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ONSOZ

Bilim ve teknolojideki gelismeler, bir taraftan yeni egitim gereksinimlerini yaratirken
bir taraftan da egitim uygulamalarina yeni olanaklar sunmaktadir. Cagimizin en hizli bilgi
aktarim araci olan bilgisayarin yasamimizin hemen her alanina girdigi gliniimiizde, bu
aracin okul Oncesi egitimde de gelisim alanlarin1 desteklemek {iizere kullanilmasi
kacinilmaz olmustur.

Okul 6ncesi donem temel bilgi, beceri ve aligkanliklarin kazanilmasi ve bunlarin ileri
yillara olan etkisi nedeniyle yasamin kritik dénemlerinden biri olarak goriilmektedir. ilgi
ve merakin yogun oldugu bir donem olmasi sebebi ile okul dncesinde bilgisayar destekli
egitime baslanabilecegi ifade edilmistir. Fakat bu donem cocuklarina hazirlanacak olan
yazilimlar da onlarin ilgi ve becerileriyle ortiismelidir.
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OZET

Coklu Ogrenme Ortaminin Okul Oncesi Ogrencilerinin Say1 Kavrami Gelisimine

Etkisi

Bu calisma kapsaminda, okul dncesi 6 yas(60-72 ay) grubu ¢ocuklara yonelik olarak,
1’den 10’a kadar olan say1 kavramlarin1 kapsayan bir ¢oklu 6grenme ortami gelistirilmistir.
Gelistirme siirecinde ADDIE tasarim modeli temele alinmistir. Calismada ADDIE
kapsaminda, gelistirilen ortamin tasarim siireci ortaya konularak gelistirilen ortamin
Ogrenci basarisina etkisi arastirilmistir.

Aragtirmanin  &rneklemini 2011-2012 egitim 6gretim yili Giresun ili Bulancak
Iicesinde bulunan Ziifer Mustafa Eris Ilkdgretim Okulu anasinifina devam eden 6 yas
grubu 20 cocuk olusturmaktadir. Bu arastirmada, bir deney ve bir kontrol grubunu
kapsayan tekrarli dl¢ciimlerden (6n test ve son test) olusan deneysel bir arastirma deseni
olusturulmustur. Arastirmada okul dncesi egitim de yasanan mevcut sorunlari ve ihtiyaglari
belirlemek amaciyla “Ogretmen Anket Formu” kullanilmistir. Arastirma sirasinda
Ogrencilerin say1 korunum ve kavram diizeyini belirlemek i¢in uygulanacak on test ve son
test 6lgekleri olarak "Piaget'in Saymin Korunumu Testi" kullanilmigtir.

Arastirma sonucunda say1 kavrami acisindan, on test puan ortalamalarina gore deney
ve kontrol gruplart arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin olmadigi
goriilmiistiir. Yapilan arastirma sonucunda okul Oncesi donemdeki ¢ocuklarin korunum
testinden basarili olmadiklar1 goriilmiistiir. Cocuklarinin say1 kavrami kazanim diizeyleri
arasinda cinsiyete bagli olarak anlamli bir fark bulunamamistir. Hazirlanan ¢oklu 6grenme
ortamint kullanilarak egitim alan deney grubu o&grencilerinin say1 kavrami gelisimi

acisindan daha basarili sonuglar elde ettigi bulunmustur.

Anahtar Sézciikler: Coklu Ogrenme Ortami, ADDIE Tasarim Modeli, Okul Oncesi
Egitim, Say1 Kavrami Gelisimi
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ABSTRACT

The Effect of Multimedia Enviroment on Preschool Students’ Development of

Number Concept

Within this study, a multimedia learning environment including the number concepts
from 1 to 10 has been developed for the 6 year-old (60-72 months) children group in
preschools. During this process, ADDIE instructional design model has been based. In the
study, as part of ADDIE, design of the developed environment has been shared, besides the
effects of the developed environment on students’ success have been studied.

The sample of the study has been conducted in 2011-2012 education semester by 20
students who are attending 6-year-old group class in Giresun/Bulancak Ziifer Mustafa Erig
Primary School. In this study, an experimental research design which including an
experiment and a control group and consisting of repetitive measurements (pretest-posttest)
was generated. Within the research, in order to determine the existing difficulties and the
needs in preschool education process a “Teacher Survey Form” was used. During the
research, “Piaget’s Test of Conversation of Numbers” was used as a pretest and posttest
scale in order to determine the students’ level of conversation of numbers and concept.

As a result of the research, in terms of number concept it was seen that between the
experiment and control groups there was no significant statically difference according to
the pretest point averages. According to the results of this research, it has been obvious that
preschool students were not successful on conversation test. It has not been determined that
there was a significant difference between the children’s levels of number concept
acquisition depending on the gender. It has been determined that the experiment group that
was educated with this multimedia learning environment got more successful results on

number concept development.

Keywords: Multimedia Learning Environment, ADDIE Instructional Design Model,
Preschool Education, Development of Number Concept
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1. GENEL BIiLGILER

1.1 Giris

Okul 6ncesi donem, ¢ocugun yasaminin temelini olusturmaktadir. Cocuk bu temel
aligkanliklarim1 kazanmakta, yeteneklerini gelistirmekte, cesitli deneyimlerde bulunarak
sosyallesmekte ve zihinsel becerilerini gelistirmektedir. Bu donem i¢inde ¢ocuga verilecek
olan firsatlar ve olumlu yetigskin destegi ¢ocugun yasama en iyi sekilde hazirlanmasini
saglar. Cocuktan esirgenenler ise onun yasama hazirlanma siirecinde pek ¢ok zorlukla
karsilasmasina neden olacaktir (Zembat, 2001).

Okul 6ncesi donemde 6grenme oldukga dnemli olup biligsel yeteneklerin gelismesi
onemli Ol¢lide kavramlarin yerlesmesi ve oturmasina baglidir. Okul 6ncesi donemde
Ogretilmesi gereken temel matematik kavramlari arasinda sayr kavrami onemli bir yer
tutmaktadir (Aktas, 2000). Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin ¢ogu ezbere sayma olarak
nitelendirilen 10'a, 50'ye veya 100'e kadar hatasiz saymay1 gerceklestirebilir. Fakat bu
sayma onlarin say1 kavramini kazandiklarin1 gostermemektedir (Decker, 1990; Kennedy ve
Tipps, 1997). Okul o6ncesi donemdeki ¢ocuklarin say1 kavramlarimi kazanmalar1 igin;
birbirine benzeyen nesneleri siniflara ve gruplara ayirmalari yani siniflandirma becerisini,
nesnelerin farkliliklart arasinda bir diizenleme yapma yani siralama becerisini, sayisal
esitligi ifade eden birebir esleme becerisini, sayillacak mekandaki diizenlemeleri yani
dagilislar1 nasil olursa olsun miktarin aymi kalacagini anlatan say1r korunumunu
kazanmalarinin gerektigi sdylenmektedir. Bu becerilere yonelik yapilacak caligmalar
Ogrencinin sonraki yillarinda Ogrenecegi matematik bilgileri i¢in temel olusturacag:
belirtilmektedir (Hohman ve Weikart, 2000). Piaget'ye gore cocukta say1 kavraminin
olmasi i¢in ¢cocugun birebir esleme islemini basarabilmesi ve say1 korunumunu (miktar
degismezligi) kazanmis olmasi gerekmektedir. Yani 6grencilerin, kiimede 10 tane elma
varsa bunlarin daginik veya sirali olmalarinin 6nemli olmadig1 ¢iinkii kiimedeki elma
sayisinin ayni kaldigini ifade edebilmesi gerektigi belirtilmektedir (Fisher ve Beckey,
1990). Okul oncesi donemde cocuklarin temel sayr kavramini kazanabilmesi igin
Ogretmenlerin sik sik siniflama, siralama ve birebir esleme calismalarina yer vermeleri
Onerilmektedir (Bisanz ve ark., 1995). Bu calismalar gergeklestirilirken matematik

kavramlarinin dogru sekilde o6grenilip yerlesmesi i¢in ¢ocugun O6grenmeye hazir oldugu



durumlardan faydalanilarak farkli ortamlarin degerlendirilmesi Onerilmektedir (Aktas,
2000).

Bilgisayarin okul oncesi egitimde kullanilmasi, 6grencilerin erken yaslarda teknoloji
ile tanigtirilmalar1 demektir. Bilgisayarlar ¢ocuklarin diinyasini genisletmek, onlara gergek
hayatta belki de deneme firsat1 bile bulamayacaklari pek ¢ok yasantiy1 isitsel ve gorsel
olarak tanima firsat1 verdiginden, ¢ocuklar i¢in son derece yararli olabilmektedir. Ancak
burada 6nemli olan ¢ocuklarin araglar1 nasil kullanacagi ve bunlardan nasil yararlanacagi
konusudur (Bickart vd., 2000). Bilgisayarin okul oncesi egitimde yararli bir sekilde
kullanilabilmesi, biiyiik 6l¢iide bu donem gocugunun gelisim o6zellikleri ile bu gelismeye
bagli olan 6grenme yetenegi 6zelliklerinin bilinmesine baghdir (Oktay, 2002).

Bilgisayarlar inkar edilmez sekilde hayati kolaylastirmis, insanlar bu kolaylig1 fark
ederek bundan faydalanmistir. Bu kadar ¢ok hayatimiza giren bilgisayarlardan ¢ocugu
izole etmek imkansiz oldugu disiiniildiigiinde oOzellikle egitim alaninda bilgisayardan
azami fayda saglamasi i¢in ¢aba harcamanin kagimilmaz oldugu goriilecektir. ilgi ve
merakin yogun oldugu bir dénem olmasi sebebi ile okul Oncesinde bilgisayar destekli
egitime baslanabilecegini ifade edilmistir. Hi¢ kusku yok ki, hayatinin en hizli fiziksel ve
zihinsel gelisimin sagladigi bu donemde ¢ocugu bilgisayardan mahrum etmek dogru
degildir. Bu donemde cocuklarin bilgisayarla bulusmalar1 farkli oyunlar, kendileri i¢in
hazirlanmis web ortamlar ile gerceklesmektedir. Bu dénem c¢ocuklarina hazirlanacak olan
ortamlar da onlarin ilgi ve becerileriyle ortiismelidir. Cocuklarin ilgisi de o yaslarda en ¢ok
oyunda olduguna gore, oyun oynatarak O0greten egitim yazilimlarinin g¢ocuklarin ilgisini
cekecegi diisiiniilebilir. Nitekim Ar1 ve Bayhan (2003) bilginin, oyunun i¢inde gizlenip

cocuk farkina varmadan ogretilebilecegini ifade etmektedirler.

1.1.1 Arastirmanin Problemi

Okul 6ncesi donem temel bilgi, beceri ve aligkanliklarin kazanilmasi ve bunlarin ileri
yillara olan etkisi nedeniyle yasamin kritik dénemlerinden biri olarak goriilmektedir. Bu
donemde c¢ocuga saglanacak deneyimlerle c¢ocugun kazanacagi bilgi, beceri ve
aligkanliklar, onun sonraki 0grenim yasamini bigimlendirecek giigtedir. Dolayisiyla bu
donemde alinan egitim yasamin sonraki yillarinda énemli rol oynamaktadir (Oguzkan ve
Oral, 1996). Bu donemde kazandirilan temel akademik beceriler ¢ocugun ilkdgretimdeki

basarisin1 dnemli dlgiide etkilemektedir (Ustiin, 2003).



Biligsel gelisim okul 6ncesi donemde ayr1 bir 6neme sahiptir, ¢linkii biligsel gelisim
her tiirlii gelisim alanlariyla iligkili ve igbirligi halinde gerceklesir ve zeka gelisimini de
kapsar. Yapilan arastirmalara gore 17 yasina kadar olan zihinsel gelismenin % 50’sinin 4
yasina, % 30’unun ise 4 yasindan 8§ yasina kadar olustugu, 18 yasina kadar gosterilen okul
basarilarinin % 33’liniin 0-6 yasina kadar alinan egitime bagl oldugu goriilmiistiir. Bu
durum dikkate alinarak okul 6ncesi doneme iliskin programlarin diizenlenmesine 6zel
onem verilmelidir (Tekiner, 1996; Kogak, 2001).

Okul éncesi programi (OOP) incelendiginde etkinliklerle zenginlestirilerek 6gretmen
merkezli olmaktan ¢ikarilip, 8grenci merkezli hale getirildigi goriilmektedir. OOP dgrenci
merkezli oldugu icin Ogretmenlerin 6grenme siirecinde c¢ocuklarin  bir seyleri
planlamalarina, yapmalarina, diizenlemelerine, sorgulamalarina, arastirmalarina,
tartismalarina ve tiretmelerine miimkiin oldugu kadar ¢ok olanak tanimalar1 gerekmektedir.
Bu programda yaraticilik programin temel 6zelligi olarak benimsenmistir. Ogretmenlerden
amac¢ ve kazanimlar dogrultusunda planlayacaklar1 ve uygulayacaklar1 tiim etkinliklerde
hem kendilerinin hem de c¢ocuklarin yaraticiliklarini ise kosmalar1 beklenmektedir.
Ogretmenlerin yaraticiliklarini gelistirebilmeleri icin gesitli yaynlar izlemeleri, degisim
ve gelismelere acik, esnek bir kisilik yapisina sahip olmalar1 ve farkl fikirleri uygulamaya
istekli olmalar1 gerekmektedir (MEB OOP, 2006). Okul déncesinde 6gretmenin gorevi,
cocugun kendi kendisine Ogrenmesine yardimci olmaktir (Ulcay, 1993). Egitim
sistemimizle biitiinlik gosteren, cocuklarin tiim gelisim alanlarina hitap eden, yasa ve
gelisim diizeylerine uygun bilgi, deneyim ve aliskanliklar1 kazandiracak nitelikteki
programlarin uygulanmasi ¢ocuklara uygun gelisim ve 6grenme ortami saglarken, alana da
zenginlik kazandiracaktir (Ar1, 2005).

Cocuklarin saglikli ve giiclii bireyler olarak yetistirilmelerinde; kisiliklerinin,
bagimsizliklarinin ve yaraticiliklarinin, bellek, kavrama ve dikkatlerinin gelistirilmesinde,
onlara istendik davranigslarin kazandirilmasinda, kisaca c¢ocuklarin ruhsal ve beden
gelisimlerinin hizlandirilmasinda baslica etken oyundur. Bu nedenle ¢ocuga her sey oyunla
ogretilmelidir (Seyrek ve Sun, 1991). Okul 6ncesi egitimi bu denli uyarici ve yaratici, bu
denli kisilik gelistirici kilan en 6nemli etken ve arag oyundur. Bu nedenle genellikle oyun
yoluyla Ogretimi goz Oniine alan, dgretme-68renme ortamlara ihtiya¢c bulunmaktadir
(Geng ve Senemoglu, 2001).

Okul 6ncesi donem, ¢cocugun aktif olarak temel kavramlar1 kazandigi bir donemdir.

Cocuklara farkli sekillerde verilen kavram egitimi, ¢ocuklarin daha sonraki yillarda



gelisimlerinde olumlu etki yapabilmektedir. Okul oncesi donemde Ogrenme oldukca
onemli olup, bu donemde 6grenmenin temelini somut olarak kazanilan deneyimler
olusturmaktadir. Bilissel yeteneklerin gelismesi 6nemli 6l¢iide kavramlarin yerlesmesi ve
oturmasina baghdir (Seving, 2003; Ustiin ve Akman, 2003).

Okul o©ncesi donemde Ogretilmesi gereken Onemli kavramlar arasinda temel
matematik kavramlari 6nemli bir yer tutmaktadir. Dolayisiyla okul 6ncesi donemde temel
matematik kavramlarinin kazandirilmasini desteklemek icin c¢ocuklara farkli firsatlar
sunulmalidir. Ogretmen matematik calismalarini normal etkinlikler ve oyun ortamina
tagiyarak, grup i¢i etkilesime 6nem vererek, ¢ocuklarin zihinsel gelisimlerini ilerletecek,
etkin olarak biitlin duyulariyla aragtirma yapmalarin1 saglayacak olanaklar yaratmasi
onerilmektedir (Yildiz, 2002). Okul 6ncesi donemde matematik etkinlikleri diizenlenirken
cocuklarin gelisim diizeyine uygun becerilere dikkat edilmelidir. Bu dénemdeki matematik
Ogretimi bilgilerin dogrudan cocuga aktarilmasi olmayip c¢ocugun bunlar1 yaparak ve
yasayarak Ogrenmesi temeline dayanmalidir. Bu donemde matematik etkinliklerinde
verilmesi gereken kavramlardan bir tanesi de sayr ve islem kavramudir. Okul Oncesi
yillarda 6gretmen, aritmetik islemlere baglamadan 6nce, cocuklarin oyun seklinde kendi
kendilerine basit islemleri kesfetmeleri icin firsatlar vermelidir. Sayma oyunlari, bu tiir
toplama ve ¢ikarma islemlerine temel olusturabilir. Ogretmenler; ¢ocuklarin kavrayarak
O0grenmeleri icin oyun yoluyla 6gretimden yararlanmali, ¢ocuklarin basar1 duygusunu
tatmalar1 i¢in basarabilecekleri problemlerle karsi karsiya gelecekleri uygun firsatlar
sunmali, ¢ocuklarin arastirmalar1 ve kesfetmeleri icin zengin uyaricilarla dolu ortamlar
hazirlamali, ¢ocugun 6grenmeye hazir oldugu durumlardan faydalanmali, matematik
kavramlarinin dogru sekilde o6grenilip yerlesmesi icin farkli ortamlar1 degerlendirmelidir
(Aktas, 2000).

Cocugun giinliik yasantis1 i¢inde kullandigr kavramlart 6grenmesinde cesitli
oyunlarin yaninda materyallerde yardimci olabilir. Bu kapsamda okul oncesi donemde
cocuklarin kavram gelisimlerini destekleyici caligmalarin farkli yollarla yapilmasinin
kavram gelisiminde ve &grenilenlerin pekistirilmesinde yararli olacagi vurgulanmaktadir
(Cuffaro, 1984; Simon, 1985; Bayhan San, 1993; Akkoyunlu, 1994; Kuloglu ve Piskin,
1994; Whetsone, 1996; Zembat, 1998; Bayhan ve Uzmen, 2000; Sutherland vd., 2000;
Clements ve Saramo, 2002). Okul oncesi donemde her seyi somut olarak &grenmek
miimkiin olmamakta, soyut olan olay ve kavramlari somutlastiracak g¢esitli materyallere

ihtiyag duyulmaktadir. Bu amacgla bilgisayar destekli materyaller uygun sekilde



kullanildiginda, ¢ocuklarin eglenirken 6grenmelerini de saglamaktadir (Giiven ve Sahin,
1998; Zembat, 1998; Giircan Namlu, 2004; Yasar, 2004).

Bilgisayar teknolojisinde yasanan gelismeler egitim-6gretim alaninda hizmet veren
kurumlara ve egitim alacak kisilere yeni firsatlar sunmaktadir. Geleneksel egitimle
asilamayan sorunlar teknolojinin de yardimiyla ¢oziime kavusturulabilir. Etkili bir egitim
i¢in ihtiya¢ duyulan ¢ok bilesenli materyallerin eksikligi bilgi ve iletisim teknolojileri ile
kapatilabilir. Gorsel ve isitsel 6gelerle birlikte 6grenci etkilesimini de igerisinde barindiran
bilgisayar teknolojisinin sunmus oldugu ¢oklu ortam imkanlar1 soyut olan bilgilileri
somutlastirabilme agisindan egitim ortamlari i¢in dnemli 6grenme ortamlar1 olusturabilme
Ozelligine sahiptir. Ancak, ilkogretim programinda kazanimlar ve etkinliklerde bilgi
teknolojilerinin ders i¢inde kullanilmasina biiyiikk ©6nem verilirken, okul &ncesi
programinda amag¢ ve kazanimlar dogrultusunda planlanacak etkinlikler 6gretmenin bilgi
ve yaraticiligma birakilmistir. Bu baglamda; okul oOncesine yonelik bilgisayar
yazilimlarinin sayist giinlimiizde artmis olmasina ragmen tasarlanan ¢ok sayidaki
bilgisayar yaziliminin gelisimsel olarak uygun olmadigi goriilmiistiir (Haugland, 2000).
Uygun olarak nitelendirilenlerin ise orijinal dilinden Tiirk¢e’ye cevrilerek diizenlendigi ve
bunlarin egitim sistemimizle biitiinliik gdstermedigi goriilmiistiir (Yasar, 2004). Her ne
kadar soyut kavramlar bilgisayar {izerinde sanal bir ortamda somutlastiriliyorsa da, bu
yastaki ¢ocuklarin bilgisayar1 vazgec¢ilmez bir oyun araci olarak goriiyor olmalari, bu
ortam icerisinde somut Ornekler sunulmasini gerekli kilmaktadir. Bununla birlikte,
gelisimsel olarak uygun olmayan programlarin ¢ocuklarin yaraticiliklarin1 olumsuz yonde
etkiledigi ve cocuklarin %50’sinin yaraticilik puanlarinda diisiis oldugu belirlenmistir
(Haugland, 1992). Bu baglamda okul dncesi 6grencilerinin kavramlar1 dgrenebilecekleri
yazilimlara halen ihtiya¢ oldugu goriilmektedir. Bu c¢alismada okul oncesi egitimindeki
problemler ve ihtiyag¢ analizi paralelinde arastirmaci tarafindan gelistirilen ¢coklu 6grenme
ortam1 (COO) cergevesindeki bir egitim yaziliminin, 6 yas grubu ¢ocuklarin say1 kavrami
diizeylerinin gelisimine etkisi arastirilmistir. Bu calismada literatlir gercevesinde sayi
kavrami diizeylerinin gelisimi; birbirine benzeyen nesneleri siniflara ve gruplara ayirma,
nesnelerin farkliliklar1 arasinda bir diizenleme yapma, sayisal esitligi ifade eden bire bir
eslestirme kavramini anlama ve sayilacak nesnenin mekandaki dagilislari nasil olursa olsun
sayisinin ayni kalacagini anlatan say1 korunumunun kazanilmasi seklinde ele alinmaktadir.

Bu dogrultuda arastirmanin problemi; “Gelistirilen ¢oklu 6grenme ortaminin, okul dncesi



egitime devam eden 6 yas (60-72 ay) grubu ¢ocuklarin say1r kavrami diizeylerinin (1’den

10’a kadar) gelisimine etkisi nedir?” seklinde ifade edilebilir.

1.1.2 Alt Problemler

1. COO ile 6grenim goren okul dncesi cocuklarla, geleneksel egitime devam eden
okul oncesi ¢ocuklar arasinda say1r korunumu kavrami ve say1 kavrami (1’den
10’a kadar) diizeyleri gelisimi agisindan farklilik var midir?

2. COO’yu kullanarak egitim alan ¢ocuklarin sayr kavramu diizeyleri ne sekilde
degismektedir?

3. COO ile egitim alan ¢ocuklarin say1 kavrami diizeylerinin degisiminde cinsiyet

faktGriintin roli nedir?

1.1.3 Arastirmanin Amaci

Cagimmizin en hizli bilgi aktarim araci olan bilgisayarin yagsamin hemen her alanina
girdigi gliniimiizde, bu aracin okul 6ncesi egitimde de gelisim alanlarini desteklemek tizere
kullanilmast kag¢inilmaz olmustur. Cocuklar1 gelecege en iyi sekilde hazirlamak igin,
bugiinden yarin1 diisiinmeli, ¢ocuklarin gelecekteki meslekleri ne olursa olsun mutlaka
bilgisayar kullanacaklarim1 goz Oniine alarak cocuklarin bilgisayar1 6grenmeleri ve
teknolojik araglara yatkin olmalar1 acisindan bilgisayardan uzak yetistirilmemesi
gerekmektedir (Demirel vd., 2003; Ar1 ve Bayhan, 2003).

Okul oOncesi donemde somut olarak oOgretilemeyen bazi soyut kavramlar
somutlastirmak icin bilgisayardan faydalanilmasi onerilmektedir. Bilgisayar ¢ocuklarin
kavramlar1 6grenmesinde goriintii, ses, renk, hareket ve dokunmay1 bir araya getirerek yeni
bir ortam saglamaktadir. Bilgisayarlarin bu o6zelliklerinden yararlanarak okul oncesi
donemdeki c¢ocuklara yonelik hem eglendirici hem de 6gretici programlar hazirlanabilir.
Nitekim okul 6ncesi i¢in hazirlanmig bilgisayar programlari, erken ¢ocukluk egitiminde
cocuklarin bilgilerini pekistirmelerine ve gelistirmelerine olanak saglayacagi ifade
edilmektedir (Giiven ve Sahin, 1998; Zembat, 1998; Giircan Namlu, 2004; Yasar, 2004;
Hitchcock ve Noonan, 2000).



Bu diisiinceden hareketle bu ¢alismada, okul 6ncesi donemdeki say1 kavrami diizeyi
gelisimi ile ilgili problemlerin ¢6zlimiine yonelik, alt1 yas grubu cocuklarda hazirlanan

COO’nun say1 (1°den 10’a kadar) kavrami gelisimindeki etkisini incelemek amaclanmustir.

1.1.4 Arastirmanin Onemi

Okul oOncesi donemdeki cocuklar merakli, arastirici, hayal giigleri kuvvetli ve
sorgulayicidirlar. Cocuklarin bu yondeki gelisimlerini desteklemek amaciyla, onlarin
arastirabilecekleri, meraklarin1 giderebilecekleri, neden sonug iligkisini gorebilecekleri,
cesitli fikirler one silirerek tahminlerde bulunabilecekleri firsatlar verilmeli ve bu yonde
egitim ortamlar1 hazirlanmalidir (Aktas Arnas, 2009). Okul 6ncesi donemde ¢ocuklara
gelisimsel hedeflerin kazandirilabilmesi i¢in uyarici ortamin, onlarin ilgi ve ihtiyaclarina
gore uygun bir sekilde diizenlenmesi gerekmektedir. Cocuklarin gelisimleri, yeni ve 6zgiin
tiriinler olusturmalar1 ve yaraticiliklarinin  gelisimi  acisindan bu uyarict  ortamin
diizenlenmesi 6nemli bir konudur (Aral vd., 2000).

Okul 6ncesi egitimde bazi1 kavramlar1 6grenmede eksiklikler oldugu bilinmektedir.
Bu kavramlarin 6grencilerde tam olarak gelismemesi Ogrencilerde ileriki kavramlari
O0grenmeleri agisindan bazi sorunlar olusturabilecektir. Bu acidan bu kavramlarin
gelistirilebilecegi farkli materyallere ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu ¢alismadaki COO temelli
egitim yazilimi da sayr kavrami diizeyi gelisimine yonelik eksiklikleri tamamlama
anlaminda 6nemli goriilebilir.

Cocuklar egitim yazilimlari ile bireysel olarak 6grenme imkani yakalayacaklar, kendi
hiz ve bilgi diizeylerine gore ilerleme kaydedebileceklerdir. Bu sayede kiiciik yaslardan
itibaren kesfederek 0grenmeye firsat bulabilecekler, kendi bilgi ve deneyimlerini ortaya
koyarak oyun icinde Ogrenebileceklerdir. Kiiciik yaslardaki &grenciler i¢in hazirlanan
egitim yazilimlarinda amag¢ oyun i¢inde 6grenmek oldugu icin, ¢ocuklar fark etmeden
ogreneceklerdir. Bilgisayarin biitiin bu 6zellikleri gz oniinde bulundurularak ¢ocuklarin
yas diizeylerine ve ilgilerine uygun, geleneksel egitim programini destekleyecek nitelikte,
cocuklara 6zgiirce kesfetme olanaklari sunan bilgisayar programlari kullanilmalidir (Ar1 ve
Bayhan, 2003).

Bilgisayar okul oncesi egitimde kullanilsa da kullanilmasa da ¢ocuklarin ¢evresinde

var olacaktir. Cocuklar bilgisayara her gecen giin daha bagimli olan bir toplumda



egitilecekse ve bunda basarili olmak isteniliyorsa, bilgisayarlar1 ¢ocuklarin egitiminde
onlarin Ozelliklerine uygun sekilde kullanmanin yollar1 bulunmalidir. Gelecekteki
yasantilarinin da bilgisayarla i¢li dish olacagi gercegini diisiiniirsek onlar1 erken yasta
bilgisayarla tanistirmak gerekmektedir. Cocugun bilgisayardan egitimde en iyi sekilde
yararlanabilmesi i¢in bilgisayar etkinlikleri ile okul Oncesi egitimin amaglari
biitiinlestirilmelidir (Ar1 ve Bayhan, 2003).

Kalic1 0grenmenin olusmasi i¢in de Ogrencinin Ogrenme ortaminda gegirecegi
etkilesimli yasantilar 6n plana ¢ikartilmalidir. Coklu ortamlar etkilesim 6gesiyle birlikte
kullanildiginda bilginin kontroliinii 6grenciye verip dgrenciyi aktif duruma getirerek bilgi
edinme siirecini daha kalici ve eglenceli hale getirmektedir. Ogrencilerin aktif hale
gecmeleri motivasyonlarini artirmakta, hedefe ulagmalarim1 kolaylastirmaktadir (Baxter,
Preece, 1999; Kul, 1995; Elin, 2001). Bu ¢alismada olusturulan ortamin kalic1 6grenmeye
katk1 saylayabilecek potansiyeli oldugu diigiiniilmektedir.

Coklu ortam, insanin 6grenme ve bilgi edinme yollar1 olan gérme, isitme, okuma ve
merak uyandirict goriintiileri bir arada ve tesirli bir sekilde sunan bir sistem oldugundan
O0grenmeyi ve anlamayi belirgin bir sekilde artirabilmektedir (Cakmak, 1999). Okul 6ncesi
cocuklarinin dikkatleri olduk¢a kisadir, ilginin uzun siire korunmasi miimkiin
olmamaktadir. Ornegin; televizyon, bilgisayar, bilgisayar oyunlar1 ve filmlerle biiyiiyen,
giinlik yasamlarinda bu yogunlukta ¢oklu ortamlara alisan c¢ocuklarin dikkatlerini
toparlayabilmek icin ¢coklu ortam kullanimina ihtiya¢ duyulmaktadir (Jonassen vd., 1999).

Egitim kademesinde oOzellikle okul oOncesi donemden itibaren bilgisayar
yazilimlarimin kullaniminin yayginlastirilmasi gerekmektedir. Bu calisma, cocuklarin
gelecekteki egitim yasantilarinda bilgisayar kullanimi konusunda basarili olmalar1 ve
egitim yazilimlarinin okul Oncesi donemde yer almasiin etkilerini ortaya koymak
acisindan Onem tagimaktadir. Ayrica okul Oncesi egitime yodnelik coklu Ogrenme
ortamlarina iligkin kaynaklar ve uygulamalarin sinirli oldugu goriilmiistiir. Bu sebeple

tasarlanan COO ile bu eksikligin bir derece giderilecegi umulmaktadir.



1.1.5 Arastirmanin Varsayimlari

1. Arastirmada kullanilan 6rneklem grubunun evreni temsil ettigi varsayilacaktir.

2. Arastirmanin her safthasinda basvurulacak uzman kisilerin ve okul Oncesi
Ogretmenlerin  goriislerinin  yeterli oldugu ayni zamanda tarafsiz olarak
goriislerini yansittig1 varsayilmistir.

3. Cocuklarin uygulanacak 6n test ve son test sorularina yansiz olarak cevap
verecekleri varsayillmaktadir.

4. Arastirma kapsaminda olan ¢ocuklarin iizerinde, deney kosullar1 disindaki
etkilerin ayni oldugu ve énemli bir etkilenmenin olmadig1 varsayilmistir.

5. Arastirma kapsaminda olan okul Oncesi altt yas c¢ocuklarin normal gelisim
gosterdikleri varsayilmistir.

6. Cocuklarin bilgisayar okur-yazarlik seviyelerinin, hazirlanan COO’yu

kullanabilecek diizeyde olduklar1 varsayilmistir.

1.1.6 Arastirmanin Simirhhiklar:

1. Arastirmanin &rneklemi Giresun ili Bulancak Ilgesinde bulunan Milli Egitim
Bakanlig1’na bagl Ziifer Mustafa Eris Ilkdgretim Okuluna devam eden alt1 yas 7
kiz, 13 erkek olmak iizere toplam 20 okul 6ncesi 6grenci ile sinirlandirilmastir.

2. Arastirma I' den 10'a kadar olan say1 kavramlari ile sinirlandirilmastir.

3. Arastirmada okul Oncesi donem alti yas ¢ocuklara sayr kavraminin
kazandirilmasina yénelik hazirlanacak olan COO, MEB’in OOP’de 6ngordiigii

hedef ve davranislarla sinirlidir.

1.2 Cocuklarda Bilissel Gelisim

Biligsel gelisim, ¢ocugun cevresindeki diinyay1r anlama ve Ogrenmesini saglayan,
zihinsel faaliyetlerdeki gelisimidir. Bilis; kisisel yasantilar sonucu, bir nesne hakkinda bilgi
kazanma ya da o nesneyi 6grenme davranisidir (Hakbilen, 1979). Bilissel gelisim de; yasla
birlikte zihinsel silireclerde meydana gelen degismeler seklinde ifade edilmektedir

(Bjorklund, 1994; Kiiciikkaragoz, 2002; Koksal Akyol, 2003). Cocuklara etkili 6grenme
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ortamlar1 saglayabilmek icin onlarin bilissel gelisim siireglerinin neler oldugunu, bunlari
nasil kullandiklarin1 ve bu siireglerin gelisim donemlerine gore farklilik gosterip
gostermediginin 1yi bilinmesi gerekmektedir (Aktas Arnas, 2009).

Biligsel gelisim kuramini ilk ortaya koyan Piaget olup, Bruner ve Vygotsky’ de

biligsel gelisime iliskin kuramlar ileri siirmiislerdir (Senemoglu, 1997).

1.2.1 Piaget’in Bilissel Gelisim Kurami

Piaget bireyin icerisinde bulundugu diinyay1 anlamasi ve 6grenmesini saglayan aktif
zihinsel faaliyetlerdeki gelisimine biligsel gelisim adini vermistir (Erden ve Akman, 1997;
Jersild, 1972).

Piaget cocuklarin ¢evrelerinden bilgiyi alirken edilgen bir sekilde beklemediklerini
etkin olarak bilgiyi aradiklarin1 ve sahip olduklar1 bilgi ve algilamalara bilgiyi
uyarladiklarini belirtmektedir. Piaget, cocuklarin ¢evreleri ile ilgili sahip olduklar1 bilginin,
karmasik bir takim biligsel yapilar icinde diizenlendigini ifade etmektedir. Piaget
cocuklarda biligsel gelisimi anlatirken kurami biiylik Olgiide sema kavrami iizerinde
tasarlamistir. Semay1, “cevreyi anlamak ve cevap vermek ic¢in diizenlenen hareketlerin
temelini olusturan biligsel bir yap1” olarak tanimlamak miimkiindiir (Aktas Arnas, 2009).
Semalar 6grenmeyi saglayan araglardir ve bireyin ¢evresine uyum saglamasina yardimci
olurlar. Semalar olgunlasma ve deneyim sonucunda siirekli olarak degisir ve yeniden
diizenlenir (Kog vd., 2001). Semalardaki bu degisimin temel nedeni, ¢ocugun kars1 karsiya
kaldigit yeni bilginin hali hazirda sahip oldugu bilgilerle uyusmamasindan
kaynaklanmaktadir. Bu durum cocugun zihinsel yapisinda dengesizlik yaratir. Cocuk
zihinsel olarak dengeyi tekrar kurabilmek i¢in bir eylem gergeklestirme ihtiyact duyar
(Aktas Arnas, 2009).

Piaget bireyin yeni karsilastig1 durum, nesne ve olaylar1 kendisinde dnceden var olan
zihinsel yapinin i¢ine yerlestirmesini 6zlimleme olarak agiklamistir. Bu durum 6nceden var
olan semalarina uymuyorsa ¢ocuk yeni semalar yaratarak veya onceki semalarinin kapsam
ve niteliklerini degistirerek yeni edinilen bilginin gereklerine uygun davranir. Buna da
uyumsama denir.

Piaget bireyin 6ziimleme ve uyumsama yoluyla ¢evresine uyum saglayarak dinamik
bir dengeye ulasmas siirecini ise dengeleme kavramu ile agiklamaktadir. Ogrenme, bireyin

denge durumunun bozulmasi ve dengenin daha {ist diizeyde tekrar kurulmasina baghdir ve
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o0grenmeyi gerceklestirebilmek icin dengenin dinamik olmasi gereklidir. Bu nedenle
olusturulacak egitim ortamlar1 cok 6nemlidir (Aktas Arnas, 2009).

Piaget’e gore ¢ocuklar, ne kendisinde var olan semalarla cevaplayamayacagi kadar
karmasik nede ¢ok kolay bir sekilde cevaplayacagi durumlara ilgi duymaktadir. Bu nedenle
cocugu Ogrenmeye giidiillemek ic¢in orta diizeyde bir belirsizlik ve dengesizlik meydana

getirmek gereklidir (Senemoglu, 1998).

1.2.1.1 Piaget’in Bilissel Gelisim Evreleri

Piaget’e gore biligsel gelisim birbirini izleyen dort donem iginde ortaya ¢ikmaktadir.
Cocuk bir donemde kazanmasi gereken tiim semalara sahip oldugu ve gerekli bilissel

yapilarini olusturdugunda o dénemde ki gelisimini tamamlamaktadir (Senemoglu, 1998).

1.2.1.1.1 Duyu-motor Donem (0-2 yas)

Tim bebekler dogustan bazi refleksif davraniglara sahiptirler ve bu refleksler onlarin
ilk biligsel semalarin1 olustururlar. Bu donemin en onemli gorevi duyu organlarinin
bilincine kavusmak ve bedenin farkina varip onu istedigi gibi kullanabilmeyi 6grenmektir.
Bebeklerin ¢evreleriyle etkilesimleri sonucunda olusturduklart bu yeni bilissel yapilar,
onlarin refleksif davranislardan amagli davraniglara dogru ilerlemesini saglamaktadir.
Cocuk artik kendine ilging gelen baz1 davranislari tekrar etmeyle kalmayip, bazi basit
problemleri de ¢ozmeye ¢alisir (Aktas Arnas, 2009).

Bu donemin 6nemli 6zelliklerinden birisi de ¢ocugun deneme yanilma yoluyla
problem ¢6zme davraniglarin1 6grenmesidir. Bu durum sonraki dénemlerde planli problem

¢ozme davraniglarinin da baglangicidir (Ciiceloglu, 1992; Senemoglu, 1998).

1.2.1.1.2 islem Oncesi Dénem (2-7 yas)

Bu donemde ki ¢ocuklar bir bilgiyi organize etme ve bilgi transferi gibi mantiksal
islemleri yapamazlar. Piaget bu donemi 2-4 yaslar aras1 “Onyargili diislince”, 4-7 yaslari
ise “sezgiye dayali diislince” olmak iizere iki asamada incelemistir (Clarke-Stewart ve

Friedman, 1987).
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Algisal diistince yapisina sahip, 2-4 vyaslarindaki cocuklar bazi kavramlari
Ogrenebilirler. Fakat bu kavramlarin bir¢ogu eksik ve tam olarak yerlesmemis oldugundan,
yerinde kullanamazlar. Sezgiye dayali diisiince doneminde, ¢ocuk birgok problemi dogru
olarak ¢ozebilmektedir. Bu donemde ¢ocuk mantikli diistinmek yerine sezgilerine dayali
olarak akil yiiriitmekte ve problem ¢dzmektedir. Cocuklar bu dénemde nesnelerin dikkat
cekici Ozelliklerine odaklanmakta ve diger 6zelliklerini gézden kagirmaktadirlar (Erdem ve
Akman, 1997; Senemoglu, 1998). Problemin ¢dziimiinde mantiktan daha ¢ok goézleme
dayali sonug ¢ikarma 6n plandadir (Decker, 1990).

Bu dénemdeki ¢ocuklarin mantikli diisiinmelerini tamamlamalart i¢in bazi engeller
bulunmaktadir. Bunlar:

a) 4 yasmn altindaki ¢ocuklar benmerkezci diisiince yapisina sahiptir. Kendi

diisiincelerinin tek olduguna inanirlar ve herkesin kendileri gibi diisiindiiklerini
sanirlar ( Decker, 1990).

b) Bu donemde c¢ocuklar dikkatlerini olayin bir yoniine ya da mevcut duruma iliskin
bir ayrintiya odaklar, baska yere dikkat etmezler ( Decker, 1990; Gander ve
Gardiner, 1998).

c) Islem &ncesi donemdeki gocuklar olaylar zincirindeki her halkay: gorebilirler,
olaylar1 ve asamalar1 tamimlayabilirler. Fakat asamalardaki halkalar mantikli
degildir.

d) Cocuklarin cansiz nesnelere canli nesnelerin  niteliklerini  yiiklemesi
canlandirmacilik olarak adlandirilir.

e) Islem o6ncesi dénemdeki cocuklar olaymn bir ydniine konsantre olduklarindan
islemin yeniden tersine donebilecegini diisiinemezler.

f) Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklar kendi kendilerine ¢ikarimlar yapabilirler. Mantik
kullanmaksizin, nesneler veya eylemlerden dogrudan sonuca gidebilirler ( Yazgan

vd., 2004).

1.2.1.1.3 Somut Islemler Dénemi (7-11 yas)

[lkokul yillarina denk gelen bu dénemde ¢ocuklarda benmerkezci diisiince azalmustir.
Bu donemde diisiinme siirecleri gozlenebilen gergek olaylara yonelik olup ¢ocuk islemleri

mantikli sekilde ¢ozlimleyebilir. Bu donemde ¢ocuklar iist diizeyde siniflandirma yapabilir.
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Somut problemleri ne kadar karmasik olursa olsun ¢ozebilirler ancak soyut problemleri

¢ozmekte hala basarisizdirlar (Erdem ve Akman, 1997; Senemoglu, 1998).

1.2.1.1.4 Soyut Islemler Dénemi (11 yas ve listii)

Soyut islem doneminde ¢ocuk artik bir sorunu degisik bigimlerde ele alabilir.
Genelleme, tiimevarim, tiimden gelim gibi zihinsel islemler yapabilir, hipotezler kurarak
dogruluklarin1 kontrol edebilir ve soyut diislince gelistigi i¢in soyut kavramlar tizerinde
fikir ytirtitebilirler.

Ogretmen, soyut islemler asamasina ulasmamis ¢ocuklarm kavramlari arastirmalar
icin onlara uygun firsatlar saglamalidir. Dinleyerek 6grenme, gozleyerek ve yasayarak
o0grenme kadar etkili olmadig1 i¢in Piaget’e gore ¢ocuk duyussal, fiziksel ve zihinsel
O0grenme islemlerinde aktif olmalidir. Bu nedenle c¢ocuklarin matematiksel diislinme
arastirmasi, matematiksel islemleri sorgulamasi ve onlarla etkilesimde bulunmasi igin

onlarin uygun ortamla bulusmasi saglanmalidir (Heddens ve Speer, 1997).

1.2.2 Vygotsky’nin Bilissel Gelisim Kuram

Vygotsky’e gore ¢cocugun zihinsel gelisimi birincil olarak Piaget’in vurguladig gibi
olgunlasmadan degil, sosyal ve kiiltiirel etkenlerden etkilenmektedir (Inang vd., 2004).
Vygotsky, cocuklarin biligsel becerilerini ve yeteneklerini gelistirmelerinin yetiskinlerinin
ve akranlarmin etkisi olduguna inanmakta ve ¢ocugun biligsel gelisiminde daha biiyiik
yaslardaki c¢ocuklarin ve yetiskinlerin anahtar role sahip oldugunu vurgulamaktadir
(Bayhan ve Artan, 2004; Senemoglu, 1998).

Vygotsky’ye gore ¢ocuklarin biligsel gelisimleri baskalar1 tarafindan diizenlenen
davraniglardan bireyin kendi kendine diizenledigi davranislara dogru bir ilerleme
gostermektedir (Senemoglu, 1998). Vygotsky bu ilerlemeyi kuramin temel taglarindan
igsellestirme ile agiklamaktadir. Vygotsky’ e gore cocuk ilk basta bir isi ya da gorevi
yetiskin yardimiyla ¢6zmeye calisir. Zamanla bu gorevi kendi basina yapmaya baslar yani
gdrevi igsellestirir ( Yazgan Inang vd., 2004).

Cocugun bilissel gelisiminin ilerlemesinde 6gretmen ve diger ¢ocuklar onemli

katkida bulunduklarindan 6gretmenler ¢alismalarinda cocuklar1 asir1 derecede bagimsiz



14

birakmamalidirlar. Cocuklar1 asir1 bagimsiz birakmak bilissel gelisimin yavaslamasina
neden olur. Gelisimin tam olarak saglanabilmesi i¢in ¢ocugun sistematik olarak daha
karmagik durumlara yonlendirilmesi ve baslangigta saglanan yetiskin desteginin giderek

azalmasi gerekir (Senemoglu, 1998).

1.3 Okul Oncesi Egitim

Egitim, “bireyin davramisinda kendi yasantist yoluyla ve kasitli olarak istendik
degisme meydana getirme silireci” olarak ifade edilmektedir (Ertiirk, 1979). Egitimin
bireylere daha etkin bir sekilde verilebilmesi i¢in var olan bu egitim siireci bazi evrelere
ayrilmistir. Bunlarin ilki ve en 6nemlisi ise okul 6ncesi donem olarak ifade edilen egitim
stirecidir. Okul oncesi egitim dogumdan ilkogretime kadar olan devreyi igine alan ve bu
yas ¢ocuklarin gelisimlerini desteklemeyi hedef edinen bir siirectir (Omeroglu, 1997).

Okul 6ncesi egitim, ¢ocugun dogdugu giinden temel egitimin basladig1 giine kadar
gecen yillar1 kapsayan ve cocuklarin daha sonraki yasamlarinda 6nemli roller oynayan
bedensel, psikometri, sosyal-duygusal, zihinsel ve dil gelisimlerinin biiyiikk 06lgiide
tamamlandig1, ailelerde ve kurumlarda verilen egitimle kisiligin sekillendigi gelisim ve
egitim stireci olarak tanimlanmaktadir. 0-72 ay arasi ¢ocuklarin gelisimlerini toplumun
kiltiirel degerleri dogrultusunda yonlendiren, akil yiiriitme silirecinde ona yardimci olan ve
yaraticiligini gelistiren, kendini ifade etmesini saglayan, sistemli bir egitim siirecidir (Aral
vd., 2002; Esitgin ve Giirel, 2005). Konakli (1993) okul 6ncesi egitimi, “cocuklarin
ilkdgretime baslamadan onceki donemde, zihinsel, duygusal, kiiltiirel, bedensel ve sosyal
gelismesini icine alan, yas ve yetenek Ozelliklerini de dikkate alarak yapilan planh ve

programli egitim” olarak tanimlamstir.

1.3.1 Okul Oncesi Egitimin Onemi

Cocuk diinyaya gerekli tiim bilgi ve becerilerle gelmez, zihinsel, bedensel, duygusal
ve sosyal gelisme ve olgunlasma silirecinde ¢ocuga yeni deneyimler edinecegi 0grenme
olanaklar1 saglamak, cocugun gelecekteki basarisi i¢in Onemlidir (Bekman, 1990).
Yagamin ilk yillar1 ¢ocugun gelisimi ve egitimi agisindan ¢ok 6nemlidir. Cocuklar diinyaya

geldigi andan itibaren biiylik bir hizla 6grenmektedir. Okul 6ncesi yillarda ¢ocuklar, yakin



15

cevrelerine karst ¢ok duyarlidir ve hareketli, merakli, arastirici bir kisilik 6zelligi
sergilerler. Hayalleri ¢ok giigliidiir. Giinliik yasamda karsilastiklar1 olaylarin nedenleri ve
sonuclar1 arasinda iliski kurmaya calisirlar ve siirekli soru sorarlar. Sihirli yillar olarak
nitelendirilen okul oncesi donem, ¢ocugun bedensel ve zihinsel gelisiminin en siiratli
oldugu yillar olarak kabul edilmektedir. Yine bu yillarin ¢ocugun duygusal ve sosyal
gelisimi ile kisiliginin olusumunda en 6nemli basamak oldugu savunulmaktadir (Aydogan
ve Kogak, 2003).

Okul oncesi donem kisiligin olusumu ve sekillenmesi, temel bilgi, beceri ve
aligkanliklarin kazanilmasi ve biitlin bunlarin gelistirilerek ileri yillara olan etkisi nedeniyle
yasamin kritik donemlerin biri olarak goriilmektedir. Bu donemde c¢ocuga saglanacak
deneyimlerle cocugun kazanacagi bilgi, beceri ve aligkanliklar, onun sonraki 6grenim
yasaminin yani sira sosyal ve duygusal yasamii da bi¢imlendirecek giictedir. Cocuklarin
gelisim diizeylerine ve bireysel Ozelliklerine uygun saglikli ve zengin uyarict ¢evre
olanaklar1 saglayan, onlarin bedensel, duygusal ve sosyal yonden gelisimlerini destekleyen
ve ilkogretime hazirlayan bir egitim siirecidir. Dolayisiyla bu donemde alinan egitim
yasamin sonraki yillarinda énemli rol oynamaktadir (Oguzkan ve Oral, 1996). Ogrenmenin
dogumla basladig1 ve erken yaslardaki 6grenmenin sonraki yaslardaki 6grenmeye temel
olusturdugu disiintildiiglinde, egitimin erken yasta baslamasinin 6nemi de ortaya
cikmaktadir (Aral vd., 2002; Zembat, 2001). Bu bakimdan tesadiiflere birakilmayacak
kadar ciddi, bilimsel ve sistematik bir organizasyon ile yOnlendirilmesi gereken okul
oncesi egitim hizmeti, tlim egitim sisteminin en can alic1 noktasidir (Seving, 2003).

Yasamin ilk alt1 y1l1 gocugun gelisiminin hizla yonlendigi kritik yillardir yani bireyin
cevre kosullarindan en ¢ok etkilendigi, insan davraniglarinin temellerinin atildig: yillardr.
Bu sebeplerle erken ¢ocukluk doneminde ¢ocugun iyi bir egitim almas1 zorunludur (Kogak,
2001). Yirminci yiizyilin egitim anlayigina onemli katki sunan egitim bilimci Bloom,
cocuklarin 18 yasina kadar gosterdikleri basarmin % 33’1 okul Oncesindeki, % 42’si
ilkdgretim devresindeki, % 25°1 ise ortadgretim devresindeki bagarilar ile agiklanabildigini
ileri stirmektedir (Turan, 2004). Arnold Gesell, insan beyninin okul 6ncesi yillarda hizla
gelistigini, alti yasimna gelmeden oOnce hemen hemen olgunluk hacmine ulastigini
belirtmekte ve insanin zihni karakteri ve isteklerinin biiyiimeyi sekillendiren okul oncesi
yillardaki kadar hizli bir daha asla gelismeyecegini, zihin sagliginin temelini kurmak i¢in

bdyle bir sansa bir daha sahip olunamayacagini ifade etmistir (Taner, 2003).
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Cocugun zihinsel gelisiminin énemli dl¢iide okul 6ncesi yillarda olustugu g6z oniine
anlagilmaktadir. Okul Oncesi egitim, ¢ocugun algilama giiclinii artirmakta, akil yiiriitme
stirecine katki saglamakta ve yaraticiligini pekistirmektedir (Oguzkan ve Oral, 1992).

Tiim bu arastirma sonuglar1 gosteriyor ki insan yasaminda okul dncesi egitim donemi
her yonden ¢ok degerli ve dnemli bir dénemdir. Insan yasaminda bu kadar biiyiik bir
doneme ve degere sahip olan bu egitim-6gretim siirecini gercekten c¢ok iyi bir sekilde
degerlendirmelidir. Yapilan bilimsel arastirma sonuglari; grenmenin en giiclii olarak, okul
oncesi donemde gercgeklestigini, planli bir egitimin okul Oncesi donemde baglamasi

gerektiginin 6nemini ortaya koymaktadir (Kacar, 2006).

1.3.2 Okul Oncesi Egitimin Amaci

Egitimin hedefi etkin birey, etkin vatandas yetistirmektir. Egitim siirecinde ¢ocugun,
kendi bireyselligi korunurken toplumla bir biitiin halinde ve toplumun gelismesine faydali
sorumlu vatandas olmasi da gergeklestirilmelidir. Bu ise ancak temel bilgi, beceri,
aliskanliklarin - kazanildigi okul Oncesi yillarindan baglayarak ¢ocuklarin  6grenme
yasantilarinin kalitelerini arttirma yoniinde gosterilecek dikkatli cabalarla miimkiin olabilir.
Bu nedenle okul oOncesi yaglarindan itibaren c¢ocuklarin biiyiime, gelisme ve Ogrenme
ortamlarini nitelikli hale getirmek gerekmektedir (Tugrul, 2005).

Okul 6ncesi egitiminin amag ve gorevleri, milli egitimin genel amaglarina ve temel
ilkelerine uygun olarak, ¢ocuklarin beden, zihin ve duygu gelismesini ve iyi aligkanliklar
kazanmasini saglamak, onlar1 ilkogretime hazirlamak, sartlar1 elverissiz ¢evrelerden ve
ailelerden gelen cocuklar i¢in ortak bir yetistirme ortami yaratmak, ¢cocuklarin Tiirk¢ce’yi
dogru ve giizel konusmalarini saglamaktir (MEB OOP, 2006). Okul dncesi egitimin amaci,
bilingli olarak belli bir program c¢ergevesinde ¢ocugun kisiligini zedeleyecek
davranislardan uzaklastirmak, yasadigi toplum yapisinda alacagi yeri ve yiiklenecegi
sorumluluklar1 6gretmek, kendisi ve ¢evresi ile barigik, mutlu, kendi yeteneklerinin farkina
varan, Uretici, 0z glivenini kazanmig bireyler yetistirmektir. Cocugun bedensel, biligsel,
duygusal ve sosyal gelisimlerini saglamak, ileride uyumlu bir yagam siirmesi i¢in gerekli
olan temelleri saglikli bir sekilde olusturmaktir (Ulcay, 1993).

Okul oncesi egitim, ¢ocugu biitiin gelisim alanlarinda destekleyerek, c¢ocuklarin

etkinliklere ve 6grenmelere adapte edebilecek beceriler ve cinsiyetler arast olumlu tutumlar
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gelistirmelerini  saglamayr  amacglamaktadir.  Kazanilanlarinda  kalict  olmasi

hedeflenmektedir (Ar1 ve Bayhan, 2003).

1.3.3 Okul Oncesi Dénemde Oyunun Onemi

Okul oncesi donemdeki ¢ocuklar, genel gelisimsel ozellikleri itibariyle; bes
duyulariyla algilayabildiklerinde, etkin olarak siirece dahil olduklarinda ya da kendileri
icin ilging, dnemli ve gerekli oldugunda, daha kolay ve kalict 6grenmektedirler. Oyun,
belli bir amaca yonelik olan veya olmayan, kuralli veya kuralsiz gerceklestirilen ancak her
durumda g¢ocugun isteyerek ve hoslanarak yer aldigi, fiziksel, bilissel, dil, duygusal ve
sosyal gelisimin temeli olan, gercek hayatin bir pargasi ve ¢ocuk i¢in en etkin 6grenme
stirecidir (Bayko¢ Donmez, 1992).

Cocuk, oyun icinde gelismekte ve oyun ile biiyiimektedir. Oyun, ¢ocugun hoslanarak
yaptig1 ve mutlu oldugu bir etkinliktir ve ¢ocuk i¢in eglenme ve O0grenme ortamidir.
Cocuklarin karmasik olaylar1 somutlastirarak kavramasii saglar. Oyun yoluyla ¢ocuk
deneyimlerini korkmadan dener ve gelistirir. Oyun ¢ocuk i¢in bir yasam bi¢imi olup,
cocugun yaraticiligini destekleyen bir alandir (Tek, 2000).

“Yetigkinler tarafindan bosa gecen zaman olarak goriilebilen oyun, ¢ocugun kendini,
duygularini ifade edebildigi, yeteneklerini gelistirebildigi, en 6nemli firsattir. Kisaca oyun,
cocuk icin en dogal ve en aktif O6grenme ortamidir.” (Mangir ve Aktas, 1993).
Montessori’ye gore oyun, ¢ocugun isidir. Frobel’ e gore ise, cocugun en icgten, en gercek
davranisi ve kendini anlatma bi¢imidir (Mangir ve Aktas 1993).

Oyun, ¢ocuklarin gelisimi i¢in belirlenen biitiin amaglara ulasmasinda ¢ok etkili ve
vazgecilmez bir faaliyettir (Yilmaz, 1990). Cocugun gelismesini ve sekillenmesini
etkileyen seylerin basinda oyun gelir. Cocuk icin oyun, sanildig1 gibi bir oyalanma, vakit
gecirme, yaramazliktan alikoyma ugrasi degildir, bir egitim aracidir. Cocugun bedensel ve
ruhsal gelisimine, kisilik olusumuna dogrudan katkis1 olan bir ugras alanidir (Seyrek ve
Sun, 1991).

Oyun 1iyi bir Ogrenme ortamidir. Cilinkii cocuklarin duygularinin algilarinin
kesinlesmesini, yeteneklerinin gelismesini saglar, ayrica oyunlar yasamin bir modelini
olusturmaktadirlar. Oyun, cocugun yasamla yasamin kurallariyla karsilastigi, yasami
tamdig1, yaraticiligini gelistirdigi 6nemli bir olgudur (Kale, 1997). Cocuk, kavramlari,

cisimleri toplumsal kurallari, haklarin1 ve miicadele etmeyi oyun igerisinde once algilar,
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sonra anlar, sonrada 6grenir ve gelistirir (Hazar, 1996). Cocuk oyun oynarken fiziki ¢evresi
ve akran grubu hakkinda bilgi toplar. Dolayisiyla oyun sirasinda zihin gelismekte,
yetenekleri ortaya ¢ikmaktadir. Cocuk, oynadigi oyunlarla ilk6gretime de hazirlanmaktadir
(Basal, 1992). Oyunla egitim yontemi, O0grenme ve Ogretme siirecinde ¢ocugun ne
ogrendiginden c¢ok, nasil daha etkin Ogrenebilecegine ait sorulara yanit arama
gereksiniminden dogmustur. Cocuklar oyun sirasinda 6grenmeye karsi sosyal, duygusal ve
zihinsel olarak ¢ok hazirdirlar (Tugrul, 2002).

Okul oncesi déonemde oyun ve okulla ilgili akademik ¢alismalar i¢ ige olmalidir.
Oyunun olmadigr egitim ve 6gretim diisiiniilemez (Bayko¢ Donmez, 1992). Okul dncesi
cocuklar1 diigiinerek degil, deneyimlerle 6grenirler. Ayrica, okul Oncesi c¢ocuklarinin
dikkatleri oldukc¢a kisadir. Oyun etkinliklerinde, dgrenciler pasif durumdan aktif duruma
gectikleri i¢in dikkatlerini daha uzun siire muhafaza etmektedirler (Hazar, 1996). ingiliz
filozof Locke egitim ve 6gretimde oyunu savunur. “Derslerin daha ilgi ¢ekici olmasin
istiyorsaniz ¢ocugun ilk yaslarda oyun icgiidiilerinden faydalaniniz” demektedir. Alman
egitimci Frobel’e gore, cocuk oyun oynama ihtiyacindadir. Oyun egitimin bir aracidir.
Oyun sirasinda edinilen bilgiler daha kalic1 olmaktadir. Bu nedenle ¢ocuga her sey oyun
ortaminda 6gretilmelidir (Aytekin, 2001).

Gordiiglint tantyabilme, hafizasinda tutabilme ve adlar ile sayma 3—6 yas ¢ocuklari
icin kolay bir alistirma degildir. Bu ¢alismalar1 oyun yolu ile yapmamiz farkinda olmadan
cocuga ¢ok sey ogretebilir (Sel, 2000). Oyun, biiyiikliik, sekil, boyut, hacim, 6l¢gme, sayma,
zaman, mekan, uzay vb. ile ilgili kavramlarin kazanimimi ve bazi doga olaylarim
O0grenmeyi saglar. Ayrica, esleme, smiflama, siralama, analiz, sentez, degerlendirme,
problem ¢6zme gibi zihinsel siireclerin isleyisini hizlandirir (Bayko¢ Donmez, 1992).
Cocuk oyun yoluyla, nesneler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 kavramaya baglayarak
diisiinme, algilama, kavrama ve imgelem gibi, zihin giicii gerektiren soyut yeteneklerini de

gelistirmektedir (Poyraz, 1999).

1.3.4 Okul Oncesi Dénemde Matematik Egitimi

Matematik, insanlarin kendi yasamlart hakkinda diisiinebilmelerine yardim eden bir
bakis acis1 saglar ve bilgiyi organize eder. Dogumla birlikte bebekler, nesne devamliligin

kazanmaya ve basit diizeyde neden-sonug iligkilerini kavramaya basladiklar1 andan itibaren
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matematik gelisiminin temeline adim atmis olmaktadir (Dinger ve Ulutas, 1999; Akman
vd., 2002).

Gelisimin en hizl1 oldugu okul oncesi donemde temel kavramlar kazanilmaktadir.
Dolayist ile matematiksel kavramlar, diisiince yapisi ve matematiksel diigsiince yontem ve
becerileri de bu donemde kazanilmaktadir (Dinger ve Ulutag, 1999; Yildiz, 2002).
Cocuklarin yasadiklar1 giinliikk somut deneyimlerle yakindan ilgili olan matematik, yasla
birlikte deneyimlerinin ve diger alanlardaki yeterliliklerinin artmasi ile matematiksel
gelisimin yeni asamalarini olusturmaktadir (Akman vd., 2002; Yildiz, 2002; Akman,
2002).

Cocugun matematigi anlamasi ve sevmesi okul Oncesi donemde edindigi temel
kavramlarin gelisimiyle ve gerekli diisiinme yontem ve becerilerinin gelisimi ile miimkiin
olmaktadir (Charlesworth ve Radeloff, 1991; Avci ve Dere, 2002; Guha, 2002). Erken
cocukluk dénemi boyunca ¢ocuklar diinyalarinin matematiksel boyutuna dikkat ederler ve
onu kesfe cikarlar. Daha yasamlariin ilk yillarindan itibaren ¢ocuklar bazi matematiksel
kavramlar1 (biytiklik, sayi, sekil, miktar) algilayabilir, nesnelerin fonksiyon ve
hareketlerini fark edebilirler. Nasil dili dogal olarak &greniyorlarsa matematigi de aym
dogallikla 6grenebilirler. Dogada ve yasamimizda, giinlilk etkinliklerimizde ve bizi
cevreleyen diinyamizda c¢ocuklarin matematikle karsilagsmasini  ve biitiinlesmesini
saglayacak pek cok firsatlar bulunmaktadir. Bu firsatlardan yararlanmak ve egitim amagh
olarak bu firsatlar1 kullanmak, matematigin soyut diinyasini ¢ocuklara kavratmak ise,
yetiskinin, yani oncelikle 6gretmenin gorevidir (Dinger ve Ulutas, 1999; Metin, 2001; Avct
ve Dere, 2002; Akman, 2002).

Papert, giiniimiizde 6gretilen matematigin biiyiikk boliimiinii ¢ocugun ilgisi disinda,
cekici olmayan, itici, ¢ocugun dogal 6zelliklerini dikkate almayan ve almaktan da uzak
olan bir kavram olarak gérmektedir. Cocuk, aslinda yagaminin ilk giinlinden itibaren viicut
ile ¢evrenin kesisim hattindan matematiksel deneyim ve bilgiler edinmektedir (Papert,
1980). Dolayisiyla okul oncesi donemde Ogretmenler matematik egitimini kalem kagitla
siirlandirmamalidir. Cocuklar icin matematigi eglenceli hale getirmelidirler. Ogretmenler,
(Hollis ve Felder, 1982; Metin, 1992).

Bununla birlikte ¢ocukluk caglarinda matematige kars1 gelistirilen olumsuz tutumlar,
cocuklarin basarilarin1  olumsuz yonde etkilemektedir. Ayrica c¢ocuklar korkup,

matematikten uzaklasabilmektedirler. Bilgisayar kullanan ¢ocuklar matematikte daha ¢ok
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bireysel doyum saglamaktadirlar. Matematige karsi ilgileri artmakta, korku ve olumsuz
tutumlar1 azalmaktadir. Bilgisayar onlarin yaptig1 isten zevk almalarini saglamaktadir (Ari
ve Bayhan, 2003).

Genel olarak, matematigin insanlarin kendi yasamlar1 hakkinda diisiinebilmelerine
yardim eden bir bakis acis1 sagladig ileri siiriiliirse, matematigin bu iglevinin bilgisayarla
en verimli hale gelecegi diisiiniilebilir. Bilgisayar yeni 6grenme kosullarinin yaratilmasi ve
yeni seyleri Ogrenmenin bir yolu olarak goriliirse, “matematik tarlasi” olarak
adlandirilabilir. Cocuklarin  bilgisayar  ile = matematigi  kesfedebilecekleri,
oyunlastirabilecekleri, sayilara dayali ve sayilarla is goren dinamik bir yapiya bilgisayar ile

kavusabilecekleri diisiiniilebilir (Ar1 ve Bayhan, 2003).

1.3.5 Okul Oncesi Dénemde Kavram Gelisimi

Kavram, aralarinda belirli 6zellikleri paylagan bir grup nesne veya olaya verilen
semboldiir. Diger bir degisle, benzer 6zelliklere sahip olay, fikir ve nesneler grubuna
verilen ortak isme kavram denir (Karadeniz, 2002). Genel anlamiyla kavram, nesnelerin,
ozelliklerin ve diisiincelerin benzerliklere dayanarak zihinde bir grup olusturmasidir.
Kavram, degisik nesneler ve olaylar arasindaki isaretleri yani benzerlik ve zitliklart bulup
bir araya toplayarak, belli siniflamalar yapmak olarak tanimlanmaktadir. Kavramlar,
bireyin diisiinmesini saglayan zihinsel araglar olup, icinde yasanilan fiziksel ve sosyal
cevreyi anlamayi, onlarla iletisim kurmay1 saglamaktadir ( Kurtulus, 1999; Giiven, 2000;
Ulgen, 2001).

Cocuklarda kavramlarin yerlesmesi yavas ve oldukca zor bir siiregtir. Kavram, nesne
veya olaylarin ortak 6zelligini simgeleyen igsel bir siire¢ olarak ifade edilmektedir. Okul
oncesi donemde cocuk kavramlart Ozellikle kendi deneyim ve etkinlikleri ile
belirlemektedir. Bu nedenle ilk basta kavramlarin basitligi ve nesnenin algisal 6zellikleri
ile yakindan iligkilidir. Kavramlar somut ya da soyut olabilirler. Cocukta kavramlarin
gelismesi somut diistinmeden soyut diisiinmeye dogru bir yol izler (Ar1 vd., 2000; Seving,
2003; Ustiin ve Akman, 2003).

Cocuklarin erken Ogrenme becerilerinden sayr kavramini kazanmalari; birbirine
benzeyen nesneleri siiflara ayirmalart yani siniflandirma becerisi, nesnelerin farkliliklari
arasinda bir diizenleme yapma yani siralama becerisi, sayisal esitligi ifade eden bire bir

eslestirme kavramini anlamalar1 ile yakindan ilgilidir. Bu nedenle de okul Oncesi
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O0gretmenler bol miktarda siniflama, siralama ve bire bir esleme ¢alismalarina yer vermeli
ve ¢ocuklarin bu becerileri kazanma durumlarini objektif bir bicimde dlgekler kullanarak
degerlendirmelidir. Erken ¢ocukluk donemi, ¢ocugun etkin olarak 6grenme becerilerini
edindigi ve temel kavramlar1 kazandigi, gelisimin en hizli oldugu dénem oldugundan,
cocugun daha sonraki yillarda kullanacagi matematigi anlayabilmesi i¢in bu donemde,
gerekli diisiinme yoOntemlerinin ve becerilerinin gelismesi gerekmektedir. Matematik ve
diger bilimlerin anlasilmasinda gerekli olan temel becerilerin bu donemde
kazandirilmasiyla, cocugun daha sonraki okul yasami i¢in gerekli olan matematik
bilgisinin ve kavramlarinin temeli olusturulmaktadir. Bu durum ¢ocugun daha sonraki
O0grenim yasantisin1 kolaylastirarak basariy1r arttiracak, problem ¢ozme becerilerini

kazandirarak, liretken ve verimli olmasini saglayacaktir (Kandir ve Organ, 2009).

1.3.6 Okul Oncesi Donemde Birebir Esleme, Karsilastirma, Siralama ve

Simiflama Kavramlarimin Gelisimi

Piaget’ye gore, ¢cocugun herhangi bir matematiksel islemi anlayabilmesi i¢in, dnce
bire-bir esleme yapmasi ve say1 korunumunu kazanmasi gerekir. Okul 6ncesi donemdeki
cocuklar say1 korunumunu kazanamamis olmakla birlikte iki tiir objeyi bire-bir esleyerek
ve yetiskinleri taklit ederek say1 sayabilirler, bu durumda ¢ocugun birebir esleme yapmasi
i¢in firsatlar hazirlayarak sayiy1 kavramasina yardim edilmelidir (Wortham, 1998).

Bir kiimedeki her nesneyi diger bir kiimedeki bir nesneyle esleme islemine “birebir
esleme” denir. Matematik kavram becerilerine temel olusturabilecek eslestirme davranisini
cocuklarda 1-2 yasindan itibaren gozlemleyebiliriz. Dort yasina kadar ¢ocuklarin ¢ogu
esleme yetenegine sahiptir. Birebir esleme kavrami cocuklarin en sik kullandiklari
kavramdir (Miller ve West, 1976). Piaget’e gore, birebir esleme mantikli diisiinme
gelisiminin ve sayl korunum kavraminin temelini olusturur. Cocuklar eslemeden sonra
nesneleri ¢esitli 6zelliklerine gore siralamaya baglarlar (Wortham, 1998).

Siralamanin temelini ise karsilastirma olusturur. Karsilastirma iki nesnenin belli bir
ozelligine gore ayni veya farkli olup olmadigini belirleme islemi olarak tanimlanmaktadir
(Mueller, 1985; Reys vd., 1989). Piaget’ e gore okul oncesi donemdeki ¢ocuklar higbir
Olclim yapmadan algisal olarak karsilastirma yapar. Cocuklar ancak ydnergeleri
anladiklarinda karsilagtirma yapabilir, nesneleri biiylikliiklerine, kapladiklar1 alana,

agirliklarma yani fiziksel oOzelliklerine gore karsilagtirabilirler. Cocuklar iki nesneyi
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kiyaslamay1 ogrendikten sonra iic ya da daha fazla nesneyi de birbiriyle kiyaslayabilir.
Ornegin, nesneleri kisadan uzuna, kiigiikten biiyiige, hafiften agira, sicaktan soguga dogru
siraya sokabilir (Liebeck, 1990; Copley, 2000; Aktas, 2009). Cocuklarin nesneleri
siralayabilmesi siniflara ayirip gruplayabilmesi icin karsilastirma yapabilmesi gereklidir
(Aktas, 2009).

Siralama, objeleri belli bir yonii bakimindan mantiksal bir siraya dizmeyi
kapsamaktadir. Yani objeleri belli bir 6zelligi bakimindan birbiri ile karsilastirip uygun
yere yerlestirmektir. Siralama karsilagtirmanin en iist seviyesi olup matematiksel sonug
cikarma ve say1 sisteminin temelini olusturmaktadir (Burton, 1985). Cocuklarin belli bir
sirada Oriintli olusturabilmeleri i¢in siralamanin temelini anlamalarina ihtiyag vardir
(Charlesworth ve Lind, 1990).

Cocuklar, kardinal sayilar1 (ka¢ tane sorusunu cevaplayan sayilar) zihnine
yerlestirdikten sonra ordinal say1 (kaginci sorusunu cevaplayan sayilar) kavramini elde
ettiginde nesneleri belli niteliklerine gore siralayabilirler, siralama yetenekleri gelistikten
sonra da nesneleri sayilarina gore smiflandirabilirler (Aktag, 2000). Siniflandirma,
nesneleri genel niteliklerine ve ozelliklerine gore bir araya getirerek gruplara ayirma
stirecidir. Kiiclik ¢ocuklar siniflandirma yaparken nesnelerin boyut, renk, sekil, yapisal
ozellikler gibi algisal 6zelliklerini dikkate alir. Okul 6ncesi donemdeki ¢cocuklar nesneleri
renklerine ve sekillerine daha sonra boyutlarina gore siralayabilir (Aktas, 2009). Cocuklar
siralamada bir dizi nesnenin tek bir ozellige gore derece derece degisimine (cubuklari
uzundan kisaya dogru dizme gibi), ya da belirli 6zelliklerin ardisik bir diizen iginde
yinelenmesine (kirmizi diigme, mavi diigme sar1 diigme, tekrar kirmizi diigme gibi) dayali
mantiksal bir diizenleme yaparken, siniflandirmada nesnelerin ortak ozelliklerine gore
nesneleri (6rnegin kirmizi diigmeler bir kutuya, mavi diigmeler bir kutuya gibi) gruplara
ayirmaktadir (Aktas, 2009).

Dort bes yas cocuklari basit gruplama davranisi gosterebilir, nesneler arasi 6zellikleri
belirli dlgiilerde anlayabilir ve basit diizeyde benzer 6zellikte olanlari ayni grup iginde
toplayabilir (Cantekin vd., 2000). Cocuk ilk baglarda tek bir nesneyi goriir ve algilar.
Zihinsel bir islem yapmaz. Daha sonralar1 nesnelerin bazi sifatlara gére gruplanabilecegini
anlar. Cocuk zihinsel olarak nesnelerin farkl 6zellikleri oldugunu yavas, yavas anlamaya
basladiktan sonra bes alt1 yaslarinda gruplar birbiriyle karsilastirir ve gercek siniflamay1

anlayabilecek diizeye ulasir (Cantekin vd., 2000).
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1.3.7 Okul Oncesi Dénemde Say1 Kavraminin Gelisimi

Cocuklarin bebeklik déneminden itibaren matematik ile ilgili kavramlar1 gelismeye
baslar. Matematik kavram gelistirmeye yoneliktir ve temeli ¢ocuklarin giinliik yasadiklar
deneyimlerdir. Bir yas ¢ocuklar1 gorsel olarak sunuldugunda nesnelerin azlik-¢oklugunu
ayirt edebilir.  Iki yasinda bir cocuk sayilar1 sayabilir ancak saymadaki sira dogru
olmayabilir. Cocuklarda sozel olarak sayma becerisi iki yas civarinda baglamaktadir. Ug-
dort yasindaki ¢ocuklarin say1 sayma davranisi kavrayarak sayma degil, modeli taklit etme,
ezbere saymadir. Cocuklar bu yaslarda sayinin karsiligini heniiz kavram olarak kazanmig
degildir. Bes-alt1 yasindaki ¢ocuklar 1-20 arasi sayilar1 anlamlarim1 bilerek sayarlar. Bir
grup nesneyi sayarak ka¢ tane oldugunu sdyleyebilir, 1-10 arasindaki rakamlar tanir,
isimlendirir ve siraya dizebilir (Cantekin vd., 2000; Copley, 2000). Bu dénemde ¢ocuklar
sayilarin farkindadir. Cocuk nasil sayilacagini bilebilir ancak sayilarin ifade ettigi anlamin
farkinda degildir (Bybee ve Sund, 1990). Alt1 yasina gelinceye kadar bir¢ok ¢ocuk say1
saymaya baslamaktadir. Ancak sayilarla ilgili yetenekleri konusunda bilgileri sinirlidir
(Akman, 1995). Cocuklarin say1 kavramini kullanabilmeleri alti-yedi yaslarinda kazanilir
(Jersild, 1972).

Okul o6ncesi donemdeki ¢ocuklarin say1 kavramini kazanmalari; birbirine benzeyen
nesneleri siniflara ve gruplara ayirma, nesnelerin farkliliklari arasinda bir diizenleme
yapma, sayisal esitligi ifade eden birebir eslestirme kavramimi anlama ve sayilacak
nesnenin uzaysal diizenlemelerinin dagiliglart nasil olursa olsun aynmi kalacagini anlatan
say1 korunumunu kazanma ile yakindan ilgilidir (Arnas Aktas, 2009). Cocuklar kavramlari
tanima, adlandirma, esleme, siraya koyma, gruplama, ayirt etme asamalarina gore
ogrenirler (Dere ve Omeroglu, 2001).

Okul oncesi donemde c¢ocuklarin g¢ogunlugu 10’a, 50’ye veya 100°e¢ kadar
sayabilirler. Fakat bu sayma ezbere saymadir. Bu onlarin say1 kavramimi kazandiklarini
gostermez. Ciinkii ezbere sayma, kisinin ritim, tekerleme O6grenir gibi aymi yolla say1
isimlerini tekrarlama ile saymasidir ancak say1 kavramlarinin temelini olusturur (Decker,
1990; Kennedy ve Tipps, 1997).

Say1 kavrami diizeyinin gelismesi sayma becerilerinin gelismesi ile yakindan
ilgilidir. Uzun donemde rasyonel sayma ve birebir esleme sayr korunumu kavraminin
gelismesinin temeli olarak islev gosterir. Bu kavram alti-yedi yaslarinda olusur (Young-

Loveridge, 2004; Griffin, 2004).
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Cocuklar once tek basamakli sayilarla ritmik saymay1 6grenir. Ritmik sayma, higbir
nesne olmadan hafizadan sirasiyla sayilarin adlarin1 ezbere soylemektir. Ritmik sayma,
mantikli sayma ve bire-bir eslemenin temelini teskil eder. Mantikli sayma ise, bire-bir
eslemenin bir st basamagidir (Aktas, 2000). Cocuklar nesneleri sayarak sayma
becerilerini gelistirirken zamanla sayilarin belli bir sira izledigini fark ederler. Cocuklarin
sayma yetenekleri yetersiz ise matematik egitimlerinde de eksiklik vardir. Sayma yetenegi
biitiin ¢ocuklarin yedi yasina kadar kazanmalar1 gereken bir yetenektir (Aktas, 2000).

Cocuklarin ilgisini en ¢ok 1’den 5’e¢ kadar olan sayilar ¢eker. Sayr saymay1
O0grenmenin ilk asamasi, sayilarin ses sel karsiliklarini taklit etmeyle baslar. Say1 sayilirken
nesneler de isaret edilmelidir. Cocuklara rakam Ogretilirken Once sozel ifadeler
kullanilmali, sonra yazili sembollerle birlestirilmelidir. Rakam 6gretirken 6gretmen ilk
olarak bir nesne kiimesi ile o nesne kiimesine ait rakamlar1 eslestirmelidir. 5’e kadar olan
rakamlar 6gretildikten sonra c¢ocuklara degisik sayilarda nesneler verilerek ¢ocuklardan
gruplar1 saymalari ve kag¢ tane oldugunu sdylemeleri, rakamlar verilerek rakam kadar nesne
cizmeleri ve nesneleri saymalar1 istenebilir. 0 ve 10 sayilar1 6zel oldugu icin bu sayilar
diger sayilardan sonra oOgretilmelidir. Rakamlarin c¢ocuklara ¢esitli etkinlikler ve
deneyimler sunularak 6gretilecegi unutulmamalidir (Aktas, 2000).

Say1 kavrami verilirken basitten karmasiga dogru bir yol izlenir:

1. Nesnelerin sayi1lmasi

¢ Bir diizen i¢indeki sabit nesnelerin dokunularak ayrilmasi
e Bir diizen i¢indeki hareketli nesnelerin dokunularak ayrilmasi
e Bir diizen i¢inde olmayan nesnelerin sayilmasi
e Nesnelerin dokunulmadan sadece bakilarak sayilmasi
2. Birebir esleme caligmalari
e Ayni nesneyle ayni nesneyi bire-bir esleme
e Farkli nesneye farkli nesneyi bire-bir esleme
e Farkli nesne ifadeleriyle bire-bir esleme
3. Ayni sayidaki nesne ¢iftlerinin eslenmesi
e Ayni sayida ayni nesne ¢iftlerini esleme
e Ayni sayida farkli nesne ciftlerini esleme
4. Nesnelerin gruplandirilmasi
5. Say1 semboliinii tanima

6. Say1 semboliinii tanimlayabilme
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7. Say1 semboliinii ayirt edebilme

8. Say1 semboliinii eslestirebilme

9. Say1 sembolii ile uygun sayida somut nesneyi esleme
10. Say1 sembollerini gruplayabilme

11. Say1 sembollerini siralayabilme

12. Siralanan nesne gruplarin1 uygun olarak siralama

13. Siralanan rakamlara uygun sayida nesneyi yerlestirme (Bumin, 1993).

1.4 OKkul Oncesi Egitimde Matematiksel Kavramlarin Ogretimi

Say1 ile ilgili bilgilerin temelinin atilmasi okul 6ncesi dénemin ilk yillarindan
itibaren baslamaktadir. Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin grup oyunlart iginde sayilarla
ilgili tekerlemeler, sarkilar sOyledikleri, konugmalar ve oyunlar iginde matematik
kavramlarin1 kullandiklar1 goriilmektedir (Resnick, 1989; Meadows, 1996; Copley, 2000;
Geist, 2001; Erdogan ve Baran, 2003).

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda bulunmasi gereken koselerden biride matematik
kosesidir. Matematik kosesi diger koselerden bagimsiz matematik egitimi i¢in hazirlanmis
0zel bir kosedir. Matematik kosesi, hem ¢ocuklarin bireysel olarak ¢alisabilecekleri hem de
kiiciik gruplar halinde c¢alisabilecekleri sekilde diizenlenmistir. Kosede c¢ocuklarin
serbestce calisabilecekleri, onlar1 arastirma ve kesfetmeye yonlendirecek malzemeler
bulunmaktadir (Marzollu ve Trives, 1998; Dinger ve Ulutas, 1999).

Matematik kosesini olusturan malzemelerden bazilari sunlardir:

a) Saat, terazi, tarti, termometre

b) Manyetik tahta ve manyetik sayilar

¢) Yap-bozlar

d) Baklagiller

e) Kagit, kalem ve zarflar

f) Abakiis

g) Oyuncak paralar

h) Plastik hayvanlar

1) Taslar, diigmeler, boncuklar, deniz kabuklar1

j) Sise kapaklari, bardaklar, saklama kaplari, siit kutulari
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k) Bloklar

1) Tahta ve plastik ¢iviler
m)Delikli levhalar

n) Kil ve yogurma hamurlari

0) Resimler, magazinler, fotograf alblimleri

Ogretmenler uyarici bir ortam ve zengin egitim durumlari hazirlamalidir. Bunun igin
cocuklarin yasi ve gelisim diizeyini, hangi kavramlar1 6gretecegini, nasil 6gretecegini ve
nerede Ogretecegini planlamalidir. Ogretmen serbest zaman etkinliklerinde matematik
kosesinde birkag cocuk ile o giine ait kazanimlar1 gergeklestirebilir. Matematik kosesindeki
4-5 cocuk ile materyalleri kullanarak degisik malzemelerle siniflandirma g¢alismalart
yapabilir ve daha sonra bunlar1 sayabilir. Matematik etkinligini diger etkinliklerle
birlestirerek te gerceklestirebilir.

Miizik etkinlikleri temel matematik becerilerini desteklemek i¢in uygun firsatlar
saglamaktadir. Sarkili oyunlar, parmak oyunlar1 ve ritim c¢alismalar1 temel matematik
kavramlarmin 6gretimi igin kullanilan uygun firsatlardir. Ornegin, bir dans etkinliginde
O0gretmen c¢ocuklardan gruplar olusturmasini veya ikiserli es olmasini isteyebilir ve bu
sekilde say1 ve birebir esleme gibi matematik kavramlarimi kullanabilir (James, 2000).
Ritim caligmalarinda farkli 6grenciler icin 2 kere veya 3 kere el ¢irpma, ayaklarini yere
vurma seklinde kavramlar oOgretilebilmektedir. Ayrica igerisinde bir¢ok sayr kavrami
bulunduran bir¢ok sarki da kullanilmaktadir (Aktas Arnas, 2009).

Oyunlar, yap-bozlar, kart oyunlari, parmak oyunlar1 ¢ocuklarin diinyasinda yer alan
eglenceli etkinlikler olup ¢ocuklarin matematik kavramlari, yetenekleri ve matematige
kars1 pozitif tutum gelistirmeleri igin kullanilan miikemmel araglardir. Ornegin, “miizikli
sandalye kapmaca oyunu”, “saklambag¢” veya “domino” gibi kart oyunlari ¢ocuklar i¢in
eglenceli oyunlardir. Bu oyunlar ayn1 zamanda temel matematik kavramlarini igermektedir
(Hollis ve Felder, 1982). Bah¢cede kum havuzunda oynanan doldurma-bosaltma gibi
oyunlar c¢ocuklara karsilagtirma, sayma veya olgme ile ilgili pek c¢ok Ogrenme firsati
saglamaktadir (Henniger, 1987).

Dil etkinlikleri igerisinde, biiylik-kii¢iik, uzun-kisa, yliksek-algcak, gece-giindiiz,
Once-sonra, asagi-yukari, yaninda-uzakta, i¢inde-disinda, 6niinde-arkasinda, yarim, biitiin,
tek, bazi, hep, hi¢ gibi pek ¢ok temel matematik kavramlarini barindirir. Ogretmen dil

etkinlikleri ile ¢ocuklarin dikkatini bu kavramlara ¢ekerek bu kavramlar hakkinda sohbet
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edip sorular sorabilir (Busbridge ve Womack, 1991). Ozellikle hikaye kitaplar1 ¢cocuklarmn
pek cok temel matematik kavramlarini 6grenmesi i¢in uygun olanaklar sunar (Harsh,
1987).

Fen deneyleri ¢ocuklarin sayilar, biiyiiklilk, miktar, agirlik, uzunluk, zaman gibi
kavramlar1 kullanmasini zorunlu kilmaktadir. Ogretmen bu firsatlar1 kullanarak kavramlar
ogretebilir. Ornegin, ¢icegin filizlenmesi ile ilgili bir deney sonrasinda biiyiimeyi gozleyen
bir ¢ocuk, ¢igegin giinliik ne kadar biiylidiigiinii diisliniirken 6l¢me, hangi ¢igcegin daha
fazla biytidiigiinii diislinlirken karsilastirma, filiz sayilarin1 sayarken sayma, cicekleri
boylaria gore siralarken siralama gibi matematik kavramlarini kullanir (Giiven, 2000).

Sanat etkinlikleri, masada yapilan boyama, yogurma, kagit isleri ve bircok atik
malzemenin birlikte kullanildig1 kes-yap calismalarini igerir. Bu etkinlikler ¢ocuklarin el
becerilerinin ve yaraticiliklarinin gelismesine yardimci olurken, ayni zamanda sekil,
kargilagtirma, siniflama, sayi, siralama, esleme gibi pek ¢ok matematik kavraminin
gelismesine de yardimei1 olmaktadir (Darica, 1993). Ornegin kesme yapistirma yaparken
kagitlarin boyutlarini karsilastirma, biiylikten kiiclige siralama islemleri yapilabilir. Boya
calismalarinda renkleri agiktan koyuya dogru siralama veya boya kalemlerini renklerine ve
boylarma gore smiflandirmalarini isteyebilir. Sinifi toplama sirasinda her ¢ocuktan bes
tane lego toplamasi isteyebilir veya her ¢ocuktan oyuncak kosesine gotiirmek icin bir
oyuncak almasini isteyerek esleme ¢aligmasi yapabilir.

Say1 kavrami diizeyinin gelistirilmesinde i¢ ice gecen ve siralamayi gerektiren
oyuncaklar, farkli boylardaki konserve kutulari, kagit rulolari, sivi dolu siseler, kil, hamur,
civiler, deniz kabuklari, yapraklar, diigmeler, bloklar, makarnalar, sise kapaklari, kiipler ve
huniler gibi malzemeler kullanilmaktadir. Bu malzemeler kullanilarak yapilan
etkinliklerden bazilar su sekildedir;

a) Cocuklara karisik bir grup nesne verilerek istenilen temel 6zellige ait nesneyi

secmesi,

b) Verilen yonergelere uygun olarak nesneler gozlenip 0Ozelliklerine gore

karsilastirma

c¢) Sekillerle olusturulan siralamanin devamini getirme

d) Siralanan nesnelerden istenilen nesnenin kaginci oldugunun sdyleme

e) Nesneleri kiigiikten biiyiige siralama

f) Rakamlar1 1’den 10’a ve 10’dan 1°e dogru siralama

g) Bir rakam ile o rakama ait resim kartin1 yap-boz seklinde tamamlama
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h) Rakamlar ve lizerinde o rakam kadar nesne bulunduran resim kartlar1 hazirlama
1) Karisik yazilan sayilar arasinda ¢izilen veya sdylenen sayimin esini bulma

j) Degisik sayidaki nesneleri birebir esleme

k) Olusturulan say1 kiimelerini siraya dizme

1) Rakam kartlarin1 boyama

m)Biitlin olan nesneleri parcalara bolme yada pargalardan biitiinii olusturma

n) Kiiplerin yiizeylerine ¢izilmis nesneleri siniflandirma

o) Karisik verilen cevizleri renklerine gére ayirma

p) Diigmeleri sekillerine gore siniflandirma

q) Verilen nesne adeti ile say1 kartini birlestirme

Ogretim ortammda materyal kullanimmin &grencilerin derse ilgisini arttirdig,
kaliciligr sagladigi, bilgilerin yeni durumlarda hatirlanmasini kolaylastirdigi kisacasi
o0grenmeye olumlu etkide bulundugu diistiniilerek kullanilan arag ve gereglerin eglendirici,
dikkat ¢ekici, anlamli ve dogru tasarlanmis olmasi 6grenmeye yonelik olumlu tutumlarin
artmasin1 saglar (Rogers, 2003). Alicigiizel’e (2003) gore bilgisayar da &gretimde
kullanilan en 6nemli ara¢ gereclerden biridir. Ogrencilerin dgrenmelerini kolaylastirir,
hatta 6grencinin sira dig1 dostudur. Bilgisayar, sinifta 6grenilmeyen konular1 6grenciyle bas
basa kalarak ona 6gretir; 6grendiklerini pekistirir, yanlhs yaptiginda 6grenciye kizmaz, ama
gecistirmez de; konularin can alici noktalarini en somut ve anlasilir bigimde acgiklayarak
Ogrencinin d6grenmesini saglar. Alistirmalarin ¢oziimlerini 6grencilerin istedigi yilmadan,

usanmadan yineler. Yerine gore 6grenciyi 0grenmeye 6zendirir ve ddiillendirir.

1.4.1 Okul Oncesi Egitimde Bilgisayar Kullanimi

Egitimin bireylere daha etkili ve verimli bir sekilde verilebilmesi i¢in ¢esitli egitim
materyallerinden yararlanilmaktadir. Geleneksel yontemler ve arag¢ gereclerle yapilan
egitim ve 0gretim yerini bilgi teknolojilerinden faydalanilarak olusturulan ¢oklu 6grenme
ortammna birakmaktadir. Bu durum egitim faaliyetlerinde etkili olmakta ve bilgi
teknolojileri kullaniminin bu alana ozellikle bilgisayar araciligiyla girmesine neden
olmaktadir (Yilmaz, 2005; Wright, 1994). Bilgisayar destekli egitim (BDE) denildiginde

egitim-0gretim etkinlikleri sirasinda egitimi zenginlestirmek ve kalitesini yilikseltmek igin
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ogretmene yardime bir arag olarak bilgisayardan yararlanilmasi anlasiimaktadir (Ozdemir
ve Tabuk, 2004).

Bu denli hizl1 gelisen ve hayatin her alaninda karsimiza ¢ikan bilgisayarlardan uzak
bir yasam diisiiniilemez. Cocuklarin bilgisayar1 6grenmeleri ve teknolojik araglara yatkin
olmalar1 agisindan bilgisayardan uzak yetistirilmemesi gerekmektedir. Cocuklar bilgisayari
kavramlar1 6grenmek, hikdye dinlemek, ¢izgi film izlemek, oyun oynamak ve resim
yapmak amaciyla kullanabilirler (Demirel vd., 2003).

Bilgisayarin birey ve toplum yasaminda giderek yayginlasmasi, yarinin diinyasinin
bugiiniinkinden ¢ok daha degisik, karmasik ve ileri diizeyde olacagi izlenimini
vermektedir. Insanlarin bu yeni diinyaya uyum saglayabilmeleri ise onlarm bilgisayari
tanima ve kullanma becerilerine sahip olmalarin1 gerektirmektedir. Bu da insanlarin,
olabildigince erken yaslarda bilgisayarla tanismasi ve planli bir bilgisayar egitiminden
geemesiyle olanaklidir. Bilgisayarla tanigsmak ya da bilgisayar egitimine baslamak igin
okul Oncesi yillar, cogu egitimci tarafindan uygun donem olarak degerlendirilmektedir
(Yasar, 2004).

Okul 6ncesi egitimde ¢ocuklart bilgisayarla tanistirmak onlarin, bilgisayarin insanlar
tarafindan kontrol edilebilen bir teknoloji oldugunu ve kendilerinin de bilgisayar1 kontrol
edebileceklerini, bilgisayarin kontrol edilebilmesi i¢in belirli kurallara uyulmasi
gerektigini, bilgisayarin kendine 6zgli bir dili oldugunu ve bilgisayarla etkilesime
girebilmek i¢in bu dili 6grenmeleri gerektigini kavramalar1 saglanmaktadir (Yasar, 2004).
Cocuklarimiz1 gelecege en iyi sekilde hazirlamak istiyorsak, bugiinden yarini diisiinmeli,
cocuklarin gelecekteki meslekleri ne olursa olsun mutlaka bilgisayar kullanacaklarini g6z
Oniine alarak, bilgisayarlar1 egitimde tahrip edici bir ara¢ gibi degil, yapici bir yaklasimla
egitimi destekleyici bir arag olarak gérmeliyiz (Ar1 ve Bayhan, 2003).

Ogrenmeyi kolaylastiran etkenlerden biri olan ilgi ve merakin yogun oldugu bir
donem olmasi sebebi ile okul oncesinde bilgisayar destekli egitime baslanabilir (Ar1 ve
Bayhan, 2003). Okul 6ncesi donemde iyi planlanmis bir egitim programi igerisinde yer
alan bilgisayar kullanim, zihinsel gelisimde, dil gelisiminde sozlii ve sozsiiz yeteneklerinin
gelisiminde, el becerilerinin gelisiminde, problem ¢ézme becerisinin gelisiminde, kavram
gelisiminde ve uzun siire hatirlama becerisinin gelisiminde etkili olmaktadir. Bilgisayar
sayesinde c¢ocuklarin yaraticiliklar1 ve elestirel diisiinceleri gelismekte, ¢ocuklar

birbirleriyle iletisim kurmakta ve amaca ulagsmak i¢in birlikte calisabilmektedir. Bu
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paylasim da g¢ocuklarin sosyal gelisimlerine olumlu etki yapmaktadir (Haughland, 2000,
Parette vd., 2000).

Okul 6ncesi egitimin temelinde, yasayarak 6grenme ve ¢ocuklarin ilgi duyduklar
alanlara yoOnelmelerini saglamak yatmaktadir.  Bilgisayarla egitim, cocuklarin ilgi
duyduklart pek ¢ok alan igin firsat yaratmaktadir. Okul oncesi donemde cocuklarin
gelisimlerine uygun hazirlanan egitim yazilimlari, ¢ocuklarin zihinsel gelisimlerini ve
yaraticiliklarini gelistirmektedir (Yawkey 1990; San, 1993; Giiven ve Sahin, 1998; Ar vd.,
2000). Okul oncesi donemdeki egitim yazilimlarinin amaci, ¢ocuklara kendi diisiinme
yeteneklerini gelistirmeleri i¢in yardim etmek ve c¢ocugun oyun iginde Ogrenmesini
saglamaktir. Cocuga egitim verildiginde 5-6 yaslarindan itibaren bilgisayarda belli tuslari
kullanarak, ekranda goriintiiler elde edebilir, farkl: sekiller ortaya ¢ikarabilir. Bu sekillerin
eslerini bulma, farkli olan sekilleri ayirma c¢ocuk icin bir oyundur (geometrik sekilleri
tanima, eslestirme ve ayirt etme gibi). Degisik gelisim diizeyindeki ¢ocuklar icin farkl
zorluklarla programlarin olmasi ¢ocugun uyum saglamasini kolaylastirmaktadir (Sancak,
2003).

Cocuklar, bir konuya tam olarak odaklanip, anladiklarinda ve bununla iliskili olarak
yeterlilik kazandiklarinda, haz alirlar. Haz ise daha ileri 6grenmeler i¢in 6nemli bir gii¢
kaynagi olusturur. Oyun, bu anlamda c¢ocugun onemli haz kaynagi olarak 6grenme
basarisin1 artiran ciddi bir firsat olarak, 6gretim ortaminda yer almalidir. Bilgisayar
ortamlarin1 ise ¢ocuk bir oyun araci olarak gordiigii icin bilgisayardan hem haz almakta
hem de bilgisayar araciligiyla verilen bilgileri 6grenmektedir (Bandura vd., 1999). Okul
oncesi doneme yonelik gelistirilen egitim yazilimlarinin temelinde oyun yatmaktadir. Oyun
cocuklarin 6grenmelerinde en etkili yoldur. John Dewey (1921), 6grenmeyi daha ¢ok
amagsiz oyun sirasinda olusan bir durum olarak nitelendirirken, bilgisayarli egitimde oyun
Ozelliginin yararlarim1 da agiklamaktadir. Cocuklarin gelisim 6zelliklerine uygun
hazirlanan bilgisayar oyunlari ile cocuk eglenirken ayn1i zamanda da 6grenmektedir. Egitim
yazilimlar1 ile c¢ocugun aktif katilmi desteklenmekte ve 6grenme kolaylagsmaktadir.
Bilgisayarla egitim sayesinde geleneksel 6gretim daha etkili, daha verimli hale gelmekte ve
cocuklarin motivasyonu artmaktadir. Egitim yazilimlari, ¢ocuklarin merak duygularinm
artirmaktadir. Cocuklarin ilgi ve istekleri dikkate alinarak yapilan egitim, 6grenmeyi daha
etkin hale getirmektedir. Bilgisayarlarin bu o6zelliklerinden yararlanilarak c¢ocuklarin
ogrenmelerini destekleyici programlarin hazirlanmast Onerilmektedir (Ar1 ve Bayhan,

2003).
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1.4.2 Okul Oncesi Egitimde Kavram Ogretiminde Bilgisayar Kullanim

Kavram o6grenme, nesneleri belli Ozelliklere gore belirli gruplara ayirabilme
yetenegidir. Yasant1 zenginligi arttik¢a bilgi diizeyi gelismekte ve buna bagh olarak daha
karmasik 6zellikleri gruplayabilme yetenegi de gelismektedir. Yasanti zenginligi 6zellikle
egitim ortamlarinda egitim teknolojisi uygulamalariyla saglanmaktadir. Egitim teknolojisi
uygulamalarindan biri olan bilgisayar etkinlikleri, 6zellikle varliklarin tanitilmasi, soyut
zihinsel islemlerin baglangict sayilan renk, sayi, zaman gibi kavramlarin 6gretilmesinde
oldukca Onemlidir (Giircan Namlu 2004). Kavram O6gretiminde bilgisayarin kullanimi;
genelleme yapma, ayirt etme, iliskili ve iliskisiz nitelikleri ortaya koyma 6zelliklerinden
yararlanarak ¢ocuga 6rnek sunma potansiyeline sahip ortamlardir. Bilgisayar, kavramlarin
Ogretilmesinde goriintii, ses ve dokunmay1 bir araya getirerek yeni bir ortam saglamaktadir
( Haughland 2000; Scoter vd. 2001 ).

Okul 6ncesi donemdeki bir ¢ocuk bilgisayar klavyesinin tuslarina basarak ekrandaki
nesneleri saga, sola, asag1 ve yukar1 oynatabilir, ekranda ¢esitli nesneler, renkler ve sayilar
tiretebilir, nesneleri karsilastirabilir ve eslestirebilir, nesneler arasindaki farklar1 bulabilir,
sekiller yaratabilir, baz1 zor bilmeceleri ¢ozebilir. Bu c¢aligmalar onlarin sebep-sonug
iliskileri anlamalarin1 ve ¢ocuklarin kendilerine giivenmelerine yol agmaktadir. (Ziajka,
1983; Swick, 1989; Akkoyunlu, 1994; Patton ve Kokoski, 1996; Giiven ve Sahin, 1998;
Hutinger vd., 2001).

Cocuk bilgisayari kullanarak farkli sekiller olusturabilir, sekiller arasindan ayn1 olani
bulabilir, farkli olan1 ayirt ederek ekranda goriintiiler elde edebilir bu sekilde oyun
oynayabilir. Buna benzer uygulamalarda ¢ocuk; say1, sekil, renk gibi bir¢ok kavrami oyun
icinde oOgrenebilmektedir. Bilgisayar programlar1 cocuklarin diisiinme yeteneklerini,
problem ¢dzme becerilerini, kavramsal gelisimleri ve matematik becerilerini gelistirmekte,
farkliliklar1  bulmalarina, geometrik sekilleri tanimalarina ve ¢esitli  kavramlar
ogrenmelerine katkida bulunmaktadir ( Haughland, 2000; Scoter vd., 2001; Clements ve
Saramo, 2002; Giircan Namlu 2004).

Okul oncesi ic¢in hazirlanmis bilgisayar programlari, erken cocukluk egitiminde
cocuklarin bilgilerini pekistirmelerine ve gelistirmelerine olanak saglamaktadir.
Pekistirilen ve tekrarlanan bilgiler daha kalic1 olmakta ve ¢ocuklar bilgisayar sayesinde
saymay1, nesneler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 daha kolay ogrenebilmektedir.

Egitim yazilimlar1 bireysel 0grenmeye katkida bulunur. Egitim yazilimlar ile ¢ocuk
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bagimsizlik, basar1 ve bir makineyi kontrol etme duygusunu yasayabilmekte ve boylece
kendisine olan giliveni artmaktadir. Egitim yazilimlar1 ¢ocuklarin el g6z koordinasyonunu,
algilarini, biligsel gelisimlerini ve yaraticiliklarin1 da gelistirmektedir (Bayhan, 1999;
Cangil, 1999; Hitchcock ve Noonan, 2000).

Arastirmalar pratikte bilgisayarin dramatik oyun, okuma yazma materyalleri,
kitaplar, su, kum, bloklar ve sanat malzemeleri gibi erken c¢ocukluk materyalleri ve
etkinlikleri kadar 6nemli bir yere sahip olmadig1 gostermektedir. Bilgisayarlar gelisimsel
olarak uygun sekillerde kullanildiginda c¢ocuklara yararli olabildiginin goérmezden
gelinemeyecegini  gostermektedir (NAEYC, 1996). Cocuklarla yapilan ¢aligmalar
cocuklarin bilgisayar yardimi ile somut materyallerle oldugu kadar kolay kavram becerileri
gelisebilmektedir. Burada dikkat edilmesi gereken konu, ¢ocuklarin ele alinan matematik
kavramin1  0grenmeden Ogretmenin kavram Ogretimine dogrudan bilgisayar ile
baslamamasidir. Ancak cocuk kavrami 6grendikten sonra kavram bilgisayar egitimi ile

desteklenmelidir (Clements, 2002).

1.4.3 Okul Oncesi Déonemde Kullanilan Egitim Yazilhimlari

Bilgisayardan bir is yapmasi istendiginde, ona programlar yardimci olacaktir.
Teknolojinin heyecan verici bir pargasi olan bilgisayarin, egitimde, ancak yeterli ve dogru
yazilimlarla yardimer bir ara¢ ve uygun bir 6grenme ortami sagladigi gercegi yadsinamaz
(Ar ve Bayhan, 2003).

Okul 6ncesi donem cocuklarin ¢ok merakli olduklar1 ve her seyi 6grenme hevesinde
olduklar1 i¢in bu dénemde bilgisayarli egitime baslanmasi uygun olabilir. Bu konudaki tek
sorun cocuklarin bu donemde heniiz okuma yazma bilmediginden, bilgisayar
kullanabilmesi i¢in anlayabilecegi ©zel yazilimlara ihtiya¢ vardir. (Oktay, 2002).
Bilgisayarin egitimdeki fonksiyonunu gérmezden gelemeyiz. Bilgisayarin en uygun ve en
yarar saglayacak sekilde diizenlenip ¢ocuklara dyle sunulmasi saglanmalidir. Bunun iginde
cocugun gelisim diizeyine gore egitimsel agidan destekleyici egitim programlari
olusturulmal1 ve egitim programlari icerisine uygun zamanlama yaparak yerlestirilmelidir
(Ar1 ve Bayhan, 2003).

Okul oncesinde kullanilacak egitim yazilimlarinin nitelikleri ¢ok Onemlidir.
Bilgisayar uygulamalarinda yazilimlarin hangi amaglara yonelik kullanilacaginin

saptanmasi ve uygun egitim yazilimlariin se¢ilmesi gerekmektedir (Sakin, 2001). Egitim
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yazilimlari, smifta kullanilan diger 6gretim materyalleri gibi programin amaglarina gore
secilmeli ve degerlendirilmelidir. Kullanilacak egitim yazilimi, egitim programlarin
amaci karsilayacak sekilde ve cocuklarin gelisim diizeylerine uygun olmalidir. Okul
oncesi donemde oyun 6nemli oldugu i¢in egitim yazilimlarinin oyun seklinde hazirlanmasi
programin etkililigini artirmaktadir (Anselmo ve Zinck, 1987; Swick, 1989; William ve
Shuard, 1997; Trepainer-Street vd., 2001).

Cocuklarin oyun oynamaktan ¢ok hoslandiklar1 diisiiniildiigiinde bilgisayarlar icin
hazirlanmis oyunlu programlar bu yaslar i¢in uygun olabilmektedir. Ogretmen sinifta bu
yas ¢ocuklarinin ihtiya¢ ve gelisim diizeylerine uygun programlari segerek sinif ortaminda
diger aktiviteler arasina dahil etmeli ve ¢ocuklara yapilandirilmis program sunmaktan
kaginmali ¢gocuklarin diisiinmelerini destekleyici programlar segmelidir (Simon, 1985; Ray
ve Timms, 1993; Scoter vd., 2001).

Egitim yazilimlarini su sekilde siralayabiliriz:

a) Yol gosterici ogrenme programlari: Bu programin amaci; ¢ocugun ogretilecek
konular1 asama asama gecip kendi cabasi ile 6grenmesi saglanarak, egitimcinin
dikkatini yardima en fazla ihtiyaci olan g¢ocuklar iizerinde yogunlastirilmasini
saglamaktir.

b) Mantigimi kullanarak ¢ozme programi: Minimum ile maksimum sonuca ulagsmak
icin uygun sorularin olusturulmasina yonelik programlardir. Bu program, cocugun
didaktik 6grenmenin pasif algilayicis1 olmaktan ¢ikip yaratici bir role girmesini
saglamaktadir.

c) Alistrma ve deneme programlari: Bu programlar c¢ocuklarin bilgilerini
pekistirmek ve aligtirma yapmalarina olanak saglamak amaciyla gelistirilmistir.
Genel olarak alistirma ve pratik programinda, bilgisayar ¢ocuga bir problem sunar
ve ¢ocuk cevabi verene kadar bekler daha sonra gocugun verdigi cevabin dogru ya
da yanlis oldugunu sdyler.

d) Egitsel oyunlar: Egitsel oyunlar alistirma ve pratik programlarinin oyun yoluyla
verildigi programlardir. Bazi egitsel oyunlar problem ¢dzme becerisini ve
mantiksal diislinme yetenegini gelistirmek i¢in olusturulmustur. Bu programlar
O0grenmeyi, isbirligini ve sosyallesmeyi desteklemek, dikkat siiresini artirmak ve
aile ile birlikte bilgisayarda eglenceli aktiviteler yapabilmek i¢in de kullanilabilir.

e) Taklit programlari: Bu programlar kullaniciya gercek hayattaki deneyimleri risk

olmayan bir ortamda diisiik maliyetle ger¢eklestirme olanagi sunar.
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f) Problem ¢ozme programlari: Bu program cocuklarin diisiinme yeteneklerini
artirmay1 destekler ve ¢ocuklarin problem ¢6zme becerilerini artirir.

g) Rehber programlar: Yonergeleri iceren programlardir. Bu programlar bilgileri
verir, Ornekler gosterir ve pratik yapma olanagi saglar. Eger cocuklar kendilerine
Ogretilen nesne ve kavramlar1 anlarsa bilgisayar onlara zor programlar sunar.

h) Kelime islem programlari: Kelime islem programlar1 bilgisayarda harf ve
kelimeleri kullanarak yazili iletisimi liretme yoludur. Bu programlar yaratma,
yenileme, diizenleme, kaydetme ve ¢ikti almaya imkan saglar. Bircok okul 6ncesi
Ogrencisi bu tip programlar1 kullanamaz ( Ray ve Timms, 1993; Ar ve Bayhan,
2003).

Bazi programlar sadece bir yetenek alani i¢in kullanilirken digerleri birkag¢ yetenek
alan1 i¢in kullanilabilmektedir. Bu yiizden c¢ocuklar i¢in program secerken Oncelikle
cocugun ihtiyaclari ve hedeflenen amacglar g6z Oniline alinmalidir. Cocuklar igin
hazirlanmis birgok bilgisayar oyunu vardir. Cocuklar bu oyun yoluyla bir¢ok sey
ogrenebilirler. Oncelikle bilgisayarin klavye, tus gibi parcalarini tamirlar ve bilgisayar
oyunundaki ydnergelerle bir¢gok kavrami &grenebilirler. Cocuklar bilgisayar basinda
basarisiz olma korkusunu yasamazlar, ciinkii istedikleri zaman yeniden oyuna
baslayabilirler (Ray ve Timms, 1993; Williams ve Shuard, 1997).

Egitsel oyunlar kullaniciy1 belli bir baglamda tanimlayan ona belli roller veren ve
kullanicinin  belli oranlarda sorumluluk alarak verdigi kararlarin sonuglarmi goéren
programlardir. Ogrenme ortaminda &grencinin siirekli aktif olmasini saglar. Ayrica egitsel
oyunlar 6grencilerin yaraticiliklarini, ilke ve stratejileri sorgulama ve yeni ilkeler aragtirma
ve olusturma yeteneklerini gelistirir (Sahin ve Yildirim, 1999).

Akpmar’a (1999) gore egitsel bilgisayar oyunlari, eglendirici mekanizmalarla
donatilmis benzetimlerdir. Egitsel bilgisayar oyunlar1 Ogrencilerin yaraticilifini, karar
verme yetenegini, hayal giiciinii gelistirir ve Ogrencilere hizli diisiinme becerileri
kazandirir. Ogrencilerin 6grenmekten zevk alarak iyi bir deneyim kazanmalarmi saglar.
Ogrenciler egitsel bilgisayar oyunlari ile birden ¢ok duyuyu kullanir; el-ayak-goz
koordinasyonu saglanir. Oyunlarda puanlama ve rekabet gibi 6gelerin bulunmasi ¢ocuklari
hirslandirmaktadir. Boylece ¢cocuklar 6grenme ortaminda siirekli aktiftir. Ayrica ¢cocuklar

kendilerine 6zgili oyun stratejileri olusturarak problem ¢dzme becerilerini gelistirir.
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Cocugun bilgisayardan en iyi sekilde yararlanabilmesi i¢in uygun programlarin
se¢ilmis olmasi biiylik 6nem tasimaktadir. Bilgisayar programi segerken dikkat edilmesi
gerekenler su sekilde siralanabilir:

a) Cocuklarin aktif 6grenmelerini ve karar vermelerini saglayan sinirlandirilmamis

programlar se¢ilmelidir.

b) Program ¢ocugun yasina ve bilgi diizeyine gore olmalidir.

c¢) Programdaki yonergeler acik ve anlasilir olmalidir.

d) Program baslangicta kolay olmali ancak daha sonra c¢ocugun kendini

gelistirmesine olanak saglayici nitelikte olmalidir.

e) Program ¢ocugun yanlis yapmasina ve denemeler yapmasina imkan saglamalidir.

f) Program hareket, miizik ya da ses i¢cermelidir.

g) Cocuklar tarafindan kontrol edilebilmelidir.

h) Cocugun arastirma yapabilmesini desteklemelidir.

1) Cocuklarin bildigi konularla ilgili olmalidir.

J) Gergek —yasam iligkisi ile ilgili ger¢ek problemler sunmalidir.

k) Heyecan saglamali ve ¢ocugun dil gelisimini de desteklemelidir (Howard ve

Busch, 1991; Scoter vd., 2001).

Egitim yazilimlarindan beklenen nitelikler, kisisel istekleri ve ilgiyi artirmalidir.
Odiillendirici olmalidir. Programla sunulan objeler, ses ve grafik dzellikleri bakimindan
yeterince cazip olmalidir. Cocuklarin oyunla ilgili 6zelliklerini harekete gecirmelidir
(Koksal ve Yavuz, 1992).

Coklu ortamlar etkilesim Ogesiyle birlikte kullanildiginda kullanicilara bilginin
kontroliinii vererek ve katilimini saglamaktadir. Coklu ortamin egitimde kullanilmas: ile
ogrenciyi klasik egitim yontemlerinin Gtesine gegirerek gorerek-duyarak ve yaparak-
uygulayarak 6grenmesini ayn1 zamanda edinilen bilginin kalic1 olmas1 saglanabilmektedir.
Coklu ortam, insanin 6grenme ve bilgi edinme yollar1 olan gdrme, isitme, okuma ve merak
uyandirict gorilintliler gibi 6geleri bir arada ve tesirli bir sekilde sunan bir sistem
oldugundan Ogrenmeyi ve anlamayi belirgin bir sekilde arttirabilecegi belirtilmektedir
(Cakmak, 1999). Egitim yazilimlarinin etkilesimli coklu ortam sekilde tasarlanmasi egitim

yazilimlarindan beklenilen niteliklerin daha etkin bir sekilde olusturulmasini saglayacaktir.
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1.5 Coklu Ortam

Coklu ortami olusturan kelimeler incelendiginde “¢oklu (multi)” kelimesinin birden
fazla forma sahip olma, “ortam ( media)” kelimesinin ise, bilginin aktarildig1 ortam ifade
ettigi goriilmektedir (Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005). Coklu ortam; sunumda ¢esitli medya
araclarimin kullanimi olarak tanimlanmaktadir (Schwartz ve Beinchner, 1999). Mayer’de
(2001) benzer sekilde ¢coklu ortami, bir materyalin grafik ve metinle desteklenerek, birden
cok bigimde sunulmasi olarak tanimlamistir. Coklu ortam; belirli bir igerigin sunumu igin
metin, grafik, canlandirma, fotograf, video ve ses gibi farkli sembol sistemlerinin
birbirlerini tamamlayacak bi¢cimde biitiinlestirilmesidir (Aldag ve Sezgin, 2003). Jonassen
(1999) ¢oklu ortam dendiginde akla 6grenme ortamlar1 gelmektedir demistir.

Elin’e (2001) gore ¢oklu ortam etkilesimlidir. Green ve Brown’de (2002) Elin’e
benzer sekilde etkilesimin ¢oklu ortam tasariminin bir parcasi oldugunu sdylemistir.
Hornung (1992), Pina ve Saveye (1992) ve Latchem ile arkadaslar1 (1993) etkilesimli
¢oklu ortami tanimlarken, coklu ortamla farkini belirtecek sekilde, metin, video,
animasyon ve grafikten olusan O6gretim materyallerinin yalnizca sunulmasi degil, ayn
zamanda Ogrencilerin aktif olarak katilimini saglama potansiyeline sahip olmasi olarak
tanimlamistir (Baxter, Preece, 1999). McCauley de (2000), c¢oklu ortamin bilgiyi
Ogrenenlere basit bir sekilde sundugunu, ancak etkilesimli ¢oklu ortamin kullanicilara

bilginin kontroliinii verdigini ve katilimin1 sagladigin1 sdylemektedir.

1.5.1 Coklu Ortamin Degerlendirilmesi

Coklu d6grenme ortaminin degerlendirme agamasinda 4 ana baslik iizerinde durulur:
a) Osretimsel Uygunluk: Bir 6grenme ortaminda oOnceden belirlenen dersin
amaglarmi1  O0grenciye kazandirmak icin sundugu Ogretimsel etkinliklerin
uygunlugu olarak algilanabilir. Bu 6zelligin degerlendirilmesinde kullanilabilecek
genel ilkeler sunlardir:
0 Ogrenme ortammin kullanimi i¢in gerekli aciklamalarin agik ve dogru bir
sekilde verilmis olmasi,
0o Ogrenme ortaminin beklendik ¢iktilarla tutarliligs,
0 Dersin akis sirasinin kolaylikla takip edilebilir ve mantikli olmast,

0 lgerigin dogru ve anlasilabilir olmasidir.
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b) Egitim Programiyla Olan Uygunluk: Etkin bir 6grenme ortami, kullanic1 6grenci
ve Ogretmenlere uygun ve egitim programina kolayca uyum saglayacak ozellikte
olmalidir. Bu o6zelligin degerlendirilmesinde kullanilabilecek genel ilkeler
sunlardir:

0 Diger derslerle tutarlilik,

0 Kullanici beklentileriyle tutarlilik,

0 Kisa siirede eskiyecek bilgileri igermemest,
0 Verilen siirede tamamlanabilmesi,

0 Kullanimda 6grenciye esneklik tanimasidir.

c¢) Bicimsel Uygunluk: Ogrenme ortaminin egitsel olarak etkin olup olmadig ile
ilgilidir. Bu 6zelligin degerlendirilmesinde kullanilabilecek genel ilkeler sunlardir:
0 Ekran alaninin etkili kullanilmasi,

o0 Farkli ekranlar arasinda uyum ve tutarlilik,
0 Ekranda sunulan bilgilerin kargasadan uzak olmasi,
0 Renk, ses ve gorsel 6zelliklerin 6grenmeyi destekleyici olmasidir.

d) Programlama Uygunlugu: Ogrenme ortamin kullanim sirasinda teknik hata verip
vermedigi ile ilgilidir. Bu 6zelligin degerlendirilmesinde kullanilabilecek genel
ilkeler sunlardir:

0 Ogrenme ortanu istendigi gibi calismals,
0 Program kavramsal hatalardan arindirilmis olmali,
o Ogrenci ve Ogretmen igin kayit tutmada gerekli giivenligi saglamalidir

(Giizeller ve Korkmaz, 2007).

1.5.2 Coklu Ortam Ogrenmede Bilissel Model

Mayer ve Sims (1994), ikili kodlama kuramina bagli kalarak c¢oklu ortam
O0grenmeleri icin bir model gelistirmislerdir. Modelin temele aldig1 kuramlarla tutarh
olarak, bilgi-isleme siirecinde ii¢ 6nemli bilissel islev iizerine odaklandigini belirtmektedir.
Bunlar; bilgileri se¢me, bilgileri organize etme ve bilgileri biitiinlestirmedir. Bilgileri
segme siirecinde; ilgili sozciikler sézel ¢alisan bellekte ilgili imgeler ise gorsel calisan
bellekte islenmek iizere se¢ilir. Sonra segilen sozel bilgiler sozel bilissel sistemde, segilen
gorsel bilgiler ise gorsel biligsel sistemde organize edilir. En sonunda organize edilen sozel

ve gorsel bilgiler birbirleriyle ve 6nceki bilgilerle biitlinlestirilir.
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Modelin dayandigi temel varsayimlar sunlardir:

a) Gorsel ve isitsel deneyimler/bilgiler birbirinden ayr1 ve farkli bilgi-isleme

kanallar1 tarafindan islenir.

b) Bilgi-isleme kanallarinin bilgi/deneyim-isleme kapasiteleri sinirlidir.

¢) Bilgiyi/deneyimi kanallarda isleme siireci, birbiriyle tutarli biligsel semboller

olusturmaya yarayan aktif biligsel bir stiregtir (Mayer, 2001).

Sunulan Coklu  Duyusal Galisan Bellek Uzun Siireli
Ortam Bellek Bellek
4 N\
. i i Kelimdleri Sozel
Kelimeler > Kulaklar []Kelimelerin | gogjor |5 1N
N Secimi Duzenldhmesi Model | 1. )
Biitinlestitine .. .
O Onceki
. ) ) Bilgiler
i 0 imgeleri Imgeferin ] T
Resimler 5> Gozler MECErN >l — | Resimsel
Secimi |mge|er Puzenlgnmesi
Model
g J

Sekil 1. Coklu ortam 6grenmede biligssel model

Sekil 1’de Mayer’in gelistirdigi “Coklu ortam Ogrenmede biligsel model”
goriilmektedir. Bilgileri segme islevinde, 6grenene sozciikler ve resimler seklinde bir mesaj
verildiginde 6grenen onlar1 duyusal bellegine almaktadir. Insanin bilgiyi isleme sisteminin
siirli kapasitesi yliziinden, daha sonraki islemler i¢in c¢alisan bellekte igerigin bir kismi
kalmaktadir. Bunun i¢in, ¢alisan bellekte tutulacak olan ilgili bilginin 6grenen tarafindan
secimi 6nemli bir biligsel siiregtir. Coklu ortam sunumunun resimlerle veya animasyonlarla
yapilmasinda dikkat edilmesi gereken en Onemli islem, konuyla ilgili resimler veya
animasyonlarin yeterli derecede agiklamalarla donatilmasidir. Bu agiklamalar 6greneni
ilgili bilginin se¢imi konusunda cesaretlendirmektedir.

Bilgileri organize etme islevi, coklu ortam sunumlarindaki sozciikler, sesler,
resimlerin ve animasyonlarin organize edilmesi ile ilgilidir. Bu isler islek bellekte (¢alisan
bellek) yer almaktadir. Bu islevde 6grenenin, sunulan igerikle ilgili neden sonug iligkilerini
anlamlandirmasi 6nemli olmaktadir. Bilgileri biitlinlestirme islevinde, 6grenen daha 6nceki
bilgileriyle organize ettigi bilgilerini aralarinda iligki kurarak biitiinlestirir. Burada dikkat
edilmesi gereken nokta, icerigin sunumu resimlerle yapiliyorsa konuyla ilgili resim ve
aciklamalar ayn1 sayfada bulunmali,

animasyonlarla yapiliyorsa konuyla ilgili
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animasyonda agiklamalara yer verilmelidir. Ogrenme siirecinin son basamag, calisan
bellekte yapilandirilan zihinsel simgelerin siirekli olarak uzun siireli bellekte tutulmasi i¢in

kodlanmasidir (Mayer, 1999).

1.5.3 Coklu Ortamlarin Egitimde Kullanilmasi

Giliniimiizde bilginin kapsami ve teknoloji biiylikk bir hizla gelismekte ve
yayilmaktadir. Bu durum egitim sistemlerini etkilemis, 6grenme ortamlarini etkilemis ve
bu ortamlarda kullanilan 06gretim materyalleri ile yontemlerini farklilagtirmistir.
Dolayisiyla, 6grenme ortamlarinin diizenlenmesi, 6gretim materyallerinin hazirlanmast,
kullanilmast ve degerlendirme siiregleri gelisen diinyanin gereksinimleri ve olanaklari
dogrultusunda farklilasarak c¢esitlenmistir. Ayrica, Ogrencilere bilgi depolamak yerine,
onlara gereksinimleri dogrultusunda bilgiye ulasabilecekleri, bilgiyi kullanabilecekleri ve
paylasabilecekleri beceriler kazandiracak, kalic1 6grenmeler saglayacak ve en dnemlisi de
O0grenci merkezli ortamlar hazirlanma geredi ortaya c¢ikmistir. Kalict 6grenmelerin
olugmasi i¢in de 6grencinin 6grenme ortaminda gegirecegi etkilesimli yasantilar 6n plana
cikmaktadir. Bu yasantilar, 6grenen ile Ogrenme ortaminin etkilesimi sayesinde
olusmaktadir. Ogrenenler i¢in tasarlanan dgrenme ortamlarinda birden fazla duyu organina
hitap eden uyaricilar (arag, gere¢ ve materyaller) ve bunlarin 6grenci etkilesimi s6z konusu
olmaktadir (Yildiz, 2009; Isman, 1998). Akkoyunlu’ya (2002) gére, giiniimiizde
ogrencilerin ve toplumun gereksinimleri yeniden gézden gegirilerek 6grenme ortamlarinin
kosullara ve beklentilere uygun olarak diizenlenmesi zorunlu hale gelmistir. Ogretmenlerin
farkl1 6grenme cevreleri i¢in sectikleri cok ortamli teknolojiler, 6gretme ve 6§renme araci
olarak kullanilabilir (Wissick, 1996).

Coklu ortam, insanin 6grenme ve bilgi edinme yollar1 olan gbrme, isitme, okuma ve
merak uyandiric1 goriintiiler gibi seyleri bir arada ve tesirli bir sekilde sunan bir sistem
oldugundan O6grenmeyi ve anlamayi belirgin bir sekilde arttirabilecegi belirtilmektedir
(Cakmak, 1999). Gorme ve sesin bir arada ise kosulmasi ve bunlarin grafik ve
animasyonlarla desteklenmesi g¢oklu ortamin degerini artirmaktadir ( Dwyer, 1993).
“Video, bilgisayar grafigi, yazilar, ses, miizik gibi birden fazla medyanin bilgisayar
ortaminda uyum igeresinde birlestirilerek, insanin duyu organlari tarafindan tek bir medya
olarak algilanmasini saglayabilecek hale getirilmesi olarak tanimlanan ¢oklu ortam, ayni

anda birden fazla duyu organimiza hitap etmesi agisindan ¢arpicidir. Gergekten de bir olay1
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duyarsak fikrimiz olur, goriirsek anlariz, ama hem duyar hem de goriirsek daha iyi
kavrariz” ( Kul, 1995). Arastirmalara gore hatirda kalicilik, okuma ortami i¢in %10, isitsel
ortam i¢in %20, gorsel ortam igin %30, gorsel isitsel ortamlar i¢in %50, sozlii ifade
edilmesi durumunda %70, yapip soOyleme durumunda %90 olarak saptanmistir
(Alkan,1998).

Fawcett’e (1994) gore, “Coklu ortam, hem uyarici hem de is olanaklariyla dolu
eglenceli ve eglendirici bir kitaptir”. Egitim ortaminda ¢oklu ortam, 6grenciyi klasik egitim
yontemlerinin 6tesine gegirerek gorerek-duyarak ve yaparak-uygulayarak 6grenmesini ayni
zamanda edinilen bilginin kalict olmasimi saglamaktadir. Kul’a (1995) gore; 6grenme
siirecinde ¢oklu ortam, “Ogrencilerin bilgiyi gorsel-isitsel yollarla edinmelerini sagladigi
gibi onlarin aktif yollarla, deneyerek, hata yapma ve diizeltme 06zgiirliigli icinde
Ogrenmelerini saglar.” Bu siirecler iceresinde ¢oklu ortam, 6grenciyi aktif hale getirerek
bilgi edinme siirecini daha kalic1 ve eglenceli hale getirmektedir.

Coklu ortam, 6gretim tasarimcisinin etkili 6gretim materyalleri gelistirmesine olanak
saglamaktadir. Egitim yazilimlarinda igerigin diizenlenmesi ve giincellenmesi, geleneksel
Ogretim materyallerine gore daha kolay yapilabilmektedir (Najjar, 1996). Geleneksel
aracglarla (teyp, tepeg06z, slayt makinesi vb.) yapilan sunularda biiytik 6l¢iide diiz-anlatim
kullanildig1 i¢in 6grencilerin konuya ilgileri zamanla azalmakta, dikkatleri dagilmaktadir.
Buna karsilik, etkilesimli ¢oklu ortam yazilimlarinin kullanildigi siniflarda, 6grenciler
canlandirmalara, ses ve goriintiilere aninda ve istedikleri sirayla ulasabilmekte, boylelikle
siifta hem 6gretmen hem de 6grenciler i¢in daha zengin bir 6grenme ortami olusturulmus
olmaktadir (Sar1, 1993). Etkilesim, ¢oklu ortami kullanisli ve tatmin edici hale sokar.
Etkilesimli ¢oklu ortam, 6grenciyi sikict ders materyallerinden (kitap, ansiklopedi vb.)
kurtararak daha eglenceli ve hizli bir 6grenme siirecine sokmaktadir. Etkilesimli ¢oklu
ortam kullaniciya, bilgiye ulagsmada, kullanici merkezli anlayisa dayali yine kullanici
denetiminde, deneme-yanilma, arastirma, bulma, yon belirleme ve 6grenme hizin1 kendi
secme gibi olanaklar sunmaktadir (Fawcet, 1994; Kul, 1995,Green ve Brown, 2002).
Kullanic1 6nceden belirlenmis bir sira igerisinde karsisina gelen goriintii ve sesleri higbir
sey yapmadan izlemek yerine, bu bilgilere kendi kararlari dogrultusunda istedigi anda ve
istedigi sirada etkin bir sekilde katilabilmelidir (Sari, 1993). Gerek 6grenci merkezli
yaklagimlarin geregi, gerekse Ogrenenlerin istegi goz Oniinde bulundurularak, kontrolii
kullanicilarin eline vermek uygun goéziikmektedir. Etkilesimli coklu ortamlarda bu kontrolii

kullanicilara vererek, kullanicilart birer izleyiciden, katilimciya ¢evirmek miimkiindiir.
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Kullanicilarin aktif hale ge¢meleri motivasyonlarini artirmakta, hedefe ulagmalarini
kolaylastirmaktadir (Elin, 2001). Etkilesimli ¢oklu ortamlarda motivasyonun yani sira,
bireysel farkliliklarin da géz oniine alinma imkani1 vardir. Ciinkii aktif olarak siirece katilan
kullanicilar tepki verirler ve verdikleri tepkiler ilerleme hiz1 ile sirasini etkiler (Heinich vd.,
1996). Ogrencinin kendi ydntemleriyle 6grenmelerine izin verilmesi ve ihtiya¢ duyduklari
konularla tekrar tekrar etkilesimde bulunmalarinin saglanmasi 6gretimi daha bireysel hale
getirmektedir (Dwyer, 1993). Cilenti (1988) yaptig1 arastirmada, “bireylerin egitilirken
kendi 6zellik ve yeteneklerine uygun egitim ortamindan gegirilmesi gerekli olup, aym
Ogretim basamaginda olsalar bile bireyler kendi 6zelliklerinin yardimiyla bireysel olarak
egitim Ogretim gormelidirler” demistir. Etkilesimli ¢oklu ortam bireysellestirmenin ¢ok
giiclii ve kolay bir yoludur ve bilgisayar etkilesimli ¢oklu ortami kurmak i¢in en ideal
yollardan biridir, hem bir ¢ok aracin bir arada sunulmasi i¢in uygundur, hem de
programlama sayesinde istenilen bir ¢ok etkilesim saglanabilir (Heinich vd., 1996).

Coklu ortamin sagladigi katkilar asagidaki sekilde 6zetlenebilir (Heinich vd., 1996):

a) Gergek Yasama Yakinhk: Teknoloji tabanli coklu Ogrenme ortamlar1 iyi
tasarlandiklarinda gercek yasama benzetilmis sekli olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Bu tiir ortamlarda 6grenciler renkleri, hareketi gorerek, sesleri duyarak, nesneleri
bulunduklar1 ii¢ boyutlu ortam ic¢inde hareket halinde algilayarak ve onlarla
etkilesim olanag: yakalar.

b) Kalicilik: Yapilan aragtirmalar birden fazla duyu orgam isin ic¢ine girdiginde
O0grenmenin kaliciligini ortaya koymaktadir. Bu boyutuyla, 6grenene gorme ve
isitme yolu ile ¢coklu ortamlarda aktarilan bilgilerin kalic1 oldugu gézlenmektedir.

¢) Dikkat Cekicilik: Coklu ortam, birden fazla duyuya hitap ettiginden 6grenenlerin
dikkatlerinin sunulan bilgi iizerine ¢ekilmesi ve ilginin daha uzun siire korunmasi
miimkiin olmaktadir.

d) Esnek Ogrenme Ortamlari: Ozellikle etkilesimli coklu 6grenme ortamlarinda
Ogrencilere 6grenme ortami igerisinde kendi ilgi, ihtiya¢ ve hizlarina gore ¢alisma
olanag1 vermektedir. Ogrenmenin gerceklesmesi igin iletisimin olmasi gerektigi
dikkate alindiginda, 6grencinin igerikle iletisime gegecegi ortamlarin hazirlanmasi

onem kazanmaktadir.
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Baron ve Orwig (1995) ise ¢oklu ortamin avantajlarimi ve katkilarini asagidaki

sekilde 6zetlemektedir:

a) Yiiksek Etki: Coklu ortam daha etkili bir 6grenme ortam1 yaratmaktadir.

b) Kendine Giiven: Teknoloji tabanli egitim alan 6grencilerin kendilerine giivenleri
yiiksek olmaktadir.

c¢) Caliyma Zamanminmin Azalmasi: Coklu ortamda verilen egitim, geleneksel
egitimden daha az zaman almaktadir.

d) Maliyetin Azalmasi: Her ne kadar tek basina bakildiginda ¢oklu ortam 6gretim
tasarimi1 daha maliyetli olsa da, genel toplamda daha karli olmaktadir.

e) Aktif Ogrenme: Coklu dgrenme ortamlarinda dgrenciler daha aktif olmaktadir.

/) Farkli duyu organlarina hitap etme: Ogrenciler bireysel farkliliklar1 nedeniyle
ogrenmeyi farkli kanallarla saglamaktadir. Coklu ortam farkli duyu organlarina
hitap eder ve bdylece bireysel farkliliklar1 asarak daha cok Ogrenciye
ulagsmaktadir.

g) Kesfi Cesaretlendirme: Uygun hazirlanacak ¢oklu ortamlarla 6grenciler kesfe
itilerek bilgiyi kesif yoluyla almasi1 saglanabilmektedir.

h) Motivasyon: Coklu ortamin motivasyonu artirici etkisi bulunmaktadir.

i) Yiiksek Giivenlik: Coklu ortam sayesinde gercek hayatta zor bulunabilecek ya da
tehlikeli olabilecek ortamlar hazirlanabilir ve ¢ok daha giivenli bir sekilde

Ogrencinin yasayarak 6grenmesi saglanabilir (Arkiin, 2007).



2. YAPILAN CALISMALAR

Bu béliimde arastirma modeli, COO’nun tasarim siireci, arastirmanin evreni ve
orneklemi, veri toplama araci ile toplanan verilerin degerlendirilmesinde kullanilan

istatistiksel yontemler iizerinde durulmustur.

2.1 Arastirmanmn Tasarimmi

Arastirma, okul 6ncesi donemde say1r kavramlarinin 6gretilmesine yonelik ihtiyac
duyulan materyal eksikligine ¢6ziim sunabilecek egitim yaziliminin tasarim, uygulama ve
degerlendirme basamaklarindan olugsmaktadir. Bu asamalar Sekil 2°de gosterilmektedir.
Egitim yazilimi1 ADDIE tasarim modeli ¢ergevesinde bir ¢oklu ortam uygulamasi olacak

sekilde diizenlenmistir.

intiyag Analizi - OAF

Pilot Uygulama
| Goriisme Formu COO Tasarim
Analiz | Tasarim l» Gelistirme | Uygulama - e i
i Okul Oncesi Ogretmenler |
28 5 5 s | |
Degerlendirme -+ Alan Uzmanlari
4 Okul Oncesi Cocuklar
Deney |—> | COO’lu
Grubu Ejitim Asil Uygulama
On Test |:> |:> Son Test
Y Y. Kontrol |—> | Geleneksel J S
| PSKT | Grubu Egitim | PSKT |

(OAF, Ogretmen Anket Formu; COO, Coklu Ogrenme Ortami; PSKT, Piaget’in Say1
Korunumu Testi)

Sekil 2. Akis Diyagrami
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2.2 Pilot Uygulama

Egitim yazilimmnin gelistirilmesinde ilgili 6gretmenlerimizin bu alandaki
faaliyetlerinin belirlenmesi ve yasanan mevcut sorunlarin analizinde kullanilacak anketin

gelistirilmesi ve uygulanmasi bu asamada gerceklestirilmistir.

2.2.1 ihtiya¢ Analizi

(Calismada okul 6ncesi egitim de yasanan mevcut sorunlari ve ihtiyaglar1 belirlemek
amactyla 16 soruluk “Ogretmen Anket Formu” diizenlenmistir. S6z konusu bu anket
uzman goriislerine sunulmustur. Uygulanan bu ankette, okul oncesi egitimde matematik
Ogretimi hakkinda ihtiyaglarin ve sorunlarin belirlenmesini amaclayan sorular

bulunmaktadir (Ek 3).

2.2.1.1 Ogretmen Anket Formu

Thomas (1998) anketi insanlarin yasam kosullarini, davraniglarini, inanglarin1 veya

tutumlarin1 betimlemeye yonelik bir dizi sorudan olusan bir arastirma materyali olarak

tanimlamaktadir.
3.ASAMA 4.ASAMA
1.ASAMA 2.ASAMA
Problemi Uzman goriisii On uygulama,
Tamimlama Madde Yazma alma ve 6n analizler ve
Amag ve Sorulari Taslak Form .
Belirleme Olusturma uygulama formu ankete son seklini
olusturma verme

Sekil 3. Anket gelistirme siireci

Okul oncesi egitim de yasanan mevcut sorunlari ve ihtiyaglar1 belirlemek amaciyla

literatiir taramas1 yapilip taslak form olusturulmus, uzman goriisii alinarak olusturulan 6n

uygulama formu analiz edilerek Ogretmen Anket Formu (OAF) hazirlanmistir. On
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uygulama, anketin gegerlilik ve giivenirliginin gézleme dayali verilerle sorgulandigi bir
asamadir. Anketin taslak formundaki problemleri belirlemede kritik bir 6neme sahip olan
ve arastirmanin hedef kitlesiyle benzer 6zelliklere sahip bir grup lizerinde yapilacak bir 6n
uygulama, gecerli ve giivenilir sonuclar elde edebilmek icin ¢ok Snemli bir asamadir
(Biiytikoztiirk, 2010). Veri analizi uzmani ve alan uzmani arastirmaci tarafindan hazirlanan
anket formunun dogrulugu, gecerliligi ve gilivenilirligi incelenmistir. Uzmanlarin vermis
oldugu geribildirimler paralelinde arastirmaci  anketteki  gerekli  degisimleri
gerceklestirmistir. Ayrica hazirlanan 6n uygulama formu Giresun ili Bulancak ilgesinde
yer alan 8 okulundaki 17 okul oncesi O0gretmene uygulanarak anket maddelerinden
anladiklar1 karsilastirilmis ve elde edilen sonuglar dogrultusunda anket maddeleri iizerinde
gerekli degisiklikler yapilarak anket kullanima hazir hale getirilmistir. Hazirlanan anket
daha sonra 57 okul dncesi 6gretmene uygulanmigtir.

Anket maddeleri, konu ile ilgili yapilan literatiir taramasi dogrultusunda kurumsal
cerceve belirlenerek, daha once yapilmis c¢alismalar da goz Oniinde bulundurularak
olusturulmustur. Anketin sunus kismi anketin adi, anketin amaci, anketin boliimleri,
toplanan bilginin sadece bilimsel amacgh kullanilacagina dair bilgiler, katilimcilara
katkilarindan dolay1 tesekkiir yazisi, arastirmacinin ismi ve iletisim bilgilerine iliskin
ifadelerden olusmaktadir. Anket iki boliimden olugmaktadir, ilk boliimde Ogretmenlerin
O0grenim diizeyi, mesleki deneyimi, gorev yeri, calistigt okul tiiriine iliskin kapali uglu
sorular bulunmaktadir. Ikinci boliimde okul &ncesi egitimin yeterliligi ve ihtiyaglarin
belirlenmesine iligkin; “Tiirkiye’de verilen okul Oncesi egitim sizce yeterli mi?”,
“Derslerde kullanmak ic¢in farkli materyallere ihtiyacimiz oluyor mu?”, “Okul 6ncesi
dénemde ki ¢ocuklara say1 gibi soyut kavramlarin kazandirilmasinda farkli materyallere
ihtiya¢ duyuyor musunuz?”, “Okul 6ncesi donemde bilgisayar destekli egitime ihtiya¢ var
m1?”, “Derslerde kullanmak i¢in bilgisayar yazilimlarina ihtiyaciniz oluyor mu?”,
“Mevcut egitsel yazilimlar ihtiyaciniza karsilik geliyor mu?” gibi sorularin yani sira;
“Sizce okul dncesi egitimde sorunlar nelerdir?”, “Okul 6ncesi egitimi kaliteli kilan 6geleri
Onem sirasina gore siralayiniz”, “Okul oncesi donem etkinliklerinde say1 kavramlarinin
kazandirilmasinda hangi materyalleri kullaniyorsunuz?”, “Mevcut egitsel yazilimlari
yetersizse sebebi nedir?” gibi siralama ve simiflama tiirlinden sorular bulunmaktadir.
Ayrica, konu ile ilgili daha genis ve ayrintili bilgiye sahip olabilmek, katilimcinin serbestce
cevap vermesini saglamak amaciyla acik uclu “Daha etkin bir okul 6ncesi egitim i¢in neler

yapilabilir” gibi ihtiyaglarin belirlenmesini amaglayan sorular bulunmaktadir.
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Okul 6ncesi donemde yasanan mevcut sorunlar1 ve ihtiyaclari belirlemek amaciyla
olusturulan OAF 22 &gretmene kagit iizerinde uygulatilmistir. Ulasilamayan 35 d8retmen
i¢cin ise web lizerinde bir servisin form alan1 kullanilarak ¢evrimici ortama aktarilmistir.
Okul oncesi 6gretmenlerin olusturdugu bir toplulugun {iyeleri ile irtibata gegilerek dijital
ortama aktarilan anket formunun uygulanmasi saglanmistir. Elde edilen veriler frekans ve

ylizdelik dagilimlar1 hesaplanarak grafik ve tablo halinde sunulmustur.

2.3 Coklu Ogrenme Ortaminin Tasarim

Bu kisimda gelistirilen COO’nun hazirlanmasinda dikkat edilen ilkeler, tasarim

modeli ve bu modelin basamaklarinda yapilan ¢alismalardan bahsedilmektedir.

2.3.1 Coklu Ortam Tasarim flkeleri

Etkili bir ¢oklu O6grenme ortamini tasarlamada yol gosterici yedi ilkeden soz
edilebilir. Bunlar kisaca asagida agiklanmistir (Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005).

a) Coklu Ortam Ilkesi: Ogrenenler, resim ve sdzciiklerin birlikte sunuldugu 6grenme
ortamlarinda, sadece sozciiklerden olusan O0grenme ortamlarina gore daha iyi
ogrenmektedirler.

b) Uzamsal Yakinhik Ilkesi: Ogrenenler, iliskili sozciik ve resimlerin sayfa iizerinde
birbirine yakin oldugu ortamlarda, uzak oldugu ortamlara goére daha iyi
ogrenmektedirler.

c) Zamansal Yakinhik Ilkesi: Ogrenenler, birbiriyle iliskili sozciik ve resimlerin aym
anda sunuldugu ortamlarda, ilgili sézciikk ve resimlerin art arda sunuldugu
ortamlara gore daha iyi 6grenmektedirler.

d) Tutarlilik Ilkesi: Ogrenenler, konu ile ilgisi olmayan sozciik, resim ve seslerin
ortamin diginda tutuldugu durumlarda daha iyi 6grenmektedirler.

e) Siraya Koyma Ilkesi: Ogrenenler animasyon ve seslendirilmis sozciiklerden,
anlatim ve yazi ile sunulmus s6zciiklere gore daha iyi 6grenmektedirler.

/) Gereksizlik Ilkesi: Ogrenenler, animasyon ve anlatimin birlikte sunuldugu
ortamlarda, animasyon, anlatim ve yazili sozciiklerin birlikte sunuldugu ortamlara

gore daha iy1 6grenmektedirler.
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g) Bireysel Farkiliklar Ilkesi: Tasarimin etkisi, daha az bilgiye sahip 6grencilerde,
daha ¢ok bilgiye sahip olanlara gére daha fazla olmaktadir.

2.3.2 ADDIE Tasarim Modeli

Birgok 6gretim ortami tasarlama modeli olmasina ragmen genel olarak tiim 6gretim
ortamlar1 bes asamadan olusmaktadir. Bunlar analiz, tasarim, gelistirme, uygulama ve
degerlendirme asamalaridir. En ¢ok kullanilan model ADDIE modeli olarak da bilinir.
Diger o6gretim ortami tasarlama modelleri ADDIE modeli paralelinde gelistirilmistir
(Brusilovsky, 1996).

Benzer modeller iginde tercih edilmesinin nedeni, her tiir 6grenim icin gegerli
olabilecek temel bir model olmasidir. ADDIE ayni zamanda tiim diger 6gretim tasarimi
modellerinin bilesenlerini barindirmaktadir. Ogreneni merkeze alan ve 6grenme ortaminda
aktif kilan bir yaklasimi temele koyan, 6gretim tasarimini sistematik bir yap1 igerisinde ele
alan ADDIE gibi modeller daha uygulamaya doniik bir yapiya sahiptir (Leshin vd., 1992).

ADDIE modeli 6gretim materyali hazirlamakta sik¢a kullanilan bir modeldir.
ADDIE modelinin hazirlanan siiregte kullanimi 6gretim materyalinin daha profesyonel ve
kaliteli bir sekilde hazirlanmasina olanak vermektedir. ADDIE modeli 6grenme ortaminin
tasarlanmasi ve tasarimin uygulanmasi acisindan etkililigi artirmaktadir (Berigel, 2007).

ADDIE tasarim modeli, incelenen tasarim modelleri bilesenlerinin tiimiinii igeriyor
olmasi ve oldukca basit bir model olmasi sebebiyle secilmistir. Tasarlanacak ortamda,
Ogrenciyi merkeze alan bir yaklagimi, tim tasarim boyunca degerlendirmeyi ve
uygulamaya doniik bir yapiyr barindiran bu model kullanarak daha basarili bir siire¢
gecirilecegi diisliniilmiistiir.

ADDIE ismini Ingilizce Analyze, Design, Develop, Implement, Evaluate
sOzciiklerinin bag harflerinden alan, bir Ogretim tasarim modelidir. Sekil 2’de de
goriilebilecegi gibi ADDIE Modeli’nin analiz, tasarim, gelistirme, uygulama ve

degerlendirme basamaklar1 bulunmaktadir (McGriff, 2000; Kaminski, 2007).
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Degerlendirme

Gelistirme

Sekil 4. ADDIE tasarim modelinin basamaklari

2.3.3 ADDIE Tasarim Modelinin Basamaklari

ADDIE bes adimdan olusan bir 6gretim tasarimi modelidir.

2.3.3.1 Analiz

Analiz basamagi neyin Ogrenileceginin tanimlanma siirecidir. Tim diger
basamaklarin temelini olusturmaktadir. Tasarimci ihtiyaci ve dgrenenlerin hali hazirdaki
bilgi, beceri ve davranislari ile olmasi1 gereken ya da beklenen davranislar arasindaki farki
belirler. Bagka bir ifadeyle ihtiya¢ analizi yapilir. Sistem analiz edilerek problem ve
problemin kaynagi tanimlanir. Problem i¢in olas1 ¢oziimler diistiniiliir. Diisiiniilen ¢6ziim

i¢in ideal bir ortam se¢ilir (McGriff, 2000; Kaminski, 2007).

2.3.3.2 Tasarim

Tasarim basamagi nasil 6grenileceginin belirlenmesi siirecidir. Bu basamakta analiz
asamasindan gelen veriler dogrultusunda, gelistirme stratejisi saptanarak, hedeflere nasil
ulagilacagi kesinlestirilir. Analiz siirecinde tanimlanan gorevler, 6grenme adimlarina
ayrilir, bu sayede tasarim daha dogru ve kolay yapilabilir. Bilesenler ya da etkinlikler
tasarlanirken, sec¢ilen ortamin dogasi dikkate alinir (McGriff, 2000; Kaminski, 2007).
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2.3.3.3 Gelistirme

Biitiin ¢oklu ortam bilesenleri tasarim asamasinda hazirlamir.  Ogretim
materyallerinin, O0gretimde kullanilacak tiim araglarin, her tiir destek materyallerinin
tiretilme siirecidir. Uriin bu asamada gelistirilir ve ¢ogunlukla diizeltmeye doniik bir

degerlendirme yapilarak, yeniden diizenlemeye gidilir. (McGriff, 2000; Kaminski, 2007).

2.3.3.4 Uygulama

Tasarimin siif, laboratuar ya da bilgisayar tabanli olmasi fark etmeksizin, ger¢ek
Ogrenenlerle, tam olarak uygulamaya konmasidir. Bu boliimiin amaci tasarlanan 6gretimin

etkili ve verimli olacak sekilde diizenlenmesidir (McGriff, 2000; Kaminski, 2007).

2.3.3.5 Degerlendirme

Degerlendirme ogretimin yeterliliginin belirlendigi, etkisinin Ol¢lildiigi siirectir.
Tasarimin 6grenme hedeflerini, 6grenen ihtiyaclarini ne kadar karsiladigi kontrol edilir.
Degerlendirme tasarim boyunca yapilir. Ara degerlendirmelerin amact iiriiniin son halini
elde edilinceye kadar materyalin gelistirilmesidir ayrica siirecin daha saglikli islemesini
saglar. Materyalin son hali olusturulduktan sonra yapilan degerlendirme genel olarak

materyalin kalitesini ve etkililigini belirler (McGriff, 2000; Kaminski, 2007).

2.3.4 Coklu Ogrenme Ortaminin Hazirlanma Asamalari

Okul oncesi egitim de yagsanan mevcut sorunlar1 ve ihtiyaglar1 belirlemek amaciyla
Ogretmenlere yonelik bir anket uygulanmistir. Anketten elde edilen verilerde; ankete
katlanilanlarin %84’ okul Oncesindeki egitimi yeterli gérmemistir. % 96’s1 derslerde
farkli materyallere ihtiya¢ duydugunu soOylerken, %93’ii sayir gibi soyut kavramlarin
ogretilmesinde materyallere ihtiya¢ duyduklarmi belirtmistir. Ogretmenlerin  %87’si
derslerde kullanmak i¢in bilgisayar yazilimlarina ihtiya¢ duyduklarini sdylerken bunlardan
%91°1 mevcut yazilimlarin ihtiyaglarina karsilik gelmedigini belirtmistir. Okul Oncesi

donemde Ogretmenlerin bilgisayarlara biiyiik oranda ihtiyag duyduklar1 fakat mevcut
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egitsel yazilimlarin yeterli gelmedigi belirtilmistir. Bu yazilimlarin sayilarimin az
olmasindan, egitim programina uygun olmamalarindan ve ¢ocuklarin gelisimine
uygunsuzlugundan bahsedilmektedir.

Okul 6ncesi 0gretmenler ile yapilan goriismeler de daha once gocuklara bilgisayar
oyunlar1 oynattiklarini, bunlardan egitici nitelikte olanlarinin ¢ok az ve mevcut oyunlarin
cocuklarin algilama seviyelerinin {izerinde oldugunu, daha basite indirgenmis belli bir
alana yonelik gelistirilen ortamlarin daha iyi olacag: ifade edilmektedir.

Okul oncesi egitime yonelik yazilimlarimin sayisi giinlimiizde olduk¢a artmustir.
Yazilimlarin sayis1 artmis olmasi ne yazik ki kalitenin de her zaman arttig1 anlamina
gelmemektedir. Yapilan arastirmalar okul Oncesi donemdeki ¢ocuklar igin tasarlanan
bilgisayar yazilimlarin biiyiikk bir kismmnin gelisimsel olarak uygun olmadigini ortaya
koymaktadir (Yasar, 2004).

Cocuklarin gelisim seviyelerine uygun say1 kavrami diizeylerinin gelistirilmesine
yonelik yazilimlarin smirli olmasi sebebiyle okul oncesi 6 yas grubu cocuklar icin

COO’nun gelistirilmesine karar verilmistir.

2.3.4.1 Coklu Ogrenme Ortaminin Analiz Asamasi

ADDIE tasarim modeline gore gelistirilen COO’nun analiz asamasinda ilk olarak
hedef kitle ve konu alan1 belirlenmistir.

Okul oncesi cocuklara yonelik 6grenme ortamlarina iliskin uygulamalarin sinirh
olmasi, var olan egitim yazilimlarinin gelisimsel olarak uygun olmamasi, tilkemizde okul
Oncesi egitimin yeni yeni yayginlasmaya basliyor olmasi ve okul oncesi 6gretmenlerle
yapilan anket ve goriismelerde sonucu ortaya ¢ikan ihtiyaclar dogrultusunda hedef kitle
olarak okul 6ncesi se¢ilmistir.

Yagamin ilk yillarindan itibaren edinilen matematikle ilgili kavram ve beceriler daha
ileriki yillarda gerekli olan yiiksek matematik bilgi ve kavramlarimin temelini
olusturacaktir (Alabay, 2006). Okul 6ncesi, gelisimin en hizli oldugu, temel kavramlarin
kazanildig1 sayi ile ilgili bilgilerin temelinin atildig1 bir donemdir. Bilissel yeteneklerin
gelismesi Onemli Olglide kavramlarin yerlesmesi ve oturmasina baglhidir. Cocugun
matematigi anlamasi ve sevmesi okul Oncesi donemde edindigi temel kavramlarin
gelisimiyle miimkiin olmaktadir. Bu durum c¢ocugun daha sonraki 6grenim yasantisini

kolaylagtirarak bagariy1 arttiracak, problem ¢dzme becerilerini kazandirarak, iiretken ve
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verimli olmasimi saglayacaktir. Ayrica okul Oncesi donemde her seyi somut olarak
O0gretmek mimkiin olmamakta, soyut olan olay ve kavramlari somutlastiracak c¢esitli
materyallere ihtiya¢ duyulmaktadir. Okul Oncesi ¢gocugunun ileriki yillarda kullanacag:
matematik kavramlariin ve becerilerinin gelisebilmesi i¢in uygun egitim yasantilarindan
gecirilecegi etkin Ogrenme ortamlarina gereksinimi vardir (A. Arnas, 2009). Okul
oncesinin, ¢ocuga ileriki yillarda gerekli olacak matematik ve say1 ile ilgili kavramlarin
temelinin olusturuldugu doénem olmasi, ¢ocugun matematigi anlamasi ve sevmesi bu
donemde edindigi temel kavramlarin gelisimiyle miimkiin olmas1 ve dgretmenlerin soyut
kavramlar1 6gretmekte ¢ektigi sikintilar géz dniinde bulundurularak konu alani matematik-
say1 kavrami (1’den 10’a kadar) se¢ilmistir.

Sayilar matematigin 6nemli bir pargasidir. Bu konularin ezberleyerek dgrenilmesine
kars1 olan bilim adamlart matematigin bilgisayar yazilimlar1 ile daha kalict 6grenme
saglanacagi kanisindalar (Dwyer, 2002). Bilgi ve iletisim teknolojilerinin 6nemi ve
gerekliligi diisiiniilerek tasarimin bilgisayar tabanli olmasina karar verilmistir.

Etkilesimli ortamlar kullaniciya tasarlanan ortamin akisin1 ve bigimini degistirecek
kontroller sunmaktadir. Egitimde kullanilan etkilesimli ¢oklu 6grenme ortamlart da
Ogrenenlere, bilgileri goriip isitebilecekleri bir sekilde sunmanin yani sira sunumun akisini
etkileyebilecek kontrol olanaklarini da saglamaktadir. Kullanicilarin aktif hale gegmeleri
motivasyonlarin1 artirmakta, hedefe ulasmalarin1 kolaylastirmaktadir (Elin, 2001). Bu
nedenle bilgisayar tabanli hazirlanacak ortamin etkilesimli ¢oklu ortam seklinde
tasarlanmasina karar verilmistir.

Cocuklarin ilgi ve yeteneklerine hizmet edecek sekilde tasarlanmis egitsel oyunlar
cocuklar1 yaraticiliga ve kesfetmeye yonlendirir. Bu durum cocuklar1 kendi arzusuyla
oynamaya iter, temel kavramlar1 6grenme icin gerekli bir ortam saglar (Bredekamp ve
Coople, 1997). Okul oncesi g¢ocuklar genellikle bir seyi 6grenmek icin bir konuya
odaklanamazlar. Eglenceye ve oyunlara gosterdikleri biiytik ilgi nedeniyle egitsel oyunlar
onlarin 6grenmeleri lizerinde etkili olacaktir. Egitsel oyunlar ile egitim ve eglence birlesimi
olusturulabilmektedir. Oyunlarda olusturulacak c¢oklu ortamlar sayesinde Ogrencilerin
kolayca ilgisi ¢ekilebilmektedir. Okul oncesi ¢ocuklar gorsel 6gelere dnem vermektedir,
komik 6geler, miizik ve resim gibi ¢oklu ortam destekleriyle olusturulacak oyun ortamlari
cocuklarin motivasyonunu saglayarak daha iyi 6grenmeleri i¢in yol sunacaktir (Zhang,
2009). Cocuklar bir seyleri 6grenmek i¢in motive olduklarinda 6grenme i¢in zaman ve

caba sarf etmeye, 6grenmeye ve gelecekte bu o0grendiklerini kullanmaya istek duyarlar
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(Malone, 1980). Bu noktada, bilgisayar oyunlan etkili ve kalici 6grenmeler i¢in uygun
O0grenme ortamlar1 olarak goriilmektedir (Kula ve Erdem, 2005). Degisen teknoloji, ona
maruz kalan, kullanan bireylerin duyu ve fonksiyonlarinin, algilama ve diisiinme
aliskanliklarinin, 6grenme yoOntemlerinin degismesine neden olmaktadir (Severin ve
Tankard, 1992; Griffin, 2000). Dijital yerliler olarak adlandirilan teknoloji ¢aginda dogup
bliyiiyen neslin dnceki nesilden farkli olan biligsel yapisi, ilgi ve aligkanliklar1 bilgisayar
ortamindaki oyunlarin mantig ile uyusmaktadir (Kula ve Erdem, 2005).

Konu alant ve hedef kitlenin belirlenmesinden sonra hedef kitlenin o6zellikleri
incelendiginde bulunduklar1 yas grubu g6z Oniinde bulundurularak, 6grencilerin kendi
O0grenme hizlarina gore alistirma ve tekrar yapmalarini1 saglamak, dersin islenisi sirasinda
ortaya cikacak 6grenme eksikliklerini gidermek ve de eglenerek 6grenmelerini saglamak
amaciyla egitsel oyunlarin bu yas grubu i¢in daha uygun olacagina karar verilmistir.

Gergekten etkilesimli bir ¢oklu ortam tasarlamak i¢in bagta yaraticilikla hazirlanmis
bir igerige, ardindan ¢oklu ortamda kullanilacak uygun araglar gelistirilip 1yi bir
programlama ile bir araya getirilmesine ihtiya¢ vardir (Barnes vd., 2003). Ekran tasarimi,
coklu ortam tasariminda oldukca 6nemli bir yer tutmaktadir. Ekran tasarimi kullanicinin
dikkatini ¢ekecek, onu ilk etkileyecek bolimdiir. Tasarim estetik goriinmeli, dolagim
araclarma ait nesneler uygun tasarlanmalidir. Iyi tasarlanmis ekranlar, materyalin etkisini
artiracak, 0grenmeyi kolaylastiracaktir (Stemler, 1997). Flash tabanli yazilimlar goriintii
tasarimi, animasyon olusturma, etkilesim gibi ortamlarin tasariminda biiyilik avantajlari ile
on plana c¢ikmaktadir. Son zamanlarda gelistirilen egitim yazilimlart igin flash
uygulamalar birinci segenek konumuna gelmistir (Zhang, 2009). Ekran tasarimi ve tiim
gorsel malzemeler i¢in Adobe Flash CS4 ve Adobe Illustrator CS4, ses i¢in karakterlere
uygun gercek insan sesi, oyunun programlanmasi i¢in ise ActionScript 3.0 programlama

dili kullanilmasina karar verilmistir.

2.3.4.2 Coklu Ogrenme Ortaminin Tasarim Asamasi

Tasarim asamasinda belirlenen konu alaninin hedef kitlenin 6zelliklerine gore nasil
Ogretilecegi belirlenmeye calisilmistir. Bu nedenle okul oncesi egitim programindaki
kazanimlar belirlenmistir.

MEB Okul Oncesi Egitim Programinda bilissel gelisim say1 kavramlar ile ilgili yer

alan kazanimlar:
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Bilissel Gelisim

a) 1'den 10'a kadar sayar.

b) Ayni dokudaki 6 - 10 nesneyi eslestirir.

¢) Ayni dokudaki 6 - 10 nesneyi gruplandirir.

d) Bire bir eslestirme yapar

e) Nesneleri bir 6zelligine gore gruplandirir.

f) 1'den 10'a kadar olan nesne gruplari ile rakamlar arasinda iliski kurar.

g) 1'den 10'a kadar olan nesneler ile rakamlar arasinda iligki kurar

h) 1'den 10'a kadar olan nesneler iginde istenen sayidaki nesne ya da nesneleri
gosterir.

1) 1'den 10'a kadar olan rakamlar1 siralar.

j) Eslestirme, iliski kurma, gruplandirma ve siralamay1 nasil yaptigini agiklar.

k) Nesneler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 ayirt eder ve sdyler.

Icerik olusturulurken, 6grenenin ihtiyac duyabilecegi, onun ilgisini cekebilecek
bicimde tasarlanmis olmalidir. Ayni zamanda tiim kazanimlar net bir sekilde belirlenmeli
ve Ogrenene kolaylik saglayacak sekilde gruplandirilmalidir (Stemler, 1997). Igerik bu
kazanimlar iizerine gelistirilmistir. Ayrica kazanimla uygun 6gretim yontemleri, 6grenme
etkinlikleri tizerinde ¢alisilmistir. Gelistirilecek ortamin 6zellikleri belirlenmistir.

Oyunun yapisal 6geleri; kurallar, g¢iktilar ve geri bildirimler, meydan okuma,
etkilesim, sunum, amagclar, araglar ve grafiksel 6geler olarak siralanabilir (Hazar, 1996;
Garris vd., 2002; Prensky, 2001). Bu 6geler her oyunda var olan ve oyunu oyun yapan
ogelerdir. Oyunun yapisal 6gelerinin islevsellesmesiyle motive edici 6geleri, dgretimsel
oge ve siirecleri ortaya cikar (Prensky, 2001). Ogrenmeyi etkili yapacak ortamda
motivasyonun gerekliligini one sliren Malone’a (1980) gore igsel motivasyon Ogeleri;
fantezi, merak, meydan okuma ve kontroldiir (Mallone, 1980). Fantezi; oyuncunun akis
icine girmesini saglar. Merak; onceki durumla simdiki durum arasinda fark varsa ortaya
cikan biligsel ve duyumsal bir duygudur. Meydan okuma; bir oyuncunun oyunun
amagclara ulasmasi i¢in izledigi yolda karsilagtigi belirsizliklerdir. Kontrol; oyuncuya
hakim olma duygusu verdiginden giiclii bir motivasyon saglar (Malone, 1980). Oyunun bu
ozelliklerinin bilgisayar ortamina taginmasiyla olusan bilgisayar oyunlarmin 6greticilik
potansiyelinin gli¢lii olacagi diisiincesiyle de egitsel bilgisayar oyunu olusturulmasina

karar verilmistir. Bilgisayar oyununda 6grenme siireci asagidaki gibi modellenebilir.
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Girdi Siireg Cikti

Oyun Dongusu

Sorgulama

Ogretimsel \
icerik
Oyunun
Ozellikleri

Sekil 5. Oyun tabanli 6grenme modeli (Garris vd., 2002).
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Oyunda eglence, merak, gii¢liik ve kontrol 6gelerinin de yer almasi saglanarak, etkili
ve ideal bir egitsel tasarim ve icerige sahip oyun hazirlanarak oyun tabanli 6grenme
gerceklestirilmeye ¢alisilmstir.

Okul 6ncesi yillarda 6gretmen, aritmetik islemlere baglamadan 6nce, cocuklarin oyun
seklinde kendi kendilerine basit islemleri kesfetmeleri i¢in firsatlar vermelidir. (Aktas,
2000). Cocuklar kavramlar1 tanima, adlandirma, esleme, siraya koyma, gruplama, ayirt
etme asamalarma gére dgrenirler (Dere ve Omeroglu, 2001). Egitim siirecinde ¢ocugun
bildiklerinden baslanmali ve deneyerek 8grenmesine olanak taninmalidir (OOP, 2006).
Okul 6ncesi ¢ocuklar ile siralama, esleme ve gruplandirma gibi ¢aligmalar yapilirken, ilk
olarak bes veya daha az nesne ile calisilmalidir. Cok sayida nesneden olusturulan kiimeye
oranla ¢ocuklarin bes yada daha az sayida nesneden olusturulan kiimede daha basarili
olduklar1 goriilmektedir. Bu nedenle sayr kavrami diizeyinin gelistirilmesinde bes ve
besten kiiciik say1 gruplari ile baglanmalidir. Ayrica segilen nesneler arasindaki farklilik ve
benzerliklerin ¢ocuklar tarafindan kolaylikla ayirt edilebilecek diizeyde olmasina dikkat
edilmelidir (Decker, 1990; Fisher ve Beckey, 1990; Fuson vd., 1985; Sophian,1988). Bu
bilgilerden yola gikarak COO’nun tasarimina gegilmeden &nce hem oOgrencinin sayi
kavrami kazanimi i¢in uygun alt yapimin olusturulmas: hem de bilinenden bilinmeyene
dogru gidebilmek icin eslestirme, gruplandirma ve siralamadan olusan 6n hazirlik kisminin
olusturulmasina karar verilmistir. Tasarim asamasinda igerik olusturulmus, dolasim 6geleri
belirlenerek tasarimin genel gergevesi ¢ikarilmustir. igerik tasarimi icin segilen konuya ait

kaynaklar incelenmis ve say1 kavramina ait igerik belirlenmistir.
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Etkilesim ve etkilesim kavraminin altinda yer aldigi soylenebilecek doniit, her
kosulda ve basitge saglanabilecek 6zellikler degildir. Nitekim yalnizca resim ve metin
icerip, sadece ileri-geri diigmeleriyle dolasimi saglayan bir programin etkilesimli ¢oklu
ortam oldugunu sdylemek miimkiin degildir (McCauley, 2000). Etkilesimli bir tasarimda
doniit olduk¢a 6nem kazanmaktadir. Doniit dogru, yanlis bilgisiyle beraber motive edici
Ozellik de tasimalidir. Bunun yani sira, bir sonraki adimda ne yapilmasi gerektigini
aciklayarak, cogunlukla dolasim icin de katki saglamaktadir. Doniit sorunun hemen
ardindan ve soru heniiz ekrandan gitmeden verilmelidir. Yanlis cevaplarda, sorunun
cevaplanabilmesi i¢in bir sans daha vermek, bunun i¢in de bir ipucu vererek yardimeci
olmak, daha uygun bir doniit olacaktir (Kirsh, 1997). Cocuk tepkisinin cevabin1 aninda
almali, bu sayede ona dogru ve yanliglar1 goriip anlama firsati verilmelidir. Cocuk,
bilgisayarla iletisimde iken aninda ddiillendirilerek glidiilenmesi saglanmaya ¢alisilmalidir.
Cocuklarin hata yaparak, inceleyerek, aragtirarak Ogrenmeleri icin tekrar tekrar
denemelerine firsat sunulacak bir ortam tasarlanmasina karar verilmistir.

Yazilimlarda sunulan objeler, ses ve grafik 6zellikleri bakimindan yeterince cazip
olmali, coklu ortami olusturan 6geler arasinda yer alan ses belirli bir igerigin sunumu igin
metin, grafik, canlandirma, fotograf, video farkli sembol sistemleri ile birbirlerini
tamamlayacak bicimde biitiinlestirilmelidir (Kodksal ve Yavuz, 1992; Aldag ve Sezgin,
2003). Dwyer’a (1993) gore, gorme ve sesin bir arada ise kosulmasi ve bunlarin grafik ve
animasyonlarla desteklenmesi ¢oklu ortamin degerini arttirir. Nitekim 6grenmeye katilan
duyu organlarinin sayisi ne kadar fazla olursa, 6grenmenin daha iyi, unutmanin daha az
olacagi egitimciler arasinda sikg¢a dile getirilmektedir. Aragtirmalara gore, isitsel ortamlarin
hatirlamaya etkisi %20 olarak saptanmustir ( Alkan, 1998). Okul 6ncesi ¢ocuklarin okuma
ve yazma bilmemeleri de gz Oniinde bulundurularak yonlendirilmelerin sesli olarak
gergeklestirilmesine ve segilen nesnelerin toplam sayilarinin sesli olarak sdylenmesine
karar verilmistir. Animasyonlarla sesli ifadelerin birlikte sunumu saglanacak bdylece ses
ile say1 kavrami arasinda iliski kurulmus olunacaktir. Ses icin gergek insan sesinin
kullanilmasina programin baslangicinda, boliimler aras1 geciste ve doniitlerde ¢ocuklarin

seviyelerine uygun dijital seslerin kullanilmasina karar verilmistir.
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2.3.43 Coklu Ogrenme Ortaminin Gelistirme Asamasi

Tasarim asamasinda planlanan c¢oklu ortam bilesenleri bu asamada gelistirilmistir.
Ogrenme ortaminin gelistirme asamasinda ¢oklu ortam ve egitsel oyun 6geleri gibi farkl
faktorler goz oniine alinmustir. Hazirlanan grafik ve ses 6geleri dengeli bir sekilde bir araya
getirilmis, animasyonlar ses ile desteklenmistir. Bunlarin yan1 sira gorseller hazirlanirken,
Ogrencilerin gelisim diizeyleri gbz onilinde bulundurulmus, arka plan, renkler, diigmeler,
sekiller ve karakterler hedef kitleye gore tasarlanmistir. Bu asamada tasarimlar sik sik konu
alan uzmanlarina gosterilerek eksiklikler giderilmis ve gelistirme siireci siirdiiriilmiistiir.

Analiz asamasinda karar verdigimiz gibi ekran tasarimi ve tiim goérsel malzemeler
icin Adobe Flash CS4 ve Adobe Illustrator CS4 kullanilmistir. Kaydedilen insan sesinde
daha iyi bir kalite yakalamak icin genis ¢apli bigimlendirme firsati sunan GoldWave v5.24
programi kullanilmistir. Gelistirilen tiim araglar yine Adobe Flash’da bir araya getirilmis,

programlamasi ActionScript 3.0 yazilim dili ile yapilmustir.
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Ekran

Sekil 6. COO akis semast
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ON HAZIRLIK

Sekil 7. COO’nun giris ekran

Ogrencinin uygulamaya gegisi i¢in sdzlii ifade ile motivasyonu saglanmistir. Ayni
zamanda COO boyunca ona eslik edecek karakterle kendini 6zdeslestirmesi saglanmaya

calisilmigtir.

Sekil 8. COO’nun senaryo ekrani

Gole ulasip balik tutmaya gegebilmesi i¢in Onilindeki asamalari tamamlamasi
gerekliligi vurgulanmistir. Senaryo ile asamalarin biitiinlestirilmesi saglanmistir. Her
asamanin sonunda tekrardan senaryo ekranina doniilerek balik¢inin hedefe biraz daha

yaklastig1 gosterilmistir.



58

3

ESLESTIAM
bie bir egberri]

Sekil 9. COO’nun eslestirme ekrani

Eslestirme sayfasinda, asagida gosterilen baliklarin esinin yukaridaki baliklarin

arasindan secilmesi istenmistir. Bu béliim 13 asamadan olusmaktadir.

rp@) :.";

Sekil 10. COO’nun gruplandirma ekram

Gruplandirma asamasi 2 kisimdan olusmakta, ilk dnce 6grenciden ayni tiir baliklari
bir araya toplamasi istenmektedir. Ikinci kisimda ise karisik renkte verilen baliklari

renklerine gore gruplandirmasi istenmistir.
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Sekil 11. COO’nun siralama ekrani

Belli bir diizene gore verilen siralamada deniz yildizinin yerine gelmesi gereken

baligin asagidaki baliklarin arasindan se¢imi istenmistir.

SEVIYE SECIM EKRANI

Sekil 12. COO’nun oyun seviye secim ekrani

Tiim asamalarin tamamlanmasindan sonra balik tutmak i¢in gdle ulasan ¢ocugun

basitten-zora dogru ilerlemesini saglamak i¢in oyun kismi 2 seviyeden olusturulmustur.
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Sekil 13. COO’nun birinci seviye oyun ekrani

Oyunun ilk seviyesinde, gosterilen balik adeti kadar baligi gélde yiizen baliklar
arasindan Ogrencinin se¢mesi istenmistir. Bu seviyede golde istenilen sayr kadar balik
bulunmaktadir. Seviye i¢inde kisimlar 1’den 10’a dogru sirali olarak ilerlemektedir. Her

tutulan balikta toplam balik sayis1 sesli olarak sdylenmektedir.

Sekil 14. COO’nun ikinci seviye oyun ekrani

Oyunun ikinci seviyesinde, gosterilen tiirdeki baligin istenilen sayida golden
tutulmasi istenmistir. Bu seviyede golde farkli tiirde baliklar farkli sayilarda
bulunmaktadir. Seviye i¢inde kisimlar 1 ile 10 arasinda karigik sira ile ilerlemektedir. Her

tutulan balikta toplam balik sayisi sesli olarak soylenmektedir.
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Sekil 15. COO’nun olumlu déniit ekrant

Oyunun tiim asamalarinda dogru cevaplar karakter tarafindan verilen olumlu ifade ile

giiclendirilmistir. Her dogru cevapta farkli bir 6vgii kelimesi sesli olarak sdylenmistir.

Sekil 16. COO’nun olumsuz doniit ekrani

Oyunun tiim agamalarinda yanlis cevaplar karakter tarafindan verilen olumsuz ifade
ile giiclendirilmistir. Her yanlis cevapta dogruyu bulmasi i¢in yonlendirici sdzler
kullanilarak yol gosterilmistir.

Alt1 yas grubu ¢ocuklar farkli mizag, bilissel beceri, duygusallik ve fiziksel yetenege
sahiptir. Onlarin gercek diinya tecriibeleri sinirli oldugu i¢in gercek diinya ile fantastik

diinya ayrimimi yapamayabilirler. Bazi insaniistii 6zellikler onlara normal goriinebilir.
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Cocuklar karakterlerin en belirgin 6zelliklerine egilimlidirler. Sosyal olarak uygunsuz ve
gercekeilikten uzak durumlardan kaginilmalidir (Lieberman vd., 2009).

Coklu ortam materyali uygun alt yapinin olusturulmasi i¢in bir 6n hazirlik kismi ve
sonrasinda balik oyunu olarak tasarlanmigtir. Cocuklarin yas gruplarina uygun grafik ve
cizimler olusturulmustur. Materyal boyunca c¢ocuklara eslik edecek bir karakter
olusturulmustur. Eslestirme, gruplandirma ve siralamayir takip eden bir senaryo
olusturulmugstur. Senaryoya gore tiim asamalar1 tamamlayan balik¢inin géle ulagarak oyun
ekranina gecisi saglanmistir.

Icerigin sunumunda basitten karmasiga, kolaydan-zora, bilinenden-bilinmeyene
dogru agsamali bir sira izlenilmistir. Oyunun ilk asamasinda istenilen say1 kadar balik
ekranda var olurken ilerleyen asamalarda ¢ocuktan istenilen tiirdeki say1 kadar balig1 diger
baliklar arasindan ayirt ederek se¢mesi istenmistir. Ortam Ogrenenlerin yorumlart
dogrultusunda istedikleri segimleri yapabilecekleri sekilde olugturulmustur. Dogru se¢imler
olumlu déniitlerle, yanlis se¢imler olumsuz doniitlerle desteklenmistir. Doniitlerde dogru
ve yanlis animasyonlariyla birlikte motive edici sozciikler kullanilmistir. Yanlhs doniitler
sonrasinda ne yapilmasi gerektigini agiklanarak dogruyu bulana kadar sinirsiz deneme

sans1 verilmistir.

2.3.4.4 Coklu Ogrenme Ortaminin Uygulama Asamasi

Hazirlanan COO hakkinda bilgi sahibi olmak icin, okul Oncesi &gretmenlere
yoneltilmek iizere yart yapilandirilmis goriisme formu olusturulmustur (Ek 1). Sorular ana
basliklarda gruplandirilarak genelden Ozele dogru siralanmis agik uglu sorulardan
olusmaktadir. Goriisme formu icin pilot uygulama yapilmis ve diizeltmeler
gergeklestirilmistir.

Yar1 yapilandirilmig goriismeler, aragtirmacinin belirli bir sirada 6nceden hazirlamis
oldugu sorular1 igerir. Ayn1 zamanda acik uclu sorular vasitasiyla zengin ve yeterli bilgi
toplanmasini hedeflemektedir (Biiyiikoztiirk vd., 2010).

Gelistirilen COO 6 okul 6ncesi 6grencisine uygulanmustir. Uygulama sirasinda
yapilan gozlemler sonucunda, Kkarsilasilan sorunlara ¢oziimler {iretilerek ortamin
kullanilabilirligi artirilmistir.  Gelistirilen ortamin  6g8retimsel uygunlugu, bigimsel
uygunlugu, kullanilabilirligi ve igerigi hakkinda bilgi sahibi olmak i¢in hazirlanan 6gretim

materyali 7 farkli okuldaki 15 okul 6ncesi 6gretmen tarafindan incelenmistir. Bu deneme
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siireci sonrasinda Ogretmenlerle yiiz yiize goriisme yapilmis ve yapilan goriismeler izin
almak kosulu ile rahatsiz etmeyecek sekilde kayit altina alinmistir. Ogretmenlerin yan1 sira
tasarima dair uzman goriisleri de almmustir. Elde edilen sonuglar paralelinde COO’nda
gerekli diizenlemeler yapilip, ortam esas uygulamaya hazir hale getirilmistir. Yapilan
diizeltmeler su sekilde 6zetlenebilir:

a) Tasarlanan ekranin basit olmasi ve fazla 6ge yiiklenmemesi i¢in ekranda yer alan
gereksiz Ogeler (kabarciklar ve hareketli arka plan 6geleri) kaldirilmastir.

b) Ogrenci uygulamalar1 esnasinda baliklarin ~ siiriiklenerek  balik  aglarina
birakilmasinda c¢ocuklarin  zorlandigr goriilmiistiir, bu da uygulamanin
islevselligini azaltip kullanim kolayligin1 diistirdiigii i¢in siiriikleme islemi tiklama
seklinde degistirilmistir.

¢) Siralama ekraninda eksik 0geyi gosteren soru isareti yerine denizyildiz1 karakteri
kullanilmistir.

d) Yeni Ogretim programinin geregi Ogrencilerin yasamla baglanti kurabilecegi,
gercek yasamdan bir olay alinarak, hazirlanan senaryoya uygun hikaye
olusturulmustur. Her boliimiin basina hikayenin akisin1 anlatan sozlii anlatimlar

eklenmistir.

“Buradan oykii bile olusturabiliriz. Balikgimin  ogle vakti  karmi  acitkmis  gibi
hikayelestirebilirsiniz. Balik¢i amca bekliyor benim karsiyya ge¢mem icin dogru baligi
bulmam gerekiyor diye senaryo giiclendirilebilir. Okul oncesi ¢ocugu oldugu icin her asama
basinda hangi asamalardan gecmesi gerektigi ¢cocuga anlatilirsa c¢ocuk ona gore

hikayelestirir. Cocuk sonucta bu balik¢t niye burada bekliyor diyebilir.”

e) Oyun kisminda, tutulacak balik sayisi gostergesinin yanmna adeti kadar balik

sembolii eklenmistir.
“Ilk asamada sayimin yaminda balik ddeti olarak kag tane ise o kadar balik konulabilir.”

f) Agda hi¢ balik yok iken beliren “0” rakami bu rakamin 6zel bir say1 olmasi ve

tiim sayilar 6gretildikten sonra 6gretilmesi gerektigi i¢in kaldirilmigtir.

“Hi¢ balik yok iken 0 yazmasina gerek yok zaten 0 rakamwm da 10 sayisindan sonra

veriyoruz.”
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g) Ulasilmas: istenilen hedefin ¢ocugun gozii onilinde olmasi sona ne kadar kaldigini

gormesi agisindan, bulundugu yeri gosteren bir harita eklenmistir (Sekil 17).

Sekil 17. COO’nun harita ekrani

“Ulasmak istedigi hedef hep ¢ocugun gozii oniinde olsa su an da buradasin su anda
suradasin, sanki bu seklide kopuk gibi oldu. Ne kadar kaldigini bilse daha iyi olur. Ben
gidiyorum ama neredeyim acaba. Hangi asamadayim. Balik¢i amcanin géletline ne kadar
kaldi. Kiiciik bir harita eklenebilir yada her bir basamak gegtiginde esleme icerisinde biraz

’

biraz ilerleye bilir balik¢1.’

h) Ogretim materyalinin baslangict ve sonu hikaye ile anlamli sekilde biitiinlesecek

animasyonlarla desteklenmistir (Sekil 18. ve Sekil 19.)

Sekil 18. COO’nun hikaye baslangic ekran
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Sekil 19. COO’nun hikaye sonu ekrani

i) Ogretim materyalinin baslangi¢ ve bitisine okul &ncesi programinda yer alan

hikaye ile uyumlu “Kirmiz1 Balik Sarkis1” kullanilmistir (Oncii ve Ozbay, 2009).

2.3.4.5 Coklu Ogrenme Ortaminin Degerlendirme Asamasi

Degerlendirme O6gretimin yeterliliginin belirlendigi, etkisinin oOlclildigii siirectir.
Degerlendirme tiim tasarim boyunca yapilir. Asamalar arasinda yapilan degerlendirme
iirliniin son halini elde edilinceye kadar materyalin gelistirilmesini saglar. Materyalin son
hali olusturulduktan sonra genel olarak materyalin kalitesini ve etkililigini belirlenir
(Brusilovsky, 1996). Tasarimin siiregte siirekli test edilmesi, oyunun kullanim kolayligi,
eglence yapisi, egitsel etkilerini anlamamiza ve istenmeyen kotii sonuglarla kargilasilma
durumunun Oniine gecilmesini saglar (Druin,1999; Guha vd., 2005). Sorunsuz ve etkin
sonu¢ elde edilmesi agisindan tasarim siirecine ¢ocuklarda katilarak bir¢ok kez uygulanma
tekrarlanabilir (Liberman vd., 2009). Degerlendirmeler o6gretim materyalinin tim
asamalarinda, okul Oncesi 0gretmenleri ve alan uzmanlarmdan aliman geri bildirimlerle
yapilmistir. Tasarim sirasinda ortam alan uzmanlarindan alinan doniitlerle tasarlamis olup,
okul oOncesi Ogretmenlerinin goriisleri de tasarim degerlendirme siirecine eklemistir.
Yapilan degerlendirmeler paralelinde ogretim materyalinde gerekli diizenlemeler
yapmistir. Materyal tasarlandiktan sonra okul Oncesi 0gretmenlerin, 6grencilerin ve alan
uzmanlarin  katkilariyla egitim yazilimi  hakkinda genel yargi ve yorumlarda

bulunulmustur.



66

Icerik analizi genel olarak belirli bir mesajin dnce birimlere béliinmesi ve ardindan
bu birimlerin 6nceden saptanmis Ol¢iitlere gore kategoriler halinde gruplandirilmasi olarak
tanimlanmaktadir (Tavsancil ve Aslan, 2001). Goriismeler yoluyla ses kayit cihazi
kullanarak elde edilen veriler yaziya dokiilerek arastirma sorulari disindaki veriler
stiziilmiistiir. Toplanan veriler 6nce kodlanmis daha sonra da ortaya ¢ikan kodlara gore
mantikli  bir bi¢gimde diizenlenmis ve buna gore veriyi agiklayan kategoriler

olusturulmustur (Tablo 1).

Tablo 1. COO hakkinda &gretmen goriisleri

Kategori Kodlar Deginilme Sayisi
Gorsel sunma imkani 2
Motivasyon

Kalic1 6grenme
Kendine giiven
Ogrencilerin  bilgisayarli ortamlara karsi | Eglence

tutumlari Heyecan olusturma, istek
Miicadele ve merak
Somutlastirma

Dikkat ¢ekici

Asamali ilerleme
Teknolojik kazanim
OOP uygunluk

Siddet icerikli oyunlar
Egitici oyunlar

Okul 6ncesi donemde bilgisayar kullanim1 Bilgisayar kullanimi
Ortama aginalik
Bilgisayarla tanigma
Aktif katilhim
Bireysellestirme
Etkilesim

Pekistireg

Yardimci materyal
Kavrama zorlugu

Fare kullanimi

Ana renkler, renk kavram
Geligimlerine uygunluk
Gelistirilen COO’nun 6zellikleri Grafikler
Anlagilabilirlik, sadelik
Gergekeilik

Sozel ifadeler

Kazanimlara uygunluk

Ortamin 6grenciler {izerinde olusturacagi etki

N[—= NN NIW NN [WINNWIRIN|IN =N N W W[ N|—
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Gorlisme verilerinin analizindeki amag, elde edilen goriisme verileri ile arastirma
konusunu kaynastirmaktir. Tasarlanan COO hakkinda, okul ncesi 6gretmenleri ile yapilan

goriismeler sonrasinda elde edilen goriislerden 6rnek alintilar asagida verilmistir.

“Cocuga ben anlatsam ama gorsel sunmadigim siirece kalict bir 6grenme olusturamiyorum.
Ozellikle ¢ocuklarin bu yaslarda bircok seyi soyut olarak kavrayamadiklarinm somut olarak gérsel
olarak daha iyi kavradiklarimi diisiindiikten sonra bilgisayar bu agidan bizim igin elverisli.
Cocuklarin dikkatleri sinirli oldugu icin bilgisayarda da ¢ok fazla gorsel oldugu igin ¢ocuklar
agtkgast ¢ok seviyor.”

“Bilgisayar egitimin her doneminde gerekli, ¢cocuklar artik bilgisayarin basinda zaman
geciriyor. Ozellikle evlerinde bilgisayar olan ¢ocuklar koordinasyon olarak aliskinlar bunu egitim
ortaminda faydali hale doniistirmek tabi ki giizel, zararli yonlerini kullanmasindansa egitim
alaminda gelistirilmis programlarla ¢ocugu o alanda onu kullanmaya yoneltme agisindan giizel bir
calisma.”

“Cocuk gordiigii oynadigi kendi hdkimiyetin de oldugu durumlarda daha iyi 6greniyor.
Cocuklarinda evlerinde bilgisayarlart var ama velilerin bunu nasil kullanacagini bilmiyor.
Bilgisayar: ¢ocugu uzaklagtirmak icin kullamilan bir sey olarak goriiyorlar. Velilerin bu konuda
egitmemiz gerekiyor. Bazi 6grencilerimiz var bilgisayar kullanan evlerinde ama egitici oyunlar
degil genelde siddete yonelten oyunlar kullanilyor. Cocuklarin siradan herhangi bir oyunu
oynamalart yerine onlara tavsiye edebilecegimiz bir oyun yok.”

“Daha once bilgisayart gormeyen ¢ocuklar var, ilk defa burada karsilasiyorlar fare bile
kullanmayr bilmeyenler oluyor. Burada karsilastiklarinda ¢ok mutlu oluyorlar ve kendilerine
giivenleri geliyor. Cocuk basardigi zaman ¢ok mutlu oluyor kendine giiveni geliyor ve o am hig
unutmuyor daha kalict ogrenme saglanmuis oluyor.”

“Asama asama ilerleyen oyunlarda ¢ocuklar kolaydan zora dogru ilerlediklerinde daha
¢ok basarithh oluyorlar. Zaten bu konuyu biliyorlar temelini aliyorlar. Bu sekilde biz kalici
ogrenmeyi saglamis oluyoruz.”

“Swnifta yaptigimiz etkinlikten ziyade onlarin daha fazla ilgisini ¢ekiyor, daha fazla
dikkatini oraya veriyor. Kitap ¢alismast yaptirirken ¢ocuk bazen sikiliyor istemiyor bunaliyor
ogretmenim bitirelim diyor yapmayalim diyor. Ama bilgisayar basinda heyecanla bekliyor,
bilgisayarin basina oturmak ona dokunmak onunla ilgili bir seyler yapmak bir seyleri basarmak
¢ocukta bir mutluluk olusturuyor.”

“Bilgisayar burada bizim icin bir arag¢ bir kavrami vermeye ¢alistigimizda ¢ocuklarin

ilgileri ¢ok hizli dagilabiliyor ama bunlart farkli sekillerde vermeye calistigimizda daha iyi

kavryorlar daha c¢ok ilgilerini ¢ekiyor. Simdi c¢ocuklarin bunun basinda oturup ta bunu



68

yaptiklarini  diistindiigiimde kitap g¢alismasinda yaptigimiz etkinlikten daha faydali olacagin
diistintiyorum.”

“Cocuklar fareyi kullanmayr daha ¢ok seviyorlar fare ile bir seyi bulup ta onu bir yere
getirmeleri olagan iistii onlara gore. Sadece fare kullamildigi icin kolaylikla bu uygulamay
gergeklestirebileceklerini diigiiniiyorum.”

“Oyunun igerisindeki sozlii ifadeler ¢ocugun mutluluguna arti bir motivasyon katiyor.
Cocuklar ailelerinde aferin disinda ¢ok ovgii iceren kelimelerle karsilasmiyorlar burada bunula
karsulasinca mutlu oluyorlar. Doniit aldiginda ¢cocugun ilgisini ¢ekiyor, onu baglyor.”

“Bazen sayilart kavratmakta zorlandigimiz algilayamayan cocuklarimiz oluyor bu oyun
sayesinde daha ¢abuk kavrayabilecegi kanaatindeyim.”

“Asamali olmasi sikiciligin onene gegmis. Asama asama gittigi icin bir merak uyandiriyor.

Devamina gitmek isteyecektir mutlaka ¢ocuk.”

COO’nun gelistirme siirecinde gergeklestirilenler “ADDIE Tasarim Modeline Gére

Gelistirilen COO’nun Tasariminda izlenen Basamaklar” Ek 5°de verilmistir.

2.4 Arastirmanin Yontemi

Bu arastirmada, okul Oncesi donem alti yas grubu cocuklarin sayr kavrami
diizeylerinin gelisimine, gelistirilen COO’nun etkileri incelenmeye c¢alisilmistir. Bunun
icin deneysel bir arastirma deseni olusturulmustur.

On test-son test kontrol gruplu desen (OSKD), yaygin kullanilan bir desendir.
Katilimcilar, deneysel islemden 6nce ve sonra bagimli degiskenle ilgili olarak iki kez
dlgiiliirler. OSKD bir iliskili desendir. Ciinkii aym kisiler bagimli degisken iizerinde iki kez
Olgiilirler. Bununla birlikte farkli deneklerden olusan deney ve kontrol gruplarinin
Olctimlerinin karsilagtirilmasi nedeniyle de bu desen, iligkisizdir. Bundan dolay1 6n test-son
test kontrol gruplu desen bir karisik desendir (Biiytlikoztiirk, 2007). Arastirma, bir deney ve
bir kontrol grubunu kapsayan tekrarli dl¢climlerden (6n test ve son test) olusan deneysel
desendedir (Kaptan, 1993). Burada ilk olarak daha once belirtilen denek havuzundan
seckisiz atama ile iki grup olusturulur. Gruplardan biri deney, digeri kontrol grubu olarak
seckisiz bir sekilde belirlenir. Daha sonra iki grupta yer alan deneklerin, uygulama
oncesinde bagimli degiskenle ilgili 6l¢timleri alinir. Uygulama siirecinde ise etkisi test

edilen deneysel islem deney grubuna verilirken kontrol grubuna verilmez. Son olarak
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gruplardaki deneklerin bagimli degiskene ait Ol¢limleri ayn1 ara¢ yada es formu

kullanilarak tekrar elde edilir (Biiyiikoztiirk vd., 2010).

Desende COO ile egitim verilen deney grubu ile geleneksel egitim (GE) verilen
kontrol grubu bulunmaktadir. Yansiz olarak olusturulan deney ve kontrol grubundaki
deneklere, islemden 6nce ve sonra bagimli degisken olan Piaget’in Say1 Korunumu Testi
(PSKT) uygulanmistir. Bu ¢alismada COO’lu egitim ve GE uygulanan gruplar arasinda
fark olup olmadig1 incelenmistir.

Arastirmada kullanilan deney deseni Tablo 2’de 6zetlenmektedir.

Tablo 2. On test-son test kontrol gruplu desen

ON TEST SON TEST
GD R 01 X 03
GK R 02 04

(Gp, deney grubu; Gg, kontrol grubu; R, deneklerin gruplara yansiz atandigi; O; ve O;, deney
grubunun 6n test ve son test dlgiimleri; O2 ve O4, kontrol grubunun 6n test ve son test 6l¢limleri;
X, deney grubundaki deneklere uygulanan bagimsiz degisken)

2.4.1 Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini 2011-2012 egitim-6gretim yilinin birinci yartyilinda Giresun
[li Bulancak Ilgesinde bulunan Milli Egitim Bakanligina bagl ilkdgretim okullari
blinyesindeki anasimiflarina devam eden, normal gelisim goOsteren alti yas cocuklari
olusturmustur. Arastirmanin érneklemini Giresun ili Bulancak ilgesine bagli Ziifer Mustafa
Eris IIkogretim Okulu anasinifina devam eden toplam 20 ¢ocuk meydana getirmistir.

Orneklem segimi yapilirken daha once bu ydntemle egitim almamis ve bilgisayar,
projeksiyon gibi ekipmanlar1 bulunan okullar goz 6niinde bulundurularak uygun olan okul
arastirmaci tarafindan tesadiifi olarak seg¢ilmistir. Arastirmanin igerigini 6zetleyen bir rapor
hazirlanarak Karadeniz Teknik Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii'nden resmi izin
yazis1 alinmstir.

Giresun Valiligi ve Giresun Il Milli Egitim Miidiirliigii tarafindan hazirlanan resmi

izin belgeleri de Bulancak Ilge Milli Egitim Miidiirliigii ve Ziifer Mustafa Eris {1kdgretim
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Okulu miidiirliigiine iletilmistir. Gerekli izinler alinarak uygulamaya gecilmistir (Ek 2).
Okulun iki anasiifi ¢calisma gruplari olarak se¢ilmistir. Bir sinif deney grubu olurken diger
sinif ise kontrol grubu olarak belirlenmistir. Bu ¢ocuklar iginden 10 ¢ocuk COO’lu egitim
alacak grubu (Deney Grubu), 10 ¢ocuk ise GE yoOntemiyle egitim alacak grubu (Kontrol

Grubu) olusturmustur.

Tablo 3. Orneklemi olusturan ¢ocuklarin cinsiyete gore dagilimi

Ziifer Mustafa Erig Ilkdgretim Okulu Toplam
Grup Deney Grubu Kontrol Grubu p
Erkek Kiz Erkek Kiz Erkek Kiz
M 7 3
COO’lu Egitim 9% 70 9% 30 13 7
. 6 4 % 65 % 35
Geleneksel Egitim % 60 % 40

Tablo 3°de gosterildigi gibi, arastirmaya katilan deney grubu ve kontrol grubu
ogrencileri sayilarinin dagilimi verilmistir. Tablodan anlasildig {izere deney ve kontrol
grubu Ogrenci sayilar birbirlerine esittir. Deney grubu ve kontrol grubunda da 10 6grenci
tizerinde calisiimistir.

Arastirmaya katilan okul dncesi ¢ocuklarin cinsiyete gore dagiliminda toplam 20
Ogrencinin 1371 erkek (% 65), 7’si (% 35) kiz 6grenciden olugmaktadir. Deney grubunun
da yer alan 6grencilerden 7’si erkek (%70), 3’1 kiz (%30) ogrenciden olugmaktadir.

Kontrol grubu ise 6’s1 erkek (% 60), 4’ii kiz (% 40) 6grenciden olusmaktadir.

2.5 Asil Uygulama

COO ile egitim verilmeden &nce cocuklara bilgisayar kullanip kullanmadiklari,
bilgisayarda neler yaptiklari sorulmus ve kullanilacak yazilim kisaca tanitilmigtir.

Hazirlik egitimi verildikten sonra COO ile egitime baslanmistir. Egitimde hazirlanan
COO kullamlmistir. Egitimler dzellikle haftanin sali ve persembe giinlerinde toplam 2 giin
verilmistir. Egitimler verilirken arasgtirma kapsamindaki ¢ocuklarin tam olmasina dikkat
edilmistir. O giin okula gelemeyen ¢ocuklarin egitim eksikliklerini tamamlamak i¢in bizzat

ilgilenilmis ve eksiklikleri tamamlanmistir.
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Bilgisayar okul oncesi egitimde, egitim siirecine katkida bulunan yardimci arag
gorevi gormektedir. Egitimci, egitimin oldugu her yerde Onemi inkar edilemez bir
unsurdur. Egitim olanaklari ne kadar milkemmel ve etkileyici, egitim alacak olanlar ne
kadar hazir ve alict olursa olsun, o ortamda egitimci yoksa biitiin bu olumlu sartlar sadece
olumlu olmakla kalir (Ar1 ve Bayhan, 2003).

Cocuk okul oncesi donemde bilgisayar ortaminda Ogrenirken, bireysel ¢alisma ve
grup caligmas1 yapilabilir. Ne zaman bireysel egitim ne zaman grup egitimi verilecegi,
islenen konu ve egitimin yoniine gore diizenlenmelidir. Egitimci tarafindan belirlenen
zamanlarda bazen bireysel egitim bazen de grup egitimi yapilabilir (Ar1 ve Bayhan, 2003).
Siifta ¢ok az sayida bilgisayar olmasi ¢ocuklar1 birlikte ¢alismaya zorlamakta, igbirligini
artirmaktadir. Bilgisayarla yapilan grup ¢alismalarinda ¢ocuklarin, arkadaslar ile iletisim
sagladiklar1 goriilmektedir (Ar1 ve Bayhan, 2003). Bilgisayarli egitim programi uygulanan
cocuklar, ikiserli gruplara ayirilabilir. Bir ¢ocuk kullanici olurken, diger ¢ocuk onerilerde
bulunarak her 5 dakika da bir kullanici degismesi saglanabilir bu uygulamada alt1 yas
cocuklari i¢in 10-15 dakika ayrilmasi uygun olur (Ar1 ve Bayhan, 2003).

Uygulama okul 6ncesi siif ortaminda ve bilgisayar laboratuvarinda iki farkli seklide

yuriitiilmistiir.

Tablo 4. COO’lu egitim plan1

Hafta Ortam Konu Uygulama Sekli

1.Hafta Sinif Eslestirme, Gruplandirma, Siralama . . .
Ogrenciler sira ile

2.Hafta Siif Say1 Kavrami COO’yu kullanirken
diger 6grenciler

Eslestirme, Gruplandirma, Siralama, Say1

3. Hafta Smif projeksiyondan takip
Kavrami etti.
Eslestirme, Gruplandirma, Siralama, Say1 . . .
4 Hafta | Laboratuvar Her 6grenciye bir
Kavrami bilgisayar diisecek

Eslestirme, Gruplandirma, Siralama, Say1 sekilde ortamin
5.Hafta | Laboratuvar bireysel kullanimi
Kavrami saglandi.

Sinif ortaminda yiiriitiilen ¢aligmada:
Cocuklara smif ortaminda uygun biiytikliikte bilgisayar masasi ve sandalye olan bir alan

diizenlenmistir (Sekil 20). Uygulamada bilgisayarin karsisina bir ¢ocuk alinarak egitimci,
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cocuklarin hemen yanma oturmus, onlara rehberlik etmistir. Diger c¢ocuklarin ise
projeksiyondan takip ederek siranin kendilerine gelmesini beklerken motivasyonlarinin da iist
diizeyde tutulmasi saglanmistir.  Bir ¢ocugun her bir etkinlik icin bilgisayar basinda aktif

olarak kalma siiresi yaklasik 5 dakika olarak planlanmustir.

Sekil 20. Siif ortaminda yiiriitiilen ¢alisma ortami

Bilgisayar laboratuvarinda yiiriitiilen ¢aligmada:

Okul 6ncesi donemde yapilan arastirma sonuglar1 okul dncesi egitimde en ¢ok yedi
Ogrenciye bir bilgisayarin ayrildigint gostermektedir. Ancak okul 6ncesi donemde 6grenci
sayisina gore bilgisayarlarin dagiliminin en fazla bes 6grenciye bir bilgisayar diigmesi
yoniindedir (Yasar, 2004). Ancak arastirma kapsamindaki okulda, bilgisayar
laboratuvarlarinda yeterli sayida bilgisayarlarin olmasi sebebiyle her 6grenciye bir
bilgisayar diigmiistiir. Arastirmaci da ¢ocuklarin yaninda devam olarak rehberlik etmistir.
Egitim siiresince okul Oncesi 0gretmenleri ve stajyer dgretmenler de ¢ocuklara rehberlik

ederek arastirmaciya yardimei olmuslardir (Sekil 21).
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Sekil 21. Bilgisayar laboratuvarinda ytiriitiilen ¢aligma ortami

Okul oncesi donemde, ¢ocugun bilgisayar kullanim siiresinin hi¢bir zaman oyun
sliresini gegmemesine 6zen gosterilmelidir. Bu sebeple bir ¢cocugun aktif olarak bilgisayar
basinda kalma siiresi bir ders saati olarak planlanmistir (Yasar, 2004; Ar1 ve Bayhan,
2003).

Uygulama simnif ortaminda grup egitimi olarak haftada iki giin ii¢ hafta siiresince
yuriitiilmiistiir. Bilgisayar laboratuvarinda ytiriitiilen ¢alismada iki hafta siiresince iki defa
uygulanmistir. Geleneksel egitim verilen kontrol grubuna ise herhangi bir miidahalede
bulunulmamistir.  Okul Oncesi 6gretmeninin planlart  dogrultusunda ders isleyisi

stirdtiriilmiistiir.

2.5.1 Veri Toplama Araclarn

Arastirma sirasinda dgrencilerin say1 kavrami diizeylerinin gelisimini belirlemek i¢in

uygulanacak On test ve son test 6l¢ekleri "Piaget'in Sayinin Korunumu Testi"dir (Ek 4).

2.5.1.1 Piaget'in Sayimin Korunumu Testi

PSKT, ¢ocuklarin 1'den 10'a kadar olan sayilar ve korunum kavrami hakkindaki
bilgilerini 6l¢gmeyi amaglamaktadir. Test dokuz sayfadan olusmustur. ilk sayfa saymin
korunumu, diger sayfalar ise ayni sayidaki resimleri ¢izerek birlestirme, sayma, sayi

semboliinii sdyleme, resim ile say1r semboliinii birlestirme, say1r semboliinii yazma
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sayfalarindan meydana gelmistir. Testin saymin korunumuyla ilgili olan sayfasina ¢cocugun
verdigi “var” cevabina bir, “yok” cevabina ise sifir puan verilmistir. Testin say1 sembolii
ile ilgili sayfalarina ise, test sayfalarindaki her bir say1 i¢in “sayiy1 tanidi”-“bir”, “say1y1
tanimadi1”-“sifir” puan seklinde degerlendirilmistir (Dere, 2000). Testin, Ogrenciler
lizerinde 6n bir pilot ¢aligmasi yapilmistir. Olgegin giivenirliligi (a=0,84) olarak

bulunmustur (Alabay, 2006).

2.5.2 Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Okul 6ncesi egitime devam eden alt1 yas grubu ¢ocuklara say1 kavram diizeylerinin
gelisiminin de COO etkililigini inceleme amaciyla yapilan ¢alismanin deseni, bir deney ve
bir kontrol grubunu kapsamakta ve on test-son test tekrarli 6l¢iimlerden olugsmaktadir. Bu
calismada, veri toplama islemi 2011/2012 egitim-6gretim yilinin birinci yariyilinda
gerceklestirilmistir. Arastirmaya alinan okula gidilerek okul miidiirline ve anasinifi
Ogretmenlerine ¢alisma hakkinda bilgi verilmistir.

Ziifer Mustafa Eris Ilkégretim Okulunda bulunan aymi diizeydeki iki anasinifindan
bir smifi deney grubu diger smifi kontrol grubu olarak toplam iki guruptan 20 ¢ocuk
arastirma kapsamma almmistir. COO’lu egitim verilmek iizere; A subesinde bulunan 11’si
erkek 6’u kiz 17 6grenciden, 10 (3 kiz, 7 erkek) 6grenci arastirma kapsamina alinmistir. 2
Ogrencinin yasi kiigiik oldugundan, 1 6grenci ise kaynastirma egitimine tabi tutuldugundan
ve baz1 6grencilerin testi uygulamak istememesinden dolay1 arastirma kapsami disinda
birakilmistir; ancak siniftaki biitiinliigii bozmamak acisindan bu dgrencilere de COO’lu
egitim verilmistir.

Geleneksel egitim verilmek iizere; B subesinde bulunan 9’1 erkek 7°i kiz 16
ogrenciden, 10 ( 4 kiz, 6 erkek) 6grenci arastirma kapsamina alinmistir. 1 6grencinin yasi
kiigiikk oldugundan, 2 Ogrenci ise kaynastirma egitimine tabi tutuldugundan ve bazi
Ogrencilerin testi uygulamak istememesinden dolayr arastirma kapsami disinda
birakilmistir; ancak smiftaki  biitiinliigii bozmamak agisindan bu  Ogrencilere
hissettirilmeden geleneksel egitime devam edilmistir. Verilen egitimler siiresince
Ogrenciler, devam ettikleri anasiniflarinda, okul 6ncesi 6gretmenleri tarafindan hazirlanan

yillik plan dogrultusunda normal egitimlerini almaya devam etmistir.
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On testin uygulanmast i¢in cocuklar aydinlik, sessiz, uygun 1sida, uyaricilardan uzak
ayr1 bir boliime tek tek olarak alinmis ve uygulama esnasinda, her 6grencinin yiizi
arastirmaciya doniik olacak sekilde, c¢ocuklarin viicut hatlarina uygun bir masaya
oturtulmustur (Sekil 22). Cocugun PSKT’yi rahatlikla yapabilecegi bir ortam saglanmig ve

uygulamaya ge¢ilmistir. Piaget’in sayinin korunumu testi bireysel olarak uygulanmistir.

Sekil 22. On test, son test uygulama ortami

Piaget’in testinin uygulanisi su sekildedir:

Bunun i¢in, masanin {izerine sekiz kirmizi, sekiz sar1 renkteki tavla pulu iki sira
halinde dizilir. Cocugun iki siradaki pullar1 saymasi istenir ve "Her iki sirada da aym
sayida pul var m1?" diye sorulur. Cocuk eger dogru cevap verirse gozii onilinde pullarin
aras1 acilarak "Simdi her iki sirada da ayni sayida pul var mi1?" seklinde sorulur ve cevabi
beklenir. Testin say1 kavram formu bdliimiinde ise test sayfalarinin ydnergesi okunur ve
cocuktan cevaplamasi beklenir (Kagar, 2006).

Uygulama yapilirken masanin iizerine sekiz kirmizi, sekiz sar1 renkteki tavla pulu iki
sira halinde dizilmistir. Cocugun her iki siradaki pullar1 saymasi istenmis ve “Her iki sirada
ayn1 sayida pul var m1?” diye sorulmustur. Sayet cocuk dogru cevap verirse gozii 6niinde
pullarin arasi agilarak, “Simdi her iki sirada ayni sayida pul var mi1?” seklinde sorulmustur
ve cevabi beklenmistir. Genellikle ¢ocuklardan alinan cevaplar, “Bu dizide daha ¢ok pul
var; ¢iinkii aras1 acild1”, “Bu sira daha az duruyor; ¢iinkii diger sira daha uzun”, “Bu sirada

daha ¢ok pul var; ¢iinkii daha uzun” gibi yanlis cevaplar ile, nadiren de olsa “Her iki sirada
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da aymi1 sayida pul var; ¢linkii pullardan ¢ikan olmadi1” seklindedir. Testin say1 semboliiyle
ilgili sayfalarinda ise test sayfalarinin yoOnergesi okunmus ve c¢ocuktan cevaplamasi
beklenmistir. Test sayfalar1 agagidaki siraya gore 6grencilere verilmistir:

1. Tavla pullariyla oynanan korunum testi.

2. Ayni sayida olan sekil gruplarini ¢izgi ile birlestir.

3. Resimde kag tane hayvan goriiyorsun? Say ve yanindaki say1y1 soyle.

4. Zarm lizerinde kag tane nokta goriiyorsun? Say ve altindaki say1y1 soyle.

5. Resimleri say ve uygun say1 sembolil ile birlestir.

6. 1 beyaz liggen 1 siyah iiggenle, 1 siyah liggende sayiyla birlestirilmis. Sende ayni

sekilde digerlerini birlestir.

7. Noktalarin iizerinden giderek 1-5’e kadar say1 sembollerini tamamla.

8. Resimde bos birakilan yerlere sekillerin sayisini yaz.

9. Zarin iizerinde ka¢ tane nokta goriiyorsun say ve bos birakilan yere uygun

sembolii yaz.

Her 6grenciye sayfalar ayni sira ile verilmistir. PSKT her bir ¢ocuk i¢in yaklasik
olarak 20-25 dakika siirmiistiir. On testlerin tamamlanmasi1 yaklasik olarak 4 giin
siirmiistiir. On testler tamamlandiktan sonra arastirmaci gdzleminde anasmmifi 6gretmeni
tarafindan arastirma kapsamindaki ¢ocuklara egitim verilmeye baslanmistir.

Her iki grupta da egitim tamamlandiktan sonra deney ve kontrol gruplarina son test
uygulanmistir. Son test uygulanirken On testteki Olgiitler dikkate alinarak ayni bigimde
uygulama yapilmasi i¢in 6zen gosterilmistir. Son testlerin tamamlanmasi da yaklasik 4 giin
stirmiistiir. Toplam olarak on testler 4 giin ( 2 hafta) ve son testler 4 giin (2 hafta) olmak
lizere 8 giin ( 4 hafta) stirmiistiir.

Bag’a gore t testi, hipotez testlerinde en yaygin olarak kullanilan yontemdir. T testi
ile iki grubun ortalamalar1 karsilagtirilarak, aradaki farkin rastlantisal olarak mi, yoksa
istatistiksel olarak m1 anlamli olduguna karar verilir. Kii¢iik 6rnekleme teorisi olarak da
bilinen t dagilimi, kiigiik 6rneklemlerle de ¢calismaya imkén verdiginden, arastirmacilar i¢in
biiyiik kolaylik saglamaktadir (Bag, 2005).

OSKD’de deneysel islemin etkililigini test etmede kullanilan, hesaplama ve
yorumlama bakimindan en kolay1 olan teknik, iki grubun 6n test-son test fark puanlarina
ait ortalama puanlar arasinda anlamli bir farkin olup olmadigini test etmek amaciyla
kullanilan iligkisiz gruplar i¢in t testidir (Kaptan, 1993; Karasar, 2002; Schafer, 1992).

Gruplarin fark puanlar1 analizinde Oncelikli deneklerin puanlarindan 6n test puanlar
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cikartilir ve fark puanlar1 bulunur. Daha sonra deney ve kontrol gruplarinin fark puanlarina
iliskin ortalama puanlar1 arasindaki fark, iligkisiz t testi ile test edilir (Biiyiikoztiirk, 2007).

Iliskili 6rneklemler icin t testi, iliskili iki orneklem ortalamasi arasindaki farkin
stfirdan (birbirinden) anlamli bir sekilde farkli olup olmadigini test etmek i¢in kullanilir.
Miskili t testi, iligkili iki 6lciim ya da puanlarin elde edildigi deneysel ¢alismalarda
kullamlabilir. Iliskili 6l¢iimler deseni ayni deneklerin tekrarli &lgiimlerinde sz konusu
olabilir. Ayni deneklerin, bir deneysel islemin 6ncesi ve sonrasinda bagimli degiskene
iligkin dl¢timleri alindiginda, deneklerin zamana baglh tekrarli 6lgtimleri s6z konusudur ve
elde edilen bu ol¢iimler iligkilidir. Sonug olarak iligkili t testinin, tekrarli 6l¢timlere sahip
tek faktorlii gruplar i¢i desende kullanilabilecegi ifade edilmektedir (Biiytlikoztiirk, 2007).

Mann Whitney U-Testi, iki iligkisiz 6rneklemden elde edilen puanlarin birbirlerinden
anlaml bir sekilde farklilik gosterip gdstermedigini test eder. Bagka bir anlatimla, bu test
iki iligkisiz grubun, ilgilenilen degisken bakimindan evrende benzer dagilimlara sahip olup
olmadigini test eder. Bu test, iliskisiz 6l¢iimlerin s6z konusu oldugu az denekli deneysel
calismalarda puanlarin  dagilimmin normallik varsayimini  karsilamadigi  deneysel
caligmalarda siklikla kullanilir. U-testi, puanlarin normallik varsayimimin karsilanmadig:
durumlarda iliskisiz t-testinin alternatifi olarak da bilinir.

Wilcoxon isaretli-siralar testi ya da Wilcoxon eslestirilmis ciftler testi olarak bilinen
bu teknik, iligkili iki Sl¢lim setine ait puanlar arasindaki farkin anlamliligini test etmek
miktarlarini da dikkate alir. Bu teknik, sosyal bilimlerde az denekli yiiriitiilen gruplar ici
arastirmalarda siklikla kullanilir. Deneklerin fark puanlarinin normal dagilim gostermedigi
durumlarda iligkili t-testinin yerine tercih edilir. Burada eslestirilmemis iki grup tizerinde
yada ayni1 denekler tlizerinde iki farkli zamanda yapilan olgiimlerden elde edilen puanlar
s6z konusu olabilir.

[liskisiz 6rneklemler icin t testi, iki iliskisiz 6rneklem ortalamalari arasindaki farkin
manidar olup olmadigim test etmek i¢in kullamlmustir. iligkili 6rneklemler igin t testi,
olmadigint test etmek icin kullanilmistir. Normallik varsayiminin karsilamadigi
durumlarda iligkisiz t-testinin alternatifi olarak Mann Whitney U-Testi, iligkili t-testinin
yerine ise Wilcoxon isaretli-siralar testi tercih edilmistir.

Arastirma sonucunda PSKT araciligiyla elde edilen veriler, SPSS PASW 18

(Statistical Package for Social Sciences) araciligiyla bilgisayar ortaminda degerlendirilerek
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tablolarla sunulmustur. Verilerin ¢oziimlenmesinde, amaglara uygun olarak t-testi, Mann
Whitney U-testi ve Wilcoxon isaretli siralar testi kullanilmis, farklarin anlamliligi o = 0.05
diizeyinde test edilmistir. Pilot calisma asamasinda ihtiyaclarin belirlenmesi i¢in okul
oncesi Ogretmenlerle yapilan anketlerden elde edilen veriler frekans ve ylizdelik

dagilimlar1 hesaplanarak degerlendirilmistir.



3. BULGULAR

Bu boliimde ilk olarak, okul oncesi donemde yasanan problemler ve ihtiyaclar
belirlemek amaciyla yapilan anketten elde edilen bulgular sunulmustur. Daha sonra 6n test

ve son test PSKT verilerine ait bulgular sunulmustur.

3.1 Okul Oncesi Dénemde Yasanan Problemler ve Ihtiyaclar1 Belirlemek

Amaciyla Yapilan Anketten Elde Edilen Veriler

Okul o©ncesi egitim de yasanan mevcut sorunlart ve ihtiyaclart belirlemek ve
gelistirilecek olan COO’nun hedef kitleye uygunlugu baglaminda elde edilen sonuglar
degerlendirmek icin bir anket hazirlanmistir. Hazirlanan anket 57 okul dncesi 6gretmene
uygulanmistir. Okul 6ncesi O6gretmenlere uygulanan anketten elde edilen veriler birkag
baslik altinda toplanarak tablolar halinde verilmistir. Ankete katilan okul Oncesi

ogretmenlerin genel profilleriyle ilgili veriler Tablo 5’de sunulmustur.

Tablo 5. Ankete katilan okul 6ncesi 6gretmenlerin genel profilleri ( N=57 )

Yiizde (%)
Lise 5 9
Yiiksekokul 10 18
Ogrenim Diizeyiniz Lisans 41 72
Yiksek Lisans 1 2
Doktora 0 0
1-5 Y1l 35 61
. L 6-10 Yil 17 30
Mesleki Deneyiminiz 10-15 yil 4 7
15-iistii 1 2
11 Merkezi 13 23
Gorev Yeriniz Ilce Merkezi 39 68
Koy-Bucak 5 9
Anaokulu 27 47
Calistiginiz Okul Tiirii [kogretim 26 46
Diger 3 5
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Ankete katilan 57 okul oOncesi 6gretmenin %72’si lisans mezunu olup %181
yiiksekokul, %9’u ise lise mezunudur. Okul Oncesi Ogretmenlerin %91’inin mesleki
deneyimi 10 yildan az iken %9’unun deneyi mi ise 10 yildan fazladir. Okul Oncesi
ogretmenlerin %68’1 ilge merkezinde, %23°1 ise il merkezlerinde ¢aligmaktadir. Ayrica,
%47’ s1 milli egitime bagli bir anaokulunda, %46’s1 ise ilkogretim okullarinin ana sinifinda
gbrev yapmaktadir.

Ankete katilan 6gretmenlerin %84°1 Tiirkiye’de verilen okul dncesi egitimi yeterli
gormemistir (Sekil 23). Okul Oncesinde yasanan sorunlara yonelik kendilerine sorulan

sorulara verdikleri cevap ylizdeleri tablo 6’da gdsterilmistir.

Tiirkiye'de verilen okul dncesi egitim sizce yeterli mi?

t 16%

Sekil 23. Tiirkiye’de verilen okul oncesi egitimin yeterliligine iliskin cevap
oranlari

Tablo 6. Tiirkiye’deki okul 6ncesi egitimde yasanan problemlere 6gretmenlerin bakis agisi

f | Yizde (%)

Ogretmen yetersizligi 19 33

Yanlig egitim programi 13 23

Siniflarin kalabalik olusu 34 60

Sizee okul 6ncesi | Egitim alanlarinin fiziksel anlamda yetersiz olusu 40 70
egitimde sorunlar | Okul 6ncesi egitime yeteri kadar 6nem verilmemesi | 34 60
nelerdir? Teknolojiden yararlanilmamasi 24 42
Ogretim materyali eksikligi 36 63

Bilgi teknoloji siniflarmin kullanilmamasi 19 33

Diger ( Agik 6gretim mezunlari, yardimei personel) 2 4

Tablo 6’nin sonuglarini inceledigimizde en ¢ok egitim alanlarinin fiziksel

yetersizligini sorun olarak gordiiklerini sdyleyebiliriz. Ikinci olarak ogretim materyali
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eksikliginden s6z eden Ogretmenler ankete katilan Ogretmenlerin %63’  {inii
olusturmaktadir. Siniflarin kalabalik olusu ve okul Oncesi egitime yeterince 6nem
verilmemesini bir baska problem olarak gdsterilmektedir. Teknolojiden yararlanilmamasi
ve bilgi teknoloji smiflarinin  kullanilamamast da Ogretmenler arasinda belirtilen
sorunlardan 6ne ¢ikanlar olarak goriilmektedir.

Ankette 6gretmenlerden okul oncesi egitimi ile ilgili 6grenilmek istenen baska bir
durum ise 6gretmenlerin okul dncesi egitimi kaliteli kilan maddelerin 6nem sirasina bakis
acilaridir. Ogretmenlere kaliteli bir okul dncesi egitimi olusturan 7 6geyi énem sirasina
gore siralamalar1 istenmistir. Siralama sonuglarini inceledigimizde Oncelik olarak
O0gretmen, Ogretmen egitimi, materyal ve egitim ortamini belirtmislerdir. Tablo 7°de
ogretmenlerin okul oncesi egitimi kaliteli kilan 6gelerin 6nem siras: ile ilgili cevaplar yer

almaktadir.

Tablo 7. Ogretmenlerin okul &ncesi egitimi kaliteli kilan Ogelerin 6nem sirasina
verdikleri cevaplar

Yiizde (%)
Ogretmen 23
Materyal 19
o Teknoloji 7
Okul 6ncesi egitimi kaliteli kilan -
i 1 N Egitim Programi 11
Ogeleri onem sirasina gore siralaymniz? — ——
Ogretmen Egitimi 21
Egitim Ortam 17
Bilgisayar Yazilimlarin Kullanimi 2

Tablo 7’yi inceledigimizde okul oncesi egitimi kaliteli kilan en 6nemli 6geler olarak
%23 dgretmen, %21 dgretmen egitimi olarak gdze ¢arpmaktadir. Ogretmenler tarafindan
diger 6nemli 6geler olarak %19 materyal, %17 egitim ortami gdsterilmektedir.

Derslerde farkli materyallere ihtiya¢ duyduklarini sdyleyen 6gretmenler % 96 iken,
%4’ 1 ise ihtiya¢c duymadiklarini belirtmistir. Okul dncesi 6gretmenlerin % 93’ {ine gore

say1 gibi soyut kavramlar1 6gretirken yeni materyallere ihtiya¢ duyulmaktadir (Sekil 24).
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100 %93 %96

90
80
70
60
50
40
30
20
10

Okul 6ncesi donemde ki cocuklara sayi gibi
soyut kavramlarin kazandiriimasinda farkh
materyallere ihtiya¢ duyuyor musunuz?

Derslerde kullanmak icin farkli materyallere
ihtiya¢ duyuyor musunuz?

Sekil 24. Okul 6ncesi 0gretmenlerin materyal ihtiyacina verdikleri cevap oranlari

Sekil 24°de de gosterildigi gibi 6gretmenlerin yeni ve farkli materyallere ihtiyag
duyduklart ~ asikdrdir. Ogretmenlerin  okul oncesi egitimde say1r kavrammin

kazandirilmasinda en ¢ok hangi materyalleri kullandiklar1 Tablo 8’de gosterilmektedir.

Tablo 8. Ogretmenlerin say1 kavraminin kazandirilmasinda kullandiklar1 materyaller

Yiizde (%)

Poster 10
Calisma Kagidi 19

Internet 7

Okul 6ncesi donem etkinliklerinde say1 | Bilgisayar 11
kavramlarinin kazandirilmasinda hangi | Egitim yazilimlari 7
materyalleri kullaniyorsunuz? Resimli Kagitlar 16
Oyun Hamurlar 12
Ogrencilerin Kendileri 14

Diger(ipad, kabartmali kagitlar) 3

Okul 6ncesi 0gretmenlerin, d6grencilerin say1 kavrami diizeylerinin gelistirilmesinde
en ¢ok calisma kagidi, resimli kagitlar, 6grencilerin kendilerini ve oyun hamurlarini
kullandiklar1 goriilmektedir. Poster, bilgisayar, internet ve egitim yazilimlar ise daha az
tercih edilen 6gelerdir. Ayrica 6gretmenlerin verdikleri cevaplar arasinda “egitim yazlimi
olsa neden kullanmayalim” gibi cevaplar goze carpiyor.

Ogretmenler bilgisayar kullamimima kars1 kendi yeterliliklerini % 50°si yeterli, %14ii

yetersiz %36°s1 ise kismen yeterli olarak degerlendirmislerdir. Ogretmenlere BDE’ye
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ihtiya¢ duyup duymadiklart soruldugunda % 90’1 evet yanitim1 verirken %10’u ise ihtiyag
olmadigini belirtmistir (Sekil 25).

Okul 6ncesi donemde BDE'ye ihtiya¢ var mi1?

0

Sekil 25. Okul 6ncesi donemde BDE’ye duyulan ihtiya¢ durumu

Sekil 25°den de anlasilacagi 6gretmenlerin %90’ min okul 6ncesi donemde BDE’ye
ihtiyag duydugu goriilmektedir. Ayrica 6gretmenlerin = %87’si derslerde kullanmak igin
bilgisayar yazilimlarina ihtiya¢ duyduklarini sdylerken, %13’ ise gerek duymadigini
belirtmistir. Bilgisayar yazilimlarina ihtiyagc duyan ogretmenlerin %91°1 mevcut
yazilimlarin ihtiyaglarina karsilik gelmedigini belirtirken %9’u ise mevcut yazilimlari

yeterli bulmustur (Sekil 26).

100 % 87 %91

Derslerde kullanmak igin bilgisayar Mevcut Egitsel yazilimlar ihtiyaciniza karsilik
yazilimlarina ihtiya¢ duyuyor musunuz? geliyor mu

Sekil 26. Okul Oncesi 0gretmenlerin bilgisayar yazilimlari ihtiyacina verdikleri cevap
oranlar1

Sekil 26°da gorildiigii lizere okul Oncesi donemde Ogretmenler BDE’ye biiyiik

oranda ihtiya¢ duyduklar1 fakat mevcut egitsel yazilimlarin yeterli gelmedigi goriistindeler.
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Egitsel yazilimlar1 yetersiz goren 0gretmenlerin bu yazilimlarin hangi yoniinii yetersiz

gordiiklerine iliskin cevaplari tablo 9°da gosterilmektedir.

Tablo 9. Mevcut yazilimlarin yetersizligine iliskin 6gretmenlerin goriigleri

Yiizde (%)
Yeterli Sayida Yazilim Bulunmuyor 46
Mevcut egitimsel yazilimlar | Egitim programina uygun degil 25
yetersizse sebebi nedir? Cocuklarin gelisimine uygun degil 25
Diger (erisim, kullanim vb.) 4

Tablo 9 incelendiginde en biiyiikk sikintinin %46 oranla yeterli sayida yazilim
bulunmamasinin olusturdugu goriiliiyor. Diger karsilagilan sorunlar1 6gretmenlerin %25°1
mevcut yazilimlarin egitim programma uygun olmadigmi ve yine %25°1 var olan
yazilimlarm cocuklarin gelisimine uygun olmamasi seklinde belirtiyor. Ogretmenlerin
%41 ise yazilimlara erisimin zor olmasi ve kullaniminin bilinmemesi gibi durumlar1 sorun
olarak belirtiyor.

Hazirlanan ankette okul 6ncesi 6gretmenlere yoneltilen, “Daha etkin bir okul 6ncesi
egitim icin neler yapilabilir?” sorusuna kendi bakis acilar1 ve Onerilerine yonelik verilen
cevaplarda genellikle materyal eksikliginden s6z ediyor. Daha bol malzemeli sinif
ortamlar1  olusturulup kullanilan  materyallerin  ¢esitliligi ne kadar artirilirsa
ogretmenlerinde sinifta o kadar verimli olacagini belirtiyorlar. Sekil 27, Sekil 28 ve sekil

29’de okul dncesi 6gretmenlerin problemlere yonelik verdigi bazi cevaplar gosterilmistir.

16. Daha etkin bir okuléncesi egitim igin neler Kap:lahilir?
.. Garse).. .ﬂ'.‘u’\}*filg‘,»\\\.{i.;r‘.\., LA fada . Adadu... C-IC{.t.‘!(.\)-:‘.rﬁ,‘m,,,\r_.‘j\l?.\.\.\?'f,‘.'!-&?’.'?.\..: AR {iﬁ??!‘.&‘f.!.
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Sekil 27. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin okul 6ncesindeki problemlere yonelik goriisleri
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16. Daha eﬂun b1r okulunccst egmm u;m neler yapilabilir?
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Sekil 28. Okul dncesi dgretmenlerinin okul 6ncesindeki problemlere yonelik goriisleri

16. Daha etkin bir okuldncesi egitim ng neler mmlablllr"
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Sekil 29. Okul 6ncesi dgretmenlerinin okul 6ncesindeki problemlere yonelik goriisleri

Farkli fiziksel ¢evrede biiyiiyen ve hazir bulunugluluk diizeyleri farkli olan
ogrencileri ortak paydada bulusturabilecek programlarin olusturulmasit gerektigi
belirtiliyorlar. Teknolojinin derslerde etkin bir sekilde kullanimin saglanmasi, BDE’nin
egitim programi dahilinde kullanilmasi ve bilisimin getirdigi olanaklar hakkinda hizmet ici
egitimlerin verilmesi gerekliligi belirtilmektedir. Ogretmenlerin teknolojiyi takip edip
yenilige acik olmalarin saglanmasinin gerekliligi vurgulanmistir. Sinif mevcutlarinin
kalabalik olusu, egitim ortamlarinin ihtiyaca gore sekillendirilmemesi, yardimer personel
ihtiyac1 ve agik Ogretim mezunu okul Oncesi Ogretmenlerin uygulamada yetersizligi

ogretmenler tarafindan gosterilen diger problemlerdendir.
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3.2 Arastirma Kapsamma Alinan Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerin On

Test Bulgular1

Deney ve kontrol grubu ogrencilerinin 6n test puanlarinin karsilagtirilmasinda
iligkisiz (bagimsiz) t testi teknigi kullanilmistir. T testi kullanilmadan once asagidaki
varsayimlar test edilmistir.

a) Ortalama puanlar1 karsilastirilacak 6rneklemler iligkisizdir.

b) Karsilagtirmaya esas iki grup ortalamasi ayni degiskene aittir.

¢) Shapiro-Wilk (grup biiytikliigii <50) sonuglarina gore her iki grup igin de p>0,05

olarak bulunmustur (Tablo 10). Puanlar normal dagilimdan anlamli sapma
gostermediginden bagimli degiskene iliskin 6l¢timlerin dagilimi her iki grupta da

normaldir.

Tablo 10. Arastirma kapsamina alinan deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin 6n test puanlarinin normallik tablosu

Shapiro-Wilk
Grup _
Istatistik df Sig (p)
Deney 0.903 10 0.24
Kontrol 0.853 10 0.062

Tablo 11. Arastirma kapsamina alinan deney ve kontrol grubu dgrencilerinin 6n test
puanlarinin karsilastirmasi

Grup N  Ortalama (X) Standart Sapma (SS) Sd t p
Deney 10 234 8.37
Kontrol 10 24.3 10.14

18 218 831

Tablo 11°de de goriildiigli lizere deney grubu 6grencilerin ortalamasi 23.4, standart
sapmast 8.37 olarak bulunmustur. Kontrol grubundaki 6grencilerde ise ortalamasi 24.3,
standart sapmasi 10.14 olarak bulunmustur. Gruplar arasi farkin anlamliligini ortaya
koymak amaciyla yapilan t testi sonucunda t degeri .218 olarak bulunmustur. 0,05 6énem
diizeyinde anlamli bir fark olmadig1 ortaya ¢ikmistir(p>0.05). Yani arastirmamiz 6ncesinde

deney ve kontrol grubunun birbirine denk oldugu goriilmektedir.
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3.3 Aragtirma Kapsamina Alinan Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerin Son

Test Bulgular1

Puanlarin dagilimi normallik varsayimimi karsilamadig: icin iliskisiz t testi yerine
deney ve kontrol grubu 6grencilerinin son test puanlarinin karsilastirilmasinda Mann
Whitney U-testi kullanilmistir (Tablo 12).

a) Bagimli degisken en az siralama 6lgeginde

b) Gozlemler birbirinden bagimsiz.

Tablo 12. Arastirma kapsamina alinan deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin son test puanlarinin normallik tablosu

Shapiro-Wilk
Grup _
Istatistik df Sig (p)
Deney 0.802 10 0.02
Kontrol 0.951 10 0.685

Tablo 13. Arastirma kapsamina alinan deney ve kontrol grubu 6grencilerinin son test
puanlarinin karsilastirmasi

Grup N  Sira Ortalamasi Sira Toplam U p
Deney 10 12.4 124.00

31.00 15
Kontrol 10 8.6 86.00

COO ile egitim alan ¢ocuklarla, bu egitime katilmayanlarin uygulama sonrasinda
PSKT’den aldiklar1 puanlarin Mann Whitney U-testi sonuglart Tablo 13°de verilmistir. Son
test sonuclart incelendiginde deney grubundaki &grencilerin sira ortalamasi: 12.4, sira
toplam1 124 olarak bulunmustur. Kontrol grubundaki 6grencilerin sira ortalamasi 8.6, sira
toplam1 ise 86 olarak bulunmustur. Deney gurubu Ogrencileri ile kontrol grubu
Ogrencilerinin say1 kavrami diizeylerinin gelisimleri arasinda anlamli bir fark olmadigi
bulunmustur (U=31, p>.05). Sira ortalamalar1 dikkate alindiginda deney grubu

ogrencilerin, kontrol grubu &grencilere gore sayr kavrami gelisim diizeylerinin daha
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ylksek oldugu anlasilmaktadir. Bu bulgu, okul oncesinde sayi kavrami diizeylerinin

gelistrilmesine ydnelik hazirlanan COO’nun etkili oldugunu gésteriyor.

3.4 PSKT’nin Say1 Kavramina Yonelik Sayfalarindan Elde Edilen Bulgular

3.4.1 Deney Grubunun On Test ve Son Test Bulgulari

Puanlarin dagilimi normallik varsayimini karsilamadigi icin iligkili t testi yerine
deney grubundaki 6grencilerin aldiklar1 puanlar arasindaki iligskinin karsilastirilmasinda
Wilcoxon isaretli siralar testi kullanilmistir (Tablo 14).

a) Bagimli degisken en az siralama 6lgeginde.

b) Gozlem ciftleri birbirinden bagimsiz.

Tablo 14. Deney grubunun 6n test ve son test sonuglarinin normallik tablosu

. Shapiro-Wilk
Ol¢giim _

Istatistik df Sig (p)
On Test 0.903 10 0.233
Son Test 0.802 10 0.015

Tablo 15. Deney grubunun 6n test ve son test sonuglarinin karsilastiriimasi

Son Test-On Test N  Sira Ortalamas1  Sira Toplam z p
Negatif Sira 0 0 0 2.66 0.008
Pozitif Sira 9 5 45

Esit 1 - -

Ogrencilerin COO’lu egitim oncesi ve sonrasinda sayr kavrami diizeylerinin
gelisiminde anlamli bir farklilik gdsterip gostermedigine iliskin Wilcoxon isaretli siralar
testi sonuclar1 Tablo 15°de verilmistir. Analiz sonuglari, arastirmaya katilan deney grubu
ogrencilerinin PSKT’den aldiklar1 deney Oncesi ve sonrasi puanlari arasinda anlamli bir

farkin oldugunu gostermektedir (z=2.66, p<.05). Fark puanlarinin sira ortalamasi ve
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toplamlar1 dikkate alindiginda, gozlenen bu farkin pozitif siralar, yani son test puani
lehinde oldugu goriilmektedir. Bu sonuglara gére COO’nun say1 kavrami diizeylerinin

gelisiminde 6nemli bir etkisinin oldugu sdylenebilir.

3.4.2 Kontrol Grubunun On Test ve Son Test Bulgulari

Kontrol grubundaki ogrencilerin puanlar1 arasindaki iligkinin karsilastirilmasinda

iligkili (bagiml) t testi kullanilmistir. Bagimli degiskene ait puanlar en az aralik 6l¢eginde,

Tablo 16. Kontrol grubunun 6n test ve son test sonuglarinin normallik

tablosu
. Shapiro-Wilk
Olciim _
Istatistik df Sig (p)
On Test 0.852 10 0.061
Son Test 0.951 10 0.685

Tablo 17. Kontrol grubunun 6n test ve son test sonuglarinin karsilagtirilmasi

Ol¢iim N  Ortalama (X) Standart Sapma (SS) Sd t p
On Test 10 24.30 10.13
Son Test 10 30.60 8.74

9 231 .047

Tablo 17°de goriildiigli gibi kontrol grubundaki ¢ocuklarin 6n test puan ortalamasi
24.30, standart sapmast 10.13 bulunmustur. Son test puan ortalamasi 30.60, standart
sapmasi 8.74 bulunmustur. Puanlar arasindaki farkin anlamliligini ortaya koymak amaciyla
yapilan t testi sonucunda t degeri 2.31 olarak bulunmustur. Bu sonugla 0.05 diizeyinde
anlaml bir fark oldugu goriilmiistiir (p<0.05). Ortalamalar arasinda istatistiksel olarak son

test lehine anlaml1 bir fark bulunmustur.



90

3.5 Deney Grubunun Cinsiyete Gore On Test Son Test Bulgular

Deney grubundaki 6grencilerin aldiklari 6n test, son test puanlar arasindaki farkin
cinsiyete gore karsilastirilmasinda iliskisiz t testi kullanilmistir. Karsilastirilacak
orneklemler iligkisiz, ortalamalar ayn1 degigskene ait ve puanlar normal dagilim (p>0.05)

gostermektedir (Tablo 18).

Tablo 18. Deney grubunun 6n test - son test fark sonuglarinin normallik tablosu

) Shapiro-Wilk
Ol¢iim ;

Istatistik df Sig (p)
Kiz 0.896 4 0.412
Erkek 0.925 6 0.546

Tablo 19. Deney grubu 6grencilerinin 6n test son test puan farki sonuglarinin cinsiyete

gore karsilastirilmast

Ol¢iim N  Ortalama (X) Standart Sapma (SS) Sd t p
Erkek 6 30.50 6.72

8 .042 0.067
Kiz 4 30.75 12.42

Tablo 19’da goriildiigii gibi deney grubundaki erkek cocuklarin test puanlari
arasindaki fark ortalamasi 30.50, standart sapmasi 6.72 bulunmustur. Kiz ¢ocuklarin test
puanlar1 arasindaki fark ortalamasi 30.75, standart sapmasi 12.42 bulunmustur. Puanlar
arasindaki farkin anlamliligin1 ortaya koymak amaciyla yapilan t testi sonucunda t degeri
.042 olarak bulunmustur. Bu sonucla 0.05 6nem diizeyinde anlamli bir fark olmadigi
ortaya c¢cikmistir(p>0.05). Deney grubunun on test, son test puan farki ortalamalarinda
cinsiyetler arasinda anlamli bir fark olusmamustir. Yani kullanilan COO’nun say1 kavrami

diizeylerinin gelisiminde cinsiyetler arasi bir etki olugturmadig1 sdylenebilir.
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3.6 PSKT’nin Tavla Pullariyla Oynanan Test Sayfasindan Elde Edilen Bulgular

Deney ve kontrol gruplarinda PSKT nin korunum sayfasindan elde edilen verilerde
On test ve son test puanlar1 arasinda herhangi bir degisim gozlenememistir. Hem deney
hem de kontrol grubunda korunum sayfasindan elde edilen sonuglar da bir degisiklik
goriilmemistir. Deney grubunda sadece bir 6grenci uygulama dncesi “Ontest” ve uygulama
sonrasi “son test” de dogru cevabi vermistir. Kontrol grubunda ise higbir 6grenci 6n test ve
son test de dogru cevap vermemistir. Kontrol grubun 6n test puan ortalamalar1 0 iken,
herhangi bir miidahale yapilmadan geleneksel egitim yonteminin gerceklestirildigi siirecin
sonunda son test puan ortalamalar1 yine 0 olarak bulunmustur.

COO’nun uygulandig1 deney grubu ve geleneksel egitim ydnteminin kullanildig
kontrol gruplarinin ikisinde de Piaget’in Saymnin Korunumu Testi (tavla pullariyla
uygulanan) sonucu egitim Oncesinden sonrasina anlamli bir farklilik olusmadigi

gozlenmistir.



4. TARTISMA

Bilgisayar ve teknolojide yasanan gelismeler egitim olanaklarina yeni imkanlar
sunmaktadir. Geleneksel egitimle agilamayan sorunlar teknolojinin de yardimiyla ¢6ziime
kavusturulabilmektedir. Okul 6ncesi donemde her seyi somut olarak 6grenmek miimkiin
olmamakta, soyut olan olay ve kavramlari somutlastiracak cesitli materyallere ihtiyag
duyulmaktadir. Gorsel ve isitsel Ogelerle birlikte O6grenci etkilesimini de igerisinde
barindiran bilgisayar teknolojisi, sunmus oldugu ¢oklu ortam imkéanlar1 ile soyut olan
bilgilileri somutlagtirabilme acgisindan egitim ortamlar1 i¢in 6nemli bir materyal olma
ozelligine sahiptir. Bu ¢alismada; ADDIE modeli kullanilarak, ¢ocuklarin yas diizeylerine
uygun, OOP’yi destekleyecek nitelikte, ¢ocuklara zgiirce kesfetme olanaklar1 sunan ve
eglenerek 6grenmelerini saglayan COO gelistirilmistir. Gelistirilen COO’nun say1 kavrami
diizeyinin gelisimi iizerine etkilerinin belirlenmesi amaciyla deneysel bir calisma
yiiriitiilmiistiir. 1’den 10’a kadar olan say1 sembollerini iceren COO’nun sayr kavrami
diizeyinin gelisimi iizerine etkisini Olgebilmek amaciyla Ziifer Mustafa Eris {lkdgretim
Okulu anasmifi 6grencilerinden olusan 1 deney ve 1 kontrol grubu olusturulmustur.
Calisma Oncesinde 6grencilerin say1 kavrami diizeyleri hakkindaki durumlari test edilmis
kayit altina almmistir. Ylriitilen calisma sonunda deney ve kontrol gruplari tekrar
degerlendirilmistir. Elde edilen bulgular gelistirilen COO ile egitim verilen deney
grubundaki 6grencilerin say1 kavrami diizeyinin gelisimi kontrol grubuna gore daha yiiksek
oldugunu gdostermistir.

Benzer sekilde; Muda (2006) calismasinda, 5-6 yaslarindaki cocuklarin Fen
konularina kars: ilgilerini ¢ekmek ve onlart cesaretlendirmek ig¢in etkilesimli bir ¢oklu
O0grenme ortami gelistirilmesinde Oykii tabanli egitim yaklasiminin  kullaniminm
incelemistir. Bu sekilde gelistirilmis dersin, 6grenme siirecini daha ilgi ¢ekici hale
getirdigini, bunun yam1 sira bilgi aktariminin bu sekilde daha kolay oldugunu
savunmaktadir. Garcia ve arkadaslar1 (2005), Westera ve arkadaslar1 (2003), Tse-Kian
(2003), Asan (2003), Messer ve arkadaslar1 (2002) yaptiklar1 aragtirmalarda ¢oklu 6grenme
ortamlarinin 6grencilerin motivasyonunu artirdigi, konuya ilgilerini ¢ektigi sonucuna
vardiklar1 goriilmiis ve 6grencilerin derse yonelik tutumlarinda, pozitif bir etki saglandigi

tespit edilmistir.
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Vichitvejpaisal ve arkadaslar1 (2001) calismalarinda 3. smif tip 68renci igin atar
damarlardaki kan ile ilgili hem bilgisayar tabanli bir ¢oklu ortam hem de bir kitap
hazirlamiglardir. Bilgisayar tabanli ¢oklu ortamin 6grencilerin motivasyonunu artirdigi,
konuya oldukgca ilgilerini ¢ektigi goriilmiistiir. Calismanin sonucunda; 6grencilerin derse
yonelik tutumlarinda, motivasyonlarinda, pozitif bir etki saglandigi tespit edilmistir. Ayni
zamanda kitapla 68renen grup, bilgisayar ortaminda Ogrenen gruba goére daha basarili
bulunmustur. Almekhlafi (2006) 6. sinif seviyesinde ingilizce dersine yonelik etkilesimli
coklu ortamin ogrencilerin ikinci  dil olarak Ingilizce ’ye ait kazanmim becerileri
konusundaki erisiye etkisini arastirmistir. Arastirma da Ol¢limler i¢in On test - son test
kullanilmistir. Gruplar arasinda anlamli bir fark bulunamamustir. Altinisik ve Feza (2005)
“Sosyal Bilgiler Dersinde Coklu Ortamin Ogrencilerin Akademik Basarilar1 ve Derse Karst
Tutumlar1 Uzerindeki Etkisi” adli arastirmasinda, ilkogretim 7. smif sosyal bilgiler
dersinde, ¢oklu ortamin, Ogrenci basarisi ve derse karsi tutumu {izerindeki etkisi
incelenmistir. Aragtirmanin bulgulari, coklu ortamin 6grenci basarisi ve derse karsi tutumu
izerinde, geleneksel dgretime gore bir farklilik yaratmadigini ortaya koymustur.

Garnett ve arkadaslar1 (1996) vyaptiklar1 c¢alismada, kimyasal denklemlerin
anlagilmasini arttirmak amaciyla ¢oklu ortam materyalleri gelistirmistir. Gelistirilen
materyaller igeriginde doniitler verilerek yapilandirilan bilginin yan1 sira videolar,
simulasyonlar da vardir. Ornekler giinliik yasamdan secilmis, gercek yasamla baglanti
kurulmaya c¢alisilmistir. Doniitler tekrar denemeyi cesaretlendirecek nitelikte verilmistir.
Programda kontrol yogunluklu olarak ogrenciye verilmistir. Sonug¢ olarak kullanilan
materyallerin erigiye etkisini 6n test ve son test yapilarak Ol¢lilmiis ve anlamli etkisi
goriilmiistiir. Segers ve Verhoeven’in (2003) coklu ortam caligsmalari anaokulu diizeyinde
bilgisayarla kelime 6gretimine yoneliktir. Calismada deney grubundaki ¢ocuklar 15 hafta
stireyle, haftada iki kez 15’er dakikadan kelime oyunu oynamislardir. Kontrol grubunu
olusturan ¢ocuklar ise var olan miifredati1 takip etmislerdir. Farki 6lgmek i¢in 6n test — son
test kullanilmistir ve ¢oklu ortamin pozitif etkisi bulunmustur.

Calismalardan elde edilen sonuglar bir araya getirildiginde, ¢oklu ortamlarin ilgi
cekici oldugu, dikkati topladigi, ger¢ek diinyada edinilemeyecek tecriibeleri sagladigi,
eglenceli oldugu ve ezberden uzak durulmasina katki sagladigi belirtilmistir. Her ne kadar
coklu ortam uygulamalarinin okul Oncesi diizeyde az sayida uygulamasi goriilse de,
calismalarda ¢oklu ortamin Ogrenmeye pozitif etkisi oldugunun ortaya ¢iktig

goriilmektedir. COO’nun kullanildig1 ortama ve yonteme gore hedef davranislara ulasma
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acisindan farklilik gosterdigi goriilmektedir. Etkilesimi 6n planda tutan ve kontroli
Ogrencilere birakan c¢oklu ortamlarin 6grenci basarisinda daha pozitif sonuglar ortaya
koydugu goriilmektedir. Ayrica, ilkdgretimin ilk kademesinde ve okul dncesinde ¢oklu
ortamlarin 6grenci basarisinda daha etkili sonuglar ortaya koydugu goriilmektedir.

Calismada COO’lu egitim géren deney grubu 6grencilerin say1 kavrami diizeylerinin
gelisiminde daha basarili olmasi, uygulama sirasinda ortamin 6grenciler iizerinde sagladigi
olumlu etkilerle agiklanabilir. Ogrencilerin dersi alistiklar1 ortamdan daha farkli bir
ortamda islemis olmalarindan da kaynaklanabilir. Cocuklarin gelisim durumu g6z 6niinde
bulundurularak hazirlanan COO &grenciyi klasik egitim ydntemlerinin 6tesine gegirerek
bilgiyi gorerek-duyarak edinmelerini sagladigi gibi onlarin aktif yollarla, deneyerek, hata
yapma ve diizeltme Ozgiirliigli icinde yaparak-uygulayarak oOgrenmelerini de
saglamaktadir. Bu sayede Ogrenci daha aktif hale gelerek bilgi edinme siirecini daha
eglenceli hale getirmektedir. Ogrenci merkezli yaklagimlarin geregi kontrolii 6grenciye
vererek onlar1 birer izleyiciden, katilimciya g¢evirmektedir. Ogrenciler derse motive
olduklarinda 6grenme icin zaman ve ¢aba sarf etmeye baslamaktadir. Okul 6ncesi donemin
ilgi ve merakin yogun oldugu bir dénem olmas1 sebebiyle d6grenciler eglenceye ve oyunlara
biiylik ilgi gostermektedir. Buradan hareketle egitim ve eglence birlesimiyle gelistirilen
COO ogrencilerin motivasyonunu saglayarak onlarin 6grenmeleri iizerinde etkili olmus
olabilir.

COO boyunca ogrencilere eslik eden karakterle &grencilerin  kendilerini
Ozdeslestirmeleri ve her cevap sonrasinda kendilerine verilen olumlu-olumsuz doniitle
beraberinde kullanilan giidiileyici sozciikler 6grencilerin motivasyonunu artirmada etkili
olmus olabilir. Hikaye icerisinde ilerleyen asamalar1 takip ederek gdle balik tutmak igin
ulagmak isteyen Ogrencilerde olusan miicadele istegi ve asamalarda kolaydan zora dogru
ilerlemeleri 6grencilerin uygulamay1 tamamlama istegini iist diizeyde tutmus oldugu
diisiiniilmektedir. Oyunun sonunda kendilerinden istenilen gorevi tamamlamalarindan
otlirli sunulan gorsel ve sesli geribildirim onlarda basar1 duygusu olusturmustur. Her
tutulan balik sonrasinda toplam balik sayisi1 hakkinda hem gorsel hem de sozle olarak
aninda verilen geribildirim &grencilerin say1 ile sembolii birlestirerek 6grenmeleri lizerinde
etkili oldugu diistiniilmektedir.

COO’lu egitim goren deney grubu ve geleneksel egitime devam edilen kontrol
grubunun her ikisinde de say1 korunumu iizerine Oncesinden sonrasina anlamli bir fark

gbzlenememistir. Piaget 6 yas grubu olan okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklari mantiksal
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diisiinemedikleri i¢in korunum igin yeterli zihinsel islem diizeyinde olmadiklarini 6ne
stirmiistiir (Bayraktar, 2005). Piaget, okul oncesi déonem c¢ocuklarda sayr korunumunu
kazanilmas: ile ilgili yaptig1 bir ¢alismada, 5-6 yasindaki cogu ¢ocuk nesnelerin sayisini
zihninde koruyamamis ve algisal yanilgi gostermistir. Piaget, bu durumu, ¢ocuklarin
nesnelerin fiziksel mekanda yerleri degistiginde sayilarinin ayni kaldiklar1 seklinde
yorumlamis ve bu nedenle okul oncesi ¢ocuklarin korunum kavraminin kazaniminda
basarisiz olacaklarini belirtmistir (Altun, 2000; Spery-Smith,2001).

Coskun (1990) anaokuluna giden alt1 yas ¢cocuklarinin 1-5’e kadar say1 sembollerini
Ogrenmeleri lizerine yaptiglr ¢alismada sayr korunumu {izerine ¢ocuklarda herhangi bir
degisim gozleyememistir. Kacar ( 2006) 6 yas grubu olan okul Oncesi ¢ocuklar iizerine
yaptig1 arastirmada say1 korunumu {izerine anlaml bir fark gézleyememistir. San ve An
(1988) arastirmada anaokula giden 5-6 yas g¢ocuklarin sayr korunumunu kazanmada
bilgisayarin etkisinin olup olmadigini incelemistir. Egitim teknikleri ve bilgisayarla yapilan
egitim arasinda anlamli bir farka rastlanmamistir. Yapilan arastirma sonuglari, okul dncesi
donemdeki ¢ocuklarin korunum testlerinden basarili olamadiklari sonucunu destekler
niteliktedir. Bu sonug¢ bize ¢ocuklarin korunum i¢in heniiz yeterli zihinsel islem diizeyine
ulasamadiklarin1 gostermektedir.

Altunbas (2001), anasinifina devam eden 6 yas ¢ocuklarinin matematiksel kavramlari
kazanma durumlarini belirlemek amaciyla yaptig1 ¢alismasinda, kiz ve erkek dgrencilerin
basar1 diizeyi yaklagik olarak ayni bulunmustur. Forra (1985), okul Oncesi donemde
cocugun matematik yeteneginin gelistirilmesi ile ilgili arastirmasinda, egitimin yasa ve
cinsiyete olan etkisini arastirmistir. 6 yas grubunda ise cinsiyet bakimindan anlamli bir fark
bulunamamustir. Urkiin (1992), okul éncesi ddnemde 4-5 yaslarindaki ¢ocuklara uygulanan
destekleyici matematiksel kavramlara dayali egitim modelinin yasa ve cinsiyete bagh
olarak farklilik gosterip gostermedigini ayni zamanda ¢ocuklarin kavram egitimi
oncesindeki gelisimsel diizeyleri ile kavram egitimi aldiktan sonraki diizeylerinin
karsilagtirilmast amaci ile bir ¢calisma yapilmistir. Sonug olarak cinsiyet faktorii onemsiz
bulunmugtur. Svensson (1996) yaptig1 ¢aligmada bilgisayara ilgi konusunda kiz ve erkek
cocuklar arasinda fark olmadigini belirtmistir. Juhlin-Svensson ve arkadaslari (1997)
yapmis oldugu calismada 3-6 yas arasinda ki ¢ocuklarin bilgi teknolojilerini kullanmada
cinsiyetten kaynaklanan bir fark olmadigini belirtmektedir.

San ve Ari (1988), yaptiklar1 arastirmada anaokuluna giden 5-6 yas ¢ocuklarin say1

ve miktar kavrami kazanmalarinda bilgisayarin etkisinin olup olmadigini incelemislerdir.
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Egitim teknikleriyle ve bilgisayarla yapilan egitimde sayr ve miktar kavrami
kazanmalarinda cinsiyetin 6grenim diizeyine etkisi olmadigi bulunmustur.

Yukardaki ¢aligmalar g6z 6niinde bulunduruldugunda, okul 6ncesi 6 yas 6grencilerin
matematiksel kavramlar1 kazanma, bilgisayara ilgi ve bilgi teknolojilerini kullanma
durumlarinda cinsiyet faktorii Onemsiz oldugu goriilecektir. Ayrica sayr kavrami
diizeylerinin gelisiminde cinsiyetin bilgisayarla yapilan egitim {izerine de etkisinin
olmadig1 goriilmiistiir. Bu baglamda, bu ¢aligmalar COO’lu egitim verilen deney grubu
Ogrencileriyle, geleneksel egitime devam edilen kontrol grubu 6grencileri arasinda sayi
kavrami diizeyleri gelisimi agisindan cinsiyete bagl bir fark bulunamamistir bulgusunu
destekler niteliktedir.

Ozetle, bulgular 1s1ginda COO uygulamalarimin  okul oncesi donemde
kullanilabilmesi i¢in etkili tasarimlara ve bu tasarimlar1 derslerde uygulayabilecek nitelikte

bir 6gretmenin varlig1 ¢aligmanin olumlu sonuglarinda 6nemli rol oynadigi sdylenebilir.



5. SONUCLAR

Bu aragtirmada, okul dncesi donemde tespit edilen problemlerin ¢éziimiinde etkili
olabilecek, alt1 yas grubu ¢ocuklara ydnelik COO hazirlamak ve hazirlanan COO’nun say1
(1’den 10’a kadar) kavrami gelisimine etkisini ortaya koymak amaclanmistir. Calismanin
ilk asamasinda; okul Oncesinde yasanan problemler Ogretmenlerle yapilan anket ve
gorlismelerle arastirilmistir. Caligmanin ikinci agsamasinda belirlenen problemlere ¢oziim
olabilecek bir COO olusturulmustur. Ugiincii kisimda ise gelistirilen COO’nun say1
kavrami diizeyi gelisimi iizerine etkilerinin belirlenmesi amaciyla deneysel bir calisma
ylriitiilmistir. Belirlenen deney ve kontrol gruplarindan elde edilen verilerin analiz

edilmesi ile olusan bulgulardan ¢ikartilan sonuclar agagida sunulmaktadir.

COQ ile 6grenim géren okul éncesi ¢ocuklarla, geleneksel egitime devam eden okul
oncesi ¢ocuklar arasinda korunum kavrami ve sayr kavrami diizeylerinin (1’den 10°a

kadar) gelisimi agisindan farklilik var midur?

a) Cocuga verilecek olan firsatlar ¢ocugun yasama en iyi sekilde hazirlanmasini
saglamaktadir. Cocuklarin gelecekteki yasantilarimin da bilgisayarla i¢li dish
olacag gercegini diisiiniiliirse, hazirlanan COO bu anlamda ¢ocuklarin erken
yaslarda teknoloji ile tamismalari icin bir firsat saglamustir. Ogrencilerin
teknolojiyi 6zellikle bilgisayar1 kullanmalar1 6grenciler adina olumlu bir etki
olusturmustur bu etki basarilarini arttirmistir.

b) OOP’de okul dncesi egitimin etkinliklerle zenginlestirilerek 6gretmen merkezli
olmaktan ¢ikarilip, dgrenci merkezli hale getirildigi goriilmektedir. OOP gocuk
merkezli oldugu icin 6gretmenlerin 6grenme siirecinde c¢ocuklarin bir seyleri
diizenlemelerine, arastirmalarina ve tartigmalarina miimkiin oldugu kadar ¢ok
olanak tanmimalar1 gerekmektedir. Bu anlamda, hazirlanan COO ile olusturulan
ogrenci merkezli 6grenme ortami yardimiyla 6grenciler 6grenmenin merkezinde
yer almistir. Ezberci ve Ogretmene bagimli bir egitim yaklasimindan
uzaklagmalarmi saglamigtir. Ogrenci merkezli olusturulan ortam dgrenciler adina

olumlu bir etki olusturmustur bu etki basarilarini arttirmistir.
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¢) Arastirma siirecinde yapilan deney ve kontrol gruplu deneysel ¢alismada, say1
kavram diizeyleri gelisimi agisindan COO’yu kullanan dgrencilerin ortalamalar,
geleneksel smif ortamindaki ogrencilere gore daha yiiksek oldugu tespit
edilmistir. Bu sonug, gelistirilen COO’nun kullamldig1 deney grubu cocuklarin,
kontrol grubu ¢ocuklardan say1 kavramu ile ilgili daha nitelikli kazanimlar elde
ettigine isaret etmektedir.

d) Deney ve kontrol gruplarinda say1 korunumu iizerine, uygulamanin dncesinden
sonrasina anlamli bir fark gézlenememistir. Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin
say1 korunumu testlerinden basarili olamamalari, ¢gocuklarin korunum i¢in yeterli

zihinsel igslem diizeyine heniiz ulasmadiklarin1 gostermektedir.

COO’yu kullanarak egitim alan cocuklarda sayr kavramina yénelik bilgiler ne

sekilde degismektedir?

e) Bilim ve teknolojideki gelismeler, bir taraftan yeni egitim gereksinimlerini
yaratirken bir taraftan da egitim uygulamalarina yeni olanaklar sunmaktadir.
Bilgisayarlarin okul dncesi egitim doneminde yararli bir sekilde kullanilabilmesi,
bliyiik 6l¢iide bu donem ¢ocugunun gelisim 6zellikleri ile bu gelismeye bagli olan
o0grenme yetenegi 6zelliklerinin bilinmesine baglidir. Kullanilacak olan yazilimlar
da onlarm ilgi ve becerileriyle értiismelidir. ilgi ve merakin yogun oldugu bir
donem olan okul 6ncesinde oyun ¢ocugun yasam bi¢imidir. Bu durum goz oniine
almarak olusturulan oyun oynatarak 6greten bir egitim yazilimi ¢ocuklarin ilgisini
cekmektedir. Cocuklarin merak, arastirici, hayal giicleri kuvvetli ve sorgulayici
yonlerinin gelisimlerini desteklemek amaciyla hazirlanan COO ile ¢ocuklarin
ilgileri dogrultusunda, gelisimsel Ozelliklerine uygun ortam hazirlanmistir.
Bilginin, ¢ocuklara fark ettirilmeden oyunun i¢inde kazandirilmasi saglanmistir.
Soyut olan bilgilileri somutlastirabilme agisindan egitim ortamlari i¢in 6nemli bir
materyal olma dzelligine sahiptir. Edilen veriler, gelistirilen COO’ nun dgrencilere
kazandirilmas1 en zor becerilerden olarak goriilen sayr kavrami diizeylerinin

gelisiminde nitelikli bir kaynak materyal olarak kullanilabilecegini gostermistir.



99

COO ile egitim alan ¢ocuklarda sayr kavramina yénelik bilgilerin degisiminde

cinsiyet faktoriiniin rolii nedir?

f) COO’nun kullamldig: deney grubu ¢ocuklarinin say1 kavram kazanim diizeyleri
arasinda cinsiyete bagl olarak anlamli bir fark bulunamamistir. Gelistirilen COO
saytr kavrami diizeyinin gelisiminde cinsiyetler arasinda bir farklilik

olusturmamaktadir.

Sonug olarak; geleneksel ara¢ gereclerle yapilan egitim yerini bilgi teknolojilerinden
faydalanilarak olusturulan ¢oklu 6grenme ortamina birakmaktadir. Kazandirilmasi en zor
becerilerden olarak goriilen sayr kavraminin kazandirilmasinda oncelikli gorev listlenen
okul 6ncesi 0gretmenlerin yasadigi en biiyiik sorun nitelikli materyal sorunudur. Etkili ve
verimli bir sekilde egitim i¢in ihtiya¢ duyulan materyallerin eksikligi bilgi ve iletisim
teknolojileri ile kapatilmaya calisilmistir. Yapilan aragtirma sonucunda okul Oncesi
donemdeki c¢ocuklarin korunum testinden basarili olmadiklar1 goriilmiistiir. Hazirlanan
COO ile olusturulan 6grenci merkezli dgrenme ortami yardimiyla egitim alan deney grubu
ogrencilerin, geleneksel egitim yontemi uygulanan gruba gore say1 kavrami diizeylerinin
gelisimi agisindan daha basarili oldugu bulunmustur. Hazirlanan COO cinsiyete baglh
olarak say1 kavrami diizeylerinin gelisiminde bir farklilik olusturmamaktadir. Bu anlamda,
gelistirilen COO ¢ocuklara uygun gelisim ve 6grenme ortami saglarken alana da zenginlik

kazandirmistir.



6. ONERILER

Bu calismada okul Oncesi egitimdeki problemler belirlenmis ve bu problemlere
¢oziim olabilecek egitim programi paralelinde hazirlanmis olan COO’nun etkileri
arastiritlmistir. Calismadan elde edilen sonuglar paralelinde 6gretmenlere, egitimcilere ve

Ogretim ortamu tasarlayicilarina bir takim 6nerilerde bulunulmustur.

Gelisen teknoloji ile birlikte cocuklar1 bilgisayar ortamindan uzaklastirmak artik
imkansiz bir hal almistir. Gelecekte ki yasantilar1 da diisiiniildiigiinde bilgisayarin var olan
tiim olumsuz yanlarin1 en aza indirerek, onlarin egitimini gelisimsel 6zelliklerine uygun
yazilimlarla desteklemek i¢in ¢aba gosterilmelidir. Okul dncesi 6gretmenlerinin bilgisayar
teknolojisiyle yakindan ilgilenmesi gerekmektedir. Bilgisayarin egitimde vazgecilmez bir
yeri oldugu Ogretmenlerimize kavratilmali, egitim ortamlar1 teknolojik agidan
zenginlestirilmeli ve uygun nitelikte egitim yazilimlar1 kendilerine saglanmalidir.

Cocuklarda kavramlarin dogru bir sekilde 6grenilmesi ve yerlesmesi ¢ocuklarin
gelecekteki 6grenimlerini etkilediginden dolay1 okul dncesi donemde kavram gelisimine
yonelik etkinliklerde ¢ocuklara somut materyaller sunulmalidir. Cocuk i¢in 6grenme soyut
olmamali her zaman yaparak ve yasayarak Ogrenme saglanmalidir. Cocuk i¢in daha
eglenceli firsatlar yaratilarak onun 6grenme istekleri artirilmalidir.

Okul 6ncesi programinda amag¢ ve kazanimlar dogrultusunda planlanacak etkinlikler
Ogretmenin bilgi ve yaraticiligina birakildigindan okul 6ncesi egitiminde siiphesiz en
onemli gorevlerden biri Ogretmenlere diismektedir. Ogretmenlerin yaraticiliklarini
gelistirebilmeleri i¢in ¢esitli yayinlart izlemeleri, degisim ve gelismelere acik, esnek bir
kisilik yapisina sahip olmalar1 ve farkli fikirleri uygulamaya istekli olmalari
gerekmektedir. Ayrica egitim programi igerisinde teknolojiyle yada bilgisayarla alakali
hicbir kazanimin olmamasi1 g¢ocuklarin teknolojiyle tanismalarini 6gretmenlerin kendi
imkanlarina birakmistir. Okul oncesi 0gretmenler ¢oklu 6grenme ortamlarini inceleyip
ogrencilerin kendilerini gelistirebilecekleri, kendi 6grenci seviyesine ve okul Oncesi
programina uygun materyalleri ders ortamlarina tasiyarak ogrenciler i¢cin daha zengin bir
O6grenme ortami olusturmalidir.

Ogretim materyali tasarlanmasinda, bir tasarim modelinden yararlanmanin siireci

kolaylastirdigi, ayrica stlireci degerlendirmede yol gosterici oldugunu sdylemek
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miimkiindiir. Tasarim siireci planli bir organizasyon igeresinde gerceklestirilmezse dontist
olmayan sonuclar dogurabilir. Bu nedenle 6gretim tasarimcisinin materyali bir modele
gore gelistirilmesi, alan ve icerik uzmanlari ile birlikte ¢alismasi onerilmektedir.

Bu ¢aligmada 10 deney, 10 kontrol grubunda olmak iizere toplam 20 denek iizerinde
deneysel uygulama yapilmistir. Baska bir ¢alismada denek sayisi azaltilarak nitel bir
calisma ile COO uygulamalarinin dgrencilerdeki kavram gelisimine etkisi derinlemesine
incelenebilir.

Gelistirilen COO igerisine Ogrencilerin kisisel bilgilerini ve materyalle ¢alisma
stirecine ait istatistiki verileri tutabilecek bir veri tabani eklenebilir. Ayrica 6gretmenlerin,
cocuklarin 6grenme durumlarini takip edilebilecegi bir test ortami olusturulabilir.

Yapilan bu ¢alismada gelistirilen COO ile deney gurubunda siirdiiriilen uygulama 5
hafta siirmiistiir. Elde edilen veriler bu 5 haftanin iirliniidiir. Sonuclarin gegerliliginin
artirllmasi amaciyla yapilan uygulama siireci daha uzun bir zaman dilimine yayilabilir.

Ogrencilerin say1 kavrami korunum diizeylerinin belirlenmesinde PSKT ydnergesi
dogrultusunda tavla pullart kullanilmistir. Kiimedeki nesnelerin toplu, daginik veya sirali
olmasiyla nesne sayisinin degismedigini ifade eden say1 korunumu diizeylerini belirlemek
icin farkli nesneler ve ortamlar kullanilabilir. Ornegin, masa iizerinde sayilan ¢igekler
vazoya konularak sayilarinin degisip degismedigi sorulabilir.

Ogrencilerdeki kavram gelisim diizeyinin belirlenmesi i¢in PSKT kullanilmistir. Test
sayfalarinin fazla olmasi, 6grenciler tarafindan doldurulmasi ve her 6grenci i¢in ortalama
20 dakika siirmesi testin uygulamasinda giigliikler olusturmaktadir. Okul Oncesi
ogrencilerin gelisim durumlari da diisiiniildiigiinde 6grencilerde uzun siire motivasyonu iist
diizeyde tutma giicliigli yasanmaktadir. Bu sebeple farkli bir yontemle veya daha kisa

stireli bir dl¢me testi ile kavram gelisim diizeyi belirlenebilir.
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Ek 1. Okul Oncesi Ogretmenlere Yonelik Goriisme Formu

Goriigsme Formu

A) On Bilgiler ( Deneyim, Cahsti Kurum)

B) Gériisme Sorular:

Girig

1) Bilgisayar destekli egitim hakkinda neler diisiiniiyorsunuz? Okul &éncesi dénemde
bilgisayar destekli egitimin gerekli oldugunu diisiiniiyor musunuz?

2) Daha 6nce bilgisayar destekli herhangi bir egitim programi kullandiniz m1? Bu konuda

deneyiminiz olmusgsa paylasir misiniz?

COO Hakkinda

1) Cocuklarin kullamm igin kolaylar i¢eriyor mu? Bagimsiz kullanma olanagi sunuyor mu?

2) Kullanilan sekiller, grafikler ve renkler ¢ocuklar igin uygun mu?

3) Kullanilan y&nergeler ¢ocuk tarafindan anlagilabilir mi? Sézlii doniitler g¢ocuklarin
seviyesi i¢in uygun mu?

4) Disiinmeyi gerektiriyor mu? Cocugu karar vermeye tesvik ediyor mu?

5) Etkilesimli bir yazilim m1? Cocugu miicadele etmeye tesvik ediyor mu?

COO igerigi

1) Yazilim ¢ocugun gelisimsel 6zellikleri diisiiniildiigiinde yasina uygun mudur?

2) Konuyu asama asama 6gretiyor mu? Basitten zora dogru ilerliyor mu?

3) Program belirtilen amaglar i¢in uygun igerige sahip mi? Egitim programini destekleyecek
asamalar igeriyor mu?

4) Cocuklar i¢in heyecan ve zevk verici durumlar olusturabiliyor mu? Cocugun dikkatini

¢ekebiliyor mu?

Diisiinceleriniz

1) Yazilimin uygulans sekli ve siiresi sizce nasil olmahdir? Hangi dénemde uygulanmalidir?
2) Yazihmin gelistirilmesi igin ne gibi eklentiler yapilabilir, yazihmda gordiigiiniiz

eksiklikler nelerdir?
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Ek 2. MEB’den Alinan Arastirma izni

_ 1ASHN Ten
~ GIRESUN VALILIGI
[l Milli Egitim Mudtirligi

Sayt : B.08.4.MEM.0.28.20.02-605.01- 22.11.11 18463 -
Konu : Arastirma Izni.

VALILIK MAKAMINA

igi  :28.02.2007 tarih ve B.08.0.EGD.0.33.05.311-311/1084 sayil: Makam Onay ile
Uygulamaya Konulan “Milli Egitim Bakanhigma Bagh Okul ve Kurumlarda
Yapilacak Aragtirma ve Arastirma Destedine Yonelik Izin ve Uygulama Yénergesi”.

Karadeniz Teknik Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Anabilim Dal: yiiksek lisans dgrencisi Necati TASKIN, Giresun [linde,
“Gelistirilen Bilgisayar Destekli Ogrenme Ortammnm, Okul Oncesi 6 Yas Grubu
Ogrencilere Say1 Kavramlarinin Kazandirilmasima Etkisi” konulu aragtirma yapmak
istemektedir.

S6zii edilen cahigma; Miidiirliigiimiize bagli, Bulancak ilgesi Ziifer Mustafa Eris
[kégretim Okulunda 6grenim géren. okul éncesi siifi 6 yas grubu dgrencilere, “Piaget’in
Say1 Korunumu Testi (9 sayfa)” veri toplama araglan ile uygulanacaktir.

Karadeniz Teknik Universitesi Egitim Bilimleri EnstitGisii 03.11.2011 tarih ve
B.30.2.KT0U.0.43.00/320 - 1310 sayih yazisi ile eklerinin, Miidiirliigiimiiz Aragtirma ve
Degerlendirme Komisyonunca ilgi yonerge dogrultusunda incelenmesi sonucunda,
so6z konusu cahigmada kullamlacak veri toplama araclanmin ilgili ilkdgretim okulunda,
12/12/2011 — 29/12/2011 tarihleri arasinda uygulanmasinda herhangi bir sakincanin olmadig
hakkindaki komisyon gorilg raporu ilisikte sunulmus olup. Midiirliiiimiizce uygun
degerlendirilmektedir.

Makamlarinizca da uygun géoriildiigii takdirde, olurlarimiza arz edering.

Milli Egitim Miidil

ST Strateji Gelistirme Subes!
4 .*"E Mirag NALGACI AT, —
o 454 2157525 (Dahili: 178) £3gPae EGITMDE REFORY

j arge28@meb.gov.tr / AT Dahi a'rmﬁ:
www.giresunmemarge.gov.tr DESTEK \% ey EIE ecek!

http://giresun.meb.gov.tr
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Ek 3. Ogretmen Anket Formu(OAF)

OGRETMEN ANKET FORMU

Bu anket formu ile okul &ncesi dénemde bilgisayar destekli egitimin kullanilmasina iligkin yasanan
problemlerin ve beklentilerin belirlenmesi amaglanmistir. Degerli diisiinceleriniz, calisma kapsaminda gelistirilecek
¢oklu ortam materyalinin hedef kitleye uygunlugu baglaminda yararli olacaktir.

Sorulara vereceginiz yamtlarin dogrulugu ve gergekligi, calismanin giivenirligi agisindan &nemlidir.
Samimiyetle anketimizi doldurup ¢ahsmama katki saglayacagimiz igin tesekkiir eder saygilarimi sunarim,

Necati Tagkin
KTU Egitim Bilimleri Enstitiisi BOTE Anabilim Dali Yiiksek Lisans Ogrencisi

1. BOLUM ( Genel Bilgiler)

1. Ogrenim diizeyiniz?
[ Lise [ viiksekokul [ Lisans [ viiksek Lisans ] Doktora

2. Mesleki deneyiminiz?
O i-s vl O 6-10 Yl O 10-15 Yul O 15- st

3. Gorev Yeriniz?
[ i1 Merkezi [ iige Merkezi ] Koy- Bucak

4. Cahstigimiz okul tiirii?
[J Anaokulu [J ilksgretim [ Diger

2. BOLUM

5. Tiirkiye’de verilen okul éncesi egitim sizce yeterli mi?

[J Evet [ Hayir

6. Sizce okul éncesi egitimde sorunlar nelerdir? ( Birden fazla segenegi isaretleyebilirsiniz. )

H| Ogretmen yetersizligi

[ vanlhs egitim programi

[ Siniflarin kalabalik olusu

] Egitim alanlarinin fiziksel anlamda yetersiz olugu
[[] Okuléncesi egitime yeteri kadar énem verilmemesi
[ Teknolojiden yararlaniimamas:

[ Ogretim Materyali eksikligi

[ Bilgi-Teknoloji siiflarinin kullanilamamast

[l e e

7. Okul 6ncesi egitimi kaliteli kilan égeleri nem sirasina gore siralaymmz. (Yanlarindaki bogluklara numara
vazarak swralayiniz.)

[J Ogretmen

[ Materyal

L] Teknoloji

] Egitim Programi

(] Ogretmen Egitimi

O Egitim Ortam

[ Bilgisayar Destekli Programlarin kullanimi
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Ek 3’iin Devam

8.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Derslerde kullanmak igin farkh materyallere ihtiyacimiz oluyor mu?
[ Evet [ Hayir

Okul dncesi dénemde ki ¢ocuklara sayi gibi soyut kavramlarin kazandirlmasinda farkli materyallere
ihtiya¢ duyuyor musunuz?

[ Evet L] Hayir

Okul dncesi donem etkinliklerinde say1 kavramlarinin kazandinlmasinda hangi materyalleri
kullamyorsunuz? ( Birden fazla se¢enegi isaretleyebilirsiniz. )

] Poster

[J Galisma Kagidi
Internet

O Bilgisayar
Egitim Yazilimlan

] Resimli Kagitlar
Oyun Hamurlar

[J Ggrencilerin Kendileri

Bilgisayar kullamimina yeterliliginize iliskin diisiinceleriniz nedir?

[ veterli O vetersiz [ Kismen Yeterli

Okul 8ncesi donemde bilgisayar destekli egitime ihtiya¢ var mi?

O Evet O Hayir

Derslerde kullanmak icin bilgisayar yazihmlarina ihtiyaciniz oluyor mu?
[ Evet O Hayir

Mevecut egitsel yazihmlar ihtiyacimza karsilik geliyor mu?

[ Evet O Hayir

Mevcut egitsel yazilimlan yetersizse sebebi nedir? ( Birden fuzla secenegi isaretleyebilirsiniz. )
(] Yeterli sayida yazilim bulunmuyor

L] Egitim Programna uygun degil

Cocuklarin gelisimine uygun degil

Daha etkin bir okul éncesi egitim icin neler yapilabilir?

Katkilarimz igin tesekkiir eder, saygilarimi sunarim.
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Ek 4. Piaget’in Say1 Korunumu Testi (PSKT): Tavla Pullariyla Oynanan Oyun

PIAGET’ in SAYI KORUNUMU TESTi
(TAVLA PULLARIYLA OYNANAN TEST)

Materyal: 16 tane tavla pulu ( 8 sar1 8 mavi renkte )

Cocufun dniine 8 mavi 8 san renkteki tavla pulu konmus ve pu
Cocugun iki siradaki pullari saymasi istenmis ve ¢ocu@a “Her iki sirada da aym sayida pul var mi?”
diye sorulmustur. Eger ¢ocuktan dogru cevap alinirsa gocugun gdzii dniinde pullar arast agilmig ve

“Simdi her iki sirada da ayni sayida pul var mi?” seklinde sorulmustur (B).

, 90000000
* 00000000

0/0]0/0[010[0]0,
‘..1’.1’.100
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Ek 4’iin Devami: Piaget’in Say1 Korunumu Testi (PSKT) Test 1

AYNI SAYIDA OLAN SEKIL GRUPLARINI CiZGl ILE BIRLESTIR. -TEST 1
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Ek 4’iin Devami: Piaget’in Say1 Korunumu Testi (PSKT) Test 2

RESIMDE KAC TANE HAYVAN GORUYORSUN? SAY VE YANINDAKI SAYTYI SOYLE. - TEST 2
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Ek 4’iin Devami: Piaget’in Say1 Korunumu Testi (PSKT) Test 3

ZARIN UZERINDE KAG TANE NOKTA GORUYORSUN? SAY VE ALTINDAKI SAYIYI SOYLE.- TEST 3
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Ek 4’iin Devami: Piaget’in Say1 Korunumu Testi (PSKT) Test 4

RESIMLERI SAY VE UYGUN SAYI SEMBOLU iLE BIRLESTIR. -TEST 4
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Ek 4’iin Devami: Piaget’in Say1 Korunumu Testi (PSKT) Test 5

RESIMDE GORDUGUN GIBI | BEYAZ UCGEN 1 SiYAH UCGENLE, 1 SIYAH UCGENDE
1 SAYISIYLA BIRLESTIRILMIS. SENDE AYNI SEKILDE DIGERLERINI BIRLESTIR. -TEST 5

V) (( AAA ) /
,BQ > | | / (J
“A va @ ¢ AAAD) Q)
Y (Cia) @y
{ :_L\ v«@) CYYYYS I (S)
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Ek 4’iin Devami: Piaget’in Say1 Korunumu Testi (PSKT) Test 6

IjOKTALARIN UZERINDEN GIDEREK 1-5°E KADAR SAYI SEMBOLLERINi TAMAMLA. -TEST 6

| e LX) ea ne e oo
L. L [ ] L ] L] n
L = o L] - -]
L L] o ] - a
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) ° .

s ® ™ o0 as . L
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° @ ‘e, e B e
Bee o8 obo L 6oe vem
o ° o '
e ™ e, PRt ™ o
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e o e o @ oo s @ L
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*Pono0 Cone *gpe S o080 L B 2ane
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Ek 4’iin Devam: Piaget’in Say1 Korunumu Testi (PSKT) Test 7

RESIMDE BOS BIRAKILAN YERLERE SEKILLERIN SAYISINI YAZ.-TEST 7
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Ek 4’iin Devam: Piaget’in Say1 Korunumu Testi (PSKT) Test 8

ZARIN UZERINDE KAC TANE NOKTA GORUYORSUN
SAY VE BOS BIRAKILAN YERE UYGUN SEMBOLU YAZ.- TEST 8

T e e|lle o o o
[ - : @ o ®

e ® o © o (|® ® @
e - e . ;
. ® ® ® |[[9 o
o eo/lle |lo |l[e e ° 9




Ek 5. ADDIE Tasarim Modeline Gore Gelistirilen COO’nun Tasariminda izlenen Basamaklar

Basamak

Siirecte Elde Edilenler

Veri Toplama
Araclari ve
Tasarim Araclari

Analiz

Neyin 0grenilecegin tanimlanma
stirect:

0]

OO0O0oOo

Hedef kitle,

Ogrenme gereksinimleri,
Sinirhiliklar,

Proje bitig zamani,
Ogrencilerin &n dgrenmeleri,
yetenekleri vb. belirlenir.

Okul 6ncesi 6gretmenleri ile yapilan anket ve goriismeler, konu ile ilgili
literatlir taramasi sonucunda ortaya ¢ikan ihtiyaglardan yola cikilarak
hedef kitle okul oncesi seg¢ilmistir.

Cocuga ileriki yillarda gerekli olacak matematik ile ilgili kavramlarin
temelinin olusturuldugu dénem olmasi ve soyut kavramlar1 6gretmekte
cekilen sikintilar g6z oniinde bulundurularak konu alani matematik-say1
kavrami (1’den 10’a kadar) se¢ilmistir.

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin 6nemi ve gerekliligi diisiliniilerek
tasarimin bilgisayar tabanli olmasina karar verilmistir.

Bilgisayar tabanli hazirlanacak bu ortamin etkilesimli ¢oklu ortam
seklinde tasarlanmasina karar verilmistir.

Hedef kitlenin &zellikleri incelendiginde bulunduklart yas grubu
diisiiniilerek bilgisayar tabanli egitsel oyunlarin bu yas grubu icin daha
uygun olacagina karar verilmistir.

Ekran tasarimi ve tim gorsel malzemeler i¢cin Adobe Flash CS4 ve
Adobe Illiistratér CS4, ses igin karakterlere uygun gergek insan sesi,
oyunun programlanmasi icin ise ActionScript 3.0 programlama dili
kullanilmasina karar verilmistir.

Ihtiyag Analiz
Anketi, Literattir
Taramasi
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0]

Tasarim

Nasil 6grenileceginin belirlenme
stireci:

Bilgi ve becerilerin
kazandirilmasina en uygun ortam
secilir.

OOP’de say1 kavramlari ile ilgili yer alan kazanimlar belirlenmistir.
Belirlenen konu alanina iliskin kaynaklar ve OOP incelenip, okul ncesi
Ogretmenleri ile goriisiilerek sayr kavramina ait icerik olusturulmustur.
Olusturulan igerik i¢in uygun dolagim Ogeleri belirlenerek tasarimin
genel cercevesi ¢ikarilmistir.

Cocuklarin hata yaparak, inceleyerek, arastirarak 6grenmeleri icin tekrar
tekrar denemelerine firsat sunulacak bir ortam tasarlanmasina karar

Okul Oncesi
Egitim Programu,
Okul Oncesine
Yonelik Kitap ve

ya da etkilesimlerini saglayacak
etkinlikler planlanir.

0 Ogretimsel hedefler yazilarak, verilmistir. Yavinl
uygun bir yontem segilir. Okul oncesi ¢ocuklarin okuma ve yazma bilmemeleri de gz oniinde avimat
0 Dersin igerigine uygun etkilesimli bulundurularak yoénlendirilmelerin sesli olarak gerceklestirilmesine ve
bir ortam tasarlanir. secilen nesnelerin toplam sayilari sesli olarak soylenmesine karar
verilmistir.
Gelistirme Tasarim asamasinda planlanan c¢oklu ortam bilesenleri bu asamada
) gelistirilmistir.
Ogretim materyalin olusturulma Gelistirilen ortamda oyun tabanli 6grenme modeli ve ¢coklu ortam 6geleri
stireci: gibi faktorler dikkate alinmistir. Adobe Flash CS4
0 Uygun 6grenme ortamu yaratilir. Bu asamada tasarimlar sik sik konu alan uzmanlara gosterilerek | A qobe Illistratér’
0 Ogrenenlerin farkl: tercihlerini eksiklikler giderilmis ve gelistirme siireci stirdiiriilmiistiir. CS4. GoldWave
kapsayacak ortamlarda bilgiler ’ 594y
sunulur. LY
0 Uygun yontemler belirlenir. ActionSeript 3.0
o Ogrenenlerin isbirligi yapmasini
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Uygulama

Gelistirilen c¢oklu 6grenme ortami 6 okul Oncesi Ogrencisi ilizerinde
uygulanmistir. Uygulama sirasinda yapilan gozlemler sonucunda,

0]

0]

0]

Tasarimin yeterliliginin tanimlanmast,
goriislerin belirtilmesi:

Ogrenenlerin ne kazandig1
hedefler dogrultusunda test edilir.
Tasarimin 6grenmede ne kadar
kolaylik sagladig1 degerlendirilir.
Gerekli diizeltmeler yapilir (Reiser
ve Dempsey, 2002).

ve alan uzmanlarindan alinan geri bildirimlerle yapilmistir.

Coklu 6grenme ortamu tasarlandiktan sonra okul Oncesi dgretmenlerin,
Ogrencilerin ve alan uzmanlarin katkilariyla egitim yazilimi hakkinda
genel yargi ve yorumlarda bulunulmustur.

Tasarimin ilgili kisiler tarafindan karsilagilan sorunlara c¢ozlimler iretilerek ortamin kullanilabilirligi COkg rtCE)ugnrlenme

incelenmesi ve uygulamaya konmast: artirilmastir. C)“retmenl’erle

0 Gereken materyaller paylasilir, Gelistirilen ortamin  Ogretimsel uygunlugu, bicimsel uygunlugu, 8 apilan
goris alinur. kullanilabilirligi ve igerigi hakkinda bilgi sahibi olmak i¢in, hazirlanan mﬁlai](alt)lar Okul

0 Teknik aksakliklardan ¢oklu ortam materyali 7 farkli okuldaki 15 okul 6ncesi Ggretmen | ¢y, .. 6grénciler
kaynaklanabilecek sorunlara kars1 tarafindan incelenmistir. Uzman t')riisleri,
alternatif bir plan hazirlanir. Elde edilen sonuglar paralelinde COO’da gerekli diizenlemeler yapilip, 8

0 Gerekli diizeltmeler yapilir. ortam esas uygulamaya hazir hale getirilmistir.

Degerlendirme Degerlendirmeler tasarimin tiim asamalarinda, okul 6ncesi 6gretmenleri

Okul 6ncesi
ogretmenler,
Ogrenciler ve
uzmanlardan elde
edilen veriler.
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