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ON sOz

Grafik semboller konusmayi iletisim araci olarak kullanamayan ve 6zel egitime
ihtiyac duyan birgok birey icin alternatif iletisim araci olarak disiinilmektedir. ifade edici
veya alici dili yeterli olgunluga erismemis bireylerin 6gretim ve degerlendirme
faaliyetlerinde kullanilan grafik sembollerin referans alindigi bircok calisma literatiirde
mevcuttur. Ancak, Turk sosyal, kultirel ve anlayis sistemine uygun ve Tlrkg¢enin sondan
eklemeli yapisini g6z 6nliinde bulunduran bir grafik sembol sistemi mevcut degildir. Bu
calismada buradan yola c¢ikilmis ve Turkge igin alternatif iletisim araci olarak bir grafik
sembol sisteminin tasarlanmasi hedeflenmistir. Sunulan calisma; KTU, Egitim Bilimleri
Enstitist, OFMA, Matematik Egitimi Anabilim Dal binyesinde, isitme engelli bireylerin
okuma yazma ve matematiksel performanslarina grafik sembollerle olusturulmus
geleneksel veya bilgisayar destekli 6grenme ortamlarinin etkisini irdeleyen bir doktora tez
calismasidir. Bu tez galismasi, TUBITAK 110K257 kodlu ve ‘Alternatif iletisim Araci
Olarak Bir Gorsel iletisim Platformunun Tasarlanmasi, Uygulanmasi ve Degerlendiriimesi’
adl bilimsel arastirma projesi destegi ile yirutilmistir. TUBITAK ve KTU’ ye tesekkir
ederim.

Doktora tez calismasi slrecinde, danismanligimi Ustlenen, degerli birikimlerini
benimle paylasarak ¢alismamin her asamasinda beni yonlendiren ve destekleyen degerli
hocam Dog¢. Dr. Hasan KARAL' a, fikirleriyle ve tecriibeleriyle beni yénlendiren, sectigim
tez konusunu galisma surecinde 6nimu acgan ve yardimlarini esirgemeyen saygideger
hocam Prof. Dr. Adnan BAKI/’ ye,

Arastirma kapsaminda fikirleriyle calismaya katki saglayan degerli hocalarim Prof.
Dr. Mevhibe COSAR, Dog. Dr. Biilent GUVEN, Dog. Dr. Selahattin ARSLAN, Dog. Dr.
Atilla CIMER’ e, Yrd. Dog. Dr. Derya CELIK, Yrd. Dog. Dr. Taner ALTUN, Yrd. Dog. Dr.
Unal CAKIROGLU, Yrd. Dog. Dr. Mehmet PALANCI ve Yrd. Dog. Dr. Esra KELES'e
tesekkurlerimi sunarim. Ayrica, doktora tez ¢alismam esnasinda yardimlarini gérdigim
Lokman SILBIR, Murat ATASOY, Ekrem BAHCEKAPILI’ ya ve tim mesai arkadaglarima
tesekkir ederim.

Calismanin ana temasini olusturan iceriklerin gelistiriime ve degerlendiriime
asamalarinda katkilarini esirgemeyen egitmen, akademisyen, 6gretmen ve o6grenci
arkadaslara, hayatimin her alaninda desteklerini esirgemeyen degerli aileme ve sevgili
esime tesekkur ederim.

Yasemin KARAL
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OZET

Alternatif ileti§im Araci Olarak Bir Elektronik Gorsel Soézlugiin Tasarlanmasi,
Uygulanmasi ve Degerlendirilmesi

Grafik semboller, iletisim problemlerine sahip bireyleri desteklemek amaciyla uluslar
aras! alanda yogun bir sekilde kullaniimaktadir. Ozellikle ingiltere ve Amerika Birlesik
Devletleri basta olmak Uzere dinyanin pek cok Ulkesinde farkli sembol sistemleri
geligtiriimis ve kullaniimaktadir. Literatir arastirmalari Tlrk sosyal, kiltirel ve anlayis
sistemine yonelik bdyle bir sistemin bulunmadigini ortaya koymustur. Bu ¢alismada, Tirk
sosyal, kultirel ve anlayis sistemine uygun bir sembol sisteminin gelistiriimesi ve isitme
engelli bireyler igin kullanilabilirliginin arastiriimasi hedeflenmigtir. Stre¢ hedef sistemin
kapsaminin  olusturuimasi  c¢alismalariyla  baglatilmigtir.  Literatlir  arastirmalari
dogrultusunda bir sézlik olusturulmustur. Bu soézligin kapsam gecerliligini saglamak
amaciyla 25 é6gretmenin gorisi alinmistir. Devam eden stiregte, s6z konusu sézclklerin
gorsel temsillerini  belirlemek amacglanmis ve goérsel tasarim c¢alismasi formu
hazirlanmigtir. Tasarim formu ile 106 kisinin gortsu ahnmistir. Elde edilen veriler
incelenmis, her bir sézclk igin isaret edilen grafik/grafiklerin ortak 6zellikleri belirlenmis ve
standart goérsel/gorseller olusturulmaya calisiimistir. Her bir sézcuk igin ortalama 1 ile 5
arasinda degisen sayida gorsel belirlenmis ve elektronik ortamda cizilmistir. Tasarlanan
grafiklerin kastettikleri nesne, kavram veya durumlari karsilayip karsilamadiklarinin
belirlenmesi amaciyla bir e-anket hazirlanmigtir. Farkli yas, kaltdr, egitim seviyesinden
bireylerin goérisune basvurulmak Uzere hazirlanan anket, Turkiye ¢apinda olusturulmus
katilimci gruplarinin goérisune sunulmustur. 1099 katihmcinin gériasd alinmigtir.  Bu
sayede her bir sézcik icin standart grafik sembol/semboller belirlenmeye caligiimistir.
Sireg icerisinde sézcik sayisi 843’e cikarilmistir. Gelistirilen grafik semboller, 8 isitme
engelli 6grencinin okuma-yazma ve temel matematiksel becerilerinin gelisimine yénelik
etkinliklerde kullaniimistir. Elde edilen veriler, grafik sembollerin 6grenme ortamlarinda
kullaniimasinin igitme engelli bireyler icin olumlu sonuglar getirdigini ortaya koymustur.
Grafiklerin 6grenme ortaminda kullaniimasinin sinif ortamini zenginlestirdigi, 6grenme

surecini kolaylastirdigi belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Tiirkce, Alternatif iletisim, Grafik Sembol
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ABSTRACT

Designing, Applying and Assessing an Electronic Visual Dictionary as an
Alternative Communication Tool

Graphic symbols are commonly used across countries in order to support individuals
with communicative deficiency. In many countries, mainly Britain and the United States,
various symbol systems have been developed and are used. The literature review
revealed the absence of such a system for Turkish social, cultural and mental paradigm.
In this study, development of an appropriate symbol system for Turkish social, cultural and
mental paradigm and the its availability for hearing-impaired individuals were investigated.
The process has been launched with studies designed to delineate the scope of the target
system. Firstly, a dictionary was formed by using the literature. 25 teachers reviewed and
commented on the dictionary in order to ensure content validity. During the development,
it was aimed at identifying visual representations of those words, and the design form
developed accordingly. 106 participants were asked for their opinion regarding the design
form. As a consequence of the data analysis from 106 participants, common traits of the
graphic(s) indicated for each word were identified so that standard visual representation(s)
could be prepared accordingly. 1 to 5 visual representations were identified for each word
and drawn in electronic medium. An e-scale was developed in order to find out whether
those graphics are sufficient to represent corresponding objects, concepts or situations.
Drafted for asking for opinions of individuals from divergent age, culture and education
background, the scale was sent to participant groups across Turkey. 1099 participants
were asked for their opinion to determine standard graphic symbol(s). The number of
entries was gradually increased to 843. The graphic symbols were used in activities for
developing literacy and basic mathematical skills of 8 hearing impaired students.
Collected data reveal that graphic symbols improve learning of individuals with hearing
impairment. It was found out that using of graphics makes the classroom environment

varied and facilitates the learning process.

Key Words: Turkish, Alternative Communication, Graphic Symbol
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1. GIRIS

iletisim, insanlik tarihi kadar eski bir kavramdir. Genel olarak bireyler, kiimeler,
toplumlar arasinda s6z, yazi, gérintd, el, kol hareketleri gibi simgeler aracilhigiyla distince,
dilek ve duygularin karsilikli iletiimesini saglayan bir etkilesim sureci olarak tanimlanir.
Daha yalin bir ifadeyle iletisim, iki birim arasindaki ileti aligverisidir (Demirel, 2004).
iletisim, insan iligkilerinin her tiriinG icine alir ve bu bakimdan vazgecilmez bir ihtiyagtir.
insanlar birbirleriyle iyi bir iletisim kurabildigi dlclide gelisir, gliglenir ve basarili olurlar
(Ulutagdemir, 2007). Tarih boyunca insan ve iletisim birbirine kosut olarak gelisim
gbstermistir (Kaptan, Erenoglu, Ozdemir, Sarikaya ve Otgu, 2007; Lunde, 2009).

insanlar dinleme, anlama ve konusma yetilerini kullanarak iletisim kurar ve sosyal,
psikolojik ve akademik gelisimlerini gerceklestirirler. Duyular yoluyla bilgiler alinir,
anlamlandirilir ve yeni 6grenmeler igin saglam temeller atilmis olur. Herhangi bir nedenle
bu duyulardan birisinde islev kaybinin meydana gelmesi, 6grenmenin éninde énemli
engeller olusturur ve bireysel gelisim normal seyrinin disina gikar (Ozates ve Suslzer,
2006; Milli Egitim Bakanhgi [MEB], 2008).

Cesitli nedenlerle bireysel ve gelisim o6zellikleri ile egitim yeterlilikleri agisindan
akranlarindan farklilik goésteren bireyler 6zel egitim kapsamina alinmaktadir. Dili kullanma,
konusmayi edinme ve iletisimdeki gl¢lik nedeniyle 6zel ve destek egitim hizmetine ihtiyac
duyan bireyler bu kapsamda énemli bir yer tutar. Dil ve konusma gugcligl yasayan
bireylerin egitiminde, onlarin ileride baskalarina bagiml olmadan yasamlarini
surdirmeleri, kendi kendilerine yetecek duruma gelmeleri ve toplumla butlinlesmeleri
amaclanmaktadir. Bu amaca ulasilmasi, bireyin bireysel farklliklari ile yapabildikleri
dikkate alinarak egitim gereksinimlerinin belirlenmesi ve gereksinimlerine uygun 6grenme
ortamlarinin sunulmasiyla gerceklesecektir (MEB, 2006).

Dil ve 6grenme bozukluklarina sahip bireylerin iletisim olanaklarini desteklemek
amaciyla kullanilan birgok alternatif iletisim sistemi bulunmaktadir (Johnson, Lovel,
Somers ve Mohamed, 2004; Murphy, 2004). Ciddi konusma ve motor problemlere sahip
milyonlarca insan arzu ve ihtiyaglarini ifade etmek icin bu sistemlere bel baglamistir.
Fiziksel objeler, isaret dili, alfabe tahtasi, uyumlandiriimis klavyeler, kelime, ibare ve resim
sembollerle olusturulmus elektronik araytzler ve ifade edici dili kolaylastiran diger birgok
ipucu veya aygit iletisim destek sistemleri olarak nitelendiriimekte ve bu sistemler, farkl
yas, motor ve duyusal, biligssel ve dilbilimsel yetenekte olan kullanicilara hitap etmektedir
(Patel, Pilato ve Roy, 2004).



Resim ve sembollerin tagidiklari anlamlar kolayca tahmin edilebilmekte ve
o6grenmede gerekli bilissel yik azalmaktadir (MacDonald, 1998). Bu nedenle, dzellikle son
yillarda teknoloji destegiyle hizla gelismekte olan alanda, yodun bir sekilde resim ve
sembollerin kullanildigi gérilmektedir. Alanyazin arastirmalari, Blissymbols, Makaton,
Picture Communication Symbols (PCS) and Widgit Literacy Symbols (WLS) gibi bir¢ok
grafik sembol set/sisteminin konusma, 6grenme ve dil bozukluklarina sahip bireylerin
iletisim ve 6grenme olanaklarini desteklemek amaciyla dianyanin pek c¢ok Ulkesinde
kullanildigini géstermistir (Carlson, Granstrom ve Hunnicutt, 1981; Volpato, Orton ve
Blackburn 1986; Whittle ve Detheridge, 2001; Olaszi, Koutny, ve Kalman, 2002; Alant, Life
ve Harty, 2005; Inaba, Takasaki ve Mori, 2006;, Boeckmann ve Hourcade, 2008).

Grafik semboller konusmayi iletisim araci olarak kullanamayan ve 06zel egitime
ihtiyac duyan bircok birey icin alternatif iletisim araci olarak distnilmektedir. Bunun yani
sira normal gelisen bireylerin 8grenme ortamlarini zenginlestirmek amaciyla gorsel zekayi
harekete gegiren uyarici materyaller olarak da dustnilebilmektedirler. ifade edici veya
alici dili yeterli olgunluga erismemis bireylerin 6grenme ve degerlendirme faaliyetlerinde
kullanilan grafik sembollerin referans alindigi birgok ¢alisma literatiirde mevcuttur (Heller,
Ware, Allgood ve Castelle, 1994; Bell, Lassiter, Matthews ve Hutchinson, 2001; Hetzroni,
Quist ve Lloyd, 2002; Trudeau, Sutton, Dagenais, Broeck ve Morford, 2007; ALJa'am,
ElSeoud, Edwards, Ruiz ve Jaoua, 2009). Arastirmacilar, artik kiglk cocuklar, 6zel
egitime ihtiyagc duyan bireyler ve hatta normal popllasyonlardan “Resim &lgekler
araciligiyla daha dogru ve derinlemesine bilgi elde edilebilir mi?” sorusunun yanitini
aramaktadirlar (Harter ve Pike, 1984; Ernst, Cookus ve Moravec, 2000; Valla, Bergeron
ve Smolla, 2000; Reid, Vallerand, Poulin ve Crocker; 2009).

Turkiye’de, grafik sembollerin Tlrkge icin kullanimina yonelik ¢alismalarin kapsami
arastirilmistir. Yapilan arastirmalar, iletisim problemlerine sahip bireyler icin sembol
kullaniminin Tarkiye’de yaygin bir konu olmadigini ortaya koymustur. Tirk sosyal, kilttrel
yapisini ve anlayis sistemini, Turkcenin eklemeli dil yapisini gbéz énliinde bulunduran bir

sembol sistemi bulunmamaktadir.

1. 1. Arastirmanin Amaci

Bu calismada, Turkge icin alternatif iletisim araci olarak bir elektronik gorsel
s6zIluigun tasarlanmasi ve bu s6zlige dayali gelistirien 6grenme ortamlarinin igitme
engelli bireylerin okuma-yazma ve temel matematik becerilerinin gelisimine etkisini
incelemek amagcglanmistir. Bu amaglar dogrultusunda, calismada cevap aranacak

arastirma sorulari asagida verilmistir:



1. Turkge icin grafik semboller iceren bir elektronik gorsel sézlugun tasarimi nasil
gerceklestirilir?

2. Tasarimi yapilan elektronik gorsel s6zlik kullanilarak olusturulan 6grenme
ortamlari isitme engelli bireylerin okuma-yazma becerilerinin gelisimini nasil
etkilemektedir?

3. Tasarimi yapilan elektronik gorsel sozluk kullanilarak olusturulan 6grenme
ortamlari isitme engelli bireylerin toplama ve c¢ikarma islemi gerektiren sozel

problemleri cdzme becerilerinin gelisimini nasil etkilemektedir?

1. 2. Arastirmanin Gerekgesi ve Onemi

Yazi, dnemli bir iletisim aracidir. Duygular, inanclar, yorumlar, deneyimler, birikimler
yazilarak ifade edilebilir; insanlarla, kurumlarla veya daha genis kitlelerle paylasilabilir
(Gnanadesikan, 2009).

Yazi sistemleri piktografik, hiyeroglifik, ¢ivi yazisi ve alfabetik olmak Uzere dort
kategori altinda toplanmaktadir. Cogu yazi sistemi ilk olarak piktografiktir yani semboller
kelime ve fikirleri karsilamak igin kullaniimistir. Ancak bu tur sistemler zamanla kullanigsiz
hale gelince ve her sbézclk igin yeni bir sembole ihtiya¢ duyulunca semboller kavramlar
yerine seslere karsilik kullaniimaya basglanmistir. Sembollerin bigimleri daha stilize ve
daha az temsili bir gériinim almis ve bdylece sistemler birinden digerine dogru gelismistir
(D6nmez, 2002; Coulmas, 2003; Lunde, 2009). Ancak, resim ve sembollerin tasidiklari
anlamlarin kolayca tahmin edilebilmesi ve 6grenmede gerekli bilissel ylku azaltmasi farkl
alanlarda kullanilmalarina imkan vermistir (MacDonald, 1998). Alanyazin arastirmalari,
bircok grafik sembol set/sisteminin konusma, 6drenme ve dil bozukluklarina sahip
bireylerin iletisim ve &grenme olanaklarini desteklemek amaciyla Amerika Birlesik
Devletleri ve ingiltere basta olmak Uzere dinyanin pek c¢ok iilkesinde kullanildigini
gOstermistir.

Abbott ve Lucey (2005), ingiltere’de, engelli okullarinda sembol kullaniminin nitelik
ve kapsamini arastirmiglardir. 1269 okula anket gdndererek elde elde ettikleri veriler
okullarda genel olarak Widgit, PCS ve Makaton sembollerinin tercih edildigini ortaya
koymustur. Arastirmacilar, sembol kullaniminin ingiltere’de engelli okullarinda yaygin ve
iyi anlagilmig bir konu oldugunu ifade etmiglerdir.

Grafik semboller dil ve 6grenme problemlerine sahip bireyler icin alternatif iletisim
araci olarak digsunulmektedir. Sembol kartlari, sembol tahtalari/gésterme panolari, gizim

sablonlar 6grenme ortamlarinda grafik sembollerin kullaniminin geleneksel yontemleri



olarak ifade edilmektedir. Bunun yani sira, grafik sembolleri bilgi ve iletisim teknolojileriyle
batlnlestirerek bireysel ihtiyaglara hitap edecek 6grenme ortamlari olusturulabilmektedir
(Dada ve Alant, 2009). Grafik sembollerle olusturulmus 6grenme ortamlari, égrencilerin
soyut kavramlari anlamalarina, iletisim becerilerini gelistirmelerine, motivasyonlarini
artirmalarina olanak vermektedir (Hourcade, Parette, Boeckmann ve Blum, 2010). Fiziksel
engelliler, yavas gelisenler, ¢oklu engelliler, otistikler, yetiskin fel¢li hastalar ve konusma
engelliler gibi cok cgesitli 6zel egitim gruplarina yénelik kullanilan grafik sembollerin 6zel
egitime ihtiyag duyan bireylerin énemli bir bolumuniu olusturan isitme engelli bireylere
yonelik kullanimi yaygin degildir. Davis, Barnard-Brak, Dacus ve Pond (2010), isitme
engelli bireyler igin grafik sembol kullanimina yonelik literatlrt taradiklar galismalarinda;
1971-2009 yillari arasinda fotograf, ¢izgi ¢izim ve kelime gibi sembolik grafikleri temel alan
sadece 6 calismaya rastlamiglardir. Ancak, s6zcik dagarcidi gelisimi ve okuma-yazma
egitimine yonelik grafik sembollerin etkin bir sekilde kullanildidi, isitme engelli bireylerin
bilissel kapasitelerinin normal gelisen akranlariyla karsilastirilabilir seviyede oldugunun ve
isitme engelli bireylerin buyidk ¢ogunlugunun liseden mezun olduklarinda okuma-yazma
becerilerinin akranlariyla karsilastirilabilir seviyede olmadiginin da literatirde sikg¢a alti
cizilmektedir (Zernovoj, 2005; Ansell ve Pagliaro 2006). Diger taraftan literatir
arastirmacilar  farkli dil, kudltdr, deneyim, yetenekteki kullanicilar igin uygun,
anlagilabilir/égrenilebilir grafik sembollerin gelistiriimesi gerektigine vurgu yapmaktadirlar
(Walker; 1987; Nigam ve Karlan, 1994; Bornman ve Preez; 2006).

Bornman ve Preez (2006), grafik sembol set/sistemlerinin blylk 6l¢clide Avrupanin
dil ve kllturG Gzerine odaklandigini ve artik ‘Farkh kiltirel ve etnik 6zgecmise sahip
bireyler grafik sembolleri farkh bir sekilde algilar mi?’ sorusu Uzerinde durulmasi
gerektigine isaret etmistir. Bunun vyani sira arastirmacilar, PCS ile yurattikleri
calismalarinda, PCS’nin Afrika kultirine uyumlu hale gelebilmesi icin kapsam, igerik,
yapisal ve kavramsal olmak Uzere 4 6nemli kategoride uyumlandiriimasi gerektigine
dikkat gcekmislerdir.

Hintli cocuklar ve gencler icin uygun PCS sembolleri gelistirmeyi ve gecerliligini
saglamayr amaglayan Nigam ve Karlan (1994), Bornman ve Preez (2006) ile benzer
sekilde grafik sembollerin genel olarak Amerika ve Avrupa kultur/etnik yapisina uygun
oldugunu ve bu baskin kulturler disindaki herhangi bir kiltur icin sembol set/sistemlerinin
anlamh olup olmadigini arastiran c¢alismalarin az oldugunu vurgulamaktadirlar.
Arastirmacilar, PCS sézlugunun ve grafik sembol kargiliklarinin Hint kiltariinden ¢ocuklar
ve gengler i¢in kullanilabilirligini arastirdiklari ¢alismalarinda; Hintli bireyler igin sézcuk
turlerinde kdltirel ve sosyal farkliliklarin var oldugu, bu farkliliklarin yiyecek, giysi, ev

esyalari, sosyal selamlagsma, festival/lbayram gibi kategorilerde daha belirgin bir sekilde



ortaya ciktigi belirlemiglerdir. Sézciklerin PCS sembol Kkarsiliklarinin incelenmesi
¢alismalari sonucunda da sosyal ve kultirel uygunsuzluk bir kez daha ortaya koyulmustur.

Dil ve 6grenme zorluklarina sahip bireylerin iletisim becerilerini gelistirmeye yodnelik
konusma, isaret ve sembolleri kullanan bir iletisim sistemi olarak tanimlanan Makaton’un
tasarimcisi Walker (1987), Makaton’'un farkh Ulkelerde farkli diller i¢in kullanimi ve
etkiligini irdeledigi bir galismasinda “Aile dyelerinin rolleri, beslenme bicimi, aliskanliklar,
iklim, ortam ve dini inaglardaki farkliliklari yansitan degdisimler sistemin Kkliltiirler arasi
kabul edilebilir olmasi i¢in gereklidir.” s6zlerine yer vermigtir.

Dinya capinda yaygin kullanilan grafik sembol sistemleri ingilizce’nin gramer
yapisina gore gelistiriimis sistemlerdir. Yapilan arastirmalarda bu sistemlerle, Tlrkgenin
sondan eklemeli dil yapisini g6z o6nidnde bulunduracak sekilde, ydratalmis bir
uyumlandirma calismasina rastlanmamistir. Sonug olarak Tlrkgenin sondan eklemeli dil
yapisini g6z 6nunde bulunduran, kapsam ve igerik ydninden Turk sosyal, kdlturel ve
anlayis sistemine uyumlandiriimis bir grafik sembol sisteminin bulunmadigini ortaya
koyulmustur. Bu boslugu doldurmak amaciyla yuritilen ¢alismada Turkge icin alternatif
iletisim araci olarak bir grafik sembol sistemi gelistirmek amaclanmistir.

Geligtirilen bu sistemin, 6zel egitime ihtiyag duyan iletisim problemlerine sahip isitme
engelli bireylerin yasadidi problemlere ¢ézim getirecegi ve Ulkemizde bu tip sistemlerin
geligtiriimesi ve kullaniimasi konusunda 6nculik edecegi distintlmektedir. Engellerinden
dolayi iletisim problemleri yasayan bireylere bir iletisim ortami sunulacaktir. Tlrk sosyal,
kiltirel ve anlayis sistemine uygun olarak tasarlanmis grafik sembollerle 6grenme
etkinlikleri gerceklestiren isitme engelli bireyler, okuma- yazma ve dolayisiyla iletigsim

becerilerini gelistirme firsati bulacaktir.

1. 3. Arastirmanin Sinirhhklar

Arastirmanin sinirliliklari asagidaki gibi 6zetlenebilir:

1. Standart grafik semboller gelistirmek amaciyla tasarlanan grafik semboller
Tarkiye'nin gesitli yorelerinden, cesitli yas, meslek ve deneyime sahip katilimcilarin
gorusiine sunulmustur. Calismaya bu dogrultuda toplam 1099 katilimci dahil olmus ve bu
say! ile sinirh bulunmaktadir.

2. Grafik sembollerin 6grenme ortamlarindaki etkiliginin irdelenmesi sureci isitme
engelliler ilkokul 3.sinif dgrencileriyle yurutilmastar. 8 6grenci galismanin katilimcilar

olarak dusinulmus ve katiimcilar bu sayi ile sinirli kalmigtir.



3. Grafik sembollerle olugturulan 6grenme ortamlarinin isitme engelli bireylerin temel
matematik becerilerinin gelisimine etkisini incelemek amaglanmistir. Kapsam, toplama ve

¢ikarma iglemi gerektiren sézel problemlerle sinirl tutulmustur.

1. 4. Arastirmanin Varsayimlari

Calisma kapsaminda igerik olusturmaya yonelik gelistirilen Olgeklerin katilimcilar
tarafindan ictenlikle dolduruldugu kabul edilmistir. Milakat ve anket metodu ile veri elde

edilme slrecinde de ayni igtenligin ve samimiyetin var oldugu dastnulmustar.

1. 5. Tanimlar

Piktogram: Bir esyayi, objeyi, yeri, isleyisi veya kavrami resmetme yoluyla temsil
eden semboldur.

ideogram: Bir fikri temsil eden grafik semboldiir.

Logogram: Bir kelime veya morfemi temsil eden yazi birim.

AAC: Konusma-dil Uretim ve/veya kavrama bozukluklarina sahip bireylerin aktivite
sinirhliklarini, katilim kisitlamalarini ve gegici veya kalici problemlerini telafi etmek

gerektigi zaman yapilan girisimler.



2. LITERATUR TARAMASI

2. 1. Arastirmanin Kuramsal Cergevesi

2. 1. 1. Piktogram, ideogram ve Logogram

insanoglunun yiizyilllar sonrasina mesaj iletme cabasinin ilk ornekleri magara
duvarlarina cizilen resimlerdir. Genel olarak resim sanatinin bir érnedi olarak kabul
edilen bu gizimler, belirli resimleri temsil etmeleri bakimindan resim yazi veya
piktogramlarin bir tirl olarak tanimlanirlar. Belirli bir kelime i¢in secilmis resim, temsili
bir sembol olarak kullaniimaya baglanir. Benzer bir manay iletmek icin benzer bir
semboliin herkes tarafindan kullaniimasi esastir. Yani, semboller ve onlarin
manalari/yorumlari arasinda alisilagelmis bir baglanti olugsmaya baslar. Zaman
icerisinde, segilen resim daha belirli sabit bir sembole donusur. Diger taraftan sembol,
secilen kelime ile iligkili farkli kelimeleri temsil etmeye baslar. Mesela, ‘glineg’
kelimesini temsil eden sembol ‘sicaklik veya ‘giindiz’ kelimelerinin yerine de
kullanilabilir. Boylece ‘giines’'ten ‘sicalika dogru kapsamini genisleten sembol ayni
zamanda kavramsal bir boyut kazanmis olur. Bu tlir semboller fikir-yazi veya ideogram
sisteminin parcas! olarak distnulmekte ve piktogramlarla ideogramlar arasindaki
temel farkhlik burada ortaya ¢ikmaktadir. Piktogramlar daha ¢ok resme benzeyen
semboller olarak tanimlanirken ideogramlarin soyut tiretiimis semboller oldugu
soylenir. Piktogramlar ve ideogramlar dil bagimsizdirlar. Belirli bir dildeki kelimeleri
veya sembolleri temsil etmezler. Bir¢ok farkli dilin konusuldugu farkli yerlerde ayni
alisilagelmis/bilinen manalarinda kullanilabilirler. Bunun yani sira, daha sonra yazi
sistemlerinde ortaya ¢ikan birgok semboliin piktografik ve ideografik kdkenli oldugu
soylenir. Bir dilde kelimeleri temsil etmek icin kullanilan semboller kelime-yazi veya
logogram o©rnekleri olarak tanimlanirlar. Misir hiyerogliflerinde, Cin karakterlerinde
bunlarin érneklerini gérmek mimkindur (Yule, 2006).

Cince, logografik yazi sisteminin modern bir 6rnegidir. Cin yazi sisteminin temel
birimleri karakterlerdir. Karakterler anlamli birimlerdir ve en basit karakterler belirli
morfemleri (anlambirim) temsil ederler. Ornegin, ‘ajag’ kelimesi igin segilen karakter,
gergek bir agag resminin soyutlanmasiyla olusmustur. Coulmas (2003), bugun yagayan
diller arasinda en uzun yazisal ge¢cmige sahip olan Cin yazi sisteminin insanoglunun
orijinal kaltarindn temel pargalarindan birini olusturdugunu ileri sirmektedir. 3000 yildan
daha fazla zamandir ge¢cmigle mevcut baglantisini surdurerek kullanilmaya devam
etmekte olan Cin yazi sistemine diger yazi sistemlerinden alternatif bir &rnek
gOsterilememektedir. Coulmas’a gore; bazilari, guzelligi ve imparatorluk igin batinlestirici
etkisi icin ona hayran olurken bazilari bu sistemin daha etkili bir alfabe ile degistiriimesi
gereken hantal, yetersiz ve hatta ilkel bir sistem oldugunu ileri sirmektedir. Coulmas bu
durumu ‘Cin Seddinde en énemli ve en basarili rakibiyle karsilasan alfabenin basarisi bir
bocalama surecine girdi.” s6zuyle anlatmaktadir. Ayrica, Dogu Asya’da Cin yazisinin
kendi kultlrel evrenini olusturdugunu ve bu sistemin 6zel ilgiye layik oldugunu ifade
etmektedir (Coulmas, 2003).



Leemans (2001), Cinceyi orijinal ve dogdal gorsel yazi sistemi olarak nitelendirmekte
ve son yillarda bir kelimenin veya kavramin isaret, sembol ve ikonlarla temsil edildigi
yapay logografik yazi sistemlerinin ortaya c¢iktigina isaret etmektedir. Blissymbolic,
CyberGlyph, Elephant's Memory, Picsyms, Picture Communication Symbols (PCS),
Makaton, Widgit Literacy Symbols bu sistemlere drnektir. Konugmayi iletisim araci olarak
kullanamayan ve 0Ozel egitime ihtiyagc duyan bireylerin 6zellikle iletisim ve egitimsel
ihtiyaclarini  karsilamak amaciyla kullanilan bu sistemler literatirde iletisimi artirici
alternatif (AAC - Augmentative and Alternative Communication) sistemler olarak

anilmaktadir.

2.1.2. AAC

Konusmayi iletisimin temel metodu olarak kullanamayan bireyler ¢evreleriyle iletisim
kurmak icin farkh iletisim metotlari kullanmaya ihtiya¢ duymaktadirlar. AAC terimi bu
noktada ortaya cikmaktadir. American Speech Language Hearing Association, ASHA,
2005, AACYyi “Konusma-dil iretim ve/veya kavrama bozukluklarina sahip bireylerin
aktivite sinirliliklarini, katihm kisitlamalarini ve gegici veya kalici problemlerini telafi etmek
gerektigi zaman yapilan girisimler’ olarak tanimlamaktadir. Konugma sinirliliklarina sahip
bireylerin yasam kalitelerini destekleme potansiyeline sahip olan AAC, jest, vokalizasyon,
isaret, ylz agiz ifadeleri, resim semboller, ses cikis aygitlari ve diger bilgisayar destekli
teknoloijiler gibi birgok iletisim yaklagimini kullanir (Johnson ve dig., 2004; Murphy, 2004;
Mukhopadhyay ve Nwaogu, 2009).

AAC, arastirma, kliniksel ve egitimsel pratiklerin disiplinler arasi bir alani olarak her
gecen gun uluslar arasi alanda kemiklesirken glinimiz arastirma ve ilgi alanlari; sézltk
secimi, iletisim vyeterliligi ve etkilesim, okuma-yazma, sembol arastirmalari, egitime
uyumlandiriimasi, grafik semboller ve isaret sistemleri arasindaki iliski, AAC kullaniminin
davranis problemleri Uzerindeki etkisi ve gelisim stratejileri Uzerine yogunlasmaktadir
(Soto ve Olmstead, 1993; Glennen ve Decoste, 1997).

2.1. 2. 1. Grafik Sembol Set/Sistemleri

2.1.2.1. 1. Blissymbolic

Blissymbolic sisteminin mucidi Charles Bliss Cin yazi sisteminden etkilenmistir.
Cinde bir liman sehri olan Shanghai’de bulundugu slrecte asina oldugu Cin yazi sistemi,

onun farkl dilleri konusan insanlar arasinda iletisime olanak verecek kolay 6grenilebilen



uluslar arasi bir dil olusturma dislincesinin ortaya ¢gikmasina sebep olmustur (Carmeli ve
Shen, 1998). ikinci diinya savasindan sonra Avustralya’ya giden Bliss, bos zamanlarinda,
100 temel sekle dayanan ve ilk dnce ‘Semantography’, daha sonra ‘Blissymbolics’ olarak
isimlendirdigi alfabetik olmayan yeni yazma sistemini gelistirmistir. Bliss, tim insanlar
arasinda evrensel bir iletisim dili ve kelime haznesi ortaya koymayi amaglamistir (Hetzroni
ve Lloyd, 2000; Bengtsson ve Nystrom, 2003 ).

Blissymbolics, 1960’li yillardan sonra, dil engelli bireylere iletisim olanaklari
sunmas! bakimindan popller olmaya baslamistir. ilk olarak 1971’de Kanada’da Ontario
Ozirli Cocuk Merkezinde (OCCC, simdi Bloorview-MacMillan Cocuk Merkezi)
kullaniimistir (Carlson ve dig., 1981). Sistemin tutarliiginin saglanmasi icin OCCC'’ye
sembolleri gizen bir tasarimci katilimis ve Charles Bliss ile birlikte calismistir. 1975'de,
Blissymbolics iletisim Kurumu (BCI) olarak isimlendirilen bir organizasyon kurulmustur
(Muter, 1986). BCI, 1991°de, Blissymbol Referans Rehberini yayinlamigtir. Karakterlerin
grafik tasarimlari i¢in kesin kurallar belirlenmis ve genel kullanim igin Bliss soézlugu
olusturulmustur.

Blissymbol sisteminin standardizasyon ve yayginlastiriimasindan BCl sorumludur.
Yeni bliss kelimeleri icin dneriler ulusal, kultirel, dil veya konu temelli ¢alisan calisma
gruplarindan veya bireylerden anketlerle elde edilir ve uluslar arasi blissymbol gelisim
toplantilarinda tartigilir. Bliss s6zlUgine dahil edilmesi uygun goérulen bliss kelimeler
Blissymbol Gelisim Sekreteryasi (BDS) tarafindan secilmis en az iki blissymbol onaylama
kurumu (BAC) Uyesi tarafindan takip edilir ve uygun gorilen bliss kelimelerin bliss
s6zligune kabul edilmesi igcin BCI yénetim kurulu nihai karari verir (Seybold, Reich, Storr
ve McNaughton, 1994; Blissymbolics Communication International [BCI], 2009).

BCI, yeni semboller gelistirirken kullanici ihtiyaclarini géz 6ntnde bulundurur.
Bunlar;

¢ Ulusal, kiltirel ve gelisimsel farkliliklar

¢ Sistem mantiginin strduralmesi

e Cok kultarlG bir dil olarak sistemin idamesi

e iletisim icin pratik ve dgretici ihtiyaglara duyarlilik

Blissymbolics sistemi, yeni semboller olusturmak icin birlestirilebilen yizlerce
sembolden olusmaktadir (Olaszi ve dig., 2002; Norris, 2008) Blissymbollerin piktogram,
ideogram, istege bagh secilmis ve uluslar arasi semboller olmak tzere dort farkli tari
vardir. Genis, gecmis ve gelecek zamanda cumleler olusturmaya olanak veren bir
gramere sahiptir. Ayrica, sorular, emirler, ¢cokluk ve iyelik igin isaretler/belirtecler igerir.

Bazi anahtar semboller Sekil 1°de gosterilmistir.
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kisi adam kadin goz bacaklar ev

Sekil 1. Bazi anahtar Bliss semboller

Yeni kelimeler (semboller) ya Sekil 2'de gosterildigi gibi anahtar sembollerden uretilir

ya da Sekil 3'de gosterildigi gibi birlesik semboller olarak olusturulur.

O o W

afgag gigek park

Sekil 2. Taretilmis Bliss semboller

A O » A~0

hayvan his evcil hayvan

Sekil 3. ‘Evcil hayvan’ ve ‘arkadas’ icin bilesik Bliss semboller

Kullanicilarin daha 6nce gdérmedikleri veya duymadiklari bir kelimenin anlamini
tahmin edebilmelerine olanak veren ve Ingilizcenin gramer yapisiyla yakindan iliskili olan
Blissymbolics, fiziksel engelliler, yavas gelisenler, coklu engelliler, otistikler, yetiskin felcli
hastalar ve konusma engelliler tarafindan kullaniimaktadir. Blissymbol pullari, ¢izim
sablonlari, 30-512 Blissymbol igeren gbsterme panolari sistemi kullanma ve sunmanin
geleneksel araglar olarak ifade edilmektedir (URL-1, 2011). Ayrica son yillarda
bilgisayarlar Bliss kullanicilari arasinda yayginlasmis, BCI ve diger organizasyonlar bilgi
ve iletisim teknolojileriyle Bliss’in olasiliklarini kesfetmeye baslamistir. Waller ve Jack
(2002), Blissymbol kelime iglemciden girdi olarak verilen bliss cumlelerini dogru bir sekilde
ingilizceye c¢eviren bir tercime sistemi Uzerinde c¢alismislardir. Kouroupetroglou,
Anagnostopoulos, Papakostas, Viglas ve Charoupias (1993), bliss kelimelerini sese ve
baskiya donugsturebilen BLISPHON’un AAC sistemlerine ihtiya¢ duyan dilsiz veya anlagilir

konusamayan bireyler Uzerindeki etkisini arastirmiglardir. Gatti, Matteucci ve Sbattella
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(2004) calismalarinda, Bliss ve diger AAC dillerinde (PCS, PIC) mesaj olusturmaya olanak
veren, kullanicinin sectigi sembole gore bir sonraki segilebilecek sembolt tahmin eden
BLISS2003 iletisim yazihmini tanitmaktadirlar.  Sistemin farkh AAC dillerini kullanan
bireyler arasinda iletisime olanak verdigini ve sistemle yapilan dizenlemelerin ¢ok kisa bir
zaman gerektirdigini ileri suUrmektedirler. Bunun vyani sira kullanicilarin  motor
yetersizliklerinin Ustesinden gelmek icin fare ve klavyenin yanisira dokunmatik sensoérler,
joystik, buton ve grafik tablolarin kullanilabilecegi de ifade edilmektedir (Netzer, 2006).
ingilizce, isvecce, Norvecce ve Rusca icin elde edilebilir olan binlerce Blissymbol,
kullanicilarin 6nceden dizenlenmis belirli tablolardan sembol ve ifadeleri secerek climleler
olusturmasina, fotograflarin yeni semboller olarak eklemesine ve e-mail gdnderimine
olanak verecek sekilde mobil aygitlara entegre (iBlissymbols) edilmistir (URL-2, 2011).

Ornek bir ekran goriintiisii Sekil 4'de sunulmustur.

Phrasas

blissymbol Good day (bye) Good day (helio)
Y I 1 -
a <90, Gpokkonu My hobiy
A Animals
Good moming (helio) no-(exclamatory) opposite meaning, opposite of Jdt  6Gpocate N i
A S GpycHuka D -
0 | oL | OO |||o
- 4 "
i~ Gpuisrats E e
please sormy thank-(to) = T
= AN o Phras

gvjj +11

yes-(exclamatory)

( Gyaywee A

Sekil 4. iBlissymbols Ekran Gérintileri

tired, exhausted, weary

2.1.2.1.2. CyberGlyph

Bliss'in evrensel bir iletisim sistemi sunma amaciyla gelistirdigi Blissymbolic
sistemine alternatif olabilecek bir sistem 1960’ yillarda geligtiriimigtir. CyberGlyph olarak
isimlendirilen sistemin iletisim yetersizliklerine sahip bireyler igin potansiyeli daha sonra
fark edilmistir. Sistem, piktografik, az sayida ideografik ve istege bagli secilmis ve uluslar
arasi sembollerden olusmustur. ingilizcenin séz dizimini kullanir ve sembollerin elle
cizilmesi esastir. Bliss ile karsilastinldiginda, daha piktografik temsiller kullanir. Kullanici
yeni semboller olustururken daha cok elle c¢izilmis piktografik sembolleri birlestirir
(Koekemoer, 2000).
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Yeni sembollerin dretilmesi ve kullanimi ile ilgili temel kurallar vardir. > semboll bir
hareket belirtecidir ve bir ismin dninde oldugu zaman bir fiili ifade eder. Ok igaretinin

yonunl ters gevirerek fiilin anlami tersine gevrilir. Ornek semboller Sekil 5’de sunulmustur.

S

ucak ugmak ucakla donmek

Sekil 5. CyberGlyph eylem belirtegleri

(*) semboll yer ifade etmek igin kullanilir. Bir ara¢ veya deniz tasitini temsil eden bir
sembolin Uzerine yerlestirildigi zaman genellikle araclarin park edildigi veya binildigi
yerleri belirtir. Bunlarin disindaki sembollerin Uzerine yerlestirildidi zaman hizmet veya

yardim sunan kamu yerlerini gdsterir. Ornek semboller Sekil 6’da sunulmustur.

o S

gemi liman kilise

Sekil 6. CyberGlyph yer belirteci

Bir sembol ayni zamanda 6zne ve fiill olabilir. Bu durumda eylem belirteci
¢cekimlenecek isaretin sag yanina getirilir. Sembole iliskin eylem belirtecinin yeri cimlenin

zamanini gosterir. Ornek semboller Sekil 7’de sunulmustur.

7 @V 7 @, éé

go6z goriir g6z gordii goz gorecek

Sekil 7. CyberGlyph zaman belirtegleri

CyberGlyhp sembolleri Bliss’e benzer sekilde piktogramlar, ideogramlar, istege bagh

secilmis soyut ve uluslar arasi kabul edilmis semboller olmak Gzere farkli tirlere ayrilabilir.
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Sembollerin ¢odu piktografiktir ve bu nedenle 6grenilmesi kolaydir. Elle c¢izilebilen
sembollerden olusan sistem anlamsal temellidir, fonetik degildir (Koekemoer, 2000; Alant
ve dig., 2005).

2.1.2.1. 3. Elephant’s Memory

Ogretmenlere ve ddrencilere yeni iletisim yollarini kesfettirmek igin 1996-1998 yillari
arasinda Timothee Ingen-Housz tarafindan gelistiriimis resimsel baska bir dil de
Elephant’'s Memory'dir. Elephant's Memory, ciimle olusturmak igin birlestirilebilen yaklasik
200 sembol ve ikondan olusur. Sembol ve ikonlarin birgogu birka¢g temel fikirden
olusturulmustur. Temel piktogram belirlenince bundan hareket edilerek baglantili fikirler
geligtirilebilir. Housz bunu ‘bagl logogramlar’ olarak tanimlamaktadir. Elephant’s

Memory’in s6zI0gu ve érnek semboller sekil 8 ve 9'da sunulmustur (Lin ve Biggs, 2006).

OO OOV ® BV OB Y>COC CO O
U0 OB SO SO BSOD K 3ot 3 %
THIE DDA AVE HROPSOOARGP DR

BE838888838+8RMusealw@eounatiaLr
288835883 A8ASARRBEBT P m e i e d r e
@0 @00 09 at BB AL IR OO & 2T Qe Do S

= OO OOOLO

%t 2 2% @@c0ad a0ad P 3P 200 oY vovoore
— __O— 7T 2 o

—_— s === P4 —_— — HH ..‘%

Sekil 8. Elephant’s Memory sdzlugundeki tum ikonlar

QO - QO@

konusmak cogul erkek kadin

Sekil 9. Elephant’s Memory 6rnek sembolleri
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Elephant's Memory’de okuma ve yazma, cumlenin herhangi bir 6gesinden
baslayabilir ve bitebilir. Her yone okuma ve yazma imkani veren lineer olmayan dil
yapisiyla mesajlar, kompozisyonun herhangi bir yerinden baslayabilir. Elephant’s
Memory’in logogramlarinin her biri anlami ve sekli belirlenmis iligkili bir yapi gdsterir. Bu
iligkileri goéstermek icin pozisyon ve boyut kullanilir. Bir cimlede herhangi bir 6ge
vurgulanmak isteniyorsa diger piktogramlardan daha blyuk olarak sergilenir. Ana fikir
veya en onemli 6ge merkez pozisyonuna yerlestirilir. Ayrica, cimlede dnemli bir rolU olan
fiili temsil eden piktogram da tim piktogramlarin ortasina daha bulyik bir sekilde
yerlestirilebilir.

Sistem, 6zellikle gocuklar icin uyumlu bir oyunlu 6grenme ortami sunar. Pictogramlar
diyalogu ve yaraticih@i artirici orijinal bir materyal sunar ve Uyeler arasinda gorsel bir
baglanti olusturur. Elephant’s Memory, dil ve iletisim Gzerine yenilikgi yansimalarin oldugu
bir deneysel calisma alani olarak tasarlanmistir. Internet global ¢ok dilli bir topluluga
donuslrken sistemle birlikte dogal diller arasinda bir gegis alani insa etmek ve kiltlrler
arasinda koéprl kurmanin yeni yollarini arastirmak hedeflenmigtir.

Elephant’'s Memory, farkl tirde Grlnlerin turetilimesine acgik bir projedir. Bu drtnler,
kitap ve dergilerden gorsel-igitsel ve interaktif ortamlara kadar ¢esitli medya formatlarinda
vardir. Elektronik ortamlar, gorsel-isitsel 6gretici ve hareketlendirilmis egzersizler igeren
bir resimsel sozlik sunar. Bdylece ev veya kuguk egitim ortamlarinda oynayarak
6grenmek mumkandur (URL-4, 2011).

2.1.2.1. 4. Picsyms

Picsyms, Faith Carlson tarafindan 1980’li yillarin ilk yarisinda gelistirilmis bir
sistemdir. Beyaz bir zemin Uzerinde siyah, elle ¢izilmis sembollerden olusur. Semboller
Picsyms kategorik s6zliginden elde edilebilirler (Brown, 2006). Yaklasik 850 sembol
iceren sozlukte yeni semboller olusturmak, var olan sembolleri degistirmek ve yeni
anlamlar ortaya g¢ikarmak icin sembolleri birlestirmeye imkan verecek bos gridler ve
yonergeler saglanmistir. Eylemler, hareketi veya hareketin yoninu gosteren oklarla ifade
edilir. Bir semboldeki hedef 6ge kalin/koyu, diger tanimlanan elementler ise kesikli gizgi ile
gbsterilirler. ‘iginde’, ‘disinda’ gibi tiim mekansal durum sembolleri, ilgili durumu belirtmek
icin bir kutu ve nokta kullanilarak ifade edilir. Cokluk, zamanlar ve noktalama igin
belirtegler icerir. Morfolojik dnek ve sonekler igin etiketler dnerilir (Glennen ve Decoste,

1997). Ornek Picsyms sembolleri Sekil 10’da sunulmustur.
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Sekil 10. Ornek Picsyms sembolleri

2.1.2.1.5. Picture Communication Symbols (PCS)

DynaVox Mayer-Johnson, konusma, dil ve 6grenme zorluklariyla micadele eden
cocuk ve yetiskinlerin problemlerine bircok egitimsel ¢ézim gelistirmistir. “Yeni bir aygitin
nasil kullanilacagina dair talimatlardan havalimanindaki isaretlere kadar’ giinlik yasamda
sembollerin her yerde kullanildigi goristnden hareketle; iletisim ve dil 6grenme icin resim
sembollerin 6nemi lzerinde duran sirket, 6zel ihtiyagl bireylere (zihinsel gecikme, otizm,
parkinson hastaligi, serebral palsi, travmatik beyin yaralanmalari, ¢carpma, kas erimesine
ait yanal doku sertlesmeleri) sembol temelli Grtinler saglamayl amaglamistir. DynaVox,
iletisimin ilk araci olarak konusmay! kullanamayan insanlara destek vermektedir. Baski
tabanli ve ekran (zerindeki egitim Urinleri 6grenme surecindeki 6grencileri dikkate
almakta ve akademik basariyl desteklemektedir. Teknoloji tabanli GrlGnler gelistiren sirket
ailelere, profesyonellere ve bireylere destek icin kapsamli musteri destek programlari
sunmaktadir (URL-5, 2011).

25 yildan daha fazla zamandir 6zel egitimciler, konusma ve dil terapistleri, aileler ve
bakicilar, evde, okulda ve klinik ortamlarinda resim iletisim sembollerini (PCS) basariyla
kullanmistir. Buglin yaklasik 11000 sembol Tirkge, ingilizce, Arapca, Cince, Cek Dili,
Fince, Fransizca, Yunanca, Almanca, Ibranice, Hintce, Macarca, Rusca, Sirpga,
Ukraynaca, isvecce gibi bircok farkli dilde elde edilebiimekte ve dinyanin her tarafinda
kullaniimaktadir (URL-6, 2011).

Resim iletisim sembollerinin (PCS) kitliphanesi, bir¢cok farkl konuda kelime, ibare
ve kavrami temsil eden 18000 grafik icermektedir. PCS basittir ve ¢ok cesitli ders ve
aktivitelerin icinde kolaylikla dahil edilebilir. PCS tim yas ve yetenek seviyesi icin
uygundur. Sinif/egitim tesisi, klinik ve ev ortamlarinda kullanilabilmektedir.  Ornek

semboller ve PCS cumleleri Sekil 11 ve 12’de sunulmustur.
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Sekil 11. PCS sembol 6rnekleri
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Sekil 12. PCS cumle érnekleri

PCS, Boardmaker Yazilim Ailesi, Dynavox AAC aygitlar ve ¢ok gesitli diger egitimsel

yazilm ve AAC aygitlar aracihdiyla elde edilebilir.

kategorilerde tanimlanmig Uranler:

PCS kutiphanesi

icin  belirli
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Cekirdek PCS: Sembollerin ilk kitiphanesidir. Sik kullanilan kelime ve ibareler icin
4500 sembol sunar. Cekirdek PCS, Boardmaker yazilim aile Urunlerine ve tim DynaVox
aygitlarina danhildir.

PCS 2000-2008 ek kitiphanesi: Her iki yilda bir yeni sembolleri iceren ek
kGtiphane yayinlanir. Cekirdek pakete 5900 sembol eklenmistir.

PCS isaret dili kitiphanesi: 2200 isaret dili sembolu igerir.

PCS Animasyonlari, Sesleri | ve Il: 1300°den fazla fiil ve ibareyi temsil eden
animasyonlardir.

PCS isaret dili animasyonlari: 500 hareketli isaret dili semboll icerir.

DynaVox Mayer-Johnson’da artistler, dgretmenler, konusma dil profesyonelleri
hemen hemen 30 yiIl boyunca tim yas seviyelerindeki bireyler igin dili etkili bir sekilde
temsil etmek amaciyla PCS kitiphanesini tasarlamak ve genisletmek icin alanda
uzmanlarla isbirligi yapmistir. Semboller basit bir sekilde tasarlanmistir. Kolaylikla
anlasilabilen sembollerle, okuma, yazma, iletisim igin Onemli 06grenme firsatlari
olusturulmustur (URL-7, 2011).

2.1.2.1. 6. Makaton

Makaton, dil, konusma ve 6grenme zorluklarina sahip bireylerin iletisim becerilerini
gelistirmeye yodnelik kullanan bir iletisim sistemidir. Botleys Park Hastanesinde Ust diizey
konusma terapisti Margaret Walker, sagir ve dilsizleri destekleyen Royal Derneginden
(Royal Association in aid of the Deaf and Dumb- RADD) Psikiyatri Hastanesi Mufettigleri
Kathy Johnston ve Tony Cornfort tarafindan tasarlanmis ve sistem tasarimcilarinin 6n
isimleri paralelinde ‘Makaton’ olarak adlandiriimistir (URL-8, 2011).

1970’li yillarin basinda RADD ve Margaret Walker'in 14 sagir zihinsel engelli bireyin
ingiliz isaret dilini 6grenme potansiyellerini degerlendirmek amaciyla yirittikleri pilot
calismadan elde edilen olumlu sonuglar Makaton sézligun temelini olusturmustur
(Walker, 1978). Daha sonra sagir olmayan zihinsel olarak engelli ve otistik ¢ocuklarin
egditildigi bir okulda kullanilan sistemin okul ve ev ortamlarina uygun ekstra kelime
hazneleriyle desteklenmesi gerektigi tespit edilmistir. YUratilen benzer calismalarla
zaman igerisinde kapsami genigleyen Makaton, buglin yaklasik 450 kavrami temsil eden
cekirdek kelime haznesi ve 7000 kavrami temsil eden kaynak kelime haznesiyle iletigim,
dil ve okuma-yazma becerileri desteklemeye yonelik benzersiz bir dil programi haline
gelmistir (Volpato ve dig., 1986; Sheehy ve Duffy, 2009; URL-9, 2011).

Makaton normal gelisimsel kelime haznesinin pratik kullanimi olarak distnulebilir.

Ciddi iletisim engelli bireylerle yurutilen c¢alismalarda, dilin normal gelisim evrelerinde
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kazanilan kelime haznesi dikkatli bir sekilde incelenmis ve sistem bu c¢ekirdek kelime
haznesi paralelinde ¢ok temel bir sézlik olarak geligtirilmistir. Makaton, ‘Dilin normal
gelisimsel kelime haznesinin 6nsel bir tanimidir.” denilebilir (Walker ve Armfield, 1981).

Cekirdek kelime haznesi, iletisim engelli bireyler ve onlarin akranlari, bakicilari,
dgretmenleri arasindaki iletisim drneklerinin izlenmesiyle ortaya ¢ikmistir. iletisim
kopmalarinin yasandigi durumlar irdelenmis, oneriler getirilmis ve onerilerin sonuglari
gézlenmistir. iki yildan daha fazla siiren bu uygulamalar sonucunda rafine edilen kelime
haznesi ‘cekirdek kelime haznesi'ni ortaya ¢ikarmistir. Temel ihtiyaclari ifade etmek igin
sik ve surekli kullanilan kelimeler seviye 1'den baslayarak seviye 2, 3, 4, 5, 6...vs.
seklinde artan karmagikliga bagli olarak sunulmaktadir. Bunun yani sira, konu temelli ve
acik uglu 7000’den daha fazla kavrami temsil eden kaynak kelime haznesi gerektiginde
cekirdek kelime haznesi ile birlestirilebilmektedir. S6z konusu kelime hazneleri; temel
ihtiyaclar, etkilesim kurma, aile bireyleri, nesneler, olaylar, aktiviteler, cevre, hayvanlar,
meyveler, araglar, eylemler, ekler, zamirler, edatlar, okul, is, mekanlar, topluluklar, yerler,
ilgiler, hisler, disinme-bilme, dlnya, sayilar, zaman, mevsim, hava, miktar, para, hobiler,
nedensel iligkiler seklinde basliklandinimigtir. Seviye 1’den baslayarak genisleyen ve
gunlik yagsam igin gerekli temel kavramlarin 6zind olusturan ¢ekirdek sozluk Sekil 13'de
sunulmusgtur (URL-8, 2011).
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Sekil 13. Makaton c¢ekirdek s6zIGgu

Makaton konusma, isaret ve sembolleri kullanmaktadir. Gulnlik kelimelerden
olusturulmustur ve bir isaret (el, kol, bas hareketi) ve/veya bir sembol resimle birlikte
konusmay! kullanmaktadir. Makaton 6rnek sembol, isaret ve climleleri Sekil 14 ve 15'de
sunulmustur.
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hayalet sihir

Sekil 14. Makaton sembol ve isaret 6rnekleri

4+ A/ R E

Mary ve Joseph uyumak i¢in herhangi bir yer bulamadi.

Sekil 15. Makaton climle drnekleri

Makaton sembolleri makaton egiticileri, terapistler, dilbilimciler ve &6zel egitim
alaninda c¢alisan uzmanlardan olusan bir arastirma ekibinin deneyimleri paralelinde ortaya
koyulmustur. Dili yansitacak sekilde tasarim kriterleri belirlenmis, arastirma, planlama ve
degerlendirmeler yapilmig, sembol tasarimlari bdylece ortaya koyulmustur.

Makaton, Gliney Kibris, Fransa, Almanya, ispanya, Yunanistan, Hindistan, Japonya,
Kuveyt ve Korfez Bolgesi, Yeni Zellanda, Pakistan, Giiney Afrika, Polonya, Isvicre’de
kullaniimaktadir. Makaton’un bu Ulkeler igin uygun bir versiyonu gelistirmek i¢cin Makaton
yetkilileri ile bu Ulkelerden kuruluslar ortakliklar olusturmuslardir. Bu ortakliklarla Makaton
sistemini uyumlandirmak ve surdurllebilir bir program uygulamak icin es gudimli
calismalar yuritilmektedir (URL-8, 2011).

2.1.2.1. 7. Widgit

Resimli bilmece olarak bilinen Widgit okuma-yazma sembolleri 1970’li yillarda
kullaniimaya baslanmigtir (Whittle ve Detheridge, 2001; Dixon, 2001). Semboller tum yas

seviyeleri icin uygundur ve tek bir kavrami resimlemek icin dikkatli bir sekilde
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tasarlanmiglardir. Semboller, cinsiyet bilgisi icermezler, kisa, 6z ve agiktirlar. Siyah beyaz
ve renkli binlerce sembolden olusmaktadir. Ogretim programlariyla iligkili konularda da
erisime imkan veren Widgit devamli gelistirimektedir. Ogrencilerin okuma-yazma
becerilerini anlaml bir sekilde gelistirmeleri icin bir¢cok alternatifi igcinde bulunduran set
(Parette ve dig., 2008) 6zellikle son yillarda gérme engelli bireylerin egitimi kapsaminda

zenginlestiriimistir (URL-10, 2011). Ornek semboller Sekil 16 ve 17°’de sunulmustur.

LIS AT

iletmek tutmak  misirh kung-fu sehir kumsal internet

Sekil 16. Widgit sembol drnekleri

okl P+

Semboller fikirleri ve bilgi iletmeye yardim eder.

Sekil 17. Widgit cimle drnegi

Widgit, cok kapsamli sembol destekli 6grenme materyalleri ve sembol hikayeleri
uretmektedir. Ozellikle okuma-yazma ve iletisim egitimi (izerine odaklanan Urinler:
‘Communicate: In  Print, Communicate: SymWriter, Communicate: Web-wide,
Communicate: Choice , Point, First Key 3’ bunlarin bazilaridir.

Point, web sistesi sahiplerinin ziyaretgilerini desteklemek icin kullanabilecekleri bir
yazilimdir. Bir ekran goéruntisu Sekil 18’de sunulmustur. Ziyaretci bir kelimenin Gzerinde
fareyi beklettiginde kelimelerin olasi anlamlarini gésteren sembollerin bir listesi ekranda

g6zikmektedir.


http://www.widgit.com/vi
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Sekil 18. Point yaziliminda ‘where’, ‘help’,

‘identified’ kelimelerinin karsiliklari

Communicate: SymWriter, kelime ve sembolleri siralama i¢in mikemmel bir ortam

sadlar. Kullanicilar yazarken kelimenin anlamini gérme imkani bulurlar. Kelime yazilirken

veya secilirken yan panelde semboller otomatik olarak gozukuir. Symwriter, bircok dilde

calisabilir ve kolaylikla baska dillere uyumlandirilabilir (Hourcade ve dig., 2010; URL-11,

2011). Bir ekran goéruntisu Sekil 19'da sunulmustur.
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Sekil 19. Communicate: SymWriter ekran gorintisu
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Widgit sembollerin temelini olusturan rebuslar ilk olarak Amerika Birlesik
Devletlerinde bir okuma programinin pargasi olarak kullaniimistir. Daha sonra 6grenme
bozukluklari olan &grencilerin dil gelisimini desteklemek igcin Judy Van Oosterom ve
Kathleen Devereux tarafindan ingilterede bir okulda daha kullanilabilir hale getirilmislerdir.
Bu set ilk olarak bir kitapgik bigiminde Ingiltere’de yayinlanmigtir. Yeni sembol
kitiphaneleri, sembol kullanicilarini destekleyen profesyoneller ve sembol kullanicilarin
istekleri paralelinde olusturulmustur. Sembol setlerinin incelenmesi/ tutarliigin saglanmasi
icin Widgit Sembol Gelisim Projesi gerceklestirilmistir. Bu projenin amaclari asagida ifade
edilmigtir.

e Daha tutarli sembol setleri olusturmak

¢ Gereksiz gorsel karisikligi azaltmak

e Sembol taslaklarina mantiksal bir yapi kazandirmak

¢ Daha genis dilbilimsel ihtiyaglar karsilayacak semboller gelistirmek

o Gelistirilebilir olmak

Widgit Sembol Gelisim Projesi bir danisma grubuna sahiptir ve konusma dil
terapistleri, egitimciler, bir psikolog ve AAC kullanicisi olmak Uzere toplam 23 kisiden
olusturulmustur. Danisma grubu olarak nitelendirilen bireylere proje kapsami igerisinde
sorular gonderilmis ve birlikte calistiklari sembol kullanicilarina danisarak sorulari
cevaplamalari istenmistir. Cevaplar yliksek standartlardadir ve oldukga detaylandiriimistir.
Geribildirim formlar yakindan incelenmis ve ilk olarak anahtar 6geler belirlenmigtir.
Anahtar 6geler ve tasarim ozellikleri Uzerine c¢alisiimis ve daha sonra farkli konular
Uzerine sozluk gelistirmeye yonelinmistir. Geri bildirimler paralelinde yeni semboller
cizilmis ve onay icin tekrar génderilmistir. Tekrar cevap alindiktan sonra sembollerin igerik

ve formati hakkinda son karar grubun ulastig fikir birliginden elde edilmistir.

2.1.2. 1. 8. Diger Sistemler

Bruce Baker, 1980’li yillarda anlamsal sikistirma kavramini temel alan bir ikonik
kodlama teknigi Uzerinde durmugtur. Klavye Uzerinde anlam yuklenmis ikonlara
dokunuldugunda ses c¢ikigl Ureten sistem Minspeak olarak adlandiriimaktadir
(Hershberger, 1991). Kullanici herhangi bir kelime, ibare veya climleyi ifade etmek igin
dogrudan bir ikona veya ikonlarin kombinasyonlarina basar. Minspeak’in klavyesi Sekil

20’de sunulmustur.
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Sekil 20. iconik Minspeak klavyesi

Ornegin klavye Uzerinde bulunan elma ikonu yemek yada yiyecek kelimelerini temsil
edebilir. Kullanici 6nce elma ikonuna ve sonra eylem ikonuna basarsa sistem yemek
kelimesini/ses c¢ikigini Uretir. EIma ve sonra isim ikonuna basilirsa sistem vyiyecek
kelimesini/ses ¢ikisini elma ve sabah ikonlari basilinca kahvalti kelimesini/ses c¢ikisini
uretir. Isveg, Almanya, italya gibi diinyanin pek ¢ok Ulkesinde birgok Minspeak sistemi
geligtiriimistir (Chang ve dig., 1995; Dougherty, Agate, ve Baker, 2002; Merwe ve Alant,
2004).

Bir iletisim araci olarak piktogramlarin yaygin bir sekilde kullanildigini ifade eden
Inaba, ve digerleri (2006), kultirler arasi iletisim kurmak icin cocuklarin piktogramlari nasil
kullandiklarini arastirmislardir. ‘Communicator’ olarak isimlendirdikleri piktogramlar icin e-
posta gbnderme yazilimi olarak tanimladiklari sistem, 120 piktogram i¢eren bir palet ve bir
tualden olusmaktadir. Ogrenciler paletten sectikleri piktogramlari tual (izerine birakip
istedikleri gibi kombine edebilmektedirler. 10-14 yas aralidinda Japon ve Koreli ¢cocuklar
arasindaki iletisimin incelenmesi ve analiz edilmesi sonucunda piktogramlarin;

e orijinal cumlelerin kelime sirasinda dizenlendigi

¢ bir resmin pargasi olarak kullanildigi

¢ bir zaman serisinde bir hikayenin pargasi olarak yerlestirildigi belirlenmigtir.

Yapilan c¢alismalar sonucunda cocuklarin agik/tek anlama sahip piktogramlari
orijinal cumlelerin s6z diziminde kullandiklari, piktogramin anlaminin acik olmadigi
durumlarda ise piktogramlari bir resmin parcasi olarak kullanma ve kendi anlamlarini
olusturma egilimi gosterdikleri anlasiimistir. Sonug¢ olarak Inaba ve digerleri (2006),

cocuklarin dil farkliliklarinin Ustesinden gelmek igin piktogramlar kullanmaktan zevk
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aldiklarini ve dil engelini agsmak igin onlari cesaretlendirdigini belirtmiglerdir. Comminicator

sisteminden bir ekran gérintisu Sekil 21’de sunulmustur.

OO0 ®
PPORROOBTLH R
POLBOROTI DR o

Sekil 21. ‘His’ kategorisi segiliyken Comminicator sisteminden bir ekran goérintisu

Takasaki (2006), 21. yuzyilda, insanlarin dlimcual gicin kullanimi ile ¢ok fazla
anlasmazliga ve catismaya sahip oldugunu Uzerinde durmakta ve bu devam eden
anlagsmazliklarin temel nedenlerinden birinin farkli din, irk ve uluslara karsi basmakalip
tehditlere dayandigini disiinmektedir. insanlarin birbirleriyle iligkilerini giiglendirmeleri ve
dinya etrafindaki insanlari daha yakindan tanima imkani bulmalarinin bu kaliplasmis
catismazliga bir ¢dézim getirecegini ileri slrmektedir. Ona gore, 6zellikle ¢ocukluk
déneminde boyle bir kiltlrel degisim yasamak ¢ok dnemlidir. Bu noktada, Internetin bu
iletisimi kolaylastiracak ¢ok onemli bir ortam oldugunu vurgulayan Takasaki, zengin
duygusal ifadeler igeren, her katilimcinin kultirel kimligini dikkate alan ve diinya
etrafindaki tim katilimcilara esit imkanlar sunan ideal bir dilin de bu noktada hayati 6nem
tasidigini ifade etmektedir. Gegerli bir ¢ézim olarak ‘PictNet’ olarak isimlendirdigi
piktogram iletisim sistemini 6nermektedir. PictNet sisteminde, her kullanici intiyacina gore
dizenleyebildigi piktogram so6zlugune sahiptir ve her kavram igin pictogram tasarimina
karar verebilme 6zgurlGdu vardir. PictNet sistemi icin bir piktogram e-posta programi
‘Piktogram Communicator’ piktogram mesajini tercime eder ve gondericinin orijinal
mesajini ve alicinin s6zlugu ile tercime edilmis mesaji ayni anda gosterir. Ceviriden
dolay alicilar farkh pictogram tasarimlarinin farkhihgini kesfederken kultarler arasi iligkileri
guclendirme adina ¢ok énemli bir slreg, géndericinin duyarlihdi ve kultarel altyapisi icin

bir anlayisa da sahip olurlar (Takasaki, 2006).
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Marcus, 1964’te grafik tasarimci Yukio Ota tarafindan geligtirilen evrensel gorsel bir
dilden bahsetmektedir. Yapay, s6zel olmayan, konusma igermeyen, konusma ve yazi
dilini paylasamayan insanlarla iletisim kurmak icin tasarlanan dil Locos olarak
adlandinimaktadir. Bliss sembollerinden daha ikonik oldugu iddia edilen Locos’un ayni dili
konusamayan bireyler arasindaki iletisim icin kullanilabilecegi ifade edilmektedir. Cep
telefonlarinin her gecen giin yayginlasmasi ve 6zellikle gencler arasinda his ifadelerini
kullanarak mesajlasmanin popdlaritesine vurgu yapan Marcus, bir mobil telefonun tim
arayuzlerinin Locos ile gosterilebilecegini ve geng insanlarin Locos ile mesajlagsmaktan
zevk alacagini dustunmektedir. Halihazirda varolan isaretlerin yeterli olmayacagini ve
geligtiriimesi gerektigine vurgu yapan arastirmaci ekrandan okuma, yogunluk, anlasilirlik,
bazi igaretlerin dini ve kultirel edilimli olmasi gibi durumlar (zerinde daha detayl
arastirmalarin yapilmasi gerektigine isaret etmistir (Marcus, 2007). Mobil aygit Gzerinde

Locos ile bir sohbet goruntisu Sekil 22’de sunulmustur.

Literal translation of the “chat”

Joe: where? you
Bill: Restaurant
Joe: I will go there

Bill: happy new year

Sekil 22. Locos ile sohbetin ekran gériuntisu

2. 1. 2. 2. Grafik Sembollerin Anlasilabilirligi/Ogrenilebilirligi

Desteklenmis AAC surecinde arag olarak kullanilan grafik sembollerin kullanicilar ve
iletisim partnerleri agisindan anlasilabilir/6grenilebilir olmasi énemlidir. Grafik sembollerin
anlagilabilirligi/égrenilebilirligi dil, kaltur, zaman, deneyim, yetenek, sembol 6zellikleri gibi
birgok faktdérden etkilenmektedir. Bu dogrultuda yapilan birgok ¢alisma ikoniklik (iconicity)
terimine vurgu yapmaktadir (Fuller ve Lloyd, 1991; Cross, 1994;).

ikoniklik, bir sembolle kastedilen nesne veya kavram arasindaki baglantiy ifade
eder. Kastettigi nesne veya kavrami kolaylikla anlatabilen/ifade edebilen sembol ikonik
sembol olarak nitelendiriimektedir. Diger taraftan bazi nesne veya kavramlarin semboller
araciligiyla anlatiimasi/ifade edilmesi zordur. Bu semboller ikonik olmayan semboller

olarak nitelendiriimektedir. Sembollerle kastedikleri nesne veya kavramlar arasindaki
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baglantiyl tanimlamak icin literatiirde birgok farkl terim kullaniimistir. ikonik, sembolik,
temsil edebilirlik, keyfilik, sefaflik, yariseffaflik, opaklik/seffaf olmama bunlardan
bazilaridir. (Fuller & Lloyd, 1991). ikoniklik sik sik her bir ucunda seffaf ve opak/seffaf
olmayan, ortasinda bir yerlerde de yari seffaf sembollerin bulundugu bir sireklilik olarak
disunulmektedir (Glennen ve Decoste, 1997; Angermeier, Schlosser, Luiselli, Harrington
ve Carter, 2008). ikoniklik strekliligi Sekil 23'de sunulmustur.

Seffaf Yari Sefaf Opak

Sekil 23. ikoniklik Strekliligi

Seffaflik, bir semboliin kastettigi nesne veya kavram hakkinda oldukga fikir verici
olmasi seklinde tanimlanabilir. Yani, tecribesiz veya egitimemis bir kullanici sembole
baktiginda hangi anlama geldigini kolaylikla tahmin edebiliyor/algilayabiliyorsa sembol
seffaf bir sembol olarak nitelendirilir. Yari sefaflik, sembollerle anlamini yiklendikleri
nesne veya kavram arasindaki iligkiyi ifade eder. Eger bir sembol, etiketi (kastettigi nesne
veya kavram) ile birlikte  sunuldugunda  aralarindaki baglanti tahmin
edilebiliyor/algilanabiliyorsa sembol yari sefaf bir sembol olarak nitelendirilir. Opaklik,
sembolin anlami bilindiginde dahi baglantinin algilanamadidi semboller igin kullanilir.
Kastettigi nesne veya kavramla gugli bir benzerlie sahip sembollerin zayif gérsel
baglantiya sahip sembollerden daha kolay &grenildigi/hatirlandigi kabul gérmekte ve
bircok sembol sistemi icin farkli popllasyonlar Uzerinde ikoniklik c¢alismalari
yuratilmektedir (Fuller ve Stratton, 1991).

Mizuko (1987), Blissymbol, PCS ve Picsyms grafik sembol sistemlerini seffaflik ve
ogrenilebilirlik acisindan incelemigtir. 3 yas aralidinda (29-44 ay), duyma, gorme, fiziksel,
zihinsel, duygusal herhangi bir engeli olmayan, sézcuk tanima becerisi i¢in kronolojik
yaslarinin uygun oldugu belirlenen ve sembol sistemlerinden herhangi birine asinahgi
olmayan 36 cocukla 12 kisiden olusan (6 kiz ve 6 erkek) 3 farkli grup olusturan
arastirmaci, herbir sembol sisteminin s6zligunden yuksek olus siklik oranina sahip 45 (15
isim, 15 eylem, 15 sifat) sembol sec¢mistir. Herbir sembol sistemi icin bir kitapgik
olusturmus ve sectigi her semboll yine sembol sistemlerinin sézliklerinden belirledigi 3

celdiriciyle birlikte sunmustur Ornek semboller sekil 24’de sunulmustur.
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Sekil 24. Blissymbol, Picsyms ve PCS icin hedef sembol ve geldiricileri

Seffaflik ve 6grenme goérevi olmak Uzere iki asamali olarak disunudlen ¢alismada,
ayni sistemden 4 farkli semboll igceren uyarici sayfasi katiimciya goésterilmis ve sozlu
etiketle en iyi sekilde eslestirilecek olan sembolln secilmesi istenmistir. Yapilan ¢calismalar
sonucunda, Picsyms ve PCS sembollerinin Blissymbollerden daha seffaf olduklari ve
cocuklar tarafindan daha kolay ogrenildikleri anlasiimistir. isim, eylem, sifat seklinde
belirlenen sembol kategorilerinin seffaflik seviyeleri 3 sembol sistemi icin farklilasmakla
birlikte daha az Blissymbol cocuklar tarafindan dogru bir sekilde tanimlanmistir. PCS ve
Picsyms’in isim kategorisi icin seffaflik oranlari birbirine yakinken PCS, eylemler ve sifatlar
icin Picsyms’ten daha seffaf bulunmustur. Bunun yani sira katilimcilarin kitapgiklarla 3 kez
deneyim yasamalari saglanmis ve sonra daha fazla PCS ve Picsyms sembolilni
dgrendikleri  belirlenmistir. Sonug olarak arastirmaci, calismanin bulgularinin  ‘ikonik
semboller ikonik olmayan sembollerden daha kolay d&grenilir.” iddiasini destekledigini,
iletisim igin acil bir ara¢ gerekli oldugunda PCS ve Picsyms sembol sistemlerini tercih
etmenin daha anlaml olacagini ancak bu ¢alismanin sonuglarinin uzun vadeli iletisim icin
hangi sembol sisteminin daha etkili oldugu sorunu lzerine egilmedigini ifade etmigtir.

Yovetich ve Young (1988), temsil edebilirlik ve somutluk terimleri (zerine
dayandirdigi ¢alismalarinda 64 Blissymbol’lin anlamini psikoloji derslerine devam eden 20
gonullh Universite 6grencisinin tahmin etmesini istemistir. Temsil edebilirligi, kendisiyle
eslestiriimis etiketi temsil ederken tecribesiz bir kullanicinin semboli algilama seviyesi;
somutlugu, bir resim tarafindan tarif edilmis olabilme veya uyaricinin obje veya objeleri
kolayca ¢agristirmasi olarak tanimlayan arastirmacilar Blissymbolleri yiksek/disilk temsil
edebilirlik (YT/DT) ve somutluk (YS/DS) 6zelliklerine gére 16 sembolden olusan 4 gruba
ayirmiglardir. Yaslari 21 ile 23 arasinda degisen ve Blissymbollerle herhangi bir deneyimi
olmayan katilimcilar sunulan Blissymbollerin etiketlerini kendi algilari dogrultusunda
yazmisglardir. Katilimcilarin cevaplarindan elde edilen veriler temsil edilebilirligi yuksek
sembollerin daha iyi anlasildigini (YTYS>YTDS>DTYS>DTDS), iyi temsil edilebilen somut

veya soyut kavramlarin 6gretilebilecedini ortaya koymustur.
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Hintli cocuklar ve gencler icin uygun resim iletisim sembolleri (PCS) gelistirmeyi ve
gecerliligini saglamayi amaglayan Nigam ve Karlan (1994), Hindistanin farkli sehirlerinden
katilimcilarla yUrattikleri ¢alisamalar sonucunda bir g¢ekirdek s6zlik tanimlamislardir.
AAC’de kullanilan grafik sembollerin genel olarak Amerika ve Avrupa kiltlr/etnik yapisina
uygun oldugunu ve bu baskin kiltirler disindaki herhangi bir kultir icin sembol
set/sistemlerinin anlaml olup olmadigini arastiran ¢alismalarin az oldugunu vurgulayan
arastirmacilar, bir bilgisayar programi araciligiyla PCS sézligunin sekiz farkli
kategorisinden 2480 kelimeyi belirlemis ve aile Uyeleri, &gdretmenler, bakicilar,
fizyoterapistler ve is terapistlerinden olusan toplam 120 katiimcinin gorusiine
sunmuslardir. Sunulan kelimelerin iletisimsel, egitimsel, mesleki ve sosyal amaglar
dogrultusunda Hint kaltdrinden cocuklar ve gencler igin kullanilabilirli§ini arastiran
calismanin sonucunda; Hintli bireyler icin kelime tirlerinde kiiltirel ve sosyal farkliliklarin
var oldug@u, bu farkliliklarin yiyecek, giysi, ev esyalari, sosyal selamlasma, festival/bayram
gibi kategorilerde daha belirgin bir sekilde ortaya c¢iktigi belirlenmistir. Katilimcilar
tarafindan uygun olarak belirlenen soézcliklerin PCS sembolleriyle eslestiriimeleri
sonucunda ise sosyal ve kiltlrel uygunsuzluk birkez daha ortaya koyulmustur. Bunun
yani sira katilimcilar, konugsamayan ¢ocuklar ve gencler igin faydali olacagini disundukleri
PCS soézligu disindan sozcikler énermiglerdir. Tim bu sézclkler igin kiltire asina
profesyonel bir grafik tasarimci tarafindan alternatif sembollerin gelistirilip sosyal
kullanilabilirlik ve kultdrel uygunluk acisindan gecerliliklerinin  saglanmasi gerektigi
sonucuna varimistir.

Glennen ve Decoste (1997), grafik sembolleri seffaflik agisindan karsilastirmak
amaciyla birgok galismanin yapildigina isaret etmiglerdir. Daha ikonik sembollerin daha
kolay ve hizli 6grenildigi konusunda literatlirle hemfikir olan arastirmacilar Mirenda ve
Locke (1989)'nin farkh sembol turleri Uzerinde yurittikleri seffaflik calismalarina dikkat
cekmislerdir. Cesitli zihinsel yetersiliklere sahip konusamayan 40 bireyle objeler, minyatir
objeler, renkli fotograflar, siyah beyaz fotograflar, PCS, Picsyms, Rebus, Blissymbols ve
yazili kelimeler gibi birgok farkli sembol tlriind karsilastiran ¢alismada Tablo 1'deki gibi

bir hiyerarsi sunmustur.

Tablo 1. Sembol Hiyerargisi

Sembol Turd ikoniklik Derecesi
Objeler Cok ikonik
Renkli Fotograflar

Siyah Beyaz Fotograflar
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Tablo 1’in devami

Minyatur Objeler

Siyah Beyaz Cizgi Cizimler .
yah Beyaz Gizgi ¢ Az ikonik

Blissymboller

Yazili Kelimeler

Farkh kelime kategorilerindeki sembollerin yari sefafliginin irdelendigi bircok
calismaya atifta bulunan Glennen ve Decoste (1997) kelime kategorisi yari sefaflik
c¢alismalarini asagidaki gibi 6zetlemiglerdir:

e Rebus ve PCS sembolleri tum kelime kategorilerinde (isim, fiil, sifat) en yarigeffaf
sembollerdir.

e Picsyms sembolleri tim kategorilerde Rebus ve PCS’den daha az yariseffaf
sembollerdir.

¢ Blissymboller en az yari seffaf sembollerdir.

Hetzroni ve digerleri (2002), vyariseffaflk ve karmasikhdin Blissymbollerin
ogrenilebilirligi  Uzerine etkisini bilgisayar ve 06gretmen sunumlarini karsilastirarak
degerlendirmislerdir. Blissymbol ve bilgisayarla herhangi bir deneyimi olmayan, s6zll
kelimeler ve onlarin resim temsillerini eslestirme, bilgisayar ekraninda sunulan bir resim
Uzerinde imleci hareket ettirebilme/izleyebilme becerileri agisindan basarili bulunan 3
okul 6ncesi 6grencisi galismada Orneklem olarak belirlenmigtir. Herhangi bir duyma ve
gérme problemine sahip olmayan az ya da hi¢ fonsiyonel konusamayan ciddi iletisim
bozukluklarina sahip bireylerin asina olduklari nesne veya kavramlari temsil eden 40
Blissymbol secilmigtir. YUksek/duguk vyarigeffaf (YY/DY) ve karmagsik (YK/DK)
(Blissymbollerdeki cizgi/firca darbe sayisi) Blissymboller herbir grupta 10 sembol olacak
sekilde bilgisayar destekli ve 6gretmen destekli ortamlarda 6grencilere sunulmustur.
Ogrencilerden Blissymbolleri dodru bir sekilde tanimlamalari beklenmis ve sonuca
ulasmak icin yapilan denemelerin sayisina goére ¢ikarimlarda bulunulmustur. Elde edilen
veriler yariseffaflik arttikca Blissymbollerin daha hizli égrenildigini, YY-YK semboller en
kolay 06grenilen semboller olarak belirlenirken DY-YK sembollerin en zor &grenilen
semboller oldugu ortaya koyulmustur. Ayrica, c¢alismadan elde edilen sonuglar,
bilgisayarlarin 6grencilerin performanlarini dizenlemek icin geleneksel metotlar kadar

etkili bir sekilde kullanilabilecedini géstermistir.



31

Brown (2006), ikoniklik ve konusma cikisinin sembol 6grenimi Uzerine etkisini
arastirdiklari galismalarinda, Amerika’da Ohio eyaletindeki okullardan segilen 48
ogrenciye ikonik ve opak Blissymbol &rneklerini konusma gikisiyla ve konusma g¢ikigi
olmadan sunmuslardir. Kronolojik yaslari 4 ile 8 arasinda degisen, kavrama, gorme,
duyma yetersizligi bulunmayan, Blissymbollerle herhangi bir deneyimi olmayan ve objeleri
isimlendirme yetenegine sahip cocuklar iki gruba (1. Grup: 10 kiz, 14 erkek, 2. Grup: 15
kiz, 9 erkek) ayrilmis ve gruplardan birine 8 seffaf sembol konusma ¢ikigi olmadan ve 8
opak sembol konusma cikisiyla; digerine, seffaf semboller konusma cikisi ile ve opak
semboller konusma c¢ikisi olmadan sunulmustur. Seffaf semboller, elma, muz, kase,
bayrak, pul, ¢atal, blok, ve kamyon; opak semboller, patlamis misir, kurabiye, dis fircasi,
telefon, boyall kalem, madeni para, sapka ve gorap olarak secilmistir. Cocuklar tarafindan
tanimlanabilen bu nesnelere karsilik gelen Blissymbolleri énlerindeki sembol seridinden
segcmeleri istenmistir. Calismadan elde edilen sonuglar, hem seffaf hem de opak
sembollerin konusma ¢ikigina bakilmaksizin ¢ocuklara &gretilebilecegini ancak opak
sembollerin daha fazla gaba/denemeye ihtiya¢ duydugunu ortaya koymustur.

Bornman ve Preez (2006), grafik sembollerin ikonikligi Gzerine kilttrel sorunlar ve
onlarin olasi etkilerine dikkat c¢ekmislerdir. AAC literatirinde var olan sembol
set/sistemlerinin blylk o6lciide Avrupanin dil ve kultiri Uzerine odaklandidini ve artik
‘Farkli kulturel ve etnik 6zgecmise sahip bireyler grafik sembolleri farkli bir sekilde algilar
mi?’ sorusu Uzerinde durulmasi gerektigini ileri sirmusglerdir. PCS’nin Afrika kultlrine
uyumlu hale gelebilmesi icin kapsam, igerik, yapisal ve kavramsal olmak Uzere 4 énemli
kategoride uyumlandiriimasi gerektigi konusunda literatlirdeki kesin dnerilere dikkat ¢geken
arastirmacilar Gliney Afrikada Setswana dili konusan 6-7 yaslarindaki normal gelisen 35
cocuk ile 93 Blissymboliin yariseffaflik oranini belirlemeye calismiglardir. Herhangi bir
gbrme, duyma, 6grenme problemine sahip olmadiklari ve daha dénce Blissymbollere
maruz kalmadiklari tespit edilen gocuklara herbir Blissymbol etiketiyle birlikte sunulmus
(Blissymbol gosterildi ve etiketi sdylendi.) ve benzeme oranini gllimseyen, notr ve
somurtan bir yuz ifadesiyle igaretlemeleri istenmistir. Hedef populasyonun dinya bilgisi
g6z o6nlnde bulundurularak secilen Blissymboller 72 isim, 6 sifat, 12 fiil, 3 zarftan
olusturulmustur. Sonug olarak, secilen sembollerin yari sefaflik oranlarinin orta dereceden
yukari dogru ilerledigi belirlenmistir. Blissymbollere ikinci ve Uguncu kez maruz birakilan
cocuklarla yapilan c¢alismalar 6grenilebilirlik acgisindan olumlu sonuglar vermigtir.
Arastimacilar, c¢alismanin sinirhliklari  ve sonuglari paralelinde su &nerilerde
bulunmuglardir:

e Farkli kelime kategorilerinden esit sayida Blissymbol se¢gmek daha anlamli

olacaktir.
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e Farkll yas ve kiltirel gegcmise sahip bireylerle ikoniklik/yari sefaflik calismalari
yapilmalidir.

e Farkl yetersizliklere ve gelisimsel gecikmelere sahip bireylerle calismalar
genigletimelidir.

Cho ve digerleri (2007), farkli kultirlerde piktogramlarin nasil yorumlandigini
anlamak icin Amerika Birlesik Devletleri ve Japonyada bir piktogram web anketi
uygulamislardir. Bir piktogram iletisim sisteminde kullanilan 120 piktogram 14 aylik bir
surecte 935 Amerikali, 543 Japon katilimcinin géristine sunulmus ve piktogram
yorumlarini online olarak sunulan ankete eklemeleri istenmistir Herbir piktogram igin
ingilizce kelime veya ibareleri iceren ortalama 147, Japonca kelime veya ibareleri iceren
ortalama 97 yorum elde edilmistir. Sunulan bir piktogram igin ingilizce ve Japonca
yorumlar ve frekanslari asagida verilmistir.

120 piktogramin herbiri icin Ingilizce ve Japonca piktogram yorumlarini ve
frekanslarini iceren tablolar olusturulmustur. Universite seviyesinde ingilizce ve Japonca
yeterliligine sahip 2’si Japon ve 1’i Koreli uzman Kkaltir belirli yorumlarin varolup
olmadigini belirlemek igin 120 piktogram igin ingilizce-Japonca yorumlari analiz etmistir.
Sonug¢ olarak 19 piktogramin kiltirel olarak farkli yorumlandigi tespit edilmis ve
arastirmacilar iki kiltir arasinda anlayis ve bakis acisi farkliliklarinin bulundugu sonucuna

varmiglardir. Bir piktogram igin sunulan yorumlar Tablo 2’ de sunulmustur.

Tablo 2. Sunulan Bir Piktogram igin ingilizce ve Japonca Yorumlar ve Frekanslari

Amerika’daki Yorumlar  Frekans  Japonya’daki Yorumlar Frekans
dancing 51 dance (dansu: kt) 45
dance 25 dance (odori: kj+hr) 13
gymnastics 7 dance (odori: hr) 6
dancers 6 dance (dansu: hr) 2

ballet 5 fun (tanoshii: kj+hr) 2

play 5 dance (odoru: hr) 1
cheerleaders 4 circus (sa—kasu: kt) 1
danceing 3 dancer (dansa—: kt) 1
playing 3 performance (pafo—mansu: kt) 1
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Tablo 2’nin devami

2 clown (piero: kt) 1
family . L

2 theatrical play (engeki: kj) 1
friends o

1 hobby (shumi: kj) 1
acrobatics o

1 battle (tatakai: kj+hr) 1
ballerina show . . .

1 gymnastics (taisou: kj) 1
cheerleading _

1 dance (odoru: kj+hr) 1
cherrleaders .

1 dance (odori: kj+hr), dance (dansu: kt) 1
dance class .

1 everyone getting along well
dancing triplets ) i

1 (minnanakayoku: hr+kj+hr) 1
exercise ) )

1 rhythmic sports gymnastics
flexable o :

1 (shintaisou: kj) 1
girls playing 1
hurting eachother 1
i like to dance 1

lay time

play 1
playin
Toplam Frekans 126 Toplam Frekans 81

Angermeier ve digerleri (2008), ikonikligin PECS Uzerindeki etkisini arastirdiklari
calismalarinda 6-9 yas araligindaki otistik 4 6grenciyle galismis ve ylksek/dusuk ikonik
oranina sahip sembollerle olusturduklari iki durumu &grenilebilirlik agisindan
incelemislerdir. ikonikligin sembollerin  6grenilebilirligi  lizerindeki etkisini arastiran
¢alismalarda genel olarak katilimcilardan bir 6gretimsel istegi muteakiben bir dizi sembol
arasindan bir sembole isaret etmelerinin bekledigini ifade eden arastimacilar, PECS gibi
arzu edilen bir obje ile bir resim veya sembollin degis tokus edilmesi esasina dayanan bir
iletisim sistemi icinde ikonikligin rolini inceleyen c¢alismalarin bulunmadigina dikkat
cekmislerdir. ‘Ikoniklik PECS egitiminin sonuglarini etkiler mi?’, ‘ikonikligin PECS’in
asamalarini Uzerinde nasil bir etkisi vardir?’ sorularini 6zellikle PECS’in 1., 2. ve 3.
asamalari boyunca incelemeyi amaglayan calismada okul tatili nedeniyle 3. asama
tamamlanamamis ve ilk iki asamayala sinirli kalinmistir. Lisansh psikolog, pediyatrist veya
norologlar tarafindan otizm teshisi konulan 0Ogrenciler, az veya hi¢c fonksiyonel
konusamama, dil gelisimi dncesi iletisim araclarina bel baglama (isaret etme, yonlendirme
gibi), grafik sembollerle istekte bulunma Uzerine sistematik bir 6grenme deneyimine sahip

olmama gibi kriterler dogrultusunda gelisimsel yetersizlikleri olan égrencilerin egitildigi bir
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okuldan klinisyenlerin tavsiyesiyle belirlenmistir. Tam caligmalar 6grencilerin okulunda
Ozel degerlendirme odalarinda gergeklestirilmistir. Her 6grenci igin tercih edilen, éncelikli
ogeler belirlenmis, PCS ve Blissymbol sézliklerinden segilen sembollerle bu 6geler temsil
edilmistir. Secilen semboller likert tipi bir dlcekle 48 lise dgrencisinin goérlstine sunulmus
ve ikoniklik oranlari tespit edilmistir. PCS sembolleri Blissymbollerden daha ikonik
bulunmustur. PECS 6gretimi icin uyarici sembol gruplari olusturulurken bir Blissymbol
kendisiyle eslestiriimis PCS semboliinden daha blyuk ikoniklik oranina sahipse eger
surecin disinda birakiimistir. Blissymbollerle PECS egitimine karsi PCS ile PECS
egitiminin etkisini karsilastirmak amaciyla secilen 4 6ge ve karsilik gelen semboller
eslestiriimis ve iki deneysel duruma atanmigtir. Her durum icin secilen 6geler 6grencilere
bireysel olarak sunulmus, karsilik gelen semboller 6grenciyle 6geler arasina konulan bir
masanin Uzerine yerlestiriimis ve fiziksel veya sbdzel destek olmadan kullaniimalari
beklenmistir. PECS’in 1., 2. ve 3. asamalarinda yapilan mudahalelerde 6grencinin
semboll secmesi, degis tokusu baslatmasi ve semboll birakmasi durumlarindaki basarili
ve basarisiz deneyimleri kayit altina alinmistir. Sonuglar, tim dgrencilerin her iki durumda
da PECS’in 1. ve 2. asamalarini basariyla tamamladiklarini gostermistir. Grafik
sembollerle isteklerini ifade etmeyi otistik dgrencilere 6gretmede PECS’in etkililigi ortaya
koyulmustur. Bunun yani sira, PCS ve Blissymbollerle olusturulan iki deneysel durumun
etkisi arasinda ¢ok az farklilik oldugu belirlenmistir. Okul tatili nedeniyle bir sembol ile bir
objenin degis tokus edildigi ve belirli bir semboll yakindan incelemenin gerekli olmadigi 1.
ve 2. asamalarla sinirli kalan PECS egitimlerinin sembol ayriminin 6grenilmesinde
ikonikligin etkisini irdeleyebilmek adina PECS’in ilerleyen agsamalarinda test edilmesi

gerektigi vurgulanmistir.

2. 1. 2. 3. Grafik Sembollerin Kullanilabilirligi

Grafik semboller konugmay: iletisim araci olarak kullanamayan ve 0Ozel egitime
ihtiya¢c duyan birgok birey icgin alternatif iletisim araci olarak distntlmektedir. Bunun yani
sira normal geligen bireylerin 6grenme ortamlarini zenginlegtirmek amaciyla gorsel zekay
harekete gegiren uyarici materyaller olarak da dusinulebilmektedirler. Herhangi bir engeli
olan veya olmayan farkli poptilasyonlar Gizerinde bu amaglar dogrultusunda birgok ¢alisma
yapilmis ve grafik sembollerin iletisim veya &grenme araci olarak kullanilip
kullanilamayacagi arastiriimistir.

Heller ve digerleri (1994), siyah beyaz ¢izgi cizimlerle olusturulmus iletisim
tahtalarinin ciddi duyma ve gérme problemleri olan o6grenciler Uzerindeki etkisini

arastirmiglardir.  16- 18 yas araliklarinda, mesleki egitim programlarina kayith bulunan 3
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lise 6grencisini 6rneklem olarak secen arastirmacilar, temel iletisim sistemi olarak isaret
dilini kullanan katilimcilarin igsaret dilini kullanamayan bireyler tarafindan anlasilabilmesini
saglamak amaciyla bireysel iletisim tahtalarinin kullanimi tizerinde durmuslardir. iletisim
tahtalari iki zincir tarafindan tutulan 3 veya 4 karttan olusturulmustur ve herbir kart 10-15
adet ylksek kontrastlikta siyah beyaz ¢izgi cizimler icermektedir. Kartlardan ikisinde
ogrencilerin igleriyle ilgili ve digerlerinde sosyal iletisim slrecinde kullanacaklari sézcukler
(Nasilsin?, lyi, Yorgun, Adin ne?, Ne istiyorsun?, Tesekkirler gibi) vardir. Ogrencilerin
iletisim tahtalari mudahale slrecinde aynen kullaniimis ve sosyal iletisim surecinde
kullanilan sbzcuk ve sembolleri iceren ikinci iletisim tahtasi iletisim partnerleri icin
olusturulmustur. Katilimcilarin iletisimsel davranislarini desteklemek igin 3 etkilesimli
iletisim programi uygulanmistir. Ogrencilere miisterek aktivitelere katilarak karsilikli
konusma becerilerini sirdiirmeleri/ kalici hale getirmeleri dgretilmistir. ilk uygulamada,
iletisim partneri 6grenciye ‘Nasilsin?’ diye soruyor ve &grencinin ‘lyiyim, Mutluyum,
Uzgiiniim, Yorgunum’ gibi yanitlar vermesi beklenmistir. Sonra égrenciyle iletisim partneri
arasinda sirecin tersinin yasanmasi saglanmistir. ikinci uygulamada, katilimcilarin
isimlerinin ne oldugunu sorma ve cevaplama aktivitesi yapilmistir. Uglincli uygulama ise
yemek arasi veya bos zamanla ilgilidir. Yemek zamani olup olmadigini ve katilimcilarin
hangi yemek/yemekleri istedigini ifade edeceklerine dair iletisim aktiviteleri
gerceklestiriimistir. TUum bu uygulama sureglerinde iletisim hem katilimcilar hemde
partneleri tarafindan iletisim tahtalarindaki sembollere isaret edilerek saglanmis ve
ogrencilerin calistiklari ortama uygun iletisim becerilerini kazanmalari amaclanmistir.
Yapilan g¢alismalar sonucunda, iletisim tahtalarinin égrencilerin 3 farkli sosyal iletisim
aktivitesinde dogru cevaplari vermelerine yardim ettigi anlasiimistir. Ogrenciler, iletisim
partnerlerinin iletisim tahtalarini kullanimina karsilik kendi iletisim tahtalari Gzerinde dogru
iletisim cevaplarini saglayabilmislerdir.

Cohen, Allgood, Heller ve Castelle (2001), temel iletisim araci olarak isaret dilini
kullanan bireylerin isaret diline asina olmayan bireylerle iletisim kurma surecinde genellikle
yazili mesajlardan yararlandiklarini ancak isitme ve zihinsel problemleri olan bireylerin
zayIf okuma-yazma becerilerinin yazma yeteneklerini de sinirladigini ifade etmislerdir. Bu
durumda c¢esitli iletisim aygitlarinin strece dahil edildigini ifade eden arastimacilar
Ozellikle igitsel ve zihinsel problemleri olan bireyler i¢in resim ve sembol temelli sistemlerin
tercih edildiginin Gzerinde durmuslardir. Arastirmacilar, resim soézlUklerinin isitme ve
zihinsel problemleri olan mesleki egitim o6grencilerinin ifade edici iletisim becerileri
Uzerindeki etkisini aragtirmiglardir. Lise egitimlerinin bir parcasi olarak mesleki egitim alan
ogrencilerin is ortamindaki is arkadaslari, yéneticileri ve diger bireylerle olan iletisimlerini

dizenlemeyi amagladiklar ¢galismalarinda; temel iletisim araci olarak isaret dilini kullanan,
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sinirh yazma becerisine sahip, yazili mesajlari kopyalayabilen ve sembol temelli
sistemlerle en az 4 yillik deneyime sahip 3 6grenciyi 6rneklem olarak belirlemiglerdir. Her
ogrenci igin semboller ve sembollere eslik eden kelime veya ibareler iceren
bireysellestiriimis resim sozllkleri tasarlanmistir. Sozlukler siyah beyaz PCS sembolleri
kullanilarak yapilandiriimigtir. Sembollerin bir not defterinin sayfalarina tutturulmasiyla
olusturulan soézliklerin herbir sayfasinda 12 sembol, kelime veya ibare vardir. Her bir
ogrenci is ortaminda gdzlenmis, daha 6nce kullandiklari iletisim tahtalari incelenmis, is
arkadasglari, yoneticileri ve kendileriyle mulakatlar yapilmis ve isleriyle ilgili ve siklikla
ihtiyac duyduklar temel sézcukler belirlenmistir. 2 6grenci icin 4 ve digeri icin 5 sayfadan
olusan bireysel soézlikler olusturulmustur. Ogrencilerin  okuyabildikleri ancak
yazamadiklari sozclikler PCS olmadan, hem okuyamadiklari hemde yazamadiklar
sozcukler PCS ile birlikte sozliklerine dahil edilmigtir. Midahale dncesi 6grencilerin kiigik
boyutlu resimleri taniyabilme, verilen bir yaziyi kopya edebilme, okunabilir ve uygun hizda
yazma yetenekleri ve resim sézlUklerinde bulunan sembolleri kullanabilme becerileri
degerlendirilmistir. Mldahale sirecinde herbir sembol, sdzcikler ve ibareler isaret dili
kullanilarak 6grencilere agiklanmis ve resim sézligundn kullanimi égretilmistir. Bu slreg
belirli sorulara kargilik uygun kelime veya sembollerin secilmesi, herhangi bir sembolle
iligkili kelimeyi kopyalamasi, not defterinden mesajin kopariimasi/yirtiimasi ve iletisim
partnerine verilmesi asamalarindan olugsmustur. Devam eden silregte 06grencilere
herhangi bir 6gretim yapiimamis ve &grencilerin iletisim icin sectikleri metotlar (resim
s6zIUgu, sembol iletisim tahtasi, yazi notu, jest, isaret), ilettikleri mesajin icerigi, iletisimin
o6grenci tarafindan baslatilip baslatimadigi ve kacgiriimig iletisim firsatlari Uzerine veriler
toplanmistir. Yapilan incelemeler, isitme engeli ve zihinsel problemleri olan bireylerin
kendilerini ifade etmek igin resim sozliklerinden etkili bir sekilde yararlandiklarini ortaya
koymustur. Ogrencilerin tim iletisim metotlarindan faydalanma imkani varken iletisim
firsatlarinin cojunda not yazmak igin resim sozluklerini tercih ettikleri anlasiimistir. Yazma
yetenekleri oldukga sinirli olan 6grencilere resim sozluklerinin saglanmasinin 6grencilerin
yazma becerilerini olumlu etkiledigi anlasiimigtir. Bunun yani sira, ¢alismanin sonucunda
ogrencilere uygulanan anketler, 6grencilerin resim sozluklerini 6zellikle is ortaminda
kullanmaya devam etmek istediklerini gostermistir. Resim sozltkleri sembol temelli iletisim
tahtalarindan daha fazla motive edici bulunmustur.

Ottem (2001), cesitli testlerle algisal ve ifade edici dil bozuklugu oldugu belirlenen 9
yasindaki bir katihmciyla yarattigt durum calismasinda Bliss ve piktografik artiklilasyon
sembollerinin (PAS) dil gelisimi Uzerindeki etkisini incelemistir. Calismada Erik olarak
adlandinlan katihmcinin kelimelerle iletisim kurabilmesi igin ilk olarak Blissymboller

disunulmastir. Erik’e Blissymboller kendi 6gretmeni tarafindan 6gretilmis ve gunlik 30
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dakikalik oturumlarla 7 ayhk bir ¢alisma yUratalmuastir. Erik'in  bildigi kavramlarin
Blissymbol karsiliklari ile baglayan calismalar fiil, sifat, zamirlerin 6gretimiyle devam
etmistir. 7 aylik surecin sonunda Erik 200'den fazla sembol &6grenmis ve 7 farkli
Blissymbolden olusan bir cimleyi okuyabilecek seviyeye gelmigtir. Dil gelisim Olgegi,
psikolinguistik yetenek testi ve cesitli zeka oOlgekleriyle degerlendirilen Erik’'in daha agik,
sik konustugu, sohbete, soru sormaya, daha uzun cumleler kullanmaya basladi§i ve daha
mutlu oldugu tespit edilmistir. Ancak, harflerle birlikte sunulan Blissymbollerin Erik’in
fonolojik farkindaligini artirdigi halde ilk okuma becerilerini desteklemedigi belirlenmistir.
Devam eden sulrecte Blissybollerden ortografik okumaya nasil gecilebilecegi sorusu
gindeme gelmis ve bu PAS’In gelisimine yol agmistir. PAS konusma seslerinin belirgin
sOyleyis 6zelliklerini gdsteren bir gérsel sembol setidir. Sesli harfler dudaklarin kavislenme
derecesine bagh olarak sekillendirilirken sessiz harfler daha detayli olarak
bicimlendiriimistir. Ornek semboller Sekil 40’da sunulmustur. PAS &rneklerindeki kare
sekli agzi, ‘a’ ile ifade edilen bolim disleri ve ‘b’ ile ifade edilen bolim dili temsil
etmektedir. ‘d’ agizdan, ‘e’ burundan hava gikisini ve ‘f sesin 6tiumli olup olmadigini ifade

etmektedir. Sesli ve sessiz harfler igin PAS Sekil 25’de sunulmustur.
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Sekil 25. Sesli ve sessiz harfler igin PAS

Erik 5 gun boyunca gunde 3 saatlik galigmalarla PAS, sesler ve harfler arasindaki
iligkiyi kesfetmeye yoOnelik aktivitelerde bulunmugtur. ArtikUlatorleri algilayabilmesi igin

model, resim gibi ek materyaller kullanilmig, ayna c¢alismalari ve oyun aktiviteleri
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yapilmistir. PAS’in kullanimi 8 ay boyunca gunlik 30 dakikalik oturumlarla devam etmigtir.
PAS ile birka¢ hafta ¢alistiktan sonra Erik Blissymbol kullanmayi reddetmis, PAS’daki her
piktogramin bir sese karsilik geldigini ve piktogramlarin detaylarini 6grenmistir. ilk hafta
sonunda 2-3 sesli basit kelimeler yapilandirmaya ve okumaya baslayan Erik devam eden
surecte PAS ile veya PAS olmadan harflerden olusan basit hikayeleri okuyabilmeye
baslamistir. 8 ayin sonunda PAS'I kullanmayi reddeden Erik 8 aylik stirecin sonunda ayni
standardize edilmis testler kullanilarak tekrar degerlendirilmistir. Sonuclar géstermisdir ki,
PAS Erik’in s6zIU dili kavramasini saglamis ve fonolojik farkindahgini gelistirmistir. Ancak
PAS'In kavramsal ve bilissel gelisime katkisi olmadidi, Erik’in soyut kelimelerin
anlamlarini yorumlamada zorlandigi tespit edilmistir. Sonug olarak sunulan g¢alisma, dil
bozukluklarina sahip cocuklarin okuma-yazma gelisimi Uzerine sembol kullaniminin
katkisini ortaya koymustur

Sembollerin kelime tanima ve erken okuma slirecinde algisal kopri olarak
kullanilabilecegini ve giderek yayginlastigini ifade eden Sheehy (2002), kelimelerle
batinlestiriimis sembol ipuclarini ciddi 6grenme zorluklari olan ¢ocuklar igin kullanmistir.
Sembollerin daha az ¢abayla taninmasi ve kelimelerden daha dikkat ¢ekici olmasindan
dolay! kelime tanima surecinde sembollerin kullaniminin engelleyici bir etkiye sahip
oldugunun literatirde vurgulandigina dikkat ¢eken arastirmaci, 6grenme zorluklari olan
bireylere kelime tanimayi o6gretmede sembollerin kullanilamayacagdi ve okuyucunun
dikkatini kelimenin karaktersitik 6zelliklerine cekecek daha etkili bir metodun uygun
olacaginin ifade edildigine isaret etmektedir. Daha uygun bir metodun nasil olacagini
arastiran Sheehy galismasinda, sembol ipuglarinin kelimelerle birlestirildigi 3 farkli metot
Uzerinde durmaktadir. HT olarak kodlanan tuta¢ tekniginde, cocuklarin kendi s6zcuk
dagarciklarindan kelimeler segilir ve bu kelimeleri nasil anlamlandirdiklari ortaya ¢ikarilir.
Bu anlamlandirmalar c¢izgisel soyut sekillerle ifade edilir ve kelimelerle butunlestirilir.

Ornekler Sekil 26’da sunulmustur.

Thinderbirds Jesus

London Beefburger

Sekil 26. HT igin drnekler
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IPC olarak kodlanan resim ipucu ekleme tekniginde, cocuklarin anlamlandirma

surecinden bagimsiz resimler kelimelerle birlestirilir. Ornekler Sekil 27°de sunulmustur.

bos? cfair book

Sekil 27. IPC igin érnekler

IMP olarak kodlanan animsatici resimler ekleme tekniginde, ¢ocuklarin
anlamlandirma bigimlerini temsil eden resim ipuclari kelimelerle birlestirilir. IMP ve IPC igin

ornekler Sekil 28’da sunulmustur.

dag o

Sekil 28. IPC ve IMP igin érnekler

Ciddi 6grenme zorluklari olan g¢ocuklarin hangi teknik (HT, IPC, IMP veya WA
(yalmizca kelimeler)) kullanildiginda daha c¢ok kelime 6greneceklerinin arastirildigi
calismada iki farkl hipotez test edilmigtir:

HT > IPC > WA (Deney 1)

HT > IMP > WA (Deney 2)

Deney 1 icin 11-13, deney 2 icin 8-12 yaslari arasinda 6’sar ¢ocuk belirlenmigtir.
Ciddi 6grenme zorluklari olan cocuklar ingiliz okuma testi yeterlilik dlgegiyle sunulan
kelimeleri tanimakta basarisizdilar. Her cocuda 3 farkh teknik kullanilarak 12 kelime
ogretilmigtir. Kelimeler Makaton sézlliglinden secilmistir. Deney 1 icin 7, deney 2 igin 8
oturum yapilmig ve her bir oturum yaklasik 10 dakika sirmustir. Son oturumdan bir hafta
sonra takip g¢alismasi yapilmis ve cocuklara herhangi bir ipucu icermeyen kelimeler
sunulmustur. Yapilan galismalar sonucunda, sembol ipuglarinin ciddi 6grenme zorluklari
olan c¢ocuklara kelime tanimayi 6gretmek igin etkili bir sekilde kullanilabilecegi ortaya
koyulmustur. HT olarak kodlanan tuta¢ tekniginde diger tekniklerden daha basaril
sonuglar elde edilmistir. Cocuklarin anlamlandirma bigimlerini dikkate alarak olusturulan
sembol ipuglarinin kelimelerle butinlestiriimesi okuma-yazma gelisiminin ilk adiminda ve
kelime tanimayi 6grenme surecinde etkili bir yaklagim olarak goértlmustar.

Sheehy (2005), 6grenme problemleri olan bireylere kelime tanimayi 6gretmek icin

resim bicimlendirmeyi temel alan bir yaklasim iizerinde durmustur. Ogrenme problemleri
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olan bireylerin kelimeleri tanimakta zorlandiklarini ancak resimsel ve sembolik sistemleri
daha kolay 6grenebildiklerini ifade eden arastirmaci resimden kelimeye veya kelimeden
resme donlsum/degisimi temel alan bir yaklagsimla kelimeler ve objeler arasindaki
uyumsuzlugun azaltilacagini vurgulamaktadir. ingiliz okuma yetenegi testinden higbir
kelimeyi okuyamayan 8-16 yas araliginda, 6grenme problemleri olan 8 ¢ocugu 6rneklem
olarak secen arastirmaci 12 farkli kelimeyi (bisklvi, fincan, muz, yumurta, képek, elma
gibi) iki farkli durumda kullanima sunmustur. Bilgisayar kullanilarak her bir 6grenciye 6
kelime yalnizca kelime ve diger 6 kelime kelimeden resme bir animasyon/bigimlendiriimis

kelime olarak sunulmustur. Bigimlendiriimis kelimeler Sekil 29°da sunulmustur.

Sekil 29. Bigimlendirilmis kelimeler

Herbir durumda cocuklarin kelimeleri isimlendirmeleri beklenmis ve deneyimleri
kayit altina alinmistir. Yapilan analizler, bigimlendiriimis kelime yaklagiminin diger
yaklagsima goére daha basarili sonuclar ortaya koydugunu goéstermistir. Bigimlendirilmis
kelime yaklasiminda c¢ocuklarin daha fazla kelime 6grendikleri ve daha ¢ok eglendikleri
tespit edilmistir. Sonug¢ olarak Sheehy, kullanilacak kelimelerin ve doénustirilecekleri
bicimi karsilayacak fotograflarin cocuklarin kendi ortamlarindaki olaylar ve o6geler
paralelinde segilmesinin daha basarili ve anlamli 6grenme deneyimleri ortaya koyacagini
ifade etmistir.

Koul, Corwin ve Hayes (2005), bilgisayar destekli AAC mudahalelerinin etkililigini
arastirdiklar calismalarinda, bir yazilim programi araciligiyla afazili bireylerin grafik
sembol clmleleri Uretme yeteneklerini incelemistir. Cesitli karmasiklik seviyelerindeki
cumleler basit 2 kelimeli ifadelerden sifat cimlelerine kadar c¢esitlenmektedir. 3 bay, 6
bayan olmak lzere 9 afazili birey ¢alismada 6rneklem olarak diustinilmustar. Yaslar 32-
86 arasinda degisen katilimcilar daha o©nce herhangi bir bilgisayar destekli AAC
mudahalesine maruz kalmamiglardir. Calismaya katilim igin en énemli kriter sdzel uyarici
karsisinda dogru resim semboll secebilecek yeterlilikte gérme-duyma becerisi ve bir
dokunmatik ekrani aktif ederek sembol se¢cme yetenegdidir. Semboller, GUS (konusma ve
dil bozukluklari olan bireylerin grafik semboller ve konusma c¢ikisiyla iletisim kurmasina

olanak veren bir yazihm programi) ve PCS arsivleri incelenerek belirlenmis ve 77 grafik
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sembol 5 farkli zorluk seviyesinde 45 cimle olusturacak sekilde kullaniimistir. Ornek

cumleler Tablo 3'de sunulmustur.

Tablo 3. Ornek Ciimleler

Seviye 1 Boy sit, Dog jump, Rain fall

Seviye 2 Bird flying, Girl walking

Seviye 3 Boy climbing the tree, Girl walking the dog,

Seviye 4 The boy can stand and read, The chair was carried by the woman

_ The boy who is sitting under the tree is eating a banana,
Seviye 5 ,
She chops wood and he fixes the tent

Calisma iki agsamada yuritilmistir. ilk asamada katilimcilar dokunmatik ekranla
GUS yaziiminin kullanimi, sembolleri tanima ve yerlestirme konusunda egitilmigtir.
Konusma ydnergelerine karsilik 77 semboll dogru bir sekilde tanimlayabilen katilimcilar
ikinci asamaya gecebilmistir. Ikinci asamada amag, ilk asamada dogru bir sekilde
tanimlanabilen sembolleri kullanarak artan karmasikliktaki cimleleri Gretmek igin
katihmcilar egitmektir. Bir uyarici resim ve sozel ifadeye karsilik GUS yazilimindan grafik
sembolleri segerek ciimle Uretmek katiimcilara égretiimistir. Ornegin, ‘kopekle yiriyen
kiz’ ifadesi betimleyen bir uyarici resim igin katilimci énce ‘kiz’, sonra yirimek, sonra ‘ing’
ve son olarakta ‘képek’ icin sembol segmelidir. Katihmcilar sembolleri dodru bir sirada
secer ve bunu birbiri izlemeyen iki denemede dogru bir sekilde gercgeklestirirlerse istenen
kriter saglanmistir. Calismadan elde edilen sonugclar, afazili bireylerin cesitli s6zdizimsel
karmagiklik seviyelerindeki ifade ve cumleleri sembolleri kullanarak uretebildiklerini
gOstermistir. Afazili 9 katilimcidan 8’i grafik sembolleri kullanarak cimle Uretiminde ¢esitli
seviyelerde bagari gostermigtir. Sadece 1 katilimci dogru herhangi bir cimle Gretememisg
ancak cumle dretim sirecinde kullanilan 77 semboll tanimayabilmigs/kullanabilmistir.
Sonug olarak, AAC’nin afazili bireylerin iletisimsel yeteneklerini destekleme potansiyeli
oldugu ve Kklinisyenler tarafindan bir tedavi segenegdi olarak dusindlmesi gerektigi
vurgulanmistir. Afazili bireylerin ¢izgi ¢izimleri, resimleri yazili kelimelerden daha buyuk bir
kolaylikla tanimlama egilimleri oldugu belirlenmigtir.

Visser (2006), normal gelisen 4 yas aralidindaki ¢cocuklarin grafik sembollerle ifade
edilen temel duygulari tanima yeteneklerini incelemistir. Mutlu, Gzgin, korkmus ve kizgin
olmak Uzere 4 temel duygunun esas alindigi ¢alismada ¢ocuklarin tanimlayabilecegi en
uygun etiketler olasi tim etiketler arasindan uzman grup tarafindan belirlenmigtir. PCS,

Picsyms ve Makaton set/sistemlerinden herbir duygu i¢in érnek olabilecek 4 sembol yine
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bu yas arahi§indaki cocuklarla galisan bir uzman grup tarafindan segcilmistir. Ornek

semboller Sekil 30’da sunulmustur.
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Sekil 30. Mutlu, Gzglin, korkmus ve kizgin igin PCS, Picsyms ve Makaton sembolleri

Katilimcilar herbir duygu ifadesi icin 3 farkli soruyu 16 grafik sembolln rastgele
siralandigi bir sayfa Uzerinden hedef sembole isaret ederek cevaplamiglardir. Herhangi bir
duyma-gérme engeli bulunmayan ve ingilizce konusan 13 kiz ve 13 erkek cocuk 15
dakikalik oturumlarda herbir duygu ifadesi icin 3 farkli soruya maruz birakilmis ve sureg
kaydedilmistir. Elde edilen veriler, bu ¢alismanin katilimcilarinin grafik sembollerle iletilen
duygulari taniyabildiklerini gostermistir. Cocuklarin ‘mutlu’ duygu ifadesini digerlerine
nazaran daha kolay tanidiklari, ‘mutlu’ ve ‘Gzgin’ duygu ifadelerinin taninmasinda ‘agiz’
6gesinin, ‘korkmus’ ve ‘kizgin’ duygu ifadelerinin taninmasinda da ‘g6z’ ve ‘kas’ 6gelerinin
onemli rol oynadigi belirlenmistir.

Arzu edilen bir obje ile bir resim veya sembolin degis tokus edilmesi esasina
dayanan PECS (Picture Exchange Communication System), ozellikle otistikler, cesitli
iletisim bozukluklari olan c¢ocuk ve vyetigkinler tarafindan basarii bir sekilde
kullaniimaktadir. Bir egitim paketi olarak gelistirilen sistem ilk olarak evlerde, &zel
okullarda, sosyal yardim programlarinda ve bakim evlerinde kullaniimistir. Aile Uyeleri ve
uzmanlar tarafindan da basarili bir sekilde kullanilabilen PECS pahali/karmasik
donanimlar gerektirmeyen bir sistemdir. Konugma/dil terapileri ve uygulanmis davranig
analizlerinden elde edilen teori ve pratik gorigler paralelinde gelistirilen sistem bagka

kisilerin destegine bagimli olmaktan ziyede kullanici tarafindan baslatilan anlamli iletisime



43

odaklanir. Herhangi bir esya, nesne veya obje ile resimleri degis tokus etmek kullaniciya
ogretilir. Ornegin, kullanici igecek istiyorsa ona bunu saglayacak bir yetigkine (aile tGyeleri,
terapist, bakici gibi) bir icecek resmi verecektir (Bondy ve Frost, 1994, 2001). Birisine
yaklasma, etkilesim kurma ve bunu kendiliinden yapma gibi iletisim icin kritik olan
beceriler degis tokus formati kullanilarak gerceklestirilir. intiyaglar iletmek igin tek resim
kullanarak baslayan katilimcilara zamanla c¢esitli resimler arasindan segim yapmalari ve
farkhliklari ayirt etmeleri 6gretilir. Artan karmasiklikta cimleler olusturmaya baslarlar.

Soézel /motor taklit becerisi, goz kontadi kurma gibi énkosullar gerektirmeyen, dogal
iletisim ve konusma gelisimini destekleyen PECS 6 asamadan olusur (Stoner ve dig.,
2006).

1.Asama: Kulanicilar gergekten istedikleri aktiviteler veya 6geler igin tek bir resmi
degis tokus etmeyi 6grenirler. Kullanici ilgi ve istekleri paralelinde ortam dizenlenir ve
gézlemler yapilir. iletisim sireci sozel ifadelerle baslamaz ancak siirecin sonunda
egitimciler yorumlayici cimleler kullanabilirler.

2.Asama: Kulanicilar 1. agsamada 6grendikleri beceriyi genellestirmeyi 6grenirler.
Kullanicinin iletisimi baglatmak igin resmi almasi ve partnerine yaklagsmasi beklenir.
Kullaniciyla resimler ve egitimci arasindaki mesafe giderek artirilir ve degis tokus
isleminin bu mesafeler kat edilerek gergeklestirimesi beklenir. 1. asamada oldugu gibi
iletisim slreci sézel ifadelerle baslamaz ancak sirecin sonunda egitimciler yorumlayici
cumleler kullanabilirler. 1. asama kullanicinin sevdidi bir yiyecegdi istemek icin PECS’i
kullanmasi ile ilgili tasarlandiysa eger 2. asama oyuncak, kitap, top veya diger yenmez
esya, nesne veya obje ile ilgili kurgulanabilir.

3.Asama: Kulanicilar favori esya, nesne veya objeleri icin iki veya daha fazla resim
arasindan se¢im yapmayi o6grenirler. Zamanla resim sayisi artirilir ve istenmeyen veya
bilinmeyen esya, nesne veya objelerin resimleri kullaniimaya/égrenilmeye baslanir.

4.Asama: Bu asamaya gelen kullanicilar genel olarak 12-20 adet resmi kullanabilme
seviyesinde olurlar. Bir iletisim tahtasi veya kitap igersinde organize edilen resimlerle arzu
ve ihtiyaclar paralelinde farkli partnerlerle iletisim kendiliginden baslatilabilir. Kullanicilar
basit cimleler olusturmayi 6grenirler. Sokulebilir cimle seritleri kullanilarak kalip olarak
belirlenen bir ifadenin 6niine tercih edilen resimler yerlestirilebilir. Ornegin, cimle sertileri
‘I want’ ifadesi ile baglatilir, arzu edilen 6gre icin secilen resim cimle seridine eklenir ve
olusturulan cumle seridi dedis tokus isleminin gergeklestiriimesi icin partnere verilir. ‘I
want’ ifadesi tek bir resimdir ve iletisim tahtasi Uzerinde sabit bir yerde muhafaza edilir. Bu
asamanin sonunda, kullanici ‘I want’ ifadesini kullanarak mevcut olan veya olmayan

Ogeleri ister, cimle seridi Gzerine uygun resimleri yerlestirir, iletisim partnerine yaklasir ve



44

ciimle seridini ona verir. Iletisim tahtasi (izerinde 20-50 arasinda resim vardir ve kullanici
cesitli partnerlerle iletisim kurmak igin bu resimleri kullanabiliyordur.

5.Asama: Kullanicilar sorulara cevap vermek igin PECS’i kullanmayi 6grenirler.
‘What do you want?’ sorusunun cevaplanabilmesi beklenmektedir. Egitim, iletisim tahtasi
Uzerindeki ‘I want’ karti ve arzu edilen bir 6de ile baslar. Egitimci, es zamanh olarak ‘I
want’ kartina isaret eder ve ‘What do you want?’ sorusunu sorar. Kullanici genellikle ‘I
want’ kartini alir, ciimle seridine yerlestirir, cimleyi tamamlar ve iletisim parnerine verir.
Zamanla egitimci ‘What do you want?’ sorusuyla ‘| want’ kartina isaret etme arasindaki
sureci artirir. Bu asamanin amaci, herhangi bir esya, nesne veya obje mevcut oldugunda
veya olmadiginda kullanicinin ‘What do you want?’ sorusunu cevaplayabilmesini
saglamaktir. Bu asamanin sonunda kullanici, arzu edilen veya ihtiya¢ duyulan 6de veya
eylemleri kendiliginden ister ve glnlik aktivitlerinde ‘What do you want?’ sorusunu
cevaplar.

6.Asama: Kullanicilar ‘What do you see?’ ve ‘What do you want?’ gibi sorular
karsihginda yorum yapmayi ogrenirler. Kullaniciya yeni iletisim fonksiyonlari 6gretmek
amaclanmaktadir. Egitimci masa Uzerine az tercih edilen bir 6ge koyar ve cumle seridi,
6genin resmi ile birlikte iletisim tahtasi lzerine ‘I see’, ‘| have’ ve benzer ifadelerin resim
veya kartlarini yerlestirir. Hedef 6deyi gdsterirken egitimci ‘What do you see?’ sorusunu
sorar ve ‘I see’ kartina isaret eder. Kullanici efer soruyu uygun bir sekilde
cevaplayabilirse egitimci olumlu yorumlarda bulunur ve sire¢ sonunda o6dil verebilir.
Kullanicilarin gicli duygusal tepkilerinden kurtulmak igin az tercih edilen &gelerin
kullaniimasi 6nemlidir. Egitim devam ederken kullanici tarafindan daha fazla tercih
edilebilecek 6geler ve resimler surece dahil edilir.

Sunulan 6 asamayl tamamlayan kullanicilarin egitimi kelime dagarciklarini
gelistirmek icin cesitli terimlerin (sifatlar, eylemler, yer isimleri) eklenmesiyle devam ettirilir.
Duragan, baglantili veya zamana bagli eylem veya olaylarla ilgili ¢esitli sorulara cevap
verme, kendiliginden yorum yapma, izin isteme gibi becerilerin kazandiriimasi, dogal
ortamlar ve gunlik aktivitlerin icine dahil edilebilmesi icin ¢alismalar genigletilerek devam

ettirilir. Ornek PECS resimleri Sekil 31'de sunulmusgtur.

® fis Te

kurabiye istemek basketbol

Sekil 31. Ornek PECS resimleri
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Stoner ve digerleri (2006), zeka geriligi olan ve konusamayan 5 yetiskin Uzerinde
PECS’in etkiligini deneysel olarak incelemiglerdir. Herhangi bir fonksiyonel iletisim sistemi
kullanmayan ve 2x2 inch bir resmi fiziksel olarak hareket ettirebilecek ve goérsel olarak
konumlandirabilecek yeterlilige sahip kigiler arasindan secilen katilimcilara PECS
egitimine baslamadan 6nce envanterler uygulanmis ve herbiri igin pekistire¢ olabilecek
resimler belirlenmigtir. Calismalar herbir katilimcinin evinde, destek kadro ve ev
arkadaslarinin gbézi 6nidnde haftada 3 gin olacak sekilde surdurilmastir. Yiyecek,
oyuncak, degersiz esyalari iceren yaklasik 15 pekistirici 6ge belirlenmis ve muidahale
ortamlarinda kulaniimistir. ilk uygulamalar 1 resim ve 1 gercek 6ge ile baslamis ve
katilimcilara resmi almalari ve arastirmacinin eline birakmalari igin 10 firsat verilmistir.
Her midahale minimum 15 dakika devam etmis ve 3 ardisik gin tekrar edilmigtir.
Katilimcilarin ilerlemelerine bagli olarak resim sayisi artiriimis ve ‘I want’ ifadesiyle
baslayan climle seritlerinin kullanimi icin midahale ortami hazirlanmistir. Son olarak iki
hazir yiyecek restorantinda 4 genelleme c¢alismasi yapilmistir. Katilimcilarin istedikleri
yiyecek igin clmle seritleri olusturup garsona vermeleri beklenmistir. iki arastirmaci
badimsiz olarak herbir katiimcinin cevaplarini  kaydetmis ve Kkarsilastirmistir.
Katilimcilarin  herhangi bir hata yapmadan ve ydnlendiriimeye ihtiyag duymadan
tamamladiklar surecgler dogru, aksi yanlis olarak kaydedimistir. 3 ardisik gin boyunca
yapilan calismalar %90 oraninda dogru bir sekilde tamamlandigi zaman bir sonraki
asamaya gegcilmisti. Calismadan elde edilen veriler gdstermistir ki, c¢alismanin
orneklemini olusturan 5 katiimcinin 3'G PECS egitimini 4. asamanin sonuna kadar
basarili bir sekilde tamamlamislardir. Ayrica, PECS davraniglarinin kolay bir sekilde
odrenildigi ancak katilimcilarin bagimsiziiginin saglanmasi gerektigi, 6zerkligin ayriimaz
bir parcasi olan se¢im yapma slrecinde ve PECS davraniglarini genellestirmede
katilimcilarin basarili/ umut verici olduklari belirlenmistir. Diger taraftan 2 katilimcinin 3.
asamadan daha o6teye gecemedigi ve PECS’in onlar icin fonksiyonel iletisim araci
olamayacagi belirlenmistir. PECS'in ilerleyen asamalarina bagh olarak artan biligssel ve
motor gereksinimler galismada Mike ve Shelley olarak isimlendirilen katilimcilarin
yeterliliklerinin Gzerinde kalmis ve PECS’in 4. ve sonraki asamalarina geg¢melerini
olanaksiz kilmigtir. Sonug¢ olarak bu calisma, PECS’in fonksiyonel iletisim becerilerini
desteklemek igin umut verici bir teknik oldugunu ortaya koymustur.

Carré, Grice, Blampied ve Walker (2009), alinan edgitimin bagka ortamlara
aktariimasinin bir AAC sistemini degerlendiriimesi agisindan énemli oldugunu ve PECS
editimlerinin bagka ortamlara aktariimasiyla ilgili literatirdeki kanitlarin blyuk Olgude
anekdotsal oldugunu ileri surdukleri galismalarinda; otizm ve gelisimsel yetersizlikleri olan

5-6 yas araligindaki 3 g¢ocugun PECS egitimini sinif ve ev ortamlarina
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aktarabilirliklerini/genelleyebilirliklerini  arastirmiglardir. Bir ilkdégretim okulundan dil ve
iletisim problemlerine sahip 3 ¢ocuk (ikisi resmi olarak otistik ve digeri otistiklik belirtiler
gosteren ancak down sendromu teshisi koyulmusg) aile ve o6gretmenlerinin onayiyla
secilmigtir. Haftada 5 gin okulun 6zel ihtiyaglar birimine katillan ¢ocuklarin egitimi ilk
olarak sinifin kiicik bir odasinda baslamis ve sonra normal sinifa tagsinmistir. Arastirmada
Joshua ve Adam olarak isimlendirilen gocuklar 2 6gretmen, 2 6gretmen yardimcisi ve 7
arkadasiyla bir sinifta; Jane 1 6gretmen, 1 6gretmen yardimcisi ve 3 arkadaslariyla baska
bir sinifta bulunmustur. Siyah beyaz PCS sembolleri, forograflar ve belirli objelerin el
cizimleri kullanilmistir. Cocuklarin herbiri i¢in kisisel resim sembol seti ve yiyecek,
oyuncak ve aktivitelerle ilgili 10 pekistire¢c kullaniimistir. Egitime katilan tim yetiskinlere
arastirmacilar tarafindan dizenli araliklarla bilgilendirme seminerleri dizenlenmis ve
PECS egitimi ile ilgili farkindaliklari saglanmaya ¢alisiimistir. Her bir katihmci igin bireysel
egitim ortamlar olusturulmus ve PECS 1., 2. ve 3. agamalarinda egitimler saglanmistir. 1.
asamada kullanicilara arzu ettikleri bir 6ge igin hazirlanmis bir resmi masadan almalari ve
iletisim partnerinin eline birakmalari égretilmistir. Kullanici bunu yaparken iletisim partneri
kullanicinin istegini soézli olarak ifade etmis ve arzu ettigi 6Jeyi ona vermistir. iletisim
partneri kullaniciya sagladigi ipuglarini denemeler arttikga azaltmigtir. Denemeler
tamamen desteklenmis, kismen desteklenmis ve bagimsiz olmak Uzere 3 grupta
toplanmis ve vyalnizca badimsiz denemelerin %80 dogru bir sekilde basarilinca 2.
asamaya gegilmistir. 2. asamada 1.asamada kazanilan becerinin devamliliginin
saglanmasi amaclanmig, kullanicinin bagimsiz bir sekilde masaya gitmesi, resim sembolU
almasi, partneri odanin neresinde bulunursa bulunsun ona dogru hareket etmesi
saglaninca 3. asamaya gegilmistir. 3. asama, kullanicinin tercih ettigi 6genin resim
sembolini diger sembol/semboller arasindan secip iletisim partnerine vermesi
amaglanmigtir. Dogru resmi segmesini kolaylastirmak icin tercih edilen resim sembollin
boyutu artiriimis ve renk kullaniimigtir. Basarili deneyimler sonrasinda kullaniciya verilen
destek azaltiimis ve cgeldirici resim sembol sayisi artirlimistir. PECS egitimi baslamadan
once ve sonra evde ve okulda surdurilen tim bu galisamalar farkh gézlemciler tarafindan
g6zlenmis ve kendiliginden gerceklesen PECS kullanma istekleri ortaya koyulmaya
cahsiimistir.  Sonug¢ olarak, tim katilimcilar PECS’i kullanarak arzu ettikleri bir 6geyi
isteme yetenegini kazanmiglardir. Ancak, PECS egitiminin gerceklestirildigi ortamlardan
farkli ortamlara aktarimini amaglayan ¢alismada kullanicilarin beklendigi kadar kapsamli
ve tutarli bir sekilde PECS isteklerini genellestiremedikleri tespit edilmistir. Kullanicilarin
kendiliginden gerceklesen PECS kullanma isteklerinin okul ortaminda daha ¢ok ortaya

ciktigr ve Adam olarak isimlendirilen kullanicinin diger kullanicilardan daha basaril oldugu
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belirlenmisgtir. Nihayetinde  arastirmacilar  genellemenin  beklentiden  ziyede
programlanmasi gerektigi 6nerisinde bulunmuslardir.

Trudeau ve digerleri (2007), grafik sembollerle ifade uUretiminin s6z dizimsel
karmasikliktan nasil etkiledigini arastirmiglardir. Herhangi bir iletisim problemi olmayan
Fransizca konusan bireylerden olusan katilimcilar yas ortalamalarina bagli olarak 30’ar
kisilik 3 grupta toplanmistir. Yas ortalamalari 7, 13 ve 27 olarak belirlenen gruplardaki tim
katilimcilarin dil test skorlarinin normal sinirlar icerisinde oldugu belirlendi. Sozel
uyaricilar, fotograflar, bir grafik sembol ekrani ve bir tablet bilgisayar calismada materyal
olarak kullaniimistir. Sézel uyaricilar basit ve karmasik ifadelerden olusan cimlelerdir.
Basit ifade clmleleri isim/fiil/isim, karmasik ifade ctmleleri isim/fiil/isim/fiil/isim seklinde
farkli 6zne, nesne, eylem ve 6zellikleri birlestirecek sekilde olusturulmustur. Uyaricilarda
tanimlanan durumlari temsil eden basit ifade climleleri icin 8 ve karmasik ifade ctmleleri
icin 32 fotograf klasorler icinde diizenlenmistir. Bir grafik sembol olusturma yazilimi
(Widgit 2000) laptop bilgisayara kurulmus ve fotograflarda gosterilen insanlari, nesneleri
ve hareketleri temsil eden grafik sembollerle ifade Uretimine olanak veren bir ortam
tasarlanmistir. Fotograflar ve uyarici cimleler bir seferde bir tane olacak sekilde
katihmcilara sunulmus ve grafik sembol ortamini kullanarak uygun cumleleri Gretmeleri
beklenmigtir. Ayrica, bir seferde 4 tane fotograf gdsterilmis, uyarici cimleler sunulmus ve
grafik sembol ortamini kullanarak 4 farkli grafik sembol sirasinda ifade Uretmeleri
istenmigtir. 8 basit ifade cimlesi tim katilimcilar i¢in kullaniimistir. Yetigkin ve gengler igin
32, cocuklar igin 24 karmasik ifade cimlesi kullanilmistir. Ornek cumleler Tablo 4’de

sunulmustur.

Tablo 4. Ornek Cumleler

Basit Climleler Karmasik Cumleler
The girl pushes the boy The girl pushes the boy who wears a hat
The boy pulls the girl The girl pulls the boy who wears a scarf
The clown pulls the girl The boy who pulls the girl wears a hat
The boy pushes the clown The clown who pulls the boy wears a hat

Katilimcilarin sunulan materyallere ve prosedire asina olmalari saglanmis ve asil
uygulamalara gecilmistir. Yazilim, katilimcilarin cevaplarini otomatik olarak kaydetmis ve
herbir uyarici i¢in katilimcilar tarafindan yapilandirilan sembol sirasinin basili bir kopyasi
elde edilmistir. Ayrica c¢alismayi yulriten arastirmacilar tarafindan da katilimcilarin

urettikleri sembol sirasi kaydedilmistir. Yapilan analizler sonucunda basit ifade Uretiminde
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tim yas gruplari icin hemen hemen %100 oraninda basari saglandidi anlagiimistir. 7-8
yasindaki ¢ocuklarin kisa ve basit cimleleri grafik sembollerle ifade edebilecek dilbilimsel
yeterlilige sahip olduklari belirlenmistir. Ancak, karmasik cimlelerde tim gruplar igin ayni
basari orani yakalanamamistir. Karmasik ifadeler icin sembol kombinasyonlarinin
cesitliligi 6zellikle c¢ocuklarin basari oranini yari yariya duastirmistir. Gengler ve
yetigkinlerin karmasik cUmleleri grafik sembollerle ifade etme basarilarinin %70’in
Uzerinde oldugu belirlenmistir.

Zaman, Zainuddin ve Ahmad (2009), gorsel 6greniciler olarak nitelendirdikleri isitme
engelli bireylerin intiyacglarini irdeledikleri galismalarinda, gorsel okuryazarhi§i destekleyen
yeni 6grenme yaklasimlarinin isitme engelli bireyler icin de uygun bulduklarini ifade
etmiglerdir. Gorsel okuryazarligin goérsel dustinme, gorsel 6grenme ve gorsel iletisim
olmak Uzere 3 alt birimden olustugunu vurgulayan arastirmacilar, 12 yasindaki 1 erkek ve
2 bayan isitme engelli 6grenciye fen bilgisi dersi mikroorganizmalar konusu resimler,
isaret dili, parmak alfabesi ve textlerin kullanildi§i aktivitelerle anlatmislardir. ilkégretim
okullarindaki normal 6grencilerle ayni mufredati ve materyalleri kullanmak durumunda
olan isitme engelli 6grencilerin soyut kavramlari anlamakta zorlandiklari, bilissel
yeteneklerinin sinirli oldugu, kendilerine 6zgu egitim yazilimlarinin mevcut olmadigi ve
geleneksel metotlara maruz kaldiklarini tespit eden arastirmacilar, bu problemlerin
Ustesinden nasil gelinecedi noktasinda uzman goérusleri almiglardir. igitme engelli
bireylerin egitimi ile ilgilenen uzmanlar énerilerini séyle siralanmistir: i) soyut kavramlarin
ogretimi icin resimleri kullanma; ii) 6gretim materyalleri hazirlanirken yaratici fikirlere acik
olma; iii) ogretimi kolaylastirmak icin farkh isaret dillerini kullanma. Bu o&neriler
dogrultusunda planladiklari ¢alismalarinda Zaman ve digerleri (2009), habitat, fotosentez,
enerji, baz, mikroorganizma gibi bilimsel kelimeleri isitme engelli bireylere resimlerle
sunmuglar ve isitme engelli bireylerin resimleri ve textleri tanima yeteneklerinin isaret
dilleri ve parmak alfabesinden daha iyi olduklarini, textleri resimlerden daha uzun sirede
tanidiklarini, canlilar ve mikroorganizmalarla ilgili soyut kavramlari anlayamadiklarini
belirlemiglerdir. Sonug olarak, isitme engelli bireylerin gorsel okuyazarligini duzenlemek
icin cesitli stratejiler ileri sUren arastirmacilar o6nerilerini sdyle siralamiglardir: i)
ogrencilerin gdrsellerle 6grenmeye ve ogretmenlerin gorsellerle 6gretmeye ihtiyac
duydugu g6z ©6ninde bulundurulmahdir; ii) renkli grafikler kullanilmalidir; iii) geng
ogrencilere basit grafikler kullanilarak 6gretim yapilmalidir; iv) textler kisa olmahdir; v)
uygun grafiklerle textler kombine edilmelidir.

Alja'am ve digerleri (2009), bilissel ve gelisimsel yetersizlikleri olan bireylerin daha
etkili bir sekilde iletisim kurmalarini ve temel kavramlari 6grenmelerini saglamak amaciyla

teknoloji destekli sistemler Gzerinde durmusglardir. Katar'da bir 6zel egitim merkezindeki
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ogretmen ve &grencilerin 6grenme ortamlarinda karsilastiklari problemlere alternatifler
Uretmeyi amaglayan arastirmacilar, mifredat kapsaminda &grenilmesi/6gretiimesi
gereken temel kavramlarla iligkili farkli konular igcin araglar gelistimeyi planlamislardir.
Zihin ve 06grenme vyetersizlikleri olan c¢ocuklara sunulan resim, fotograf ve kelime
listelerinden segimler yaparak basit Arapg¢a cimleler yazma olanagdi sunan sistemde bir
kelime yazilmaya baslandigi zaman kullanilan harflerle baslayan bir sik kullanilanlar listesi
gosterilir ve ekrandan uygun kelimenin secilmesi beklenir. Sabah kalkildigindan aksam
yatilincaya kadar ginlik aktivitelerde kullanilan resimler gosterilir ve 6grenciler herhangi
bir resmin lizerine tiklayinca yazi, ses ve klip gibi aciklamalarla karsilasirlar. Ornek

resimler Sekil 32’de sunulmustur.

Sekil 32. Ornek resimler

Belirli  kavramlarin  6grenilmesinin  ardindan  6grencilerden  farkli  zorluk
seviyelerindeki pazillar ¢ozmeleri beklenir. Bu pazillar, resimlerin parcalarini toplama,
belirli bir aktiviteyi siraya koyma, resimleri eslestirme, yazilara karsilik gelen resimleri
belirleme, belirli bir isitsel cumle veya diyaloga karsilik gelen resim ve yaziyl segme
seklinde farkl uygulamalari igerebilir. Resimleri ve basit Arapga cimleleri anlayabilen ve
bilgisayar kullanabilen 15 kisi Uzerinde 6gretmenler ve teknik kadro denetiminde sistemle
yuruttlen uygulamalar sonucunda olumlu sonuglar elde edilmigtir. Sistemin dersleri birkag
kez tekrar etmek icin 6grencilere destek oldugu, disinme ve animsama becerilerini
anlaml bir bicimde dizenledigi ve mutlu hissetmelerini sagladigi belirlenmistir. Sonug
olarak arastirmacilar sistemi kullanan égrencileri dederlendirmek igin daha derin analitik
¢alismalarin yapilmasi gerektigini ifade etmislerdir.

Dada ve Alant (2009), fonksiyonel konusamayan (serebral palsili 3 ve down
sendromu olan 1 katilimci) 8-12 yas araligindaki 4 kisiyle yurGttikleri ¢calismalarinda
desteklenmis AAC miudahalelerinin so6zcik kazanim becerileri Uzerindeki etkisini
arastirmistir. Sanat, yiyecek hazirlama ve hikaye aktiviteleriyle olusturulmus bir program

tum katihmcilara es zamanli olarak grup formatinda 3 hafta devam eden ardisik
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oturumlarla uygulanmistir. Her bir aktivite icinde 8 olmak Uzere toplam 24 sbzcugun
katilimcilar tarafindan 6grenilmesi beklenmistir. Arastirmacilar, sdzel uyariciyla birlikte
iletisim tahtasi Uzerindeki grafik sembollere isaret ederek slreci ydonetmiglerdir. Sanat
aktivitesinde ogrencilerin bir koyun resmini, yiyecek hazirlama aktivitesinde bir kase
puding resmini muisterek yapmalari beklenmistir. Herbir aktivite icin bir iletisim tahtasi

gelistiriimistir. Ornek iletisim tahtasi Sekil 33’de verilmistir.

Sekil 33. Temel ve hedef sembolleri iceren drnek iletisim tahtasi

Herbir iletisim tahtasinda 16 temel sembol mevcuttur ve 8 ek 6ge veya sembol
aktiviteye gore tahtaya takilip c¢ikarilabilir durumdadir. Semboller PCS setinden secilmis
siyah beyaz cizgi gizimlerdir ve resimlerin tUzerinde etiketleri yazilidir. Bir konusma, dil ve
duyma terapisti tarafindan uygulanan mudahaleler 15-20 dakika ve her bir aktivite bir
hafta veya 5 ardigik gun surmusgtir. Herbir oturumda katihmcilar hedef 6gelere 3 veya 5
kez maruz kalmigtir. Aktivitelerin basarili bir sekilde gerceklestiriimesini temel alan
muadahalelerde tim katilimcilar iletisim tahtasiyla mesgul olana kadar terapist aktiviteye
devam etmemistir. iletisim tahtasi katilimcilarin aktiviteye katihmini saglama siirecinde
devereye sokulmustur. Tim oturumlar kayit altina alinmistir. Her katilimci igin stireg ayri
ayri ve ayrinti olarak incelenmistir. Sonu¢ olarak, uygulanan programin hedeflenen
s6zclk 6gelerinin kazanilmasini kolaylastirdigi anlasiimistir. Ancak, programin igine dahil
edilen semboller katilimcilarin kelimelerle objeleri eslestirmelerini saglayan anahtar faktor
olarak ifade edilmemistir. Uygulanan programin aktivite temelli dogasinin kavramsal
6grenme agisindan zengin bir ortam olusturmasi ve sosyal etkilesimin 6grenmeyi
kolaylastirmasinin ¢alismanin sonucuna olumlu katkida bulundugu belirtiimistir. Ancak

gorsel sembollerin kullaniimadidi iyi yapilandiriimis bir s6zel uyarici midahalesiyle benzer
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6grenme sonuglarinin elde edilemeyecegi de ifade edilmistir. Grafik sembollerin sirece
etkisinin detayh olarak incelenmedigi ve gelecekte buna ydnelik ¢alismalarin tasariminin
gerekli oldugu vurgulanmistir.

Gardner ve Emms (2010)'e goére grafik semboller fonksiyonel konusamayan
cocuklarin iletisim ve egitimsel etkinliklere katilimi icin dnemli bir alternatiftir ve bu sirecin
etkili bir sekilde nasil planlanacagi dikkatle incelenmesi gereken bir konudur. Egitimci ve
arastirmacilarin daha ¢ok ‘Hangi semboller dgretilmelidir?’, ‘Ka¢g sembol 6gretilimelidir?’
gibi sorular Uzerine odaklandigi ‘Sembolleri kim &6gretmelidir?’, ‘Semboller nasil
ogretilmelidir?’ sorularinin Uzerinde pek durmadigina vurgu yapan arastirmacilar,
calismalarinda dogrudan ve baglamsal 6gretim metodu olarak nitelendirdikleri iki sembol
ogretim  metodunu karsilastirmiglardir. ‘Dogrudan 6gretim metoduyla sembollerin
animsanmasinda daha basarili sonuclar elde edilir.’ ve ‘Seffaf sembollerin animsanmasi
yari sefaf/opak sembollerden daha kolaydir.” seklinde iki hipotez kuran Emms ve Gardner
72 PCS semboliinii iki 6gretim metoduna gére kiyaslamiglardir. ingilterenin giineyindeki
bir okuldan secilen fiziksel yetersizlikleri ve 6grenme zorluklari olan 14 ¢ocuk ¢alismanin
orneklemini olusturmustur. Bu cocuklardan 13’0 serebral palsi hastasidir ve bunlarin
10’'unun ciddi dizartri ve az veya hi¢ fonksiyonel konugsamama problemi vardir. Cocuklar
yas ortalamalarina bagh olarak iki gruba (1. Grup: 9 ve 2. Grup: 15) ayriimistir.

Calismanin tasarimi Tablo 5’de sunulmustur.

Tablo 5. Emms ve Gardner’'in Capraz Tasarimi

Grup 1 Grup 2
Sembol 1-36 Baglamsal 6gretim Dogrudan ogretim
Sembol 37-72 Dogrudan 6gretim Baglamsal 6gretim

Calismanin temel odagi, herbir 6gretim metodunu takiben katihmcilarin kag PCS
sembolini animsayacagini bulmaktir. 36 seffaf ve 36 yari seffaf/opak PCS sembolinln
secildigi calismada cocuklar tarafindan basarilamayan sembollerin olup olmayacagini
bulmak ikinci amag olarak disinilmustar. Herbir 6gretim metodu icin 15 dakikada 3 hedef
sembollin o6gretimi hedeflenmis ve 12 oturum dizenlenmistir. Dogrudan ogretim
metodunda ilk olarak semboller tanitilmistir. Ogretim gergeklesirken katiimcilarda sembol
kartlari vardir ve sembolln renk, sekil, bicim, anlam ve kullanimi Uzerine tartismalar
yapilmigtir.  Oturumun sonunda 3 hedef sembol 3 celdiriciyle karistinimis ve
katilimcilardan hedef sembole isaret etmeleri istenmigtir. Baglamsal 6gretim metodunda

bir hikaye 12 bolume ayriimis ve herbir oturumda sesli okunmustur. Hikayeyle baglantili 3
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soru sorulmustur. Sorulari cevapladiktan sonra katilimcilardan hedef sembole isaret
etmeleri istenmigtir. Herbir 6gretim metodunda oturumlardan sonra katimcilardan elde
edilen cevaplar sembol degderlendirme skor kagitlarina kaydedilmigtir. Degerlendirmeler
baslangi¢, oturum sonrasi ve final olmak Uzere U¢ farkli zamanda yapilmistir. Nicel
verilerin analizleri dogrudan 6gretim metoduyla baglamsal 6gretim metodundan daha iyi
sonuglarin elde edildigini gostermistir. Ayrica sembollerin ikonikliginin édrencilerin dogru
cevaba ulasmasi izerinde etkili oldugu belirlenmistir. Ogreciler her iki 6gretim metodunda
seffaf sembolleri yari seffafflopak sembollerden daha yiksek basari oraniyla
tanimlayabilmisledir. Ayrica betimsel analizler, yas ortalamasi kig¢lk olan grupta (9)
ogretim metotlarinin sembol kazanimi Uzerindeki farkli etkisi daha buylk bir sekilde
gozikurken yas ortalamasi blylk olan grupta (15) bu farkin belirgin olmadigini ortaya
koymustur. Bu farklilik ¢ocuklar olgunlastikga/blyildikge onlarin 6grenme metotlarinin
degistiginin gdstergeci olarak yorumlanmistir.

Kendilerini grafik sembollerle ifade etmek durumda olan bireylerin gogu kez sézel
uyaricilara maruz kaldiklarini ifade eden Sutton ve digerleri (2010), bireylerin bu iki farkl
yontem arasinda badlanti kurma yeteneklerinin incelenmesinin ¢ok énemli oldugunu
vurgulamiglardir. Arastirmacilar, herhangi bir yetesizligi veya dil gecikmesi olmayan 3-4
yas araligindaki cocuklarin sbézel olarak ifade edilen basit cimleleri grafik sembol
cumlelerine dondstirmelerini  istemisler ve secilen sembollerin  s6zli  climlenin
sozcuklerine ne kadar denk/benzer oldugunu, 6zne/yiklem/nesne siralamasinin ¢ocuklar
tarafindan nasil anlamlandiriidigini ve alinan dénatlerin farkl uygulamalar i¢in ne kadar
tutarh oldugunu arastirmislardir. Cocuklarin yas, alici dil gibi karakteristik 6zellikleriyle
performanslari arasindaki baglantiyi da arastiran arastirmacilar dil gelisim seviyelerinin
normal sinirlar iginde oldugu cesitli dil testleriyle belirlenen, Fransizca konusan 30 cocukla
calismiglardir. Sézel ifadelere karsilik gelen fotograflar uyarici olarak kullaniimistir. PCS
setinden secilen semboller (kiz/erkek cocuk, palyaco, itmek, cekmek gibi) uyaricilari
karsilayacak sekilde degistiriimis, kartlara basiimis ve c¢ocuklar ifadeleri olustururken
herhangi bir sorun yasamamalari igin her bir sembolin birgok kopyasi olusturulmustur.

Ornek semboller Sekil 34’'de sunulmustur.

palyaco garson

Sekil 34. Ornek semboller



53

Cocuklarin sembolleri tanima ve agina olma sureci tamamlandiktan sonra uyarici
cumleler ve fotograflar sunulmus, uygun sembollerle cimle yapilandirmalari beklenmistir.
Ayrica, grafik sembollerle olusturulmus cumleler sunulmus, 4 farkl fotograf arasindan
karsilik gelen fotografi segmeleri istenmistir. Cocuklarin tim deneyimleri kayit altina
alinmistir. Her bir semboliin karsilik geldigi kelime ve uyarici cimlelerdeki pozisyonunun
dogru bir sekilde belirlenip belirlenmedigi (sembollerin siralanmasi) géz 6ninde
bulundurularak kodlama ve puanlamalar yapilmistir. Sonug¢ olarak yapilan analizler
gOstermistir ki; 3-4 yas araligindaki cocuklar sézel dil becerilerini bir grafik sembol
sistemine aktaramamaktadirlar. Sembollerin tanimlanmasi, secilmesi gibi sureclerde
oldukga basarili performans gosteren katilimcilarin sembolleri uyarici cimle ve
fotograflara  karsilik gelecek sekilde uygun bir bicimde yerlestiremedikleri/
siralayamadiklari tespit edilmistir. Bu ¢alismadan elde edilen bulgularin grafik sembol
AAC sistemlerinin onlara ihtiyag duyan bireylerden saklanmasi gerektigi anlamina
gelmedigini ifade eden arastirmacilar, AAC sistemlerini kullanan bireylerin bu ¢alismanin
katilimcilarinin sahip olmadigi deneyim, uygulama ve muidahalelerle ihtiya¢ duyulan
becerileri (sembolik temsil ve dilbilimsel beceriler, dinya bilgisi, sosyal ve pragmatik
beceriler) gelistirebileceklerini ifade etmiglerdir.

Davis ve dig., (2010) isitme engelli bireylerin genellikle isaret dillerini kullanarak etkili
bir gekilde iletisim kurduklarini ancak isaret diline mahir olmayan bireylerle iletisim
kurarken problemler ortaya c¢iktigini ifade etmektedirler. Bu bireylerin blylk bir
¢ogunlugunun zihin ve 6grenme bozukluklari, serebral palsi ve gédrme bozukluklari gibi ek
problemlere sahip olabildigini ifade eden arastirmacilar, isitme engelli bireylerin iletisim
yetersizliklerinin Ustesinden gelebilmeleri icin farkli metotlarin kullanilabilirligine isaret
etmektedirler. Bu dogrultuda, isitme engeli ve ek bozukluklari olan bireylerin desteklenmis
AAC sitemlerini kullanmalarina yonelik literatiirdeki ¢alismalari inceleyen arastirmacilar,
1970’li yillann Amerika’da AAC sistemlerinin ortaya ¢ikis tarihi olarak belirlemigler ve
1970’li yillardan ginimize isitme engelli bireylerle yapilan AAC c¢alismalarini tespit
etmeye galismiglardir. AAC aygitlariyla yapilan galigmalarda genellikle isitme engelli
bireylerin goz ardi edildigini ifade eden Davis ve digerleri elektronik veri tabanlarindan
yaptiklari arastirmalar sonucunda toplam 14 makaleyi incelemek Uzere se¢miglerdir.
Yaslar 1 ile 21 arasinda degisen toplam 32 katilimciyla sirudurilen arastirmalarin 6
tanesinde fotograf, cizgi ¢izim ve kelime gibi sembolik grafikleri temel alan elektronik
olmayan AAC aygitlarinin tercih edildigini tespit etmiglerdir. Bu 6 ¢alismanin 4’inde resim
semboller igceren bir iletisim tahtasinin ve diger 2’sinde resim semboller igeren bir resim
kitabinin kullanildigini belirlemislerdir. Sonug olarak 1971-2009 yillari arasinda yayinlanan

14 calismanin incelenmesiyle elde edilen bulgular, duyma kaybi ve ek bozukluklari olan
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bireyler i¢in fotograf, ¢izgi ¢izim, resim sembol gibi grafikleri temel alan AAC aygitlarinin

basarili bir sekilde kullanilabilecegini gdstermistir.

2. 1. 2. 4. Grafik Olgekler

Grafik semboller veya resimsel 6geler ifade edici veya alici dili yeterli olgunluga
erismemis bireylerin 6gretim ve dederlendirme faaliyetlerinde kullaniimaktadir. Birgok
arastirmaci kuglik cocuklardan, 6zel egitime ihtiya¢g duyan bireylerden ve hatta normal
populasyonlardan “Resimsel digekler aracilidiyla daha dodgru ve derinlemesine bilgi elde
edilebilir mi?”sorusunun yanitini aramistir. Bu dogrultuda yapilan literatlir taramalari
sonucunda; 1979 ve 2009 yillari arasinda gelistiriimis ve kullanilabilirligi sinanmis birgok
resimsel 6lgegin var oldugu tespit edilmis ve incelenmisgtir.

Asher, Singleton, Tinsley ve Hymel (1979), okul 6ncesi gocuklar igin glvenilir
sosyometrik 6lgim yapmayi hedeflemislerdir. 4 yasinda 19 ¢ocugu érneklem olarak segen
arastirmacilar, belirli bir kritere goére kisileri aday gdsterme yonteminin sosyometrik
dlciimlerde en sik kullanilan yéntem oldugunu ifade etmislerdir. Ornegin, cocuklardan
oyun arkadas! olarak en ¢ok veya en az tercih ettikleri oyun arkadaslarini belirlemeleri
beklenebilir. Arastirmacilar okul éncesi ¢ocuklar igin bu yéntemin pek glvenilir sonuglar
ortaya koymadigini vurgulamiglardir. KigUk ¢ocuklar icin daha uygun ydntemlerin ortaya
koyulmasi gerektiginin altini ¢izen Asher ve digerleri, c¢ocuklara arkadaslarinin
fotograflarini sunmuslar ve onlarla oyun oynamak isteyip istememe durumlarina gére
“‘gulen yiz”, “ndrt yliz” ve “Uzgln yUz” ifadeleriyle resimleri eslestirmelerini istemislerdir.
Gllen yuz ‘3’, nért yuz 2’ ve Uzgln yuz ‘1’ puan olarak belirlenmis ve her 6grenci igin bir
adaylik puani elde edilmistir. 4 haftalik bir periyotta surdurilen ¢alismalarin analizleri
sonucunda, kuglk ¢ocuklarin akran iligkilerini incelemek i¢in sunulan yéntemin umut verici
oldugu ortaya koyulmustur.

Harter ve Pike (1984), kiglk cocuklarin sosyal kabul edilebilirlik ve yeterlik
algilarinin degerlendirilmesi icin kullanilan bir resimsel 6lgek Uzerinde durmuslardir.
Anaokulu/ okul éncesi ve birinci/ikinci sinif 6grencileri olmak (zere iki versiyonu bulunan
aracg bilissel ve fiziksel yeterlik, akran ve anne kabul edilebilirligi olmak Uzere 4 alanda
degerlendirme yapilacak sekilde tasarlanmistir. Her bir alana dair 6 madde igeren dlgegin
Anaokulu/ okul dncesi ve birinci/ikinci sinif 6grencileri igin tasarlanan iki ayri versiyonunda
ortak maddelerle birlikte ortak olmayan maddelerde bulunmaktadir. Ornegin, bilissel
yeterlik ve okul dncesi icin tasarlanan dlgcek; renkler, alfabe, sayma, puzzle yapma ve
kagit Uzerindeki yildizlari alma gibi birkag temel beceriyi igerirken birinci/ikinci sinif

ogrencileri icin tasarlanan okuma, yazma, aritmetik gibi ilkdgretim seviyesinde karsilagilan
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egitsel becerileri icermektedir. Fiziksel beceri alani igin; sallanma, tirmanma, atlama ve
kosu her iki olgekte ortaktir. Anaokulu/ okul 6ncesi Ol¢edinde ayakkabi baglama ve
hoplama bulunurken birinci/ikinci siniflar igin top ziplatma ve ip atlama becerileri dlgege
dahil edilmigtir. Akran kabul edilebilirligi icin; birgok arkadasa sahip olma, oyun
arkadaslarinin olmasi, baskalariyla oynama istegini ifade edebilme her iki dlgek igin ortak
maddeler olarak belirlenmistir. Bir gece icin arkadasinda kalma, arkadasinin evinde
yemek yeme okul éncesi, oyuncaklarini paylagsma, digerlerinin yanina oturma birinci/ikinci
sinif 6lgeginde bulunan maddelerdir. ‘Anne gliliimser.” okul éncesi, ‘Anne arkadaginda
yemene izin verir.” birinci/ikinci sinif élgeginde bulunurken ‘Anne favori yemedgini pisirir.’,
‘Anne sana kitap okur.’, ‘Anne seninle oynar.’, ‘Anne seninle konusur.’ her iki dlgekte ortak
olan maddelerdir. Sunulan bu maddelerin her biri gorsellerle betimlenmis ve yine her bir
aktivite kizlar ve erkekler icin ayri resim kitaplari haline getirilmistir. Degerlendirmeler
katilimcilarin cins ve yaslari g6z 6ntnde bulundurularak gelistirilen 4 resimli kitaptan
uygun olanin secilmesiyle baglamaktadir. Bireysel olarak uygulanan d&lgegin bir 6rnek

maddesi Sekil 35’'te sunulmustur.

Sekil 35. Biligsel yeterlik alt 6lgeginin ilk maddesinin resimsel karsihgi

Sekil 35 biligssel vyeterlik alt o6lgeginin ilk maddesine karsilik gelmektedir.
Katiimcilarin  bilissel yeterliklerini dlgmek amaciyla kullanilan 6lgek maddesinin
uygulanmasi, katilimciya resimdeki durumla ilgili kisa bilgi vermekle baslar. Sol taraftaki
kizin puzzle da iyi oldugu ancak sag taraftaki kizin o kadar iyi olmadigi soylenir. Sonra
katilimciya hangisini daha ¢ok sevdigi sorulur. Katilimcinin bu kararindan sonra ‘ne kadar
0 kiz gibi’ oldugu sorulur. Biraz mi yoksa ¢ok mu? Resimlerin altindaki bayuk daireler ¢ok,

kuguk daireler birazi temsil etmektedir. Her bir madde igin bu sekilde tanimlayici sorular
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geligtiriimis ve resim kitaplari bu sekilde yapilandiriimistir. Maddelerin her birinden en
fazla 4 en az 1 puan alinabilmektedir. Katiimci puzzle da iyi olan kizi seger ancak kiguk
daireyi isaret ederse 3, diger kizi seger ve kiguk daireyi isaret ederse 2 puan alir. Bu
puanlar uygulamayi yapan kisi tarafindan kaydedilir. Harter ve Pike, bu dlgegi 90 okul
Oncesi, 56 anaokulu, 65 birinci sinif ve 44 ikinci sinif 6grencisi Uzerinde uygulamistir.
Sonug olarak arastirmacilar, kiigclik ¢cocuklarin sosyal kabul edilebilirlik ve yeterlilik algilar
icin resimsel 6z bildirim Olgedini tasarlama girisiminin basarili oldugunu ifade etmislerdir.
Cocuklarin resimsel formata hevesle cevap verdikleri, maddeleri kavradiklari ve dlgedin
psikometrik 6zelliklerinin gecerli/makul oldugu anlasiimistir.

Ernst ve digerleri (2000), ¢ocuklarin ve genglerin psikiyatrik bozukluklarini tespit
etmek igin resim icerikli bir yar yapilandiriimis mulakat gelistirmeye c¢alismislardir.
Anksiyete bozukluklari, duygu durum bozukluklari, psikotik bozukluklar, yikici davranis
bozukluklari ve madde bagdimhligi olmak Gzere 5 kategoride tani koymak tzere 137 resim
iceren arag (Pictorial Instrument for Children and Adolescents, PICA IlI-R) her bir
psikolojik durumla ilgili duygu, davranig, dusince igerigi, disince sureci ya da vejetatif
isaretleri kapsayacak sekilde tasarlanmistir. Resimler basit, sematik, nétrdir ve tek bir
degerlendirme dlgltiine karsilik gelecek sekilde tasarlanmistir. Resimlerde kullanilan
karakterin cinsiyeti muglaktir. Major depresyon ve psikotik bozukluklar dlgeklerinden érnek

resimler Sekil 36’da sunulmustur.

hiiziin intihar

dislince sokma isitsel varsani/haliisinasyon
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5’li gorsel derecelendirme olcegi

Sekil 36. Major depresyon ve psikotik bozukluklar élgeklerinden érnek resimler

Psikiyatrik bozukluklarla ilgilenen bir klinisyenin egitim denemeleri icin tasarlanan 4
resmi basarili bir sekilde tanitmasiyla baslayan uygulamalar her bir resim igin “Ne kadar
onun gibi hissediyorsun?” sorusunun sorulmasiyla devam eder. Mdulakat sirasinda
¢ocugun daha o6nce kendisine tanitilan goérsel derecelendirme olgegdi Uzerinde onun
disuncesini en iyi temsil eden miktara isaret etmesi beklenir. PICA 1lI-R’nin uygulama
suresi ortalama 40-60 dakika araligindadir. Cocuklarin kendi i¢ durumlarini tanimlamada
zorlandiklarini ve standart malakatlarin uygulanmasinin gocuklarin dikkat araligini astigini
vurgulayan arastirmacilar, PICA IlI-R’nin ¢ocuklar icin standart psikiyatrik mulakatlarla ilgili
bu sinirliliklarin Gstesinden gelmek igin bir girisim oldugunu ifade etmislerdir. Bahsedilen
bir durumu animsamadan ziyade sunulan goérsel ipucunu tanimayi gerektiren resimsel
araglarin  gocuklar tarafindan verilen bilgilerin gegerlik guvenirligini artiracagi
disUnulmektedir.

Valla ve digerleri (2000), 6 ile 11 yas araligindaki gocuklarin zihinsel bozukluklarini
degerlendirmek i¢in resimsel bir mulakat UGzerinde durmuslardir. Dominic-R olarak
adlandirdiklari ara¢c Dominic isimli bir ¢ocugun yalniz, akranlariyla veya yetiskinlerle
birlikte gunlik yasamda kargi karsiya kaldigi durumlari betimler. Davranigsal veya
duygusal durumlarin betimlendigi 6lgekten o6rnek cizimler sekil 37’de sunulmustur.
Dominic’in durumu genellikle tek bir resimle sunulur ancak farkli sayfalar tzerinde belirli
bir degerlendirme 6l¢itini tanimlayan birkag ¢izim, ayni sayfa lGzerinde kisa bir hikayeyi
sunan 2 veya 3 c¢izim, i¢ disunceleri veya hisleri ifade eden balocuklarin bazen gerekli
oldugu durumlar olabilmektedir. 49 ve 47 sayfa olmak Uzere iki kitapgik halinde bélinen
Olgegin ilk kitapciginda 4 sayfa yonerge bulunur. Resimler, teshis modulleri seklinde
organize edilmek yerine anormal davranislarla karistirlan 8 normal durum rastgele
karistirilmistir. Normal durumdaki mutlu gocugu gosteren gizimler, dl¢gegi daha kabul edilir

hale getirmektedir ve daha az patolojik tepkilere mahal vermektedir. Cizimlerin moduler
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olmayan sunumlari, normal ve anormal durumlarin karigimi yapay veya onyargil
belirlemeleri azaltmayi amaglamistir. Etik olarak gocuklarin negatif soru bombardimanina
maruz kalmasi ve metodolojik olarak evet-hayir gibi otomatik cevaplarin verilmesi
onlenmis olur. Dominic’in ilk stirimu, 1981 yilinda gelistiriimistir. 26 resimden olusan ve
kisa bir tarama araci olarak duslnllen Olgek daha sonra 194 cizim icerecek sekilde
detaylandiriimistir. Zaman icerisinde vyapilan arastirmalarla Olgcegin daha kisa bir
versiyonunun ortaya koyulmasi gerektigi anlasiimis ve bu dogrultuda c¢alismalar
yapiimistir. Dikkat eksikligi hiperaktivite bozuklugu, karsit olma-karsi gelme bozuklugu,
depresif bozukluk, anksiyete bozuklugu gibi psikolojik bozukluklari degerlendirme kriterleri
ve cocuklarin gunlik yasamlarini temel alacak sekilde revize edilen gizimler ilkdgretim
seviyesinden secilen 6-11 yas aralidindaki 150 ¢cocugun gorusine sunulmustur. Her bir
¢izim her bir yas araliyindan, en az iki kiz ve iki erkek olmak lzere 36 ¢cocuga gdsterilmis
ve resimde ne goérduklerini agiklamalari istenmistir. Sonuglar kaydedilmis ve hedeflenen
icerige %90 oraninda yaklasildiysa cocuklarin cevabi dogru kabul edilmigtir. Bdylece,
cocuklarin cizimleri algilayip algilayamadigi ile ilgili sistematik bir bakis saglanmistir. 340,
117, 36 Kkisilik populasyonlar Uzerinde gecerlilik givenirlik c¢alismalari i¢in kullanilan
Dominic-R’nin biligsel gelisime bagl olmaksizin zihin saghgi ile ilgili glvenilir, standart

bilgi saglayabilecegi anlagiimistir.

Dominic gibi gok guriltistinden korkar misin? Dominic gibi sik sik yetigkinlerle kavga eder misin?
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Dominic gibi sik sik hasta hisseder misin? Cogu zaman Dominic gibi Gizglin ve depresif misindir?

Sekil 37. Dominic-R’den ornek cizimler

Gueldner ve digerleri (2005), saglik alaninda gelistiriimis bir resim 6lgeginin (WPS -
Well being Picture Scale) gelisim 6zelliklerini irdelemiglerdir. Yetigkin popllasyonun olasi
en genis araliginin kullanimina sunulmak amaciyla gelistirilen 6lgek, ingilizceyi temel alan
Olcme araclarini cevaplayamayan bireyleri de kapsami icerisine almayi hedeflemektedir.
10 ¢ift resimden olusan dil bagimsiz élgek genel saghgi dlgek amaciyla gelistiriimistir ve
Amerika Birlesik Devletleri, Tayvan, Japonya ve Afrika’dan 2000’den fazla birey Uzerinde
sinanmistir. Bu aracin gelistiriimesinde Martha Rogers’in insanin enerji alani ile ilgili
gorusleri temel alinmis ve bu goruslerin gorsellestiriimesi amaciyla 75 siyah beyaz resim
cizilmigtir. Resimlerin Rogers’in diinya gorusu ile kavramsal olarak tutarli olup olmadigini
belirlemek amaciyla 9 uzmanin goérisine basvurulmustur. Uzmanlar tarafindan olumlu
bulunan 37 ¢izim bir ulusal hemsirelik konferansinda 200 mezun 6grencinin gorusune
sunulmustur. Ogrenciler gizimlerin 21 tanesini amacina uygun bulurken 16 tane gizimi
yeterince uygun bulmamiglardir. Hem uzmanlar hem de 6grenciler tarafindan Rogers’in
goruslerini iyi bir sekilde yansittigi tespit edilen gizimler uygun bulunmayan gizimlerle
eslestirilmis ve 150 katilimcinin goriisiine sunulmustur. iki karsit diisiinceyi ifade edecek
gizim birlikte sunulmus ve katihmcilardan c¢izimlerin onlara en ¢ok ne hissettirdigini
belirtmeleri istenmistir. Bu calismalar her bir ¢izimin neyi dlgmek igin tasarlandigini
belirlemek amaciyla yapiimis ve yeni Ogeler eklenmesi veya var olanlarin yeniden
dizenlenmesi veya geri cekilmesi icin katilimcilarin yorumlari ve Onerileri alinmistir.

Sonug olarak 14 eglestiriimis cizimden olusan bir resim dlgedi olusturulmustur ve 254
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gonllld katihmcinin gérisine sunulmustur. Katilimcilardan elde edilen veriler benzer
amaglar icin kullanilan metin icerikli dlgeklerle es zamanl olarak elde edilen verilerle
kiyaslanmis aralarindaki iligkiler istatiksel olarak incelenmistir. Sireg icerisinde o6lgcege
yeni resim ciftleri eklenmis ve faktér analizleri ve glvenirlik ¢alismalari icin cesitli
orneklemler Gzerinde uygulamalar sirddrdlimastir. 4 doktora ve 1 mastir tezinde
kullanilan dlgedin saghgin bir dlgum araci olarak kullanilabilecegi ancak genel sagligin bir
gOstergesi olabilmesi icin gelistirimesi gerektigi belirlenmigtir. Farkl dil, kdltar, egitim
seviyesi ve bilissel yetenekteki bireylerin kullanimi igin katilimcilarin yorumlari ve onerileri
cercevesinde tekrar diizenlenen 6lgege 10 6geden olusan son sekli verilmistir. Sekil 38’de
son sekli sunulan 6lcek 2002-2003 yillari arasinda 10 aylik bir periyot igerisinde 18 yas ve
Uzerinde 1027 bireye uygulanmistir. Farkli egitim seviyesi, yerlesim yeri (kirsal kesim,
sehir, buyuk metropol) ve etnik kékenden 449 Amerika Birlesik Devletleri, 360 Tayvan ve
218 Japon katilimciya uygulanmistir. Elde edilen verilerin istatiksel sonuclari olgegin
tutarlihk ve glvenirligi hakkinda guglu bir destek saglamis ve saglik dl¢imi igin uzun
zaman gerektiren calismalara katilamayan, Ingilizce konusamayan ve hatta bilissel
problemleri olan bireyler igin kullanimi kolay uygun bir ara¢ oldugu belirlenmistir. Ayrica
Olcedin c¢ocuklar ve 6zel egitim gerektiren bireyler igin potansiyelinin arastirilabilecegdi
gelecekte yapilmasi disinilen arastirmalar olarak ifade edilmistir.

Reis ve Alligood (2008), farkh etnik gruplardan hamile kadinlarin genel saghgini
dlcmek amaciyla WPS'’yi kullanmistir. 55 Amerikali Zenci, Amerika Yerlisi, ispanyol ve
Kafkasyali kadini 6rneklem olarak segen arastirmacilar, WPS'’yi hareket sikhdi ve
yogunlugu, enerji farkindaligi ve enerji alanindan yayilan hareket ile ilgili bilgi elde etmeyi
amaglayan bir arag olarak tanimlamaktadirlar. Olgek zerindeki her bir 6ge igin 1’den 7’ye
kadar ulasan sayisal degerler oldugunu vurgulamaktadirlar. Olasi alinabilecek en disuk
ve ylksek puanin 10-70 ile sinirhdir ve ylksek puanlar saghgin iyi oldugunu
goOstermektedir. Sonug¢ olarak 55 kadinin hamilelik slirecinde sagliklarini belirlemek
amaciyla kullanilan dlgegin farkh etnik gruplar tarafindan kolaylikla anlasilabildigi ve
ingilizce konugamayan popiilasyonlar igin etkin bir sekilde kullanilabilecegi anlagilmistir.
ispanyol kadinlar igin diger etnik gruplara goére daha disik puanlarin elde edildigi
calismada bu sonucun altinda yatan nedenlerin farkli arastirma desenleriyle ve daha

genis érneklemlerle sinanmasi gerektigi ifade edilmistir. WPS sekil 38'de sunulmustur.

Aciklama: Resim ciftlerine bakin ve su an nasil hissettiginizi en iyi tanimlayan

dereceyi ‘X’ ile isaretleyin.
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Sekil 38. Saglik resim oélcegi (WPS)

Marinov, Mandadjieva ve Kostianev (2007), Borg Efor Algisi (CR-10) ve Cocuklar
icin Efor Oranlama (Resimsel-CERT) Olgegini kargilagtirmiglardir. CR-10'nin genel
yorgunlugu/tukenmisligi belirlemek icin olduk¢a duyarli bir 6lgek oldugu ifade edilmektedir.
CR-10, efor algisini degerlendirmenin taninmis uluslar arasi bir metot olarak bilindigi
halde bu 6lgegin kavramlarinin anlagilabilirligi igin kritik bir yas araliginin (7-11) bulundugu
belirtimektedir. Arastirmacilar, Borg dlgegindeki aciklamalarin biligsel yeterlik veya sozel

kapasite acgisindan ergenlik 6ncesi donemde bulunan cocuklar i¢cin uygun olmadiginin
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literatlirde vurgulandigini ifade etmektedirler. Stilize edilmis figlrler, kiltirel ve gelisimsel
acgidan cocuklar igin uygun sézel agiklamalar igeren CERT'in efor algisi ile ilgili kavrama
problemlerini ¢ézmek icin orijinal bir girisim oldugunun alti gizilmektedir. CERT’ten bir

goranam Sekil 39'da verilmistir.

e

f
b 10 So hard I'm going to stop
) ¥ 9 Very, very hard

¥ o vVery hard

7 Hard

6 Getting quite hard

‘__'S_Starting to get hard

4 Justfeeling a strain

3 Easy
2 Very easy
1 Very, very easy

Sekil 39. CERT’ten bir gérinim

Gegerli guvenilir bir élgek oldugu alternatif dlgeklerle karsilastirmali olarak sinanan
CERT’in kisa ve uzun donem tekrar edilebilirligi Uzerine veriler olmadigini ifade eden
Marinov ve arkadaslarn sunduklari bu calismalarinda, CERT ve CR-10 olgekleri
araciligiyla gocuklarin efor tahminlerini karsilastirmak ve iki dlgegin uzun dénem tekrar
edilebilirligini degerlendirmek istemiglerdir. Herhangi bir spor egitimi almamis elli saghkli
cocugun (25 erkek, 25 kiz; yaslari ortalamalar 10,5) yirime bandi Uzerinde egzersiz
yapmalari saglandi. Egzersiz suresince belirli araliklarla yirime bandinin egimi artiriliyor
(9 kez) ve her bir artim seviyesinin sonunda ¢ocuklarin efor algilarina dair bilgi alinmaya

cahsiliyor. CERT ve CR-10 ile yapilan ¢alismanin tasarimi Sekil 40°da gdsterilmigtir.
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Sekil 40. CERT ve CR-10 ile yapilan ¢alismanin tasarimi

Bir aylik arayla dénlisumli olarak uygulanan CERT ve CR-10 dlgekleri uzun dénem
tekrar edilebilirligin degerlendirilmesi maksadiyla 3 yil sonra tekrar uygulanmistir. Sonug
olarak elde edilen veriler, resimsel ve sdzel tanimlayicilar kullanildiginda ¢ocuklarin efor
algisini daha iyi kavradiklarini gostermistir. Arastirmacilar, elde edilen bulgularin ergenlik
dénemindeki cocuklarin kullanimi i¢in ¢ocuklara 6zgu, resimsel dlgeklerin potansiyelini
dogruladigini ve boyle olgeklerin daha fazla kullaniminin arzu edildigini ifade etmislerdir.

Brown, Scott-Little, Amwake ve Wynn (2007), okula hazirlik programlarinda
gocuklari degerlendirmek icin kullanilan Olgeklerin  segim ve Kkullanim sureglerini
irdelemislerdir. Arastirmacilar, okul hazirlik programlarinda c¢ocuklar i¢in ne tdr
degerlendirmelerin yapildigi, hangi 6grenme alanlarinda (bilissel, davranigsal, sosyal
uyum) olgtimler yapildidi, veri toplamak i¢in hangi araglarin veya o6lgeklerin kullanildigi ve
bu araglarin genel 6zelliklerinin neler oldugu (gelistirici, uygulama, amag, yas grubu,
psikometrik 6zellikler) Gzerine incelemeler yapmislardir. Okula hazirlik programlarinda
ogrencilerin nasil degerlendirildiginin daha iyi bir sekilde anlagiimasi gerektiginin altini
¢izen arastirmacilar; degerlendirmede kullanilan araglarla ilgili elde ettikleri verilerin okula
hazirlik programlarina yatirnm yapan politikacilarin bu konudaki soru ve endigelerine hitap
edecegini ifade etmiglerdir. Bu dogrultuda 2006 yilinda Brown ve arkadaslari, okula
hazirhk programlariyla iligkili bilgi ve degerlendirme raporlari i¢cin kurumsal web sitelerini
taramig, erken cocukluk dénemi uzmanlariyla iletisim kurmus ve okul Oncesi egitim
programlarini degerlendiren tim literatlri derinlemesine incelemislerdir. Arastirmacilar,
American Educational Research Association, Head Start National Research Conference,
the National Association of Elementary School Principals, ve the Society for Research in
Child Development icin konferans programlari ve tutanaklarini incelemiglerdir. Sonug
olarak, 1997-2006 yillari arasinda yayinlanan makale, rapor, konferans sunusu ve
tezlerden olusan toplam 217 dokimana ulasiimislardir. Bu dokimanlar, Amerika Birlesik
Devletlerinin okula hazirlik egitimini degerlendirip degderlendirmeme, kamu tarafindan
finanse edilen, sinif temelli hizmetler iceren ve dogumdan 5 yasina kadar olan ¢ocuklari

kapsamina alan program veya mudahaleleri hedef alip almama ve cocuklarin Urinlerine
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dair programin etkililigine isaret eden veriler icerip icermeme kriterlerine gére bir kez daha
g6zden gegirilmis ve bu kriterlere uyan 82 dokiiman ¢alismanin kapsamina alinmigtir. 82
dokiman Uzerinde yapilan incelemeler sonucunda okul 6ncesi programlarda 6gretim,
tarama ve izleme amagh kullanilan araclardan Peabody Resim Kelime Testi okula hazirlik
programlarinda en sik kullanilan ara¢ olarak belirlenmistir. Brown ve arkadaslarinin

analizleri sonucunda elde ettikleri bulgular $ekil 41’de sunulmustur.
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Social Skills Rating Scale
Story and Print Concepts
Child Observation Record
Woodcock-Johnson |l

Work Sampling System
Preschool Comprehensive Test
of Phonological Processing
Counting Bears/ Color Bears
Developing Skills Checklist

Sekil 41. Analizler sonucunda elde edilen bulgular

Amerika Birlegik Devletlerindeki okula hazirlik programlarinin degerlendirildigi 82
dokimanin 27 tanesinde ¢ocuklari degerlendirmek icin Peabody Resim Kelime Testinden
yararlanildigi belirlenmistir. Woodcock-Johnson 11l 13, Child Observation Record 9 ve
Social Skills Rating Scale 9 dokimanda dederlendirme amagcli kullanilan araglar olarak
siralanmistir. Araclarin ¢ocuklarla iletisim kurmak ve degerlendirmek i¢in genel olarak

resim temelli etkinliklerden yararlandiklari anlasiimigtir.
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Bell ve digerleri (2001), Peabody Resim Kelime Testi (PPVT)'ni dederlendirmiglerdir.
PPVT, ilk olarak 1959 yilinda yaslari 2,5 ile 18 arasindaki ¢ocuklarin sdzel zekasini
belirlemek igin tasarlanmis hizli ve kullaniimasi kolay bir dlgek olarak geligtirilmistir. 1981
yilinda revize edilen dlgek daha buyuk bir drneklem Uzerinde standardize edilmis ve 40
yas icin kullanilabilecek hale getirilmistir. 1997 yilinda yapilan revizyonlarla yas araligi
daha da genigletilen Olcek son olarak 2,5 ve 90 yas arasindaki bireyler icin kullanilabilecek
sekle getirilmis, Amerika Birlesik Devletleri niifusunun temsil eden ve cinsiyet, irk, cografik
bolge, sosyo-ekonomik durum, ebeveyn egitimine goére gruplandiriimis 2725 Kisilik bir
ulusal drneklem Uzerinde standardize edilmigti. PPVT genel olarak algisal kelime
dagarciginin basari testi ve sdzel yetenegi izleme testi olarak kullaniimaktadir. Ornek
figlrler Sekil 42’de sunulmustur. Wechsler Yetigkinler Zeka Olgegiyle (WAIS) birlikte
yetigkinler igin en sik kullanilan zeka testidir. 14 alt testten olugan dl¢edin 7 alt testi sdzel
IQ'u ve diger 7 alt testi ise performans IQ’u dlger. Sdzel kavrama, algisal organizasyon,
hafizay! g¢alistirma ve iglem hizi dért dnemli 6lciim alanidir. Standardizasyon 6rneklemi
Amerika Birlesik Devletlerinden, yaslari 16 ile 89 arasinda degisen 2450 Kkisiden
olusturulmustur. Bell ve arkadaslari literatirde PPVT ve WAIS farkli populasyonlar
Uzerinde yapilan zeka olgumleri arasindaki iligkilere atifta bulunmakta ve tam bir
tutarhihdin olmadigini ifade etmektedirler. Buradan hareketle tasarladiklari calismalarinda;
yas araligi 18 ile 41 arasinda degisen (ortalama yas 22) 7 kadin ve 33 erkek olmak lzere
toplam 40 yetigkin Universite 6grencisini drneklem olarak belirlemiglerdir. %87’si Kafkas,
%8’i Zenci Amerikali ve %5'i Ispanyollardan olugan 6grencilerin timi kisa bir zeka testinin
gecerliligini inceleyen calismaya katiimak igin gonilli olmustur.  PPVT ve WAIS
ogrencilere uygulanmis ve elde edilen sonuclar gostermistir ki; PPVT ortalama ve daha
ileri zeka seviyesindeki yetigkinlerin zeka fonksiyonlarini belirlemek icin hassas, dogru bir
aractir. Ayrica, arastirmacilar WAIS'’in sozel alt testi ile degerlendiriliemeyen artikiilasyon
veya ifade edici dil problemleri olan engelli bireyler igcin PPVT'nin daha uygun bir arag

oldugu ifade etmiglerdir.
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Sekil 42. Ornek PPVT figurleri

Dubi ve Schneider (2009), klguk c¢ocuklarda anksiyete belirtilerinin
degerlendiriimesinde kullanilan resimsel bir test tzerinde durmuslardir. Resim anksiyete
testi (PAT) olarak ifade edilen testin gelisim sirecini ve kapsami irdeleyen arastirmacilar,
5-7 yas araliginda bulunan 71 cocuk Uzerinde testi kullanmis ve degerlendirmiglerdir.
Cocuklar 3 grupta ele alinmaktadirlar. Birinci grup 37 katiimcidan olusmaktadir ve temel
tani ayrilik anksiyetesi olarak belirlenmistir. ikinci grup, 15 katihmcidan olugsmaktadir ve
ayrilik anksiyetesinden baska genel anksiyete, sosyal fobi, uykusuzluk, karsi gelme,
kabus bozuklugu gibi karmasik problemler mevcuttur. Uclincii grup, 19 kisiden
olusmaktadir ve herhangi bir zihinsel bozukluk mevcut degildir, kontrol grubu olarak ele
alinmiglardir. Orneklemin %83'U isvigreli, %16’si diger Avrupa (lkelerinden ve digeri de
elde edilememistir. Aileler genellikle iyi editimlidir ve gruplar arasinda yas, cinsiyet ve
ebeveyn egitimi agisindan 6énemli bir farklik bulunmamigtir. PAT, kigik ¢cocuklarin korku
ve anksiyete bozukluklari Gzerine genig bir literatur incelemesi ve onlar i¢in en korkutucu
durum ve konular uzerine elde edilebilir deneysel veriler temel alinarak gelistirilmistir. 17
O0geden olusan test; belirli fobi icerikleri ile 11 resim, sosyal fobiyi gosteren 2 resim,
genellestirilmig anksiyete konularini igeren 2 resim ve ayrilik anksiyete ile ilgili 2 resim
icermektedir. Psikologlar tarafindan ¢ok kaliteli bir test oldugu iddia edilen PAT’in her bir
Ogesi, korku verici bir durumda bir ¢ocugun iki farkh tepkisini goésteren iki renkli ¢izim

igerir. Ornek gizimler Sekil 43'de sunulmustur.
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Kiz kdpekten korkuyor. Kiz diger ¢ocuklarla oynamak ve sohbet
etmekten korkuyor.

Sekil 43. PAT'den 6rnek gizimler

Her bir durum igin iki resim es zamanh olarak sunulur, biri kritik semptomu
gosterirken digerinde semptom goérilmez. Katilimci gocuga onun durumuna/hislerine
hangi resimdeki ¢ocugun daha ¢ok benzedigi sorulur. Diger taraftan ¢ocugun korku ve
kaginma derecesi bir oranlama olgediyle degerlendirici tarafindan kodlanir. PAT’in
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resimsel yapisinin onu diger anksiyete testlerinden ayirdigini vurgulayan arastirmacilar,
elde ettikleri bulgularin kiglk ¢ocuklarin anksiyete ve kaginma bozukluklarini gegerli ve
glvenilir bir sekilde degerlendirmek igin kullanilabileceginin altini ¢izmiglerdir. Ebeveyn
mulakatlari ve oranlama dlgekleriyle elde edilen verilerle PAT’le elde edilen verilerin
onemli oranda ortistiga belirlenmistir. Ayrica, PAT’in bireylerde anksiyete bozuklugu olup
olmadigini belirlemek amaciyla da kullanilabilecedi anlasiimistir. PAT'in resimsel
yaklasiminin 5-7 yas araligindaki gocuklarla iletisim kurmak icin uygun ve etkili oldugu
vurgulayan arastirmacilar yapilan ¢alismalarin daha genis orneklemlerle tekrarlanmasinin
daha olumlu sonuglar ortaya koyacagini ifade etmislerdir.

Reid ve digerleri (2009), fiziksel aktivitelerde resimsel motivasyon o6lgeginin (PMS)
gelisim Ozelliklerini ve gegerliligini incelemislerdir. Bir anketi bagimsiz bir sekilde
okuyamayan zihinsel engelli gencler ve yetiskinler icin tasarlanan 6lgek, spor ve fiziksel
aktiviteye katihimla ilgili 16 maddeyi tasvir eden resim ve ifade icermektedir. ice yonelik
motivasyon, kendi kendine olan bir dissal motivasyon, kendi kendine olmayan dissal
motivasyon ve motive olamama gibi durumlar igin ortalama 4’er resim icermektedir. ilk
versiyonu 1992 yilinda geligtirilen 6lgek 20 farkli soruyu ayri ayri tasvir eden resimler
icermektedir. Resimler, okuma zorluklarinin Ustesinden gelmek, 6zel egitim gerektiren
bireylere i¢sel motivasyonla ilgili kavramlari anlasilir kilmak icin énemli bir ara¢ olarak
disunulmastir. Sunulan g¢alismada arastirmacilar, dlgegin motive olamama alt dlgegini
degistirmeyi, dilini Fransizcadan ingilizceye cevirmeyi ve gegerlik guvenirligini
degerlendirmeyi amaglamiglardir. Katihmcilarin belirli durumlardaki motivasyonlarindan
ziyade fiziksel aktivitelere karsi motivasyon seviyelerini degerlendirmelerine imkan
sunmaktadir. Belirli bir cinsiyeti olmayan bir karakterin karikatlr tarzindaki cizim ve

ifadelerini iceren oOlgekten 6rnek bir bolim Sekil 44'de sunulmustur.

IM SDEM

Heyecan verici oldugu icin spor yapiyorum. Daha iyi bir kisi olmama yardim ettigi i¢in spor yapiyorum.
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NSDEM AM

Ogretmenimin dikkatini gekmek igin spor yapiyorum. Spor yapiyorum fakat gok sikici.

IM: igsel motivasyon SDEM: Kendi kendine olan i¢gsel motivasyon

NSDEM: Kendi kendine olmayan digsal motivasyon AM: Motive olamama

Sekil 44. PMS’den 6rnek bir resimler

British Columbia’da Ozel Olimpik Programinda 160 atlet (92 erkek ve 68 bayan)
katihmci olarak belirlenmigtir. Yas ortalamalari 31 olan katilimcilar yerel otoriteler
tarafindan zihinsel engelli olarak kabul edilen bireyler icin tasarlanmis fiziksel aktivite ve
spor yarislari programina da atlet olarak katiimislardir. Olgek, her bir katilimciya sessiz bir
ortamda ortalama 20 dakikada uygulanmistir. Uygulayici dlgekteki resimleri katilimciya
gOstermis, altlarinda yazan ifadeleri okumus ve 3 ayri kart izerinde ‘benim gibi’, “birazcik
benim gibi”, “benim gibi degil” ifadelerinden birine isaret etmelerini veya sdylemelerini
beklemistir. Diger taraftan PMS’nin gecerlik guvenirliginin belirlenmesi icin 13-18 yas
araliginda 80 lise dAgrencisiyle calismalar ydrttilmastir. Zihinsel yetersizlikleri olan
ogrencilerin gogu 6grenme problemleri olan gengler igin egitim veren liselere kayitl
bulunmaktadirlar. PMS’nin resimsel boyutunun degerlendiriimesi de ayni 6rneklem
Uzerinde sinanmigtir. Resimler olmadan katilimcilarin PMS’yi tamamlamalari beklenmis
ve resimlerin dlgek Uzerinde 6nemli bir rol oynayip oynamadidi belirlenmeye calisiimigtir.
Yapilan test-tekrar test glivenirlik, faktdr ve yapi gegerligi ¢calismalari sonucunda dlgegin
gecerli ve guvenilir bir test oldugu ancak resimler olmadan olgegin guvenirliginin
saglanamadigi anlasiimistir. PMS’nin resimsel boyutunun altinin cizildigi calismada,
herhangi bir yetersizligi olmayan ancak sinirli okuma yetenegi olan ¢ocuklar igin faydall
olabilecegi pozitif bir katki olarak ifade edilmistir.

Fisher ve Haufe (2009), erken cocukluk donemindeki gocuklarin sosyal becerilerini
gelistrmek amaciyla arastirmaci 6gretmenlerle yuUrattikleri calismalarinda sosyal

hikadyelerden ve gorsel desteklerden yararlanmigladir. Hedef olarak paylagim ve teslim
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alma sosyal becerileri secilmis ve sinif ortaminda yapilandiriimis ve yapilandirimamis
aktivitelerde 6grencilerin sosyal etkilesimi 6gretmenler tarafindan gézlenmistir. Paylagim
ve teslim alma becerilerinin ele alindigi iki hikdye arastirmaci 6gretmenler tarafindan
olusturulmus ve gorsel ipuglariyla desteklenmistir. Ogretmenler hedeflenmis sosyal
beceriye her gun 15 dakika zaman ayirmis ve farkh aktivitelerle becerinin
genellestiriimesini saglamaya calismislardir. Hedef becerilerin kazanimini igin sinif ici
aktiviteler égrencilerin ilgileri dogrultusunda planlanmistir. Her gun arastirmaci 6gretmen
hedef sosyal hikayeyi 6grencilere okumus ve sonra égrencilerin akranlariyla hedef sosyal
becerileri gergeklestirebilecekleri ortamlar olusturmustur. Sonug olarak 12 hafta boyunca
surdurtlen galismalar sonucunda o6grencilerin paylasim ve teslim alma becerilerini
kazanmalarinda sosyal hikayelerin ve gorsel desteklerin kullaniminin etkili oldugu
sonucuna varilmistir. Ogretmenler, &grencilerinin  yeni  durumlarini  sdéyle
orneklendirmektedirler: i)*Jacob, teslim alma kuralini hizli bir sekilde 6grendi ve simdi sinif
ortaminda bu beceriyi gerceklestirebiliyor. Tepkilerini ¢ok daha iyi kontrol edebiliyor.
Kurallari uyguluyor ve diger arkadaglarina hatirlatiyor.”, i) “Jimmy teslim alma kuralini
ogrendi. Bu beceriyi gergeklestirebilmesi ve kurallari hatirlayabilmesi gérsel desteklere

bagl.”.

2. 1. 2. 5. Grafiklerle Matematik Egitimi

Literatir arastirmalari matematik egitiminde resim kitaplarinin kullaniminin son
yilllarda yayginlasan ve oOnerilen bir etkinlik oldugunu godstermistir. Resim kitaplarinin
kullanimi Gzerine yapilan birgok ¢alisma, kiiglk ¢ocuklarin dil ve okuma-yazma gelisimleri
Uzerine odaklanmigtir. Okuma bilmeyen ¢ocuklara resim kitaplari okumanin bu gelisimsel
acilardan ¢ok 6nemli oldugu dusinilmus; duslinsel, soyut bir disiplin olarak kabul goren
matematik icin bu tir c¢alismalara ¢ok zaman harcanmamistir. Ancak, 1990’larin
baslarindan sonra, durum degismis ve ¢ocuk edebiyatiyla matematik égretimini birbirine
baglamak giderek popller olmaya baslamistir. Cocuk edebiyatinin 6grencileri motive
edebilecegi, merak uyandirabilecegi ve matematiksel dlislinme becerisinin gelisimine
katki saglayabilecegi fark edilmistir (Heuvel-Panhuizen ve Boogaard, 2008; Elia, Heuvel-
Panhuizen ve Georgiou, 2010). Bu dogrultuda, 6zellikle son yillarda yapilmis birkag
¢alisma sunulmustur.

McDonald and Rasch (2004), okul dncesinden ilkokula kadar matematik egitimine
yonelik kullanilabilecek resim kitaplarini tanittiklari ¢calismalarinda, matematigi yasamin
icine getirmenin egiticiler icin zorlugundan bahsetmektedirler. Egitimcilerin sik sik derslerin

icine matematigi dahil etmenin yollarini aradigini ve matematiksel kavramlara yonelik
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resim kitaplarinin diger mufredat alanlarinin igcine matematigi dahil etmek icin mikemmel
bir yol sundugunu ifade etmektedirler. Bazi yazarlarin matematiksel kavramlari agiklayan
seri kitaplar yazarak kariyer olusturduklarina atifta bulunan arastirmacilar, resim
kitaplarinin konu temelli matematik ve edebiyati gelistirmek igin kullanilabilecedini ve
matematiksel uygulamalarda dgrencilerin farkindaligini ve bilgisini artirabilecegini ifade
etmektedirler. 2-8 yas araliginda kullanilabilecek birgok resim kitabi dneren arastirmacilar,
kitaplari su konu basliklarina gére sunmuslardir:

» Toplama ve ¢lkarma

» Carpma ve Bdlme

* Kesirler

» Geometri

« Olgme

 Sayi Kavramlari

« ileri Matematik

« Siir ve Daha Fazlasi

* Problem C6zme ve Bilmeceler

Heuvel-Panhuizen ve Boogaard (2008), PALM (Picture book Activated Learning of
Mathematics Project) isimli bir projenin pargasi olarak ydrattikleri galismalarinda;
yapilandirmaci yaklasimin icinde resim kitaplarinin matematiksel bilgiyi aktif bir sekilde
yapilandirmak igin bir ortam sundugunu ifade etmektedirler. Onlara goére, text ve resimde
ne ifade edildigi veya hikdyede ne oldugu Uzerinden anlasilir hale gelen bilissel
karmasgalar ¢ocuklar tarafindan daha kolay ¢6zulur. Bu aktivite aracihdiyla, ¢ocuklar yeni
fikirler, yapilar ve semalar geligtirirler ve daha ylksek seviyeli bir anlayis elde ederler.

Sunulan calismada, matematik 6gretimi amag¢ edinmeyen bir resim hikaye kitabi,
henlz okuma bilmeyen 5 yasindaki 4 ¢cocuga okunmustur. Hikdye doktor bekleme odasi
ile ilgilidir ve 5 kirik oyuncak beklemektedir. Kitap 16 tam sayfa resimler icermektedir. Her
bir sayfada birkag kelimelik cimleler vardir. Resim kitaplarinin gliciini incelemek igin
tasarlanan ¢alismada, 6grencilerin okuma ortaminda Urettikleri ifadeler kayit altina alinmis
ve cocuklarin kitap tarafindan ortaya c¢ikarilan biligsel faaliyetlerini yorumlamak igin
kullanilmigtir. Arastirmacilar, ‘Kii¢lik ¢ocuklara bir resim kitabi okunurken matematikle
baglantili diusdnceleri gelistirilebilir mi?’ sorusuna yanit aramislardir. Sonuglar, kitabin bu
potansiyele sahip oldugunu ortaya koymustur. Resim kitabi okunurken tim o6grenciler
bilissel bagllik géstermis, &gdrencilerin tim ifadeleri incelenmis, yarisindan fazlasinin
matematikle baglantili ifadeler oldugu anlasiimistir. Bu ifadeler, okuyucu tarafindan
herhangi bir mudahale olmadan, cocuklar tarafindan basglatimis ve kendiliginden

gelismistir. Sonug olarak, bir resim kitabi okunurken égrencilerin matematiksel olarak aktif
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hale getirilebilecekleri anlagiimistir. Kitap c¢ocuklara, sayilar ve mekansal ydnelme
hakkinda matematiksel bilgiyi aktif bir sekilde yapilandirabildikleri bir ortam saglayarak
6grenme igin yapilandirmaci ve baglamsal yaklagsimin igindeki yerini acgik bir sekilde
kanitlamistir.

Shatzer (2008), ¢ocuk edebiyati ile matematigin birbirine baglanmasinda resim
kitaplarinin gliciine vurgu yapmaktadir. NCTM'nin (the Principles and Standards for
School Mathematics) 2000 yilinda, ‘Odrencilerin daha fazla okuma, yazma ve tartisma
yapmalarini ve bdylece c¢ocuklarin matematiksel fikirleri gercek diinya iceriginde
O6grenecegini’ ifade ettigini belirten arastirmaci; gcocuk edebiyatinin matematikte anlamli bir
icerikte 6grenmeyi saglamak igin arag olabileceginin tzerinde durmaktadir. Ogrenciler
matematigin 6nemini fark eder, matematik problemlerini ¢cézmek icin cesaretleri artar,
matematiksel iletisim kurmak igin anlamh bir icerik vardir, matematiksel disinme
yetenegini destekler ve cesitli matematiksel konularin kesfedilmesi saglanir. Resim
kitaplari, ekseriyetle cocuklarin karsilastiklari edebiyatin ilk tiridir. Cocuklarin dikkatini
cekmenin yani sira onlarin matematiksel baglantilar olusturmalarina yardim eder ve
resimlerdeki matematiksel kavramlarin  gorsellegtiriimesini  saglar.  Arastirmaci,
matematikle gocuk edebiyatinin birlestiriimesine yonelik 6gretmen goéruglerinin incelendigi
bir galismanin sonuglarina isaret etmektedir. Resim kitaplari kullanildiginda; ¢ocuklarin
distncelerini aciklamada daha iyi olduklari, matematikten daha c¢ok zevk aldiklari, zor
gorevlere daha genis ve kapsamli dayanikhlik gésterdiklerinin tespit edildigi ¢calismada
ayrica 6grencilerin ne 6grendikleri ve ne kadar basarili olduklari hakkinda da daha fazla
distndukleri ortaya koyulmustur.

Berends ve Lieshout (2009), iyi ve koétl aritmetikgilerin performanslarinin hiz ve
dogrulugunu farkh tirdeki resimlerin nasil etkiledigini arastirmislardir. Hollanda’nin cgesitli
bolgelerinden, ilkdgretim okullarindan secilen 135 5. sinif 6grencisine standart bir
matematik testi uygulanmis ve oOgrenciler gugli ve zayif aritmetik gruplar olarak
belirlenmigtir. 24 aritmetik dort islem problemi artan bilgi degeri ile dort tir resimle
sunulmustur. Resimlerin doért tdrinden o6rnekler ve resim turlerine goére iyi ve zayif
aritmetik gruplarinin dogruluk oranlari Sekil 45 ve 46’da sunulmustur. Literatlrde isaret
edilen, grafiklerin aritmetik doért islem problemleri Uzerine c¢ocuklarin performansini
engelleyebilecegi, gorisinden hareketle guclu ve zayif aritmetikcilerin performanslarini
karsilastirarak aritmetik dort islem problemlerindeki performanslari Uzerine kombine
edilmis metinsel ve grafiksel igerigin etkisini incelemeyi amacglamistir. Aritmetik
problemlerin segimi, siklikla kullanilan Hollanda matematik mdifredati ve matematik
testlerinin iceriklerinin incelenmesiyle gergeklestiriimistir. Yapilan uygulamalar sonucu

elde edilen sonuglar géstermistir ki; resimlerin (ilgisiz, gereksiz veya birbirini etkileyen bilgi
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kaynaklari tarafindan uretilmis) aritmetik s6zel problemler Uzerine performanslarda zararli
bir etkisi vardir. Biligssel yUk teorisinden ilkeler, 6zellikle zayif ¢calisan hafiza kapasitesi ile
ilgili sonuglari agiklamak icin kullanilmistir. ilgisiz veya gereginden fazla dgeler iceren ek
gorsel bilgilerin aritmetik Uzerine egitsel veya iyilestirici/cozim getiren materyaller olarak
uygun olmayabilecegi anlasiimigtir. Arastirmacilar literatlire isaret etmekte ve grafik ve
textlerden gelen bilginin entegrasyonu, ‘Asil gérev icin daha az elde edilebilir kaynak
birakarak sinirli calisan bilissel kapasite Uzerine agir bir bilissel ylik yerlestirmistir

ifadelerine yer vermiglerdir.

Bare Useless
There were 128 people on the bus, 4 There were 18 people on the bus. 4
Feople got out. How many people are People got out. How many people are
now on the bus? now on the bus?
18-4="7
o)
AL
SRS
-y
ifl
ANSWEL = ... ... ANSWEr= ...
Helpful Essential
There were 18 people on the bus. 4 There were 18 people on the bus. Some
FPeople got out. How many people are people got out. How many people are
now on the bus? now on the bus?
AT 18 Y00 — A0OCT 2 Y000 @I._..(’T\
oo o o —"a GG
ANSWEL = oo ABEWEL = . oiinsasan

Sekil 45. Resimlerin dort tiriinden érnekler
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Sekil 46. Resim turlerine gore iyi ve zayif aritmetik gruplarinin dogruluk oranlari

Heuvel-Panhuizen, Boogaard ve Doig, (2009), 5-6 yas araligindaki g¢ocuklarin
matematikle ilgili kavramlari ilk olarak kesfettikleri ve distincelerini olusturduklari bir
0grenme ortaminda resim kitaplarinin  nasil  kullanildigi ile ilgili deneyimlerini
betimlemiglerdir. Matematigi insan deneyiminin ayrilmaz bir parcasi olarak géren
arastirmacilar, bunun resim kitaplarinda anlatilan hikayelerin de matematigin ayrilmaz bir
parcasi olarak gorilebilecedi manasina geldigini ifade etmektedirler. Bu nedenle
matematik egitiminde resim kitaplarinin kullaniminin bu yaklagsima tam tamina uyduguna
inandiklarini ifade etmektedirler.

Arastirmacilar PICOma (Picture book and Concept development in mathematics)
olarak adlandirilan bir projenin bir pargasi olarak yuruttikleri calismalarinda, daha sonraki
yillarda geleneksel matematik mifredatinda dgrencilerin kargisina ¢ikacak olan geometri,
veri gosterimi/grafik okuma ve dlgme konulariyla ilgili ¢cocuklara resim kitaplariyla daha
onceki yillarda informal bir giris yapilabilecegini ifade etmislerdir. 4 kiz ve 2 erkek
ogrenciden olmak uUzere 5-6 yas araligindaki 6 ana okulu 6grencisi orneklem olarak
belirlenmigtir. Segilen konularla ilgili resim kitaplari, olusturulan okuma ortaminda
dgretmenleri tarafindan okunmustur. Ogretmen projede olusturulan proje okuma
ybnergelere riayet ederek c¢alismalari sdrdirmis, resimler gdsterilmis, 6gdrencilerin
tepkileri veya yorumlarini almak igin firsatlar olusturulmus, sorular sorulmus ve yanitlar

alinmistir. Tim deneyimler video kaydina alinmistir. Elde edilen sonuglar, resim kitaplari
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okumanin geometri, veri gdsterme ve dlgcme hakkinda matematiksel digiinmeyi harekete
gegcirebilecegini gostermistir. Resim kitaplarinin matematik 6grenme i¢in anlamli bir igerik
sunabilecegi ve daha formal bir anlayis seviyesi igin atlama tahtasi olabilen matematiksel
fikirlerle deneyimlerin informal bir deneyimini saglayabilecedi anlagiimigtir. Arastirmaci

Piaget’e atifta bulunmakta ve su ifadelere yer vermektedir:

Piagete gore, kavramsal bilgi, 6gretmen veya diger insanlardan gelen
aktarimlardan ziyade zihinsel objeleri de iceren objeler Uzerine davraniglar
aracihgiyla cocuklarin 6zgun aktivitelerinden gelir. Bu, acik bir sekilde,
kavramsal bilginin gelisimi igin resim kitaplarinin kullanimini destekler.

Elia ve digerleri (2010), resim kitaplarinin matematiksel kavram ve yapilari
somutlastiran deneyimlerin gayri resmi dinyasini c¢ocuklara saglayabilecegini ifade
etmektedirler. Resim kitaplari araciligiyla, ¢ocuklar bilerek veya bilmeyerek matematiksel
bilgiyi gelistirme, ¢dzimler icin fikirleri tartisma ve iletisim kurma firsatina sahip olurlar ve
anlamli bir icerikte daha ylksek bir anlama seviyesine ulasirlar. Resim kitaplarinda
resimlerin gogunun textte ne anlatildigini tasvir eden temsili resimler oldugunu ve temsili
resimlerin, problemin bir pargasini veya tim igerigi gosterdigini ifade etmektedirler. Onlar
problemin anlasiimasi veya ¢6zimu icin gerekli dedildir. Bu resimler, ¢ocuklarin problemin
manasini anlamalarina veya ¢6zmelerine yardimci olabilir, ayrica ihmalde edilebilirler.
Ayrica arastirmacilar, bilgilendirici resimleri tanimlamiglar ve problemin ¢ézimu igin temel
olan bilgiler sagladiginin, ¢inkl problemin resim Uzerine temellendirildiginin, genellikle
gorsel olarak problem durumunun temsil edildigini ifade etmiglerdir.

Sunulan calismada arastirmacilar, kiglik cocuklar bir resim kitabini okurken
matematikle iligkili dusuncelerinin gelisip gelismedigini ve ne O&lgude geligtigini
incelemiglerdir. Cocuklarin biligssel aktiviteleri Uzerine resim kitaplarindaki resimlerin
katkisini kesfetmeyi amaclamislardir. Bir butin olarak resim kitaplarinin matematik
o6grenmeyi nasil destekleyebilecegi lizerine yeni anlayislar elde etmek amaciyla resimler
Uzerine odaklanmiglardir. Kibris’ta bir 6zel anaokulunda, 3 kiz, 1 erkek 4,5 yasinda 4
anaokulu égrencisi, 6rneklem olarak secilmistir. Cocuklarin asina olmadiklari ve igerigini
bilmedikleri, ‘Ormanda Alti Kligiik Cesur Maymun’, adli hikaye secilmistir. Yunancadir.
Hikaye ormanda yasayan 6 maymun hakkindadir. Her sayfada oyunbaz maymunlari
korkutan saklanmis bir orman hayvani vardir ve sonu¢ olarak bir maymun
g6ziukmemektedir. Sonunda, korku veren hayvanlardan 6¢ almak icin fikir bulan bir
maymun kalir. Bu resim kitabi matematiksel kavram ve becerilerin 6gretiminde kullaniimak
amaciyla yaziimistir. Ozellikle, orman hakkinda verilen bilgilerden baska geriye dogru

saymanin Ogretimini amaclamaktadir. Resim kitabindaki tum sayfalar, matematikle
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baglantili 6gelerin yaninda hikaye ile baglantili 6gelerde icermektedir. Hikaye ile baglantili
Ogelerin 7 tanesi temsili resim ve 8 tanesi bilgilendirici resimdir. Matematikle baglantil
Ogelerin 8 tanesi temsili resim ve 7 tanesi bilgilendirici resimdir. Bilgilendirici resimlerdeki
matematik veya hikaye bilgisi textte yoktur ancak temsili resimdeki hikaye veya matematik
bilgisi textte mevcuttur. Kitap ¢ocuklara ayni okuyucu tarafindan bireysel olarak okunmus
ve okuyucu cocuklara tepki vermeleri icin firsatlar vermistir. Okuyucunun mudahalesini

azaltmak icin standart okuma prosedurleri kullaniimigtir.

Kitap Okuma Senaryosu

On kapak: Cocuga kapak sayfasini goster. Cocuk resimde ne
gordugunu kendiliginden soyleme tepkisi gosterebilir. Aksi takdirde ona kitabin
konusunun ne oldugunu dusundugu sorulur.

1.sayfa: Sayfa gosterilir ve tepki beklenir. Cocuk herhangi bir tepki
vermiyorsa metni oku ‘6 kiglik maymun ormanda neseyle oynuyor.
Agaclardan asilir, takla atar, buyuk bir renkli topla oynar. Fakat saklanmig bazi
yaratiklarin onlara baktigini anlamazlar.” Cocugun bu metne tepkisini gérmek
icin bir sure bekleyin.

Cocuklarin kayit altina alinan reaksiyonlari ve ifadeleri araciligiyla bilissel siregleri
incelenmistir. Bu reaksiyonlara sayma, ne olacagini tahmin, zaman ve mekansal
kavramlar ifade ederken bir resmi tanimlama dahil edilebilir. Bu reaksiyonlar, zihinsel
islemenin bir isareti olarak dusunulebilir. Zihin ortamlardan alir, kullanir, saklar ve geri
c¢agirir ve tepki gosterir. Matematik 6grenmede resim kitaplarinin kullanimini tasdik eden
teorik gorusleri destekler nitelikte olan bu galismada resim kitaplarinin giict kanitlanmigtir.
Cocuklar, sayilar, mekansal ve topolojik kavramlar ve dlgme ile ilgili matematiksel bilgi
yapilandirabilmislerdir. Genel olarak, onlarin biligsel aktivitelerini yansitan ifadelerinin
sayisi ve gesitliligi, resim kitabinin gocuklarin matematiksel dislinmesini harekete gegirme
glcunun oldugunu ortaya koyulmustur.

Jenkins (2010), matematik mifredatinin igine resim kitaplarini yerlestirmenin énemi
Uzerinde durdugu calismasinda; 6drenme deneyimlerini ve matematiksel tartismalari
tesvik etmek icin resim kitaplarini kullanmanin matematik 6z yeterliligi diguk 6gdrenciler
icin tehdit tegkil etmeyen bir 6grenme ortami saglayacadini ifade etmektedir. Resim
kitaplarinin 6grencilere bir baslangic noktasi verecegi Uzerinde duran arastirmaci,
ogrencilerin yer, yon ve eslestirme becerilerini gelistirmek icin masal textlerinin nasil
kullanilabilecegi Uzerinde durmustur. Resim kitabi okunurken veya okunduktan sonra
matematiksel tartismalara katkida bulunacak aktiviteleri listeleyen arastirmaci, resim
kitaplarinin matematigi muifredatin icine entegre etmenin mikemmel bir yol oldugunu

vurgulamistir.
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Skoumpourdi ve Mpakopoulou (2011), hikaye ve resim kitaplarinin matematik
ogretme ve 6grenme surecinde degerli aracglar olabilecegini ifade etmektedirler. Bu
kitaplarin  kullanimi, matematigi, kiglk c¢ocuklar igin anlamli hale getirebilir ve
matematiksel fikirleri iletmek ve matematiksel tartismalari tesvik etmek icin faydali araclar
olabilirler. Hikayeler, matematiksel kavramlari hatirda kalir bir gsekilde tanitabilir,
aciklayabilirler. Buradan hareketle yuruttikleri ¢galismalarinda arastirmacilar, ‘The Print’
isimli bir resim kitabi gelistirmis ve kullanmiglardir. Gergek yasamdaki objelerin diizlem
figurlerini iceren kitap ile ¢ocuklarin dizlem figlrleri ve kati sekiller arasinda baglanti
kurabileceklerini varsaymiglardir. Arastirmacilar; ‘Sunulan dlizlem figiirlerinin nasil
olustugunu anaokulu égrencileri belirleyebilir mi?’, ‘Sunulan diizlem figlirleri ve obijeler
arasinda badlanti kurabilirler mi?’ arastirma sorularina yanit aramislardir. 5 yasinda, 9 kiz
ve 9 erkek anaokulu o6grencisini 6rneklem olarak belirleyen arastirmacilar, ¢alisma
oncesinde her bir 6drenciyle ayri ayri 5 dakika slren miulakatlar yuratmuUslerdir. Daire,
dikdoértgen, uggen resimleri ve silindir, paralelkenar, U¢gen piramit bloklari gésterilmis ve
bu geometrik sekillere benzer objelerden bir drnek vermeleri istenmistir. Cocuklar, gunlik
yasamlarindan cesitli objeleri drnek verebilmiglerdir ancak dizlem figurler igin verdikleri
ornekler somut objeler olmugtur. Geleneksel hikaye okuma etkinliginin prosedurleri
kullanilarak gelistirilen resim kitabi 6gretmen tarafindan okunmus, hikaye resimleri
incelenmis, ogrencilere sorular sorulmus ve yorumlari alinmistir. Okuma etkinliginin
sonunda g¢alisma streci 6ncesinde uygulanan 6n testte uygulanan metotlar kullanilarak
son testler uygulanmigtir. Resim kitabi kullanildiktan sonra c¢ocuklar, kati sekillerin

baskilarini daha iyi tanimlayabilmiglerdir ve resim kitabi gocuklara daha cazip gelmistir.

1. 1. 3. Turkiye’deki Uygulamalar

1. 1. 3. 1. Tiirkiye’de Ozel Egitim

Tarkiye’de engelli bireyler normal bireylerle esit haklara sahiptir ve engelilerin egitimi
ile ilgili gesitli kanun hikimleri vardir. Ozel ihtiyaglari olan bireylerin egitimi ile ilgili ilk yasa
1987 yilinda kabul edilmigtir ve Ozel egitim tanimlanmigtir. Ayrica, ailenin katilimi 6zel
egitimin bir ilkesi olarak kabul edilmigtir. Boylece, 6zel ihtiyagli ¢ocuklar ve ailelerinin
¢ocuklarin gereksinimlerini karsilamak igin ilk adim atimistir (Cavkaytar, Ceyhan,
Adiguzel Uysal ve Garan, 2012).

Son sayimlara gbére 70 milyonun (zerinde olan nifusun yaklasik 8,3 milyonunu
engelli bireyler olusturmaktadir. Nufusun % 12,29'u engellidir ve bu grubun ¢ogunlugunu

da yaslilar olusturmaktadir. En yluksek engellilik orani ortopedik engellilerde goérulirken en
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dusik engellilik orani isitme engellilerde gorulmektedir. Cinsiyet agisindan incelendiginde;
ortopedik, gérme, duyma, konusma ve zihinsel engelli bireylerin orani erkeklerde daha
yuksekken siregen hastaliga sahip bireylerin orani bayanlarda daha yiksektir. Yine,
engelli bireyler daha ¢ok kirsal kesimde yasarken stregen hastaliga sahip bireylerin daha
¢ok kentlerde yasadigi belirlenmistir. Ayrica, engelli nifusunun %36’sI, yaklasik olarak 3
milyonu, okur yazar degildir. Bu oran kirsal bolgelerde daha yUksektir ve engelli bireylerin
sadece %2,42’si ylksek Ogrenime devam etmektedir. Bu veriler Turkiye'de engelli
bireylerin egitimden yeterince yararlanamadiklarini gostermektedir. Tlrkiye'de engelliler
icin yapilan arastirmalar sinirlidir. Bagbakanlk tarafindan yapilan arastirmalarda engelli
bireylerin hikimetten beklentileri incelenmistir. Engelli bireylerin en édnemli beklentilerinin
mali destek saglanmasi oldugu, egitim ile ilgili beklentilerin en disik seviyede kaldigi
belirlenmistir (Devlet istatistik Enstitiisii [DIE], 2002).

Turkiye'de o6zel egitim MEB tarafindan ydrutilmektedir. MEB (2006), cesitli
nedenlerle bireysel ve gelisim &6zellikleri ile egitim yeterlilikleri agisindan akranlarindan
beklenilen duzeyden anlamli farkhlik gosteren bireylerin 6zel egitim kapsamina alinmasi
gerektigine isaret etmektedir. Ozel egitim, 6zel egitime ihtiyaci olan bireylerin egitim ve
sosyal ihtiyaglarini kargilamak igin 6zel olarak yetistiriimis personel, gelistiriimis egitim
programlari ve yontemleri, bu bireylerin tim gelisim alanlarindaki 6zellikleri ile akademik
disiplin alanlarindaki yeterliliklerine dayali olarak uygun ortamlarda surdurilen egitim
olarak tanimlanmaktadir. MEB, Ozel Egitim Rehberlik ve Danisma Hizmetleri Genel
Muddarlagu, ozel egitim hizmetleri tanitim el kitabinda; 6zel egitimin, 6zel egitime ihtiyac
duyan bireylerin; toplum icindeki rollerini gerceklestiren, baskalar ile iyi iligskiler kuran,
isbirligi icinde calisabilen, ¢evresine uyum saglayabilen, Uretici ve mutlu bir vatandas
olarak yetismelerini, toplum iginde bagimsiz yasamalari ve kendi kendilerine yeterli bir
duruma gelmelerine yonelik temel yasam becerilerini gelistirmelerini, uygun egitim
programlari ile 6zel ydntem, personel ve arag-gere¢ kullanarak; egitim ihtiyaglari,
yeterlilikleri, ilgi ve yetenekleri dogrultusunda is ve meslek alanlarina ve hayata
hazirlanmalarini amagladigi ifade edilmektedir. Bu amaclara ulasiimasi ayni eserdeki
temel ilkelere sadik kalinarak mimkin olacaktir. Ozel egitime gereksinim duyan bireylerin
egitiminde, onlarin egitim yasantilarinda karsilastiklari guglikleri ortadan kaldirmak ve
editimde firsat esitligini saglamak gerektigi Uzerinde dikkatle durulan ilkelerden biridir
(MEB, 2013).

Eres, 2010 yilinda ‘Tiirkiye'de Ozel Egitim’ baslikh arastirmasinda Devlet istatistik
Enstitiisii (DIE) verileri ve Bagbakanlik, Ozirliler idaresi Bagkanh@i ve Devlet Planlama

Teskilati ile igbirliginde Devlet istatistik Enstitiisii tarafindan 2002 yilinda ilk kez yapilan
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Turkiye Ozirliler Arastirmasina dayandirarak engelli bireyler ve egitimleri hakkinda birgok
istatiksel veri sunmustur:

Ozel egitim okul ve kurumlari Tlrkiye'de, ilkdgretim okullari, mesleki ve teknik
okullar, ¢ok programli okullar, uygulama okullari, otistik ¢gocuklar egitim merkezi, yetenekli
ve Ustln yetenekli gocuklar igin bilim ve sanat merkezlerinden olusur. Turkiye’'de egitim
hizmetleri 6zel egitim okullarinda ¢ocuklara ve geng insanlara 5 grupta saglanir: gérme
engelli, duyma engelli, ortopedik engelli, zihinsel engelli, stiregen hastaligi olan ¢ocuklar.
Tam gruplardaki gocuklar uygun kosullar saglandiginda normal okullarda kaynastirma
egitimine alinir ve 6zel egitim siniflari ve destekleyici egitim yoluyla egitim hizmetlerinden
faydalanirlar. DIE 2008 verilerine gore Turkiye’de 0-19 yas arasindaki engelli ¢ocuklarin
sayisi 1.158.636°dir. 2007-2008 egditim 6gretim yilinda 6zel editim okullarina devam eden
6grenci sayisi ise 90.000 civarindadir.

Eres’e gore, Turkiye’de engelli bireylerin egitimi tartisiimasi gereken bir sorundur.
‘Engelli bireyler ihtiyag duyduklari egitimi aliyorlar mi?’ sorusundan énce baska sorunlar
vardir ve Turkiye’deki engellilerin egitim beklentisinin dusuk oldugu 2002 yilinda yapilan
Turkiye Ozirliler Arastirmasr’nda da ortaya koyulmustur. Ayni zamanda 0-18 yas
arasindaki 6zel egitim alan ¢ocuklarin sayisinin tum engelli nifusu ile karsilagtirildiginda
oldukga dusuk oldugu tespit edilmistir. Yalnizca 90.000 ¢ocuk egitim alabiliyor olmasi
tartisilmasi geren bir durumdur. Turkiye’de 6zel egitim hizmetlerinin eksikligi kadar
hikimet tarafindan verilen egitimin kalitesinin de tartisiimasi gerektigine isaret eden
arastirmaci; ‘1 milyonu agkin engelli bireyden nigin yalnizca 90.000 &grencinin egitim
aldigi sorunu ele alinacak ilk sorun olmalidir ve Tiirkiye’de 6zel egitim ile ilgili yasal

diizenlemelerin gelistiriimeye ihtiyac duydugunu géstermektedir.’ ifadelerini kullanmistir.

1. 1. 3. 2. Tiirkiye’de Grafik Sembollerin Ozel Egitimde Kullanimi

Tarkgenin gramer yapisinin grafik sembollerle 6drenilmesini ve engelli bireylerin
Turkgce okuma-yazma becerilerinin gelisimini saglamak amaciyla literatirde iki ¢calismaya
rastlanmistir.

Ciftci (2009), isitme engelli 6grencilerin Tirkce yazma becerilerini gelistirmek
amaciyla bir dgretici yazilim gelistirmistir. isitme engelli 6grencilerin ciimle kurma ve
cumlede zamanlari dogru olarak kullanabilme becerilerine yonelik olarak gelistirilen
materyal, égrencilerin zamanlari dogru olarak kullanabilme becerilerini gelistirmelerine
yardimci olmustur. isitme Engelliler Kiz Meslek Lisesi 9.sinifta okuyan 17 isitme engelli
ogrenci ile yuarutilen 6zel durum cgalismasi ile test edilen materyal, cimle kurma ve

kurulan cimlelerin bir buton yardimiyla gecmis, simdiki ve gelecek zamandaki
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karsiliklarini vermeye yarayan bir arayiiz seklinde tasarlanmistir. Ogrencilere bir cizgi film
izletilmis ve ¢izgi filmi yazili olarak ifade etmeleri istenmistir. Elde edilen veriler incelenmis
ve dgrencilerin cimle kurma, cimlede zamanlari dogru olarak kullanma, anlamli cimleler
olusturma, dogru s6zclik secimi ve imla kurallarinda sikintilar yasadiklari belirlenmistir.
Daha sonra izledikleri ¢izgi filmi hikdye etmede kullanabilecekleri 6rnek cumleler
secilmigtir. Secilen cimleleri sunacak sekilde 6zne, nesne ve yuklem havuzlar
olusturulmustur. Ozne ve nesneler resimlerden, yiklemler ise hareketli gdrintilerden
olusan butonlar seklinde materyalin arayiiziine yerlestiriimistir. Ogrencilere uygun
butonlara basarak izledikleri ¢izgi film ile ilgili anlamli climleler olusturabilme imkani
verilmistir. Ozne, nesne ve yiiklem kombinasyonu olusturuldugunda kontrol butonuna
tiklanarak secilen cimle &gelerinden hikaye ile ilgili anlamh bir cumle olusturup
olusturulamadigi test edebilmektedir. Boylelikle égrencilerin anlamsiz ve kuralsiz cimle
olusturmalar engellenmistir. Ogrenciler 6 hafta boyunca bilgisayar dersleri icerisinde
yazilim ile bagimsiz olarak c¢alistiktan sonra 6grencilerin cimle kurma ve cumlede
zamanlari dogru kullanabilme becerileri test edilmistir. Sonug¢ olarak elde edilen veriler
materyalin cumle kurma ve cimlede zamanlari dogru kullanabilme becerileri Uzerindeki
olumlu etkisini gostermigtir.

Sibir - (2011), Turkgenin eklemeli dil yapisinin igsitme engelli bireylere
kazandirilabilmesine yonelik gelistirdigi ve GORYAP olarak adlandirdi§i materyalin isitme
engelli 6grencilerin Turkge okuma-yazma becerilerindeki basarilarini artirdigini tespit
etmistir. Ogrencilerin Tlrkce ek yapilarini kavradiklari ve kelime hazinelerinin gelistigi
ortaya koyulmustur. Arastirmaci hal eklerinden; belirtme hal eki(-i), yonelme hal eki(-e)
bulunma hal eki(-de) ve ayrilma hal eki(-den), zaman eklerinden ise simdiki zaman(-yor),
gelecek zaman(-ecek) ve gecmis zaman(-di) yapilarina ait goérseller hazirlamigtir.
Kelimeler ve ekler icin hazirlanan gorsellerin bir araya gelerek bir ciimle olusturabilmesi
icin her bir ekin gorselin etrafindaki yeri ayri ayri belirlemistir. Hal eklerine ait goérselleri,
kelimeyi ifade eden gorselin alt kenarina, zaman ekleri ise sag alt koseye yerlestirmistir.
Kelimeleri, hal ve zaman eklerini karsilayan goérseller, eklerin gorsel etrafindaki yerlesimi

ve gorsel cumle drnekleri Sekil 47, 48, 49 ve 50°de sunulmustur.
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Sekil 50. Gaérsel cumle drnekleri

Yapilan ¢alismalarin geligtirilebilirligi Gzerine dneriler sunan Silbir, ‘Grafik s6zIugun
daha genis bir alanda kullanilabilmesi icin ¢cok sayida grafik sembolle ihtiya¢c vardir.’
ifadelerine yer vermistir. Bunun yani sira Turkgenin farkh eklerinin grafik sembol

karsiliklarinin belirlenerek materyale dahil edilmesi gerektigi Gzerinde durmustur.
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2. 1. 4. Matematik ve Ozel Egitim

Zernovoj (2005), isitme engelli 6grencilere sézel matematik problemlerini ¢ézmeyi
ogretmenin igitme engelli egitiminin en o6nemli amaclarindan biri oldugunu ifade
etmektedir. Buradan yola ¢ikan arastirmaci, sayl masallari anlatma, okuma ve yazmaya
dayanan bir matematiksel s6zel problem miufredati tasarlamis ve 3 ile 4. siniftan 6 isitme
engelli 6grenci Uzerinde uygulamistir.  Mifredat ¢oklu zeka, otantik 6grenme ve
anlasilabilir girdi 6grenme teorileri temel alinarak geligtiriimistir. Amag isitme engelli
bireylerin ihtiyaclari dogrultusunda 6grenme deneyimleri olusturmaktir. Aksiyon arastirma
yontemi kullanan arastirmaci, isitme engelli egitiminde birgcok 6gretmenin ve kendisinin de
ingilizce sozel problemleri ¢cozme strateji ve araclarinin isitme engelli ddrencilere
ogretimine ihtiyag duyuldugunu goézledigini ifade etmistir. Duyan 6grenciler gibi isitme
engelli dgrencilerin de ingilizce sézel problemleri ¢g6zmede sorun yagadiklarini ve birgok
o6gretmen ve arastirmacinin bu zorluklarin yetersiz okuma ve herhangi bir probleme
uygulamak igin dogru islemin nasil segileceginin bilinmeyisinden kaynaklandidini ifade
ettiklerini vurgulanmigtir. Arastirmaci, tim bu sorunlara ¢6zim olusturmak amaciyla
Amerikan isaret Dili (ASL) ve ingilizce sayl masallari anlatma, okuma ve yazmaya
dayanan matematiksel sézel problem ¢6ézme mifredati gelistirmistir. Mufredatin dort
amaci vardir: 1) matematigin gunluk yasamlarina nasil dahil oldugunu goésteren sayi
masallari ile baglanti kurmak icin 6grencilerin 6nceki bilgi ve deneyimlerini kullanmak 2)
s6zel problemleri okuma ve ¢bzme silrecinde 6grencilerin kullanacaklari stratejiler ve
araglarin gelistirilmesine yardim etmek 3) sayilari iceren hikayelerin ASL ve Ingilizce
versiyonlarinin anlatiimasi ve karsilastirimasiyla &grencilerin Ustdil farkindaliklarini
gelistirmek ve artirmak 4) o6grencilerin matematiksel dilini gelistirmek. Mdufredatin ilk
béliminde &6grenciler isbirligi icinde sbzel problemlerle sayr masallarini karsilastirir,
sayllari iceren ASL masallari planlar ve gelistirirler, bu masallar izerinde geribildirim ve
Oneriler alip verirler ve bu geribildirim ile 6neriler dogrultusunda masallari dizenlerler.
isitme engeli olan bireylerin duyan akranlarina gére oldukca disiik okuma oranina sahip
oldugunun Uzerinde duran arastirmaci, ingilizce okuma-yazma becerilerinin gelistirilmesi
ve sagir ve isitme engelli dgrencilerin s6zel problem ¢bézme becerilerinin dizenlemesi igin
dgretim metotlarinin gelistirilmesine ihtiyag oldugunu vurgulamigtir. igbirlikli égrenme,
mafredatin basarili bir sekilde uygulanmasi icin 6n gereklilik olarak sunulmustur.
Olusturulan bu masallar (ASL versiyonlar) video kaydina alinmigtir Video kayitlari daha
sonra Ingilizce yazma sirecinde &grencileri desteklemek igin materyal olarak

kullanilmigtir. Bu mifredatin ikinci bélimtnde sdzel problemleri cézme ve okuma lzerine
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odaklanilmigtir. Ogrencilerin sayr duyusunu gelistirmek igin gerekli matematiksel
kavramlari égrenmelerini saglamak hedeflenmistir. ingilizce sézel problemleri okumak ve
¢6zmek igin cesitli stratejiler Gzerinde duran arastirmaci, bu stregte gesitli masallar ve bu
masallar arasinda nasil iligkilerin bulundugunun Gzerinde de durmustur. Ogrencilerin sayi
masallarini temel alan, toplama ve c¢ikarmayl temsil eden matematik ve sayisal
sembollerle birlikte aritmetik igeren cumleler kullanmayr ve yazmayi o6grenmeleri
hedeflenmistir.

Sonug olarak 6grenme deneyimlerinin isitme engelli 6grencilerin okuma-yazma ve
matematik alanlarinda ASL ve Iingilizce akademik dil gelisimlerini destekledigi
belirlenmigtir. Arastirmaci égrencilerin, sézel matematik problemlerini okuma ve ¢ézme
icin kritik olan strateji ve araclari 6grendiklerini, sayr masallar ile baglanti kurmak igin
dnceki bilgi ve deneyimlerinden yararlandiklarini, ASL ve ingilizce dil farkindaliklarinin
arttigini, matematiksel akademik dillerinin gelistigini ve matematiksel s6zel problemleri
okuma ve ¢6zme yeteneklerinde kendilerine guiven kazandiklarini ifade etmigtir.

Kiboss (2012), isitme engelli 6grencilerin temel geometri basarisini ve geometri
6grenme ortam algilarini geligtirmek icin bir egitim yazihminin etkililigini incelemigtir.
isitme engelli cocuklara matematik 6gretmenin 6zel zorluklar barindirdigl ifade
edilmektedir. Bunun kismen duyma yetersizligi ve dil yoklugunda olaylari
kavramsallastirma yetersizliklerinden kaynaklandigina vurgu yapan arastirmaci,
ogrencilerin okul yasantilarinin ilk yillarinda onlara tanitilan daire, g¢gen, kare, dikddrtgen
kullanarak kalip yapmaya ek olarak bunlarin geometrik bigimleriyle iligkili kavramlari
iceren bir yazihmin isitme engelli bireylerin matematik 6grenmeleri Uzerindeki etkisini
irdelemistir. Yazi, grafik, animasyon, ses ve goruntl editorlerini icinde barindiran

yazilimdan bir ekran gorintist Sekil 51’de sunulmustur.
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Sekil 51. Yazilimdan bir ekran goérintisu
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Yazilim, her biri 35 dakika sliren 8 ders icermektedir. Dersler, ilkdgretim
geometrisinde sekiller ve sekilleri kullanarak kalip yapma konulari Uzerine &égretimler
icermektedir. Konular, Kenya Egitim Enstitist tarafindan tavsiye edilen ilkdgretim
mufredatindan c¢ikarilmistir. Derslerde isitme engelli 6grenciler tarafindan gelistiriimesi
gereken asagidaki bilissel ve psikomotor becerilerle 6grenme kavramlari yazilima danhil
edilmigtir:

o temel sekilleri tanima, yani miufredatta belirtilen kiboidler, kipler, kireler, diskler,
kareler, cemberler, tGi¢cgenler ve digerleri

¢ sekline ve blyukligine gére nesneleri siralama

e kesme, katlama ve boyama gibi basit eylemlerde arag gerecleri kullanma

eobjeler olusturmak icin sekillerin pargalarini birlestirme, keserek es sekiller
olusturma ve basit érnekler yapma

o dliz, yuvarlak, kdseli kavisli kapali ve agik nesneleri tanimlama

¢ buyuklugune gore iki benzer sekli karsilagtirma

¢ bir ortamda sekilleri tanima

¢ btlin ve pargalardan katlayarak yarim ve ¢eyrek parcalar olusturma

e licgen, kare, daire ve dikdértgen olusturmak igin mozaik gibi sekilleri birlestirerek
ornekler olusturma

¢ yaygin sekillerin basit 6zelliklerini tanimlama

Kenya’da bir igitme engelliler 6zel egitim okulunda 9-14 yaslari arasinda 34 erkek ve
32 kiz 6grenci Uzerinde 20 saatlik bir uygulama slrecinde gecerliligi sinanan yazilimin
isitme engelli bireylerin geometri 6grenmeleri Gzerindeki olumlu etkisi tespit edilmigtir.
Arastirmada yari deneysel arastirma deseni kullaniimistir. iki deney grubu ve iki kontrol
grubu olusturulmustur. Deney gruplari yazilimi kullanarak ve kontrol gruplari geleneksel
metotlar kullanarak temel geometri 6grenmiglerdir. 1 kontrol ve 1 deney grubuna temel
geometri 6gretimi yapilmadan 6nce on test uygulanmistir. Egitim yaziliminin kullanimi
ogrencilerin sinif 6grenme ortami algisini canlandirmistir. Egitim yaziliminin 6zel 6grenme
zorluklari ile iligkili 6gretimsel problemleri iyilestirmek icin hizmet edebilecedi belirlenmistir.
Egitim yazilimi igitme engelli 6grencilerin bir arag olarak daha fazla egitim firsati ve daha
yuksek puanlar elde etmelerine olanak vermistir.

Kelly ve Gaustad (2007), sagir ve duyma zorluguna sahip Universite 6grencilerinin
matematik performanslariyla okuma, dil ve ingilizce yapibilgisindeki becerileri arasindaki
iliskiyi incelemislerdir. isitme Engelli Bireyler igin Ulusal Teknik Kurumu’nda kayitli isitme
engelli bireyler katilimci olarak belirlenmistir. Ogrencilerin matematiksel becerilerini tespit

etmek icin ACT Mathematics Subtest ve NTID Mathematics Placement Testi
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kullanilmistir. ACT Mathematics Subtest, 60 ¢coktan segmeli soru maddesi icermektedir ve
standardize edilmis bir Gniversite giris sinavidir. On cebir % 23, ilkégretim cebir% 17, orta
dereceli cebir 15%, geometri % 38 ve trigonometri 7% matematiksel igerik alanlarindan
olusur. The NTID Mathematics Placement Test, 48 madde igeren bir testtir ve Sagirlar igin
Ulusal Teknik Kurumu, Matematik ve Fizik Béliminde mufredata yerlestirilecek dersleri
belirlemek icin tasarlanmistir. Genel matematik % 45, cebir % 40 ve geometri ve
trigonometri %15 icerik alanlarindan olusur. Bir ikinci dil olarak Michigan Test of English
Testi, gramer, kelime bilgisi ve okuma Uzerine soru maddeleri icerir. Bu test, ana dili
ingilizce olmayan o&grencilerin bir ingilizce dil kolej veya Universitesinde akademik
calismalari devam ettirip ettiremeyeceg@ini tahmin etmede kullanilir. The California
Achievement Test for Comprehension yine kuruma giren tim 6égrencilere uygulanan bir
okuma seviyesini degerlendirme testidir. 75 soru maddesi iceren Split Decisions Test,
dgrencilerin ingilizce kelimeleri morfemlere bdlme becerilerini 6lger. 40 goktan secmeli
soru maddesi iceren Meaningful Parts Test, belirli ingilizce morfemlerle iliskili anlamlar
hakkinda &grenci bilgisini élger. Sagirlar igin Ulusal Teknik Kurumu’na kayith égrencilere
s6z0 edilen tim testler uygulanmis ve elde dilen veriler analiz edilmistir. Bulgular, okuma
yetenek seviyesinin yani sira ingilizcede belirli morfolojik yeterliliklerin matematikle 6nemli
Olctde iligkili oldugunu gdéstermistir. Bu calismanin bulgulari, ileri matematik konu
dgretiminde esas basariya ingilizce kelime haznesi olugsumu ile ilgili morfolojik bilgi ve
becerilerin  kazanilmasiyla ulasilabilecedine isaret etmistir. Temel ingilizce dil
yapitaslarinin daha sistematik 6gretiminin arastiriimasi ve gelistiriimesi 6nerilmektedir.
Yani, 6grencilerin giderek artan dilbilimsel bilgileri, Ingilizce morfolojik becerileri, akil
yuritme ve problem ¢ézme gibi matematigin gelisimsel olarak daha zor seviye ve
turlerinde uygulanabilir veya kullanilabilir olmasi agisindan dnemlidir.

Miller, Rule ve MacEntee (2008), zeka geriligi olan iki lise 6grencisine c¢ikarma
islemini 6gretmek icin materyaller kullanmis ve etkililigini irdelemislerdir. TiUm 6grencilerin
matematik 6grenmeye ihtiyagc duydugunun altini gizen arastirmacilar, ¢ikarma islemini
dgretmek igin materyaller gelistirmislerdir. Ogrencilere, 6gretimden yaklasik 8 hafta énce
on test uygulanmigtir. Sonra, 2,5 haftalik bir strecte ortadan kaldirma, karsilastirma,
tamamlama, parga-butin ¢calismalari yapmaya olanak veren materyaller kullanilarak yarim
saat slren 12 ders yapilmig, son dersin ardindan son test uygulanmistir. Cikarma
islemine yonelik hikaye problemlerini igeren 6n test ve son test 6zdestir. Ogretmen
g6zlemleri 6grencilerin ilerleyisini degerlendirmek icin kullaniimistir. New York eyaletinde
bir lisede sosyal beceriler sinifinda 6grenimini surdiren zihinsel engelli 2 erkek dgrenci
calismaya katilmistir. Ogretmen tarafindan geligtirilen mufredat materyalleri 6 farkli

materyal setinden olusmaktadir. Ornek materyaller Tablo 6’'da sunulmustur. Uygulama
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sirasinda 6zel ihtiyagh bireylerin el becerilerini kullanma ve gelistirme igin tavsiye edilen
yonergeler takip edilmistir. Calismalar sonucunda, farkh ¢ikarma durumlari i¢in sunulan
materyallerin 6gJrencilere yardim ettigi anlasiimistir. Ogrenciler, bircok farkl igerikte
problemleri ¢dézmek igin ¢ikarmanin gerekli oldugunu fark etmislerdir. Soyutlamalari
anlama ve akil ylritme becerilerinden yoksun olabilen &zel ihtiyagli bireyler igin bu
materyallerin potansiyel faydalara sahip oldugu anlasiimistir. Arastirmacilar, 6zel ihtiyacli
ogrencilerin matematiksel becerilerini gelistirmek istendiginde ddrencilere bu materyallerle

calisma firsati verilmesinin gerekliligi Gzerinde durmuslardir.

Tablo 6. Cikarma islemini Ogretmek igin Gelistirilen Miifredat Materyalleri

Yoénergeler Materyaller

Hayvan Baskili Kurdele

Farkl renkte iki kurdele seg.
iki kurdelenin U(zerindeki pence
baskilari ile kemiklerin sayisini
karsilastir.  Penge  baskilarinin
kemiklerden ne kadar daha fazla

oldugunun belirle.

Hazine Cantalari

Bir hazine cantasi seg.
Uzerindeki etikete belli bir sayi yaz.
Sonra igindeki bozuk paralari say.
Etiketin  Uzerine yazilan sayi
degerine ulasmak igin ne kadar

daha paraya ihtiyag duyuldugu

belirle.

Ansell ve Pagliaro (2006), isitme engelli bireylerin egitiminde problem ¢6zmenin
dogasini inceledikleri calismalarinda ilkogretim mufredatinda hikaye problemlerinin (sozel
problem) kullanimi Uzerine odaklanmiglardir. 5 isitme engelliler okulundan K-3
ogretmenlerinin yaklasik %90’ina 6grencilerine hikaye problemlerini ne siklikta ve hangi
iletisim biciminde sunduklar sorulmustur. Isitme engelli bireylerin egitiminde hikaye

problemleri Uzerine yapilan arastirmalarda, ilkogretim seviyesinde hikaye problemlerinin
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kullaniminin égrenci basarisi Uzerindeki pozitif etkisine isaret edildigi Uzerinde duran
arastirmacilar, isitme engelli bireylerin egitiminde hikdye problemlerinin kullanimi
hakkinda az bilindiginin de altini gizmektedirler. Ayrica, sagdir ve isitme engelli 6grencilerin
duyan akranlari ile karsilagtirilabilir bilissel yeteneklerinin kanitlanmasina ragmen
matematiksel problemleri ¢ézme performanslari akranlarindan ¢ok daha asagi seviyede
olduguna isaret etmektedirler. Bu zayif performansa: a) hesaplama ve temel beceriler
Uzerine odaklanip kalan miufredattan dolayr 6grencilerin hikdye problemleri ile mesgul
olmak icin yeterli firsatinin olmamasinin, b) Yazili metinleri okumak ve anlamak
durumunda kalan 6grencilerin karsilastiklari zorluklarin c¢) hikaye problemlerinin sunum
biciminin neden olabilecegi ifade edilmektedir. Miifredat ve ingilizce dil sorunlari,
ogretmenlerin hikdye problemlerini seyrek kullanmalarina veya tamamen atlamayi tercih
etmelerine sebep olabilir ve sonug olarak égrenciler dnemli matematik ve problem ¢ézme
becerilerinden uzak kalabilirler. Hikaye problemlerinin sunum bigiminin édnemli olduguna
vurgu yapan arastirmacilar, hikdye problemlerini ¢6zim sirecini; ilk olarak problem
durumunu anlama, matematiksel olarak durumu betimleme, cevabi bulma ve nihayetinde
cevap verme asamalarindan olusacak sekilde tanimlamaktadirlar. Problem durumunu
veya hikdyenin dilini anlamak 6grenci basarisi igin gerekli bir 6ncl olarak
nitelendiriimektedir. Dolayisiyla 6gretmenlerin 6grencilerin yazili dili anlama ile ilgili
yasadiklari zorluklari fark ederek onlarin iletisim tercihlerine bagl olarak daha anlasilabilir
bir bicimde hikaye problemlerini sunmayi se¢meleri gerektigine isaret edilmektedir.
Secilen sunum biciminin ddrencilerin bagarisini etkileyebilecek énemli bir faktdr olduguna
inanan arastirmacilar, arastirma sorularini, ‘ilkégretim seviyesinde sagdir ve isitme
zorluguna sahip bireylerin 6gretmenleri matematik 6gretiminin pargasi olarak aritmetik
hikaye problemlerini ne siklikta kullanirlar?’, ‘ilkégretim seviyesindeki isitme engelli
bireylerin 6gretmenleri 6grencilerine aritmetik hikaye problemlerini hangi iletisim bigiminde
sunarlar?’, ‘Hikaye problemlerinin sunum bicimi ve sikli§i, matematik seviyesi, 6gretmen
deneyimi ve hazirlik, o6gretmenlerin isaret yeterlilikleri ve okulun iletisim felsefesi
arasindaki badglanti nedir? ’ seklinde belirlemiglerdir. Katilmci 6gretmenlerle anket
calismasi yapilmistir. Ogretmenlerin 7 tanesi sagir, 3 tanesi isitme problemlerine sahip ve
26 tanesi herhangi bir igitme problemine sahip degildir. Ogretmenlerin %80’ isaret dili
yeteneklerinin ileri dizeyde oldugunu ifade etmislerdir ve higbir 6gretmen isaret dili
yeterliligini orta dizeyin altinda gérmemektedir. Matematikle ilgili herhangi bir derece veya
sertifikaya sahip olmayan égretmenlerin %72’si en az bir matematik kursu tamamlamistir.
Ogretmenlerin igitme engelli bireylerle egitim deneyimleri 1 ile 33 yil arasinda
degigsmektedir. Anketlerin analizleri 6gretmenlerin hikdye problemlerinden oldukga seyrek

faydalandiklarini géstermistir. Sonuglar, ilkdgretimin ilk seviyelerinde (K-1) daha ust
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seviyelere (K 2-3) gore hikdye problemlerinin daha seyrek kullanildigini, 6gretmenlerin bu
problemleri ¢cézmek icin 6grencilerin islemler ve sayi kurallar ile ilgili yeterlilige sahip
oluncaya bekleyebildigini gostermistir. Ogretmenlerin hikaye problemlerini sunma bigimi
ile ilgili sonuglar, 6gretmenlerin okullarinin iletisim felsefesine paralel olarak istikrarli bir
bicimde isareti tercih ettiklerini ortaya koymustur. Hicbir 6gretmen isaret olmadan sézel
olarak hikaye problemleri sunmayi tercih etmemektedir. Bazi dgretmenler yalnizca yazili
olarak problemleri sunmayi tercih etmektedir. Sinif seviyesi ylkseldikte ogretmenler,
hikdye probleminin isaret versiyonunu yazili versiyon ile birlikte kullanmaya
bagslamaktadir. Bu 6grencilerin sinif seviyesi ylkseldikte okuma yeterliliklerinin artmasina
baglanmaktadir. Sonug olarak, sagir ve isitme engelli 6grencilere hikaye problemlerinin
yeterince erken ve yeterince sik verilmedigi ve bdylece guglli problem ¢ézme stratejileri
insa etmek icin yeterli firsatlarin saglanmadigi anlasilimistir. Ayrica arastirmacilar,
o6gretmenlerin hikdye problemlerini sunma sikliklari ile en az bir matematik kursu
tamamlama durumlari arasinda pozitif bir baglanti bulmuslardir. Sagir ve isitme engelli
bireyler icin 6gretmen yetistiren bircok programin matematik gibi icerik alanlarinda egitimi
zorunlu tutmadigina vurgu yapan arastirmacilar, ‘Sagir ve igitme engelli bireylerin egitimi
icin hazirlanan tiim &gretmenlerin matematik O&gretiminde en az bir tam ders
tamamlamalari mutlak minimum bir gerekliliktir sézine literatlirde isaret edildiginin altini

gizmektedirler.

2. 2. Literatiir Taramasinin Sonucu

‘Bilginin gérsel olarak temsil edilme bigimi’ olarak tanimlanan yazi énemli bir iletisim
aracidir. “Yazabilme’ ve ‘Yazilani Okuyabilme’ yetenegi bireylerin sosyal, psikolojik ve
akademik performanslarinin gelisiminde cok buyuk paya sahiptir. Ancak akranlariyla
benzer yasam silreclerinden gegcmelerine ragmen bu becerileri kazanamayan veya
kazanma gugligu yasayan birgok dezavantali birey mevcuttur ve bu bireyler, bireysel
Ozellikleri, gelisim ve editim yeterlilikleri agisindan akranlarindan beklenilen dizeyden
anlaml farklilik gosterirler.

Ozel egitime ihtiyac duyan bu bireylerin egitim gereksinimlerini karsilayacak ve
dezavantajli durumlarini ortadan kaldirmaya yardimci olacak, egitimde firsat esitligi
saglayacak 6grenme ortamlari gelistiriimelidir ve yapilan literatir arastirmalari uluslar
aras! alanda bu dogrultuda yogun bir sekilde galisildigini gdstermistir. iletisim, okuma-
yazma ve Ogretim programlarinda yer alan kazanimlara erigsimi saglamak amaciyla
alternatif 6grenme ortamlari, teknolojinin;

e bilgi ve 6grenme kaynaklarina erigsimde firsat esitligi saglama
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e bireysel ihtiyaglara hitap edecek dgrenme ortamlarinin olusturulmasina olanak
verme

¢ dinya ¢apinda etkilesim ve paylasim imkani sunma

gibi olanaklarindan faydalanarak 6zel egitime ihtiyac duyan bireylerin hizmetine
sunulmustur. Yapilan arastirmalar 6zel egitimde gorselligin 6n plana cikariimasinin
desteklendigini, 6zel egitime ihtiyac duyan birgok dezavantajli grubun gorsel 6greniciler
olarak nitelendirildigini ve 6zellikle uluslar arasi alanda grafik sembollerin 6zel ihtiyagli
bireylerin egitimlerinde etkin ve yaygin bir sekilde kullanildigini géstermistir.

Grafik semboller dil, konusma ve 6grenme problemlerine sahip bireyler igin alternatif
iletisim araci olarak dusunulmektedir. Bu dogrultuda 1960’li yillardan giinimuze birgok
grafik sembol sistemi gelistiriimis ve iletisim, okuma-yazma ve 6grenme olanaklarini
desteklemek amaciyla diinyanin pek c¢ok Ulkesinde kullaniimistir. S6z konusu sistemlerin
genel olarak Amerika ve Avrupa kultur/etnik yapisina uygun oldugunu ve bu baskin
kalttrler disindaki herhangi bir kiltdr icin sembol set/sistemlerinin anlamli olup olmadigini
arastiran c¢alismalarin az oldugu belirlenmistir. Bunun yani sira dinya ¢apinda yaygin
kullanilan grafik sembol sistemleri ingilizcenin gramer yapisina gére gelistirilmis
sistemlerdir. Yapilan arastirmalar, Tlrkgenin sondan eklemeli dil yapisini géz éninde
bulunduran, kapsam ve igerik yoninden Tirk sosyal, kiltlrel ve anlayis sistemine
uyumlandiriimig bir grafik sembol sisteminin bulunmadigini ortaya koymustur.

Sembol kartlari, sembol tahtalari/gésterme panolari, ¢izim sablonlari 6grenme
ortamlarinda grafik sembollerin kullaniminin geleneksel yodntemleri olarak ifade
edilmektedir. Ayrica, grafik sembolleri bilgi ve iletisim teknolojileriyle butlnlestirerek
bireysel ihtiyaclara hitap edecek 06grenme ortamlari olusturulabilmektedir. Grafik
sembollerle kavram ve okuma-yazma 6gretimini destekleyen, iletisim olanaklarini artiran
ve benzer sekilde bircok engel grubunun dezavantajli durumunu ortadan kaldirmaya
yardimci olmak amaciyla bilgisayar destekli materyaller hazirlanmakta ve kullaniimaktadir
Bu materyaller, 6grencilerin soyut kavramlari anlamalarina, problem ¢ézme ve iletigsim
becerilerini gelistirmelerine, motivasyonlarini artirmalarina olanak vermektedir.

isitme engelli bireylerin biligsel kapasitelerinin normal gelisen akranlariyla
karsilastirilabilir seviyede oldugu isitme engelli bireylerle ¢alisan arastirmacilar tarafindan
ifade edilmektedir. Bunun yani sira, isitme engelli bireylerin blytk ¢ogunlugunun okuma-
yazma becerilerinin normal gelisen akranlariyla karsilastirilabilir seviyede olmadigi
literatlirde Uzerinde durulan, yaygin bir gorustir. Okuma-yazma becerisinin diger birgcok
Ust becerinin kazanilmasi igin temel olusturdugu ve bu becerideki eksikliklerin diger
o6grenmelerin niteligini ve dolayisiyla bireylerin akademik performanslarini etkileyecegini

tahmin etmek zor degildir. Nitekim, isitme engelli bireylere matematik 6gretimi Uzerine
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¢alismalar yapan arastirmacilar, isitme engelli bireylerin matematiksel basarilarinin dil
becerilerine bagh oldugunun altini gizmektedirler. Yani, arastirmacilar, isitme engelli
bireylere ileri dizey matematik konu &gretimi yapmak hedefleniyorsa dil yapitaglarinin

sistematik olarak 6gretiminin saglanmasini dnermektedirler.



3. YONTEM

Bu calismada karma ydntem benimsemigtir. Nitel ve nicel arastirmalarin veri
toplama seklini kullanan karma yontem aragtirmalari, iki yaklagimin avantajli taraflarini
birlestirme imké&ni sunmaktadir (Baki ve Gokgek, 2012). Arastirmacinin kullanacagi
yontem ve teknik segeneklerini artirmasi ve arastirma sorularina cevap aranirken ¢oklu
yaklagsimlara olanak vermesi bakimindan sunulan galismanin dogasina uygun oldugu
disunudlmastir.  Sunulan c¢alismada; Tuarkge igin grafik sembol sistemi olarak
tanimlanabilen bir sézlugun geligtiriimesi ve kullanilabilirliginin  degerlendirilmesi
amaclanmistir. Bu sureg, nitel ve nicel arastirmalara uygun veri toplama araglariyla
verilerin toplanip analiz edilmesini gerektirmektedir. Bu amaclara karma yoéntemde ifade

edilen ¢oklu yaklagimlarla daha basarili bir sekilde ulasilabilecegi 6ngérulmustur.

3. 1. Arastirma Modeli

Sunulan g¢alisma kapsaminda Turkge icin grafik sembolleri temel alan bir elektronik
so6zllk gelistirmek amaclanmistir. S6zIGgin igeriginin olusturulma slrecinde literatir
arastirmalari, katihmci gérusleri ve calisma kapsaminda gelistirilen anket ve formlar
kullaniimistir. Gelistirilen s6zIGgun degerlendiriimesi surecinde dokumanlar, mulakatlar ve
formlardan elde edilen veriler referans alinmistir. Calismada, karma yéntem kabul
edilmistir. Baki ve Gokgek (2012), karma yoéntem arastirmalarini ‘arastirmacinin bir
calisma veya birbirini izleyen c¢alismalar igerisinde nitel ve nicel yéntem, yaklasim ve
kavramlari birlegtirmesi’ olarak tanimlamaktadirlar. Arastirmacilara gére karma ydntem
arastirmalarinin temel ilkesi, kisinin arastirma sorularina etkili bir bicimde cevap verecek
tasarimlari dikkatlice olusturmasidir. Literatirdeki bazi karma yontem arastirma
tasarimlari Uzerinde duran arastirmacilar; karma yontemle tasarim yaparken,
arastirmacinin baslica su kararlari almasi gerektigini belirtmektedirler:

a) kisi arastirma safhalarini ayni anda mi, sirayla mi ytritmek istiyor?

b) kisi bir baskin paradigmaya daha ¢ok yer vererek mi arastirma yapmak istiyor?

c) kisi iki tlr veriyi arastirmanin bir ya da birden fazla bileseninde veya bu bilesenler

arasinda mi (veri toplama, veri analizi veya veri yorumlama) birlestiriimek istiyor?

ifade edilen bu temel sorulara verilen yanitlara bagh olarak karma yéntemi
benimseyen arastirmalarin tasarimlari ortaya koyulabilecektir. Baki ve Goékgek (2012),
tasarimin zaman, secilen paradigmaya yapilan vurgu ve karma yapmanin arastirmanin

bileseni ve bilesenleri arasinda kismen veya tamamen olmasi gibi durumlara bagli olarak
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belirlenmesinin son yillarda guncel oldugunun altini ¢izmektedirler. Buna gore karma
yontem arastirmalarinin tasarimi; kismen veya tamamen karma, eszamanli/sirali ve
esit/baskin statlll tasarim olarak belirlenebilir. Arastirmaci nitel ve nicel verileri ardisik
olarak veya ayni anda toplayabilir. Nitel veya nicel verilerden herhangi biri digerine gore
daha oncelikli tutulabilir ve verilerin birlestirilmesi arastirmanin bir veya birgok bileseni
arasinda yapilabilir. Tim bunlar géz 6niinde bulundurularak sunulan ¢alismanin tasarimi
Turkge icin grafik sembolleri temel alan elektronik s6zltgln gelistiriimesi ve gelistirilen

sistemin degerlendiriimesi asamalarina bagl olarak Tablo 7’de sunulmustur.

Tablo 7. Calismanin Tasarimi

1. Asama: Elektronik SézIigiin Gelistirilmesi NITEL>NITEL+NICEL

2. Asama: Gelistirilen Sistemin Degerlendiriimesi NITEL+nicel

- isareti ardisik arastirmalar, + isareti es zamanlh arastirmalari; baylk harfler dnceligin daha yuksek,
kiiclk harfler dnceligin daha distk oldugunu géstermektedir.

Bu calismada nitel ve nicel arastirma yéntemleri birlestiriimistir. Grafik sembolleri
temel alan elektronik s6zligun gelistiriimesi agsamasinda nitel ve nicel veriler veri toplama
surecinde; gelistirilen sistemin degerlendiriimesi asamasinda nitel ve nicel veriler, verilerin
yorumlanmasi surecinde birlestirilmistir. Bu ydonuyle calismanin dogasinin karma yonteme
uygun oldugu dusindimustir. Nitel arastirmalar; katiimcilarin goéristine dayanir ve
algilarin ortaya konmasini saglar. Genel ve genig kapsamli sorular sorulur ve
katihmcilardan metin igerikli veriler toplanir. Arastirmaci, topladigi tanimlayici ve ayrintil
verilerden yola c¢ikarak inceledidi probleme iliskin ana temalari ortaya ¢ikarma, topladigi
verileri anlamli bir yapiya kavusturma cabasi igersindedir. Mllakatlar, acik uglu sorular
iceren anketler, gozlemler veri toplama araci olarak kullanilabilir (Yildirrm ve Simsek,
2000). Nicel arastirmalar, genis bir katilimci kitlesinden elde edilen olcllebilir verilere
dayanir. Spesifik ve dar kapsamli sorular sorulur ve sayisal olarak ifade edilebilecek
veriler toplanir. istatiksel yontemler kullanilir, esas amag genellemelere ulagmaktir.
Performans testleri, sikli/se¢meli sorular iceren anketler veri toplama araci olarak
kullanilabilir (Cepni, 2007).

Yildirrm ve Simsek (2000), nitel arastirmalarda inandiricilik, aktarilabilirlik, tutarlilik
ve teyit edilebilirlik kavramlarinin temsil ettigi Ol¢Utlerin karsilanmasi gerektigini ifade
etmektedirler. Bu kavramlarin temsil ettigi olcUtleri karsilamak amaciyla, katilimcilar,
g6zlenen ortamlar veya dokimanlarla uzun sUreli etkilesim, veri kaynaklarinin
cesitlenmesi, farkh &zellikteki katilimcilarin  ¢alismaya dahili, uzman incelemesi

Onerilmektedir. Sunulan ¢alismada, bu dogrultuda form, anket, mulakat ve dokiman
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inceleme gibi veri toplama tekniklerine basvurulmustur. Elde edilen verilerin birbirlerini
teyidi amacglanmistir. Cepni (2007), nicel arastirmalarda, gecgerlik ve guvenirlik
kavramlarinin temsil ettigi ol¢litlerin karsilanmasi gerektigini ifade etmektedir. Birgok veri
kaynagi kullanilarak elde edilen bulgularin karsilastiriimasi, ortak ve farkli bulgularin
gruplandirilarak degerlendiriimesi, sonuglar arasindaki tutarhlia bakilmasi, ayni tir
arastirma ydlruten arastirmacilarla verilerin  birlikte tartisiimasi 6nerilmektedir. Bu
dogrultuda sunulan galismada; anket, milakat ve dokiman inceleme gibi veri toplama
tekniklerine basvurulmus, elde edilen verilerin tutarlihgina bakmak hedeflenmistir. Ayrica
gecerliligi saglamaya yonelik elde edilen veriler benzer turde ¢alisma yurlten

arastirmacilarla tartisiimistir.

3. 1. 1. Elektronik Sozliglin Gelistirilmesi

Calismada hedeflenen sisteminin igerigini olusturan sdzcuklerle onlari temsil edecek
semboller arasinda gugcli bir baglantinin olmasi grafik sembol arastirmalarinda
onemsenen ve Uzerinde durulan bir konudur (Fuller ve Stratton, 1991; Fuller ve dig., 1992;
Cross, 1994; Schlosser, 1997). Bir¢cok arastirmaci literatirde yaygin kullanilan grafik
sembol sistemlerinin grafiklerini, olusturduklari farkli nitelikteki katihmci gruplariyla bu
acidan irdelemis; grafik sembollerin seffaf, yari seffaf ve/veya anlasilabilir, égrenilebilir
olmalarinin énemi tzerinde durmuslardir (Mizuko; 1987, Nigam ve Karlan, 1994; Glennen
ve Decoste, 1997; Hetzroni ve dig., 2002; Cho ve dig., 2007). Bunun yani sira grafik
sembol tasarim surecine fazla katilimcinin dahil edilmesiyle kullanicilar igin daha anlasilir
sembollerin ortaya ¢ikacagi aciktir (Wobbrock, Aung, Rothrock ve Myers, 2004). Sunulan
calismada, bu dogrultuda hareket edilmis, Tirkce icin énerilen grafik sembol sisteminin
gelistiriime surecinin her asamasinda Turkiye'nin farkli sosyal ve kiiltirel 6zge¢gmise sahip
bireylerinin goruslerine basvurulmus, katilmci gruplar olabildigince genis tutulmaya
calisiimistir.

Sistemin kapsaminin olusturulmasi, igerigi olusturacak kelimelerin/kavramlarin tespit
edilmesi slreciyle baglamigtir. Literatirdeki benzer sistemlerin kelime listelerinin
incelenmesi (URL-12, 2012), sistemin icerigini olusturulma sirecine 6nemli katkilar
saglamigtir. Egitim o6gretim kurumlarinda surece dahil olan okul 6ncesi ve ilkokul
ogretmenlerinin goéris ve onerilerinin alinmasi da bu noktada Gzerinde énemle durulan
konulardir.  Ayrica igitme engelliler, dgretilebilir zihinsel engelliler olmak Uzere farkh
iletisim problemlerine sahip bireylerin egitildigi kurumlarda ¢alisan égretmenlerle yuratilen
esgudimli galismalarin da s6z konusu s6zligin kapsaminin olusturulma strecine katki

saglayacagi dusunulmistir. Segilen kelimelerin gorsel temsillerini olusturmak amaciyla
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bahsi gegcen uzmanlarin gérislerine bagvurulmasi ve bu kelimelerin Turk sosyal, kiltirel
ve anlayis sistemine uygun olarak nasil gérsellesebilecedi onlarin ¢izimleriyle/yorumlariyla
tespit edilmesi amaclanmistir. Her bir kelimeyi temsil eden godrsel/gorsellerin belirlenmesi
hedeflenmistir. Her kelime icin gdrsel/gdrsellerin belirlenmesi strecini grafik sembol segim
elektronik anketinin hazirlanmasi sureci takip etmektedir. Coktan segmeli test mantigiyla
hazirlanan e-anket araciligiyla web ortaminda daha genis bir katilimci grubunun goértsine
basvurulmak istenmektedir. Bu sayede, segilen kelime haznesinin gorsel temsillerinin
Turkiye icin standardizasyonu gergeklestirmek hedeflenmektedir. Sistemin gelistiriime
surecinin asamalari Sekil 52'de sunulmustur.

Sozcuklerin Belirlenmesi |

¥

Gorsel Temsillerin

L
»

Belirlenmesi

LiteratUr Bulgular

Uzman Gérusgler

Elektronik Anketin
Hazirlanmasi

'y

h 4

Standardizasyon

F Y

Sekil 52. Sistemin gelistiriime sireci
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3. 1. 1. 1. Standart Sembollerle e-Ogrenme Ortamlarinin Olusturulmasi

Geligtirilen icerigin hedef kitle ilgi ve ihtiyaglar dogrultusunda bilisim teknolojileriyle
batanlestiriimesi, uygun 6grenme ortamlarinin tasarimi hedeflenmistir. Bu dogrultuda e-
s6zluk kapsamindaki grafik sembollerle Tlrk¢ce ciumle yazmaya olanak veren bir e-
6grenme ortaminin olusturulmasi hedeflenmistir. Bunun yani sira literatlr arastirmalari
hikaye etkinliklerinin bireylerin dil becerilerini gelistirmeye yodnelik etkinliklerde dnemli bir
yer tuttuguna isaret etmektedir (Richter ve Test, 2011; Hudson ve Test, 2011). Buradan
hareketle uzman gorusleri paralelinde hikayelerin gelistirimesi ve bu hikayelerin grafik

sembollerle okunur hale getirilmesi planlanmigtir.

3.1.1.1. 1. Turkge Grafik Ciimle Yazma Ortami

Normal gelisen veya 0zel egitime ihtiyagc duyan bireylerin grafik sembolleri
kullanarak ifade Uretme/ciimle kurma becerileri tizerine arastirmalar, grafik sembollerin bu
dogrultuda kullanilabilecegine yonelik sonuglara isaret etmektedir (Koul ve dig.,2005;
Trudeau ve dig., 2007). Ayrica isitme engelli bireylere grafik semboller kullanilarak
Turkgenin eklemeli dil yapisinin kazandirilabilece@i ydnunde veriler literatirde mevcuttur.
Silbir (2011), s6zclkler ve belirli Tlrkge eklerin grafik sembol karsiliklarini kullanan bir
yapl1 6ne surmus ve bu yapi ‘Turkge grafik sembollerle yazilabilir mi?’ sorusuna olumlu bir
yanit olusturmustur. Bu calismada s6z konusu yapinin gelistiriimesi hedeflenmigtir.
Literatirdeki veriler derinlemesine incelenmis, bu yapiya yeni eklerin eklenmesi yoniinde
calismalar planlanmigtir.  Uzman gorisleri ile yuratilmesi amacglanan calismalarin
sonucunda ortaya yeni bir yapinin gikarilacaktir. Bu yapi Turk¢ge cimle yazmaya olanak
veren bir elektronik 6grenme ortaminda kullanilabilir hale getirilecektir. Tlrkce grafik

cumle yazma ortaminin mimarisi Sekil 53’de sunulmustur.
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Sekil 53. Tlrkge grafik ciimle yazma ortaminin mimarisi

3.1.1. 1. 2. Hikaye Etkinlikleri

Okuma-yazma becerilerinin gelisimini saglamak amaciyla hikaye etkinliklerinin
dizenli olarak uygulanmasi gerektigi ifade edilmektedir (Girgin ve Karasu, 2007; Girgin,
Karasu ve Uzuner, 2012). Ayrica 6zel egitime ihtiya¢g duyan bireylerin anlamakta guglik
¢ektikleri durumlarda kullanilacak en elverigli materyallerin gérsel malzemeler oldugu ve
bu dogrultuda resim veya cizimlerden siklikla faydalanildigi literatirde vurgulanmaktadir
(MacDonald, 1998; Fuller ve Lloyd, 1991; Cross, 1994; Girgin, 2005). Bu c¢alismada
buradan vyola cikilmis ve &gdrenme materyalleri olarak hikayelerin gelistiriimesi
hedeflenmisgtir.

Birinci sinif Hayat Bilgisi, Tuirkce ve Matematik 6gretim programlarindan secilen
kazanimlar ve ¢alisma kapsaminda belirlenen s6zliik g6z éninde bulundurularak bir Turk
Dili Edebiyati 6gretim Uyesi tarafindan hikayelerin gelistiriimesi planlanmistir. Gelistirilen
hikayelerin, hedef kitle ilgi ve ihtiyaclari dogrultusunda kullanilabilirliginin irdelenmesi

gerektigi distintlmis ve bu dogrultuda uzman gorusleri referans alinmigtir. Uzmanlarin
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hikayelerin iyilegtirilebilirligine yodnelik dnerilerini de belirlemek hedefler arasindadir. Son

sekli verilen hikayeler grafik sembollerle okunur hale getirilecektir.

4. 1. 2. Geligtirilen Sistemin Degerlendirilmesi

Sistemin  deg@erlendiriimesi  slrecinde;  geligtirilen  6grenme  ortamlarinin
kullanilabilirligi veya etkililigi arastiriimaktadir. “Standart grafik semboller ve bu kapsamda
geligtirilen e-6grenme ortamlari kullanilarak isitme engelli bireylerin okuma-yazma
becerileri gelistirilebilir mi?’ sorusuna yanit aranmaktadir. Bunun yani sira ” Standart grafik
semboller ve bu kapsamda gelistirilen e-6grenme ortamlari kullanilarak isitme engelli
bireylerin temel matematiksel becerileri gelistirilebilir mi?” sorusu yaniti aranan baska bir
problemdir. Anket, milakat ve dokiman analizleriyle veriler elde edilmistir. Bu farkl
kaynaklardan elde edilen verilerden, verilerin yorumlanmasi bdlimunde tutarlihdin
saglanmasi bakimindan yararlaniimistir. Sistemin degerlendiriimesi strecinin akis semasi

Sekil 54’de sunulmustur.

[ Kaulima Ogrenciler ]

I l

Sembol Adlandirma Calismas: Formu
~
[ [ i
-]
Dokimanlar; Sinaviar (Toplama Cikarma S
Problemleri), Caligma Kagitlar
Grafik Sembollerle Olusturulmus Grafik Sembollerle Olusturulmusg
Geleneksel ve e-Ogrenme Ortaminda Geleneksel ve e- Ofrenme Ortaminda
Ogrencilerin Okuma-Yazma Ogrencilerin Temel Matematik Becerilerini
Becerilerini Gelistirmeye Yonelik Geligtirmeye Yonelik Etkinlikler
Sembol Adlandirma Calismas: Formu
~
l I 3
DokUmanlar; Sinaviar (Toplama Cikarma é
Problemleri), Caligma Kagitlan
[ Uygulama Ogretmeni J
1 J
Anket ]
I Mulakat I

Sekil 54. Sistemin degerlendiriimesi sirecinin akis semasi
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3. 2. Arastirma Grubu

Bu calisma; 110K257 proje numarasi ile 2010-2013 yillari arasinda 30 ay sure ile
TUBITAK tarafindan desteklenmis bir proje kapsaminda yiiriitilmistir. Calismalar; Sinif
Ogretmenligi, Turk Dili ve Edebiyati, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi, Ozel
Egitim Zihin Engelliler Ogretmenligi 6gretim Gyeleri ve Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi'nde yuksek lisans ve doktora egitimlerini sirdurmekte olan 4 bursiyerden olugsan
proje ekibinin insiyatifi cercevesinde yurutilmuastir. Bu ekip igerisinde bursiyerlerden biri
olan arastirmaci; arastirmanin tasarimi, verilerin toplamasi, analizi, yorumlanmasi ve
dokUimantasyon bilesenlerinin timunde ana rolu Gstlenmigtir.

Arastirmada, Tirk sosyal, kiltlrel ve anlayis sistemine uygun grafik semboller
iceren bir sozluk gelistirmek ve bu s6zligu kullanarak olusturulmus 6grenme ortamlarinin
isitme engelli bireyler icin kullanilabilirligini arastirmak amaclanmistir. Tim bu ¢alismalarin
yurutilmesi surecinde c¢esitli katihmci gruplar olusturulmustur. Elektronik sézltgin
gelistiriimesi ve gelistirilen sistemin degerlendiriimesi basliklari altinda katilimci gruplar

tanitilmistir.

3. 2. 1. Elektronik Sézlugun Gelistirilmesi Siirecine Dahil Katilimcilar

Elektronik sdézlugun geligtiriimesi slrecinde; s6zIl0gun igerigini  olusturacak
kelimelerin/kavramlarin tespit edilmesi, goérsel tasarim g¢alismasi formunun dizenlenmesi,
tasarim formu kullanilarak gorsellerin uzmanlar tarafindan ¢izilmesi/betimlenmesi,
gorsellerin genis bir o6rneklemin gorisine sunulmasi/ standardizasyon c¢alismalari
sureglerinde gesitli katilimci gruplar ¢calismaya dahil edilmistir. Ayrica s6zlik kapsaminda
standardize edilen grafik sembollerle e-6grenme ortamlari olusturulma strecinde de
birgok katimcinin gértisine basvurulmustur. Tim bu katilimcilarin sayilari ve tanimlayici
Ozellikleri calismaya danhil olduklari surece bagl olarak Tablo 8'de ve detayl olarak ilgili

basliklar altinda sunulmustur.



99

Tablo 8. Katiimcilarin Calismaya Dahil Olduklari Sirece Bagli Olarak Sayilari ve

Tanimlayici Ozellikleri

Sireg Katilimer Tanimlayici 6zellikler
Sayisi
1  So6zlugun icerigini olugturacak Farkh kdltur ve sosyal gegmise
kelimelerin/ kavramlarin tespit 25 sahip égretmenler
edilmesi
2 Gorsel tasarim calismasi Gorsellerin gizilmesi/ betimlenmesi
formunun dizenlenmesi 4 surecine katilan ilk 40 kisi arasindan
secilen katilimcilar
3 Gorsel tasarim galismasi formu Farkli brang, deneyim ve
kullanilarak gorsellerin 106 memleketten 6gretmenler ve farkli
cizilmesi/betimlenmesi egitim seviyelerinden égrenciler
4 Gorsellerin genis bir érneklemin Farkl brang, deneyim ve
goristine sunulmasi/ 1099 memleketten 6gretmenler, farkli
standardizasyon galismalari egitim seviyelerinden 6grenciler ve
diger meslek gruplarindan 6grenciler
5  Grafik sembollerle e-6grenme 5 isitme engelliler sinif 6gretmeni

ortamlari olusturma

Siire¢ 1- SozIGgin Igerigini Olusturacak Kelimelerin/ Kavramlarin Tespit Edilmesi:

Bu surecte so6zIugun icerigi ile ilgili farkh kaltir ve sosyal gecmise sahip bireylerin

gOrusini almak hedeflenmistir. Strece dahil olan katilimcilarin brang, memleket, yas ve

mezun olduklari Universitelere gore dagilimlari Tablo 9'da sunulmustur.

Tablo 9. Tasarim Olgeginin Olusturulmasi Surecine dahil Ogretmenlerin, Brans,

Memleket, Yas ve Mezun Olduklari Universiteler

Brans Memleket Yas Mezun Oldugu Universite
Tirkge Ogretmenligi Samsun 33 Celal Bayar Universitesi
Okul Oncesi Ogretmenligi Isparta 39  Gazi Universitesi

Okul Oncesi Ogretmenligi Ankara 37 Gazi Universitesi

Sinif Ogretmenligi Ankara 23 Mustafa Kemal Universitesi
Tark Dili ve Edebiyati Samsun 23 Ondokuz Mayis Universitesi
ingilizce Ogretmenligi Manisa 25 Dicle Universitesi

Tablo 9’un devami

ingilizce Ogretmenligi izmir 26 Ege Universitesi

Rehberlik ve Psikolojik Danismanlik Trabzon 22  Karadeniz Teknik Universitesi
ingilizce Ogretmenligi Trabzon 23 Ankara Universitesi
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Tablo 9’'un devami

Tark Dili ve Edebiyati Kirikkale 24  Gazi Universitesi

Din Kultiri ve Ahlak Bilgisi Mersin 22 Ankara Universitesi
ingilizce Ogretmenligi Kayseri 24  Ondokuz Mayis Universitesi
Okul Oncesi Ogretmenligi Canakkale 22  Onsekiz Mart Universitesi
Muhasebe - Finansman Ogretmenligi  Rize 28  Gazi Universitesi

Edebiyat Ogretmenligi Sivas 23 Erciyes Universitesi

Tark Dili ve Edebiyati Giresun 22  Afyon Kocatepe Universitesi
Elektrik Elektronik Ogretmenligi Ardahan - Marmara Universitesi
Teknoloji Tasarim Ogretmenligi Canakkale 22  Gazi Universitesi

Din Kulturi ve Ahlak Bilgisi Trabzon 27  Ankara Universitesi
ingilizce Ogretmenligi Manisa 23 Anadolu Universitesi

Rehberlik ve Psikolojik Danismanlik Trabzon 25  Atatiirk Universitesi

Bilisim Teknolojileri Nevsehir 22 Ondokuz Mayis Universitesi
Din Kultdra ve Ahlak Bilgisi Antalya 24 Selguk Universitesi

ingilizce Ogretmenligi Manisa 23 Hacettepe Universitesi
Bilisim Teknolojileri Malatya 24 indnl Universitesi

Siire¢ 2- Gorsel Tasarim Calismasi Formunun Dizenlenmesi: Goérsel tasarim
calismasi formu ile yapilan ilk uygulamalar sonrasi formun belirlenen amag¢ igin
uygunlugunu arastirmak amaglanmistir. 40 katilimci arasindan formu nitelikli bir sekilde
dolduran ve arastirmaciya samimi bir sekilde goruslerini ifade edecegine inanilan 4 Kisi
secilmis, mulakat c¢alismasi yurataimastar. Katihmcilarin - 6zellikleri Tablo 10°da

sunulmustur. Katilimcilar, calismada Ayse, Elif, Ali, Esra takma isimleriyle sunulmustur.

Tablo 10. Tasarim Formunun Kullanilabilirligi Uzerine Gérigleri Alinan Katilimcilar

isim  Brans Memleket Cinsiyet Yas Egitim Universite

Ayse Biyolog Trabzon Bayan 25 Lisans Abant i. B. Unv
Beden

Elif Egitimi Tekirdag Bayan 34 Lisans Cumbhuriyet Unv.
Ogretmenligi
Gorsel

Ali Sanatlar Trabzon Erkek 39 Lisans Karadeniz Tek. Univ.
Ogretmenligi

Esra Fizik Trabzon Bayan o8 Yuksek Karadeniz Teknik

Ogretmenligi Lisans Universitesi
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Sire¢ 3- Gorsel Tasarim Calismasi Formu Kullanilarak  Gorsellerin
Cizilmesi/Betimlenmesi: Tasarim formu ile farkh brans, deneyim ve memleketten
ogretmenler ve farkh egitim seviyelerinden égrencilerin sézcukleri karsilayacak gizim veya
betimlemeleri belirlenmeye ¢alisiimigtir. Bu slrece toplam 106 kisi katilmistir.
Katilimcilardan 38 kisi tasarim formu ile sunulan demografik bilgi formunun tamamini bos
birakmistir. Diger katilimcilardan 15'i de memleketlerini belirtmemiglerdir. 68 katilimcinin

brans/egitim durumu ve katilimci sayisina gére dagilimlari Tablo 11’de sunulmustur.

Tablo 11. Gérsellerin Cizilmesi/Betimlenmesi Strecine Dahil Olan Katilimcilar

OGRETMEN
Brans/Egitim Durumu Katilimci Sayisi
Okul Oncesi Ogretmenligi 11
Cocuk Geligimi ve Egitimi Ogretmenligi

Zihinsel Engelliler Sinif Ogretmenligi
isitme Engelliler Sinif Ogretmenligi
Sinif Ogretmenligi

Gorsel Sanatlar Ogretmenligi

Resim Ogretmenligi

Rehberlik ve Psikolojik Danismanlik
Beden Egitimi Ogretmenligi

Fizik Ogretmenligi

Turk Dili Edebiyati Ogretmenligi
Tarih Ogretmenligi

RPIRPIFRPINNDNNOOW LW

OGRENCI
Brang/Egitim Durumu Katilimci Sayisi
Okul Oncesi Ogretmenligi 2
Sinif Ogretmenligi

Bilgisayar Ogretmenligi
Lisans

Resim (lise)

Lise

ikogretim

Rlo|kR|~NlFR|w| o

DIGER
Brans/Egitim Durumu Katilimci Sayisi

Arastirma Gorevlisi 1

Biyolog 1
Halkla lligkiler 1
TOPLAM 68

‘. Bilgileri eksik katilimcilari ifade eder.
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Siire¢ 4- Gorsellerin Genig Bir Orneklemin Goriisiine Sunulmasi/ Standardizasyon
Calismalari: Bu sirecin iki asamada gergeklestiriimesi planlanmistir. Bu dogrultuda 2
katiimci grup olusturulmustur. Calismanin 1. asamasinda toplam 150 6gretmen, 439
o6grenci calismanin kapsami igerisinde bulunmustur. Bu katihmcilarin brans/egitim durumu
ve katihmci sayisina goére dagilimlari Tablo 12’de sunulmustur. Bunun yani sira bu
asamaya Turkiye'nin cesitli sehirlerinden farkli egitim seviyelerinden ve meslek

gruplarindan 65 katilimci dahil olmustur.

Tablo 12. Standardizasyon Calismalarinin 1. Asamasina Dahil Olan Katilimcilar

OGRETMEN
Brans/Egitim Durumu Katilimci Sayisi
Almanca Ogretmenligi 1
Anaokulu Ogretmenligi 15
Beden Egitimi Ogretmenligi 3
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi 13

Biro yonetimi Ogretmenligi 1
Cocuk Geligimi ve Egitimi Ogretmenligi 3
Din Kultari Ogretmenligi 1
El Sanatlari Ogretmenligi 1
1
3
2

Fen ve Teknoloji Ogretmenligi
Fizik Ogretmenligi
Gorsel Sanatlar Ogretmenligi

isitme Engelliler Sinif Ogretmenligi 20
Matematik Ogretmenligi 2
Ozel Egitim Ogretmenligi 9
Rehberlik ve Psikolojik Danigsmanlik Ogretmenligi 10
Ritim Egitimi ve Dans Ogretmenligi 1
Sinif Ogretmenligi 25
Sosyal Bilgiler Ogretmenligi 2
Tarih Ogretmenligi 1
Turkge /Turk Dili Edebiyati Ogretmenligi 13
Yabanci Dil Ogretmenligi 1
Yaratici Drama Ogretmenligi 1
Zihinsel Engelliler Sinif Ogretmenligi 18
Diger 3
OGRENCI
Brang/Egitim Durumu Sinif Seviyesi Katilimci Sayisi
1 1

2 143
3 1
4 a0

Sinif Ogretmenligi
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Tablo 12’nin devami

2 34
isitme Engelliler Sinif Ogretmenligi 3 24
4 33
_ . . - 1 1
Zihinsel Engelliler Sinif Ogretmenligi 3 >3
Lise - 25
ilkdgretim - 2
Diger - 62
TOPLAM 589

Diger: Bilgileri eksik katilimcilari ifade eder.
> Ayni 6gretim dlzeyi ancak farkh sinif seviyelerindeki katilimcilar ifade eder.

Calismanin 2. Asamasinin katiimeci grubu 22 6gretmen, 405 6grenciden
olusmaktadir. Bu katilimcilarin ézellikleri Tablo 13’de sunulmustur. Ayrica bu asamada,
Tarkiye’nin cesitli sehirlerinden farkh egitim seviyelerinden ve meslek gruplarindan 18
katiimci bulunmaktadir. Calismanin 1 ve 2. asamasina katilan tiim katilimcilarin

memleketlerinin Tlrkiye haritasi Gzerindeki dagilimlari Sekil 55'de sunulmustur.

Tablo 13. Standardizasyon Calismalarinin 2. Asamasina Dahil Olan Katilimcilar

OGRETMEN
Brans/Egitim Durumu Katilimci Sayisi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi 16
Rehberlik ve Psikolojik Danismanlik Ogretmenligi 1
Sinif Ogretmenligi 2
Yabanci Dil Ogretmenligi 1
Zihinsel Engelliler Sinif Ogretmenligi 1
Diger 1
OGRENCI

Bransg/Egitim Durumu Katilimci Sayisi
Sinif Ogretmenligi 60
Ozel Egitim 22
isitme Engelliler Sinif Ogretmenligi 2
Zihinsel Engelliler Sinif Ogretmenligi 4
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi 42
Okul dncesi 1
Fen bilgisi 1
Trabzon Meslek Yiksek Okulu 25
Yabanci Diller Egitimi BolUmU 1
Lise 25
Ortaokul 192
Diger 30
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Diger: Bilgileri eksik katilimcilari ifade eder.

Sire¢ 3 ve Sire¢ 4’e dahil olan tim katiimcilarin demografik 6zellikleri detayli
olarak EK-1’de sunulmustur.

Siire¢ 5- Grafik Sembollerle E-Ogrenme Ortamlari Olusturma: Bu siirecte;
elektronik sozlik kapsaminda gelistiriimesi hedeflenen grafik sembolleri kullanarak Tirkge
cumle yazmaya olanak veren e-6grenme ortaminin literatir arastirmalarn gergevesinde
proje ekibi tarafindan gelistiriimesi amaclanmistir. Ayrica, proje ekibinde bulunan Turk Dili
Edebiyati Ogretim Uyesi tarafindan hikayelerin geligtiriimesi ve bu hikayelerin isitme
engelli bireyler i¢cin uygunlugunun irdelenmesi planlanmigtir. Bu dogrultuda, suregte 5
isitme engelliler sinif 6gretmeni katihmci olarak belirlenmistir. 01, 02, 03, 04 ve 05

olarak kodlanan 6gretmenlerin demografik 6zellikleri Tablo 14’de sunulmustur.

Tablo 14. Katimci Ogretmenlerin Demografik Ozellikleri

Mezun Oldugu Bolim / Mesleki

Katihmci  Brang Egitim Program Deneyim

isitme Engelliler Sinif Ozel Egitim/isitme

o1 Qgretmeni Lisans Engelliler Ogretmenligi i
04 Curemen o USer Ogremenig OV
05 gggfnfenﬁe"”er > Lisans gss:e:igtrlggfg’?neenligi il

Geligtirilen grafik sembollerle e-6grenme ortamlari olusturma slrecinde ¢alismanin
degerlendirme surecinin birlikte yuritildigd uygulama &gretmeni ile de calismalar
yuratulmuas, materyaller hazirlanmistir. ‘Gelistirilen Sistemin Degerlendirilmesi Surecine

Danhil Katihmcilar’ bashgr altinda uygulama 6gretmeninin demografik bilgileri sunulmustur.



dagilimlari
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Bu sistemin gelistiriimesine destek olabilecek, Turk sosyal, kultirel ve anlayis
sistemi icerisinde yetismis tUm bireyler ¢galismada katilimci olarak distintlmagstir. Ancak,
sunulan ¢alismada; esas itibariyle okuma- yazma egitim strecinde bulunan/bu sireglerde
deste@e ihtiyag duyan bireyler igin bir sistem gelistirmek hedeflemektedir. Okul 6ncesi,
sinif, zihinsel engelliler ve isitme engelliler sinif égretmenligi boélimlerinde bu temel
kavramlarin &gretimine yonelik egitim verilmektedir. Bu dogrultuda s6z konusu
bolumlerden mezun 6gretmenler ve 6gretmen adaylari galismanin katiimci grubu olarak
belirlenmigtir. Bunun yani sira, Turkiye’nin farkl sosyal ve kiltlrel 6zgegmise sahip
bireylerinin goéruslerini galismaya dahil etmek ve katilimci gruplari olabildigince genis
tutmak adina; farkh branslardan 6gretmen, gesitli egitim seviyelerinden 6grenci ve meslek

gruplarindan bireylerin calismaya dahil edilmesi planlanmistir.

3.2.2. Geligtirilen Sistemin Degerlendirilmesi Siirecine Dahil Katilimcilar

Calismanin uygulama ve degerlendirme galismalari Trabzon isitme Engelliler
ilkokulu’nda gergeklestiriimistir. isitme Engelliler ilkokulu’nda egitim dgretimini stirdiiren 3.
Sinif 6grencileri katilimci olarak belirlenmigtir. Okul yénetimi ile goérisilmis ve s6z konusu
calismalarin ideal bir sekilde nasil gerceklestirilebilecedi Uzerine konusulmustur. Sinif
odgretmenlerinin teknolojiye yatkinligi, sinif mevcudunun diger siniflara gore daha ideal
dizeyde (8 6grenci) olusu gibi nedenler 3. sinif diizeyinin uygulamalarin yapilacagi dizey
olarak belirlenmesini saglamistir. Ogrencilerin  demografik 6zellikleri Tablo 15'de

sunulmustur.

Tablo 15. Ogrencilerin Demografik Ozellikleri

Ogrenci Cinsiyet Yas
C1l Kiz 9
Cc2 Kiz 9
C3 Kiz 9
C4 Erkek 9,5
C5 Erkek 8,5
C6 Erkek 9,5
C7 Erkek 13,5

C8 Erkek 9
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Katimci 6grencilerin isitme engellerinin yani sira ek saglik problemleri kisaca
sunulmustur:

C2: Bir gbzu digerine gore kuguktur. Gormesi sorunlu, ameliyat oldu ve goézluk
kullaniyor.

C3: Hidrosefali (beyinde su toplanmasi) hastasidir.

C4: Goz kaymasi ve kafasinda kist var. Kist simdilik ameliyat gerektirmiyor. Gozlik
kullaniyor.

C5: Hidrosefali (beyinde su toplanmasi) hastasidir.

C7: Bedensel engellidir. Okula baslamadan 6nce birka¢c kez ameliyat gegirmis ve
bdylece ylrimeye baslamis.

Uygulama égretmeni, Karadeniz Teknik Universitesi, isitme Engelliler Ogretmenligi
Bolimi'nden mezun olmustur. Mesleki deneyimi 10 yildir ve Camlik Isitme Engelliler
Okulu'nda 3. yildir gorevini devam ettirmektedir. Gelistirilen sistemin degerlendirilmesi
surecindeki tim calismalar uygulama &6gretmeniyle birlikte yUratiimastir. Ayrica,
Karadeniz Teknik Universitesi, isitme Engelliler Ogretmenligi Bolimi 4. Sinif diizeyinde
o6grenimlerini surdlren 2 o&gretmen adayl degerlendirme slrecinde uygulamalarin
yurutilmesine destek olmustur.

Trabzon il sinirlari dahilinde yiritilen calismalar igin il Milll Egitim Madarligi'nden

yasal izin alinmistir.

3. 3. Verilerin Toplanmasi

Bu bdliimde, veri toplama araclari ve veri toplama streci anlatiimistir.

3. 3. 1. Veri Toplama Araglari / Teknikleri

Bu calismada veri toplama araci olarak calisma kapsaminda gelistirilen formlar,
anketler, dokumanlar ve mulakatlar kullaniimigtir. Elektronik soézligun gelistiriimesi
surecinde kullanilan veri toplama araclari ¢alisma sirecinin basindan itibaren ardisik
olarak kullanmimistir. Standart sembollerle e-6grenme ortamlarinin  olusturulmasi
surecinde kullanilan veri toplama araglari kendi igerisinde ardisik; elektronik s&zlGgin
geligtiriimesi sidreciyle es zamanh kullaniimigtir. Gelistirilen sistemin degerlendirilmesi
surecinde kullanilan veri toplama araclari kendi icerisinde ardisik olarak kullaniimistir.
Ancak bu araclar, elektronik s6zlugun gelistiriimesi ve standart sembollerle e-6grenme

ortamlarinin olusturulmasi sureclerinin tamamlanmasiyla kullanilmaya baglanmigtir.
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3. 3. 1. 1. Elektronik Sozluguin Gelistirilmesi Suirecinde Kullanilan Veri
Toplama Araclari

Elektronik s6zIugln gelistiriimesi surecinde veri toplama araci olarak formlar,
anketler ve mulakatlar kullaniimistir. Goérsel tasarim ¢alismasi formu, grafik sembol segim
anketi (e-anket) ve gorsel tasarim g¢alismasi formunun kullanilabilirligi Gzerine yuaruttlen

mulakatlardan bu slregte yararlaniimistir.

3.3.1.1.1. Gorsel Tasarim Calismasi Formu

Tarkce icin hedeflenen grafik sembol sisteminin icerigini olusturacak gorsellerin
niteliklerinin belirlenmesi amaciyla bir form gelistirilmis ve goérsel tasarim ¢alismasi formu
olarak adlandiriimistir. Sistemin igeriginin belirlenmesinde temel arag olarak kullaniimistir.

Literatlirdeki benzer sistemlerin kelime hazneleri, Tlrk Isaret Dili S6zligi’'nde yer
alan kelimeler ve okul éncesi 6gretim programinda 32-76 aylik ¢ocuklar igin ele alinmasi
gereken kavramlar listesi incelenmis ve 1 Tiirkge ve 2 Okul Oncesi 6gretmeni refakatinde
bir soézlik olusturulmustur. Olusturulan so6zlik ilave edilebilecek veya soézlik disinda
birakilabilecek kelimelerin tespit edilebilmesi icin egitim 6gretim kurumlarinda calisan
farkh kiltir ve sosyal gegmise sahip 25 6gretmenin gorisiine sunulmustur.

Eylemler, Kkisiler, sifatlar, sosyal etkilesim, zaman/durum, zamirler, ekler, okul,
ev/egyalar, meyve/sebzeler, yiyecek /icecekler, matematik, meslekler, doga, giysiler,
hayvanlar, saglik, teknoloji, trafik/araglar, vicut, renkler ve diger basliklar altinda yaklasik
750 sozcik belirlenmistir. S6z konusu so6zcuklerin gorsel temsillerini belilemek amaciyla
kitapcik seklinde hazirlanan form, hedef ve beklentilere dair agiklayici bilgiler, katilimcilara
ornek olabilecek grafik sembol ek/ kelime/ cimle drnekleri ve her bir sézcik igin bir gizim
alani icermektedir. Bunun yani sira, katilimcilara ilgili baghklar altina sézcik ekleme ve
uygun semboll ¢izme/betimleme imkani sunulmustur. Gdrsel tasarim c¢alismasi formu
olarak isimlendirilen veri toplama aracindan dérnek bdlimler Sekil 56 a, b, ¢ ve d’ de

sunulmustur.
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Resim ve semboller, okuma yazma, kavram ogretimi, farkl kultirler arasinda iletigim
olanaklari sunma ve iletisim problemlerine sahip bireyleri desteklemek amaciyla 6zellikle
uluslar arasi alanda yodun bir sekilde kullaniimaktadir. Ozellikle Ingiltere ve Amerika Bir-
lesik devletleri bagta olmak Gzere diinyanin pekgok ulkesinde kullanilan sembol sistemleri
geligtiriimis ve gunumuz teknoloji olanaklariyla kapsamlari her gegen giin genigletilmektedir.
Tarkge igin yapilan arastirmalar bu alanda yGrGtuimas ve yarGtaimekte olan galigmalarin
uluslararasi literaturle kiyaslandiginda oldukga yetersiz oldugunu ortaya koymustur.

Bu galigmada, Turkge igin bir gérsel sembol sisteminin tasarlanmasi amaglanmistir. Ozel-
likle dil, konugma ve 6grenme zorluklarina sahip bireylerin iletisim becerilerini desteklemek
icin tasarlanmasi dugtnalen sistemin s6zIGguntn olugturulmasi bu noktada énem tagimak-
tadir. Bireylerin normal geligsim evrelerine bagl olarak kazanmalari gereken éncelikli s6z-
cltk dagarci@inin sinirlari belirlenmeye galisiimig ve kitapgik igerisinde belirli gruplar altinda
sunulmustur. Sunulan soézclkleri kargilayacak en yalin gérsel temsillerin size gére nasil
olacadi bu galigmanin ana problemini olugturmaktadir. Sunulan sézciklerin gérsel temsil-
lerinin sizler tarafindan gizilmesi veya betimlenmesi beklemektedir. Bu noktada, gizilen
gorselin bagka bir sézctigl s6z konusu sézcik kadar veya daha fazla temsil etmesi (baska
bir anlami tagimasi) sistemin tutarliigini azaltacagindan bu konudaki 6zen ve dikkatiniz
umulmaktadir. Tegekkur ederiz...

Soru, goriig ve nerileriniz igin

e-posta: aydinyasemin82@hotmail.com

Bu galisma, Karadeniz Teknik Universitesi, Fen Bilimleri Enstitisu, Ortadgretim Fen Ma-
tematik Alanlari Egitimi Anabilim Dali'nda yuratiimekte olan bir doktora tez calismasinin
kapsami igerisindedir.

Sekil 56. a - Hedef ve beklentilere dair agiklayici bilgiler sayfasi

SEGILEN BAZI EK, KELIME VE CUMLLELERE ORNEK OLABILECEK
GORSEL SEMBOLLER ASAGIDA SUNULMUSTUR.
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Sekil 56. b - Ornek grafik sembol ek ve kelimeler iceren sayfa



Ali giceginizi sulad

Sekil 56. ¢ - Ornek grafik cimleler ve demografik bilgi formunu igeren sayfa
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Sekil 56. d - Soézcuklerin grafik sembol karsiliklarinin tasarim alanlarini ve sézcik

ekleme alanlarini iceren sayfa
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Tasarim olgegiyle sunulan sdzcukleri karsilayacak gorselleri tespit etmek, genel
Ozelliklerini belirlemek ve farkli katihmcilarin her bir sézcuk igin ortak sembol/sembollere
isaret edip etmeyeceklerini belirlemek amaglanmistir. Gérsel tasarim ¢alismasi formu EK-

2’de sunulmustur.

3. 3. 1. 1. 2. Milakatlar

Bu calismada, d6nerilen sistemin gelistirimesi slrecinde kullanilan gérsel tasarim
¢alismasi formunun belirlenen amag¢ dogrultusunda kullanilabilirliginin arastiriimasi
amaciyla, gorsel tasarim calismasi formunu kullanarak, ¢alisma kapsaminda gorsel
tasarim galismasi yapan, 40 katilimci arasindan secilmis 4 katilimci ile yapilandirimamis
mulakat gergeklestiriimistir.  Gorsel tasarim c¢alismasi formunu kullanarak sézctiklerin
gorsel karsiliklarini tasarim aktiviteleri irdelenmistir. Tasarim slrecinde kullandiklari
teknikler, zorlandiklari noktalar ve formun belirlenen amag icin uygunluguna dair gorusleri

alinmigtir.

3.3.1. 1. 3. Grafik Sembol Se¢im Anketi (e-Anket)

Blyukoztirk (2005) anketi, insanlarin yasam kosullarini, davranislarini, inanclarini
veya tutumlarini betimlemeye yonelik bir dizi sorudan olusan bir arastirma materyali
olarak tanimlamakta ve anket gelistirme sirecini; problemi tanimlama, madde (soru)
yazma, uzman gorisl alma ve on uygulama yapma olmak Uzere dort asamada
incelemektedir. Grafik sembol secim anketi bu dért asama temel alinarak gelistirilmistir.

Web ortaminda kullaniimak Uzere gelistirilmistir. Sistemin igerigini olusturan 750
sbzcugun standart grafik sembol kargiliklarini belirlemek amaciyla kullaniimistir. Gorsel
tasarim calismasi formu ile elde edilen veriler analiz edilmig, her bir sézcuk icin alternatif
gorseller belirlenmis ve elektronik ortamda grafik sembol karsiliklari olusturulmustur. Her
bir s6zcuk igin 1 ile 5 arasinda degdisen sayida grafik sembol hazirlanmigtir. Hazirlanan
grafik sembollerin s6z konusu soézclkler i¢cin uygun olup olmadiklarinin belirlenmesi
amaciyla e-anket ile Turkiye’'nin farkh yorelerinde yasayan, farkli sosyal ve kilttrel
6zgecmisine sahip bireylerin goéristine basvurulmaya calisiimistir.

Grafik sembol secim anketi, her bir soru maddesi bir sdézclUktir ve altinda bu
s6zcugu karsiladigina inanilan grafik sembol/semboller kullanicilarin segimine olanak
verecek sekilde yerlestiriimigtir. Her bir sdzcuk icin 1 ile 5 arasinda degisen sayida
sunulan grafik sembollerden s6z konusu sb6zcudu en iyi sekilde karsilayacak

sembol/sembollerin belirlenmesi amaclanmaktadir. Coktan se¢meli test mantigiyla
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hazirlanan anket ile katiimcilar her sézcik igin uygun goérdikleri bir semboll tiklayarak
segme olanagina sahiptir. Sézclk icin éngoérulen grafik/grafiklerin yetersiz kaldigr ve
bagka bir grafik sembollin tasarlanmasi gerektiginin distnildigi durumlarda, her bir
sbzclk igin s6zcugun altinda ayrilmis metin alani kullanicilara fikirlerini ifade etme firsati
vermektedir. Boylece kullanicilarin 6zgun fikirlerinin sisteme dahil edilmesi saglanmaya
calisiimistir.

Web ortaminda kullanilan grafik sembol secim anketi ile Turkiye o6rneklemi
Uzerinden genis bir katilimci kitlesinin gértsinid almak ve sistemin grafiklerini standardize
etmek amaclanmistir. Bu stire¢ iki asamali olarak yurGtilmustir. Calismanin 1.asamasi
sonucunda TUBITAK tarafindan yapilan uzman incelemeleri; e-anketin daha kullanici
dostu olmasi yéninde dnerilere isaret etmigtir. Bu dneriler dogrultusunda son gsekli verilen

e-anketin bir ekran goérinttsu Sekil 57°de sunulmustur.
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Sekil 57. E-anketten bir ekran goéruntlsu: yikamak, ylz, yumusak, yluzmek

s6zcukleri igin alternatif grafik semboller ve zavalli s6zcugu igin yorum yazma alani

Grafik sembol segim anketi yonetici ve katilimci olmak Uzere tanimh iki cesit
kullanici tipi vardir. Yonetici sisteme veri ekleme, veri ¢ikarma, kayith veriler Gzerinde
dizenleme vyapma, Kkullanici ekleme, kayith kullaniciyr silme, kullanici bilgilerini
dizenleme ve yonetici atama islemlerini gergeklestirebilmektedir. Katilimcilar ise sisteme
giris yapabilmek igin éncelikle kullanici kaydi yapmak zorundadirlar. Bunun igin sistemin

giris sayfasinda bulunan kullanici kaydi formunu doldurmalari gerekmektedir. Bu bélumde
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katihmcilardan demografik bilgileri istenmektedir. Katilmcilar bu formu doldurduktan
sonra tanimladiklari kullanici adi ve sifrelerini kullanarak sisteme giris yapabilmektedirler.

Katilimcilar istedikleri anda sistemden c¢ikis vyapilabilir. Sisteme tekrar giris
yapildiginda dlgege kalinan noktadan devam edilebilir. Olgegin her sayfasinda kullaniciyi
bilgilendirmek amaciyla toplam ka¢ madde oldugu ve kullanicinin ka¢ madde daha

secmesi gerektigi gosteriimektedir.

3. 3. 1. 2. Standart Sembollerle e-Ogrenme Ortamlarinin Olusturulmasi

Surecinde Kullanilan Veri Toplama Araglari

Standart sembollerle e-6grenme ortamlarinin olusturulmasi sirecinde veri toplama

araci olarak hikaye tasarim formu ve hikaye degerlendirme formu kullaniimistir.

3.3. 1. 2. 1. Hikaye Tasarim Formu

Calisma kapsaminda; bir Turk Dili ve Edebiyati 6gretim Uyesi tarafindan hikayelerin
geligtirilmesi planlanmistir. Hikayelerin kapsam ve icerigini ne olmasi gerektigi Tark Dili ve
Edebiyati dgretim liyesine hikaye tasarim formu ile sunulmustur. ilkégretim Tirkge, Hayat
Bilgisi ve Matematik Dersleri 1. Sinif Ogretim Programlarinin kazanimlari ve etkinlikleri
incelenmistir. Calisma kapsaminda gelistirilecek hikayeler igin uygun 58 kazanim
belirlenmigtir. Belirlenen kazanimlara yoénelik programlarda sunulan etkinlikler de
incelenmistir. Her bir kazanim ‘Kazanim’ ve bu kazanima ydnelik programda sunulan
etkinlik/etkinlikler ‘Beklenti’ bagliklari altinda diizenlenmistir. Proje kapsaminda belirlenen
s6zclkler de eklenerek hikdye tasarim formu hazirlanmistir. Calismanin kapsam ve
amacini igeren bir 6n yaziyla birlikte EK-3’de sunulan form, Turk Dili ve Edebiyati 6gretim

Uyesine sunulmus ve bu ¢ercevede hikayelerinin gelisim slreci beklenmistir.

3. 3. 1. 2. 2. Hikaye Degerlendirme Formu

Hikdye degerlendirme formu, iki bélimden olusmaktadir. Egitim durumu, brans,
mezun olunan bdlim/program, mesleki deneyim bilgileri ile birlikte 6grenme/6gretme
etkinliklerinde hikayelerin kullaniimasinin olumlu/olumsuz etkilerini belirlemeye ydnelik bir
aclk uclu soru birinci bdlimde bulunmaktadir. ikinci bdlim, hikayelerin sunuldugu
bolimdur. Her bir hikaye ‘Kazanim, Beklenti, Hikaye ve Gorusleriniz’ basliklariyla birlikte
tablolastinimis ve katihmcilardan hikayelerin kazanimlari karsilayacak dizeyde olup

olmadiklarini, isitme engelli bireylerin okuma-yazma yeteneklerine uygunlugu hakkindaki
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gOruslerini ve gelistiriimesine yonelik onerilerini ‘Goérlgleriniz’ basligi altinda bos birakilan
yerlere yazmalari veya hikaye Uzerinde dizeltme yaparak ifade etmeleri beklenmistir.
‘Kazanim, Beklenti, Hikdye ve Gorusleriniz’ bagliklariyla birlikte formdan bir bélim Sekil

58 de sunulmustur. Tim hikayeler EK- 4’te sunulmustur.

Kazanim Toplamanin bir araya getirme, ekleme ve cofaltma anlamlann fark
eder.
Beklenti Farkl renkten kalemlerin bulundudu kalemlikten belli bir renkte olanlari

bir araya getirme; nakil yoluyla sinifa gelen dgrencilerin eklenmesiyle
sinif mevcudunun artmasi; harglklarla alinan oyuncaklann codalmas

vb. durumlarla toplama islemi fark ettirilir.

Hikaye Alis ile Dedesi Balik Tutuyor
Alis dedesi ile balk tutmaya gitti. Dedesi oltayr denize ath ve
beklemeye basladi. Alis dedesini seyretti. Oltaya dnce 5 balk takildi.
Alis cok sevindi. Baliklan kovaya koydu ve balk tutmaya devam eftiler.
Dedesi oltayr yeniden denize ath ve beklemeye bagladi Daha sonra
oltaya 10 balk takidi. Alis balklan kovaya koydu ve dedesine
balklanmiz artt dedi. Dedesi toplam kac balk tuttuk dedi. Alis
saymaya basladi. Toplam 15 bali§imiz var dedi. Dedesi ve Alis baliklar

pisirmek icin evlerine gittiler.

Garisleriniz “Alis ile Dedesi Balk Tutuyor” adh hikdye yukanda belirtilen kazamima
ulasmada sizce yeterli mi? Degilse hikdyenin kazanim dodrultusunda

yeniden dizenlenmesine ydnelik dnerileriniz nelerdir?

Sekil 59. ‘Kazanim, Beklenti, Hikdye ve Gorusleriniz’ basliklariyla birlikte form

icerisinde sunulan bir hikaye

Hikdye tasarim formundaki kazanim ve beklentiler cercevesinde Turk Dili ve
Edebiyati 6gretim uUyesi tarafindan geligtirilen hikayelerin, igsitme engelli bireyler igin
uygunlugunun ve iyilestirilmelerine yonelik dnerilerin belilenmesi amaciyla dederlendirme

formu 5 tane igitme engelliler sinif 6gretmeninin goériasune sunulmustur.

3. 3. 1. 3. Gelistirilen Sistemin Degerlendirilmesi Siurecinde Kullanilan

Veri Toplama Araglari

Geligtirilen sistemin degerlendiriimesi slrecinde grafik sembol adlandirma ¢alismasi
formu, dokUmanlar, anket ve miulakatlar kullaniimistir. Grafik sembol adlandirma

c¢alismasi formu ve dokidmanlar gelistirilen sistemin degerlendiriimesi slrecinde katilimci
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olarak belirlenen igitme engelliler ilkokul 3. sinif 6grencilerinden veri elde etmek amaciyla
kullaniimigtir. Anket ve mulakat ¢alismalari ile stire¢ sonunda, uygulama 6gretmeninin

gOruslerini ortaya koymak hedeflenmistir.

3. 3. 1. 3. 1. Grafik Sembol Adlandirma Calismasi Formu

Form, degerlendirme faaliyetlerinin birlikte ydritildigld uygulama o6gretmeninin
katihmci isitme engelli 3. sinif 6grencilerinin seviyeleri dogrultusunda sectigi grafik
sembolleri icerir. Uygulama 6gretmenine standardizasyon strecinde kullanilan tiim grafik
semboller sunulmus, o6grencilerinin dizeyini/deneyimlerini géz 6nlinde bulundurarak
uygun gordugu grafik sembolleri (6grencilerin  bildikleri/6grendikleri ve mdifredat
paralelinde yakin gelecekte 6drenecekleri) secerek bir sézlik olusturmasi beklenmistir.
Daha sonra 6gretmen tarafindan olusturulan grafik sembol sézligi calismayi yiriten
arastirmaci tarafindan ‘Grafik Sembol Secim Anketi’ ile yapilan standardizasyon
g¢alismalari sonucu elde edilen verilerle kiyas edilerek incelenmistir. Herhangi bir sdézclk
icin 6gretmen tarafindan segilen grafik sembol/semboller, o sézcik igin Tlrkiye ¢apinda
yapilan standardizasyon c¢alismalari sonucu agirlikli olarak isaret edilen grafik
sembol/semboller degilse; s6z konusu grafik sembol/semboller de 6gretmenin olusturdugu
s6zlige ilave edilmistir. Sembol adlandirma galismasi formu olarak isimlendirilen veri

toplama aracindan érnek bir sayfa Sekil 59’ da sunulmustur.



Sekil 59. Ornek grafik semboller ve sdzciik yazim alanlari
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Sembol adlandirma galigmasi formu, galismanin degerlendiriimesi sirecinde isitme

engelli 6grencilerin grafik sembollerin kast ettikleri nesne veya kavramlari yazma becerileri

hakkinda fikir sahibi olmak hedeflenmistir. Grafik sembol adlandirma ¢alismasi formu EK-

5'te sunulmustur.
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3.3.1. 3. 2. Dokiiman

Geligtirilen sistemin degerlendiriimesi surecinde 6grenci sinav ve calisma kagitlari
veri toplama araci olarak kullaniimistir. Bu araglar, égrencilerin hazir bulunusluk dizeyi
g6z 6nlnde bulundurularak ‘Geligtirilen Sistemin Degerlendiriimesi’ sirecinde gelistirilmis

araclardir.

3.3.1.3.2. 1. Ogrenci Sinav Kagitlari

Uygulama &gretmeni, isitme Engelliler ilkokulu'nda ayni branstan arkadaslarinin
gOruslerini alarak ve 6grencilerin dizeyini de géz 6nlinde bulundurarak toplama islemine
yonelik 5 soru maddesi igceren bir sinav hazirlamistir. Bu sinav kagidi égrencilerin sozel
problem ¢ézme becerileri hakkinda 6n bilgi edinmek amaciyla kullaniimistir. Daha sonra,
uygulama 6gretmeni ve 2 isitme Engelliler Sinif Ogretmenligi 4. sinif ddrencisi (aday
ogretmen) tarafindan toplama ve c¢ikarma islemlerine yonelik 22 problem igeren bir
problem havuzu olusturulmustur. Uygulama 6gretmeni problem havuzundan 5 problem
secmis ve sinav kagidi hazirlamistir. Sinav kagitlan ve tum problemler EK-6'da
sunulmustur. Toplama islemine ydnelik hazirlanan sinav kagidi, sistemin degerlendiriimesi
surecinin baginda, 6grencilerin 6n durumlarini tespit etmek amaciyla kullaniimistir.
Toplama ve ¢ikarma iglemine ydnelik hazirlanan sinav k&gidi, toplama islemine yonelik
hazirlanan sinav kagidi ile benzer sekilde; sistemin degerlendiriimesi slrecinin basinda,
ogrencilerin 6n durumlarini tespit etmek amaciyla kullaniimistir. Ayni sinav kagidi,
sorulardaki say! degerleri degistirilerek uygulamalar sonrasi, sistemin degerlendiriimesi
surecinin sonunda tekrar kullaniimigtir. Bu sayede, grafik sembollerin 6grenme ortamina
dahil edilmesinin isitme engelli 6grencilerin temel matematiksel becerileri kapsaminda

sozel problem ¢dzme performanslari tzerindeki etkisi tespit edilmeye c¢alisiimistir.

3. 3. 1. 3. 2. 2. Caligma Kagitlari

Uygulama 6gretmeninin katilimci, isitme engelli 6grencilerine yazdirdigi etkinlik igi
yazma Ornekleri dokiiman olarak incelenmistir. Bu galisma kagitlari, 6grencilerin okuma-
yazma ve temel matematiksel becerilerini gelistirmeye yonelik etkinliklerde kullaniimak
Uzere gelistiriimiglerdir. Grafik sembollerle Tirkgce climle yazma ortami kullanilarak

uygulama égretmeni tarafindan olusturulmuslardir.
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3. 3.1.3. 2. 3. Anketler

Acik uglu sorular, katiimcilarin serbestge cevap vermelerinin istendigi durumlarda,
arastinlan konu hakkinda daha genis ve ayrintilh bilgi elde edilmek istendiginde faydal
bilgiler saglamaktadir (Buyukoztirk, 2005). Birgok arastirmaci bu soru gesidini mulakat
metodu kapsaminda ele almakta ve s6zlU olarak konusmak istemeyen bireylerden yazili
gOrislerini bu yolla istemektedirler (Cepni, 2007). Bu dogrultuda, anket metodu ve igerigini
olusturan acgik uglu sorularla; uygulama 6gretmeninin sistemin degerlendiriimesine yénelik
gOruslerini detaylariyla 6grenmek ve milakat metodu ile elde edilen verileri pekistirmek
amaclanmistir. Anket sorulari ve uygulama 6gretmeninin anket sorularina yénelik yanitlari

Ek-7"de sunulmustur.

3.3. 1. 3. 2. 4. Miilakatlar

Sistemin degerlendiriimesi slirecinde uygulama o6gretmeniyle haftalik gérismeler
yapiimig, uygulamanin gidisatiyla ilgili konusulmus, ¢alisma siureci sonunda slreg detayli
ve derinlemesine irdelenmigtir. 2012-2013 egitim 6gdretim yili sonunda, Haziran ayinin 2.
haftasi yuritilen milakat galismasinda uygulama 6gretmeninin grafik sembollerin;

e igsitme engelli bireylerin 6grenme ortamlarinda kullanilabilirligi hakkindaki
duslnceleri
e sinif ortamina hangi tur etkinliklerle kullanilabilecegi
o grafik sembolleri kullanmak isteyen dgretmenlere onerileri ve
e sisteminin 6zel egitim alaninda etkin ve yaygin bir sekilde kullanilabilmesi
icin gelistirilebilirligine yonelik onerileri
belirlenmeye calisiimistir. Bu sorular gergevesinde yurutulen yari yapilandiriimis mulakat

video kaydina alinmig ve ayrintili olarak incelenmigtir.

3. 3. 2. Veri Toplama Siireci

Veri toplama sireci literatlr arastirmalariyla bagslamistir. Veri toplama araclarini
kullanarak verilerin toplanmasi gérsel tasarim c¢alismasi formu kullanilarak gorsellerin
katilimcilar tarafindan c¢izilmesi/betimlenmesi stureci ile baglamaktadir. Erisilen bulgularin
dizenlenmesiyle olusturulan grafik sembol segim anketinin Turkiye genelinde
olusturulmus bir katilimci kitlesinin goérisine sunulmasiyla devam etmistir. Bu sayede
grafik sembollerin standardizasyonu saglanmis ve standart grafik sembollerle galismanin

katihmci grubunun ilgi ve ihtiyaglari dogrultusunda 6grenme ortamlari olusturulmustur.
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Standart grafikler iceren elektronik sézligun geligtiriimesi, bu sézlik kapsaminda e-
6grenme ortamlarinin olusturulmasi ve sistemin degerlendiriimesi basliklari altinda ve bu
sureglere dahil olan katilimcilarla birlikte Tablo 16, 17 ve 18de ardisik olarak
siralanmistir. Tablolarda arastirmacinin, proje ekibi ile birlikte yartttigu faaliyetler ‘Proje

ekibi’, bireysel yurattugua faaliyetler ‘Arastirmacr’ seklinde sunulmustur.

Tablo 16. Elektronik Gorsel S6zlugin Gelistiriime Basamaklari

Literatlr taramasi Arastirmaci

S6zIlGgln igerigini olusturacak Arastirmaci + 25 Katilimci
kelimelerin/kavramlarin tespit edilmesi

Turkge icin gbrsel sembol sistemi tasarim calismasi  Proje Ekibi
formunun hazirlanmasi

Gorsel tasarim galismasi formunun kullanilarak 106 Katilimci
gorsellerin katimcilar tarafindan
cizilmesi/betimlenmesi

Verilerin analiz edilmesi ve yorumlanmasi Proje Ekibi

Gorsellerin belirlenmesi Proje Ekibi
Gorsellerin elektronik ortama aktariimasi Arastirmaci+2 Grafikgi
Grafik sembol segim anketinin olugturulmasi Proje Ekibi

Grafik sembol segim anketi araciligiyla grafiklerin 1099 Katilimci

genis bir drneklemin gérisune sunulmasi/
standardizasyon galismalari

Verilerin analiz edilmesi ve yorumlanmasi Proje Ekibi




Tablo 17. Standart Grafiklerle E-Ogrenme Ortamlari Olusturma Basamaklari
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Hikdye tasarim formu ile hikdye iceriklerin Arastirmaci + Turk Dili
olusturulmas| Edebiyati 6gretim Uyesi

Hikdye degerlendirme formu ile hikdye Arastirmaci+ 5 isitme Engelliler
iceriklerinin degerlendiriimesi Sinif Ogretmeni

Verilerin analiz edilmesi ve yorumlanmasi Proje Ekibi

Hikayelerin standart grafik sembollerle okunur Proje Ekibi

hale getiriimesi

Grafik sembollerle Tirkge cimle yazma Proje Ekibi

ortaminin gelistiriimesi

Grafik sembollerle isitme engelli 6grenciler igin

e-materyaller olusturma

Proje Ekibi+Uygulama
Ogretmeni

Tablo 18. Geligtirilen Sistemin Degerlendiriimesi Basamaklari

Isitme engelli 6grencilerin okuma-yazma

Arastirmaci+Uygulama

becerilerini tespit etmeye yonelik verilerin (nicel ~ Ogretmeni
+ nitel) elde edilmesi
Verilerin analiz edilmesi ve yorumlanmasi Proje Ekibi

Asil uygulamanin yapilmasi

Arastirmaci+Uygulama
Ogretmeni

Asil uygulamanin verilerinin (nicel + nitel) elde
edilmesi

Arastirmaci+Uygulama
Ogretmeni

Verilerin analiz edilmesi ve yorumlanmasi

Proje Ekibi

Elektronik gorsel soézligin gelistiriime ve standart grafiklerle e-6grenme ortamlari

olusturma basamaklarindaki calismalar kendi icinde ardisik ve aralarinda es zamanli
olarak 2010 Kasim ve 2013 Nisan aylari arasinda yurutiimugtar.

Geligtirilen sistemin degerlendiriimesi basamaklarindaki ¢alismalar Mayis 2013 ayi
itibariyle baslamis ve Haziran 2013’Un karne haftasina kadar surmustir. Sire¢ oncesi
arastirmaci ve uygulama ogretmeni sistemin degerlendiriimesi basamaklarindaki
calismalar Uzerine ayrintih olarak konusmus, katihmci isitme engelli 6grencilerin ilgi ve
ihtiyaglari dogrultusunda s6z konusu basamaklarin nasil

isletilecegi planlanmistir.

Geligtirilen sistemin degerlendirilmesi sireci boyunca uygulama 6égretmeni ile arastirmaci
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uygulamalarin gidigsatinin  degerlendiriimesi, varsa aksakliklarin giderilmesi veya
iyilestirmelerin yapilmasina yodnelik surekli iletisim iginde olmustur.

Degerlendirme c¢alismalari isitme engelli 3.sinif égrencilerinin okuma-yazma ve
s6zel problem ¢dzme becerilerinin sembol adlandirma ¢alismasi formu, ¢alisma ve sinav
kagitlar ile tespit edilmesi sureci ile baglar. Calisma ve sinav kagitlarinin uygulanmasi 1
ders saatinde, adlandirma calismasi formunun uygulanmasi 1 hafta icerisinde ders
saatlerine yayilarak strdurtlmustir.  Grafik sembollerle olusturulmus geleneksel ve e-
o6grenme ortamlarinin okuma-yazma ve temel matematiksel becerilerin gelisimine yénelik
etkinliklerin kullanimiyla devam eder.

Uygulama 6gretmeni Turkce, Hayat Bilgisi ve Matematik derslerinin her birinde 20
ders saati grafik sembollerle 6grenme etkinlikleri yurGtmustur. Uygulama 6gretmeni, ilk
olarak yazma becerilerini gelistirmeye yonelik etkinlikler Gzerinde durmustur. Hayat bilgisi
ve Turkce derslerinde yuritllen bu calismalarda grafik sembollerin, gdsteriimesi ve ne
olabilecedinin dgrencilere sorulmasi seklinde yurutilen uygulamalar olmustur. Uygulama
ogretmeni sinif icerisinde 6grencileriyle iletisimde isaret dilinden yararlanmaktadir. Ayrica,
s6zcugun gosterilip resminin ne olabilecedinin soruldugu uygulamalarda yuratilimastar.
Devam eden sulrecte, grafik sembollerle cimle yazma ortami kullanilarak grafik cimleler
olusturulmus ve projeksiyonla yansitilarak égrencilere sunulmustur.

Grafik sembollerle olusturulmus &grenme ortamlarinin  6gdrencilerin  temel
matematiksel becerileri Uzerindeki etkisi incelenmistir. Uygulama &gdretmeni grafik
sembollerle ciimle yazma ortamini kullanarak toplama ve g¢ikarma iglemlerine yoénelik
s6zel problemler hazirlayip projeksiyonla ekrana yansitmistir. Hazirlanan problemler
dokiman olarak 6grencilere de dagitiimistir. Ancak 6grenci dokimanlari sadece grafikleri
icermekte, sozcukleri icermemektedir. Ekrana yansitilan problem o&grencilerle birlikte
okunmus ve anlasilmaya calisiimistir. Problemde verilen degerler Uzerinde
konusulmustur. Sonra uygulama 6égretmeni grafiklerin altinda bulunan soézcuklerin sesli
harflerini silme, yalnizca ilk harfi birakma veya timunu silme durumlarinda, égrencilerin
problemi olusturmalarini beklemisgtir.

Uygulama o6gretmeni grafik sembollerle cimle yazma ortamini kullanarak kendi
insiyatifi ile hazirladigi problemleri égrencileriyle birlikte gézmistir. ilk 3 problem ¢dzim;
problemin okunmasi, anlagiimasi, verilen degerler Uzerinde konusma, &grencilerin
ellerinde bulunan dokimanlara (yalnizca sbézel problemin grafik clmlelerini iceriyor)
problem cumlesini/sézcikleri yazmalari ve 06gretmenin tahtada ¢oézimu ile
neticelendiriliyor. 4. Problemin &6grenciler tarafindan ¢6zilmesi bekleniyor. Bir ders
saatinde 2 farkl problem U(zerinde durabiliyor. Bu sekilde ortalama 20 ders saati

islenmistir.
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Bu calismalardan sonra grafik sembol sunulari seklinde hazirlanan sdézel
problemlere gecilmistir. Bu problemler toplama ¢ikarma islemlerine ydnelik édrencilerin
sinav yapildigi problemlerdir. Sireg; problemin okunmasi, anlasilmasi, verilen degerler
Uzerinde konugsma, 6grencilerin ellerinde bulunan dokimanlara (yalnizca sézel problemin
grafik cimlelerini iceriyor) problem cliimlesini/sézcukleri yazmalari ve problemlerin ¢ézima
seklinde ayni asamalardan gecilerek surdurilmastir. Calismalar sonucunda uygulama
ogretmeni hi¢ grafik icermeyen bir sézel problem kullanmis ve 6grencilerin basarili
oldugunu gormustdar.

Tam c¢alismalar tamamlandiktan 1 gln sonra toplama ¢ikarma iglemine yonelik on
test olarak kullanilan sinav; sayilari degistirilerek 6grencilere son test olarak uygulamistir.
Uygulama calismalarinin timi tamamlandiktan sonra, grafik sembol adlandirma
calismasi formu &grencilerin yazma becerilerindeki degisimi belirlemek adina tekrar
uygulanmistir. Bu galismalari; grafik sembollerle olusturulmus geleneksel ve e-6grenme
ortamlariyla égrencileriyle birlikte yaklasik 2 ay deneyim yasayan uygulama 6gretmeninin

gOris ve onerilerinin alindigi anket ve mulakat galismalari takip etmistir.

3. 4. Verilerin Analizi

Tiarkge icin standart grafik semboller iceren bir grafik sembol s6zlGdu gelistirmek ve
isitme  engelli bireylerin okuma-yazma ve temel matematiksel becerileri igin
kullanilabilirligini arastirmak hedeflenmistir. Veri toplama araglariyla toplanan veriler
arastirmanin problemleri basgliklarinda analiz edilmigtir. Kullanilan veri toplama
araclarindan hem nitel hem de nicel veriler elde edildigi icin veri analizinde de nitel ve

nicel veri analiz teknikleri kullaniimistir.

3.4.1. Elektronik Sozliuigiin Gelistirilmesine Yonelik Elde Edilen Verilerin

Analizi

Gorsel tasarim galismasi formu sozcuklerin grafik temsillerini belirlemek amaciyla
toplam 400 (farkli brans, deneyim ve memleketten oOgretmenler ve farkli egitim
seviyelerinden o6grenciler) kisinin goriusine sunulmustur. Gorsel tasarim calismasi
formuyla katilimcilardan alinan ddéndtler elektronik ortama aktariimis ve geligtirilen bir
yazihm araciliyla her bir kelime/kavrama ait cizilen/betimlenen resim bir klasor altinda
toplanacak sekilde gruplanmigtir. Bdylece her bir kelime/kavramin cizilebilirlik
/betimlenebilirlik oranlari belirlenmeye calisiimistir. islem sonucunda olusan yaklasik

92000 kugUk resim dosyasi incelenmis, herhangi bir ifade igcermeyen grafikler sireg¢



123

disinda birakilmis ve ortaya gikan ortak fikirler 3 arastirmaci tarafindan betimsel olarak
kodlanmistir. Arastirmacilarin ayri ayri yapacaklari analizlerin tutarlilik kargilastiriimasinda
herhangi bir sorun olmamasi amaglanmis ve analiz dncesi 3 arastirmaci bu dogrultuda
birlikte calismistir. Analizler yapilirken dikkat edilmesi gereken hususlar (zerine
tartisiimig, kararlar alinmis ve o6rnek analizler yapilmistir. Sonug¢ olarak elde edilen
verilerin tutarlilik karsilastirmasinda bir sorun gézlenmemistir.

Her bir kelime/kavrama ait cizilen/betimlenen resimlerin bulundugu klasér, bu
gizimlerin genel Ozelliklerinin ve isaret ettikleri ortak ozelliklerin betimlemeleri proje
kapsaminda calisan grafikgilere verilmis ve bunlar paralelinde c¢izim yapmalari
beklenmistir. Bu noktada en az gizgi veya firga darbesiyle kast ettigi nesne veya kavrama
somut olarak benzerlik gobsteren c¢izimlerin sistem icin dnem tasididinin Uzerinde
durulmustur. Grafikerlerin gizimleri haftalik toplantilarda incelenmis, sistem agisindan
tutarhihklan tartigiimis, gerektiginde dizeltme yoluna gidilmistir. Sonug olarak, ana dili
gorsellerden olusan bir alternatif iletisim sistemi gelistirmek amaciyla yiritilen ¢alismada,
sistemin icerigini olusturacak gorseller tasarim c¢alismasi formlarindan elde edilmis ve
farkli basliklar altinda sunulan yaklasik 750 soézcik icin elektronik ortamda grafik
semboller olarak tasarlanmistir.

Tasarlanan grafik semboller e-anket araciliiyla gorsellerin genis bir érneklemin
goOrasine sunulmus ve standardizasyon ¢alismalari gergeklestiriimistir. Her bir sézcik igin
katilimcilar tarafindan agirlikli olarak isaret edilen goérsellerin standart grafik sembol olarak
belirlenmesi hedeflenmektedir. Bu dogrultuda her bir sézclk icin alternatif grafiklerin
frekans degerleri (tiklanma oranlar) belirlenmistir. Bunun yani sira sdzcukler ve bu
sb6zcukleri en iyi sekilde kargilayacak standart godrselin nasil olmasi gerektigine dair
katilimcilar tarafindan verilen Oneriler incelenmistir. Turkiye’nin cesitli illerinden 6lcege
katilan katilimcilarin yorum ve oOnerileri genel olarak var olan bir sembol Uzerinde
dizenleme yapilmasi veya yeniden bir sembol tasarimi seklinde olmustur. Bunun yani
sira calismaya katki saglayacak herhangi bir veri icermeyen ve amacin disinda kalan
yorumlarda yapilmistir. Tim bu yorum ve Oneriler sézcuk, Oneri sayisi ve Oneri/Oneri
veren kisi sayisi basliklari altinda ¢galismayi ylrtten arastirmaci tarafindan betimsel olarak
analiz edilmistir. Calisma igin anlamli veriler icermeyen yorum ve &neriler ¢alismanin

disinda tutulmus ve ‘diger’ temasi altinda sunulmustur.
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3.4.1.1. Standart Sembollerle e-Ogrenme Ortamlarinin Olusturulmasi

Surecinde Kullanilan Veri Toplama Araglarindan Elde Edilen Verilerin Analizi

Hikaye tasarim formu kullanilarak 1 Tark Dili Edebiyati Ogretim Uyesi tarafindan
geligtirilen hikayeler, hikdye degerlendirme formu ile katilimci 5 isitme engelliler sinif
ogretmeninin  goértsine sunulmustur. Elde edilen veriler 2 arastirmaci tarafindan

incelenmis ve elde edilen veriler betimsel olarak analiz edilmistir.

3.4.2. Gelistirilen Sistemin Degerlendiriimesine Yonelik Elde Edilen

Verilerin Analizi

Degerlendirme surecine katilan égrencilerin grafik sembolleri kast ettigi nesne veya
kavrami yazma yeterliliklerini tespit etmek amaciyla grafik sembol adlandirma calismasi
formuyla asil uygulama déncesi ve sonrasinda veri elde edilmistir. Proje ekibinde yer alan
Turk Dili Edebiyati 6gretim Uyesi ile ylrutilen es gudimli calismalarla 6grencilerin grafik
sembol adlandirma calismalari 6n test ve son test puanlarina donustlUralmastar.
Ogrencilerin yazmalari, dodru yaziimis (3 puan), bir yanhsla yazilmis (2 puan) ve gok
yanlisla yazilmis (1 puan) tzerinden degerlendirilmistir.

Ogrenci sinav kagitlari ve calisma kagitlari dokiiman olarak incelenmistir. Toplama
ve toplama ¢ikarma igslemine yonelik s6zel problemler iceren sinav kagitlari ile 6grencilerin
temel matematiksel becerileri asil uygulama oncesi ve sonrasinda degerlendirilmigtir. 100
tam Uzerinden égrencilerin sinav puanlari belirlenmistir.

Soy agacinin tanitimina yénelik esleme c¢alismasinin 6n test son test sonuglari
arasindaki degisim incelenmistir. Bunun yani sira égrencilerin matematiksel becerilerinin
gelisimine yonelik etkinliklerde kullandiklari, grafik sembollerle olusturulmus sozel
problemleri yazma ve ¢dzme deneyimlerini iceren ¢alisma kagitlari da incelenmistir.

Sistemin degerlendiriimesi slrecinde grafik sembollerle olusturulmus 6grenme
ortamlarini kullanarak &grencileriyle deneyim yasayan uygulama o6gretmeninin grafik
sembollerin kullanilabilirligine ydnelik gorus ve Onerilerini belirlemek amaciyla yurutilen

anket ve mulakatlar betimsel olarak analiz edilmistir.



4. BULGULAR

Bu boélimde, arastirmadan elde edilen veriler; elektronik goérsel sdézlugin
geligtiriimesi surecinde elde edilen bulgular, geligtirilen sistemin degerlendiriimesi
surecinde elde edilen bulgular basliklari altinda sunulmustur. Elektronik gorsel s6zIigln
gelistiriimesi slrecinde elde edilen bulgular referans alinarak sistemin degerlendiriimesi
sureci Oncesinde standart grafik sembollerle 6grenme ortamlari olusturulmustur. Bu
bolum, elektronik sozlugun gelistiriimesi surecinde elde edilen bulgular bashgl altinda

sunulmustur.

4. 1. Elektronik Sozliuglin Gelistiriimesi Siirecinde Elde Edilen Bulgular

Gorsel tasarim calismasi formunun katihmcilara sunulmasiyla birlikte grafik
sembolleri temel alan elektronik gorsel sdzlugiun gelistiriimesine yonelik veri toplama
sureci baglamistir. Form, ilk olarak farkli alan, deneyim ve memleketlerden 40 6gretmen
ve 6grencinin goérisiune sunulmustur. Katilicilardan 4 kisi secilmis ve yuratilen muilakat
calismalariyla tasarim g¢alismasi formunun belirlenen amag¢ dogrultusunda kullanilip
kullanilamayacagi Uzerine gorugleri alinmigtir.

Katilimcilardan elde edilen veriler incelenmigtir. Katilimcilarin forma dahil sézcukleri
karsilayacak sembolleri gizerek, betimleyerek veya hazir resimler kullanarak ifade etmeye
cahstiklari belirlenmistir. Genel olarak somut kavram veya nesneleri ifade etmekte
zorlanmadiklari ve bu tir sézcukler icin uygun sembolleri belirleyebildikleri tespit edilmistir.
Ancak soyut kavramlarin sembolize edilmesi gerektigi durumlarda katilimcilarin ilgili
alanlari daha ¢ok bos biraktiklari belirlenmistir. Ozellikle, zaman/durum, zamirler, ekler,
sifatlar, kisiler gibi basliklar altinda sunulan soézclkleri sembolize edemedikleri ve
katilimcilarin blyutk bir cogunlugu tarafindan bu alanlarin bos birakildigi belirlenmistir.
Tasarim 0Olgeginin  belirlenen amacg¢ dogrultusunda kullaniip  kullanilamayacagi
katihmcilarin yorumlariyla asagdida sunulmustur.

Ayse, takma ismiyle ifade edilen katilimci, formu kullanarak yaptigi cizimlerin
kendisini eglendirdigini, gorselleri kafasinda kolaylikla canlandirdigini ve sembollerin
blyluk bir bélimunu cizerken zorlanmadigini ifade etmistir. Ancak, Olgekteki bazi
bélimlerin kendisini zorladigini “Zaman, kisi, sifatlar ve benzer béliimleri ¢izerken
zorlandim. Clnki gérsel olarak kafamda canlandiramadim. Ama, daima, yil gibi kelimeleri

nasil gizebilirim ki?” sdzleriyle anlatmistir.
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Elif, takma ismiyle ifade edilen katilimci, formun glzel digunuldugind ve sembolik
cizimler gerektirdigi icin resim kabiliyeti olmayan kigiler tarafindan da doldurulabilecegini
“Hi¢ resim kabiliyetim olmamasina ragmen iyi ¢izdigimi ddgtniyorum.” sozleriyle
anlatmistir. Ayse ile benzer sekilde zaman, kisi, renkler ve benzeri bélimleri gizerken
zorlandidini ve bu boélumleri bos biraktigini ifade etmigtir. Diger taraftan Elif, formla elde
edilecek veriler kullanilarak gelistirilecek olan sistemin kullanici adaylarinin da tasarim
surecine dahil edilmesi gerektigini vurgulamistir.

Ali, takma ismiyle ifade edilen katiimci, Ayse ve Elif ile benzer sekilde soyut
kavramlarin gizimlerinin digerlerine gore daha zor oldugunu ifade etmistir. Formdaki tim
semboller cizilince birbiriyle cakisabilecek veya c¢ok ufak ayrintilarla birbirinden
ayrilabilecek sembollerin ortaya ¢iktigini  belirtmistir.  Ali, “Sembollerdeki 6ge
karmasikligini azaltmak icin en az kalem vurusuyla bir sembol nasil c¢izilebilir diye
diusiintlmeli.”demis ve bu noktada sistem tasarimi surecinde en son gizimleri yapacak
grafikginin dikkatli olmasi gerektigini ifade etmigtir.

Esra, takma ismiyle ifade edilen katiimci, formun amacina oldukga iyi bir sekilde
hizmet ettigini dislGnmektedir. SoézcuUkleri karsilayacak sembolleri hazir gorseller
kullanarak belirledigini, bu slrec¢te daha anlasilir ve daha az detay iceren siyah beyaz
gorselleri  6zellikle tercih ettigini belirtmistir. Esra, “Resimlerde ¢ok kompozisyon
olmamasina dikkat ediyorum. Kafa karistirmasin diye distiniiyorum. Siyah beyaz resimleri
daha anlasilir buluyorum.” seklinde duslncesini ifade etmistir. Diger katilimcilar gibi
zaman, zamir ve Kisiler basliklari altinda bulunan soézcikleri karsilayacak sembolleri
belirlemekte zorlandigini belirtmigtir.

Gorsel tasarim calismasi formu kullanilarak s6z konusu so6zclklerin  grafik
temsillerini belirlemek amaciyla form, toplam 400 (farkh brans, deneyim ve memleketten
ogretmenler ve farkl egitim seviyelerinden 6grenciler) kisinin goérisiine sunulmus ve
sdzcukleri kargilayacak en yalin gorseli gizmeleri veya betimlemeleri istenmistir. Toplam
106 kisiden donut alinmistir.

106 kisiden alinan donutler analiz edilmis ve yapilan analizler sonucunda tasarim
formunda sunulan sdzcukler ile ilgili en gok 77 ve en az 8 grafik dnerildigi belirlenmistir. En
cok oneri ‘Okumak’ s6zcugu icin ve en az 6neri Turkge ek yapilari ile ilgili olarak ‘-dir’ igin
verilmistir. Betimsel kodlamalar kelime/kavrama ait gizilen/betimlenen toplam fikir sayisi,
bu toplam sayi altinda isaret edilen farkh fikirler ve bu fikirlerin sayisi seklinde
sunulmustur. Bu dogrultuda ¢ikarilan istatistiklere ait verilerden bir bdlim Tablo 19'da
sunulmustur. Sistem igin anlamli veriler icermeyen Oneriler géz ardi edilmis ve tabloda

diger basligi altinda sunulmustur. S6z konusu istatistikler, katilimcilarin ¢izim ve
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betimlemelerinden 6rneklerle birlikte Tablo 20’de sunulmustur. Gérsel tasarim galismasi

formu ile elde edilen verilere ait tim istatistikler EK 8'de sunulmustur.

Tablo 19. Gérsel Tasarim Olgegiyle Elde Edilen Verilerin Betimsel Analizlerinden Bir

BoIUm
Kelime/ Fikir Sayisi Betimlemeler (Fikir Sayisi)
okumak/ 77 kitap okuyan kisi (54), kitap okuyan g6z (9), kitap (12), diger (2)
kafasinda ampul yanan kisi (10), ampul (5), bir seyi goriip heyecanla
bulmak/ 55 bakan kisi (15), ¢oplerin arasinda para (1), pusula (2), bir tanesinin igi
dolu olan farkli segenekler (1), diger (21)
resim yapan Kkisi (7), belirsiz bir seyleri dizen yapan kisi veya eller (20),
yapmak/43 - :
puzzle veya puzzle dizen eller (2), dogum guini (1), diger (13)
g0z veya yiz (29), aynaya bakan kisi (5), uzaga bakan kisi (13),
bakmak/67 yuksek bir binadan asagiya bakan kisi (1), pencereden disari bakan
kisi (3), diger (16)
B g6z veya ylz (32), aynaya bakan kisi (5), uzaga bakan kisi (9),
g6rmek/52 o .
pencereden disari bakan kisi (3), diger (16)
/34 + isareti (6), V harfi (13), & isareti (3), ters V isareti (2), kesisim kiimesi
ve
(1), diger (9)
veya/ 32 vy harfleri (6), v harfi (4), ters v harfi (4), slas (/) isareti (2), diger (16)
ile/ 33 i harfi (4), ile kelimesi (3), ¢ift yonli ok (2), diger (24)
] kavisli ok (2), gruptan ayrilmis 6ge (4), diger yiizl ¢evrilmis madalyon
baska -diger/ 23 )
(2), diger (15)
biyikli bir adam (26), soy agaci (2), B harfi (4), adam ve c¢ocuk (10),
baba/ 54 .y (26), soy agaci (2) (4) ¢ (10)
diger (12)
sag, etek veya esarpl kadin (28), kadin ve ¢ocuk (17), A harfi (3), soy
anne/ 52
agaci (2), diger (2)
Nasrettin Hoca/ 47 esegine binmis (28), kavuklu portre (14), diger (5)
Keloglan/ 54 omzunda c¢ikiniyla (21), kel bir gocuk (32), ¢ikin (1)
il 38 sinsi ve kotu bakigli bir yiz (20), diger yuz ifadeleri (11), kapatiimis bir
ot
el, basparmak asagiya dogru (2), diger (5)
melek kanatlar (3), yumusak, iyi yiz ifadesi (10), diger yUz ifadeleri
iyi — hos / 31 (7), kapatiimis bir el, bagparmak yukari dogru veya parmaklar
toplanmis (2), basparmak ve isaret parmag: birlestirilmis (1), diger (8)
guines (7), daglarin ardindan veya ufuktan dogan guines (5), glines
glnaydin/ 24 dogarken yataktan kalkan kisi, konugmalar (6), glines dogarken spor

yapan (1), horoz sesi, gunes (1), diger (4)
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sirasinda-esnasinda/ 10

cap cizilmis daire (2), sarmal ok (1), cesitli oklar (3), diger (4)

dir- dir/ 8

diger (6), kum saati (1) , 6 kareli sekil (1)

Tablo 20. Katilimcilarin Cizim/Betimlemeleri ile Betimsel Analizlerden Bir BolUm

Kelime Cizim/ Betimlemeler
P ‘ |
g ]
. L2 i
Okumak LW (?Q |
e O, |
S Okumak Okumak Okumak ——
kitap okuyan Kisi kitap okuyan g6z . .
kitap (12 diger (2
(54) 9) p(12) ger (2)
o 2
Bulmak - ";:;:& ‘ T@ l
» K
—— o Balmak Bulmak
kafasinda ampul ampul (5) bir seyi gorip ¢oplerin arasinda para
yanan kisi (10) heyecanla (1)
bakan kisi (15)
FT ,
Yapm-ak
Yapmak . iy DE
Yapmak ¢ \;:,.’-\r - £—jz L:l Yapmak
Yapr'nak
resim yapan kisi (7) g.e“rs'z bir §eylgr! Puzzle/puzzle dogum gunu (1)
izen yapan Kkisi .
dizen eller (2)
veya eller (20)
Bakmak (&> <) | @ A
1 a0k bercting e o
7;"“"""* ‘ - Bakmak

Bakmak

Bakmak
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Tablo 20’nin devami

i . aynaya bakan kisi uzaga bakan pencereden disari
g6z veya yiiz (29) (5) kisi (13) bakan kisi (3)
e
; i
i - T |

@)

Anne ﬁ

kadin ;/e gocuk

sag, etek veya (17)

esarpli kadin (28)

A harfi (3) soy agaci (2)

Tasarim formundan elde edilen verilerin analizleri ile ortaya atilan fikirler
cergevesinde elektronik ortamda grafik tasarim sureci baslamistir. Sunulan kelimelerin
bircodu icin birden fazla fikir ortaya atilmis ve bu durum birden fazla gizim yapilmasini
gerektirmistir. Tasarim formundan elde edilen verilerin yani sira sézclkler igin alternatif
grafikler olusturmak istendigi durumlarda literatir arastirmalarina basvurulmustur.
Literatirde yaygin kullanilan sembol sistemlerinin gorsel sozlukleri ve fotograf,
illistrasyon, vektor veri tabanlari incelenmistir. Sonug olarak her bir sézcik igin 1 ile 5
arasinda degisen sayida grafik sembol tasarlanmistir.

Sistem, Alig olarak adlandirilan bir karakterin yalniz, akranlariyla veya yetigkinlerle
birlikte gunlik yasamda karsi karsiya kaldigi durumlari betimleyecek sekilde
yapilandirilmigtir. Eylemler, sifatlar, zamirler, meslekler genel olarak Alis karakteri
Uzerinden gidilerek tasarlanmistir. Sirasiyla Okumak, Bulmak, Yapmak, Anne, Bakmak,
Nasrettin Hoca, Dislinmek, Saymak, Hayir, Olgmek sdzclkleri icin érnek cizimler Tablo

21’de sunulmustur.
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Tablo 21. Ornek Cizimler

Nasrettin Hoca Dusunmek Hayir Olgmek

Sozclkler icin elektronik ortamda hazirlanan grafik semboller grafik secim e-anketi
ile katimcilarin gérisine sunulmustur. Elektronik ortamda sunulan anket ile iki asamada
veri elde edilmistir. 1. Asamada 6gretmen, 6grenci ve diger bagsliklari altinda dlgcekteki
soru maddeleri hakkinda géris bildiren katilimci sayisi en ¢ok 654 ve en az 216°dir.

Her bir sézcuk igin katihmcilar tarafindan agirlikli olarak igaret edilen grafik
sembollerin standart sembol olarak belirlenmesi hedeflenmektedir. Bununla birlikte
sbzcukler ve bu sbdzcukleri en iyi sekilde karsilayacak standart grafik sembolin nasil
olmasi gerektigine dair katilimcilar tarafindan 2772 yorum ve 6neri sisteme yuklenmistir.
Elde edilen veriler incelenmistir.

Turkiye’'nin cesitli illerinden Olgcege katilan katilimcilarin yorum ve &nerileri genel
olarak var olan bir sembol Uzerinde dizenleme yapilmasi veya yeniden bir sembol
tasarimi seklinde olmustur. Bunun yani sira ¢calismaya katki saglayacak herhangi bir veri
icermeyen ve amacin disinda kalan yorumlarda yapilmistir. Tim bu yorum ve Oneriler
soOzclk, Oneri sayisi ve Oneri/Oneri veren kisi sayisi basliklari altinda ¢alismay yiriten
arastirmaci tarafindan betimsel olarak analiz edilmistir. Calisma igin anlamh veriler
icermeyen yorum ve Oneriler ¢alismanin diginda tutulmus ve ‘diger temasi altinda
sunulmustur. Yapilan analizlere ait verilerden bir bélimu Tablo 22'de, tamami EK 9'da

sunulmustur.
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Tablo 22. E-6lcek ile Sunulan Grafik Sembollere Yénelik Katilimer Yorum/Onerileri

Kelime

Oneri sayisi

Oneril/Oneri Veren Kisi Sayisi

Okumak

17

Yuzindeki saskinlik, sikilmis ifadesi giderilmeli (4)
Agiz bicimi sesli okumak ifadesi veriyor (1)

Kitap masanin Ustlinde olabilirdi (1)

Gercek resimler kullanilabilir (1)

Diger

Bulmak

33

Uclincl resimde yiiz ifadesi mutlu gériinmeli (2)

Bir 6rtli veya esyanin altindaki aradigini bulmak (6)
Somut bir nesne bulunmali (4)

Birinci resimde karakterin etrafinda aradidi sey olmali (2)
Birinci resimde tahtada soru olmal (1)

Diger

Yapmak

28

Yapilan nesnenin bir kismi ortaya cikabilirdi (7)
Birinci resimde nesneler havada kalmis (2)
Diger

Bakmak

14

Birinci resimde nesneye bakmali (3)
Uglincii resimde gdzler bilyiisiin (2)
Diger

Gormek

54

Birinci resimde nesneye bakmali (29)
Kisinin kafasi gérinmeli (4)
Diger

Dinlemek

29

Elini kulagina getirmis ve/veya gozleri bir tarafa gevrilmig
kisi (6)

Ses dalgalarinin yonu degismeli (3)

Karsilikli iki kisi, biri konusuyor, digeri dinliyor (6)

Kisi ve radyo, CD, kulaklik gibi ses kaynagi gorulmeli (8)
Diger

Duymak

Dinlemek icin dnerilen resimler duymak kelimesi i¢in daha
uygun (5)

Koymak

11

Masaya bir sey koyabilir (1)

Bir ve Gguncu resim biriktirmek gibi anlagilabilir (1)
Dérdiinct resimde kutu daha asagida, dizler biraz daha
kirik (1)

Diger

Saklamak

27

Kisi yan durmali ve karsisinda bir kisi olmali (3)

Birbirine bakan iki kisi, bir tanesinin arkasinda bir sey
saklamali, sakladi§i sey biraz goztkmeli (3)

Elinde tuttugu nesne daha blyuk olmali (1)

Yuzu 6nden gézukmeli ve arkasina bir sey saklamali (4)
Elindeki bir cismi bir esyanin altina saklamali (5)

Yuzunu saklayabilir (1)

Diger

Koklamak

25

Bir yemegi, cicegdi, parfumi koklayabilirdi (25)
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Tablo 22’nin devami

Ve 7 ‘v’ veya ‘ve’ olabilir (2)
ikisi de bizim kdiltirimiize uygun degil (1)
Diger
Veya 4 ‘veya’ olabilir (1)
Diger
ile 8 ‘ve’, ‘ile’ gorevi gorur (1)
‘ile’ kullanilabilir (1)
Diger
Baska/Diger 11 Oniindeki nesnelerin uzaginda baska bir seyi gdstermek (2)

Bu resimden farkli anlami ¢ikiyor (5)

Bazilari kiimelenmis bir tanesi uzakta kalmis ayni sekiller
olmahydi (1)

Diger

Grafik sembol segim e-anketiyle katilimcilara sunulan grafik semboller Uzerinde
verilen Oneriler dogrultusunda iyilestirmeler yapilmis veya yeni gorsellerin tasarlanmasi
yoluna gidilmistir. Sidre¢ sonunda tasarlanan vyeni grafik sembollerle e-6lgek
guncellenmistir. Bununla birlikte slre¢ igerisinde so6zlide yeni sozcikler (Grafik
sembollerle e-6grenme ortamlari olusturmaya yonelik igerik ¢alismalari yeni sézclklerin
sisteme dahil edilmesini gerektirmis ve toplam sézcik sayisi 843 ulasiimigtir.) ve literatlr
taramalari sonucu tasarlanan grafik sembol karsiliklari eklenmistir. Standardizasyon
galismasinin 2. asamasina gegilmistir.

Yeniden yapilandirilan e-anket 1. asamada yapilan standardizasyon c¢alismalarina
ilave olarak 445 katilimcinin gortsine sunulmustur. Katilimcilar grafik semboller hakkinda
1576 yorum ve Oneride bulunmustur. Gelinen noktada o6lcede katilan toplam katilimci

sayisi 1 ve 2. agamaya bagl olarak Tablo 23’de sunulmusgtur.

Tablo 23. E-Olgege Katilan Toplam Katilimci Sayisi

Katilimci Sayisi Oneri/Yorum Sayisi
1.Asama 654 2772
2.Asama 445 1576
Toplam 1099 4348

e-anket ile sunulan sdzcukleri karsilayan standart grafik sembollerin nasil olmasi
gerektigi Turkiye capinda farkli sosyal ve Kkdltlrel ortamlarda yetismis bireylerin
anlayiglarina bagli olarak belirlenmistir. Katilimcilar tarafindan her bir sézcuk icin agirlikh

olarak isaret edilen grafik sembol/semboller o s6zcligu karsilayan grafik sembol/semboller
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olarak dusundlmistir. Bazi sézcikler igin katilimcilar tarafindan sadece bir grafik
sembole agirlikli olarak isaret edilirken bazi sézcukler igin birden fazla grafik sembol o
s6zclgu karsilayan sembol olarak belirlenmigtir. Grafik sembol secim e-anketi ile
katihmcilara sunulan alternatif grafik semboller ve katilimcilarin tiklama oranlari EK 10°da
sunulmustur.

E-anket ile elde edilen verilerin analiz edilmesiyle 843 sozclk icin standart grafik
semboller belirlenmistir. E-6lcekle sunulan grafik sembollerle ilgili toplam 1099 katilimci
gOrus beyan etmistir. Her bir s6zclik igin alinan goris sayisl, yani tiklanma orani, farkhdir.
Bu sayi en az 226’a civarinda kalmis ve birgok s6zciik icin 800’Un Uzerine ¢ikmistir. Bu
tiklanma oranlari referans alinarak bir so6zlik olusturulmustur. Goérsel sozlik EK-11'de
sunulmustur.

Her bir s6zcigl karsilayacak standart grafik sembol katilimcilar tarafindan en ¢ok
tiklanan grafik sembol olacak sekilde elektronik gorsel soézlik olusturulmustur. Bazi
sozcukler igin birden ¢ok grafik sembol birbirine yakin oranlarda tiklanma oranina sahip
olmustur. Bu durumlarda s6zlige s6z konusu grafik sembollerin tim eklenmistir. Bunun
disinda sézluk olusturulurken son tiklanma oranlarina bakilmaksizin bazi istisnai durumlar
ortaya ¢ikmistir. Istisnai durumlar ve izlenen yol su sekilde agiklanabilir:

o E-dlgekle yapilan standardizasyon g¢alismalari iki asamada gerceklestirilmistir. 1.
Asamaya katilan birgok katihmci dlgekte var olan birgok grafik sembol igin yorum
ve Oneride bulunmusglardir. Yorum ve Onerilerin incelenmesi sonucu bazi
grafiklerde dizeltme yapilma yoluna gidilmis, bazi sdzcikler igin de yeni grafik
semboller tasarlanmistir. Standardizasyon surecinin 2. asamasina gegildiginde e-
Olcek gunceldir, yani bazi sozcikler igin yeni grafikler icermektedir. Bu yeni
grafiklerin tiklanma oranlari 0 iken ayni sbézcik icin 6nerilen diger grafikler
ttklanma oranlari  belli bir seviyededir. Calismanin ikinci asamasi
tamamlandiginda ve so6zllk igin standart grafikler belirlenirken her bir s6zclk igin
toplamda en c¢ok tiklanan grafigin yani sira, 2. agamada so6zluge dahil olan
grafiklerin tiklanma oranlarinin diger grafiklere oranla tiklanma oranlar da goéz
ontnde bulundurulmustur. Gerekli durumlarda sézlige dahil edilmislerdir.
Arkasinda, ders, eski, glinaydin, hala, 1sik, kitiphane, Mevlana, tabak,
ogrenmek, teyze, tenefflis, tesekkiir etmek sézclkleri galismaya 2.asamada dahil
edilmis ve 2. asamada toplamda en ¢ok tiklanan grafikten daha g¢ok tiklanmistir.
Amca, babaanne, bulmak, gérmek, saklamak, yeni sdzcukleri i¢cin 2. asamada
Olcege dahil edilen grafikler, toplamda en ¢ok tiklanan 2. grafikten daha ¢ok

tiklanmistir.
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e Bazi sdzcukler icin tasarlanan grafikler benzerdir ve gesitli ok figrleri kullanilarak
ayrimlar olusturulmustur. Ornegin, az, biraz, ¢ok sdzcikleri benzer grafiklerle
anlatiimis ancak baska alternatifler de sunulmustur. Az ve cok icin standart
olarak secilen semboller benzer grafiklerdir ancak biraz sézcugu icin en ¢ok
tiklanan sembol bu benzerligin disinda kalmaktadir. Bu durumda tutarhiligin
saglanmasi bakimindan biraz sdzcugu icin de ilgili s6zclk s6zlige eklenmigtir.
Bazi soy agaci sézclikleri, bazi zamirler ve ilk, son, énceki, sonraki s6zcukleri igin

de benzer durumlar s6z konusu olmustur.

4. 1. 1. Standart Sembollerle Ogrenme Ortamlarinin Olusturulmasi

Standardize edilen grafik semboller temel alinarak literatir ve uzman gérislerinden
elde edilen verilerden hareketle geleneksel ve e- 6grenme materyalleri geligtiriimistir.
Turkge grafik cimle yazma ortami ve hikaye etkinlikleri sunulan sistemin gelistiriime
surecinin en basindan bu yana planlanan ve alt yapisi olusturulan e-6grenme ortamlaridir
ve bu materyallere son sekillerinin verilmesi grafik sembollerin standardizasyon stirecinin
tamamlanmasina bagli kalmigtir. Bununla birlikte geligtirilen sistemin degerlendiriimesi
sureci bagladiginda hedef kitle ilgi ve ihtiyaglari dogrultusunda gerek arastirmaci ve gerek
uygulama dgretmeni tarafindan Tlrkge grafik cimle yazma ortami kullanilarak 6grenme

materyalleri gelistiriimistir. Bu ¢alismalar diger materyaller basligi altinda sunulmustur.

4.1.1.1. Turkge Grafik Ciimle Yazma Ortami

Tarkge grafik cimle yazma ortaminin gelisim sureci literatir arastirmalari ve uzman
gorusleri cercevesinde gerceklestiriimistir. icerikleri bu galisma kapsaminda standardize
edilen grafik sembollerdir.

Sibirin calismasi (2001), ‘Turkce grafik sembollerle yazilabilir mi?’ sorusuna yanit
verir niteliktedir ve bu c¢alismada arastirmacinin olusturdugu yapinin gelistiriimesi
hedeflenmistir. Sisteme dahil edilmesi gereken yeni ekler belirlenmis, eklerin gorseller
etrafindaki konumlari yeniden dizenlenmistir. Bu asamada isimler ve fiiler igin farkli
siralamalar olusturulmustur. Eklerin gorsel etrafindaki dizilimi belirlenirken uzman (Turk
Dili ve Edebiyati Bolumu ogretim Gyesi) gorusleri ainmistir. Ekler, gorsel etrafinda tek sira
halinde kelimenin en altinda olacak sekilde siralanmigtir.

isimlerin ait ek siralamasi; cogul ekleri, iyelik ekleri, ilgi ekleri, hal ekleri, -ki zamiri ve

—dir isim fiil eki seklindedir. Bu sirada eklerin Gst Uiste gelebilme kurallarina uygun olarak
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sadece ilgili eklerin kullaniimasi esasina gére sec¢imlik olarak dizenlenmistir. Fiillerin ait
ek siralamasi; muhtemel coklu dizilik esasinda olumsuzluk eki, zaman ve sahis ekleri
seklindedir. Bu isim ve fiiller icin dizilimin gdérsel etrafindaki goésterimi Sekil 60’da

sunulmustur.

Gorsel
Kelime
I 1T 1T

F T 1 1rriri T 5 &
> 1 Y ol >y
i~ . T T % = B
W od w o ow O ] fu E
=5 X - E E &
’g’ ] - © 3 g
& B o

Sekil 60. isim veya fiil olan bir kelimeye ait ek yapilarinin gérsel etrafindaki dizilimi

Silbir (2011), Turkgenin eklemeli dil yapisi igin temel olusturabilecek eklerin grafik
karsiliklarini hazirlamistir. Hal Eklerinden; Belirtme Hal eki(-i), Yoénelme Hal eki(-e)
Bulunma Hal eki(-de) ve Ayrilma Hal eki(-den), Zaman Eklerinden ise Simdiki Zaman(-
yor), Gelecek Zaman(-ecek) ve Gegmis Zaman(-di) yapilarina ait grafikler hazirlanmis ve
KTU, Ozel Egitim Bolimi 6gretim elemanlari ve 6gretmen adaylarinin goérisine
sunulmustur. Ozel Egitim isitme Engelliler Ogretmenligi Programi 6gretim elemani (1) ve
ogretmen adaylari (30) grafikleri degerlendirmislerdir. Alinan donitler dogrultusunda
grafiklere son sekli verilmistir. Bu ¢alisma kapsaminda, 6zel egditim 6gdretmenleriyle
surdurilen es gudumlu caligmalarda, sisteme olumsuzluk eki (-me, -ma), aitlik zamiri eki (-
ki), ek fiil eki (-dir) , ilgi eki ve sahis eklerinin dahil edilmesi gerektigine karar verilmigtir.

Geligtirilen grafik semboller ve temsil ettikleri ekler Sekil 61°de sunulmustur.
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E E
Ek Gorseli Ekin Tiira 3 | Ek Gorseli Ekin Tira 3
Bigimlikleri Bicimlikleri
-— iyelik eki | -im, -im, -um,
Cogul eki -ler, -lar L=
= (1.Tekil kigi) | -Um
Hal eki .
_ _ ) oo lyelik eki | -In, -in, -un, -
(Belirtme -i, -1, -u, -0 - o o )
_ (=)= (2.Tekil kigi) | un
hali)
Hal eki ) -1, A, -u, -0, -
= lyelik eki _
(Yoénelme -e, -a = A sl, -Si, -su, -
' _ - (3.Tekil kisi) |
a2 hali) sl
Hal eki 5 ] _ o
-de, -da, -te lyelik eki | -imiz, -imiz, -
(Bulunma .
_ -ta (1.Cogul kisi) | umuz, -Umiz
hali)
Hal eki | -den, -dan, - iyelik eki | -iniz, iniz, -
;’ (Ayrilma hali) | ten, -tan (2.Cogul kisi) | unuz, -inlz
_ -di, -di, -du, - .
Zaman eki ( . lyelik eki
_ da, -ti, -ti, -tu, ~ | -lar, -lar
Gecmisg) " (3.Cogul kisi)
-tU —t
Zaman  eki ® O Sahis eki | -im, -im, -um,
-ecek, -acak o 0 _ .
(Gelecek) o (1.Tekil) -um
Zaman  eki L Sahis eki | -sin, -sin, -
- -yor L , .
(Simdili) o (2.Tekil) sun, -sun
Zaman  eki o © Sahis eki
-r, -ar, -er o 0 ) -
(Genis) ® O (3.Tekil)
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-in, -In, -un, -
I - . . o e ahis eki | -iz, -1z, -uz, -
llgi eki an, -nin, -nin, o 0 ° . .
- ) o 0 (1.Cogul) uz
-nun, -ndn |
-dir, -dir, o
-siniz, -siniz,
.d Ek fiil | dur, --dar, - o 0 Sahis eki
- . . L . -sunuz, -
bildirme eki tir, -tir, --tur, - o O (2.Cogul) L
= = | stintiz
tar
\L _ o _ L Sahis eki
-ki zamir eki ki o 0 . -ler, -lar
— * o e (3.Cogul)

Sekil 61. Sembollerin temsil ettigi ekler ve es bigimlikleri

Geligtirilen yapi, Tlrkge cimle yazmaya olanak veren bir ortamda standart grafik

sembollerle birlikte kullanilabilir hale getirilmistir. Kullanici dostu bir ortamin gelistiriimesi

hedeflenmigtir.

Bu dogrultuda grafik semboller

belirli

kategori

basliklari

altinda

sunulmustur. Her bir kategorinin temsil edilmesi amaciyla ilgili kategori hakkinda genel

fikir veren bir grafik hazirlanmistir. Sekil 62’de sunulmustur. Bu surecte literatiir

arastirmalarina basvurulmustur. Kullanici ilgili kategorinin gorseline tiklayarak bu kategori

altinda sunulan tiim grafik sembolleri gérme imkanina sahip olabilmektedir.

Yiyecek -icecek

Sifatlar

Vucut

Teknoloji




138

Meyve — Sebze Matematik

Hayvanlar

"W

Eylemler

Baglaclar Zamirler

Sekil 62. Grafik semboller i¢in hazirlanan kategori grafikleri

Kullanicilar, kelimeyi belirledikten sonra kelimenin altinda bulunan kutucuklari
isaretleyerek kelimenin ekli seklini olusturabilirler. Kelimelerin altinda bulunan bu

kutucularin her biri 6zel bir eki nitelemektedir. Bu ekler, “Cogul eki’, “Hal ekleri’,"iyelik
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Ekleri”, “Sahis Ekleri”, “ilgi eki”, “Ek fiil” ve “—ki Zamiri’dir. Bu asamada kullanicinin sectigi
grafik ve ek yapilari otomatik olarak metne dénusturtlecek ve bdylece grafik bir cimlenin
metin seklindeki karsiligi otomatik olarak sistem tarafindan olusturulmaktadir. Grafige
eklenen eklerin, Turkgenin ek yapisina uymasi icin buylk ve kuguk Unlu uyumu, ses
dismesi ve ses turemesi gibi ses hadiselerindeki degismeleri dikkate alinmistir. Ses
hadiselerine gore eklerin yerlesimini ve degisimini diizenleyen bir algoritma gelistirilmistir.

isim olan bir sdzcik icin drnekler Sekil 63 ‘de sunulmustur.

'%".:-f-'
LA b i
BB | Z[EEAY
Doktorlarimizin Cevremizdeki Tabagindaki

Sekil 63. isim igin érnek grafik sézciikler

Fiil olan bir s6zcuk igin 6rnekler Sekil 64 ‘de sunulmustur

Tirmanmayacaksiniz Tirmanmadim Baktilar

Sekil 64. Fiil icin 6rnek grafik sézcukler

Grafikler kullanilarak olusturulan bir ciimle Sekil 65’'de verilmistir.
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Sekil 65. Grafiklerle olusturulan cimle érnegi

Tum ek vyapilariyla grafik sembollerin batlnlestirilebildigi ve grafik cumleler
olusturmak igin kullanicilarina imké&n sunan Turkge grafik cimle yazma ortaminin ekran

gOruntisi Sekil 66’da sunulmustur.

SOHBETI AC

Sekil 66. Grafik sembollerle cimle yazma ortami
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4. 1. 1. 2. Hikaye Etkinlikleri

Ogrenme materyalleri olarak hikayeler gelistiriimis ve kullanilabilirlikleri incelenmistir.
5 isitme engelliler sinif 6gretmeninden elde edilen veriler 2 arastirmaci tarafindan
incelenmis ve betimsel olarak analiz edilmigtir.

Katiimci  6gretmenlerin  dlgegin  birinci  bdliminde  kendilerine  sorulan
‘Ogrenme/dgretme etkinlikleri hikayelerin kullaniimasinin &grenme  siireci (izerindeki
olumlu/olumsuz etkileri neler olabilir?” agik uglu sorusuna verdigi yanitlar incelenmistir.
Katihmcilarin  tim0 hikéayeleri 6grenme 6gretme surecinde kullanilabilecek faydal
materyaller olarak nitelendirmislerdir. Ogretmenler genel olarak ‘dil’ ve ‘sézciik dagarcigr
gelisiminin Gzerinde hikayelerin olumlu etkisini vurgulamigladir. Bununla birlikte O5,
hikayelerin 6grencilerin ‘hayal diinyasi’ gelisimini etkiledigine isaret etmistir. Tum

o6gretmenlerin bu dogrultudaki gérusleri Tablo 24’de sunulmustur.

Tablo 24. Hikayelerin Ogrenme/Ogretme Siirecine Olumlu Etkileri

Tema O1 02 O3 04 05
Dil + + + +
Sozclik Dagarcigi + + + +
Hayal Dlnyasi +

Cumlelerin kisa, acgik ve anlasilir olmasi gerektigine vurgu yapan égretmenler, isitme
engelli bireyler igin ideal bir hikdyede bulunmasi gereken Ozelikleri ‘basit ve anlasilir’,
‘gunliik yasantiya yakin’, ‘kisa ctmleler’ ve ‘kisa hikayeler’ seklinde belirtmislerdir. Bu
dogrultuda O3, ‘Hikayelerin yasantiya uygun olmasi ve kisa ciimleler halinde sunulmasi
daha iyi olacaktir. cimlesiyle gérisini ifade ederken O2, ‘Hikayelerin uzun olusu igitme
engelli bireyin anlamasini zorlagtirabilir.” ifadesiyle hikayelerin kisaltiimasi gerektigine

isaret etmistir. TUm 6gretmenlerin bu dogrultudaki gorusleri Tablo 25’de sunulmustur.
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Tablo 25. isitme Engelli Bireyler icin ideal Bir Hikdyede Bulunmasi Gereken

Ozelikler
Tema O1 02 03 04 05
Basit ve Anlasilir + +
Guinlik Yasantiya Yakin + + +
Kisa Clmleler + +
Kisa Hikayeler +

O1, hikaye etkinliklerinin isitme engelli bireyler (izerindeki olumsuz etkilerinin ek
yapilarindan kaynaklandigina isaret etmis ve isitme engelli bireylere o6ncelikle ek
kullanmayi 6gretmenin gerekli oldugunun altini ¢izmistir. Bununla birlikte katilimci, ‘Sade
anlatimli hikdyeler asama asama gorsellerle desteklenerek verilmelidir. Hikdye sonrasinda
sorulan sorularin yazili olarak cevaplanmasi beklenmeli ve ‘ne anladigini’ resimleyerek
anlatmasi beklenmelidir.’ ifadelerine yer vermistir.

Katiimci 6gretmenler, hikdye degerlendirme 6Olgeginin ikinci boluminde kendilerine
sunulan hikayelerin ctimlelerinin uzun oldugunu ve bu ydénde dizeltme yapma yoluna
gittiklerini ifade etmislerdir. Ogretmenler genel olarak olay 6rgisini degistirmeden
hikayeleri yeniden yazma yoluna gitmiglerdir. Cimleleri sadelestirmigler ve olaylari gegmis
zaman ile ifade etmenin daha uygun oldugunu dusunmusglerdir. Bazi hikayelerin kurgusu
Uzerinde duzeltme yapilmasi gerektigine yonelik dneriler vermislerdir. Her bir hikaye icin 2
farkh katihmci 6gretmenin degerlendirme sonuglari elde edilmistir. Her bir hikayenin 2

farkh katilimci 6gretmen tarafindan degerlendiriime bicimi Tablo 26’da sunulmustur.

Tablo 26. Hikayelerin Degerlendirilme Bigimleri

Degerlendirme 1 Degerlendirme 2

Yeniden Yazma Yeniden Yazma
Hikaye Yeniden Yazma Kurguda Degisiklik

Yeniden Yazma Cumle Sadelestirme

Yeniden Yazma Uygun
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Katilimci  édretmenler, bir hikdyedeki cumlelerin blyidk bir ¢ogunlugunu
sadelestirmek gerektigini dusunduklerinde hikayeyi yeniden yazma yoluna gitmislerdir.
Yeniden yazma, climlelerin kisaltiimasi ve kelimelerdeki ek yapilarinin sadelestiriimesi
asamalarini icermektedir. Eger, bir hikayede ¢ok fazla sadelestiriimesi gereken cimle
veya kelime yoksa bazi clUmlelerde dizeltme yapilmis ve bu cimle sadelestirme
biciminde ifade edilmistir. Ogretmenler, bazi hikayelerde ardisik olarak gergeklesen
olaylarin karmasikhk icerdigini dustinmugler ve bu hikayelere yonelik Oneride
bulunmuslardir. Bazi 6gretmenler bazi hikayeleri yeniden yazma yoluna giderken bazilari
da ayni hikayeyi isitme engelli bireyler igin uygun bulmustur. Katilimci dégretmenlerin
hikayeleri degerlendirme bigimlerine ydnelik érnekler Ek-12'de sunulmustur.

Her bir hikaye icin katilimcilardan 2 farkli degerlendirme sonucu elde edilmistir.
Sonuglar, 2 farkh arastirmaci tarafindan birlikte incelenmis ve nihai sonuca birlikte
variimistir. Ogretmenlerin hikayeler (izerindeki diizeltmeleri referans alinarak 39 hikaye
dizenlenmistir. Sonug olarak dizenlenen 39 hikayenin 6gretim programlarina gore

dagilimi Tablo 27°de sunulmustur.

Tablo 27. Hikayelerin Ogretim Programlarina Gére Dagilimi

Tarkge 15
Hayat Bilgisi 13
Matematik 11

Geligtirilen hikayeler, calisma kapsaminda, grafik semboller ve ek yapilar g6z
onlnde bulundurulacak sekilde gorsellerle okunur hale getirilmistir. Web ortaminda
hazirlanan hikayelerdeki s6zcuklerin Gzerine imleg getirildiginde, ilgili s6zcugu karsilayan
grafik sembol varsa ek/ekleriyle birlikte gorilebilmektedir. Matematik 6gretim
programindan segcilen ‘Toplamanin bir araya getirme, ekleme ve ¢ogaltma anlamlarini fark
eder.” kazanimina yonelik geligtirilen ‘Alis ile Dedesi Balik Tutuyor’ hikayesinin calisma
kapsaminda tasarlanan ara yiizii Sekil 67°de sunulmustur. imleg ‘dediler’ sézciigi lizerine
getirilmistir. So6zcugun grafik sembol karsiligi ek vyapisiyla birlikte figur Gzerinde
gOrulmektedir.

Uzman goérisleri referans alinarak dizenlenen hikédyelere ve sunulan calisma
kapsaminda gelistirilen tim  materyallere = www.alis-t.com adresi (zerinden

erisilebilmektedir.
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ALIS ILE DEDESI BALIK TUTUYOR

Alig ile dedesi balik tutmaya gitti. Oltay! denize attilar ve beklediler. Alig dedesini izledi. Dedesi 5 balik tuttu. Alig guldd. Baliklart kovaya koydu. Balik futmaya
devam ettiler. Dedesi oltay! tekrar denize att1. Dedesi 10 balik tuttu. Baliklar: kovaya koydu. Dedesi “toplam kag balhk tuttuk?" dedi. Alig sayd:. "Toplam 15 balik
tuttuk” dedi. Dedesi ve Alis "¢ok bahk tuttuk” dediler ve eve geldiler.

Sekil 67. ‘Alis ile Dedesi Balik Tutuyor’ hikayesinin ara yuzu

4.1. 1. 3. Diger Materyaller

Grafik sembollerin sinif ortaminda geleneksel kullanimina yénelik ‘magnet’ olarak
adlandirilan tahtaya yapisabilen sembol kartlari olusturulmus ve bu kartlar grafik
sembolleri sinif ortamina dahil etmenin geleneksel metodu olarak duastnilmustar.
Magnetler, grafik sembol adlandirma c¢alismasi formunda sunulan grafikleri ihtiva
etmektedirler.

Grafik sembollerle olusturulmus 6grenme ortamlarinin  6grencilerin  temel
matematiksel beceriler lGzerindeki etkisini irdelemek adina, Turkge cimle yazma ortami
kullanilarak s6zel problemler grafik sembollerle okunur hale getirilmistir. Sunu seklinde
hazirlanan problemlerin her bir cimlesi grafik sembol ciimlesi seklindedir. Bununla birlikte
her bir grafik sembol ciimlesiyle anlatiimak istenen olay resmedilerek sunuya eklenmigtir.
Ornek bir problemin grafik sembollerle diizenlenmis sekli Sekil 68’'de sunulmustur. Tim

sunular EK-13’te sunulmustur.
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Sekil 68. a- Sézel problemin 1. cimlesi ve grafik sembol karsilig

&

&

e
!

Kumeste toplam

3

horoz

21

tavuk

var.

Sekil 68. b- S6zel problemin 2. ciimlesi ve grafik sembol karsihgi
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1 horoz ve 7 tavuk kUmesten cikti.

Sekil 68. c- Sozel problemin 3. cimlesi ve grafik sembol kargiligi

/A 5 A _.__\ A f r?
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Kimeste kag horoz ve tavuk kaldi?

Sekil 68. d- Sozel problemin 4. ciimlesi ve grafik sembol karsihgi
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4. 2. Geligtirilen Sistemin Degerlendirilmesi Siirecinde Elde Edilen
Bulgular

Geligtirilen sistemin degerlendirme calismalari isitme engelli 3.sinif égrencilerinin
okuma-yazma ve sbdzel problem ¢ézme becerilerinin sembol adlandirma ¢alismasi formu,
calisma ve sinav kagitlari ile tespit edilmesi sireci ile baslamistir. Calismada C1, C2, C3,
C4, C5, C6, C7, C8 olarak isimlendirilen isitme engelli 6grencilere ilk olarak grafik sembol
adlandirma caligmasi formu uygulanmistir. Uygulama 6gretmeni adlandirma c¢alismasi
formunu tim 6grencilere dagitmis ve bazen glinde 1 saat ve bazen 2 saat sembol yazma
calismasi yapmalarini saglamistir. Bu slirecte grafik sembollerin kast ettikleri nesne veya
kavramlarin anlasiimasini kolaylastirmak amaciyla uygulama 6gretmeninin &3drencilere
destek oldugu durumlar olmustur. Yapilan milakatlarda uygulama 6gdretmeni durumu
‘Semboliin neyi ifade ettigi ile ilgili ipucu verdim, isaret dili ile anlattim. ’ seklinde ifade
etmistir. Bu dogrultuda 1 hafta slre ile sirdurdlen galismalar sonucunda, dgrencilerin
doldurduklari formlar toplanmis, yazma verileri incelenmis ve proje ekibinde yer alan Turk
Dili Edebiyati 6gretim Uyesi ile yuratulen es gudumld caligmalarla dgrencilerin grafik
sembol adlandirma calismalari én test puanlarina dénusturilmastir. Ogrencilerin
yazmalari, dogru yazilmig (3 puan), bir yanhgla yaziimis (2 puan) ve ¢ok yanligla yaziimig
(1 puan) Uzerinden deg@erlendiriimistir. Bu dogrultuda o6grencilerin grafik sembollerin
so6zcuk kargiliklarini yazma 6n test puanlari (dogru yazdi (3), bir yanligla yazdi (2), ¢cok

yanligla yazdi (1)) Tablo 28'de sunulmustur.

Tablo 28. Adlandirma Calismasi Formu On Test Puanlari

Ogrenci 3 puan 2 puan 1 puan Toplam
Cl 145 18 23 186
C2 49 42 37 128
C3 113 27 54 194
C4 94 54 a7 195
C5 94 41 21 156
C6 64 26 46 136
c7 93 24 27 141
C8 57 59 65 181

3: dogru yazilmis/2: bir yanhsla yazilmis/1: ¢ok yanlisla yazilmis
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Ogrencilerin grafik sembol adlandirma g¢alismalari 6n test puanlari, yazma
yeterliliklerinin istenen dizeyde olmadigini ortaya koymustur. C6 olarak isimlendirilen
o6grencinin 6n test formundan elde edilen yazma verilerinden 6rnekler Sekil 69’da

sunulmustur.

Sekil 69. C6 olarak isimlendirilen 6grencinin 6n test formundan elde edilen yazma

verilerinden ornekler

Turkce ve Hayat bilgisi derslerinde grafik sembolleri kullanarak égrencilerin yazma
becerilerini gelistirmeye yonelik uygulamalar planlanmistir. Soy agaci ve tasitlar konusu
uygulama o6gretmeni tarafindan secilmis konulardir ve bu dogrultuda calisma kagitlar
Uzerinden asagida anlatilmistir:

Semboller gosterilmis ve ‘Sizin ailenizde kimler var?’ diye sorulmustur. ‘Anne, baba,
agabey, abla, kardes’ diye cevaplar alinmistir. Cevaplar alindikga sirayla semboller
gosterilmistir. Daha sonra soy agacina yonelik grafik sembollerle sézcuk karsiliklarini
iceren bir egsleme calismasi hazirlanmistir. Esleme c¢alismasinda anneanne, babaanne,
dede, kardes, abi, abla, teyze, dayi, hala, amca s6zcikleri ve anneanne, babaanne, dede,
kardes, anne, abla, teyze, dayi, hala, amca grafik sembolleri 6grencilere sunulmus ve
grafik sembollerle sbézcikleri eslestirmeleri beklenmistir. Bu egslestirme ¢alismasinda

ogrencilerin yapmasi gereken toplam egsleme sayisi 10°dur.
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Ogrencilerin galisma kagitlari incelenmistir. Dodru esleme sayilari belirlenmistir.

Elde edilen sonuclar Tablo 29’da sunulmustur.

Tablo 29. ilk Eslestirme Calismasi Sonucu Dogru Esleme Sayilari

Ogrenci Dogru Eslestirme Sayisi

C1 6/10
Cc2 8/10
C3 -

c4 9/10
C5 3/10
C6 6/10
C7 -

C8 8/10

C3 ve C7’ nin devamsizlik nedeniyle ¢alisma kagitlari elde edilememistir. C1, C4 ve
C8’in calisma kagidinda grafik sembol olarak bulunan ancak sézcik olarak eksik olan
‘anne’ s0zcugunu yazarak esleme yaptiklari belirlenmisgtir.

Grafik semboller kullanmanin isitme engelli 6drencilerin temel matematiksel
becerilerinin gelisimleri Gzerine etkisi irdelemek amaclanmistir. Bu dogrultuda 6grencilerin
s6zel problem ¢ézme becerileri hakkinda 6n bilgi edinmek amaciyla uygulama 6gretmeni
tarafindan ayni branstan arkadaslarinin da gorusleri dogrultusunda toplama islemine
yonelik 5 soru maddesi igeren sinav dgrencilere uygulanmistir. Elde edilen sonuglar Tablo

30’da sunulmustur.

Tablo 30. Ogrencilerin On Test Sonuglari (Toplama islemi)

Ogrenci Puan
Ci 50
Cc2 0
C3 30
ca 80
C5 40
C6 60
Cc7 70

C8 40
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C6 olarak isimlendirilen 6grencinin sinav kadgidindan érnek problemler ve ¢ézimleri

Sekil 70’de sunulmustur.

1- Ay’ in sepetinde 9 elma van. Agactan 9 ema daka teplade. Alis'in
toplam ac elmase oldu?

Sekil 70. C6 olarak isimlendirilen 6grencinin sinav k&gidindan 6rnek problemler ve

¢ozimleri

Uygulama oOgretmeni sinav sonuglarinin bekledigi duzeyin Uzerinde oldugunu
sdylemis ve bu durumu sorularda gecen ‘toplam’ kelimesine baglamistir. Toplama
islemine ybnelik daha énce yaptiklar ¢calismalarda bu kelime Uzerinde ¢ok durdugunu ve
bu kelimeyi goriince 6grencilerin toplama iglemine yonelmeleri gerektiginin altini sik sik
cizdigini ifade etmistir. Bu dogrultuda, devam eden suregte toplama ve ¢ikarma iglemlerini
kapsami icerisine alan sinav kagidi 6grencilere uygulanmis ve sonuglari analiz edilmigtir.

Tablo 31’de sunulmustur.

Tablo 31. Ogrencilerin On Test Sonuglari (Toplama ve Cikarma islemi)

Ogrenci Puan
C1l
C2
C3
C4
C5
Cé6
C7
C8

o| O] O] o] o] ol o] ©
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Ogrencilerin 6n testleri incelenmis ve tiim égrencilerin her bir problemde verilen tim
sayllar alt alta yazip topladiklari belirlenmistir. C6 olarak isimlendirilen édrencinin sinav

kagidindan drnek problemler ve ¢ézimleri Sekil 71’de sunulmustur.

ORIL 1. Lune adclemed icin Alis 18, Ayge 27 balon getirdi. Bu

dalonlarin 20 tanesini sunnfa, balanlarwn boridora astlan. Koridona £ag
dalon astdar?

JORIL 4 - Al bameste horoz ve tavublare saydr. Kiameste toplam 3 Asroe
ve 21 tawud van. | heroz ve 7 tavub bimesten duare ke, Kameste £ac
horoz ve tavub balmugtn?

Sekil 71. C6 olarak isimlendirilen 6grencinin 6n test sinav kagidindan o6rnek

problemler ve ¢ézimleri

isitme engelli 6grencilerin grafik sembol adlandirma galismasi formu, sinav ve
calisma kagitlari kullanilarak okuma-yazma ve toplama ¢ikarma iglemlerine yénelik sdzel
problem ¢bézme becerileri tespit edilmistir. Daha sonra, grafik sembolleri temel alan
6grenme materyalleriyle olusturulmus ortamlarda 6grencilerin okuma-yazma ve sozel
problemleri ¢dzme becerilerini gelistirmeye yonelik uygulamalar yuratalmuistar.

Ogrencilerin yazma becerilerini gelistirmeye yénelik uygulamalar Turkce ve Hayat
Bilgisi derslerinde yuratalmastar. Toplam 40 saat ders bu dogrultuda surdUrdlmastar.
Magnetlerin, yani grafik sembol kartlarinin, gdsterilmesi ve ne olabileceginin soruldugu,
s6zcugun gosterilip resminin ne olabilecegdinin soruldugu uygulamalarla grafik sembollerin
ve sozcuk karsiliklarinin 6grencilere tanitiimasi amaglanmistir. Soy agaci ve tasitlar
konusunun o6grenimine yonelik uygulamalar yuaritilmastir. Bu grafik semboller
ogrencilerle birlikte derinlemesine incelenmis ve isaret dili kullanilarak grafik semboller
detaylariyla tanitiimistir.

Uygulama o6gretmeni grafik sembollerle cimle yazma ortamini kullanarak kendi
insiyatifi ile hazirladigi grafik sembol problemlerini 6grencileriyle birlikte gozmustur. Grafik
sembollerle okunur halde hazirlanan s6zel problemlerin okunmasi, anlasiimasi, verilen

degerler Uzerinde konusma, 6grencilerin ellerinde bulunan dokimanlara (yalnizca sdzel
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problemin grafik cumlelerini igeriyor) problem cumlesini/sdzclkleri yazmalari ve
o6gretmenin tahtada ¢6zimda ile neticelenen bir sureg takip edilmigstir. Bir ders saatinde 2
farkli problem Uzerinde durulabilmis ve bu sekilde ortalama 20 ders saati surdurtlmustar.
Arastirmaci tarafindan grafik sembol sunulari seklinde hazirlanan sdzel problemler de
benzer sireglerde gegilerek ¢ézilmustir. Calismalar sonucunda uygulama 6gretmeni hig
grafik icermeyen bir s6zel problem kullanmis ve 6grencilerin basarili oldugunu gérmustdr.

Sire¢c sonunda, 6grencilerinin okuma-yazma ve sozel problem ¢dézme becerileri
sembol adlandirma ¢alismasi formu, ¢alisma ve sinav kagitlari ile tekrar tespit edilmistir.
Calisma ve sinav kagitlan ilgili uygulamalarin ardindan, grafik sembol adlandirma
calismasi formu tim uygulamalarin tamamlanmasinin ardindan 6grencilere uygulanmig
ve ogrencilerin son test performanslari belirlenmeye galisiimistir. Bu galismalardan elde
edilen veriler, uygulama o6gretmeninin goéris ve Onerilerinin alindigi anket ve milakat

g¢alismalarindan elde edilen verilerle birlikte yorumlanmistir.

Adlandirma ¢alismasi formunun sire¢ sonunda uygulanmasiyla elde edilen puanlar

Tablo 32’ de sunulmustur.

Tablo 32. Adlandirma Calismasi Formu Son Test Puanlari

Ogrenci 3 puan 2 puan 1 puan Toplam
C1 146 40 41 227
Cc2 18 10 29 57
C3 111 38 39 188
C4 91 37 43 171
C5 92 32 22 146
C6 140 23 21 184
c7 28 20 26 74
C8 11 6 13 30

3: dogru yazilmig/2: bir yanhgla yazilmig/1: gok yanlisla yazilmig

Adlandirma Calismasi Formu 6n test ve son test puanlari kiyaslandiginda C1 ve C6
olarak isimlendirilen o6gdrencilerin puanlarinin son testte ylkseldidi ve diger tum
dgrencilerin puanlarinin distigi belirlenmistir. Ozellikle C2, C7 ve C8'in puanlari énemli
Olcide dusmustir. Bu degisim uygulama o6gretmeniyle ydritilen anket ve milakat

c¢alismalarinda irdelenmistir.
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Uygulama o6gretmeni, degerlendirme c¢alismalarinin egitim o6gretim yilinin son
haftalarina tekabil etmesinin sonuglari olumsuz etkiledigini ifade etmistir. Ogrencilerin
devamsizlik durumlari sonuglari olumsuz etkilemistir. Uygulama 6gretmeni bu durumu
‘Adlandirma ¢alismasi formunun son test uygulamalarinin yilsonuna denk gelmesinden
dolayr sonuclar bazi 6grenciler igcin beklenen diizeyin altinda kalmistir. Yilsonu gece
calismalarindan sonra &grencilerde 6grenmeye Karsi isteksizlik s6z konusu olmugtur.
Ogrencilerde tatilin basladigi diisiincesi olusturmustur. Bu da biitiin derslerde yasanan
durumuma benzer gekilde grafik sembol adlandirma ¢alismalarinin verimini de
etkilemigtir.’ sozleriyle anlatmistir. C2, C3 ve C8'in devamsizlik nedeniyle adlandirma
Olgeklerini tamamlayamadiklari belirlenmigtir. C6’'nin goérsel hafizasinin ¢ok iyi oldugu ve
grafik sembollerle yapilan c¢alismalarin bu &grencinin basarisini olumlu etkiledigi
uygulama 6gretmeni tarafindan ifade edilmigtir. C6’nin son test formundan elde edilen

yazma verilerinden ornekler Sekil 72°de sunulmustur.

Sekil 72. C6 olarak isimlendirilen 6grencinin son test formundan elde edilen yazma

verilerinden ornekler

Grafik semboller kullanilarak soy agacinin égrencilere tanitimina yonelik etkinlikler
tamamlandiktan sonra c¢alisma kagidi tekrar uygulanmis ve eslestirme yapmalari
istenmistir.  Ogrencilerin calisma kagitlari  incelenmistir. Dogru esleme sayilar

belirlenmigtir. Elde edilen sonuglar Tablo 33’de sunulmustur.
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Tablo 33. Son Eslestirme Calismasi Sonucu Dogru Esleme Sayilari

Ogrenci Dogru Eslestirme Sayisi
C1 10/10
Cc2 10/10
C3 10/10
c4 10/10
C5 10/10
C6 10/10
C7 10/10
C8 10/10

Ogrencilerin calisma kagitlar incelendiginde; C1, C2, C8 ‘in calisma kagidinda eksik
olan ‘anne’ sdzcugunu yazarak eslestirme yaptigi, C7’nin ‘abla ile ‘anne’ sembollerinin
her ikisini abla sézcugu ile eslestirdigi belirlenmistir. Bununla birlikte calisma kagidinda
‘abi’ s6zclgl vardir ancak grafik sembol karsiligi yoktur. Bunun igin tim katihmcilar,
kardes icin sunulan grafik semboldeki ‘abi’ figlirine ok ¢ikararak eslestirme yapmislardir.
“Abi’ icin standart gorsel sozlikte sunulan sembol, kardes semboliine benzerdir, ok
figlrinin yerinin degisimiyle elde edilmistir. Sonug olarak, 6grencilerin ilk eslestirme
calisma sonuglariyla son eslestirme calisma sonuglari kiyaslandidinda; tim &grencilerin
basarilarinin arttigi belirlenmistir.

Grafik sembollerle olusturulmus problemlerin 6grencilerin problem ¢ézme becerileri
Uzerindeki etkisini belirlemek adina yulrutilen uygulamalar sonrasi On test olarak
kullanilan sinav, sayilari degistirilerek son test olarak uygulanmistir. Hastalanmalari
nedeniyle 4 dJrenci son test sinavina katilamamistir. Ogrencilerin 6n ve son test sonuglari

Tablo 34’de sunulmustur.

Tablo 34. Ogrencilerin On Test Son Test Sonuglari

Ogrenci On test Son test
Ci 0 -
Cc2 0 80
C3 0 -
C4 0 -
C5 0 60
C6 0 85
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Tablo 34’Un devami
Cc7 0 50
Cs8 0 -

Ogrencilerin sinav kagitlar incelenmis ve dgrencilerin her bir problem igin ardisik
olarak hangi iglemleri yapmalari gerektigini belirleyebildikleri gdézlenmistir. Sinava katilan
dgrencilerin performanslari 6n testle kiyaslandiginda énemli él¢ide arttigi gérulmustir. C6
olarak isimlendirilen édrencinin son test sinav k&dgidindan 6érnek problemler ve ¢ézimleri

Sekil 73’de sunulmustur

Aaroe, 25 tane tavud van, 4 horoz ve 8 tavuk kimesten cht. Kimeste bac horoz

Sekil 73. C6 olarak isimlendirilen 6grencinin son test sinav kagidindan &rnek

problemler ve ¢ézumleri

Uygulama &gretmeniyle vyurltilen anket ve mulakat g¢alismalarinda grafik
sembollerle yurutilen uygulamalarin édrencilerin problem ¢ézme becerileri Gzerine etkisi
irdelenmistir. Grafik sembollerle yuratulen etkinlikler sirasinda uygulama 6gretmeni grafik
sembollerle sdzel problemler olusturmus ve sunmustur. Etkinlik strecinin bir parcasi
olarak uygulama &gretmeni grafiklerin altinda bulunan sdézcukleri, sézcuklerin sesli
harflerini veya ilk harf hari¢c tim harflerini sirasi gelince silmig ve 6grencilerin ellerinde
bulunan dokimana problemi yazmalarini istemigtir. Bu slregteki gdzlemlerini ‘Silme
davranisimi gérdiikten sonra panige kapilip dlsiindiiler. Daha dikkatle hafizalarinda

tutmalari gerektigini anladilar. Problemi zihinlerinde tutma davranislari gelisti.’ cimleleriyle
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ifade etmistir. Bununla birlikte, etkinlikler sonucunda varilan noktayr ‘Hem yazabiliyorlar
hem de problem c¢bzebiliyorlar. Bazi harflerin yerleri yanlis olabiliyor ancak kavradiklari
anlasiliyor. En son yine tiim yaziyi siliyordum ve bazen gérseli yok ediyordum. Goérselini
cizdiriyorlardi ve yine de bagarili oluyorlardi.” seklinde anlatmistir.

Ogrencilerin tim calisma ve sinav kagitlar EK-14 ve EK-15’te sunulmustur.

Uygulama ogretmeni gelistirilen sistemi, égrencileriyle yurGttiga sinif ici etkinlikler
gercevesinde degerlendirmistir.  Yapilan calismalar Uzerine uygulama o6gretmeni
goruslerini su sekilde ifade etmistir: ‘Grafik semboller ¢ocuklarin hafizasini kullanmalarini
sagladi. Daha énceki ¢alismalarimda ertesi glin tekrar etmelerini istedigimde ¢ocuklardan
verdigim kelimelerin cogunu geri alamiyordum. Fakat sembol Kkartlariyla ¢alistiktan sonra
ertesi glin sordugumda geri dénlit alabiliyordum.’

Sunulardaki zengin grafik igeriginin ¢calismalari daha zevkli hale getirdigi uygulama
ogretmeni tarafindan ‘Hazirlanan resimli sunularla daha zevkli hale geldi. Cok zevkliydi
onlar igin.’ seklinde ifade edilmistir. Uygulama &gdretmeni 6grencilerin matematiksel
becerilerini gelistirmeye yonelik yuratilen tdm uygulamalar sonucunda asagidaki
degerlendirmede bulunmustur:

‘Bu ¢alismanin sonucunda 6grencilerin problemi okumadiklarini, sadece sayilara
baktiklarini ve sayilarla ne yapacaklarina karar veremeye c¢alistiklarini fark ettim. Bu
calismalarla ¢ocuklar okumaya basladilar. Calismalarla hangi kelimenin ne ifade ettigini
anlamak igin, 6grenmek igin okuma istegi olustu onlarda. Ayni problemlerin sayilari
degdistirilerek sinav tekrar yapildi. Ogrencilerin basarilari artti. Basarili égrenciler sinava
gelmemisti ama gelenlerin bagarisi bariz artmigti.’

Geligtirilen sisteminin etkin ve yaygin bir sekilde kullanilabilmesi icin ne sekilde
gelistirilebilecedi yoninde oOnerileri alinan uygulama 6gretmeni su genel basliklara isaret
etmigtir:

o Soézclik dagarciginin gelistirilmesi

o Grafik sembollerle ciimle yazma ortaminin uzman goérigleri g¢ergevesinde
geligtiriimesi

o E-6grenme materyallerinin sayi ve cesitliliginin artirilmasi

e Ogrenci, égretmen, editmen, akademisyen, yénetici, veli ve tim ilgililerin

sistemden haberdar edilmesi



5. TARTISMA

Grafik semboller konusmayi iletisim araci olarak kullanamayan ve 6zel egitime
ihtiyac duyan bircok birey icin alternatif iletisim araci olarak distintimektedir. Bunun yani
sira normal gelisen bireylerin 6grenme ortamlarini zenginlestirmek amaciyla gorsel zekayi
harekete gegiren uyarici materyaller olarak da dusinulebilmektedirler. Herhangi bir engeli
olan veya olmayan farkli populasyonlar Gzerinde bu amaglar dogrultusunda bir¢ok galisma
yapilmis ve grafik sembollerin kullanilabilirligi arastiriimistir.

Abbott ve Lucey (2005), ingiltere’de engelli okullarinda sembol kullaniminin nitelik
ve kapsamini belirlemeyi amagladiklari calismalarinda; sembol kullaniminin ingiltere’de
engelli okullarinda yaygin ve iyi anlagiimis bir konu oldugunu belirlemigtir. Literatlr
arastirmalari Abbott ve Lucey’i destekler sekilde Blissymbols, Makaton, PCS ve Widgit
gibi bircok sistemin ingiltere ve Amerika Birlesik Devletleri basta olmak (izere diinyanin
pekgok ulkesinde kullanildigini géstermistir. Glnimuz teknoloji olanaklariyla kapsamlari
genisletilen ve birgcok farkh dile uyarlanan bu sistemlerin Tlrk sosyal, kiltirel ve anlayis
sistemine ve Tlrkgenin gramer yapisina uyumlandirma g¢alismasi mevcut degildir. Bu
dogrultuda ydratulen calismada; literatir arastirmalari ve uzman gorUsleri paralelinde
Tarkce icin bir grafik sembol sézliglu olusturmak hedeflenmistir. S6zIGgin icerigini
olusturan sozcukleri en iyi sekilde temsil edebilecek sembollerin tespit edilmesi
amagclanmigstir. Bir sembol ile temsil ettigi nesne veya kavram arasindaki gu¢li baglantinin
sembollerin 6grenilebilirligi ve anlasilabilirligi acisindan 6nemli oldugu grafik sembol
arastirmalarinda vurgulanmaktadir (Fuller ve Stratton, 1991; Fuller ve dig., 1992; Cross,
1994; Schlosser, 1997). Ayrica, tasarim surecine daha fazla katilimcinin dahil edilmesiyle
kullanicilar icin daha anlasilir sembollerin ortaya ¢ikacagi bilinmektedir (Wobbrock, Aung,
Rothrock, & Myers, 2004). Bu dogrultuda yapilan galismalarin Turkiye’nin farkli sosyal ve
kultirel 6zgegmise sahip bireylere yayginlagtiriimasinin énemli oldugu dugunulmustur.
Tarkge icin 6nerilen grafik sembol sistemi bu gergcevede gelistiriimis, grafikler Turkiye’'nin
farkli sosyal ve kultirel 6zge¢cmise sahip bireylerinin gdrusleri dogrultusunda
geligtirilmistir. .

Literatirde yaygin kullanilan grafik sembol sistemlerinin farkli Glkelerde farkh diller
icin kullanimi ve etkiliginin irdelendigi calismalarda; bu sistemlerin farklh kultirlerde ve
farkhi diller icin kullanilabilmesi igin kelime tirlerinin ve grafiklerin iceriklerinin
uyumlandiriimasi gerektigine isaret edilmektedir. Bu farkliliklarin aile Gyelerinin rolleri,

beslenme bigimi, aliskanlklar, iklim, ortam, dini inancglardaki farkhliklar, sosyal
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selamlagsma, festival/bayram gibi kategorilerde daha belirgin bir sekilde ortaya c¢iktigi
belirtimektedir (Walker (1987; Nigam ve Karlan, 1994). Bu calismadan elde edilen
sonugclar literatlirle 6értismektedir. Geligtirilen sézligin kapsamini olusturan sézculklerin
secimi ve grafik sembollerin nitelikleri belirlenirken Tirk sosyal, kdltirel ve inang
sistemindeki degisimlerin yansimasi goéralmastar.

Sistemin  s6zligund  olusturan sbzcuklerin  secimi  literatir arastirmalariyla
baslamistir. Literatirdeki benzer sistemlerin s6zcUk hazneleri incelenmis ve yaygin
kullanilan sembol sistemlerin temel soézlik olarak ifade ettigi sozlikler ele alinmistir.
Literatiirde yaygin kullanilan bu sistemler genel olarak ingilizcenin gramer yapisini ve bati
kUlthrana temel alan sistemler olmalari bakimindan temel sdézlUklerinde sunulan birgok
sdzcik 6nerilen sistemin s6zIUgu olusturulurken kapsam disinda tutulmustur.

Belirlenen sodzcuklerin grafik sembol karsiliklar olusturulurken goérsel tasarim
calismasi formu ile katimci géruslerine basvurulmustur. Ayrica, sézcukler igin alternatif
grafikler olusturmak istendigi durumlarda literatir arastirmalarina basvurulmustur.
Literatirde yaygin kullanilan sembol sistemlerinin gorsel sozlukleri ve fotograf,
illistrasyon, vektdr veri tabanlari incelenmistir. Sonug olarak, Turkiye ¢apinda bir katilimci
kitlesinin gorusune sunulan grafiklerin tiklanma oranlari temel alinmigtir. En ¢ok tiklanan
grafiklerle olusturulan elektronik goérsel sozlik genel olarak tasarim c¢alismasi formu ile
katilimcilardan elde edilen veriler dogrultusunda tasarlanan grafikleri icermektedir.

Literatirde ikonik, sembolik, temsil edebilirlik, sefaflik, yarigeffaflik gibi terimlerle
ifade edilen grafik sembol ile kastettigi nesne veya kavram arasindaki badglantinin
(Glennen ve Decoste, 1997) tespitinin, grafik sembollerin belli bir katilimci grubunun
goOrusiine sunulmasi ve sembollerin adlandiriimasi, kast edildigini disltnllen sézcik veya
kavramin yazilmasi seklinde yapildigi goérilmektedir (Yovetich ve Young, 1988; Cho ve
dig., 2007). Sistemin gelistirimesi surecinde, kastettigi nesne veya kavram ile guglu
baglantiya sahip, anlasilabilir grafik semboller gelistirmek amaciyla genis bir katihmci
kitlesine ulasiimistir. Sistemin degerlendiriimesi slirecinde ise sembollerin adlandiriimasi
calismalari yuaratilmastir. Sembol adlandirma 6lgegi  kullanilarak isitme engelli
ogrencilerle strdurulen sembolun kast edildigi dugtnulen s6zcuk veya kavramin yazilmasi
calismalari bu kapsamda planlanmigtir. Ogrencilerin yazma becerilerini tespit etmenin
yaninda grafik sembollerin anlagilabilirligi/kullanilabilirligine yonelik fikir edinmek amaciyla
baslatilan bu galismalar literatiirle paralel olarak sekillendirilmistir.

Grafik sembollerin okuma-yazma o6gretimine yonelik sikga kullanildigi literatirde
ifade edilmektedir ve 6zellikle 6zel egitime ihtiyag duyan bireylerin grafik sembolleri yazil
kelimelerden daha biylk bir kolaylikla tanimlama egilimleri oldugunun alti gizilmektedir.

Grafik sembollerle kendini ifade etme, ifade edileni anlama, iletisim kurma, s6ézcik veya
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kavram o6grenmenin yani sira grafik sembollerle farkli s6z dizimsel karmasiklik
seviyesinde climle Uretme Uzerine g¢alismalar yapilmis ve olduk¢a olumlu sonuglar elde
edilmistir (Koul ve dig., 2005; Trudeau ve dig., 2007). Bu g¢alismada, literatiirden elde
edilen verilere paralel uygulamalar ydritalmuistir. Grafik sembollerle olusturulmus
6grenme ortamlarinin igsitme engelli égdrencilerin ‘yazabilme’ ve ‘yazilani okuyabilme’
becerileri Uzerindeki etkisi irdelenmis ve basarili sonuglar elde edilmigtir.

‘Grafik sembollerle olusturulan 6grenme ortamlari igitme engelli bireylerin toplama
cikarmaya yénelik sézel problem ¢6zme becerilerinin gelisimini nasil etkiler?’ sorusu yanit
aranan baska bir problemdir. isitme engelli bireylerin dilbilimsel becerilerinin akranlariyla
karsilastirilabilir dizeyde degildir. Kelly ve Gaustad (2007), isitme engeli olan Universite
dgrencileriyle yaptiklari calismalarinda, okuma yetenek seviyesi ve ingilizcede belirli
morfolojik yeterliliklerin matematikle 6nemli &lgide iliskili oldugunu ifade etmigtir.
Arastirmacilar, ileri matematik konu 6gretiminde esas basariya ingilizce kelime haznesi
olusumu ile ilgili morfolojik bilgi ve becerilerin kazaniimasiyla ulasilabilecegine isaret
etmisler; dil yapitaglarinin daha sistematik 6gretiminin arastirimasi ve geligtiriimesini
onermiglerdir. Diger taraftan Berends ve Lieshout (2009), iyi ve kotl aritmetikei olarak
tanimladiklari  ilkégretim 5. sinif  6grencilerinin  aritmetik  problemleri  ¢bzme
performanslarinin  hiz ve dogrulugunu, farklh tlrdeki resimlerin nasil etkiledigini
arastirmislardir. Bir s6zel problem 4 farkl tirde 6grencilere sunulmus, bunlardan 3G
problem durumunun resmedildigi grafiklerden gelen bilgi ile problemin entegrasyonunu
icermektedir. Arastirmacilarin iyi aritmetik¢i olarak tanimladiklari 6grencilerin, dogruluk
acisindan artimetik problemleri gézmede sdzel problemin, problemin ¢ézimine yardimci
olacak bir grafikle birlikte sunuldugu durumda en basarili olduklari gorulmustir. Zayif
aritmetik¢i olarak tanimlanan oOgrenciler ise sbdzel problemin, problemin ¢ézimine
yardimci olmayan, problem durumu ile ilgili genel bir resim iceren bir grafikle birlikte
sunuldugu durumda en basarili olmuslardir. Normal bireyler bir sdzel ifadeyi okuyup
anlama vyeterliligine sahiptir ve bir s6zel problemin dogru bir sekilde ¢ézimuinde uygun
grafiklerin kullaniimasi bu bireylere yardimci olmustur. Bu durum, aritmetik veya sézel
problemlerle ilgili yapilan ¢alismalarda, bir s6zel ifadeyi okuyup anlama yeterliligine sahip
olamayan bireyler icin grafik sembollerin kullanilabilecegine isaret etmektedir. Bu
dogrultuda sunulan g¢alismada, so6zel problemlerin igitme engelli Ogrencilere grafik
sembollerle desteklenerek sunulmasinda izlenen yol ve elde edilen olumlu sonuglar

literatlrle 6rtismektedir.



6. SONUCLAR ve ONERILER

6. 1. Sonuglar

Ozel egitime ihtiyag duyan bireylerin anlamakta gigclik gektikleri durumlarda
kullanilacak en elverigli materyallerin goérsel malzemeler oldugu ve bu dogrultuda resim
veya gizimlerden siklikla faydalanildidi literatlirde vurgulanmaktadir. ingiltere ve Amerika
Birlesik Devletleri basta olmak Uzere dinyanin pek ¢ok Ulkesinde kullanilan bu sembol
set/sistemlerinin kullanicilar ve iletisim partnerleri acgisindan anlasilabilir/6grenilebilir
olmasi 6nemlidir ve bu sembollerin anlasilabilirligi/égrenilebilirligi dil, kdltdr, zaman,
deneyim, yetenek, sembol Ozellikleri gibi bircok faktorden etkilenmektedir. Bu gerekceye
dayanarak ortaya cikarilan elektronik gorsel sozlik, Tirkge igin alternatif iletisim sistemi
olarak bir grafik sembol sisteminin tasarimini amaclamistir. Tlrkgenin sondan eklemeli dil
yapisina ve Turk sosyal, kultirel ve anlayis sistemine uygun bir grafik sembol sistemi
gelistirmek amaciyla yuritilen calisma kapsaminda; eylemler, kisiler, sifatlar, sosyal
etkilesim, zaman/durum, zamirler, ekler, okul, ev/esyalar, meyve/sebzeler, yiyecek
licecekler, matematik, meslekler, dogda, giysiler, hayvanlar, saglik, teknoloji, trafik/araglar,
vucut, renkler ve diger bagliklari altinda yaklagik 843 soézcuk igin grafik semboller
tasarlanmistir.

Turkiye’de farkli deneyim, sosyal ve kulturel 6zge¢cmisine sahip bireylerin grafik
sembollerin uygunlugunu dederlendirmesi, yani standardizasyon c¢alismalari, gelistirilen
bir e-anket araciigiyla gergeklestiriimistir. Bu ankete toplam 1099 kisi katiimis ve grafik
semboller hakkinda goéruslerini ifade etmislerdir. Katilimcilardan bazilari  6lgekteki
sozcukler icin grafik sembollerin timi hakkinda goraslerini ifade ederken bazilari anketi
tamamlamamiglardir. Sézcukler igin sunulan grafiklerin tiklanma oranlari belirlenmis,
tiklanma oranlarina bagh olarak grafik sembollerin standardizasyonu saglanmistir. Her bir
sozclk icin en ¢ok tiklanan grafik sembol/semboller o sézcugu karsilayan standart grafik
sembol/semboller olarak belirlenmigtir. Elde edilen veriler, e-ankete katilan katilimcilarin
106 katilimcinin gizim veya betimlemeleri referans alinarak olusturulan grafik sembolleri
standart sembol olarak tiklama/segme egiliminin daha fazla oldugunu ortaya koymustur.
Yani, Turk sosyal, kiltirel ve anlayis sistemine uygun grafik sembollerin gelistiriimesi,
yine bu &6zgegmise sahip bireylerin gdérisine bagvurularak gelistirilebilir. Bu

dogrulanmigtir.


1
Dörtgen
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Okuma-yazma egitim sdrecinde sorun yasayan bireylere grafik semboller
kullanilarak Tarkgenin gramer yapisinin, Tdrkgenin gramer yapisina uygun clmleler
yazabilme veya bdyle cumleleri okuyabilme becerilerinin kazandirilmasi surecinde
kullaniimak Gzere Turkge ek yapilarinin grafik karsiliklar olusturulmustur. Bu slrecte
literatlr arastirmalari ve uzman gérusleri referans alinmistir. Silbir (2011), yiksek lisans
tez calismasinda Turkgenin eklemeli dil yapisi igin temel olusturabilecek eklerin grafik
karsiliklarini hazirlamistir. Hal Eklerinden; Belirtme Hal eki(-i), Yonelme Hal eki(-e)
Bulunma Hal eki(-de) ve Ayrilma Hal eki(-den), Zaman Eklerinden ise Simdiki Zaman(-
yor), Gelecek Zaman(-ecek) ve Gec¢cmis Zaman(-di) yapilarina ait grafikler hazirlamis ve
tasarladigi grafiklerin kullanilabilirligini uzman goérusleri dogrultusunda belirlemistir. Bu
c¢alisma kapsaminda, literatir arastirmalari ve 6zel editim égretmenleriyle slrdlrilen es
gudumla galismalarda, sisteme olumsuzluk eki (-me, -ma), aitlik zamiri eki (-ki), ek fiil eki
(-dir) , ilgi eki ve sahis ekleri eklenmistir.

Grafik sembollerle 6grenme ortamlari olusturma surecinde, kazanimlara yoénelik
materyaller hazirlanmaya calisiimistir. Bu slregte hazirlanan gorsel sozlikteki grafik
so6zcuklerin yeterli gelmedigi, yeni sbézclklere ihtiyag duyuldugu durumlar olmustur.
Bdylece, yeni sézcikler belirlenmis, literatlr aragtirmalariyla sézlige dahil edilmis ve e-
anket guncellenmistir. Olgekteki sdzclik, dolayisiyla sozliikteki sdzclk sayisi bdylece
843’e ulagsmistir. E-ankete sonradan dahil edilen bu grafiklerin tiklanma oranlari ortalama
226 civarinda kalmistir.

‘Grafik sembollerle olusturulan 6grenme ortamlari isitme engelli bireylerin okuma-
yazma ve toplama c¢ikarmaya yobnelik s6zel problem ¢bézme becerilerinin gelisimini nasil
etkiler?’ sorusunun yaniti aranmigtir. Uygulama oncesi ve sonrasinda érneklem olarak
belirlenen 8 isitme engelli 6grencinin okuma-yazma, toplama-gikarmaya yonelik sozel
problem ¢6zme becerileri 6n-test ve son test galismalariyla belirlenmistir. Elde edilen
veriler grafik sembollerin 6grenme ortamlarinda kullaniimasinin isitme engelli bireyler igin
olumlu sonuglar getirdigini ortaya koymustur. Grafiklerin 6grenme ortaminda
kullaniimasinin ~ sinif  ortamini  zenginlestirdigi, 6grenme surecini  kolaylastirdigi
belirlenmigtir. Grafik sembollerle olusturulmus s6ézel problemlerin 6grenciler tarafindan
okunmasi, anlasilmasi ve ¢b6zimin gergeklestiriimesi slrecini igeren uygulamalar, bu
sembollerin  6grencilerin  temel matematiksel becerilerinin  gelisimine  yonelik
kullanilabilecegi yoninde sonugclara isaret etmistir. Grafik sembollerle okunur hale getirilen
s6zel problemlerin 6grencilerin problemi anlamalarina destek oldugu anlasiimistir. Sonug¢
olarak, grafik sembollerin isitme engelli bireylerin matematiksel basarilarini artirmaya

yonelik potansiyele sahip olduklari ortaya koyulmustur.
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Grafik sembollerle isitme engelli bireylerin akademik performanslarini gelistirmeye
yonelik yapilan uygulama ve degerlendirme calismalari egitim 6gretim sdrecinin son
dénemleri sayllan Mayis Haziran ddénemine rastlamistir. 17 Mayis tarihinde, Isitme
Engeliler ilkdégretim Okulunun ‘Yil Sonu Etkinlikleri’ eglencesi gergeklestiriimis ve tim
ogrenci ve dgretmenlerin katilimiyla kutlanmistir. Bu ¢alismanin degerlendirme ¢alismalari
Ozellikle bu tarihten sonraki zaman dilimine rastlamistir. Dolayisiyla motivasyon dusuklugu
ve devamsizlik durumlari calismanin sonuglarini etkilemistir. Ogrencilerin  sinif
ogretmenleri tarafindan yuratilen tim uygulamalar sonucunda; grafik sembollerin
ogretmenler ve 6grenciler icin oldukca faydali materyaller oldugu dogrulanmistir. Ancak,
daha elverigli bir zaman diliminde benzer calismalarin yUrGtilmesi durumunda daha

basarili sonuglarin ortaya ¢ikacagi uygulama 6gretmeni tarafindan ifade edilmistir.

6. 2. Oneriler

6. 2. 1. Arastirma Sonuglarina Dayal Oneriler

Bu g¢alisma, Turkceyi grafik sembollerle yazma girisimidir. Turkge icin olusturulmus
bir sézliik ile ek yapilar kullanilarak bu basariimaya calisilmistir. igerigin belirlenmesi ve
geligtiriimesi asamalari ¢alismanin en ¢ok enerji ve zaman atfedilen bolimleri olmustur.
Sirec icersinde sisteme katilimci olarak dahil olan bireylerden de 6énemli bir efor ve gayret
beklenmistir. Bu calisma TUBITAK tarafindan desteklenmis bir projedir ve bu tir
projelerde katilimcilardan beklenen bu c¢abanin gdéz 6nlne alinmasi ve yeterli kaynak
ayrilmasinin ¢alismanin sonuglarini énemli dlgide olumlu etkileyecegdi, arastirmacinin
omuzlarindaki yuki hafifletecegi 6ngérilmektedir.

Geligtirilen grafik semboller isitme engelli bireylerin grafik sembolleri tanima ve
adlandirma becerilerine tespit etme veya gelistirmeye yonelik kullaniimigtir. Tagitlar ve
soyadaci konu o6grenimine yonelik kisa bir dgretimden sonra sembollerin 6grenciler
tarafindan eslestiriimesi veya adlandiriimasi beklenmis ancak beklenen dizeyde basari
elde edilememistir. Daha sonra sembollerin 6drencilere tanitiimasina ve 6grenilmesine
zaman ayrilmis ve ayni degerlendirme amagli uygulamalar tekrarlanmistir. ilk uygulamaya
kiyasla oldukg¢a basarili sonuglar elde edilmigtir. Literatirde grafik semboller seffaf, yari
sefaf veya opak ya da anlasilabilir veya 6grenilebilir semboller olarak gruplandiriimaktadir.
Elde edilen sonuclar bu konulara yoénelik geligtirilen grafik sembollerin isitme engelli 3.
sinif dgrencileri igin 6grenilebilir semboller oldugunu géstermektedir. Sozlikteki diger

grafik semboller igcin benzer uygulamalarla anlasilabilirlik veya o&grenilebilirlik
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¢alismalarinin yapilmasi 6nerilmektedir. Ayrica, normal gelisen bireylerin olusturdugu
katilimci gruplariyla benzer galismalar yapilandirilabilir.

isitme engelli bireylerle yapilan galismalar, onlarin matematiksel becerilerinin dil
becerileriyle énemli dlgtde iligkili olduguna, matematiksel basarinin dilin 6grenilmesine
badl olduguna isaret etmektedir. Bu c¢alismada, isitme engelli bireylerin sézel problem
¢codzme Dbecerilerinin grafik sembollerle olusturulmus 6drenme ortamlarindan nasil
etkilendigi arastiriimistir. Grafik sembollerle problem cimlelerinin égrenciler icin daha
anlamh hale getirilebildigi ve grafik problem cimleleriyle vyiritilen c¢alismalarin
ogrencilerin performanslarini olumlu etkiledigi belirlenmistir. Bu dogrultuda yapilan
calismalarin genisletilerek surdurilmesi gerektigi dusinidlmektedir.

Yukarida yinelendigi gibi icerik olusturma sureci bu ¢alismanin gercgeklestiriimesinde
en ¢cok zaman ve enerjinin atfedildigi suregtir. Gelistirilen grafik sembollerin teknolojiyle
bltlnlestiriimesi 6nemlidir. Grafik sembollerle teknoloji bitlinlestirilerek bireysel ihtiyaglara
hitap edecek 6grenme ortamlarinin olusturulmasi mumkin olacaktir. Bu dogrultuda,
sunulan galismada, Turkge ek yapilarini géz dninde bulundurulacak sekilde Turkge cimle
yazmaya olanak veren, bir cimle yazma ortami geligtiriimis ve isitme engelli 3. sinif
ogrencileri icin sdzel problemler olusturmak amaciyla uygulama 6gretmeni ve arastirmaci
tarafindan kullaniimigtir. Ayrica sistem, o6grencilerin Tlrkge ek kullanma becerilerini
gelisimine yonelik uygulamalarda da kullanilabilir. Grafik sembollerin ¢esitli katilmci
gruplarinin inhtiyaglari dogrultusunda teknolojiyle batinlestiriime olasiliklarinin arastiriimasi

onerilmektedir.

6. 2. 2. ileride Yapilabilecek Arastirmalara Yonelik Oneriler

Milli Egitim Bakanhgi, Ozel Ogretim Kurumlari Genel Midurligu tarafindan 2008
yilinda yayinlanmis olan Ozel Egitim ve Rehabilitasyon Merkezi Engelli Bireyler Destek
Egitim Programlari mevcuttur. Bu programlar ve programlarda sunulan kazanimlar
cercevesinde grafik sembolleri kullanarak engelli bireylere yonelik materyallerin
hazirlanmasi onerilmektedir.

Milli Egitim Bakanhgi, Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Mudirligu ile
iletisim kurulmasi, yetkililerin bu sistemden haberdar edilmesi, goéruslerinin alinmasi
Onerilmektedir. Sistemin, egitim ogretim yili, Eylul ve Haziran seminer donemlerinde
mesleki calismalara dahil edilmesi ve 6zel egitim okullarinda c¢alisan 6gretmenlerin
gorisleri dogrultusunda sistemin gelisimine devam edilmesi 6nerilmektedir. Sistemin
s6zIUgu gelistiriimelidir. Bunun yani sira normal gelisen bireylerin 6grenme ortamlar grafik

semboller kullanilarak nasil zenginlestirilebilir, arastiriimalidir.
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Kullanicilarin  Tark¢e grafik clmleler olusturabildikleri bir e-6grenme ortami
hazirlanmigtir. Grafik semboller belirli kategori basliklari altinda sunulmustur. Her bir
kategorinin temsil edilmesi amaciyla ilgili kategori hakkinda genel fikir veren bir grafik
hazirlanmistir. Bu sekilde kullanici ilgili kategorinin gérseline tiklayarak bu kategori altinda
sunulan tim grafik sembolleri gérme imkanina sahip olabilmektedir. Kullanicilar, kelimeyi
belirledikten sonra kelimenin altinda bulunan kutucuklari isaretleyerek kelimeye istedikleri
ekleri ekleyebilmektedirler. Kelimelerin altinda bulunan bu kutucularin her biri 6zel bir eki
nitelemektedir. Kullanicinin sectigi grafik ve ek yapilari otomatik olarak metne
donisturilmekte ve boéylece grafik cimlenin metin seklindeki karsihdr otomatik olarak
sistem tarafindan olusturulmaktadir. Sistem, uygulama 6gretmeni tarafindan kullaniimig
ve geligtirilebilirligine yonelik éneriler vermistir. Uygulama &gdretmeninin gortsleri géz
onlnde bulunduruldugunda, ortamin daha kullanici dostu bir ortam haline getiriimesi
gerektigi distintlmastir. Bu dogrultuda ortam hakkinda baska uzmanlarin gértslerinin de
alinmasi gerektigi kanisina varilmistir. Daha genis bir katihmci grubun ortami incelemeleri
saglanmali ve iyilestirilebilirligine yonelik onerileri alinmahdir. Oneriler dogrultusunda,
o6gretmen, 6grenci, aile ve tim diger ilgililerin kullanimi i¢in elverigli bir ortam haline
getirilmesi Onerilmektedir. Ortamin 6gretmen ve 6grenciler tarafindan nasil kullanilacagi
ve dgrencilerin iletisim, okuma-yazma ve sézclik dagarciklarinin gelisimini olumlu olumsuz
nasil etkileyeceginin arastiriimasi énerilmektedir.

Turkge grafik sembol cumleler olusturmaya olanak veren bir paket yazilimin
geligtiriimesi 6nerilmektedir. Turkge grafik clUmleler yazma ortaminin birgok 6zelligini
icinde barindiracak olan yazilim, okuma-yazma becerisine bakilmaksizin, kullanicilarin
dékumanlar olugturabilmelerine imkan verecek sembol destekli kelime islemci yazilimi
olarak tanimlanabilir. Cevrimici olmaksizin, kullanicilara kendi kisisel bilgisayarlarinda,
grafiklerle dokiman hazirlama, depolama ve paylasma imkani verecek sekilde
tasarlanmasi 6nerilmektedir. PCS ve Widgit grafik sembol set/sisteminin, Boardmaker
Yazilim Ailesi ve Communicate: SymWriter yazilimi kelime tabanli diller icin alternatif
olarak kullanilabilecek benzer yazihimlardir. Onerilen yazilim, Tirkgenin sondan eklemeli
dil yapisini géz onunde bulunduran, Turk sosyal, kulturel ve anlayis sistemine uygun
olarak gelistirilmis grafik sembollerle dokiman hazirlamaya imkan veren bir yazilim olmasi
bakimindan 6zgun bir yazilim olacaktir. Yazilim, 6gretmenlere grafik sembolleri kullanarak
materyal hazirlama olanagi verecektir. Bu bakimdan 6gretmenlerin is yukinu hafifletecegi
ve zaman kaybini azaltacagi éngorulmektedir. Ayrica, 6grencilerin 6dev hazirlama ortami

olarak da kullanilabilecektir.
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Elektronik ortamda hazirlanan sembol adlandirma g¢alismasi formu, c¢esitli katilimci
gruplarinin géristine sunulmall ve geligtirilen grafiklerin kast ettikleri nesne veya kavrami
karsilama durumlari bir kez daha test edilmesi onerilebilir.

Bu calisma sureci igerisinde gelistirilen hikaye etkinlikleri, galisma slreci basinda;
standart grafik semboller belirlendiginde; grafik sembollerle 6grenme ortamlari olusturmak
maksadiyla ortaya koyulmustur. Elektronik soézligun gelistiriimesi sureciyle birlikte
baslayan bu calismalar, standart grafiklerin belirlenmesi slrecinin ardindan tamamlanmis
ve sistemin degerlendiriimesi slrecinde kullaniimasi planlanmistir. Ancak, sistemin
degerlendirilmesi slirecinde katilimci grup olarak isitme engelliler ilkokul 3. sinif 6grencileri
belirlenmis, hikaye etkinlikleri 6grencilerin sinif 6gretmeniyle birlikte farkli dizeyde egitim
veren isitme engelliler sinif dgretmenlerinin goéristine sunulmusg ve bu 6grenciler igin
uygun bulunmamislardir. Ogretmenler, daha Ust seviyedeki dgrenciler igin bu etkinliklerin
kullanilabilecegi yo6ninde o6neriler vermislerdir. Bu dogrultuda calismalarin yapilmasi
Onerilmektedir.

Literatlr arastirmalari, 6zel egitime ihtiya¢c duyan bireylere esnek erigim firsatlari
saglamak igin grafik sembolleri temel alan birgok teknolojik Grinin yardimci teknolojilerle
donatildigini géstermistir. Ogrenme yetersizliklerine uyarlanabilecek ve okuma yeterliligi,
matematik, yazma ve daha fazlasi igin uretkenligi ve akademik performansi dlizenlemeye
yardimci olabilecek birgok 6zelligin mobil cihazlar (Gzerine yerlestiriimesi bu duruma
yaygin bir ornektir. Grafik sembollerin teknoloji ile nasil bitlnlestirildigini irdelemek
amaciyla yapilan arastirmalar, disuk teknolgjili cihazlardan yazilim ve oyunlara kadar
ogrencilerin  egitimsel ihtiyaglarini  kargilayacak ve gelisen/dedisen mifredati
destekleyecek drinlerin yayginhdini ortaya koymustur. Bu kapsamda; normal gelisen
bireylerle isitme engelli bireyler arasinda firsat esitligini saglamak adina teknolojinin var
guclnden yararlaniimasi ve isitme engelli 6grencilerin bireysel ihtiyaglarina hitap edecek,
dezavantajli durumlarini ortadan kaldirmaya yardimci olacak sekilde grafik sembolleri

temel alan 6grenme ortam/materyallerinin gelistiriimesi 6nerilmektedir.
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