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OZET

Ustiin Yetenekli Ogrencilerin ihtiyaglarina Yénelik Bilgisayar Alani Destek
Egitim Etkinliklerinin Tasarlanmasi, Uygulanmasi ve Degerlendirilmesi

Bu arastirmanin amaci; ustun yetenekli égrencilerin “bilgisayar alani” ihtiyaclarini
belirlemek ve bu ihtiyaci kargilamaya yonelik 6gretim tasarimini yapmaktir. Arastirma
surecinde elde edilen veriler dogrultusunda 6gretim tasarimi glincellenerek ve streci
gOzleyerek Ustlin yetenekliler igin nasil bir bilgisayar egitimi olmasi gerektidine iligkin
cikarimlar yapilmistir. Arastirmada nitel yaklasim kullaniimig olup arastirma yontemi
olarak da derinlemesine bilgi elde edebilmek amaciyla 6zel durum cgalismasi tercih
edilmistir. Arastirma grubu Trabzon Bilim ve Sanat Merkezi'ne devam eden 5 Ustln
yetenekli ogrenciden olusmaktadir. Veri toplama surecinde; gbézlem ve goérismeler
yapilmistir. Bununla birlikte veri toplamak amaciyla arastirmaci tarafindan uzman
gorugleriyle birlikte hazirlanan formlar kullaniimistir.  Ogrencilerin  bilgisayar alani
ihtiyaclarini belilemek amaciyla bir 6n toplanti gergeklestiriimistir. Belirlenen ihtiyaclara
gbre Ogretim tasarimi yapilmigs ve bu slregte ADDIE &gretim tasarimi modeli
kullaniimistir. 10 hafta siren uygulama kapsaminda bilgisayar alaninda uzman 6gretim
elemanlar tarafindan BILSEM &égrencilerine toplamda 20 saat ders verilmistir. Siirecte,
toplanan verilere gore 6gretim tasariminin guncellendigi dinamik bir yol izlenmistir.
Arastirma sonucunda, Ustlin yetenekli 6grencilerin bilgisayar alaninda su ana kadar almig
olduklar egitimin, ihtiya¢c ve beklentilerini karsilayamadigi goértulmastir. Bununla birlikte
ogrencilerin beklentileri dogrultusunda hazirlanan destek egitim etkinliklerinin, bilgisayar
alani ihtiyaglarini karsilamada yeterli oldugu goruimuistir. Ustiin yeteneklilere sunulan
destek egitimine ydnelik deneyimler, &6drenci ve Ogretim elemani gorasleri ile
sunulmustur. Bu yéniyle elde edilen sonuglarin arastirmacilara, 6gretmenlere ve 6gretim

tasarimcilarina yol gosterecegi distintimektedir.

Anahtar Kelimeler: Ustiin Yeteneklilerin  Egitimi, Bilgisayar Alani, Programlama,
Animasyon, Ogretim Tasarimi
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ABSTRACT

Designing, Implementation and Evaluation of Support Training Activities in
the Field of Computer for the Needs of Gifted Students

The purpose of this study is to identify the needs of gifted students in the field of
computer and to prepare an instructional design in order to meet these needs. During the
process of this research, to update the data in accordance with the instructional design
and by making in-depth observations, inferences are made about how there should be a
computer education for gifted students. Method of this qualitative research is determined
as a case study in order to obtain in-depth information. The research group consists of
five gifted students who continue their education at Science and Art Center in Trabzon. In
data collection process, observations and interviews were conducted. Furthermore, forms
prepared by expert’'s opinion are used in this process. Preliminary meeting was held in
order to determine needs of the students in the field of computer. Based on the identified
needs, an instructional design was prepared according to ADDIE instructional design
model. During the application period of 10 weeks, instructors, experts in the field of
computer education gave the students a total of 20 hours of lessons. According to the
data obtained in this study, a dynamic process which the instructional design was updated
was followed. As a result of this research, it was reached that the computer education that
the students received in this study, did not meet the needs and expectations of the gifted
students. Moreover, it was determined that support training activities prepared in line with
the expectations of gifted students, are sufficient to meet their needs in the field of
computer. The experiences for the support training activities offered to the gifted students
were presented with the opinion of students and instructors. In this respect, it is thought
that the resulting experiences will guide future researchers, teachers and instructional

designers.

Key Words: Gifted Education, Field of Computer, Programming, Animation, Instructional
Design
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1. GIRIS

Gecmisten gunumuze toplumlari bilim, teknoloji ve sanat gibi alanlarda ileriye
tasiyan Ustln yetenekliler MEB Birinci Ozel Egitim Konseyi On Raporu’nda (1991), “genel
ve | veya Ozel yetenekleri agisindan yasitlarina gére (st diizey performans goésterdigi
konunun uzmanlari tarafindan belirlenmig kigilerdir.” seklinde tanimlanmaktadir. Bu tanim
yasanilan kultlr, cografya, sosyoekonomik yap! ve yas seviyelerinden etkilendigi igin
Ulkelere goére farklilk gdsterebilir (Akarsu, 2004). Renzulli (1986)ya goére Ustln
yeteneklilik, ortalama Usti genel veya 06zel yetenegin yaraticilik ve motivasyon ile
birlesiminden ortaya c¢ikmaktadir. Tannenbaum (1986) ise bireyin Ustin yetenekli
olabilmesi icin bir arada olmasi gereken bes bilesenden bahsetmektedir. Bu bilesenler;
super genel yetenek (IQ), olaganustlu 6zel yetenek, zihinsel olmayan bireysel 6zellikler,
cevresel faktorler ve sans faktortdir. Farkli bir tanimda 1Q puani 130 ve daha yukari olan
bireyler Ustiin yetenekli olarak tanimlanmaktadir (Ersoy ve Avci, 2004). Ancak Davasligil
(2004)’e gore bireyi Ustlin yetenekli olarak niteleyebilmek icin yalniz st dizey zekaya
sahip olmasi yeterli degildir. Ayni zamanda yuksek gutdilenme glic, yaraticilik, genel ve
Ozel yetenek dizeylerine de sahip olmasi gerekmektedir. Burada genel yetenek kavrami;
soyut duslinebilme, sézel ve sayisal muhakeme, bellek, sézcuk akiciligi ve bilgilerin hizl,
saglikli ve secici olarak hatirlama 6zelliklerini kapsamaktadir. Ozel yetenek kavrami ise
mazik, resim, bale, heykel, sinema, tiyatro, oyunculuk gibi sanat, fen, matematik, kimya ve
fizik gibi teknik alanlardaki yetenekleri icermektedir. Gagne (2000); zeka, yaraticilik,
sosyal ve fiziksel (isitsel, gorsel, motor) becerilere sahip bireylerin, bu becerilerinin
akademik, sanat, sosyal eylemler, spor ve teknoloji gibi 6zel performans alanlarina
donusebilecegini ifade etmektedir. Bu donlsimde bireyin kisilik 6zellikleri ve gevresel
faktorler etkili olmaktadir.

Ustiin yetenekliler akranlarina goére farkli zihinsel, kisisel, sosyal ve duyussal
Ozelliklere sahiptir (Silverman, 1993; Clark, 2002; Renzulli ve digerleri, 2002; Bildiren,
2013) . Bu farkhlik erken gocukluktan itibaren goérulebilmektedir (Harrison, 2004). Batin bu
farkliliklar zinciri Ustin yetenekli 6grencilerin egitimlerinin de farkli olmasini gerekli
kilmaktadir. MEB Birinci Ozel Egitim Konseyi On Raporu’'nda (1991), “Ustiin yetenekliler,
bu yeteneklerini gelistirmede normal egitim programlari yetersiz kaldigi i¢in kendi ilgi ve
yetenekleri dogrultusunda farklilastirilmis programlara ihtiyac duymaktadir.” ifadesiyle bu
durum vurgulanmistir. Clark (2002), normal egitim ortamlarinin Ustin yetenekli cocuklarin
yeteneklerini sinirlandirdigini ifade etmektedir. Bu sebeple dinya genelinde gegmisten

gunimize gesitli egitim uygulamalari denenmigtir. Ulkemizde Ustiinlerin egitimi diinyada



ilk olma d6zelligine sahip Enderun mektepleri ile baglamistir (Kulaksizoglu, 2007). Enderun
mekteplerinin  kapatilmasinin ardindan 1948 vyilina kadar bu alanda faaliyet
g6steriimemistir (Akarsu, 2001). Ogrencilerin Ustiin potansiyellerinin kendi kendilerine
yetebilecegi diguncesi bu c¢ocuklarin egitimini diger 6zel egitim alanlarinin gerisinde
birakmistir (Ataman, 2014). Ancak son yillarda ustin yetenekli gocuklara ve bu ¢ocuklarin
egitimine verilen énemin artis gosterdigi soylenebilir. Konuyla ilgili olarak 2010 yilinda
yayinlanan MEB Bilim Sanat Merkezleri Sireci i¢ Denetim Raporu’nda ustiin
yeteneklilerin énemi, “Ustiin yetenekli bireyler her devirde, her (ilkenin sahip oldugu en
o6nemli beseri kaynaklardir. Bliyiik déniisiim ve gelisimler bu kaynaklarin etkin kullanimi
ile miimkiin olabilecektir. Ustiin yetenekli bireylerin belirlenmesi, egditiimesi ve istihdami
tilkemizin kalkinmasi ve merkezi bir gii¢ olmasinda ¢ok 6nemli Kkatkilari olacaktir.”
ifadesiyle ortaya koyulmustur. Bugun ulkemizde Ustlin yetenekli ¢ocuklarin egitimi; fen
liseleri, guzel sanatlar liseleri, Anadolu liseleri, ¢ocuk Universiteleri, ¢ocuk egitimi
uygulama-arastirma merkezleri ve Bilim Sanat Merkezleri (BILSEM) ile saglamaktadir
(Akarsu, 2004; Levent, 2014). BILSEM’ler Ustiin yetenekli 6grencilere, érgin egitim
diginda kalan zamanlarda 6grenci ilgi ve ihtiyaglarina gore egitim sunan yaygin egitim
kurumlaridir (BILSEM Yénergesi, 2001). 2016 yili itibariyle MEB’e bagl 89 BILSEM
bulunmaktadir. Bu kurumun sagladigi katkilarin yaninda belirli bir mifredatin olmayigi,
teknik yetersizlikler ve donaniml 6gretmen eksikligi gibi ¢esitli sorunlari da vardir (Kurnaz,
2014; San ve Ogulmis, 2014). Ayrica ginimiz teknoloji dinyasinda bilgisayar
bilimlerinin hizla ilerlemesine ragmen BILSEM’lerde sunulan egitimler sadece fen,
matematik ve sanat alanlarina odaklanmakta veya diger alanlarda ihtiyag duyulan
dizeyde sunulmamaktadir (Keskin, 2006; Geckil, 2012). Bu problemden hareketle,
Turkiye’de Ustlin yetenekli cocuk ve bilgisayar kavramlarinin iligkilendirildigi calismalar
arastirilmistir.  Yapilan arastirmalar, Ustlin yetenekli g¢ocuklara sunulan bilgisayar
egitiminin 6grenci ihtiyaclarini karsilamada yeterli olmadigini ortaya koymustur (Keskin,
2006; Sezginsoy, 2007). Ozellikle her seyin teknolojiyle etkilestigi giniimiizde ustiin

yeteneklilerde bilgisayar egitiminin yetersizligi buyuk bir eksiklik olarak gérilmektedir.

1. 1. Aragstirmanin Amaci

Aragtirmada, Ustun yetenekli 6grencilerin bilgisayar alaninda ilgi duyduklari ve
o6grenmek istedikleri igerikler tespit edildikten sonra bu igerikler dogrultusunda destek
egitim etkinliklerinin tasarlanmasi, geligtirimesi, uygulanmasi ve degerlendiriimesi
amagclanmistir. Eris (2013), yetenegin uygun kosullar saglandiginda ortaya ¢ikacagini ve
gelisecegini ifade etmektedir. Bu bakimdan bilgisayar alaninda en uygun ortamin nitelikleri

g6zlenmistir. Ogretim slirecinde 6grenci sayisi, igerik, ortam, bireysel 6zellikler ve dégretim



elemani baglaminda Ustin yetenekliler icin bilgisayar alani egitimi Uzerine Oneriler
sunulmaktadir. Bu kapsamda olusturulan arastirma sorulari su sekildedir:

1. Ustiin yetenekli 6grencilerin bilgisayar alaninda aldiklari derslere yoénelik
degerlendirmeleri ve bu alana yénelik igerik beklentileri nasildir?

2. Ustiin yetenekli 6grencilerin ve 6gretim elemanlarinin, bilgisayar alani destek
egitim etkinliklerine yonelik degerlendirmeleri nasildir?

3. Bilgisayar alani destek egitim etkinliklerinin Ustliin yetenekli o6grencilerin

beklentilerini karsilama durumu nedir?

1. 2. Arastirmanin Gerekgesi ve Onemi

Ustiin yetenekliler, dzel egitim alanlari icerisinde en cok ihmal edilen grup olarak
ifade edilmektedir (Sousa, 2009; Ataman, 2014). Silverman (2013) ve Davaslgil (2014);
bireylerde var olan Ustiin potansiyelin ortaya cikarip desteklenmedikge amacina
ulasamayacadgini, bu nedenle de uzman destegi ve egitim programlarina ek olarak égrenci
yeteneklerini dikkate alan uygulamalarin yetenek gelisimi icin gerekli oldugunu
belirtmislerdir. MEB Ustlin Yetenekli Bireyler Strateji ve Uygulama Plani’nda (2013-2017);
diger Ulkelerde oldugu gibi Ulkemizde de Ustin yeteneklilerin egitiminde temel amacin
ogrencilerin ilgi alanlarini, yeteneklerini ve yaraticiliklarini geligtirmeye yonelik firsatlari
artirmak oldugu belirtilmistir. Bununla birlikte Gstin yeteneklilerin egitimi, bu uygulama
planinda; politik 6nem, stratejik 6nem, bilimsel ve teknolojik énem, sosyolojik dnem ve
psikolojik 6énem olmak Uzere bes baslikta degerlendirilmistir. Politik 6nem; Ulkeler arasi
bilim ve teknoloji alaninda devam eden rekabette Ustln yetenekli bireylerin etkili ve degerli
oldugunu ifade etmektedir. Stratejik 6nem kapsaminda; nitelikli insan kaynagi ile siyaset,
teknoloji, bilim ve askeri alanlarda tlkenin sahip oldugu gucun arttirilabilecegi belirtilmistir.
Bu bakimdan Gstin yetenekliler énemli gorilmektedir. Bilimsel ve teknolojik 6nem;
ulkelerin Universitelerde, fabrikalarda, sanayide ve diger Uretim merkezlerinde bilim ve
teknoloji Uretebilen yaratici bireylere olan ihtiyaci vurgulamaktadir. Sosyolojik 6Gnem; Ustln
yetenekli bireylerin basta liderlik olmak Uzere sahip olduklari gucli sosyal 6zelliklerin
topluma yon verebilecek glgte olma durumunu yansitmaktadir (MEB, 2013). Sahin
(2015)’e gore, ustun yetenekli bireyler strateji ve uygulama planinin basariya ulagsmasinda
en blyuk engel, bu alandaki akademisyen eksikliginden dolayi yeterli calismanin
yapillamamasidir. Bu nedenle Ustin yeteneklilerin egitim ihtiyaclarinin az bir kismi
karsilanabilmektedir. Ulkemizde mevcut isleyis incelendiginde; ilk ve ortaokul &gretim
programlarinin orta seviye 6grencilerin gelisim, ilgi ve yeteneklerine gére hazirlandigi
gorulmektedir. Belirtilen standart program Ustun yetenekli 6grencilerin ihtiyaglarini

karsilamada yeterli olmamaktadir (Erigen ve digerleri, 2015). Bu sebeple kurulan BiLSEM;



Ustlin yetenekli 6grencilere ilgi ve ihtiyaglarina gore, okul disi zamanlarda zenginlestirme
uygulamalari sunmaktadir. Kim (2016) Ustlin yetenekli édrencilerin ilgi ve ihtiyaglarina
gére sunulan zenginlestirmelerin 6grencinin hem akademik basarisi Gzerinde hem de
duygusal gelisimi iizerinde olumlu etkisi oldugunu ifade etmistir. BILSEM’ler (istiin
yeteneklilerin egitiminde sagladigi katkilarin yaninda bazi problemleri de barindirmaktadir.
Belirli bir 6gretim programinin olmamasi, 6gretmenlerin hizmet ici egitim eksikligi, destek
egitim hizmetleri eksikligi ve fiziksel kosullarin yetersizligi bu problemlerin bazilaridir
(Sezginsoy, 2007; Senol, 2011; Bedur, Bilgic ve Taslidere, 2015). Bu problemlerin
yaninda bazi arastirmalar Ustlin yeteneklilere sunulan egitimin matematik ve fen Uzerine
odaklandigini ortaya koymustur (Keskin, 2006; Gegkil, 2012). Nam (2014) odaklanilan bu
alanlarin, iginde bulundugumuz teknoloji c¢aginin problemlerini ¢bézmek igin yeterli
olmadigini ifade etmistir. Yasanan gelismelere bagli olarak bilgi iletisim teknolojileri
alanina kargi yetenekliligin artmasi (Cepni ve digerleri, 2002) Ustin yeteneklilik ve bilgi
teknolojileri iliskisini arastiriimaya deder, genis bir alan olarak karsimiza ¢ikarmaktadir
(Bayraktar, 2000; Ozmen ve Koémdarli, 2011; Collioglu Gilen, 2014). Bilgisayar alani
uzerine 6grencilerin almis olduklari egitimler incelendiginde, bu egitimlerin Ustin yetenekli
dgrencilerin ilgi ve ihtiyaglarini kargilamada yeterli olmadi§i gorilmektedir (Ongéz ve
Aksoy; 2015). Bu nedenle 6grencilere ilgi duyduklari alanda kegfetme ve derinlemesine
dgrenme deneyimleri sunulmasi gerekmektedir (Sak, 2014). Ustiin yetenekli 6grencilerin
bilgisayar alaninda ihtiyac duyduklari egitimin saglanamayisi, 6grencilerde var olan
potansiyelin agiga c¢ikarilamamasi anlamina gelmektedir. Bu arastirma; Trabzon
BILSEM’e devam eden Ustiin yetenekli 6grencilerin bilgisayar dersine yénelik beklentilerini
belirleyerek bu beklentileri karsilamaya ydnelik destek egitim etkinliklerinin tasarimi,
gelistiriimesi, uygulanmasi ve degerlendiriimesi slreglerini kapsamaktadir. Arastirma
sonucunda elde edilen deneyim, Ustin yetenekli 6grencilere sunulacak bilgisayar

egitimleri icin de yol gosterici olacaktir.

1. 3. Arastirmanin Sinirliliklan

Bu arastirma 2015-2016 yili giiz donemi igerisindeki 10 hafta ile sinirhdir.

1. 4. Aragtirmanin Varsayimlari

Arastirmada yer alan 6grenci ve 6gretim elemanlarinin igtenlikle ve tarafsiz olarak

gorus bildirdikleri varsayilmaktadir.



1. 5. Tanimlar

Ustiin Yeteneklilik: Genel veya 6zel yetenek, yaraticilik ve motivasyon &zelliklerinin
bir araya gelmesiyle ortaya ¢ikmaktadir (Renzulli, 1986).

Ustiin Yetenekli Cocuk: Zeka, yaraticilik, sanat, liderlik kapasitesi veya ozel
akademik alanlarda yasitlarina goére yiksek dizeyde performans goésterdigi uzmanlar
tarafindan belirlenen gocuktur (BILSEM Yénergesi, 2001).

IQ (Intelligence Quotient): Zihinsel yeteneklerde bireysel farkliliklari ortaya koyan
Ozel bir gostergedir (Sternberg, 2000).

Bilim ve Sanat Merkezi: Okul éncesi, ilkégretim ve ortadgretim kurumlarina devam
eden Ustlin veya 6zel yetenekli 6grencilerin bireysel yeteneklerinin farkinda olmalarini ve
kendilerini gelistirerek yeteneklerini en Ust dlizeyde kullanmalarini saglamak amaciyla
aclimis bagimsiz 6zel egitim kurumlaridir (BILSEM Yénergesi, 2001).

Zenginlestirme: Ustiin yetenekli cocuklara ihtiyaglarina gére, mifredatin étesinde,
ogrencinin tercih ettigi gesitli disiplin ve alanlarda alanda etkinlikler sunulmasidir(Davis,
Rimm, 2004).

Destek Egitim: Ozel egitim hizmetleri yénetmeligine goére; okul ve kurumlarda,
yetersizligi olmayan akranlariyla birlikte ayni sinifta egitimlerine devam eden Ustun
yetenekli 6grenciler igin 6zel arag-geregler ile egitim materyalleri saglanarak 6zel egitim
destegi verilmesidir (MEB, 2006).



2. ALANYAZIN TARAMASI
2. 1. Arastirmanin Kuramsal Cergevesi

Bu bdélimde aragtirmanin kuramsal ve kavramsal altyapisi; Ustun yetenekliligin ne
oldugu, ustun yeteneklilerin 6zellikleri, Ustun yeteneklilerin egitimleri, Ustin yetenekli

o6grenciler ve bilgisayar alani basliklari altinda agiklanmaktadir.

2.1. 1. Ustiin Yeteneklilik Nedir?

Yetenek, zihinsel alan ve diger alanlardaki yetenedi kapsayan bir kavram
oldugundan “Ustln zek&” ifadesi yerine “Ustiin yetenek” ifadesinin kullanimi daha uygun
gorulmektedir (Saban, 2005). Ginumizde yapilan “lUstin yetenek” tanimlarinin ¢ogu 1Q
(Intelligence Quotient) puanina baghdir. Bunun disinda, yaygin olarak uygulanan Gstlin
yeteneklilik tanimi Renzulli (1977) nin “G¢ halka modeli” dir (Erig, 2013). Renzulli (1977)
ustiin yetenekliligi; Sekil 1'de verildigi Gzere genel yetenek, motivasyon ve yaraticiligin

kesisimi olarak ifade etmektedir.

Genel
Yetenek

Motivasyon

» Ustun Yeteneklilik

Sekil 1. Renzulli'nin tg¢ halka modeli

Ustiin yeteneklilik; “zeka, istiinliik, dogustan getirilen yetenek ve davraniglardaki
beceriler’ kapsaminda tanimlanmaktadir (Renzulli, 1986). Gagne (1985) ise, yetenekliligi
bireyin dogustan sahip oldugu potansiyelin sistematik 6grenme ve uygulamalarla Ustin
yetenege donusmesi olarak tanimlamaktadir. Marland Raporu (1972) kapsaminda ustun
yetenekli dgrenciler “kendi yeteneklerini geligtirebilmeleri ve topluma kazandiriimalari igin
standart okul programi tarafindan sunulanlarin diginda, farklilagtiriimis egitim programlari

ve/veya 6zel hizmetlere ihtiya¢ duyan bireyler’ olarak ifade edilmektedir. Bu rapora gore



Ustlin yetenekli bireyler; genel zeka yetenegi, 6zel akademik yetenek, yaratici ve Uretici
dusinme, liderlik yetenedi, gorsel ve sahne sanatlari ile psikomotor yetenek olmak lzere
6 farkli potansiyel alana sahip olabilirler. Sousa (2009); Gardner’in zeka alanlarina gore
yetenekliligi, bir veya birden fazla zeka alaninda Ust dizey performans gosterme olarak
tanimlamaktadir. Gardner'e goére zeka; sozel/dilsel, mantiksal/matematiksel, muiziksel,
gorsel, icsel, dogasal, bedensel, sosyallkisilerarasi alanlarina ayrilmaktadir (Gardner,
2011).

Bayraktar (2000), Ulkelerin geleceg@ine yon verebilecek potansiyele sahip olan bireyi,
“Ustln yetenekli” olarak adlandirmaktadir. George (2000)’e goére Ustiin yeteneklilik, bireyin
bir veya birden fazla alanda ustiin performans gosterme potansiyelidir. BILSEM
Ydnergesi'ne gore ise; Ustlin yetenekli cocuk; “zekd, yaraticilik, sanat, liderlik kapasitesi
veya Ozel akademik alanlarda yagitlarina gére yliksek diizeyde performans goésterdigi
uzmanlar tarafindan belirlenen g¢ocuk” olarak tanimlanmaktadir (BILSEM Yénergesi,
2001). Ozel Egitim Hizmetleri Yénetmeligi'ne gére (MEB, 2006); “zeka, yaraticilik, sanat,
spor, liderlik veya 6zel akademik alanlarda yasitlarina gére daha iyi performans gbsteren
bireyler” Gstiin yetenekli bireylerdir. Ustliin ve 6zel yeteneklilik; bireyin genetik dzelliklerle
var olan, c¢evresel uyaranlarla desteklenebilen ve c¢esitli 6lgme araglari kullanilarak
uzmanlarca olgulebilen bir veya birden fazla gelisim alaninin yasitlarindan ileri olma
durumudur (Bayko¢ Dénmez, 2009).

Munro (2000), motivasyon destegiyle ustlin o6zelliklerin 6zel yeteneklilige
donusebilecegdini belirtmektedir. Boylece Ustln bireylerin sahip oldugu potansiyel bir ya da
daha fazla alanda yuksek derece yeteneklilie sistemli bir sekilde dénusmektedir. Ortaya
cikan yetenekler gerekli desteklerle birlikte beceri haline gelebilir. Ancak her zaman
Ustlinler 6zel yetenekli olmayabilir.

Ataman (2012) parlak cocuk ve ustlin yetenekli ¢cocuk ayrimini su sekilde
yapmaktadir: Parlak cocuk “ortalama zekadan 1-2 zeka yasi ilerde olan belli alanlarda
sinifinin Ustiinde olan, séz dinleyen, égretmen soru sordugunda cevap veren, ginliik
bigcimde galisan gocuklardir”. Ustiin yetenekli gocuk ise “kendisi soru sorar. Ogretmeni
mugkdl duruma sokar. Cok Oyle giizel bir 6grenci degildir. Biitiin islerden sikilir. Sorgular.
Neden égrenmek istediginin sonuglarini almak ister. Odev yapmaktan pek hoslanmaz.”
Eris (2013) dinyada ve ulkemizde genel olarak 129 1Q puanina sahip bir gocugun parlak,
130 1Q puanina sahip bir gocugun ise “Ustun yetenekli” olarak kabul edildigini ifade
etmistir. Rogers (2002)’'a gore; zihinsel yetenek, 6zel akademik yetenek, yaraticilik, liderlik
ile gorsel ve sahne sanatlari alanlari bes farkli yetenek profilini ifade etmektedir. ifade
edilen her bir profil icerisinde belirli davraniglar tasiyan bireyler yetenekli olarak

nitelendiriimektedir. Ornegin; zihinsel yetenek profili; derin dusinme, kargilagtirmali



disinme, 6grenmeyi sevme, konsantrasyon, gugcli hafiza, problemi tespit edebilme ve
hizli bilissel gelisime sahip bireylerden olusmaktadir. Ozel akademik yetenek ise,
matematik gibi 6zel bir alanda olaganistli ¢dézimlemeler yapma veya ilgi alaninda Ust
dizey performans goésterme kapasitesini ifade etmektedir. Yaraticilik profili karar verme
ve problem ¢6zme gibi durumlarda ¢ok boyutlu olarak disinebilme 6zelligine sahiptir.
Liderlik alaninda yetenekliler, diger insanlari anlama duzeyi ve lider olma potansiyeli
yuksek olan bireyler olarak tanimlanmaktadir. Yazar, aktér, tasarimci, mizisyen ya da
dansgi olma potansiyeline sahip ama henlz bu becerilere ulasmamis bireyler de goérsel ve
sahne sanatlari profilinde yer almaktadirlar.

ilgili tanimlardan yola cikilarak Ustiin yeteneklilik, “zihinsel veya kendi yetenek
alanlarinda yasitlarina gbére normalin lzerinde gelisim gésterme durumu” olarak ifade

edilebilir.

2. 1. 2. Ustiin Yetenekli Ogrencilerin Ozellikleri

Erken dénemlerde sahip oldugu potansiyelin, Ustliin yetenek olarak sonug¢landigi
bireylerin ¢ temel 6zelligi; yetenek alanina yogun ilgi ve duygusal baghlik, o alanda
basarili olma istegi ve basariyl saglamak igin gerekli zaman ve g¢abayl harcamaya
istekliliktir (Eris, 2013). Ustiin yetenekli 6grenciler fiziksel olarak akranlariyla farkhlik
gOstermektedir. Dogumlarda akranlarina gére daha adir ve uzun dogarlar. Yurime,
konusma ve motor becerileri erken gelisim gdstermektedir. Hastaliklara karsi daha
direnglidir. Koordinasyon gerektiren faaliyetlerde basarilidirlar (Caglar, 1972; Akkanat,
2004; Bates ve Munday, 2005).

Zihinsel Ozellikleri incelendiginde ustin yeteneklilerin; glgli bir hafizaya sahip,
ogrenmeye cok fazla istekli, merakli, yaratici, 6z dizenleyici 6Jrenebilen, esnek
dusunebilen,  hizlh 6grenebilen, hayal gulcleri genis, mikemmel problem ¢ézme
becerilerine sahip, sorgulayici 6grenme yaklasimlari kullanan bireyler olduklari ifade
edilmektedir (Caglar, 1972; Blackburn ve Erickson, 1986; Torrance ve Goff, 1989;
Risemberg ve Zimmerman, 1992; Sternberg, 2000; Lind, 2001; Freeman, 2003; Freeman,
2004; Sak ve Maker, 2005; Cakiroglu ve digerleri, 2011).

Sosyal o6zellikleri bakimindan; mizah yeteneklerinin gugli oldugu, etik degerlere
yuksek duzeyde 6nem verdikleri, kendilerinden buyuklerle zaman gecirmeyi sevdikleri ve
guclh liderlik o&zelligine sahip olduklari belirtimektedir (Freeman, 2001; Lind, 2001,
Renzulli ve digerleri, 2002; Levent, 2012). Ustiin yetenekli bireyler; iclerinde bulunduklari
gruplarda 6n plana ¢ikan, yeni sosyal durumlara kolaylikla uyum saglayan ve toplumda

var olan sosyal problemlere ¢bzim arayan bireylerdir (Caglar, 1972). Kisilik 6zellikleri



incelendiginde; sabirl, caliskan, baskalarinin dugsuncelerine saygi gosteren, karali ve
basaridan zevk alan bir yapiya sahip olduklari bilinmektedir (Caglar, 1972).

Belirtilen bu oOzelliklerin yaninda Ustin yeteneklileri yasitlarindan ayiran belirgin
Ozellikler vardir. Bu 6zellikler:

e Cok kiguk yaslarda genis s6zciik dagarcigina sahip olma,

e Dikkatli gézlem yapmalari ve merakli olma,

e Gecmisi ayrintil olarak hatirlayabilme,

e Uzun slre dikkati bir noktada toplayabilme,

e Karmasik kavramlari anlayabilme,

e Soyut distinebilme ve kavramlar arasi iligkileri kurabilme,

o Cok cesitli alanlara ilgi duyabilme,

o Baskalarini ve kendilerini elestirme yetenegi, seklindedir (Ataman, 1982).

Her Ustiin yetenekli gocuk yukarida ifade edilen kisilik, sosyal ve zihinsel 6zelliklerin
tamamina ayni anda sahiptir denilemez. Bu ¢ocuklar arasinda da duygusal veya davranig
bozukluklari olanlar olabilir. Fakat bu bozukluklara veya eksikliklere Ustin yetenekli

cocuklarda normal 6grencilere kiyasla daha az rastlaniimaktadir (Caglar, 1972).

2. 1. 3. Ustiin Yetenekli Ogrencilerin Egitimi

Ustiin yetenekli bireylerin dzel égrenme ihtiyaclarinin oldugu (VanTassel-Baska;
1989), buna bagl olarak egitimlerinin normal bir egitim slreci ile gergeklestirilemeyecedi
(Renzulli ve Reis, 1997; Ersoy ve Avcl; 2004) ifade edilmektedir. Olaylara bakis acilari ve
dusinme tarzlari, ilgi alanlarina gére akranlarindan farkl olan Ustlin yeteneklilerin egitim
sureglerinin de yasitlarina gore farkhlik géstermesi gerekmektedir (Kontas, 2009; Eristi,
2012). Ancak bu cocuklarin sahip oldugu potansiyelin egitime olan ihtiyaci ortadan
kaldirdigi, 6grencilerin destek almadan da basarili olabilecekleri konusunda yaygin bir
inanisg vardir. Bu duruma dikkat ¢ceken Ataman (2014), Ustin yeteneklilerin 6zel egitim
alaninda g6z ardi edilmesinin asagida belirtilen 6nyargilardan kaynaklandigini ifade

etmektedir:

“Bu gocuklar zaten Ustiin, onlar igin fazladan bir egitime gerek yok”

“Bunlara arti egitim verirsek bir seckinler sinifi yaratiriz, bu da toplumun Ustesinden
gelemeyecegi sorunlar yaratir.”

“Her ortamda kendilerini gelistirebilirler.”

“Ustiin zekalilarla dzel egitimin ilgilenmemesi gerekir.”
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Yukarida belirtilen 6n yargilarin bir sonucu olarak Utlkemizde Ustin yeteneklilerin
egitiminin diger Ozel egitim alanlarina gbre zayif kaldigi, Ustin yeteneklilerin
belirlenmesinden sunulacak &gretim programi ve igerigine kadar pek ¢ok konuda
ihmallerin oldugu bilinmektedir (Ozbay ve Palanci, 2000; Ataman, 2003 b; Sak, 2011). Bu
¢ocuklarin sahip olduklari olaganisti potansiyel karsisinda egitimleri ¢oztlmesi gereken
bir problem olarak gériilmektedir (Ataman, 2004). Tirkiye istatistik Kurumunun adrese
dayall nufus kayit sistemi veri tabanindan alinan 2015 yili verilerine gére lkemizde 0-24
yas grubunda toplam 31.785.887 bireyin bulundugu, bilimsel galismalara gore bunlarin
%2’sinin yani 635.717 6grencinin Ustlin yetenekli olabilecedi tahmin edilmektedir. Buna
ragmen, Turkiye Istatistik Kurumu (TUIK) 2013-2014 Yaygin Egitim istatistiklerine gére
BILSEM’e devam eden 14.493 o6grenci bulunmaktadir. Bu verilerden hareketle, standart
egitim sistemi icerisinde binlerce Ustin yetenekli 6grencinin yer aldigi séylenebilir. Eng
(1979) ve Atalay (2014); ustin yetenekli dgrencilere akranlari ile birlikte standart egitim
(6zellestiriimemis) hizmetinin  verilmesinin  6drenci yeteneklilerinin  toplum iginde
kaybolmasina neden olabilecegini ifade etmislerdir. Heler (2004)'e gore; o6grenci
yetenekleri egitim yoluyla ortaya cikarilip Ustlinlik derecesine kadar gelistirilebilir.
Gokdere ve Cepni (2003), Ustin yetenekli cocuklarin kendilerine uygun programlar
cercevesinde egitimemesi durumunda psikolojik sikintilari olan, topluma zararli bireyler
haline gelebileceginden s6z etmektedir. Bu bakimdan Ustin yeteneklilerin egitim
programi; dgrenci ilgi ve yeteneklerini gelistirecek sekilde (Metin, 1999; Ataman, 2003;
Davis ve Rimm, 2004; Hokelekli ve Gindiz, 2004; Van Tassel-Baska, 2005; Ozgliler,
2009; Keskin ve digerleri, 2013; Kelemen, 2015), ihtiya¢c duyduklari ortam ve hizmetler
dikkate alinarak (Renzulli ve Reis, 1985; Maker ve Nielson, 1996; Chan, 2001; Davis ve
Rimm, 2004; Ersoy ve Avcli, 2004; VanTassel-Baska ve Stambaugh, 2005; Kontas, 2009;
Keskin ve digerleri, 2013) planlanmalidir. Bunlarla birlikte, 6grencinin bilissel, duyussal ve
karakteristik 6zellikleri, yetenek alani ve yetenek dizeyi, toplumsal ve ailesel degerler,
sinif diizeyi, programla ilgili kigilerin tutumlari ve beklentileri gibi cesitli faktorler de Ustlin
yeteneklilere yonelik egitim planlama surecinde etkili olmaktadir (Sak, 2008; Atalay, 2014;
Chandler, 2015). Nitekim Kuzu (2011) da uygun kosullar saglandiginda Ustin yetenekli
ogrencilerin potansiyellerini en Ust dizeyde kullanabildiklerini vurgulamaktadir.

Ustiin yeteneklilerin egitim ihtiyaglarini karsilamaya yonelik hizmetler arastirmalarda
genel olarak hizlandirma, gruplama ve zenginlestirme bagliklari altinda ele alinmaktadir
(Levent, 2004).
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Hizlandirma Gruplama Zenginlestirme
*Anaokuluna veya ilkokula +Ozel okul *Sinifta zenginlestirme
erken baslatma +Ozel sinif +Okulda zenginlestirme
*Siniflandiriimamis «Evde egitim «Okul disl
ilkdgretim gruplari zenginlestirme
*Karma sinif gruplari
*Sinif atlatma

Sekil 1. Ustiin yetenekli gocuklara yonelik egitim hizmetleri

Hizlandirma; ¢esitli uygulamalarla bir programin normal sureden daha o6nce
tamamlanmasidir. Anaokuluna veya ilkokula erken baslatma, siniflandiriimamis ilkégretim
gruplari, karma sinif gruplari, sinif atlatma uygulamalari bu grup igerisinde yer alir
(Steenbergen-Hu ve Moon; 2011). VanTassel-Baska (1986), hizlandirmanin Ustin
yetenekli cocuklarda; motivasyon, okul basarisi ve kendine glvenin artmasi, zihinsel
tembellikten uzaklasma, mesleki egitimi daha erken yasta tamamlama, ylksekdgretim
maliyetinin dusmesi 6zelliklerini geligtirdigini ifade etmektedir.

ikinci tir olan “zenginlestirme” kapsaminda sinifta zenginlestirme, okulda
zenginlestirme ve okul digi zenginlestirme uygulamalari bulunmaktadir (Kaplan, 1986;
Yildiz, 2010; Senol, 2011; Collioglu Gilen, 2014). Zenginlestirme egitiminin amaci,
ogrenci ihtiyacina goére, miufredatin Otesinde, c¢esitli disiplin ve alanlari kapsayan,
ogrencinin kendi tercih ettigi bir alanda etkinlikler sunulmasidir (Davis ve Rimm, 2004).
Zenginlestirme; ginimuizde en ¢ok tercih edilen uygulamadir. Zenginlestirme modelinde;
ogrenciye yasitlarindan ayrilmadan, ilgi ve yetenegi dogrultusunda yabanci dil, matematik,
fen, glzel sanatlar ve muzik gibi alanlarda etkinlikler sunulmaktadir (Eng, 2004). Bazi
zenginlestirme uygulamalari Sekil 2'de verilmektedir (Karnes ve Johnson, 1991; Strip ve
Hirsch, 2000; Ataman, 2003; Davis ve Rimm, 2004; Ersoy ve Avci, 2004).
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Sekil 2. Zenginlestirme uygulamalari

Yatay ve dikey olmak Uzere iki tur zenginlestirme vardir. Yatay zenginlestirme konu
ve etkinlik ¢esidini artirma, dikey zenginlestirme ise mevcut konunun derinlemesine ele
alinmasi olarak tanimlanmaktadir (Ersoy ve Avci, 2004).

Gruplama; belirli 6zelliklerde benzerlik gdsteren Ustiin zekali ve yetenekli bireylere
birlikte ¢calisma firsati sunan egitim hizmetlerini kapsamaktadir. Gruplama uygulamalari
uzun ve kisa sureli olabilmektedir. Ozel okul, dzel sinif ve evde egitim uygulamalari bu
grup icerisinde yer alir. Gruplama uygulamalarinin; tam gin heterojen siniflar, tam guin
homojen siniflar, gecici gruplar olarak adlandirilan tirleri vardir (Ataman, 2004).
Ulkemizde Fen Liseleri ve Glizel Sanatlar Liseleri gruplamaya érnek gosterilebilir.

Akarsu (2001); Ustun yeteneklilerin egitiminde, “Anaokuluna ya da ilkokula erken
baslama, sinif atlama, sinif atlamayip bazi dersleri (st siniflardan alma, ortaokula-liseye
erken baslama, yalnizca sinavina girerek bir dersten kredi alma, lisede iken
yliksekogretim programlarina katilma, yliksekégretimde uzaktan égretim programlarina
katilma ve Universiteye erken baglama" uygulamalarinin yapilabilecegini ifade etmektedir.
Kulik (1992); ustin yetenekli dgrencilerin akranlarindan ayrilmasiyla olusabilecek sosyo-
duygusal endiselerden dolay! bu égrencilerin egitiminde hizlandirmadan zenginlestirmeye
dogru bir ydnelim oldugunu ve hizlandirmanin popdlerliginin azaldigini ifade etmektedir.
Kim (2016), zenginlestirme programlarinin etkililigi Uzerine yaptigi meta analiz
arastirmasinda, 1985-2014 yillari arasinda yapilmis 26 ¢alisma incelemistir. Arastirmanin

sonuglarina goére; zenginlestirme programlari, tstin yetenekli 6grencilerin hem akademik
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basarisini hem de sosyo-duygusal gelisimini olumlu yénde etkilemektedir. Ozgiiler (2009);
zenginlestirme ile gruplamanin birlikte kullaniminin daha verimli olacagini ifade etmistir.
Bu nedenle arastirmada benzer &zellikte, benzer ihtiyaglara sahip &grencilere,

zenginlestirme ve gruplama birlikte kullanilarak destek egitim etkinlikleri sunulmaktadir.

2. 1. 4. Diinyada Ustiin Yetenekli Gocuklarin Egitimi

Ustiin yetenekliler konusunda en yodun c¢alisma ve tartismalarin yapildig
Amerika’'da, Ustin yetenekli 6grencilere tam guin okul uygulamalari, hizlandirma,
gruplama ve bireysel tercih secenekleri sunulmaktadir. Bununla birlikte yatili UGstln
yetenekliler okullari da bulunmaktadir. Lousiana, Indiana, llinois, Texas ve Giliney ve
Kuzey Carolina’da universite kampiuslerinde acilan okullar matematik ve fen alanlarina
agirlik vermislerdir. 1979 yilinda ABD de John Hopkins Universitesi kapsaminda agilan ve
kendinden sonra acilan merkezlere ilham kaynagi olan Center for Talented Youth (CYT),
matematikte Ustlin yetenekli 6grencileri tespit etmek ve gelistirmeyi amaclamistir. Ayrica
bu merkez ABD genelinde geziler, projeler, hafta sonu etkinlikleri, yaz okullari, bilim
kamplari gerceklestiriimektedir. Bunlarin yaninda uzaktan egitim hizmetleri de
sunulmaktadir (Buttriss ve Callander, 2005). ABD anayasasinda Ustin yetenekli cocuklara
ait Ozel bir ifade bulunmamaktadir. Genel bir ¢erceve programi olmamakla beraber
eyaletlere gore Ustiin yeteneklilere sunulan hizmetler farklilasmaktadir. Ornegin; Florida
eyaletinde anaokulunda baslayip ortaokul sonuna kadar devam eden cergceve program
bulunurken, Missouri eyaletinde 6rgin programin disinda paralel program yaklasimi
uygulanmaktadir. Bu yaklasimda her okul kendi farkhlastirma egitimini gelistirmektedir. Bu
nedenle Florida eyaletine kiyasla daha esnek bir yapiya sahiptir. Amerika’da, okullarin
diginda aileler tarafindan olugturulan dernek ve vakiflar (Council for Exceptional Children
(Ustiin Yetenekli Cocuklar Konseyi), National Association for Gifted Chidren (Ustin
Yetenekli Cocuklar Dernegi) gibi) da 6grencilere ek programlar sunmaktadir. Amerika’da
bulunan bir National Research Center on the Gifted and Talented (Ulusal Ustin
Yetenekliler Arastirma Merkezi), Gstlin yeteneklilere yénelik genel politikalari belirlemenin
yaninda zenginlestirme programlari da sunmaktadir (Akarsu, 2004; MEB Raporu, 2012).

Kanada’'da ustun yetenekliler icin belirli bir yasal duzenleme bulunmamaktadir. Bu
nedenle uygulamalar eyaletlere gore degigkenlik gostermektedir. Genel olarak Ustin
yeteneklilerin egitimi 6rgin egitim programi icerisinde gerceklestiriimektedir (Battal
Karaduman, 2011).

Avrupa’da dstlin vyeteneklilerin egitimi genel olarak Amerika’ya kiyasla yavas
gelismekte olup Ulke nufus ve gelirlerine goére uygulamalar farkhlik gostermektedir.

Ornegin isveg, Norve¢ ve Danimarka’da kisi basina diisen gelirin yiiksek olmasina
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ragmen Ustln yetenekliler igin ayri bir okul bulunmamaktadir. Buna ragmen &gretimin
kiguk yaslarda baslamasi ve bireysellestiriimis 6gdretime agirlik verilmesinden dolayi
Ustlin yeteneklerin toplum iginde kaybi s6éz konusu olmamaktadir. Dogu Avrupa
ulkelerinde fizik, kimya, biyoloji ve informatik alanlarinda Ustin yetenekliler icin 6zel lise
dizeyinde okullar bulunmaktadir. Bununla birlikte dil, glizel sanatlar ve spor gibi alanlarda
yas gruplarina goére egitim veren kurumlarda mevcuttur. ingiltere’de, Ulusal Ustiin
Cocuklar Birligi (National Association of Gifted Children (NAGC)) ile Ustin yeteneklilere
yonelik zenginlestirme programlari sunulmaktadir. Orgiin egitimin disinda tamamen Ustiin
yeteneklilere yonelik okullarda ek egitimler verilmektedir. Genel olarak ingiltere’de, stiin
yeteneklilerin egitiminin érgin egitim icerisine ¢esitli olanaklar saglayarak entegrasyonu
amaclanmaktadir (Akarsu, 2004).

Bu alanda egitim saglayan ilk Ulkelerden birisi olan israil’de Ustiin yeteneklilerin
egitimi 1950’lerde giindeme gelmistir. israil, Ustiin yeteneklilerin egitimi icin kurdugu
Ulusal Ustiin Zekalllar Birligi ile Ustiin yetenekliler hakkindaki karar ve siregleri
yonetmektedir. Bar-llan Universitesi ve lIsrail Milli Egitim Bakanhig isbirligi igerisinde
calisarak Ustun yetenekli 6grencilerin tanilanmasi ve egitimlerinin saglanmasi igin
uygulamalar ydrutmektedir (Sénmez, 2011). 1977’de, Tim Gin Okul Ginleri ve
Zenginlestirme Calismalari Kanunu (Long School Day And Enrichment Studies Law,
1997) ile 6grencilere derinlemesine ve genisletiimis egitim ortami sunmak amacglanmistir.
Bu kanun ile BILSEM’e benzeyen ancak tam giin egitim veren kurumlar olusturulmustur.
Ustlin yetenekli 6grenciler ve bu ddrencilerin haklari kanunlar ile glivence altina alinmistir.
Tum dinyada kullanilan testlerin yaninda israil, kendi kiiltiir ve egitimlerine uygun testler
ve Olgme araglari gelistirerek kullanmaktadir. Matematik, fen, muizik, goérsel sanatlar
alanlarini kapsayan israil Sanat ve Bilim Akademisi (Israel Arts and Science Academy);
fen bilimleri agirhkli Leyad Ha-Universita Okulu, Weizmann Enstitiist, israil Teknoloji
Enstitiisti (Israel Institute of Technology, Haifa), Hebrew Universitesi kampusiinde
bulunan Muzik ve Dans Akademisi Ustlin yetenekli 6grencilere hizmet sunmaktadir (Hizli,
2014).

2. 1. 5. Tiirkiye’de Ustiin Yetenekli Gocuklarin Egitimi

Ulkemizde (stiin yeteneklilerin egitimi ile ilgili ilk uygulamalar Osmanli imparatorlugu
doneminde Enderun Mektepleri ile baglamistir (Kulaksizoglu, 2007). Devletin sivil ve
askeri hizmetlerinde goérev alacak olanlar Enderun’da yetigtiriimistir. En 6nemli 6grenci
kaynagi devsirmelerdir. Okulun egitim 6gretim programinda Turkce, Arapga, Farsga,
Kuran, Tefsir ve islam Hukuku gibi derslerin yaninda beden egitimi, askerlik becerileri,

meslek 6grenimi ve el becerilerine yonelik uygulamalara yer verilmistir. Ayrica musiki,
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tezhip, glzel yazi gibi sanatlara da énem verilmistir (Eng¢, 2004). Enderun Mektepleri,
beceri ve ilgiye gbre ayrim yaparak sectigi dgrencileri liderlik pozisyonlarinda kullanmayi
amaglamistir (Akarsu, 2004). 1909 yilinda kapatilan Enderun Mekteplerinin ardindan uzun
bir siire sonra Ustun yetenekliler Uzerine yapilan ilk faaliyet 1948 yilinda yurarlige giren
6660 sayili yasadir. Bu yasa ile mizik alaninda yeteneklilerin erken yasta tanilanmasi ve
egitimlerini almalar icin yurt disina gitmelerinde gerekli destek saglanmistir. Ustiin
yeteneklilerle ilgili ilk egitim uygulamasi ise 1960’larda tirdes yetenek siniflari ile
baslamistir. 1964 yilinda agilan Fen Lisesi, fen ve matematik alaninda Ustin yeteneklileri
kabul etmistir. 1990 yilinda kurulan inang Vakfi, ihtiyac sahibi Ustiin yetenekli grencilere
egitim saglamistir. Bu kurum daha sonra MEB’in karariyla Anadolu Lisesine
dénlstiriimistir. Yine 1990 yilinda Ankara ve istanbul’da ilk Giizel Sanatlar liseleri
aciimistir. 1991 yilinda Ustin yetenekli 6grencilere egitim vermek amaciyla Yeni Ufuklar
Koleji agiimistir. 1993 yilinda Tiirkiye Ustiin Yetenekli Cocuklar Egitimi Vakfi kurulmustur.
1995 yilinda Milli Egitim Bakanligi Ozel Egitim Rehberlik ve Danisma Hizmetleri Genel
MudarlGga tarafindan amag, yapi ve isleyis bakimindan 6zglin bir model gelistirilerek
istanbul’da ilk Bilim Sanat Merkezi (BILSEM) agiimistir (Akarsu, 2001; Sezginsoy, 2007;
Yildiz, 2010). BILSEM’ler; okul éncesi, ilkokul ve ortaokul kurumlarina devam eden istiin
veya Ozel yetenekli 6grencilerin bireysel yeteneklerinin farkinda olmalarini ve kendilerini
geligtirerek yeteneklerini en Ust dizeyde kullanmalarini saglamak amaciyla acgilimis
bagimsiz ézel egitim kurumlaridir (BILSEM Yénergesi, 2001). MEB Tebligler Dergisinde
BILSEM’lerin amaci su sekilde ifade edilmektedir:

Ogrencilerin  Ustlin yetenekleri dogrultusunda bilimsel g¢alisma disiplinini
edinmelerine imkan saglayan sartlarin, ortam ve firsatlarin olusturularak disiplinler
aras! calismalardaki kazanimlarla sorunlari ¢ézmeye ya da ihtiyaci karsilamaya
yonelik gesitli projeler gergeklestirmelerini saglamaktir.

Gunimizde Milli Egitim Bakanligi'na bagl 89 adet BILSEM bulunmaktadir. Tirkiye
istatistiktik Kurumu (TUIK) 2013-2014 Yaygin Egitim istatistiklerine gére BILSEM’e devam
eden 14.493 (6779'u kadin, 7714’G erkek) ogrenci vardir. Ayni raporda bu 6grencilerin
12.072 sinin 6-14 yas grubunda, 2421 O6grencinin de 15-22 yas grubunda oldugu
belirtilmistir. BILSEM’lerin amaci ddrencilere mevcut yeteneklerini fark etmeleri ve bu
yeteneklerini gelistirebilmeleri icin editim hizmeti sunmaktir (Keskin, Samanci ve Aydin,
2013). BILSEM’lerde genel olarak proje tabanli egitim anlayisiyla, proje lretme ve
gelistirme galismalari yiritilmektedir (Sezginsoy, 2007; Bayko¢ Dénmez, 2009). Ustiin
yetenekli 6grenciler, 6rgin olarak devam ettikleri okullarindan arta kalan zamanlarda
BILSEM biinyesinde diizenlenen zenginlestirme etkinliklerine katilarak yetenekli olduklari

alanlarda kendilerini gelistirmektedir (Gdkdere ve Ayvaci, 2004). BILSEM’e kayit olan
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odrenciler, hazir bulunugluk dizeyleri 6l¢uldikten sonra merkezce uyum, destek egitimi,
bireysel yetenekleri fark ettirme, 6zel yetenekleri gelistirme ve proje Uretimi gibi alanlarda
egitim programlarina dahil edilmektedir. Destek egditimi kapsaminda iletisim becerileri,
bilimsel calisma ydntemleri, bilgisayar, yabanci dil, problem ¢bézme teknikleri, 6grenme
yontemleri, sosyal etkinlikler ve arastirma teknikleri konularinda egitim verilmektedir. Bu
egitimler icin belirlenmis bir mifredat bulunmamaktadir. Programlar, konu ve icerikler
bakimindan esnektir. Suresi merkezce belirlenen her egitim asamasi, sireci icinde ve
stire¢ sonunda, rehber ve lider o&gretmenler tarafindan degerlendiriimekte ve
degerlendirme raporlari hazirlanmaktadir. (BILSEM Yénergesi, 2007).

2002-2012 yillari arasinda Beyazit Ford Otosan ilkégretim Okulu, istanbul
Universitesi ve MEB igbirligiyle Ustiin yetenekli égrencilere ézel egitim sunmustur. Bu
proje bireysel ve grup zeka testleri ile secilen 24 (Ustin yetenekli 6grenci ile
surdiriimistir (Levent, 2014). 2007 yihinda TUBITAK isbirligi ile kurulan, Anadolu
Universitesi Ustiin  Yetenekliler Egitim Programi (UYEP), &grencilere yeteneklerini
kesfetme ve gelistrme imké&ni sunan egitsel ve sosyal bir ortamdir

(www.uyep.anadolu.edu.tr). UYEP Ustiin yetenekli 6grencilerin tanilanmasi, 6gretim

programlarinin  hazirlanmasi, uygulanmasi, degerlendirimesi ve o6gretim egitimi
bilesenlerini tagimaktadir. Burada o6grencilere matematik ve fen alanlarinda egitim
sunulmaktadir. Bu program 2014 yilinda uygulama ve arastirma merkezine
donustiridlmustir (Sak, 2011). Daha kapsamli olarak ¢ocuk Universiteleri; diinyada ve
Turkiye’de Ustln yeteneklilerin Universite ile etkilesimini saglayan ve cocuklara yaratici
disinme, soru sorma, problem ¢d6zme, bilimsel distinebilme, sorgulama gibi cesitli
becerilerin kazandiriimasini amaclayan merkezlerdir (Yagli, 2011). Dunyada 95 Ulkede
yurtilen “Cocuk Universitesi” projesi Ulkemizde ilk olarak Ankara Universitesi’nde
uygulanmaya baslanmistir. Daha sonra istanbul Universitesi, Sinop Universitesi, indnii
Universitesi, Trakya Universitesi, Uludag Universitesi'nde cocuk Universiteleri acilmistir
(Levent, 2014). Cocuk Universitelerinin genel olarak kurulus amagclari ortaktir. Ornegin;

inénii Cocuk Universitesinin amaci asagidaki sekilde ifade edilmistir:

Bolgemizdeki okul-6ncesi ve ilkdgretim okullarinda Ustliin yetenek ve zekaya
sahip olarak belirlenmis ¢ocuklarin bulunduklari bu erken yaslarda Universite ortamina
alinarak sagliktan sanata kabiliyetli olduklari alanlarda kendilerini gerceklestirecekleri
bir ortam saglamaktir.

Ankara Cocuk Universitesi de “Cocuklarin erken yasta bilim ile tanismasi, bilim
okuryazarligi edinmesi, bilimsel disinme, sorgulama, elegtirel yaklagim becerilerin
kazanmasi ve tiim bunlarin sanatin destegi ile gergeklegtirimesi” amaciyla ¢ocuk

Universitelerinin kuruldugunu belirtmistir. Ulkemizde bulunan gocuklarin potansiyellerinin
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gelistiriimesi ve ihtiya¢c duyulan desteklerin saglanmasi amaciyla; ¢ocuk Universitelerinin,
arastirma ve uygulama merkezlerinin kurulmasina ve Universite-BILSEM isbirliginin
saglanmasina yonelik ortak bir gorus de bulunmaktadir ( Tortop, 2012; Keskin ve digerleri,
2013; Kurnaz 2014; Orug,2014). Bunlarin yaninda Turkiye Bilimsel ve Teknolojik
Arastirma Kurumu (TUBITAK) da Ustiin yetenekli dgrencilere bilim olimpiyatlari ve yaz
okullariyla egitim destekleri sunmaktadir (Kanli ve Ozyaprak, 2015). Ozetle; llkemizde
bugin Ustin yeteneklilerin egitimleri; fen liseleri, glizel sanatlar liseleri, Anadolu liseleri,
BILSEM’ler, cocuk Universiteleri, gocuk egitimi uygulama-arastrma merkezleri ve
TUBITAK destegiyle saglanmaktadir (Baykog Dénmez, 2009 ).

Ulkemizde Ustiin yetenekliler (izerine yapilan bazi arastirmalar asagida verilmistir.

e Ustiin yetenekli o6grencileri tanima ve o6zelliklerini inceleme (Aydin,1995;
Davasligil, 1996; Akarsu, 2001; Akkanat, 2004; Ataman, 2004; Ayhan, 2008;
Kahraman, 2013),

e Tanilama galismalari (Ataman, 1982; Caglar, 2004; Erdodan,2010; Denizli, 2011,
Sahin, 2012),

e Bu bireylere egitim veren kurumlarin incelenmesi (Keskin, 2009; Ozses, 2009;
Kémir, 2010; Yaglh, 2011; Gegkil, 2012)

o Ustiin yeteneklilerin egitimi (Altintas, 2009; Aygiin, 2010; Cakir, 2011; Ogretme,
2011; Senol, 2011; Bakar, 2013; Duman, 2013)

Mevcut arastirmalarda yer almayan, Ustlin yeteneklilik ve bilgi teknolojileri iligkisi,

arastirilmaya deger, genis bir alan olarak karsimiza ¢gikmaktadir (Bayraktar, 2000; Ozmen
ve Koémdurld, 2011; Collioglu Gilen, 2014).

2. 1. 6. Ustiin Yetenekli Ogrenciler ve Bilgisayar Alani

Bilgi iletisim teknolojilerinde ortaya c¢ikan gelismelerle birlikte bu alana karsi
yeteneklilik de artis gdstermektedir (Cepni ve digerleri, 2002). Shamblin (2011), teknolojiyi
ustun yetenekli 6grencilerin potansiyellerini Ust dizeyde kullanmalarini saglayan guglu bir
ara¢ olarak ifade etmektedir. Teknoloji ileri dlizeydeki birgok Ulkede Ustlin yeteneklilerin
egitiminde etkin bicimde kullaniimaktadir (Meeker ve Meeker, 1986; Diffly, 2002). The
International Society of Technology in Education (ISTE) ve The National Association of
Gifted Children (NAGC, 2010) standartlari, 6zellikle yetenekli dgdrencilerin egitiminde
teknoloji kullaniminin olumlu etkisini vurgulamaktadir.

Ustiin yeteneklilerin egitiminde teknoloji kullanimina yénelik arastirmalarda; bu
ogrencilerin 6grenme sureclerinde teknoloji kullanimina yonelik algilarinin olumlu oldugu

gorulmus (Periathiruvadi ve Rinn, 2012) ve bilgisayar 6z yeterlilik algilarinin ylksek
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oldugu ifade edilmistir (Kaplan ve digerleri, 2013). Normal 6grencilerle kiyaslandiginda;
Ustiin yetenekli o6grencilerin bilgisayari yasamlarinda daha fazla ve daha etkili
kullandiklari, bununla birlikte bilgisayara ve teknolojiye karsi olumlu yaklagsimlara sahip
olduklar belirtilmigtir. Ayrica, bilgisayari ders c¢alisma, oyun oynama ve iletisim kurma
amaciyla kullandiklari gortlmistir (Ozmen, Kémdarlli; 2011). Keskin (2006), ustin
yetenekli ogrencilerin bilgisayar ve bilgisayar dersine yonelik oldukga olumlu tutum
sergiledigini ifade etmektedir. Shaffer (1998), bu 06grencilerin yazilim programlarini
basarili bir sekilde kullandigina dikkat cekmektedir. Wallace (2005), Ustiin yetenekli
ogrencilerin ilgilendigi konulardan birinin uzaktan egitim oldugunu belirttigi ¢calismasinda,
uzaktan egitimin Ustin yetenekli bireylerin egitiminde kullaniminin 6grenme ortamini
zenginlestirebilecedini ve ddrencilerin  diger Ustin bireylerle iletisim kurmasini
saglayabilecegini bildirmektedir. Teknoloji, Ustin yeteneklilerin farkl alanlardaki
becerilerinin gelismesine de katki saglamaktadir. Konuyla ilgili olarak; Shaffer (1998),
teknolojinin Ustin yetenekli 6grencilerin analitik becerilerini, yaraticiliklarini ve iletisim
becerilerini gelistirdigini ifade etmektedir.

TUBITAK Vizyon 2023 Projesi (www.tubitak.gov.tr) temasi  “Bifim ve teknolojiye
hékim, teknolojiyi bilingli kullanan ve yeni teknolojiler lretebilen, teknolojik gelismeleri
toplumsal ve ekonomik faydaya dénigtirme yetenedi kazanmig bir refah toplumu
yaratmak” olarak belirlenmistir. Buna karsin, BILSEM’lerde verilen egitimin matematik ve
fen alanlari Gzerine odaklandigi gérulmektedir (Keskin, 2006; Gegkil, 2012). Ayrica; Maker
ve Shiever (2009), bilgi cagina ayak uydurabilmek igin yaratici bireylerin tespitinin ve yeni
fikirlerin Uretilmesinin gerekliligini vurgulayarak uUstin yeteneklilerin egitiminin énemine
isaret etmigtir. Bu nedenle ilkdgretim ¢aginda bile bilgisayar ve bilgisayar bilimlerine karsi
olumlu tutum sergileyen 6grencilerin zaman kaybetmeden bu alana yonlendiriimeleri
tavsiye edilmektedir (Keskin, 2006). Ozellikle bilgisayar alanindaki gelismelerin diger tim
alanlari ve butin insanlari etkilemesinden dolayr bu alanda yetenekli olan bireyleri
belirleyerek kendilerini gelistirmelerini saglamak 6nemli gértlmektedir (Lee, Jun ve Kwan,
2006). Ulkemizde bilgisayar ve bilgisayar teknolojileri alaninda Ustiin yetenekli 6grencilere
verilen egitim programinin yetersizligi dikkat cekmektedir (Keskin, 2006; Sezginsoy,
2007). Oysa yeteneklilerin sahip olduklari potansiyelin akademik, spor, bilgisayar gibi
performans alanlarina dénismesinde cevresel kosullarin etkisi vurgulanmaktadir (Gagne,
2000). Lee, Jun ve Kwan, (2006); matematik ve fen gibi alanlarla kiyaslandiginda
bilgisayar egitiminin yeni oldugunu bu nedenle yeteneklilerin bu alanda egitiminin heniz
istenilen dlizeye ulasmadigina dikkat cekmektedir.

Ustiin yetenekli égrencilerin egitiminin yogunlastigi BILSEM’lerde; bilgisayar dersi,

odrencilerin yetenek alanlarinin gelisimine zemin hazirlayan destek egitim hizmetleri
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kapsaminda sunulmaktadir (Yildiz, 2010; Yagli, 2011). Fakat BILSEM’lerde karsilagilan
cesitli sorunlar da bu egitimleri zayiflatmaktadir. Bu sorunlar su sekilde siralanabilir
(Senol, 2011; Kurtdas, 2012; Kaya, 2013; Keskin, Samanci ve Aydin, 2013; Celik Sahin,
2014; Kurnaz, 2014; Sari ve OQUImU§, 2014):

e Orgiin egitimle BILSEM egitiminin bir arada yUritiilmesinin zorlugu,

e BILSEM'ler arasinda dgretim planlarinin farkl olmasi,

o Ogretime iliskin paradigma sorunu,

¢ Programa bagli hedef ve kazanimlarin tanimlanmamis olmasi,

e Cerceve programinin olmamasi,

e Bireysellestirilmig egitim programlari (BEP) hazirlanmamasi,

o Fiziksel ortam yetersizligi,

e Bilgisayar sayisinin yetersizligi,

e Ogretmenlerin hizmet ici egitim yetersizligi,

 Universitelerden alaninda uzman kisilerden yardim alinamamasi.

BILSEM’lerde yasanan mevcut problemler ile egitimlerin ézellikle fen ve matematik
alanlarina odaklanmasi, bilgisayar gibi farkli alanlarda yetenekli olan 6grenciler igin

olumsuz bir durum olarak degerlendirilebilir (O'Brien ve digerleri, 2005).

2. 2. Alanyazin Taramasinin Sonucu

Ustiin yetenekli égrencilerin sahip olduklari potansiyel bu ddrencilerin egitimlerinin
farklilagsmasini gerekli kilmaktadir. Fakat Ustlin yeteneklilerin egitimi diger 6zel egitim
alanlarinin ¢ok gerisinde kalmistir. Bu durumun sebebi “6grencilerin zaten (stiin yetenekli
olduklari ve bu nedenle ek bir uygulamaya gerek olmadigi” dusuncesidir. Bu konuda
dinyada ve ulkemizde oOgrencilerin sahip oldugu potansiyeli kargilayacak egitim
uygulamalari denenmektedir. Son yillarda en fazla zenginlestirme egitimi Uzerinde
durulmaktadir. Ulkemizde Ustin yetenekli gocuklarin egitimi zenginlestirme modeli
cercevesinde isleyen BILSEM’ler tarafindan okul disi zamanlarda saglanmaktadir. Ancak
bu kurumlarin yeni yapilanmis olmasi c¢esitli sorunlari ortaya c¢ikarmigtir. Fiziksel
imkansizliklar, nitelikli 6gretmen eksikligi, belirli mifredatin olmamasi, bireysel egitim
programlarinin saglanamamasi bu sorunlardan bazilaridir. Ayrica diinya genelinde de
benzer bir sorun olmakla birlikte BILSEM’lerdeki egitimin matematik, fen ve sanat
alanlarina yogunlastigi, buna bagli olarak da diger alanlarin zayif kaldigi alanyazinda
ifade edilmistir. Ozellikle her seyin bilgisayara ve teknolojiye bagh olduju c¢agimizda
bilgisayar alaninda yetenek potansiyeli olan bireylerin toplum icinde fark edilip bu alana

yonlendiriimesi gerekmektedir. Buna ragmen bazi BILSEM’lerde bilgisayar egitiminin



20

olmadigi veya ¢ok basit seviyede oldugu belirlenmistir. Bu sebeple éncelikle 6égrencilerin
bilgisayar alanindaki ihtiyaglarinin belirlenmesi, daha sonra bu ihtiyaclara yonelik destek

egitim etkinliklerinin sunulmasi gerekli gérilmektedir.



3. YONTEM

Bu bdliumde; arastirmanin tasarlanmasi, ydntemi, o6rneklemi, materyallerin
geligtiriime sureci, veri toplama araglari, verilerin toplanmasi ve analizi konulari hakkinda

detayh bilgiler bulunmaktadir.

3. 1. Arastirma Modeli

Bu arastirma, Ustun yetenekli 6grencilerin bilgisayar egitimlerinden beklentilerini
ortaya koyma ve bu beklentiler dogrultusunda bir 6grenme ortami tasarlama, uygulama ile
ogrenci, 6gretim elemani, ortam ve igcerik baglamlarinda stireci degerlendirme boyutlarini
icermektedir.

Arastirmada nitel arastirma yaklasimi benimsenmistir. Nitel arastirma; iliskilerin,
etkinliklerin, durumlarin ya da materyallerin niteliginin incelendigi calismalardir. Nitel
arastirmalar, olaylarin veya davranislarin dogal ortaminda gergeklesir. Birincil veri kaynagi
arastirmacidir. Olgu veya olaylarin “nasil” ve “neden” gerceklestigine odaklanir. Arastirma
deseni nitel arastirma slrecinde gelisir ve degisebilir. Olay veya durumlarin anlagiimasi
icin derinlemesine betimlemeler yapilir (Frankel ve Wallen, 2006). Merriam (1998) nitel
arastirmanin sireg, anlam ve anlama Uzerine odaklandigini ifade etmektedir. Nitel
arastirma yaklasimi; gérisme, goézlem, icerik analizi gibi metotlar kullanarak bireylerin
deneyimlerini derinlemesine acgiklamayi saglayan bir yaklagimdir (Yildirrm ve Simsek,
2011).

Hennink, Hutter, Bailey, (2011)’e gore nitel aragtirmalar asagidaki konularla ilgilenir:

e Bireylerin géris ve davraniglarini anlamak ve agiklamak,

e Siuregleri anlamak,

¢ Bireylerin deneyimlere yukledigi anlamlari ortaya ¢ikarmak,

 insan, normlar ve degerler arasindaki sosyal etkilesimi anlamak,

o Aktivitelerde yer alan sosyal, kiltirel, ekonomik ve fiziksel baglamlari

tanimlamak,

e Calisma grubunun problemlerini dile getirmek,

¢ Arastirma konusunu detaylandirmak ve ayrintilari ortaya koymak,

o Kisisel iligkiler, siddet gibi konulari detayh bir sekilde agiklamak,

e Insan kagakgihdi ve uyusturucu kullanimi gibi karmasik konulari incelemek.

Hennink, Hutter ve Bailey (2011) nitel arastirma surecini Sekil 3'te goruldigi gibi

birbiriyle etkilesimli G¢ bélimde ele almistir: Tasarim doéngusu, etnografik dongl ve
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¢6zimsel dongl. Tasarim doéngusd; arastirma sorularinin olusturulmasi, alan g¢alismasi
yaklagsimi, alan yazinin incelenmesi ve kavramsal cercevenin kurulmasi sdreglerini
kapsamaktadir. Etnografik doéngl igerisinde; veri toplama araglarinin tasarimi,
katilimcilarin belirlenmesi, verilerin toplanmasi ve c¢ikarimda bulunulmasi stregleri
bulunmaktadir. Cézimsel déngu ise verilerin ¢ézimi ve sunumunu kapsayan dort sireci

yansitmaktadir.

Arastirma
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Sekil 3. Hutter, Hennink ve Bailey(2010)'in nitel arastirma déngusu

Toplama

Bu nitel arastirma; o6grencilerin bilgisayar alani ihtiyaglarini belirlemeyi ve bu
ihtiyaglara yonelik o6grencilere bilgisayar alani destek egitimlerinin  sunulmasini
kapsamaktadir.

Arastirmada durum c¢alismasi (case study) yontemi kullaniimigtir. Durum ¢alismasi;
bireysel deneyimler, kiiclk grup davranislari, uygulama surecleri, okul performansi, kisiler
arasi iligkiler gibi gercek yasam durumlarini bitlnsel bir yaklasimla ele alir. Durum
¢alismasi “nasil” ve “nigin” sorularini yanitlamaya odaklanir (Yin, 2003). Durum c¢alismasi
farkh veri kaynaklarini kullanarak zengin veri cesitliligine ulasmaya caligir. Durum

calismalarindan elde edilen sonuglar genellenebilir degildir. Ancak bir duruma iligkin
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olarak elde edilen sonuclarin, benzer durumlarin anlasiimasina yonelik 6rnekler ve
deneyimler olusturmasi beklenir (Yildirrm ve Simsek, 2011). Durum galismasinin farkh
veri kaynaklarini kullanarak olay veya durumlari derinlemesine inceleme imkani

saglamasindan dolayi bu yéntem tercih edilmigtir.

3. 2. Arastirma Sureci

Arastirma silreci Hutter, Hennink ve Bailey (2010)'in nitel arastirma dongusu
kapsaminda yapilandiriimistir. Buna goére sure¢ Sekil 4’te verildigi Uzere tasarim,

etnografik, 6gretim tasarimi ve ¢ézimsel donguleri igermektedir.
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Sekil 4. Arastirma sureci
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Aragtirma sureci, tasarim dongusu ile baslamaktadir ve her bir déngu birbiriyle
etkilesim halindedir. Tasarim donglsu; alanyazin taramasi, problemlerin belirlenmesi,
kavramsal gergevenin olusturulmasi ve alan galismasi yaklagsimi boyutlarini igermektedir.
Etnografik dénglde genel olarak sirecin planlanmasi yapilmistir. Bu asamada veri
toplama araglari ve katilimcilar belirlenmistir. Ogretim tasarimi déngusiinde ADDIE
modeline dayanan bir égretim tasarimi yapilmistir. ilgili alanyazinda ADDIE modelinin
Ogretim tasarim modellerinin batlin bilesenlerini icerdigi gorulmektedir. Bu bilesenler;
analiz, tasarim, gelistirme, uygulama ve degerlendirmedir. Analiz agsamasinda, 6grenci
ihtiyaclari ve 6grenen ozellikleri belirlenir. Tasarim asamasinda analiz asamasinda gelen
veriler dogrultusunda 6gdrenme etkinliklerinin tasarimi yapilir ve ortamlar belirlenir.
Gelistirme asamasinda 6grenme ortaminin bitin bilesenleri hazir hale getirilir. Uygulama
asamasinda, geligtirilen plan uygulamaya koyulur. Degerlendirme asamasi ise dgretimin
yeterliliginin belirlendigi, etkisinin gdzlendigi asamadir (Akkoyunlu ve digerleri, 2008).
Cozimsel donglde verilerin analizi kodlanmasi, siniflandiriimasi ve sunulmasi
amagclanmistir. Arastirma sireci nitel arastirmanin 6zelligine bagli olarak (Yildirrm ve
Simsek, 2011) esnek bir yapiya sahiptir. ilk asamada planlanan durumlar arastirmada

karsilasilan yeni durumlara gére tekrar diizenlenmigtir.

3. 3. Arastirma Grubu

Nitel arastirmalarda derinlemesine bilgi elde edebilmek amaciyla genellikle kiguk
gruplarla ¢alisiimaktadir (Patton, 2014). Arastirmanin ¢alisma grubunu 2015-2016 egitim
ogretim yilinda Trabzon Bilim Sanat Merkezine devam eden 5 Ustiun yetenekli 6grenci
olusturmaktadir. MEB BILSEM Yénergesi (2015)'ne gére destek egitim programlarinda
gruptaki 6grenci sayisi 3-7 arasinda olmalidir. Bu sebeple; amagli érnekleme yéntemi
kullanilarak Trabzon BILSEM’e devam eden 5 &grenci ile arastirma yurGtilmustir.

Ogrencilere ait bilgiler Tablo 1'de sunulmaktadir.

Tablo 1. Ogrencilere Ait Bilgiler

Cinsiyet Sinif Okul .Ki§isel Gunluk Bilgisayar
Bilgisayar Kullanim
O1 Erkek 8 Ortaokul v 1 saatten az
02 Erkek 6 Ortaokul v 1 saatten az
O3  Erkek 9 Anadolu Lisesi v 1 -2 saat
O4  Erkek 8 Ortaokul v 1 -2 saat
05 Erkek 8 Ortaokul v 1 saatten az
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Tablo 1’de gdéruldiagi gibi, 6grencilerin tamami erkektir. 4 63renci ortaokul, 1 égrenci
liseye devam etmektedir. GUnluk bilgisayar kullanim sirelerine bakildiginda, 3 6grencinin
1 saatten az, 2 6grencinin ise 1-2 saat bilgisayar kullandidi anlagiimaktadir.

Arastirmanin ihtiya¢ analizi asamasinda; Trabzon BILSEM’e devam eden 8
ortaokul, 1'i Anadolu Lisesi ve 4’U0 Fen Lisesi 6grencisi olmak Uzere sinif dizeyi 7 ile 10.
sinif arasinda olan toplam 13 &grenci ile bilgisayar alanlari tanitim toplantisi
gergeklestiriimigtir.

Arastirma kapsaminda Ustiin yetenekli 6grencilere ders veren 6gretim elemanlarina
ait bilgiler Tablo 2’de sunulmaktadir.

Tablo 2. Ogretim Elemanlarina Ait Bilgiler

Ogretim Elemani Unvan Cinsiyet  Verdigi ders  Mesleki Deneyim
OE1 Yardimci Dogent Erkek Animasyon 12
OE2 Yardimci Dogent Erkek Programlama 13

Ogretim elemani 1 ve 6gretim elemani 2, Karadeniz Teknik Universitesi Fatih Egitim
Fakiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Bolimi’'nde gorev yapmaktadir.
Bilgisayar alani ihtiya¢ analizinden elde edilen verilerin degerlendiriimesi ile ortaya cikan
bilgisayar alanina yonelik 6grenci beklentileri dikkate alinarak, ilgili konularda uzmanhk
alanina sahip 6gretim Uyeleri secilmigtir.

Ogrenen analizi sirecinde gorisilen BILSEM 6gretmenlerine yodnelik kisisel ve
mesleki bilgiler Tablo 3'te verilmigtir.

Tablo 3. BILSEM Ogretmenlerine Ait Bilgiler

Ogretmen Cinsiyet Brans
Bl Kadin Biyoloji
B2 Kadin Fizik
B3 Erkek Rehberlik
B4 Erkek Fen

Tablo 3’e godre; 6drenen analizinde biyoloji, fizik, rehberlik ve fen olmak Uzere 4

farkli brans 6gretmeninden veri toplanmistir.

3. 4. Verilerin Toplanmasi

Arastirmada nitel veri toplama araglari ve nitel analiz yontemleri kullaniimistir.

Gorisme, go6zlem, o6grenci durum degerlendirme notlari ve alan yazin taramasi
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arastirmanin veri kaynaklarini olusturmaktadir. Tablo 4'te veri toplama araglarina iligkin

bilgiler verilmektedir.

Tablo 4. Veri Toplama Araglari Hakkinda Bilgiler

Veri Toplama Araci Kiminle? Ne zaman? Ekler
Tasarim asamasinda -

Ogretim Iamatla Sireci
N clemantart Uygu amada surecinde -
Gorusme _ Degerlendirme asamasinda Ek 8.4
BILSEM Ogrenen analizinde Ek 8.2
ogretmenleri
Gozlem Ortam Sireg¢ boyunca -
Sc?thnqCI durum degerlendirme Ogrenciler Uygulamanin ortasinda -

Ogrenci Tanima ve )
Bilgisayar Alani Ogrenciler Analiz siirecinde Ek 8.1
Gorus Formu

Ogrenci Tanima ve

Beklenti Formu Ogrenciler Uygulama dncesi Ek 8.3
Formlar
Animasyon Egitimi . .
Degerlendirme Formu Ogrenciler Uygulama sonrasi Ek 8.5
Programlama Egitimi . .
Ogrenciler Uygulama sonrasi Ek 8.6

Degerlendirme Formu

Arastirmada yogun ve butinsel verilere ulasabilmek (Merriam, 1998) icin gbrisme,

go6zlem, égrenci durum degerlendirme notlari ve yazili goéris formlari kullaniimistir.

3. 5. Veri Toplama Araglari

Arastirmanin ilk agsamasinda Ustin yetenekli dgrencilere ydnelik bilgisayar bilimi
tanitim toplantisi diizenlenerek gézlem, “Ogrenci Tanima ve Bilgisayar Alani Goris
Formu” ve toplanti kayitlariyla Ustun yetenekli dgrencilerin bilgisayar alani kapsaminda
verilen egitimlerden igerik acisindan beklentileri belirlenmis; ikinci asamada ise bu
beklentilere gére 6gretim tasarimi yapilmistir. Ogretim tasariminin yapiimasinda ADDIE
ogretim tasarim modeli temel alinmistir. ADDIE o6gretim tasarim modeli basamaklari

cercevesinde kullanilan veri toplama araglari Sekil 5'te sunulmaktadir.
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Sekil 5. Arastirma kapsaminda kullanilan veri toplama araglari

Sekil 5'te gériildiigu tizere; analiz basamaginda “Ogrenci Tanima ve Bilgisayar Alani

Gorlls Formu” ve BILSEM &gretmenleri ile yarl yapilandinimamig goriisme
gerceklestirilmigtir. Tasarim basamaginda o6gretim elemanlar ile 6gretim icerigi ve
tasarimi Uzerine yapilandiriimamis gérismeler yapilmistir. Uygulama basamaginda
arastirmaci katilimci gozlemci roluyle goézlem notlar tutmus, uygulamanin hemen
oncesinde “Ogrenci Beklenti ve Goérlis Formu” uygulanarak derslere yonelik beklentiler
incelenmistir. Uygulama surecinin ortasinda (5. ve 6. hafta) 6grencilerden devam eden
programlama ve animasyon dersleri hakkinda yorumlarini ve o&nerilerini yazmalari
istenmistir. Durum degerlendirmesinin yapildigi bu yazilar arastirma kapsaminda “durum
degerlendirme notlar1” olarak adlandinimigtir. Bir hafta arayla 6gretim elemanlariyla dersi
degerlendirmek icin yapilandiriimamis goérismeler gergeklestiriimistir. Degerlendirme

basamaginda ise slre¢ boyunca sudrdurtilen gdézlem, ogretim elemanlar ile

gerceklestirilen yari yapilandiriimis gézlemler ve &grenciler tarafindan doldurulan

degerlendirme formlari kullaniimistir.

3.5.1. Goriisme

Nitel yaklasimin benimsendigi bu arastirmada goérisme teknigi kullaniimigtir.
Gorisme, arastirma sorulari ¢ergevesinde ilgili bireylerden veri toplama seklinde ifade
edilmektedir. (Buylukoztirk ve digerleri, 2014). Goéruismelerde kullanilan agik uglu sorular;
insanlarin deneyimleri, bakis acilari, gorusleri, hisleri ve bilgileri hakkinda derinlemesine
veri elde etmeyi saglar. Gorismelerde veri, yorumlanabilir sézli alintilardan olusmaktadir

(Patton, 2014). Bu arastirmada 6gretim elemanlari ve BILSEM o&gretmenleri ile yar
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yapilandirilmig goérismeler yapilmistir. Bu gérismelere iligkin bilgiler Tablo 5’te

sunulmaktadir.

Tablo 5. Gérusmeler Hakkinda Genel Bilgiler

Kiminle? Ne zaman? Hangi amacla?

BILSEM’ de bilgisayar egitiminin durumunu

Ihtiyac analizinde Srenmek icin

BILSEM

gretmenleri Ogretim elemanlarina egitim éncesinde

Ogrenen analizinde sunulan tanitim ve éneri kilavuzunun
hazirlanmasi igin

Egitim slrecini dizenli olarak takip

Uygulama surecinde edebilmek ve degisimleri takip icin

Ogretim _
elemanlari Icerigin ve kullanilacak programlarin

Tasarim asamasinda . y
belirlenmesi amaciyla

Degerlendirme asamasinda  Surecin ve egitimin degerlendirilmesi igin

BILSEM 6gretmenleri ile Ustiin yetenekli égrencileri ve onlarin egitim siireglerini
tanimaya ydnelik 10 sorudan olusan yari yapilandirilmis goérismeler gerceklestiriimistir.
Ek 8.2°de sunulan bu gérisme sorulari uzman goértsiu ¢ergevesinde hazirlanmistir. Veri
toplama aracinda kullanilan sorular ac¢ik uglu oldugundan veri toplama aracinin guvenirligi
hesaplanmamistir. Tasarim asamasinda Ogretim elemanlari ile  yapilandiriimamig
goérusmeler gercgeklestiriimistir. Bu goérismelerin amaci, 6grencilere sunulacak derslerin
konu basliklarini belirlemek ve BILSEM &gretmenlerinin 6énerileri dogrultusunda dgretim
elemanlarini Gstiin yetenekli égrenciler hakkinda bilgilendirmektir. Ogretim elemanlari ile
birer hafta arayla gerceklestirilen gérismeler yapilandiriimamis olup, islenen dersi 6grenci
tepki ve gelisimlerine gbre her Ogrenci icin ayri ayri degerlendirmeye yonelik
gorusmelerdir. Degerlendirme basamaginda 6gretim elemanlari ile yari yapilandiriimis
goérusmeler gercekleklestiriimistir. Goérismelerin  amaci slreci, 6grencileri, igerigin
uygunlugunu, 6grenme ortamini, kullanilan yéntem ve teknikleri degerlendirmektir. Bu

amagla gdérisme icin uzman gérusleri dogrultusunda Ek 8.4’deki 7 soru hazirlanmigtir.

3.5. 2. Gozlem

Aktivite, davranis, Kisilerarasi etkilesim, slrec, Kisilerarasi diyaloglar ve gdzlenebilir
diger durumlarin kaydedilmesi igin gozlem kullaniimaktadir (Patton, 2014). Goézlem,
goérusme tekniginden iki yonuyle farklilasmaktadir. Bunlar dogal ortamdan ve ilk elden veri
toplama imkani sagliyor olmasidir (Merriam, 1998). Herhangi bir arastirmada insan

hareketleri ve davraniglari gézlemin esasini olusturur. Gozlem teknigi, yapilandiriima
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durumu ve katihmci rolu boyutlarinda siniflandiriimaktadir (Blyukoéztirk ve digerleri,
2014). Yapilandiriimis goézlem, arastirmacinin goézlem &éncesi kodlama sistemini
olusturmasi ve sireci sistematik olarak izlemesi olarak ifade edilebilir. Yapilandiriimamis
gbzlem silreci ise arastirmaciya veri toplamada 6zglr olma esnekligi saglamaktadir
(Buyukoztark ve digerleri, 2014). Gold (1958), arastirmaci rolliine gére goézlem tirlerini

Tablo 6’da verildigi gibi dort baslik altinda siniflandirmaktadir.

Tablo 6. Gézlem Turleri Ve Arastirmacinin Rolu

Gozlem Turd Arastirmaci Rolu

Arastirmacinin gézlem yaptidi grup tarafindan bilinmemektedir.
Arastirmaci grubun bir Uyesi olarak hareket eder.

Arastirmaci hem gbézlemci hem de katihmci rolindedir. Grup
tarafindan gézlem yapildigi bilinmektedir. Arastirmaci birinci
derecede katilimci ikinci derecede ise veri toplama amaciyla
g6zlemci rolindedir.

Grup uyeleri tarafindan gézlemci bilinmektedir. Arastirmacinin
gorev onceligi gozlem yapmaktir.

Arastirmaci gézlemlenen ortamin disindadir. Grup ile etkilesimde
bulunmaz.

Tam katilimci

Katilimci Gozlemci

Gozlemci Katilimcl

Tamamen Gozlemci

Arastirmanin analiz sirecinde BILSEM’e gidilerek fiziksel sartlar gdzlenmistir.
Arastirmanin uygulama slrecinde ise katilimci rol Ustenilmis olup yapilandiriimamis
gbzlem gergekletiriimistir. Katilimei gdézlemci roltn tercih edilmesinin nedeni, bu gbzlem
tirindn arastirmacinin grubun bir parcasi olarak hareket etmesine imkan vermesidir
(Buyukozturk ve digerleri, 2014). Sirecin esnek ve 0Ozellikle de degisken olmasindan
dolay! yapilandiriimamigs gézlem kullaniimistir. Gézlem sirecinde dogal ortamda gézlem
notlari alinmis ve ses kayitlari yapilmigtir. Alinan ses kayitlari, kelime islemci program

yardimiyla metne dénudstlraimustar.

3. 5. 3. Ogrenci Durum Degerlendirme Notlari

Uygulama sirecinin ortasinda (5 ve 6. Haftalarinda) mevcut egitimlerin ara
degerlendirmesinin yapilmasi ve 6grenci Onerilerinin alinmasi amaciyla 6grencilerden
degerlendirme notlari alinmigtir. Ogrencilerden bos bir kagida animasyon ve programlama

derslerine ydnelik degerlendirme ve 6nerilerini yazmalari istenmigtir.
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3.5.4. Formlar

Arastirma kapsaminda; “Ogrenci Tanima ve Bilgisayar Alani Gériis Formu”,
“Ogrenci Tanima ve Beklenti Formu”, “Animasyon Egitimi Degderlendirme Formu’ ve
“Programlama Egitimi Degerlendirme Formu” kullaniimistir. Ustiin yetenekli 6grencilerin
bilgisayar alaninda sunulan egitim hizmetlerinde hangi icerikleri gérmek istediklerini ortaya
koyabilmek amaciyla uzman gérusid dogrultusunda hazirlanan ve 8 sorudan olusan
“Ogrenci Tanima ve Bilgisayar Alani Gérlis Formu” kullanilmigtir (Ek 8.1). “Ogrenci
Tanima ve Beklenti Formu”, uygulama baglamadan 6nce &grencilerin programlama ve
animasyon derslerinden, Ogretim elemanlarindan beklentilerini 6grenmek amaciyla
hazirlanmigtir. Hazirlik strecinde uzman goérusu alinmigtir (Ek 8.3). “Animasyon Egitimi
Degerlendirme Formu” ve “Programlama Egitimi Degerlendirme Formu”, uygulama
sonrasi deg@erlendirme asamasinda Ogrencilerin sureci ve o6gretimi degerlendirdigi
formlardir. Ogrencilere sunulan egitimin beklentiyi kargilama durumlari, zaman, mekan,
icerik, 6gretim elemani ve oneri boyutlarini kapsamaktadir. Programlama ve animasyon
dersleri icin ayni degerlendirme sorulari kullaniimigtir. Bu formlar ¢ uzman gorisi
dogrultusunda hazirlanmig olup 9 sorudan olusmaktadir. Degerlendirme formlari Ek 8.5 ve
Ek 8.6'da verilmistir.

3. 6. Ogretim Tasarim Siireci

Ustiin yetenekli 6grencilere yénelik bilgisayar alaninda destek egitim etkinliklerinin
gelistirilmesinde ADDIE 6égretim tasarim modeli temel alinmigtir. Bu model adini, ingilizce
Analyze (Analiz), Design (Tasarim), Develop (Geligtirme), Implement (Uygulama),
Evaluate (Degerlendirme) kelimelerinin bas harflerinden almaktadir. ADDIE modelinin
tercih edilmesinde; modelin diger dgretim tasarim modellerinin temelini olusturmasi ve
basit, anlasilir bir yapiya sahip olmasi etkili olmustur. Modele gére yapilan ¢alismalar

Sekil 6'da verilmektedir.
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Analizi .
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Sekil 6. Ogretim tasarim siireci

Ogretim tasarim sireci Sekil 6’da gérilmektedir. Bu siire¢ analiz, tasarim,
gelistirme, uygulama ve degerlendirme basamaklarini igermektedir. Analiz basamaginda
ihtiyac ve 6grenen analizi yapilmigtir. Tasarim basamaginda, konularin belirlenmesi,
yéntem ve ortamlarin belirlenmesi iglemleri yapiimistir. Gelistirme basamaginda, derslerin
konu bagliklarinin netlestirilmigtir. Uygulama surecinde 0Ogrencilerin  performans
durumlarina ve sirecin igleyisine gére bu bagliklarin yeniden diizenlenmistir. Ogretim

tasariminin degerlendirilmesi, sirecin tamamini kapsamaktadir.

3.6.1. Analiz

Arastirma probleminden hareketle 6grencilerin ihtiya¢c analizini ortaya koyabilmek
amaciyla 6n galisma gerceklestirilmisti. On calismada “Ustiin yetenekli 6grenciler
bilgisayar alaninda sunulan egitim ve etkinliklerde hangi konularin olmasini istiyorlar?”
sorusuna yanit aranmistir. 4 saat slren toplantiya BOTE alaninda uzman 6 6gretim
elemani, 5 BILSEM 6gretmeni ve 13 BILSEM 6grencisi katilmistir. Toplantinin ilk 1,5 saati
ogretim elemanlarinin uzmanlik alanlari ile ilgili sunum yapmalari ve soru cevap

etkinliginin gergeklestiriimesi seklinde tasarlanmistir. Sonraki 2 saat ise cgesitli gincel
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donanim ve yazihmlarin tanitimi ve katiimcilarin da iginde yer alabilecedi uygulamalarin
yapilmasi seklinde planlanmistir. Bu kapsamda video konferans uygulamasi, haptic ve
leap motion teknolojisi ile ilgili etkinliklerle birlikte gesitli 3D Modelleme, video dizenleme
ve animasyon yazilimlarinin kullanimina yonelik kigik uygulamalar yapiimistir. Toplant
sonunda égrencilere “Ogrenci Tanima ve Bilgisayar Alani Goriis Formu” uygulanmistir.
Ogretim tasariminda hedef kitlenin taninmasi ve bu dogrultuda diizenlemelerin
yapilmasi gerekmektedir. Bu kapsamda arastirmada 6grenen analizi yapilmistir. Ustiin
yetenekli 6grenciler ve ders surecinde sergiledikleri davranislar hakkinda bilgi alabilmek
icin BILSEM’de gérev yapan 4 brans 6gretmeni ile yari yapilandiriimis gdriismeler
gerceklestiriimistir. Bu goérismelerden elde edilen veriler analiz edilerek uygulama
surecinde egitimi sunacak olan alan uzmani &gretim elemanlarinin bilgilendiriimesi

amaciyla yapilandirilarak kullaniimistir.

3.6. 2. Tasarim

Arastirmanin tasarim asamasl; konularin belirlenmesi ile ortam ve iletisim

ortamlarinin hazirlanmasi sdreglerini kapsamaktadir.

3. 6. 2. 1. Konularin Belirlenmesi

Konularin belirlenmesi igin Tdrkiye’de ve dinyada udstlin yetenekli 6grencilere
programlama ve animasyon alanlarinda sunulan egitimler incelenmistir. incelenen
bilgisayar alan egitimleri su sekildedir:

istanbul Universitesi Cocuk Universitesi’nde, Ustiin yetenekli 6 ve 7. siniflar igin
“Bilgisayar Programliyorum” adli programlama egitimi sunulmustur. Bu egitimde Microsoft
Small Basic kullaniimistir. 15 gun suren bu egitimde ilk U¢ gun kullanilacak programin
tanitimi ve programlama Uzerinde durulmustur. Dérdinci haftadan itibaren veri, kosul,
sart yaplilari, donguler, dizinler ve nesneler 6grencilere sunulmustur. Uygulamanin son iki
guninde ise oyun programlama yapiimistir (URL 2).

Mehmet Akif Ersoy Cocuk Universitesi 2013 vyilinda ortaokul seviyesindeki
ogrencilere 5 gun (toplamda 15 saat) olarak planlanan “yaratici Etkinliklerle Programlama
ve Oyun Tasarimi” programi sunmustur. Bu programda Scratch programi kullanilimistir. ilk
derste Scratch programinin tanitimi, sahneyi kullanabilme, karakter ekleme ve kod
bloklarinin tanitimi yapilmigtir. ikinci giin, karaktere ses ekleme ve hareket kazandirma ile
ardigik hareketler saglanarak animasyon hazirlama uygulamalari yapilmistir. Uglinct gin,
animasyon uygulamasli, karaktere konusma hareketi kazandirma ve interaktif kalem

olusturma uygulamalari yapilmistir. Programin dérdincid gininde, geometrik sekiller
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olusturma, matematiksel islemleri hesaplama ve sorumatik uygulamasi etkinlikleri
gerceklestirilmigtir. Programin son guninde basit bir oyun uygulamasi yapiimistir (URL 4).

istanbul Aydin Universitesi Cocuk Universitesi 2016 yaz okulu programinda 9-12
yas arasindaki Ustin vyetenekli &grencilere “Kodlama ve Animasyon” atoélyesi
hazirlanmigtir. Bu egitimde programlama igin Scratch programi tercih edilmistir. Bunun
disinda Photoshop ve Videoscribe gibi yazilimlar da kullaniimistir (URL 3).

Calvin Universitesi Ustiin yetenekli dgrencilere yonelik bilgisayar kampinda 6-12 yas
arasindaki 6grencilere Scratch egitimi sunmaktadir (URL 6).

iD Tech Akademi’de, 6-9 yas arasindaki 6grencilere Scratch programlama; 7-9 yas
araligindaki 6grencilere Tynker ve Scratch; 10-12 yas araligindaki 6égrencilere Python,
JavaScript ve Minecraft Modding; 13-17 yas araligindaki 6grencilere ise C++, Unity, C# ve
Java egitimleri verilmektedir. Scratch egitimleri, degisken, veri tipleri, operatorler, giris /
cikis gibi kavramlar ile nesne tabanli programlamaya giris, dongl, fonksiyon, kosul
ifadeleri, gercek uygulamalarin kod yapilarini analiz etmeyi icermektedir (URL 7).

Housten Universitesi Cocuk Universitesi, Ustiin yetenekli 6grencilere 2016 yaz
kampi duzenlemekte; ku kapsamda bilgisayar, bilim, dil, mUhendislik ve yazma kamplari
yer almaktadir. Bilgisayar kampi cergcevesinde 10-13 yas arasindaki Ustin yetenekli
ogrencilere Visual Basic.NET ile programlama egitimi, 12-17 yas arasindaki 6grencilere
ise C++ ile programlama egitimi sunulmaktadir. Bunlarin disinda oyun tasarim, Javascript
ile programlama, animasyon ve grafik tasarim derslerini program kapsaminda vyer
almaktadir (URL 5).

3. 6. 2. 2. Ortam ve iletisim Ortamlarinin Hazirlanmasi

Arastirma Karadeniz Teknik Universitesi Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma
Merkezi (UZEM) Proje Laboratuvarinda gerceklestiriimistir. Ortamda “U” tipi bir oturma
dizeni vardir. Etkilesimli tahta ve o6grencilerin kullanmalar icin diz Gstl bilgisayarlar
bulunmaktadir. Uygulama ortami Sekil 7°de sunulmaktadir. Bilgisayarlarin isletim sistemi
Windows 7’dir. Ogretimde kullanilacak olan SCRATCH ve Adobe Flash 8 CS5 programlari
uygulama oncesi bilgisayarlara kurulmustur. Scratch (scratch.mit.edu), programlamayi
yeni 6grenenlerin etkilesimli hikaye, oyun, animasyon ve program gelistirmelerine izin
veren ve her yastan insanin kullanabilecegi gorsel programlama dilidir (Malan ve Leitner,
2007). Sdrukle birak yontemiyle kod bloklarinin  kullaniimasini  saglamaktadir.
http://scratch.mit.edu/ adresinden Ucretsiz indirilebilmektedir. Yazilimin Tirkce dil destegi

bulunmaktadir.
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Ogrencilerle arastirma siiresince iletisim kurabilmek amaciyla olusturulan blog Sekil

8’de verilmektedir.

19 Kasim 2015 Persembe

Animasyon Dersi Kapsami

Animasyon manti§, temel hareket becerileri, nesnelerle calisma, 3B hareket, maskeleme dzelligi,

Animasyon ve Programlama Egitimi

KTU & BILSEM

Ders Saatleri

Ziyaret sayis1

he B =4
(112/5]

Blog Arsivi

v 2015 (3)

Sekil 8. Animasyon ve programlama egitimi blog sayfasi

Uygulama suresince arastirmaci-6grenci, 6gretim elemani-6grenci

iletigsimini

kurabilmek ve derslerle ilgili duyurulari égrencilerle paylasabilmek amaciyla Facebook

sosyal agi Uzerinden Sekil 9’daki kapali grup olusturulmustur.
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Sekil 9. Animasyon ve programlama egitimi sosyal ag sayfasi
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Bu gruba aragtirmaci, égrenciler, BILSEM 6gretmenleri ile bir bilgisayar ve 6gretim

teknolojileri alan uzmani kaydedilmistir. Blog sayfasi ve sosyal ag grubu kurulmasina

ragmen bu ortamlardan veri alinamamistir. Bunun sebebi égrencilerin evlerinde internete

erigsimlerinin sinirlandiriimis olmasidir.

3. 6. 3. Gelistirme

Analiz ve tasarim asamalarinda olusturulan plan isleme konularak Tablo 7’deki

bilgisayar alani destek egitim etkinliklerinin konu bagliklari hazirlanmistir.

Tablo 7. Ustiin Yetenekli Ogrencilere Sunulan Derslerin Konu Basliklari

Konu Bagliklari

Hafta Programlama Animasyon
e o e L remel v
5 Algor?tma mantigi ) - Animasyon mantigi o
Algoritma problem ¢6zme iligkisi Temel hareket becerileri
3 Scratch Nesnelerle ¢alisma
4 Scratch Maskeleme 6zelligi
5 C programlama Kemik araci
6 Projeler Gzerinden C programlama Temel animasyon programlama
7 Projeler Gzerinden C programlama Proje
8 Projeler Gzerinden C programlama Proje
9 Projeler Gizerinden C programlama Proje
10 Projeler Gzerinden C programlama Proje
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Konu bagliklarinin hazirlik strecinde 6ncelikli olarak alan yazin taramasi yapiimis ve
benzer durumlar degerlendiriimistir. Daha sonra dersleri yuraten 6gretim elemanlar ile
gérismeler gergeklestiriimistir. Bu gorismelerde 6gretim elemanlari Ustin yetenekli
dgrenciler hakkinda bilgilendiriimis ve benzer durumlar paylasiimistir. Ogretim elemanlari
lisans seviyesinde sunulan programlarin daha basit olarak 6grenci ihtiyacina goére
sunulabilecegini ifade etmislerdir. Ozel Egitim Hizmetleri Ydénetmeligine gére (MEB,
2006); de BILSEM’lerde sunulan destek egitimler, 6grenci ilgi ve ihtiyacina gére sekillenen
esnek bir yapiya sahip olmalidir. Bu baglamda, Tablo 7'de hazirlanan konu basgliklar
esnek tutulmus, surec icerisinde elde edilen gbézlem, 6gretim elemanlariyla yapilan

goérusmeler ve 6grenci durum degerlendirme notlarina baglh olarak glincellenmistir.

3. 6. 4. Uygulama

Ogrenciler ve BILSEM &égretmenleri ile yapilan gériismeler sonucunda derslerin
Persembe gunleri olmasina karar verilmis ve sire¢ buna gore tasarlanmigtir. 10 hafta
boyunca bir saat animasyon, bir saat programlama olmak Uzere toplamda iki saat egitim

yapilmigtir.

Sekil 10. Uygulama suireci

Sekil 10’da uygulama silrecine ait bir gériintl yer almaktadir. Uygulama Karadeniz

Teknik Universitesi UZEM proje laboratuvarinda gergeklesmistir.
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3. 6. 5. Degerlendirme

Uygulama sdrecinin degerlendirmesi, dgretim elemanlari ile gerceklestirilen yari
yapilandiriimis gérugmeler ve o6grencilere sunulan “Animasyon Egitimi Degerlendirme

Formu” ve “Programlama Egitimi Degerlendirme Formu” ile yapilmistir.

3. 7. Veri Toplama Sireci

Veri toplama slreci asagida, Sekil 11’de sunulan ADDIE 6gretim tasarimi modelinin

analiz, gelistirme, uygulama ve degerlendirme sureglerini gdstermektedir.

[ Degerlendirme(Sureg) ]
A ? A

Gozlem

A 4 * v
[ Analiz ']_f’ Gelistirme ‘]_'[ Uygulama —]" [ Degerlendirme ]

(Sonug)
i Ogretim elemanlari Oarenci o
BILSEM ile yapilandiriimamis A greng Ogretim:
| dgretmenleri ile goriisme B b I?lmm'af ve elemanlari ile
yapilandiriima y . eklenti formu — yar
mis goriisme yapilandiriimig
goriisme
h
— | Gegerondime | H o, odrend
Ogrenci tanima g Sl uygulamalari
ve bilgisayar
alani gorus Animasyon
formu | egitimi
degerlendirme
- Ogretim \ formu
BILSEM | | elemanlariyla -
Ogretmenleri ile yapllggﬁidgmaw&a W
B yarl egitimi
yapilandirimig | degerlendirme
goriisme tormu

Sekil 11. Veri toplama sureci

Arastirmanin analiz basamaginda oégrenen ve ihtiyag analizi yapilmistir. ihtiyag
analizi, mevcut performansin beklenen performansa ulasma durumlarini belirlemek
amaciyla yapilmaktadir (Akkoyunlu ve digerleri, 2008). Arastirmada yapilan ihtiyac
analizinde, Ustin vyetenekli &grencilerin bilgisayar alani egitim ihtiyaglar ortaya
koyulmustur. Bu amagla (i¢ uzman goriisi dogrultusunda “Ogrenci Tanima ve Bilgisayar

Alani Gérlis Formu” hazirlanmistir. Ogrenen analizinde hedef kitleyi yakindan tanimak
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amaciyla BILSEM'de gérev yapan dort brans égretmeniyle yari yapilandiriimis gériismeler
gerceklestiriimistir. EkK 8.2'de verilen gérisme sorularinin hazirlanmasinda ¢ uzmandan
goriis alinmigtir. Arastirma éncesi BILSEM’e gidilerek bilgisayar alan egitimine yonelik
merkezin sartlari 6gretmenlerle goéristlmustar.

Tasarim asamasinda, ihtiya¢g analizi sonucu belirlenen alanlarin konu basliklarini
olusturmak amaciyla 6gretim elemanlari  ile  yapilandirimamis  gorismeler
gercgeklestiriimistir. Bu asamada konu ile ilgili yapilmis yurt ici ve yurtdisi kaynaklar
incelenmistir. incelenen bu kaynaklar igerigin ve kullanilacak programlari belirlemede etkili
olmustur.

Gelistirme asamasinda, analiz ve tasarim asamalari dogrultusunda bilgisayar alani
destek egditiminin konu basliklari netlestirilmistir.

Uygulama sulreci éncesinde 6grencilerin beklenti ve talepleri tespit etmeye yonelik
hazirlanan “Ogrenci Tanima ve Beklenti Formu” kullaniimistir. Uygulama siireci sonunda
ise sureci cesitli boyutlariyla degerlendirmeyi amaclayan “Animasyon Egitimi
Degerlendirme Formu” ve “Programlama Egitimi Degerlendirme Formu” &grencilere
uygulanmistir. Formlarin hazirlanmasinda G¢ uzmandan goéris alinmistir. Uygulama
surecinde arastirmaci gézlem yaparak notlar almistir. igerik-6grenci, dgretim elemani-
dgretim elemani, égrenci-dgrenci iliskisi dikkatle izlenmistir. ilk ve son haftanin disinda
uygulamanin ortasinda iki hafta derslerle ilgili olarak dgrenci goérutsleri alinmigtir. Bu
amagla derslerin sonunda bos bir kadgida derslerin durum degerlendirmesini ve dnerilerini
yazmalari istenmistir. Bu yazilar arastirma sirecinde “6grenci durum degerlendirme
notlar” olarak adlandiriimistir. Uygulama; gézlem notlari, dgretim elemani ile yapilan
gérisme ve 6grenci ¢alismalari gercevesinde degerlendirilmistir. Ogretim elemanlari ile
gerceklestirilen goérismeler yapilandirilmamis gorismelerdir. Bu goérismeler; 6grenci
katihmi, sdreg, icerik, ortam, zaman ve etki boyutlarini kapsamaktadir.

Degerlendirme slire¢ ve sonu¢ de@erlendirme olarak iki boyutludur. Sirecin
deg@erlendiriimesi 6gretim elemanlariyla yapilan aralikh gorismeler, 6grenci durum
degerlendirme notlari ve gbzlem yoluyla saglanmistir. Ogrencilere uygulama sonrasi
uygulanan  “Animasyon Egitimi Degerlendirme Formu”, “Programlama Egitimi
Degerlendirme Formu” ve &gretim elemanlariyla yapilan yari yapilandiriimis gérisme
sonucu degerlendirmeye yoneliktir. Sonug degerlendirmede; yapilan 6gretim tasariminin
uygulanabilirligi, ihtiya¢ analiziyle tespit edilen ihtiyacin karsilanma duzeyi, slrecin

tamamina yonelik 6grenci ve 6gretim elemani gorusleri alinmigtir.
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3. 8. Verilerin Analizi

Arastirma kapsaminda toplanan veriler nitel analiz yéntemlerinden igerik analizine
tabi tutulmustur. Gozlem, gériisme ve formlardan elde veriler igerik analizi ile kodlanarak
ana ve alt temalar olusturulmustur. Nitel veri analizinde istatistik analizler yerine
cogunlukla betimlemeler kullaniimaktadir (Buyukdzturk ve digerleri, 2008).

Nitel arastirmalar ile nicel arastirmalar; yaklasim, tasarim ve veri bakimindan
farkhlik gostermektedirler. Buna bagh olarak da gecerlik ve gulvenirlik igin kullanilan
Olcltler farklilasmaktadir (Blyukoztirk ve digerleri, 2008). Nitel arastirmada, nicel
arastirmalarda kullanilan dis gecerlik yerine aktarilabilirlik, i¢ gecerlik yerine inandiricilik,
dis guvenirlik yerine teyit edilebilirlik ve i¢ guvenirlik yerine tutarlihk s6z konusudur
(Yidirrm ve Simsek 2011). Arastirmada aktarilabilirligi saglayabilmek icin, arastirma
grubu, ortam ve slrecler detayli olarak tanimlanmistir. Benzer ¢alismalarin yapilabilmesi
icin elde edilen veriler detayl bir sekilde sunulmaktadir. inandiricilik, arastirmacinin ortaya
koydugu durumlarin gercekle o6rtismesine baghdir. Bu sebeple uygulama suresince
alinan gézlem notlari ile ses kayitlari birbiri ile karsilastirilarak eksik veya farkli anlasilan
noktalar dizeltilmistir. Bununla birlikte inandiriciligi artirmak amaciyla veri gesitlemesi
yapilmigtir. Nitel arastirmalarda teyit edilebilirlik, sonuglarin benzer ortamlarda ayni
sekilde ortaya c¢ikip ¢ikmayacadi ile ilgilidir. Arastirmada arastirmacinin; rolini net bir
sekilde ifade etmesi, ortami detayl olarak betimlemesi, uygulamada fotograf ¢cekmesi, ses
kaydi tutmasi, veri toplama ve analiz yéntemlerini agiklamasi teyit edilebilirligi artirmaya
yoénelik uygulamalardir. Tutarlihg saglamak amaciyla; toplanan veriler yorum katilmadan
dogrudan sunulmaktadir. Gérlisme, gdzlem ve form verilerinin birbirleri ile tutarli olmasina
dikkat edilmigtir.

Nitel arastirmalarda genellenebilirlik disik oldugu icin bu kavramin yerine
karsilastirilabilirlik ve donustirilebilirik kavramlar kullaniimaktadir (Blyukoztirk ve
digerleri, 2008). Bundan dolayr diger arastirmacilar tarafindan arastirmanin

anlasilabilirligini artirmak i¢in bulgularin tanimlanmasina ve sunumuna dikkat edilmistir.

3. 9. Arasgtirmaci Rolu

Nitel arastirmada arastirmaci; katilimcilarla birlikte alanda bulunan ve katilimcilarin
deneyimlerine taniklik eden kisi olarak ifade edilmektedir (Yildirrm, 1999). Bu arastirmada
da arastirmaci, uygulama surecinin tamaminda ortamda bulunarak katilimci gézlemci rolu
ustlenmigtir. Stregte detayl notlar almig ve ses kayitlariyla birlikte bu verileri tekrar kontrol

etmistir. Verilerin analizi arastirmaci tarafindan yapilmistir. Nesnelligi saglayabilmek



40

amaclyla gozlemledigi durumlari mumkin oldugunca gercekci ve acik bir sekilde

arastirmaya aktarmaya gayret gostermistir.



4. BULGULAR

Bu boélimde arastirma sirecinde elde edilen bulgular ADDIE 06gretim tasarimi
modeli basamaklari ¢ercevesinde sunulmustur. Bu kapsamda analiz asamasina yonelik
bulgular, uygulama strecine yonelik bulgular ve degerlendirme slrecine ydnelik bulgular

basliklar halinde verilmistir.

4. 1. Analiz Siirecinde Elde Edilen Bulgular

Arastirmanin analiz asamasinda dJrenen analizi ve ihtiyag analizi yapilmistir. ihtiyag
analizi igin BILSEM o6grencileri ve 6gretmenlerinin katilimiyla gerceklesen bilgisayar alan
uzmanlarinin bilgisayar bilimlerini tanittigi bir toplanti dizenlenmistir. Toplanti sonunda
“Ogrenci Tanima ve Bilgisayar Alani Goéris Formu” uygulanmistir. Ogrenen analizi igin

BILSEM 6gretmenleri ile yari yapilandiriimis goriismeler gergeklestiriimistir.

4.1. 1. intiyag Analizine Yonelik Bulgular

Arastirmada BILSEM’e gidilerek ortam gdzlenmis ve bu merkezde bilgisayar alan
egitimine yénelik durum 6gretmenlerle goriistimuistir. Ogretmenler, merkezde bilgisayar
o6gretmeni bulunmadi§i ve bilgisayar alani Uzerine sunulan egitimlerin zayif kaldigi
yonunde gorus bildirmislerdir. Ayrica merkezde bilgisayar laboratuvari bulunmamaktadir.
Bu ziyaret sirasinda o6gretim elemanlarinin bilgisayar alanindan geldigini 6grenen bir
ogrenci, “Sizde Asimo’nun yazilimi var mi?” sorusuyla teknolojiye yonelik merakini ortaya
koymustur.

Ustiin yetenekli 6grencilerin bilgisayar alanina yonelik igerik beklentilerini ortaya
koyabilmek igin Ustiin yetenekli 13 6grenci ve 6 o6gretim elemani ve 5 BILSEM
o6gretmeninin katilimiyla 4 saat stren bir toplantisi yapilmistir. Sekil 12’de toplantiya ait bir

gorintl yer almaktadir.
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Sekil 12. ihtiyac analizi icin gerceklestirilen toplant

Toplantt  sonucunda 6grencilerin  bilgisayar alaninda egitim ihtiyaclarini
dgrenebilmek amaciyla uzman gorisleri dogrultusunda hazirlanmis “Ogdrenci Tanima ve
Bilgisayar Alani Goértis Formu” uygulanmistir. Bu form ile 6grenci genel profilini ortaya
cilkarmak ve o6grencilerin bilgisayar alaninda goérmus olduklari konular ile gérmek
istedikleri bilgisayar alani konularini tespit etmek amaglanmistir.

Bu formdan elde edilen bulgulara goére &grencilerin ilgi alanlari Tablo 8'de

sunulmustur.

Tablo 8. Ogrencilerin ilgi Alanlar

iigi alani

Bilgisayar
Muhendislik(makine-ucak)
Fizik

Saglik

Matematik

Mimari yapilar

Sanat

Psikoloji

Rl RN o] w| N —

Tablo 8 incelendiginde, toplantiya katilan dgrencilerin ¢ogunlugunun (7) bilgisayar
alanina ilgi duydugu anlasiimaktadir. Bunun disinda 3 6grenci mihendislik, 3 6grenci fizik,
2 ogrenci saglik ve 2 6grenci matematik alanlarina ilgi duymaktadirlar. Asagida ilgili

soruya verilen yanitlardan bazilari 6grenci ifadeleriyle sunulmaktadir:
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“Bilgisayar miihendisligine ilgi duyuyorum ve kendi sirketimi kurup (lkemizin
de glizel isler yapabilecedini géstermek istiyorum.” (O1)
“Oyun yazip aileme yardimda bulunmak veya kazandigim parayla bazi

derneklere yardim yapmak istiyorum.” (012)

Ogrencilerin glnliik bilgisayar kullanim siirelerine yénelik bulgular Tablo 9'da

verilmektedir.

Tablo 9. Ogrencilerin Glnlik Bilgisayar Kullanim Sireleri

Bilgisayar Kullanim Suresi
1-2 saat

1 saatten az

3-4 saat

5 saatten fazla

N|fWwW|lw| o] =+

Tablo 9’da géruldugu Uzere ihtiyag analizine katilan 6grencilerin 5’i giinde 1-2 saat
bilgisayar kullanmaktadirlar. 3 6drenci 1 saatten az, 3 dgrenci 3-4 saat ve 2 6grenci ise 5
saatten fazla bilgisayar kullandiklarini ifade etmiglerdir. Ogrencilerin bilgisayar kullanim

amaglari Tablo 10’da sunulmaktadir.

Tablo 10. Bilgisayar Kullanim Amag Bilgileri

Amac f
Arastirma 13
Oyun 12
Eglence 10
Odev/Proje hazirlama 10
iletisim 7
Grafik tasarim 5
Sosyal ag 5
Diger 2

Tablo 10 incelendiginde, dgrencilerin bilgisayari ¢esitli amaclar icin kullandiklar
anlasiimaktadir. Ogrencilerin tamami (13) bilgisayari aragtirma yapmak igin kullandiklarini

ifade etmiglerdir. ilgili soruya yénelik 6rnek 6grenci ifadeleri asagida verilmektedir:

“2 Brush, Blender, Unity gibi programlari kurcaliyorum, 3D sculpting, terrain,
gameObject gibi kavramlari arastiriyorum.” (O5)

“liging bilgiler ve kafama takilan sorulari arastiriyorum.” (09)
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Ogrencilerin mevcut aldiklari bilgisayar alani dersi igeriklerine yénelik bulgular Tablo

11’de sunulmaktadir.

Tablo 11. Ogrencilerin Daha Once Aldiklari Bilgisayar Alani Ders igerikleri

Ders igerigi

Kelime iglemci programi
Genel kullanim
Elektronik tablolama
Paint

N| & »>~jO] ™

Tablo 11’e gore, ustlin yetenekli égrenciler cogunlukla ofis programlarina yonelik
bilgisayar dersleri gérmusglerdir. Ogrencilerin 5’i kelime islemci, 4’0 genel bilgisayar
kullanim bilgileri, 4’G elektronik tablolama ve 2’si Paint programi kullanimi konusunda
bilgisayar dersi aldiklarini ifade etmiglerdir. Ogrenciler simdiye kadar aldiklari bilgisayar

alan egitiminin kendilerine katki saglamadigina ydnelik asagidaki gérusleri bildirmislerdir.

“Temel egitim verildigi igin pek bir katkisi olmadi.” (03)
“Bence bana higbir katkisi olmadi, pratik yapmami sagladi.” (O4)

Ogrencilerin bilgisayar alaninda sunulan ders ve etkinliklerde gérmek istedikleri

konulara yonelik bilgiler Tablo 12’de verilmistir.

Tablo 12. Ogrencilerin Bilgisayar Alani Egitimlerine Yénelik Beklentileri

Ders Konusu

Programlama

Animasyon / Cizgi film / Oyun tasarimi
Algoritma

Bilgisayar programlarini 6grenme
Gulncel teknolojiler

3D modelleme

NIN[N|w] O™

Tablo 12'ye gore, Ustun yetenekli ogrenciler bilgisayar alani kapsaminda
programlama (9), animasyon / ¢izgi film ve oyun tasarimi (4), algoritma (3), bilgisayar
programlari (2), guncel teknolojiler (2) ve 3D modelleme (2) Uzerine egditim almak

istemektedirler.
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5 - Programlama - Kelime iglemci programi

< -Animasyon / Gizgi film / | - Genel kullanim

2 Oyun yapimi - Elektronik tablolama =z

7 .

< - Algoritma - Paint @

m - Bilgisayar programlari g

- Guncel teknolojiler 7

=
]

\- 3D modelleme

<

Sekil 13. Mevcut bilgisayar alani konulari ile 6grencilerin talep ettigi konulari
karsilastiriimasi

Sekil 13’ goére, Ustliin yetenekli 6grenciler okullarda yurGtilen bilgisayar derslerinde
kapsaminda kelime islemci, genel bilgisayar kullanimi (dosya veya klasér olusturma,
baslat menulsini tanima, program kurma veya kaldirma gibi), elektronik tablolama ve
Paint konularini islemektedir. Buna karsin égrenciler bilgisayar dersinde; programlama,
animasyon, ¢izgi film, oyun yapimi, algoritma, bilgisayar programlari, giincel teknolojiler

ve 3D modelleme konularini gérmek istemektedir.

4. 1. 2. Ogrenen Analizine Yonelik Bulgular

Ustiin yetenekli égrenciler hakkinda uygulamaya yénelik bilgi elde edebilmek igin 4
BILSEM 6gretmeninin gérisleri alinmistir. Bu kapsamda, uzman gérisleri dogrultusunda
hazirlanan yari yapilandiriimis goérisme formu kullaniimistir. Goérismeden 6nce
ogretmenler arastirmayla ilgili olarak bilgilendirilmistir. Elde edilen bulgular Tablo 13'de

sunulmaktadir.
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Tablo 13. Ogrenen Analizine Yonelik Bulgular

Gorlisme
Boyutlari

BILSEM Ogretmen ifadeleri

Bilissel
ozellikler

B1: Sistemle ilgili olarak ¢ocuklar ezberci. Test verildigi zaman hepsi
ylizde yiizliik. Ama kendilerini s6zlii ve yazili ifade etme, analitik
digtinme becerileri zayif.

B2: Ogrenciler yasitlarina gére en az iki sene (istteler diyebilirim.
Analitik, okudugunu anlama, bilimsel slire¢ becerileri bakimindan da
iyiler. Ayni anda iki seye odaklanabilirler.

B3: Onlarla ders isledigimiz zaman daha hizli algiliyorlar, daha hizli
islem yapabiliyorlar, emsallerinin fark edemedigi problemleri daha erken
fark edip, daha hizli 6greniyoriar. Daha iyi bir hafizalari var.

Duyussal
ozellikler

B2: Daha duygusallar. Digerlerine sorun olmayan seyler onlara sorun
olabiliyor.

B4: Cogu gobrev bilinci olmayan, ¢alisma konusunda sikinti geken
ogrenciler.

iletisim ve
motivasyon

B1: llkokul gocuklari motivasyon yéniinden daha iyiler, ¢iinkii sinav
kayagilari yok, ama orta okul ve lisede motivasyon tamamen dligliyor.
Gergekten dogal 6grenme ortamlari sunulursa motivasyonlari yliksek
olur.

B2: Sinav sistemden dolayi 6grenciler motivasyonu kendi okullarina
ayirmaya cgaligiyorlar.

B3: iletisim kurarken yetiskinler gibi iletisim kurmamiz onlarin
duygulariyla empati yapmamiz, onlarin duygularini yok saymamamiz
gerekiyor sinif ortaminda. Bir yetiskin gibi bizimle duygusal iligki kurup
konusabilirler. Bazen 6gretmeni dinlemiyormusg gibi gézlikebilirler, ama
onlara sinif ortaminda anlattiginiz seyle ilgili soru sordugunuz zaman
duruma c¢ok teferruatli cevap verebilirler.

Dersin
islenisi

B1: Eger bir etkinlik yapilacaksa Uist diizey etkinlik olmali. Bunlar ilgi
ceker. Biz bir etkinlik hazirliyoruz geliyoruz, gocugun hig ilgisini
cekmiyor. O yiizden ders esnek olmali, gocugun ilgi ve ihtiyacina
karsilik vermelidir. Ders sirecinde dinleyici olmak ¢ok hoglarina
gitmiyor.

B2: Ders anlatirken égrenci etrafimda 360 derece stiirekli dénebiliyor.
Yani ya da slirekli gezme, siirekli hareket. Yasitlarina gére kesinlikle
daha hareketliler. Okullarinda problem olan 6grenciler aslinda. Daha
esnek olunmasi gerektigini ddigliniiyorum.
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Tablo 13’Un devami

B1: ilgisine gére. Baktiniz ki motivasyon dadiliyor araya bir sey katip
ilgisini saglayabilirsiniz. Bazen oluyor konu ¢ok ilging olur hi¢
cikmiyorlar, bazen de ¢abuk sikiliyorlar. Esnek tutmak daha iyi.

B2: Ders saati konusunda esnek olunsun, deneyerek gérdlsiin.

B3: Onceden bununla ilgili psikolojik olarak hazirlanmissa, duyussal
olarak hazirlanmigsa yapilacak etkinlikle ilgili ve gocuk bunu gergekten
istiyorsa stire kisitlamasi olmaksizin konu lizerine bir yetiskin gibi uzun
stire ¢aligabilirler.

B4: Ogrencinin ilgi alanina gére dikkatini toplama ve is yapabilme siiresi
uzuyor. ilgisini cekmiyorsa hemen kopuyor.

Ders sureleri

B2: Okul, BILSEM ve her birinin artik okullarinda hafta sonu kursu var.
Ders disi Odevlere vakit ayirmakta onlar da gergekten sikinti gekiyor.
Odevler B3: ilgisini geken bir konuysa ¢alisir ama yine de édev durumuna ders
sonunda &égrenciyle karar vermek lazim.

B1: Universitede egitim almak kesinlikle cazip gelir, kendilerini iyi

hissederler.

B2: Hem Universite ortamini gériirler, hem oradaki hocalari gériirler.
Universite Hem de mekan disina ¢ikilmig olur. Zaten bilgisayar laboratuvarimiz
ortami vardi sinif lazim oldugu igin dagittik.

B3: Buradaki mekanin diginda bagka bir mekana ¢ikmak, (niversitenin
laboratuvarini sinif ortamini kullanmak onlari ¢ok pozitif yénli
etkileyecektir.

Tablo 13'te; BILSEM égretmenleri, égrencilerin biligsel, duyussal, motivasyon ve
iletisim &zelliklerine ile bu &grencilerin ders slreleri, ders esnasindaki sergiledikleri
davraniglar ve ders disi 6dev durumlari hakkinda géris bildirmislerdir. Ogrencilerin biligsel
Ozelliklerinin yasitlarinin ilerisinde oldugu, algilama, kavrama ve hatirlamada basarili
olduklar, Ust dizey dustnebildikleri ve hizli 6grenebildikleri ifade edilmistir. B1,
ogrencilerin dogal olarak sahip olduklari bu yeteneklerin egitim sisteminin sinav odakli
olmasindan dolay! kéreldigini ifade etmistir. Ogrencilerin duyussal 6zellikleri bakimindan
ogretmenler, Ustln yetenekli 6grencileri daha hassas ve duygusal olarak tanimlamaktadir.
B4, dgrencilerin Ustlin yetenekli olarak tanimlanmis olmalarina ragmen okullarinda
“sorunlu 6grenciler” olduklari ve genel olarak goérev bilincine sahip olmadiklarini ifade
etmistir. Ogretmenler bu durumun, 6grencilere ilgi ve ihtiyaclar disinda bir egitim
sunulmasindan kaynaklanabilecegini belirtmiglerdir. Ogrencilerin motivasyon ve iletisim

durumlari agisindan dogalari geregi ilgi duyduklari konularda yetigkinler kadar ve bazi
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durumlarda daha fazla motivasyona sahip olduklari ifade ediimistir. Ogretmenler,
ogrencilerin mevcut motivasyon potansiyellerini Gniversite ve liseye giris sinavlarina
¢alismaya ayirdiklarini ifade etmislerdir. Bu durumun &grencileri ilgi ve ihtiyaclari disinda
farkli alanlara yonlendirdigi ve potansiyellerinin gelisimini olumsuz etkiledigi 6gretmenlerce
vurgulanmistir.

Ustiin yetenekli dgrencilerin BILSEM'deki ders siireleri ve ders isleme esnasindaki
durumlari égretmenlerle gérusilmistir. Ogretmenlerin tamami derslerin belirli bir saat
sinilamasi olmamasi gerektigini ifade etmislerdir. BILSEM'de de ders sirelerinin
ogrencilerin ilgi durumlarina gore esnek tutuldugu belirtiimigtir. Derslerin islenisiyle ilgili
olarak 6grencilerin ilgi ve seviyelerini dikkate alan Ustl dizey igeriklerin planlanmasi
gerektigi ifade edilmistir. Ogrencilerin yasitlarina gére zaman zaman daha hareketli
olduklari, ders esnasinda sinif igerisinde gezebildikleri ve bazen de dersi dinlemiyormus
gibi goérundukleri belirtilmigtir. Bununla ilgili olarak 6gretim elemaninin sabir ve hosgoruye
sahip olmasi gerektigi eklenmistir.

Uygulama slrecinde ders disi 6devlerin verilip verilmemesine yoénelik 6gretmenlerin
gérigleri ortaktir. Bu goérus, 6dev durumuna égrencilerle birlikte karar verilmesidir. Bunun
nedeni ise 6grencilerin hem okul édevlerinin, hem BILSEM calismalarinin hem de sinav
hazirliklarinin (lise ve Universite sinavina hazirlananlar igin) olmasinin zaman problemi
yaratmasidir. Bununla birlikte &grencilerin gergekten ilgilerini ¢eken konularda odev
verilmeden de kendi istekleri dogrultusunda galismalar yaptiklari ifade edilmistir.

Ogrencilere sunulacak bilgisayar egitiminin tniversite ortaminda olmasina ydnelik
dgretmenler olumlu gorislere sahiptir. Ogrencilerin BILSEM ve okul disinda farkli bir
ortamda egitim almalarinin onlarin motivasyonlarini artiracagi belirtiimistir. Bunun disinda
Trabzon BILSEM'de fiziksel ortamin yetersiz oldugu ve BILSEM’de bilgisayar

laboratuvarinin bulunmadigi ifade edilmistir.

4. 2. Uygulama Oncesi Elde Edilen Bulgular

Uygulama baslamadan énce arastirma grubundaki 5 égrenciye “Ogrenci Tanima ve
Beklenti Formu” araciligiyla animasyon ve programlama derslerine yonelik beklentileri
sorulmustur. Bu siliregte Ogrenci Beklenti ve Gorlis Formu kullanilmistir. 4 6grenci
programlamayi 6grenmek istediklerini ifade etmistir. O2 ise programlama ve animasyon
dersine yonelik beklentisine “Her seyi dgrenirim” seklinde yanit vermigtir.  Animasyon
dersi icin 6grenciler beklenti ifade etmemislerdir. Sadece O4, “Kendi animasyonumu

hazirlamak istiyorum.” seklinde goris bildirmistir.



49

4. 3. Uygulama Sirecinde Elde Edilen Bulgular

Arastirma  sUresince, Programlama ve Animasyon konularinda dersler
yuratdlmastar. Her ders sonrasinda toplanan veriler sonraki dersin iyilestiriimesi amaciyla
kullaniimigtir. Bu baglamda, derslerin igerigi ve kullanilan yéntem ve teknikler ile ilgili
dersler kapsaminda neler yapildigi ortaya koyulmustur. Bu bélimde gerek Programlama

gerekse Animasyon dersleri i¢in ortaya ¢ikan g¢alismalar haftalik olarak sunulmaktadir.

4.3.1. Gdzlem ve Ogrenci Uygulamalarindan Elde Edilen Bulgular

Arastirmacinin katiimci goézlem roluyle birlikte stre¢ boyunca elde ettigi gozlem
verileri, gozlem notlari ve ses kayitlar ile kayit altina alinmistir. Her hafta uygulama
sonrasi gézlem notlari ses kayitlari ile desteklenmistir. Goézlem ve 6grenci uygulamalarina
yonelik bulgular programlama ve animasyon dersleri i¢in ayri baslklar seklinde

sunulmaktadir.

4.3.1. 1. Programlama Dersine Yonelik Bulgular

Uygulamanin 1. haftasinda; 6grenciler ve 6gretim elemaninin tanigsmasi ile baglayan
programlama dersinde 6gretim elemani tarafindan “Programlama sizce nedir?” sorusu
dgrencilere yonlendirilmistir. 02, “Yazilm yapmak.”, O5 ise “Programlama teknolojik
aletlerin nasil yapildiginin yazilimiyla ilgilenen daldir.” seklinde yanit vermistir.

Programlamanin &érnekler ile agiklanmasinin ardindan 6gretim elemani algoritma
mantigina giris yapabilmek igin glnlik hayattan bir 6rnek vermistir. Ogrencilere cay
demleme adimlarini soran 6gretim elemani 6grencilerle adim adim sureci yazmigtir.
Programlama ve algoritma mantigi Gzerine birlikte tartisma ve soru-cevap teknigi Gzerine
ders yuratalmastir. Dersin sonunda gelecek hafta yapilacak uygulamalar hakkinda
dgrenciler  bilgilendirilmigtir.  Ogretim elemaninin  “Programlama ile ne yapmak
istiyorsunuz?” sorusuna 02, “Kendi isletim sistemimi tasarlamak istiyorum” seklinde yanit
vermistir. ilk hafta bilgisayarlar kullaniimamistir. Uygulamanin ilk dersinde égrencilerin
merakli ve heyecanl oldugu gézlenmistir. Programlama ve animasyon kavramlarini
aclklamada zorluk yasamalarina karsin derse katilimlarinin yiksek oldugu gézlenmistir.
Ogrencilerden bazilari “Bilgisayarlari ne zaman acacadiz?” diyerek uygulama yapmak
istediklerini ifade etmislerdir. Ozellikle O2'nin ders icerisinde fazla hareketli olmasinin
o6gretim elemaninin ve diger arkadaslarinin dikkatini dagittigr gézlemlenmistir.

Uygulamanin 2. haftasinda; o6gretim elemani Scratch programini 6grencilere
tanitmistir. Kullanilacak olan araglarin programdaki yerleri ve kullanimlari 6gretim eleman

tarafindan etkilesimli tahta Gzerinden anlatiimistir. Ders silrecinde 6gretim elemani
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tarafindan verilen problem durumlarina &grenciler tarafinda ¢oézimler Uretiimeye

calisilmistir. Ders icerisinde algoritma kavrami ve mantidi 0Ogrencilere soru-cevap

yontemiyle hatirlatiimistir. Bu ders kapsaminda &6grencilere dongu kavrami da 6rnek

uygulamalarla anlatiimistir. Ogrencilerin ders siirecinde kendi bilgisayarlariyla ugrastiklari

bu ylzden zaman zaman 6gretim elemaninin anlattiklarini kagirdiklari gézlemlenmistir.

O2 ilk haftada oldugu gibi fazlaca hareketlidir. Ders igerisinde dgrencilerin (izerlerinde

calistiklari durumlar soyledir:

Tiklandiginda karakterin adim hareketiyle ilerlemesi,
Karakterin x ve y koordinatlarini tespit etme,
Klavyeden karakterin kontrolinin saglanmasi
Klavyeden girilen degerleri kontrol ettirme

Girilen sayinin 10’dan buylk veya kiguk olma durumunun belirlenmesi

Ogrencilerin verilen uygulamalari yapmada istekli olduklari gérilmistir. Ders

stiresince motivasyonlarinin yiiksek oldugu gdézlemlenmistir. Bu derste O3’Gn yaptidi

klavye ile karakter kontroll uygulamasina ait ekran goéruntisit Sekil 14’te verilmistir.

tusuna basih

R v e don

adim git

&R yiniine din

adim git

m yoniine don
adim git

Sekil 14. Klavye ile karakter kontroli yapma

O3’e Sekil 14'teki uygulamada klavye ile karakterin kontrol edilmesi saglanmistir.

Uygulamada sag, sol, yukari ve asagi yon tuslari kullanimi goérilmektedir. Sekil 15 ise

O2’ye ait uygulama gérintisudir.



51

hklandlﬁlnd_a_

sor ve bekle

yamt diye konus

saniye boyunca diye diisin

eder  yant < ise

Say 10 Dan Kiclktdr 6 T

eder  yant > ise

Say 10 dan By Gkt 0T

eger yat = i tise

RN -y diye konus

Sekil 15. Klavyeden girilen sayinin kontrollnid yapan program

Sekil 15'de, klavyeden girilen sayinin 10’dan buyuk, kigclk veya 10’a esit olma
durumlarini kontrol eden programa ait kodlar gorilmektedir. 2. hafta yapilan bir diger

uygulama Sekil 16’da gortlmektedir.

tklandiginda

- = KAG SAYI
to degiskenini [i] yap GIRILECEK?

dongudsey kez tekrarla

TSRt sor ve bekle
*
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N
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saniye boyunca [ toplam / dongudsey i diyve konus

Sekil 16. Klavyeden girilen sayilarin toplamini bulan program

O4’e ait bu uygulamada girilecek say! adedi programa tanimlandiktan sonra girilen
sayl adedi kadar programa sayi girilmektedir. Program, girilen bu sayilarin toplamini
ekrana yazdirmaktadir.

Uygulamanin 3. haftasinda; algoritma mantigi hakkinda konusularak gecgen
derslerin tekrari ile derse baslanmistir. ilk uygulama karakterin fare ile tiklanan yere
gitmesini saglayan programdir. Ogretim elemani uygulamayi dgrencilere sormus ve nasil
yapilabilecegi hakkinda gorislerini almistir. Ogrencilere uygulama igin slre verilerek
calismalari saglanmistir. Bir sonraki agsamada hareketin adim atma seklinde gérinmesi
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istendiginde problemle karsilasiimistir. Ogrenciler bu problemi ¢ézmek igin ugrasmislar
fakat ¢dzim bulamamiglardir. O1, problemin programdaki igslemlerin ¢akismasindan
kaynaklandigini ifade etmistir. Ogretim elemani, “Gegen hafta déngiide sayinin
sifirlanmasi gerektigini de séyleyen sendin degil mi?” diyerek bu cevabin dogru oldugunu
belirtmis ve 6grenciyi tebrik etmistir. O1 dnceki derste de dongi kavrami (izerine sorulan
bir soruyu hizh ve tam bir sekilde yanitlamasiyla dikkat ¢ekmisti. Derste yapilan
uygulamalar soyledir:

o Fare ile tiklatilan yere karakterin gitmesini saglama,

o Klavyeden girilen sayilar ile aritmetik islemler yapabilme,

o Karakterin klavyeden girilen tuglar ile hareketi ve ayni zamanda kostimudn

degismesi.

3.hafta programlama dersinde O3’Un aritmetik iglemlerle ilgili yapti§i uygulamaya
yonelik ekran goruntileri Sekil 17°de sunulmaktadir.

tklandiginda l
BOLEN

degiskenini E yap

degiskenini m yap

M | degiskenini m yap

bal k. bekl EOLEN
PR ML sor ve bekle

BOLUMEN | dediskenini yamt yap biliinecek sayiy
sor ve bekle giriniz
BGLEN | dediskenini yanit yap \

NEN - BOLEN < m olana kadar tekrara hd

GOl
, e ==
NEN | degiskenini  BOLUNEN - BOLEN  yap \‘t

| 3 f

BALUM degiskenini " BOLOM + Y yap

KALAN | degiskenini BOLUMEW yap
saniye boyunca | BOLUM ' diye konus
saniye boyunca ' KALAN diye konus [ | o]

Sekil 17. Bélme islemini yapan program

O3 uygulamada bélme islemini déngi yapisini kullanarak kodlamistir. Programda
bdlinen ve boélen sayilarinin giriimesinin ardindan bdélim ve kalanin hesaplamasi
yapilmaktadir.

Uygulamanin 4. haftasinda; genel olarak sart yapilari ve déngli mantigi Gzerinde
durulmustur. 02, énceki haftalarda oldugu gibi oldukga hareketli ve siirekli “Bu niye
aciimiyor? Ben sayi girdirmeyi unuttum, ne yapayim?” seklinde sorular sormaktadir.

Ogretim elemani 6grencilerden karakterin dnine engel ciktiginda ziplama hareketi
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yapmasini istemistir. O2 uygulamayla ilgili olarak; “Hocam siz bile yanlis yapmissiniz o
derece yani. Aklima ¢ok harika bir fikir geldi. Karakter ziplamayacak engel asagi inecek.”
ifadesini kullanmigtir. Ders slrecinde yapilan ikinci uygulama girilen sayinin sifir ile
karsilastinimasidir. Ogrencilere uygulama igin siire verilerek problem (izerinde galismalari
saglanmistir. Bu derste yapilan son uygulama klavyeden girilen sayinin tek veya gift
oldugunu bulan programin yazilmasidir. Ders kapsaminda yapilan ¢alismalar sdyledir:

o Karakterin engelle karsilastiginda ziplamasi,

o Klavyeden girilen sayinin sifirdan biyuk, kiglk veya sifira esit olma durumunu

bulan programin yazilmasi,

o Klavyeden girilen sayinin tek veya ¢ift oldugunu bulan programin yazilmasi.

Derslerin 4. haftasinda O1'e ait karakter kontrol uygulamasina ait ekran gérintiileri

Sekil 18’de verilmigtir.

€4 yiniine din
3

='i degistir
-

sonraki kostim
\

eﬁ_er zol ok |tusuna basih Jise:
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2

='i gl dedqistir
-

sonraki kostim
N
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degiskenini m vap

y'yi | Diigiis Hiz1 degistir

-

Sekil 18.Karakteri yon tuslari ile kontrol ve ziplama hareketi

O1 Sekil 18'deki uygulamayla karakteri yén tuslariyla kontrol ederek, yukari yon
tusuna basildiginda cift ziplama hareketi yapmasini saglamistir. Sekil 19'da ise O4’lin

derste yapmis oldugu sayi kontrol programi gorulmektedir.
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Sekil 19. Klavyeden girilen sayiyi sifir ile kargilastiran program

04, Sekil 19°'daki uygulamada déngii ve sart yapilarini kullanmistir. Uygulama
calistirildiginda girilen sayinin sifirdan buyudk, kiigik veya sifira esit olma durumlari kontrol
ettirilmektedir.

Uygulamanin 5. haftasinda; bir dnceki derste yapilan uygulamalar tekrar edilmigtir.
O2’nin ders esnasinda kendi Mario oyunu Uzerinde galistigi gézlemlenmistir. Karakterin
yukari tusa basildijinda ylkselirken ayni zamanda ilerlemesi icin dgdretim elemani ve
ogrenciler ¢ozim dretmeye calismiglardir. Sinif igerisinde ders genelinde tartisma ve soru
cevap yontemi kullanildigi gdézlemlenmistir. Ders igerisinde yapilan ikinci uygulama
klavyeden girilen sayilar arasinda en bulylk ve en kigik olani bulan programin
yazilmasidir. Ogrencilere uygulamayi yapabilmeleri igin 10 dakika verilmistir. Genel olarak
bu derste &grencilerin problemlere ¢ézum Uretmeye calistiklari, buna bagh olarak
katilimlarinin  yuksek oldugu go6zlemlenmistir. Sirenin sinirh  olmasindan dolayi
uygulamalar igin yeterli stre verilemedigi de gérulmustur.

Uygulamanin 6. haftasinda; bu derste klavyeden girilen sayiya denk gelen Fibanocci
dizi elemanini bulan program tizerinde calisilmistir. Ogrenciler uygulamanin kendileri igin
zor oldugunu ifade etmislerdir. Ozellikle Fibanocci dizisinin algoritma mantigini kavramada
problem yasanmistir. Bu sebeple o6gretim elemani bilgisayarda uygulamadan &nce
ogrencilerin bog bir kagit Uzerinde diziyi yazmalarini ve mantigini anlamaya galismalarini
istemigtir. Uygulama akilli tahta Gzerinden anlatiimis ve daha sonra 6grencilerin
uygulamayi kendi bilgisayarlarinda yapmalarini istenmistir. O2’nin ders siiresince hareketli
oldugu ve dersi dinlemiyormus gibi goérindigu gézlemlenmistir. Buna ragmen &gretim
elemani ekranda uygulamayi yazarken girilen degerin yanhs oldugunu aninda fark

etmigstir. Sekil 20'de O1’e ait uygulama gérintlisii yer almaktadir.
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Sekil 20. Girilen sayinin Fibanocci dizisinde karsihgini bulan program

O1 uygulamada klavyeden girilen sayiy! terim sayisi olarak tutarak, bu saylya denk
gelen dizi elemanini bulan programi kodlamigtir. Uygulamada sart ve dongl yapilarini
kullanmigtir.

Uygulamanin 7. haftasinda, klavyeden girilen sayilarin ortalamasini bulan program
ile derse baslanmistir. Uygulamayi 6grenciler kendi bilgisayarlarinda tamamladiktan sonra
dgretim elemani akilli tahtada uygulamay! tekrar yapmigtir. O2 ortalamayi bulan program
ile ilgili olarak “Ogretmenim ben bitirdim. Okul not ortalamami bile hesapladim.” ifadesini
kullanmigtir. Bu esnada o6grencinin programlamayi kendi gunlik hayat probleminde
kullanimindan dolayl heyecanh oldugu gdézlemlenmistir. Daha sonra bdélme islemini
kullanmadan bdlmenin yapilip yapilamayacagi 6grencilere sorulmustur. Ogrenciler bu
problemin surekli toplama yoluyla ¢dzilebilecegini ifade etmislerdir. Ogretim elemani kagit
cikararak oOgrencilerin kendi algoritmalarini kagit Gzerinden deger vererek kontrol
etmelerini istemigtir. Daha sonra uygulama Scratch Uzerinde yapilmistir. Dersin sonunda
dgretim elemani dgrencilerin proje tretimi konusunda fikirlerini sormustur. Ogrenciler oyun
programlamak istediklerini ifade etmiglerdir. Ogrencilerin oyun programlama konusunda
oldukca heyecanli ve istekli olduklari gdzlemlenmistir. Bu esnada 02 ile 6gretim eleman

arasinda asagidaki diyalog ge¢mistir:

02: Ogretmenim yapacadim oyunun adini buldum? Adi Vorbil.
Ogretim elemani: Ne demek Vorbil.

02: Ben de bilmiyorum égretmenim simdi uydurdum kendim.
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Dersin sonunda uygulama igin kalan surenin darligindan dolay! herkesin ayni oyun
Uzerinde calismasina karar verilmistir. Bu sebeple Packman oyunu kodlanmaya
baslanmistir.

Uygulamanin 8. haftasinda; tek 6grencinin katilimi ile ders gerceklesmistir. Bu
durum, arastirmaciya Ustin yetenekli bir ¢gocuk ile yapilan bireysel bilgisayar egitimini
gbzleme firsati sunmustur. Bireysel olarak yritiilen derse O1’in evde galisarak gelmis
olmasi 6gretim elemanini sasirtmistir. Packman oyunu (zerinde c¢alisiimaya devam
edilmistir. Ogretim elemani O1’in alternatif yollar diisinmesi icin oyuna farkli karakterler
eklemesini séylemistir. Ogrenci oyun Uzerinde kendi bilgisayarlarinda calisirken dgretim
elemani problem durumlarinda ona destek olmustur. Ogrencinin hazirlikli gelmesinden
dolayi dersin hizli ilerledigi g6zlemlenmistir. Egitimin bireysel olarak verilmesinin 6égrenciyi
memnun ettigi gézlemlenmistir. Ogretim elemani agisindan 6grencinin izledigi yollari
gormek icin bireysel egitimin etkili bir ydbntem oldugu gérulmastir.

Uygulamanin 9. haftasinda; 6grenciler oyun projelerine devam etmiglerdir. Oyun
programlamayla birlikte ozellikle O4 ve O5'in derse katiiminda belirgin bir artig
go6zlemlenmigtir. Ogrenciler uygulamalarinda kargilastiklari problemlere yonelik 6gretim
elemanina sorular yénlendirmiglerdir. Oyun icerisine anahtar ve kapinin eklenmesi islemi
yapiimigtir.  O2 projesiyle ilgili olarak, “Ogretmenim karakterlerimi bile ben kendim
ciziyorum.” ifadesini kullanmigtir. Dersin sonunda 6gretim elemani bir sonraki derste de
oyun projelerinde karaktere hak eklenerek devam edilecegini belirtmistir. Matematiksel
islemlerin programlanmasinda basarisizlik gdsteren O4’Gn oyun programlamayla Ust
dizey performans gosterdigi gézlenmistir.

Uygulamanin 10. haftasinda; programlama dersinde buitin 6égrenciler Packman
oyunlarini tamamlamak igin gayret gostermislerdir. Karakter icin yemlerin olusturulmasi,
karakterin labirente carptiginda hak kaybetmesi, butin yemleri topladidinda anahtarin
gériinmesi ve o anahtarla kapiya ulasmasi saglanmistir. Sekil 21°de O5’in oyun projesine

ait ekran goruntuleri yer almaktadir.
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Sekil 21. Packman oyunu

O5 uygulamasinda Packman oyununu kendi kodlariyla hazirlamistir. Bu oyun
programinda degisken, déngl ve sart yapilarini kullaniimistir. Sekil 22'de ise 04

o6grencisinin Packman oyununa ait ekran goruntuleri verilmektedir.
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Sekil 22. Packman oyunu-2

O4’tin oyun programlamadan 6nce dersten kopuk ve katiliminin diisiik oldugu, oyun
programlamadan sonra ise yuksek derecede katilim ve ilgi gosterdigi g6zlemlenmistir.

Arastirmanin gelistrme asamasinda belirlenen konular ile arastirma silrecinde
o6grenciye sunulan konular farklilik géstermektedir. Planlanan programlama ders konulari

ile arastirma sonunda ortaya ¢ikan konular Tablo 14’te verilmektedir.
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Tablo 14. Programlama Egitimi Ders Konularinin ilk ve Son Hali

ilk Programlama Dersi Son Programlama Dersi

Beklentileri, hazir bulunusluk
Beklentileri, hazir bulunugluk dizeyler,  dizeyler, ilgi alanlari, amaglari ne?
ilgi alanlari, amaclari ne? Algoritma mantigi
Algoritma problem ¢6zme iliskisi
Algoritma mantigi
Algoritma problem ¢ézme iligkisi

Algoritma mantigi
Algoritma problem ¢ézme iliskisi

Scratch
Scratch Scratch
Scratch Scratch
C programlama Scratch
Projeler Gizerinden C programlama Scratch
Projeler Gzerinden C programlama Scratch o
Scratch da Packman oyun projesi
Projeler Gizerinden C programlama Scratch da Packman oyun projesi
Projeler Gzerinden C programlama Scratch da Packman oyun projesi
Projeler Gizerinden C programlama Scratch da Packman oyun projesi

Arastirma sonucunda programlama egitimi konu basliklarinda belirgin bir degisim
yasandi§i gorilmektedir. Ogretim elemani gérisleri ve yapilan gdzlemlere gére, ortaya
ctkan bu farklilik 6grencilerin soyut dusinme becerilerinin C programlama icin yeterli

olmamasindan kaynaklanmaktadir.

4. 3. 1. 2. Animasyon Dersine Yonelik Bulgular

Uygulamanin ilk haftasinda o6grencilerle 6gretim elemani tanistiktan sonra
animasyonun temel mantigi Uzerine 6grencilere bilgi verilmistir. Akilli tahta Uzerinden
Adobe Flash Professional CS5 programinin ara yuzu 6grencilere tanitiimigtir. Nesneler
ekleyerek basit hareket verme islemi 6grencilere gdsterilmistir. Ders slrecinde goster-
yaptir yontemi kullaniimistir. Classic tween, shape tween 0Ozelligi ve zaman c¢izelgesi
kullanimi anlatilmistir.  Ogretim elemaninin anlatiminin ardindan &égrenciler kendi
bilgisayarlarinda uygulama yapmislardir.

Uygulamanin 2. haftasinda; zaman cizelgesinin kullanimi Uzerinde durulmus ve
frame manti§i tekrar edilmistir. Ogrencilerle birlikte sahneye sekil ekleyerek sembole
dénustirme ve zaman ¢izelgesini kullanarak hareket kazandirma uygulamasi yapiimistir.
Ders slresince genel olarak goster-yaptir yontemi kullaniimistir. Sekil 23'de O2'ye ait

uygulama ekran goruntusit sunulmaktadir.



60

Untitied-1 (X

# Scene 1 & &, 0o

“ [ i
TIMELINE

Ll & BBl 00 30s [

Sekil 23. Sekle hareket verme uygulamasi

Uygulamanin 3. haftasinda; 6grencilerin zaman gizelgesini kullanarak temel hareket
uygulamalarini yapmalari hedeflenmistir. Ogrencilerden araba gizerek ona hareket
kazandirmalari istenmigtir. Uygulamanin ardindan katman mantigi égrencilere anlatiimis
ve birden fazla nesne ile uygulamalar yapilmistir. 01, O3 ve O5'’in ders siiresince yapmis

oldugu uygulamalar Sekil 24’de verilmektedir.
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Sekil 24. Araba animasyonu
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Uygulamanin 4. haftasinda; shape tween, sahne ayarlari, rotation ve ease 6zelligi
anlatiimistir. ilk uygulama makrofaj uygulamasidir. Ogrencilere, hiicreye giren virlisi takip
eden ve onu yok eden gercek bir goruntu izletilmis ve bunu animasyon olarak yapmalari
istenmigtir. Uygulama igin 6grencilere verilen slre tamamlandiginda 6gretim elemani
uygulamayi akilli tahta (zerinden tekrar etmistir. Sekil 25'te O5 6grencisinin yapmig

oldugu uygulama gorilmektedir.

=| File Edit View Inset Modify Test Commands Control Debug Window Help ESSENTIALS v | O | Ocue - [S]Gf

Payer; Flash Player 10

Soipt:  ActionScrpt 3.0

Sekil 25. Makrofaj ve virlis animasyonu

2. uygulama suya ddnerek disen ve gittikgce yavaslayan bir tas animasyonudur.

Sekil 26’da O1’in yapmig oldugu uygulama sunulmaktadir.
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Sekil 26. Suya disen tas animasyonu

Uygulamanin 5. haftasinda; genel tekrar yapildiktan sonra o6gretim elemani

etkilesimli tahta Uzerinde movie clip yapmay! gostererek bu teknigin kullanim amacini
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aciklamistir. Ogrencilerden birisi “Yani hocam sahneyi karistirmamak igin kullaniyoruz”
diyerek anladigini ifade etmistir. Ogrenciler 6gretim elemaninin gdsterdigi islemler
dogrultusunda uygulama yapmislardir. ilk uygulama, bir nesneyi movie clip yaparak ease
Ozelligiyle hareket verilmesidir. Uygulamanin ardindan maskeleme anlatiimis ve érnek
uygulama gO0sterilmistir. Bazi &grenciler 6gretim elemani ekranda anlatirken takip
etmedikleri icin uygulama siiresince problem yasamislardir. Sekil 27’de O4’e ait movie clip

uygulamasi gorulmektedir.
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Sekil 27. Movie clip kullanimi

O4, bu uygulamada hareket kazandirdi§i nesneyi movie clip yaparak sahnede

gogaltmistir. Sekil 28’de ise O2'ye ait maskeleme uygulamasi verilmektedir.
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Sekil 28. Maskeleme
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Maskeleme uygulamasi ile 6grenciler sahneyi, katmanlari ve zaman ¢izelgesini
kullanmiglardir. Uygulamada &grencilere sahneye goérsel ekleme ve sahne boyutunu
ayarlama iglemleri gosterilmistir.

Uygulamanin 6. haftasinda, movie clip yapma ve katman kullanimiyla ilgili genel
uygulama yapiimigtir. Uygulamada bir araca movie clip igerisinde hareket verilmis ve bu
ara¢ cogaltilarak otopark animasyonu yapilmistir. Uygulamada aracglarin yollari ve
cevrenin tasarimi yapilmistir. Bazi ogrencilerin evde tekrar yapmamalarindan dolayi
uygulama silirecinde problem yasadiklari gézlenmistir. Uygulamanin birden fazla nesnenin
ayni anda hareket icermesi ve olusan animasyonun mini bir film gériinimiinde olmasi
ogrencilerin dikkatini ¢ekmistir. Uygulama ders sonunda akilli tahta (zerinde tekrar

edilmesiyle ders tamamlanmistir. Sekil 29'da O1’e ait ekran gérintileri verilmektedir.

de Edit View lInsert Modify Text Commands Contol Debug Window Help ESSENTIALS + | [2 Cswe -

RN

o b
W Layerd |
o Z (]
W Layerd .. @
3 Laverz ]
L] - [=]
=]

3 Lo Ml sasohs sos [T

Sekil 29. Otopark animasyonu

Uygulamanin 7. haftasinda, kemik aracinin kullanimi tzerinde g¢aligilmistir. Ogretim
elemani kemik aracini akilli tahtada uygulamalarla birlikte anlatmistir. Daha sonra tirtil ve
yuriyen adam animasyonlari yapilmigtir. Tirtil animasyonuna ait ekran géruntisu Sekil

30’da verilmektedir.
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Sekil 30. Kemik araci kullanarak yapilan tirtil animasyonu

Uygulamanin 8. haftasinda; disen top ve topun hareketine gére konum zaman
grafigini gosteren animasyon uygulamasi yapilmistir. Sekil 31’de 01 ve O2’nin yapmis

olduklari uygulamalara ait ekran gorintileri yer almaktadir.
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Sekil 31. Maskeleme kullanarak hiz zaman grafigi animasyonu

Sekil 31’deki uygulamada 6grenciler diigen tas animasyonu yapmis ve animasyonun
yaninda ise dusen tasa ait konum zaman ile hiz zaman grafikleri hazirlamiglardir.
Uygulamada grafigin olusmasinda maskeleme yoéntemi kullaniimistir. Ogretim elemani
uygulamayi anlattiktan sonra 6grencilere uygulama igcin 20 dakika sire vermigtir.
Ogrenciler uygulamay! tamamladiktan sonra tekrar etmek ve problem vyasayan
odrencilerin eksiklerini gidermek amaciyla 6gretim elemani uygulamayi akilli tahta
Uzerinden tekrarlamigtir.

9. hafta yapilan uygulamalarin tamamini igeren genel bir uygulama yapilarak ders
tamamlanmistir. Uygulamaya yonelik 6grenci g¢alismalarina ait ekran goéruntileri Sekil

32’'de gorilmektedir.
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Sekil 32. Genel tekrar animasyonu

Uygulamada kemik araci kullanilarak birbirine dogru yuriyen iki adam yapilmis ve

adamlarin hareketine gére maskeleme yontemiyle ¢alisan grafikler olusturulmustur.

Animasyon egitimine ydnelik baglangigcta planlanan ders konulari ile arastirma

sonunda ortaya ¢ikan yeni konular Tablo 15’de sunulmaktadir.

Tablo 15. Animasyon Egitimi Ders Konularinin ilk ve Son Hali

ilk Animasyon Dersi

Son Animasyon Dersi

Temel kavramlar

Temel kavramlar
Animasyon mantigi
Temel hareket becerileri

Animasyon mantigi
Temel hareket becerileri

Nesnelerle ¢alisma

Nesnelerle ¢alisma

Nesnelerle calisma

Maskeleme 6zelligi

Nesnelerle ¢alisma

Kemik araci

Nesnelerle ¢alisma
Maskeleme

Temel animasyon programlama

Genel uygulama

Proje Genel uygulama
Proje -

Proje Genel uygulama
Proje Genel uygulama

Tablo 15’ten de anlasilabilecegi gibi animasyon dersi icin baslangigta 6. haftada

gecilmesi planlanan kod bolumune gecgilememistir. Gozlem bulgulari ile 6gretim elemani

gérigleri bu durumun, zamanin yeterli olmamasindan ve égrencilerin temel uygulamalari

kavramada istenen hizda ilerleyememelerinden kaynaklandigini géstermektedir.
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4. 3. 2. Ogretim Elemanlari ile Yapilan Goériigsmelere Yénelik Bulgular

Arastirmanin uygulama surecinde ilk ve son hafta disinda birer hafta arayla 6gretim
elemanlariyla genel degerlendirme ve 6grenci durumlari hakkinda yapilandiriimamis
gérismeler gerceklestiriimistir. Bu gdrismeler kayit altina alinarak, daha sonra
transkripsiyon islemi yapiimisgtir. Elde edilen bulgular programlama ve animasyon dersleri
icin ayri ayr tablolar halinde sunulmustur. Ogretim elemani gérusleri derse katilim ve
ogrenci durumlari boyutlarinda haftalar halinde gruplandiriimistir. Programlama dersine

yonelik 6gretim elemani gorusleri Tablo 16’da verilmektedir.

Tablo 16. Programlama Dersine Ydnelik Ogretim Elemani Gérlsleri

Programlama Dersine Yénelik Ogretim Elemani Gorusleri

® E e Normalde sinif ortaminda bu 6grencileri kaynatan égrenci olarak gériiyoruz.
g E Ama bunlari éyle degerlendirmiyorum. Cocuklarin tam olarak ne yaptiklarini
CC\IU da algilayamiyorum.
=
_,c—_d = e Ogrencilerin potansiyeli net bir sekilde gériiliiyor. Ama yapi olarak
% g gocuklarin ayni zeka tipinde oldugunu diisiinmiiyorum. Ornedin kendini
,g) g daha cok belli eden var. Aradaki niians farkini fark eden O1 var. Bu ise
o yatkin oldugunu diistinliyorum. Algoritmik diisiinme becerisi ¢ok iyi.
oE ° Matematiksel denklemlerin ¢bziimlerini, algoritmik dlisiinme becerilerini
g = gelistirmeye ybnelik devam edebiliriz. Bu hafta ¢ok ilgi gbstermediler.
ay; Ogrenciler fark ettiler de mi cevap vermiyorlar yoksa gergekten
?E ilgilenmiyorlar mi tam olarak bilemiyorum.
e 5 &
5 é e 01, 02 ve 05 gayet ilgililer. O1 igin BILSEM 6gretmeni fizik ve sosyal
©3 alanda yetenekli oldugunu séylemisti. Ama algoritmik disinmesi ¢ok iyi.
e Gorsel igeren geyler daha ¢ok ilgi ¢ekiyor. Biz baglarda matematiksel
c problemlerin modellenmesi lizerine gittik ama oyunla birlikte 6gretim daha
= fazla dikkat cekti.
% e Ogrencilerin biraz daha soyut diisiinme becerilerinin gelismis olmasini
g beklerdim. Suan gercek kodlarla programlamaya gectigimiz zaman bu
© o cocuklar tamamen sikilip ortamdan uzaklasabilirler. Mevcut durumda,
© ogrenciler soru soruldugunda cevap veriyorlar. Onun disinda ne durumda
E olduklarini anlamiyorum.
e O1 yetenekli, O5 istekli, 02 heyecanii.
_ = ¢ 0O5deiyi. 02 daha gok gérsel seyler istiyor. Belki de O2’nin yag olarak
% g kiiciik olmasindan dolayidir.02 konusmadan ve hareket etmeden
:gvg duramiyor. Hem benim hem digerlerinin dikkatini dagitiyor.

e O4 iin ilgisi gérsellikle birlikte arttigini diisiiniiyorum. Diger gocuklarda ilgi
problemi yok.
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Tablo 16’nin devami

e Ogrencinin O1 olmasi ¢ok iyiydi gercekten. O gocugun hakikaten bu
konuda yetenedgi var.

e Benim gésterdigim uygulamanin internetten ingilizcesini bulmug oradan
déndstirmis. Ama mantigini anlamada sikintisi yok. Temel mantik
oturmus. Sart yapilari, islem adimlari, déngiiler oturmus. Bunlar zaten
algoritmanin temelini olusturuyor.

e Kesinlikle bu égrencilerle bireysel ders yapilmasi lazim. Ogrenme stilleri,
zeka tipleri, beklentileri, hareketlilikleri bile birbirinden ¢ok farkli.

Hafta 8
Bireysel Egitim

Uygulamanin 2, 4, 6 ve 8. haftalarinda programlama dersini yuriten o6gretim
elemaniyla gorismeler gerceklestirilmistir. Bu gorusmeler “Ogrencilerin ilgi ve derse
katiim durumlari nasil? ve Ogrenciler icin ayri ayri durum degerlendirmesi yapabilir
misiniz?” sorulari gergevesinde yuritilmustir. Ogretim elemani ilk goriismede genel
olarak dgrencilerin farkli oldugunu ifade etmistir. 2. gérismede agirlikh olarak 6grencilerin
dersi dinleyip dinlemediklerini anlayamadidini ve ilgisiz gérunduklerini belirtmigtir. Konuyla
ilgili olarak uygulamada o6grencilerle birlikte bulunan BILSEM &gretmeni bazi Ustiin
yetenekli 6grencilerin ileri diizeyde asosyal olduklarini kendi deneyimiyle su sekilde ifade

etmigtir:

“Bir dgrencim vardi. Suan ODTU bilgisayar miihendisligi okuyor. Ailesi ona zorla (¢
sene tip okuttu. Muthis bir matematik yetenegi vardi onda. 4. sinifta e sayisinin
acihmini bilirdi. Ama ¢ok asosyal bir gocuktu. Tabi ki bu ¢ocuklarin hepsinde ayni
Ozellikleri géremezsiniz.”

Bununla birlikte 6gretim elemani O71’in diger égrencilerden daha farkl oldugunu ve
bu alana yatkin olabilecegini ifade etmistir. 3. gériismede dersin oyun programlamaya
donusinden sonra 6grencilerin ilgi ve katiliminin arttigi, dnceki haftalarda matematiksel
islemlerin programlanmasinda katilimin daha az oldugu dile getirilmigtir. Ayni zamanda
O1 icin 6gretim elemani ilk gériismede ifade ettigi yetenek durumunu “O1 in yetenedi var.
Cocuk aradaki baglantiyr ¢bziyor” seklinde tekrar etmistir. Uygulamanin 8. haftasinda
gerceklestirilen 4. gérisme bireysel egitim kapsaminda ele alinmistir. Clnkd bu hafta
uygulamaya yalniz O1 katilmistir. Bu sebeple tek 6grencinin katiimiyla bireysel egitim
gergeklesmistir. Ogretim elemani bu dersin, ilk haftalardan beri yetenegi oldugunu ifade
ettigi O1 ile birebir ders yapma firsati sagladigini belirtmistir. Bireysel egitimin Ustln
yetenekli cocuklar igin gercekten ihtiya¢c oldugunu dile getirmistir. Konuyla ilgili 6gretim
elemani “Bu c¢ocuklarin; 6grenme stilleri, zeka tipleri, beklentileri, hareketlilikleri bile

birbirinden ¢ok farkli. Kesinlikle bireysel egitim gerekiyor.” ifadesini kullanmistir.
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Uygulama slrecinde animasyon dersini yuriten égretim elemani ile gergeklestirilen

goérismeler haftalar halinde derse katihm ve édrenci durumlari gergevesinde Tablo 17°de

sunulmustur.

Tablo 17. Animasyon Dersine Yonelik Ogretim Elemani Gériisleri

Animasyon Dersine Yénelik Ogretim Elemani Gériigleri

o E
0=
3 E Derse katilim iyi, yapabiliyoriar.
E ik ders olarak iyi mantigini kavradilar. Normalde iki saatte anlatacak
"cIE = oldugum konuyu bir saatte anlattim. Lisans 6grencileriyle bu seviyeye
% ‘—g gelmek icin daha ¢ok ugrasiyordum.
gv g Bilgisayar becerilerinde biraz eksiklik var. Cizim yapmada, sekil
= olusturmada oradaki yavagliktan dolayi biraz yavasliyoruz. Zeka olarak bir
problem yasamiyoruz. Anliyorlar yani.
3 E
g E Derse katilim yliksekti. Uygulamalar égrencilerin ilgisini ¢ekiyor.
<
o
5 5 5 Her égrenci ayni seviyede degil, bazilari ileride bazilari geride.
T 5 E O4 geri kaliyor. O2 oldukga merakil.
S g Hareketli olup aykiri sey yapiyor olmasina ragmen O2 yine de dersi takip
edebiliyor. ligilenildikten sonra ¢ogu konuyu basarabilirler.
g E
g E Dinleme egiliminde degiller. Dinliyorlar, ama gérmeleri de gerekiyor.
©
8
T E 8« O4iyive O1lyi, O5 kotii durumda.
> g Evde devam etmedikleri icin ilerlemiyor. Anlattigimi 6greniyorlar, ama
©a ilerlemiyor. Sadece animasyonun mantigini 6greniyorlar.
E Genel tekrar uygulamasi yaptik. Ogrenciler ilgiliydiler. Derste beni takip
§ etmeleri gerektiginde bilgisayarlari ile ugrastiklarindan zaman zaman
o kopmalar oluyor.
o 8 Ders stiresi uygulamalar igin yeterli olmuyor.
o
E Evde uygulama yapmadiklari igin ¢ok fazla ilerleyemiyoruz. Ama

Ogrenci Durumlari

6grencilerin hepsi hemen hemen animasyonun genel mantigini
kavradilar.

Verdigimiz uygulamalara bir sekilde ¢6ziim bulum animasyon
yapabiliyorlar.
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Animasyon dersini ylruten o6gretim elemani ile gerceklestirilen yapilandiriimamig
gorusmelerde 6gretim elemaninin sikga belirttigi problem, égrencilerin uygulama disinda
¢alisma yapmamalaridir. Bu sebeple hedeflenen seviyeye ulasilamadigi ifade edilmigtir.
Sure¢ boyunca dgretim elemaninin dile getirdigi bir diger durum da 6grencilerin uygulama
ekran Uzerinden anlatiirken kendi bilgisayarlariyla ugragmalaridir. Konuyla ilgili olarak
ogretim elemani “Uygulamayi takip ettiklerinde yapabiliyorlar. Ama bilgisayarlariyla
ugrastiklari zaman uygulamada problem yasiyoruz. Cogunlukla uygulamayi yapmak igin
acele ediyorfar.” ifadesini kullanmistir. Animasyon egitiminin gérsel olmasindan dolay: ilgi
cektigi buna bagli olarak motivasyon ve katilimlarinin yiksek oldugu belirtilmistir.

Arastirma surecinde o6grencilerin yavas da olsa temel animasyon mantigini
kazandiklari ifade edilmistir. Ayrica Ogretim elemani, uygulama suresini yeterli
bulmadigini, édrencilerin uygulama yapabilmeleri icin sirenin uzatiimasi gerektigini dile
getirmistir. Derse katilm ve 6grenci durumlar diginda 6gretim elemani icerigin 6grenci
seviyesine uygu oldugu fakat yine uygulama disi ¢alisma yapilmadigindan dolayi istenen

hizda ilerlenemedigini vurgulamistir.

4. 3. 3. Ogrenci Durum Degerlendirme Notlarina Yénelik Bulgular

Uygulama surecinin 5. ve 6. haftalarinda egitimlerin mevcut durumlarini
degerlendirmek ve Onerilerini ifade etmek amaciyla &grenciler tarafindan durum

degerlendirme notlari yazilmistir. Bu notlara iliskin bulgular Tablo 18’de verilmektedir.

Tablo 18. Ogrenci Durum Degerlendirme Notlarina Ait Bulgular

Ogrenci ifadeleri

Programlama Animasyon

O1: Bence gayet giizel gegiyor, ders ~ O1: Bugiin nasil maskeleme yapilir,

sikici gegmiyor. Genelde eglenceli. cisimlerde dénme ve bliyiimeyi

% O4: Matematikle ugrasmasak daha o6grendim. Hig¢ sikilmiyorum gibi.

T iyi olur. 0O2: Cok eglenceli gegti.

o Ob&: Burada oldugum igin mutluyum. O4: Animasyonda eglenceli seyler
Dersler ¢ok eglenceli. yapiyoruz. Mesela buglin bir arabaya

hareket verdik.
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Tablo 18’in devami

O1: Kodlari gergek hayata O1: Ders daha farkli 6rnekler verilerek
uygulayarak yazmak ¢ok anlatilabilir.

- eglenceliydi. 0O2: Animasyon dersinde Minecraft 2D

5 O5: Bu hafta kendimden kaynakii intro yapmak istiyorum.

L olarak derslerden zevk almadim. O4: Bugin bir tirtila hareket vermeyi

~  Ama diger haftalar icin 6nerim égrendik. Eglenceliydi ama daha sonra
yoruldugumuz zaman birkac yaptigimiz insan yiiriime hareketi daha
dakikalik ara verebiliriz. eglenceliydi.

O2: Scracth da oyun yapalim.

Tablo 18’de verilen ifadeler incelendiginde 6grencilerin derslerin genel durumlari
hakkindaki goérislerinin olumlu oldugu anlasiimaktadir. Ozellikle gérsel uygulamalarin
dgrenciler tarafindan “eglenceli” olarak nitelendirildigi gorilmastir. O5, ders sirecinde
dinlenmek igin birkag dakika zaman verilmesi gerektigini; O2 programlama dersi igin oyun
programlamak istedigini; O1 ise animasyon dersinde daha farkli uygulamalar gérmek

istedigini ifade etmistir.

4. 4. Degerlendirme Surecinde Elde Edilen Bulgular

Arastirmada uygulama sonrasi 6grenci ve 6gretim elemanlarinin gérusleri alhinmistir.
Bu amacla 6gretim elemanlari ile yari yapilandiriimis gortismeler gergeklestiriimistir.

Ogrencilere ise her ders igin ayri ayri hazirlanan degerlendirme formlari uygulanmistir.

4. 4.1. Ogrenci Egitim Degerlendirme Form Bulgulari

Ogrencilerin bilgisayar alani ihtiyacina gére hazirlanan destek egitim etkinliklerini
degerlendirmeleri igin uzman gorugleri dogrultusunda hazirlanmig “Animasyon Dersi
Degerlendirme Formu” ve “Programlama Dersi Degerlendirme Formu” kullaniimistir.
Formlardan elde edilen bulgular her ders igin ayri ayr tablolar halinde sunulmustur. Tablo

19’da animasyon dersi ile ilgili d3renci gorisleri verilmigtir.



Tablo 19. Animasyon Dersi Sonrasi Ogrenci Gorisleri

71

Degerlendirme

Ogrenci ifadeleri

Boyutu
O2: Beklentimi karsilamadi. Ciinkii 3D animasyonlar yapmak
istiyordum.

. O3: Onceleri ¢gizgi filmleri nasil yaptiklarini hep diisiiniirdiim ve
Beklentiyi burada animasyon dersinde bunlari 6grenebilmeyi istiyordum.
(I;ar@ﬂama Benim gelmek istedigim yere kadar geldigimi dtigiiniiyorum.

urumdu O4 Karsiladi. Bazi hayal ettigim seyleri yapabildim.

O5: Derste edindigim bilgiler ile bir oyun tasarlamakti beklentim.
Glizel seyler 6grendim. Ogrendigim bilgiler ¢cok isime yarayacak.
03 Dersin iglenigini begendim.

Ders igleyisi O4: Eglenceli .
0O5: Isleme sekli en sevdigim sekil. Once izleyip sonra yapmak.

Ders ici 03 Qevnce. §uanki ders igleyisimiz giizel.

uygulamalar 04: Ogretici
O&: Bilgilendirici ve égreticiydi.
03 Ortam iyi, biitiin teknolojiler yeterince var.

Ortam O4: Derse gére fazla biiyik ama iyi.

O5: Cok konforlu bir ortam ve kullanisli cihazlar vardi.

Ogretim elemani

0O2: Ogretim elemanindan ders almak gayet giizeldi.
Yagitlarimdan bir tek ben oldugum igin kendimle gurur duydum.
O3: Tabi ki ders anlatmada (iniversite 6gretmeninin daha iyi
oldugunu séyleyebilirim.

O5: Ogretim elemanindan ders almak ileride yasayacagim bir
durum oldugu igin farkli bir deneyim oldu.

istenen
dizeltmeler

02: C4D (Cinema4D) ve Blender animation uygulamalari olmasini

istiyorum.

O3: Ogrencilerin neyi nasil yaptiklarina yakindan bakilabilir.
O4: Cok bir sey degismesini istemem ¢iinkii gayet yeterli.
O5: Yine ayni sekilde olsun.

Tablo 19°da goruldugl Uzere; animasyon dersinin beklentiyi karsilama durumu, ders

igleyisi, ders ici uygulamalar, ortam, 6gretim elemani ve istenen duzeltmeler boyutlari ile

ortaya cikmistir. Ogrenci gorus formlarina gére animasyon dersi 6grencilerin beklentilerini

kargilamada yeterli olmustur. 4 6grenci bu konuda ortak géris bildirmistir. O2 ise (g

boyutlu animasyonlar yapmak istedigini bu sebeple mevcut programin beklentisini

karsilamadigini

ifade etmistir. Ders igleyisine yoOnelik o6grenciler olumsuz gorus
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bildirmemislerdir. Ozellikle dgrencilerin derste aktif olmasi, uygulamaya yénelik galismalar
yapillmasi ve dersin gOsterip yaptirma ydntemiyle yUritiimesi 6grenciler tarafindan
begeniyle karsilanmistir. Bu isleyisin sonraki dersler igin de kullaniimasi talep edilmigtir.
Uygulama ortamiyla ilgili olarak 6grenciler; konforlu, blyuk, teknolojik agidan zengin ve
kullanigl ifadelerini kullanmiglardir. Animasyon dersi i¢in uygulamalar yeterli gorilmus ve
ayni programin devam etmesi gerektigi ifade edilmistir. Ogretim elemani boyutuyla ilgili
olarak, dgretim elemaninin 6gretim yonteminin égrenciler icgin istenen bir yontem oldugu
belirtiimistir. Bununla birlikte Universite ortaminda ve 6gretim elemanindan ders alma ile
ilgili olumlu goérusler bulunmaktadir. Programlama dersi sonrasi 6grencilere uygulanan

“programlama egitimi degerlendirme formu” na ait bulgular Tablo 20’de sunulmaktadir.

Tablo 20. Programlama Dersi Sonrasi Ogrenci Gérisleri

Degerlendirme Ogrenci ifadeleri

Boyutu
O1: Algoritma mantigini 6grendigimi diisiiniiyorum. Beklentimi
karsiladi.
Beklentiyi O2: Beklentimi karsiladi. Clinkii algoritma mantigini benimsedim
kargilama ve istedigim oldu. Keske devam etse.
durumu O4: Programlama ile ilgili temel konulari 6grendim. Bunlarla
kendimi evde de gelistirebilirim.
Ob: Bu bilgilerle istedigim tiirde bir oyun tasarlayabilirim.
o O5: Dersler gok giizel gegti.
Ders igleyisi O4: Dersler biraz daha hizli anlatilabilir.
02 Kendi yaptigim ¢alismalardan dolayr gurur duyuyorum.
Ders ici O3: Oyun falan yaptik. Labirent oyunu uygulamasi ¢ok iyiyai.
uygulamalar O4: Basarabildigime seviniyorum.
Ob&: Hepsi daha iyi 6grenmemizi sagladi.
Ortam O5: Ortam ve teknolgjiler fazlasiyla yeterli ve ise yarar.

O4: Hos ve ferah bir ortam.

Ogretim elemani

03 Kendimi tniversiteye ge¢cmis gibi hissettim.
O4: Dersin 6gretim elemani tarafindan verilmesi benim igin ¢ok
farkli degil, sadece bu dersin bende 6zel bir yeri var.

istenen
dizeltmeler

0O2: Algoritma mantigina daha fazla zaman ayiriimasi.

O3: Bence dersler bu sekilde iyiydi. Béyle olursa giizel olur.

O4: Cok hesaplama islemi olmamali. Mesela matematik bana sikici
geliyor. Oyun tasarlamak benim igin ¢ok daha iyiydi.

O5: Yapilan uygulamalar karakter hareketiyle ilgili olursa daha iyi

olur. Labirent, Mario gibi oyunlar.
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Bu derse ait bulgular da Tablo 20’de goérildigu Uzere animasyon dersi ile ayni
degerlendirme boyutlar altinda siniflandiriimistir. Bu baglamda beklentiyi karsilama
durumu, ders isleyisi, ders i¢i uygulamalar, ortam, égretim elemani ve istenen dizeltmeler
seklinde degerlendirme boyutlari incelenmistir.

Programlama egitiminin égrencilerin tamaminin beklentisini kargiladigi goériimustar.
Ogrencilerin ihtiyagc duydugu alt yapiyi saglamada yeterli oldugu ifade edilmistir. Ogretim
elemani boyutuyla égrenciler olumlu gériis bildirmislerdir. Yalniz O4 egitimi veren kiginin
ogretim elemani olmasinin kendisinde farkl bir his meydana getirmedigini ifade etmistir.
Dersin islenigiyle ilgili olarak 6grenciler ozellikle oyun programlamaya yonelik olumlu
gérugler bildirmiglerdir. O4, hesaplamalari sevmedigini, bu sebeple algoritma ve
programlamaya giris asamalarinda uygulanan matematiksel islemlerin kendisi i¢in sikici
oldugunu ifade etmistir. 03, O4 ve O5 sonraki programlama egitimlerinde oyun
programlanin artirimasini énermiglerdir. Universite ortami ve égretim elemani ile ilgili
olarak 02, “Bir altinci siniftan ben oldugum ve buralara kadar geldigimden kendimle gurur
duydum.” seklinde goérus bildirmistir. Degerlendirme formlarinda 6grenciler kendimle gurur
duydum (2), basarabildim (2), istedigimi yapabildim (1), basarabildigime sevindim (1)
seklinde ifadeler kullanmiglardir. 3 6grenci, sunulan programlama egitiminin algoritma

mantigini ve temel programlama bilgilerini sagladigini belirtmislerdir.

4.4.2. Ogretim Elemanlarinin Siireci Degerlendirmeye Yénelik
Gorusleri

Uygulama sonrasi 6gretim elemanlari ile yapilan gérismelerden elde edilen bulgular
derse katilim ve motivasyon, uygulanabilirlik, 6grencilere katkisi, genel egitim sureci ve
kisisel yansimalar olmak Uzere bes boyutta gruplandiriimistir. Bu boyutlar arastirma
sorulari gercevesinde olusturulmustur.

Animasyon dersini yuraten o6gretim elemani o6grencilerin derse katildigini ve
motivasyonlarinin egitim streci boyunca ylksek oldugunu ifade etmistir. Hazirlanan
dgretimin hedef kitle igin uygulanabilir oldugu belirtiimigtir. Ogretim elemani, animasyon
egitiminin &grencilerin algoritma becerilerine katki sagladigini ifade etmistir. Buna karsin
bu egitimin 6grenci yaraticiliklari Gzerindeki etkisine yonelik “Yaraticiliklarini ¢ok fazla
gelistirmemis olabilir. Clinkii kendi kendilerine uygulama (liretmeye zamanimiz kalmadi.”
ifadesini kullanmistir. Zaman darligiyla baglantili bir diger problem, &6gdrencilerin ek
calisma yapmamalaridir. Ogretim elemani ders disinda uygulamalar tekrar edilmedigi icin
istenilen diizeyde ilerleme kaydedilmedigini ifade etmistir. Ustiin yetenekli 6grencilerle
birlikte calismanin 6gretim elemanina etkisi “Benim igin iyi bir deneyim oldu. Animasyon

dersinin daha dlislik dlizeylere de uygulanabilecegini gbérdiim.” seklinde ifade edilmistir.
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Programlama dersinde 6gretim elemaninin katihm boyutuyla ilgili gorusleri asagidaki
gibidir:
“Sureg icerisinde bastan sona kadar ilgi ve motivasyonu ¢ok iyi olan dgrencilerimiz
vardi. O2 gibi. Bunun disinda O4 gibi derse ilgisi ylikselen 6grenciler oldu. Bu durum

gercekten hosuma gitti.”
“Ogrencilerin baslangigtaki merak duygulari daha sonra 6grenmeye donustu.”

Sinif igerisinde dinlemiyormus gibi gériinmelerine ragmen aslinda konuyu anladiklari
ifade edilmistir. Bu sebeple programlama dersi 6gretim elemani, bu 6grenci grubu igin
daha sabirli olunmasi gerektigini ifade etmistir. Bununla birlikte égrencilerin yasitlari gibi
ogrendiklerini 6gretmene gdsterme cabasi igerisinde olmadiklarini bu ylizden de bazi
durumlarda anlayip anlamadiklarinin fark edilmedigi belirtiimistir. Konuyla ilgili olarak
programlama dersi 6gretim elemaninin ifadesi “Kendilerini éne ¢ikarmak gibi bir durumlari
yok. Bu da onlarin ne kadar égrendiklerini ne kadar yaptiklarini anlamami zorlagtiriyor.”
seklindedir. Uygulanabilirlik boyutuyla bakildiginda mevcut tasarlanan 6gretimin hedef
kitle icin uygulanabilir oldugu fakat O2 igin déngl yapilari gibi konularin daha basit
drnekler Uzerinden veriimesi gerektigi ifade edilmistir. Bu durumun O2’nin yasindan
kaynaklanabilecegi belirtiimigstir.

Programlama egitiminin Ustin yetenekli 6grencilere katkisina yonelik 6gretim

elemaninin gorusleri séyledir:

“Amag programlama 6gretimi degil. Programlama 6gretimi bir programci igin gerekli bir
durum. Biz bu c¢ocuklarin problem c¢b6zme becerilerinin gelismesini istiyoruz.
Programlama, bir igsin nasil yapilacagina dair algoritmik beceriyi gelistirir ve
ogrencilerin nasil dusunduiklerini modelleyebilmelerini  kolaylasiyor. Programlama
Ogretiminin pek c¢ok farkli beceriyi de gelistirdigine inaniyorum. Problem ¢6zme
elestirel disiinme, kendi yeterliliklerinin farkina varma gibi.”

Ogretimin genel isleyisine yonelik dgretim elemani zaman azhginin énemli bir
problem olarak gérmektedir. Ogrencilerin serbest galisma sirelerine ihtiyag duyduklari, 15
dakika anlatimin ardindan en az 2 saat kendi baglarina uygulama yapmalari gerektigi
ifade edilmigtir. Dersin iglenisiyle ilgili olarak Ustin yetenekli ogrencilere klasik
programlama egitiminin diginda farkli bir egitimin verilmesi ihtiyaci 6gretim elemani

tarafindan su sekilde belirtilmistir:

“Temel bilgiler verildikten sonra buylk bir projenin parcalarina adim atmak daha
uygun olur. Bunu klasik 6gretimden farkli gériyorum ¢uinki klasik 6gretimde boyle bir
yaklasim s6z konusu degil. Programlama 6gretiminde pargadan bitiine gitmek vardir.
Ama bu 6grencilerin egitiminde buatinin pargalara ayrilip sonra tek bir noktada
birlesecegi bir projenin olusturulmasinin daha etkili olacagini distiniyorum.”
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Dersin iglenisine yonelik 6gretim elemaninin diger bir 6nerisi sunulacak egitimin
dgrenci dizeyine seviyelendiriimesidir. Ozellikle Ustiin yetenekli dgrenciler igin bireysel
egitimin 6nemi de Ogretim elemani tarafindan vurgulanmistir. Kisisel yansimalar

boyutunda 6gretim elemaninin gérisu soyledir:

“Mesleki deneyim agisindan kendimi sansli gériiyorum. ilkokul ile bagladim, meslek
lisesi, Anadolu lisesi, mesleki egitim merkezi, askeri lise, meslek yiuksekokulu, en son
fakiiltede devam ediyorum. Daha farkli ne olabilir diye diisiiniirken BILSEM égrencileri
ile karsilastim. Benim igin iyi bir deneyim oldu.”

Ogretim elemani, sonraki uygulamalar igin égrencilerin egitim sirecinde kendi
hallerine birakilmasini, ders slrelerinin daha uzun ve esnek olmasini 6nermistir.
Degerlendirme asamasinda iki 6drenci “Burada bulundugum igin kendimle gurur
duyuyorum.” ifadesini, baska bir égrenci ise “Basarabildigim icin ¢ok mutluyum” ifadesini

kullanmigtir.



5. TARTISMA VE SONUCLAR

Bu boélimde, arastirma sorulari gergevesinde arastirma sonuglarina ve tartismaya

yer verilmistir.

5. 1. Ustiin Yetenekli Ogrencilerin Bilgisayar Alaninda Aldiklar1 Derslere
Yonelik Degerlendirmeleri ve Bu Alana Yonelik igerik Beklentileri
Nasildir?

Arastirma ile Ustin yetenekli 6grencilerin bilgisayar alanina yodnelik ihtiyaglarini
belirlemek ve bu 6grencilere ihtiyaclari dogrultusunda destek egitim etkinlikleri sunmak
amaclanmistir. Burada s6zU edilen ihtiyag, belirlenmis bir egitim ihtiyacinin giderilmesi igin
gereksinim duyulan imkanlarin saglanmasidir (Akkoyunlu ve digerleri, 2008). Bu sebeple
arastirmada Ustin yetenekli égrencilerin ihtiyaclarini belirleyebilmek icin 6ncelikle bu
dgrencilere bilgisayar alani tanitim toplantisi gergeklestirilmistir. ihtiyag analizi bulgularina
gore; 6grenciler, bilgisayar alanina yonelik egitimlerde kelime islemci, genel bilgisayar
kullanimi, elektronik tablolama ve paint uygulamalari yapmiglardir. Bu uygulamalar ise
dgrenciler tarafindan basit ve sikici olarak nitelendiriimistir. ilgi gdsterdikleri bilgisayar
konulari incelendiginde, 6grencilerin en ¢ok programlama alanina ilgi duyduklari ve bu
alanda kendilerini gelistirmek istedikleri sonucuna ulagiimigtir. Programlamayi, animasyon
egitimi takip etmektedir. Alanyazinda, ustin yetenekli dgrencilere 6grenme ortamini ve
konuyu se¢me imkani verildigi takdirde, o6grencilerin akademik anlamda gelisim
gOsterecegi ifade edilmistir (Nikolova ve Taylor, 2003). Bununla birlikte, Ustin yetenekli
ogrencilere ihtiyaclari, ilgileri ve gelisimleri dogrultusunda egitimler sunulmasinin dnemini
vurgulamaktadir (Nugent, 2001; Clark, 2002; Levent, 2004; Ataman, 2014; Coleman ve
digerleri, 2015). Bu dogrultuda Ustiin yetenekli 6grencilerin belirlenen ihtiyaglarina goére
destek egitim etkinlikleri hazirlanmistir. Suregte programlama ve animasyon dersi alan
uzmanlari 6grencilere 10 haftalik bir egitim sunmuslardir. O'Brien ve digerleri (2005)
tarafindan bazi 6grencilerin bilgisayar alaninda siradisi 6grenme ve anlama yetenegine
sahip oldugunu, bu sebeple dgrencilerin bilgisayar alaninda etkinliklere yonlendiriimeleri
gerektigi ifade edilmektedir. Siegle (2004), diger alanlarda oldugu gibi bilgisayar ve
teknoloji alaninda da yetenekli 6grencilerin tespit edilip bu alanda gelistiriimesi gerektigini
vurgulamistir. MEB Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Mudurlugi'nin 22/10/2013
tarinindeki “Ozel yetenekli &grencilerin - yénlendiriimesi” yazisinda “llkemizde 6zel
yetenekli bireylere ybnelik olarak 6rgiin ve yaygin egitimde tek tip uygulamalar yerine bilgi

ve deneyim paylagimini esas alan, bireyin ilgi, yetenek ve potansiyeline gére
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farklilastiriimig, ¢coklu modeller “ dnerilmektedir. Bildiren (2013), Ustlin yeteneklilerle ilgili;
“Bu gocuklar zihinsel, yaratici ve bzel akademik yetenegi veya liderlik kabiliyeti olan,
gorsel ve icra sanatlari gibi alanlarda yliksek kabiliyetli ¢cocuklardir’ ifadesini kullanarak,
bu ¢ocuklara siradan olmayan ve genele hitap etmeyen hizmetler sunulmasini zorunluluk
olarak belirtmigtir. Kelemen (2015)’e gore de oOgrencilerin bilgi ihtiyaclarini karsilamak
amaciyla miufredatin farklilastirimasi ve ilgi alanlarinin mifredata entegrasyonu
saglanmalidir. Kanevsky ve Keighley (2003), 6drencilerin okulda sikilmalarini engellemek
icin daha hizh ilerleyen adimlarla birlikte st diizey etkinlikler sunulmasi gerektigini ifade
etmislerdir. Arastirmanin dgrenen analizinde de BILSEM &gretmenleri bu konuda ayni
goérist paylasmiglardir. Bu sebeple, 6grencilerin sahip olduklari potansiyeli en Ust
seviyede kullanabilmeleri ve egitim slrecinde sikilmamalari igin karmasik etkinlikler
verilmesi énemli goérdlmustiar. Aksi bir durumda, Ust duzey etkinlikler sunulmadiginda
ogrencilerin elestirel ve analitik disiinme becerilerinde gerileme olabilecegi ifade edilmistir
(Renzulli, 2005).

5. 2. Ustiin Yetenekli Ogrencilerin ve Ogretim Elemanlarinin, Bilgisayar
Alani Destek Egitim Etkinliklerine Yonelik Degerlendirmeleri
Nasildir?

Ogretim elemanina gére, Ustlin yetenekli 6grenciler, programlama egitimi icin gerekli
becerilere sahiptirler. Bu durum alan yazin ile benzerlik gdstermektedir (Siegle; 2009).
Ayni zamanda 6grencilerde var olan zihinsel becerilerin programlama egitimiyle
gelisebilecegi ifade edilmistir. Alanyazinda, programlamanin dgrencilerin problem ¢ézme
(Liao ve Bright, 1991; Calder, 2010; Saeli ve digerleri, 2011; Cetin, 2012; Akpinar ve
Altun, 2014; Kalelioglu ve Gulbahar, 2014), elestirel disinme (Unuakhalu,2005), Ust
dizey distinme ve yaratici distinme (Kobsiripat, 2015) becerilerini gelistirdigine dair
arastirma sonugclari bulunmaktadir. Programlama alaninda 6grencilere sunulan destek
egitim etkinliklerinin, 6drencilerin temel programlama mantigini kazanmasinda yeterli
oldugu sonucuna ulagiimistir. Ozellikle, matematiksel islem programlamadan oyun
programlamaya gecilmesi, 6grencilerin derse katihmini ve derse ilgilerini artirmistir.
Benzer sekilde, Claypool (2013), baslangi¢ ve ileri diizey bilgisayar 6grenenleri icin oyun
tasariminin motive edici bir yaklasim oldugunu ifade etmistir. Arastirmada 6gdrenciler oyun
programlarken hem karakter hem de oyun stratejisi Gretmiglerdir. Kafai ve digerleri (1998)
de, oyun programlamanin 6grenciye gercek diinya ile konunun iligskisini kurma, anlaml
o6grenme ve ilgi artisi sagladigini; bunun yaninda égrenciye planlayici, problem ¢ézicl ve
tasarimci rolleri sundugunu dile getirmigtir. Bununla birlikte arastirma sonucunda

odrencilerin, oyun programlamada daha basgarih oldugu gorulmustar. Oyun tabanli
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ogrenmeyle ilgili olarak alanyazinda; oyun programlamanin dégrencileri programlamaya
tesvik ettigi (Kazimoglu ve digerleri, 2012), programlama mantigini anlamada etkili oldugu
(Cristiane ve digerleri, 2010) ve problem ¢b6zme becerilerini hizlandirdigi (Chang ve
Biswas, 2011) ifade edilmistir. Arastirmada ulasilan bir diger sonu¢ da Ustin yetenekli
ogrencilerle bireysel bilgisayar egitimin grup egitiminden daha etkili oldugudur.
Alanyazinda da, bu 6grencilerle bireysel egitim yapilmasi gerektigi ifade edilmistir (En,
2004; Caglar, 2004).

Animasyon egitiminin 6grencilerin yas ve 0Ozelliklerine uygun oldugu ve sonraki
egitimlerde mevcut icerigin uygulanabilecegi sonucuna ulasiimistir. Animasyon egitiminde
ogretim elemaninin goérusu; 6grencilerin zaman ¢izelgesini kullanma, nesneye hareket
kazandirma, maskeleme, eklem araci kullanimi gibi temel animasyon becerilerini
kazandiklar1 ve bu temel Gzerinde kendi ¢abalariyla ilerleyebilecekleri yénindedir.

Hem programlama hem de animasyon egitimlerinde ortak sonugclar bulunmaktadir.
Bunlar:

¢ Uygulama suresi, ders ve hafta boyutunda yeterli degildir.

e Ogrencilerin farkli yas seviyelerinden olusan karma bir grup olmasi egitim
surecinde herhangi bir probleme sebep olmamistir. Bu durum, dstin
yeteneklilerin bilgisayar alani egitiminde yas gruplamasindan ziyade ihtiyag
gruplamasi yapilmasinin daha uygun oldugunu gostermektedir.

e Ogrencilerin derse katihmlarinin da normal 6grencilerle benzerlik
géstermemektedir. Ogrencinin ilgisiz gériinmesinden dolayi égretim elemant,
dersin anlasilip anlasiimadidi konusunda tereddut etmistir. Bu nedenle;
bilgisayar alan egitimi yuritecek egitimcilerin, Ustlin yeteneklilerin 6zellikleri
ve egitimleri konusunda bilgi sahibi olmalari gerekmektedir.

o Bilgisayar alan egitimi verilrken 6-9. siniflar arasinda karma bir grup
olusturulmasinin egitim surecinde sorun teskil etmemistir.

e Bilgisayar alan egitiminin Universite ortaminda ve Ogretim elemaniyla
sunulmasi 6grencilerin ilgi ve memnuniyetini artirmistir.

Ogrenciler tniversiteden ve égretim elemanindan ders almis olmanin onlar igin
gurur kaynagi oldugunu ve kendilerini Universitede okuyor gibi hissettiklerini ifade
etmiglerdir. Ortamin konforlu ve teknolojik ag¢idan donanimh oldugu belirtilmigtir.
Ogrenciler bilgisayar alani destek egitim etkinliklerinin devam etmesi konusunda talepte

bulunmusglardir.
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5. 3. Bilgisayar Alani Destek Egitim Etkinliklerinin Ustiin Yetenekli
Ogrencilerin Beklentilerini Kargilama Durumu Nedir?

Ogrenci gérislerine dayanarak, Ustiin yetenekli dgrenciler igin ihtiyaca yonelik
hazirlanan bilgisayar alani destek egitim etkinliklerinin 6grenci beklentilerini karsiladigi

sonucuna ulasiimistir.

Ozetle;

o Ustiin yetenekli dgrencilerin ihtiyaclarina yénelik hazirlanan bilgisayar alani

destek egitim etkinliklerinin 6grenci beklentilerini karsiladigr gordlmuagstur.

e Ustiin yetenekli 6grencilerin aldiklari bilgisayar alan egitimi 6grencilerin
beklenti ve ihtiyacglarini karsilamamaktadir. Bu egitimler kelime islemci,

elektronik tablolama, paint ve genel bilgisayar kullanimini igermektedir.

e Ustlin yetenekli 6grenciler bilgisayar alaninda sirasiyla; programlama,

animasyon ve algoritma egitimleri almak istemektedir.

e Ustiin yetenekli dégrencilerin oyun programlama ile derse ilgi ve katilimlari

artmistir.

e Ustiin yetenekli o&grenciler ilgi alanlari cergevesinde karma olarak

gruplandiginda (6-9. sinif) yas faktoru problem olusturmamistir.



6. ONERILER

6. 1. Oneriler

6.

1. 1. Arastirma Sonuglarina Dayal Oneriler

Bu bdlimde arastirma sonuglari dogrultusunda; arastirmacilara, 6gretmenlere ve

o6gretim tasarimcilara 6neriler sunulmustur.

Ustiin yetenekli 6grencilere programlama egitimi verilirken, gdrsel programlama
araclarinin  kullanilmasi  ve oyun programlama Uzerinde c¢alisiimasi
Onerilmektedir.

Ustiin  yetenekli 6grencilerin animasyon egitimlerinde &grencilerin  kendi
yaraticiliklarini kullanabilmeleri igin bireysel ¢alisma suresi verilmelidir.

Ustiin yetenekli 6grencilerle yuritilecek bilgisayar alanina yonelik derslerin
sureleri haftada en az 4 saat olmali ve 6grencilerin uygulama yapmalarina zaman
taninmalidir.

Ustiin yetenekli &grencilerle galisilirken 6grencilerin  sessiz  kalmalari,
anlamadiklari yoninde degerlendiriimemelidir.

Ustiin yetenekli dgrencilerin bilgisayar alan egitiminde en fazla bes kisilik
gruplarla caligsiimahdir. Mimkinse bireysel egitim saglanmalidir.

Ustiin yeteneklilere bilgisayar alan egitimi verecek egitimciler Ustiin yeteneklilerin
Ozellikleri ve egitimlerindeki farkhliklar konusunda bilgilendirilmelidir.

Ustiin yetenekli 6grencilere destek egitim etkinliklerinde ders ici ve ders digi
etkinliklere 6grencilerle birlikte karar verilmelidir.

Ustiin yetenekli 6grencilerin bilgisayar alan egitimlerinde proje odakh calismalar

yapiimalidir.

. 1. 2. ileride Yapilabilecek Arastirmalara Yonelik Oneriler

Arastirma, daha uzun bir strede genisletilerek tekrarlanabilir.

Ustiin yetenekli 6grencilerin bilgisayar alan egitimlerinde programlama ve
animasyon egitimleri ayr1 ayri yapilabilir.

Ustiin yetenekli 6grenciler ve normal 6grencilere bilgisayar alan egitimi sunularak
farkhliklar gézlenebilir.

Bilgisayar alaninda verilen egitimlerin Ustin yetenekli 6grencilerin dusinme

becerilerine etkileri arastirilabilir.
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Turkiye genelinde Ustln yetenekli 6grencilere sunulan bilgisayar egitiminin niteligi
arastirilabilir.

Ustiin yetenekli 6grencilere farkli programlama dillerinin 6gretildigi uygulamalar
yapilarak sonuglari incelenebilir.

Ustiin yetenekli 6grencilerin yeteneklerini ve ilgi alanlarini kesfedebilmeleri icin
farkl bilgisayar alt alanlari (3D modelleme gibi) 6grencilere tanitilabilir.

Bilgisayar alaninda klguk gruplarla proje tabanl 6grenme ortamlari olusturularak

farkl degiskenler lzerine etkileri incelenebilir.
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8.1. Ogrenci Tanima ve Bilgisayar Alani Gériis Formu

Trabzon BILSEM’e devam eden dgrencilerin ilgi alanlari dogrultusunda Karadeniz Teknik
Universitesinden ders alabilmeleri yoniinde bir cgalisiima ylritilmektedir. Bu form,
bilgisayar alanindaki ders iceriklerinin yapilandiriimasi slrecinde o6grenci goérislerinin
alinmasi amaciyla dizenlenmigtir. Katkilariniz i¢in simdiden tesekkir ederiz...

Adiniz — Soyadiniz

Okulunuz

Sinifiniz

1.Kendinize ait bir bilgisayariniz var mi? () Evet ()Hayr
2.Hig bilisim teknolojileri dersi aldiniz mi? () Evet ()Hayr

Cevabiniz evetse, hangi siniflarda aldiginizi yaziniz :

Cevabiniz evetse, ders icerikleri ve dersin size fayda saglama durumuna iliskin
dustnceleriniz nelerdir?

3.Gunluk ortalama kag saat (evde ve okulda toplam) bilgisayar kullaniyorsunuz?

() 5saattenfazla ()3-4saat ()1-2saat ()1saattenaz () Kullanmiyorum
4. Bilgisayari hangi amag¢ veya amaglar igin kullaniyorsunuz? (Birden fazla segenek
isaretleyebilirsiniz)

()Arastirma () liletisim () Sosyalag ()Oyun () Odev/ Proje hazirlama
() Grafik tasarim () Eglence (muzik, film...)

() Diger:

-Bilgisayari arastirma amagh kullaniyorsaniz- Ne tur konularda arastirmalar
yaplyorsunuz?

5.Bilgi ve iletisim teknolojileri ile ilgili bir meslek sahibi olmak ister misiniz?

() Evet ()Hayrr () Kararsizim

6.ilgi alanlariniz ve kariyer planiniz nedir?

7. Ogrenme siirecinde bilgisayarin size fayda saglayabilecegini disiiniiyor musunuz?
Cevabinizin evetse, ne tur faydalar saglayabilecegini yaziniz.

8. BILSEM-KTU igbirligi ile gerceklestirimesi dislnilen uygulama kapsaminda
BILGISAYAR ALANINDA;

a. Sizce hangi konulari iceren derslere yer verilmelidir?

b. Dersi yuritecek 6gretim tyelerinin nitelikleri nasil olmahdir?

c. Derslerin iglenisine yonelik 6nerileriniz nelerdir? (Genel olarak veya 6nerdiginiz her bir

ders icin ayri ayri belirtebilirsiniz).
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8.2. BILSEM Ogretmenleri Miilakat Sorulari

1. BILSEM’e devam eden égrencilerin bilissel dzellikleri ile ilgili neler sdyleyebilirsiniz?

2. BILSEM’e devam eden 6égrencilerin duyussal dzellikleri ile ilgili neler séyleyebilirsiniz?

3. Ders suiresince 6grencilerle etkili iletisim kurabilmek icin sizce nelere dikkat edilmelidir?
Ders surecinde 6grenci motivasyonu yiiksek tutmak igin 6gretim tyelerine 6nerileriniz
nelerdir?

4. Derslerin sureleri ile ilgili 6nerileriniz nelerdir? Bu sureler standart mi yoksa esnek mi
olmali?

5. Derslerin teorik, uygulama veya proje odakli olmasi konusundaki gérusleriniz nelerdir?

6. Ders sUresince yuritilecek etkinlikler kapsaminda égdrencilerin bireysel ya da grup
halinde galismasi bir fark olusturur mu? Neden?

7. Ogrencilere ders disi uygulama ddevi verilmesi hakkindaki dnerileriniz nelerdir?

8. Derslerin Universite ortaminda yapilacak olmasi sizce 6grenciler Gzerinde ne tur etkiler
olusturur?

9. Ders surecinde aragtirmacinin ortamda bulunmasi 6grencileri etkiler mi? Nasil?

10. Konuyla ilgili ayrica ifade etmek istediginiz gorusleriniz var mi?

8.3. Ogrenci Tanima ve Beklenti Tespit Formu

Ad Soyad

Okul / Sinif

Kendinize ait bilgisayarinizvar m?  Evet( ) Hayir ()
Gunluk ortalama kag saat bilgisayar kullaniyorsunuz?

1 saattenaz ( ) 1-2 saat () 3-4 saat () 5 saat ve Uzeri ()

Bilgisayari en ¢ok hangi amaglarla kullaniyorsunuz?

Programlama Dersinden beklentileriniz nelerdir?

Animasyon dersinden beklentileriniz nelerdir?
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8.4. Animasyon Egitimi Ogretim Elemani Gériigme Formu

. Egitim surecindeki 6grenci katihmini nasil degerlendirirsiniz?

a) llgi

b) istek

c) Katilm dizeyi

. Bu egitimin zorluk diizeyini BILSEM 6-7-8. sinif 6grencileri igin degerlendirebilir

misiniz?

3. Animasyon egitiminin mevcut kitle icin uygulanabilirligi hakkindaki gorusleriniz nelerdir?

. Egitimin 6grencilere katkisi oldugunu disunidyor musunuz?

a) Yaraticilk

b) Problem ¢ézme

c) Uretkenlik

. Animasyon egitim surecine yoénelik genel gézlemleriniz nelerdir?
a) Ogrenci

b) igerik

c) Sireg

d) Zaman

e) Mekan

. BILSEM 6grencileri igin(6-7-8) animasyon egitiminin verilmesine yonelik dnerileriniz
nelerdir?

. Surecin sizde ki yansimalari nelerdir?

a) Kisisel

b) Mesleki deneyim
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8.5. Programlama Dersi Ogretim Elemani Gériigme Formu

. Egitim surecindeki 6grenci katilimini nasil degerlendirirsiniz?

a) llgi

b) istek

c) Katilim dizeyi

. Bu egitimin zorluk dizeyini BILSEM 6-7-8. sinif dgrencileri igin degerlendirebilir

misiniz?

3. Animasyon egitiminin mevcut kitle icin uygulanabilirligi hakkindaki gorugleriniz nelerdir?

. Egitimin 6grencilere katkisi oldugunu disunidyor musunuz?

a) Yaraticilik

b) Problem ¢ézme

c) Uretkenlik

. Animasyon egitim surecine yonelik genel gézlemleriniz nelerdir?
a) Ogrenci

b) igerik

c) Sireg

d) Zaman

e) Mekan

. BILSEM &grencileri icin(6-7-8) animasyon egitiminin verilmesine yonelik onerileriniz
nelerdir?

. Surecin sizde ki yansimalari nelerdir?

a) Kisisel

b) Mesleki deneyim
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8.6. Animasyon Egitimi Ogrenci Degerlendirme Formu

. Animasyon dersini almadan 6nceki beklentiniz nelerdi?

. Dersin icerigi beklentilerinizi kargiladi mi? Neden?

. Dersin igslenme sekli konusunda ne distnuyorsunuz

. Ders surecinde yapilan uygulamalarla ilgili dugtinceleriniz nelerdir?

. Dersin yapildigi ortam ve 6gretim teknolojilerine ydnelik gorusleriniz nelerdir?

. Universitede ders veren dJretim elemanindan ders almak size neler hissettirdi?

. Almis oldugunuz egitime gore yeni bir animasyon dersi planlanirken duzeltiimesi

gereken eksiklikler nelerdir?

. Almis oldugunuz egitime gore, bdyle bir animasyon dersinin tekrarinda ne tur

uygulamalar olmasini tercih edersiniz?

. Genel olarak degerlendirdiginizde, animasyon dersinin beklentilerinizi karsilama diizeyi

nedir?

8.7. Programlama Egitimi Ogrenci Degerlendirme Formu

1. Programlama dersini almadan 6nceki beklentileriniz nelerdi?

2. Ders, islenen konular yonuyle beklentilerinizi karsiladi mi? Neden?
3. Dersin igslenme sekli ile ilgili olumlu ve olumsuz gorusleriniz nelerdir?
4.
5
6
7

Ders surecinde yapilan uygulamalarla ilgili digtnceleriniz nelerdir?

. Dersin yapildidi ortam ve kullanilan 6gretim teknolojilerine yonelik gérusleriniz nelerdir?

. Universitede ders veren bir 6gretim elemanindan ders almak size neler hissettirdi?

Almis oldugunuz egitimi géz 6nudnde bulundurarak, programlama ile ilgili bir ders

planlanirken nelere dikkat edilmelidir? Onerileriniz nelerdir?

8.

Almis oldugunuz egitime gore, bdyle bir programlama dersinin tekrarinda ne tar

uygulamalar olmasini tercih edersiniz?

9.

Genel olarak degerlendirdiginizde, programlama dersinin beklentilerinizi kargilama

dizeyi nedir?



9. BZGECMIS VE ILETIiSIM BILGILERI

1993 yilinda Trabzon’da doddu. ilkégrenimini Trabzon Osman Altintas ilkdgretim
Okulu’'nda, orta 6grenimini Trabzon IMKB Kiz Teknik ve Kiz Meslek Lisesi’nde tamamladi.
2010 yilinda istanbul Universitesi Hasan Ali Yiicel Egitim Fakultesi Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Bolumi’'ne, 2012 yihinda ayni Universitede ¢ift anadal programiyla
Sinif Ogretmenligi Bolimi'ne basladi. 2014 yilinda bdlim birincisi olarak mezun oldu.
Eylil 2014'te Karadeniz Teknik Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi anabilim dalinda yiiksek lisans egitimine bagladi. Yabanci dili

ingilizcedir.

ILETiSIM BILGILERI

e-posta: dilaraarzugulaksoy@gmail.com





