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OZET

Altinci Sinif Tiirkge Dersi Kavram Ogretiminde Animasyon ve Hikaye Kullaniminin
Basariya Etkisi

Bu arastirmada, Turkge dersi kapsaminda yapilan kavram 6gretiminde animasyon
ve hikaye kullaniminin ortaokul 6. sinif 6grencilerinin basarisina etkisini inceleyerek bu
konudaki 6grenci goéruslerini degerlendirmek amaclanmigtir. Arastirma, “Turkge ders
kitaplarinda bulunan metinlerden secilerek kavram analizleri yapilan soyut ve somut
kavramlar cercevesinde hazirlanmis animasyonlarin ve bu animasyonlara uygun hikayeler
ile yapilan kavram 6gretiminin ortaokul 6. sinif égrencilerinin basarisina etkisi nedir?”
problem cumlesi etrafinda yuratilmuistir. Ayrica arastrma kapsaminda o6grencilerin
animasyon destekli kavram 6gretimi ve hikaye ile kavram 6gretimine yonelik gorusleri de
belirlenmisgtir.

Bu calismada, karma yontem yaklasimi esas alinarak gomuli desen kullaniimistir.
Arastirma, Antalya’nin Manavgat ilgesinde bulunan bir ortaokuldaki G¢ farkli 6. sinif
subesinde 6grenim gérmekte olan 75 ddrenci ile yuratilmustir. Siniflar, 1. deney grubu,
2. deney grubu ve kontrol grubu olarak yansiz atama yoluyla belirlenmistir.

Calismanin nicel verileri, arastirmaci tarafindan hazirlanan “Somut Kavramlarla ilgili
Basari Testi” ve “Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi” ile toplanmistir. Nitel veriler igin
yine arastirmaci tarafindan olusturulan “1. Deney Grubu i¢in Yari Yapilandiriimis Milakat
Formu” ve “2. Deney Grubu i¢in Yari Yapilandirilmis Mulakat Formu” kullaniimistir.

Arastirmanin nicel kisminda kullanilan veri toplama araglari, 2016- 2017 egitim-
ogretim yili 1l. déneminin basinda galisma grubunda bulunan Gg farkli sinifta 6n test olarak
uygulanmistir.

Galisma 10 hafta surmustir. Calisma kapsaminda dersler miufredata gore
islenmistir. Buna ek olarak,1. deney grubunda kavram o6gretimi animasyonlarla
desteklenmis, 2. deney grubunda bu animasyonlarin senaryolari hikaye seklinde
okunmus, son grupta ise dersler midahalesiz olarak islenmigtir. iki deney grubuna
uygulamanin 5. haftasinda yazilh milakatlar yapilmistir. On haftalik uygulamanin sonunda
deney gruplarina ve kontrol grubuna son test uygulanmistir. Ayrica, uygulama sonunda
deney gruplariyla yuz yuze mulakatlar gergeklestirilmistir.

Ogrencilere uygulamalarin ortasinda yapilan yazili ve uygulama sonrasi yapilan yiiz

yize milakatlar slrekli karsilastirmali analiz metodu kullanilarak ¢ézimlenmistir.



Arastirma kapsaminda yapilan istatistiksel analizler, SPSS 21 istatistik Paket Programi
araciligiyla gergeklestirilmistir.

Arastirma kapsaminda toplanan nitel veriler sonucunda 1. deney grubu ve 2. deney
grubu 6grencilerinin ¢ogunlukla animasyonlari ve hikayeleri sevdikleri, animasyon ve
hikadyelerden kazanim elde ettikleri belirlenmistir. Ayrica iki deney grubunda bulunan
ogrenciler, animasyonlar ile hikayelerin Turkce dersini olumlu etkiledigini ve diger
derslerine de destek oldugunu dusinmekte, bu animasyonlar ve hikayelerin Turkge
derslerinde slrekli kullaniimasini istemektedir. Bunun yaninda, her iki deney grubunda
bulunan dgrencilerin birgogu, animasyon ve hikayelerde islenen kavramlari 6grendiklerini
ve bunlari cesitli yerlerde kullandiklarini ifade etmistir.

Arastirmanin nicel boyutunda toplanan veriler neticesinde; somut kavramlarda,
metinler sonrasinda animasyonlarin izletildigi 1. deney grubunun basari siralamasinda
birinci; metinler sonrasinda hikayelerin okundugu 2. deney grubunun ikinci ve derslerin
mudahalesiz olarak iglenerek ek hicbir uygulamanin yapilmadigi kontrol grubunun tguincu
sirada oldugu gorulmastar.

Soyut kavramlarda yine, metinler sonrasinda animasyonlarin izletildigi 1. deney
grubunun basari siralamasinda birinci; metinler sonrasinda hikayelerin okundugu 2. deney
grubunun ikinci ve derslerin mudahalesiz olarak iglenerek ek higbir uygulamanin
yapilmadigi kontrol grubunun dglinci sirada oldugu sonucuna ulasiimistir.

Bu sonuglara paralel olarak, Turkgce derslerinde kavramlarin égretimini daha etkili
héle getirmek amaciyla animasyon ve hikayelerin hazirlanmasiyla ilgili Onerilerde

bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Tirkge Dersi Kavram Ogretimi, Animasyon, Hikaye.
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ABSTRACT

The Effect of Using Animation and Story in Concept Teaching for Sixth-Grade
Turkish Courses on Achievement

This study aimed to investigate the effect of using animation and story in Turkish
course concept teaching on secondary school 6™-grade students’ achievement and to
assess students’ opinions. The study was based on the research question “What effect do
animations designed in the context of abstract and concrete concepts analyzed and
selected from the Turkish textbooks texts and the concept teaching through animation-
related stories have on the secondary school 6"-grade students’ achievement?”
Additionally, the study also identified the students’ opinions on animation-aided concept
teaching and concept teaching through stories.

This study used an embedded mixed methods research design. The study surveyed
75 students attending three different 6™-grade sections in a secondary school located in
Manavgat, Antalya. The classes were determined by neutral assignment as the first
experimental group, the second experimental group, and the control group.

The quantitative data of the study were collected using the “Concrete Concepts
Achievement Test” and the “Abstract Concepts Achievement Test” designed by the
researcher. The qualitative data were collected using the “Semi-structured Interview Form
for the 1%Experimental Group” and the “Semi-structured Interview Form for the 2™
Experimental Group” also designed by the researcher.

The data collection instruments used for the quantitative data were administered as
a pre-test in three different 6th-grade sections composing the study group at the beginning
of the 2016-2017 academic year.

The study lasted 10 weeks. Within the scope of the study, the classes were
delivered in line with the curriculum. Additionally, the concept teaching was supported with
animations in the first experimental group, the scenarios of these animations were read as
a story in the second experimental group, and the classes were given without intervention
in the control group. Written interviews were held with the two experimental groups in the
5th week of the study. At the end of the ten-week study, a post-test was administered to
the experimental groups and the control group. Face-to-face interviews were also held

with the experimental groups at the end of the study.
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The written interviews held with the students in the middle of the study and the face-
to-face interviews at the end of the study were analyzed using the constant comparative
analysis method. The data analysis was carried out using SPSS Statistics V 21.

According to the qualitative data collected within the scope of the study, the students
in the first and second experimental groups mostly enjoyed animations and stories and
acquired achievements from animations and stories. Additionally, the students in both
experimental groups reported that animations and stories had a positive effect on the
Turkish course and contributed to other courses and they wanted animations and stories
to be constantly used in Turkish classes. Most of the students in both experimental groups
also reported that they learned concepts covered in animations and stories and used them
on various occasions.

Based on the quantitative data on the concrete concepts, the first experimental
group in which the students watched animations after studying the texts ranked first
according to their achievement, the second experimental group in which the students read
stories after studying the texts ranked second, and the control group in which the classes
were delivered without intervention and additional application ranked third.

Similar to the results of the concrete concepts, the first experimental group also
ranked first according to their achievement in the abstract concepts, the second
experimental group ranked second, and the control group ranked third.

In line with these results, the study offered a set of suggestions about the
preparation of animations and stories to make concept teaching in Turkish classes more

effective.

Keywords: Turkish Course Lesson Concept Teaching, Animation, Story.
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1. GIRIS

Bu bdélimde arastirmanin amacina, gerekgesine, Onemine, sinirliliklarina,

varsayimlarina ve tanimlara yer verilmigtir.

1. 1. Aragtirmanin Amaci

Bu arastirmada, Turkce dersi kapsaminda yapilan kavram 6gretiminde animasyon
ve hikaye kullaniminin ortaokul 6. sinif 6grencilerinin basarisina etkisini inceleyerek bu
konudaki 6grenci goruslerini degerlendirmek amaclanmistir.

Arastirmanin nicel boyutunda “Tlrkge ders kitaplarinda bulunan metinlerden
secilerek kavram analizleri yapilan soyut ve somut kavramlar ¢ercevesinde hazirlanmis
animasyonlarin ve bu animasyonlara uygun hikayeler ile yapilan kavram o6gretiminin
ortaokul 6. sinif 6grencilerinin basarisina etkisi nedir?” problem cimlesi kapsaminda
asagidaki alt problemlere cevap aranmistir:

1. 1. deney grubu, 2. deney grubu ve kontrol grubunda yer alan dgrencilerin
“Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi” 6n test ve son testinden elde ettikleri
puanlar ne diizeydedir?

2. 1. deney grubu, 2. deney grubu ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin “Soyut
Kavramlarla ilgili Basar1 Testi” on test ve son testinden elde ettikleri puanlar ne
dizeydedir?

3. 1. deney grubu, 2. deney grubu ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin
“Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi” 6n test ve son testinden elde ettikleri
puanlar anlamh bir sekilde farklilasmakta midir?

4. 1. deney grubu, 2. deney grubu ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin “Soyut
Kavramlarla ilgili Bagar Testi” on test ve son testinden elde ettikleri puanlar
anlamh bir sekilde farklilasmakta midir?

5. 1. deney, 2. deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin “Somut
Kavramlarla ilgili Basari Testi” on testinden elde ettikleri puanlar anlamli bir
sekilde farkhlagmakta midir?

6. 1. deney, 2. deney ve kontrol grubunda yer alan oOgrencilerin “Somut
Kavramlarla ilgili Basari Testi” son testinden elde ettikleri puanlar anlamli bir

sekilde farkhlagmakta midir?



7. 1. deney, 2. deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin “Soyut Kavramlarla
ilgili Basari Testi” 6n testinden elde ettikleri puanlar anlamh bir sekilde
farkhlasmakta midir?

8. 1. deney, 2. deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin “Soyut Kavramlarla
ilgili Basari Testi” son testinden elde ettikleri puanlar anlamh bir sekilde
farkhlagmakta midir?

Arastirmanin nitel boyutunda ise 1. deney grubu dgrencilerinin animasyon destekli

kavram ogretimi; 2. deney grubu 6grencilerinin hikaye ile kavram o&gretimine yonelik

gorusgleri belirlenmistir.

1. 2. Arastirmanin Gerekgesi ve Onemi

Tlrkce dersinde iletisim becerilerinin gelistiriimesi amaclanmaktadir. Bu durum,
2015 Turkce Dersi (1-8. Siniflar) Ogretim Programrnda: “Kendini ifade eden, iletisim
kuran, is birligi yapan ve sorun ¢dzme becerisi gelismis bireyler yetistirmek” vizyonu ile
aciklanmistir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2015, s.3). Yine 2017 Tirkge Dersi Ogretim
Programr’'nin 6zel amagclari kisminda programin 6grencilerin dil becerilerini ve zihinsel
becerileri kazanmalari, bu becerileri kullanarak kendilerini bireysel ve sosyal yonden
gelistirmeleri, etkili iletisim kurmalari ve benzeri bilgi, beceri ve degerleri iceren bir
batinlik icinde yapilandirildigi ifade edilmistir (MEB, 2018). Bu cergevede iletisimin
kurulmasi ve sirddrtlmesi sirecinde buyldk rol oynayan kavramlarin dgretilmesi Turkge
derslerinde 6nemli bir yer tutmaktadir.

Kurt (2014) tarafindan hazirlanan “TRT Cocuk Kanalinin 4-6 Yas Grubu
Ogrencilerinin Dil Geligsimine Etkisi Hakkinda Ogrenci, Ogretmen ve Veli Gérisleri” adli
yuksek lisans tezinde kanalda yayinlanan programlarin kavram 6gretiminde etkili oldugu
sonucuna ulagiimigtir. Ogrencilerin okul disindaki hayatinda da biyik igleve sahip
kavramlarin gunumuzun geredi olan teknoloji ile birlestirilerek animasyon destekili
ogretilmesi egitimsel agidan 6nemlidir. Buradan hareketle 6. sinif Tirk¢e ders kitaplarinda
bulunan kavramlar ile ilgili arastirmaci tarafindan yazilan hikayeler ve bu hikayelere
paralel metinlerle hazirlanan animasyonlarin Turkc¢e dersindeki kavram dgretimine katkida
bulunacagi dugunulmektedir.

Arastirma kapsaminda hazirlanan animasyonlar, 6gretmenler tarafindan
kullanilabilecegi gibi, bu animasyon senaryolarina paralel olarak olusturulan hikaye
metinlerinin de alan yazina katki saglayacagi soylenebilir.

Ayrica arastirmadan elde edilen verilerin, 6gretmenler ve veliler agisindan yararli
olacag! dusunulmektedir. Bunun yaninda aragtirma verileri, ayni alanda yapilacak olan

diger ¢alismalara da 1sik tutacaktir.



1. 3. Arastirmanin Sinirliliklan

Bu arastirma,

1. Tuirkge dersi kapsaminda yapilan kavram dgretimi ile,

2. Calisma grubunda bulununan 1. deney grubundaki 25; 2. deney grubundaki 25
ve kontrol grubundaki 25 6grenci olmak Uzere toplam 75 ortaokul 6. Sinif
ogrencisi ile,

3. Calismanin uygulamasinin yapildigi 10 haftada iselenen metinlerdeki kavramlar
ile, (Bu kavramlar, arastirmanin yapilacadi surecgte iselenecek metinlerin,
arastirma oncesi 7. sinif égrencileri ile yapilan uygulama sonucu belirlenmistir.
Bu uygulama sonucunda her metinden, &grenciler tarafindan bilinmeyen bir
somut ve bir soyut kavram arastirma kapsamina alinmistir.)

4. Uygulama sirecini kapsayan 10 hafta ile sinirhidir.

1. 4. Aragtirmanin Varsayimlari

Calismanin surddrilmesinde ve verilerin yorumlanmasinda asagida verilmis olan
saylltilardan yola ¢ikilmistir:
1. 1. deney grubu, 2. deney grubu ve kontrol grubundaki 6grencilerin kavram
ogretimi strecinde uygulama digi hi¢bir unsurun etkili olmadidi varsayilmistir.
2. Kullanilan mdilakat formlarindaki ve basari testlerindeki sorularin arastirma
kapsamindaki 6grenciler tarafindan dogru anlasildigi, milakatlar sirasinda i¢ ve
dig sartlarin batin katihmcilar igin esit oldugu ve mdulakat sorularina verilen

cevaplarin samimi ve tarafsiz oldugu varsayilmistir.

1. 5. Tanimlar

Arastirmanin daha acgik ve anlasilir oimasi bakimndan arastirma kapsaminda sikca
kullanilan kavram 6gretimi ve materyal tasarimi ile ilgili bazi terimleri agiklamakta yarar
vardir.

Animasyon: Animasyon, belirli senaryolara goére grafiklerin canlandiriimasidir
(Akturk, Yazici ve Bulut, 2013). GUnimuz 6grencilerine hitap edebilecek ¢agdas 6gretim
teknolojileri kapsamindaki materyallerden biri animasyondur.

Hikaye: Hikaye, ortaya ¢cikma sebebi insanlarin merakli olaylari anlatmak, dinlemek
ve bunlarin sebeplerini arastirma ihtiyaci olan edebf bir tirdir (Banarli, 1987). Hikaye,
yasanmis ya da yasanabilecek nitelikteki olay ya da durumlarin anlatildidi, edebf niteligi

de olan kisa yazi tlru olarak da tanimlanabilir.



Kavram: Bir ture ait 6zelliklerin zihin tarafindan birlestirilip bir sonuca varilmasiyla
olusan yapidir (Binbasioglu, 1982). Kavramin, zihinsel faaliyetler neticesinde nesne ve
olgularin ortak 6zelliklerini birlestirme ve tasnif etme ile baglantisi vardir.

Kavram Ogretimi: Kavram &gretimi, bir kavramin iligkili ya da iligkisiz 6zellikleriyle
beraber o kavramin taksonomik seviyesini belirlemeyi, bunun yaninda kavramin olumlu
olumsuz olan 6&zelliklerinin verilmesini gerektiren bir sdrectir (Vuran ve Celik, 2008).
Kisaca kavram o6gretimi, bireyin zihninde kavramlarin olusmasini ve tasnifini saglamak
amagh bir suire¢ olarak tanimlanabilir.

Ogretim Materyali: Ogretim materyali, ddrencilerin dgrenme sirecini etkili hale
getirmek ve verimliligi arttirmak icin kullanilabilecek her ¢esit malzemedir (Yildiz, 2004).
Ders, planlanirken konunun igerigine uygun, ogrencilerin dikkatini ¢cekerek 6grenmeyi
kolaylastiracak 6gretim materyallerin secilmesi, surecin saglikl ilerlemesi agisindan énem

tasir.



2. LITERATUR TARAMASI

Bu bdlimde arastirmaya ait kuramsal ¢ergevede yer alan bilgilere deginilecektir.

2. 1. Arastirmanin Kuramsal Cergevesi

Bu boélimde arastirmanin konusu ve kapsami ile ilgili kuramsal bilgilere yer
verilmistir. Bu baglamda, kavram ve kavram 6gretimi, materyal tasarimi ve hikaye taru ile

ilgili bir kuramsal ¢erceve gizilmistir.

2. 1. 1. Kavram ve Kavram Ogretimi

ST LT}

Bu bélimde, “Kavramin Tanimi ve Ozellikleri”, “Kavram Trleri”, “Kavram (")gretimi”

alt basliklariyla birlikte agiklanmigtir.

2.1. 1. 1. Kavramin Tanimi ve Ozellikleri

insanlarin birbirleriyle iletisim kurmalarini saglayan en énemli arac dildir ve insan
disuncesi ile dil arasinda dogrudan bir baglanti vardir. Dilin herkes tarafindan kabul
edilmis genel bir tanimi yoktur. CUnk0 dil insan ile alakal bir kavramdir ve insanin i¢ ve
dis diinyasindaki her sey ile bagintilidir. Bu nedenle dilin tanimi degiskenlik gdsterir.

Dil ile ilgili yapilmis olan tanimlamalardan bazilari sunlardir:
“Dil, insanlar arasinda anlasmayi saglayan tabii bir vasita, temeli bilinmeyen zamanlarda
atilmis bir gizli antlagsmalar sistemi, seslerden orilmus igtimal bir miessesedir” (Ergin,
2007: 3). “Dil, ¢ok dedisik gériinimler sunan ve bu gérinimler arasinda evrensel ve 6zgul
nitelikler bulunan bir bitindir” (Eker, 2006, s. 3). “Dil, bir anda dlistinemeyecedimiz kadar
¢ok yonld, dedisik acilardan bakinca bagka bagka nitelikleri beliren, kimi sirlarini bugin de
¢6zemedigimiz blUyllu bir varliktir’ (Aksan, 2007, s. 11). “Dil, insanlarin meramlarini
anlatmak icin kullandiklari seslerden orllmis bir sistem, aralarindaki anlasmayi temin
eden bir vasitadir’ (Ozkan, 2004, s. 1). “Dil insanlarin meramlarini anlatmak igin
kullandiklar bir sesli isaretler sistemidir ... En mikemmel anlatma (expression) vasitamiz
dilimizdir” (Banguoglu, 1995, s. 9). Farkl zamanlarda ve farkl kigilerce yapilmis bu
tanimlamalarda 6znenin “insan” oldugu gorulmektedir.

insani diger canlilardan ayrilan 6zellik olarak diigiince éne ¢ikar. Disiince olmadan
dilin, dil olmadan da diguncenin bir anlami olmaz. Dil, disincenin disa vurulmus halidir.

Altinérs (2010)'e gore filozoflar Antikgag’'dan beri dil ile dislince arasindaki bag ile



ilgilenirler. Bu filozoflarin bircogu konusmayi, en basta distnceler olmak Uzere; akla
gelebilecek bitln duygularin disa vurulmasi olarak kabul eder.

insan distincesini sekillendirip, disiincelerin disa vurulmasini sadlayan bazi yapilar
vardir ki bunlar “kavram” olarak adlandirilabilir. Farki kaynaklarda kavram ile ilgili birgok
degisik tanim bulunmaktadir.

Tark Dil Kurumuna goére kavram: “Bir nesnenin veya duguncenin zihindeki soyut ve
genel tasarimi, mefhum, fehva, konsept, nosyon” (URL-1, 2016) olarak tanimlanmigtir.

Kavramin Felsefe Terimleri S6zIiglndeki tanimi:

Nesnelerin veya olaylarin ortak 6zelliklerini kapsayan ve bunlari bir ortak ad altinda
toplayan genel tasarim; bir tek nesnenin (bireysel kavram) ya da bir nesneler sinifinin
(genel kavram) 6zinl belirleyen, birbirleriyle baglantili niteliklerin ya da 6zel belirtilerin
(6zelliklerin) bir sézcikte disunulmus olan birlesimidir (Akarsu, 1975, s. 106).

Binbasioglu (1982), kavramin, bir tire ait 6zelliklerin zihin tarafindan birlestirilip bir
sonuca varilmasiyla olustugunu sdéyler. Benzer olarak, Klausmeier (1992), kavrami, birey
tarafindan organize edilmig zihinsel yap! ya da temsil olarak nitelendirir. Merrill (1983),
ayni adla anilan ve ortak 6zellikleri olan birtakim olay ve nesne toplulugunu kavram olarak
tanimlar. Bronowski ve Bellugi (1980) tarafindan yapilan tanimda kavram, kendisini
kapsayan baglam ve climlelerden dogrulama yoluyla ¢ikan Urlin olarak ifade edilir. Yine,
Ozlem (2006), kavramin ne oldugunun, filozoflar tarafindan caglarca tartisildigini,
tartismalar sonucunda bir¢ok gérugun ortaya atildigini nihayetinde bu géruslerin zihin ve
zihinsel tasarimda birlestigini soyler.

Tanimlardan anlagildigi gibi kavramin zihinsel bir temeli vardir. Yani kavram, insan

zihninde yer eden ve birden ¢ok boyutu bulunan bir kimedir.

Genel anlamda kavram, insan zihninde anlamlanan, farkli obje ve olgularin
degisebilen ortak ézelliklerini temsil eden bir bilgi formu/ yapisidir ve bir sézcikle ifade
edilir. insanlar, benzerlik ve farkliliklari birbirinden ayirirlar. Ornegin; yapraklari,
kokleri, dallari, hacimleri, meyveleri ve Ureme bicimleri agisindan degisebilen
agaclarin  ortak yanlari bu Ozelikleri tasimasidir. Bu algilarla zihnimizde
olusturdugumuz imaj, “aga¢” olarak adlandirilir. Daire, li¢gen, dortgen, kdsegen ve
benzerleri degisik bicimdedirler ama ortak 6zellikleri vardir. Bunlar, farkli uzunlukta
gizgilerin  birbirini kesmesiyle olusan farkh bigimdeki dizlemlerdir. Degisik
gorinimdeki bu duzlemlere, ortak 6zellikleri nedeniyle “sekil kavrami” denir. Bu
kavramlar da digerleri gibi insan diisiincesi sonucu gelistirilmistir (Ulgen, 2004, s.
107).

Bu dogrultuda, kavram, ortak Ozelliklere sahip olgu, olay ya da nesnelerin, insan
zihnini tarafindan anlamlandirilarak tasarlanmasi olarak tanimlanabilir. Yani kavramin,

zihinsel faaliyetler neticesinde ortak o6zellikleri birlestirme ve tasnif etme ile baglantisi



vardir. Ozbay (2003), kavramlarin birbirine benzeyen nesne ve olaylarin tasnifini
saglayarak algilanan c¢evrenin karmasikligini azalttigini, distnce dretimini arttirdigini,
uzun sureli bellekte bilgiyi yerlegtirmeyi kolaylastirdigini, bilginin daha 6zel sunulmasina
imkan verdigini; karsilasilan yeni durumlara genellemeyi, dilde ekonomiyi, zihinde
soyutlamalar neticesinde dis diinyadaki nesnel yapinin sekillenmesini sagladigini belirtir.
Kisaca belitmek gerekirse, kavram, insan zihninde bulunan olgularin ya da
nesnelerin ortak diger bir deyisle genel 6zelliklerini gosteren yapilar, tasarimlardir. Bu

tasarimlar, insan zihninde sekillenir ve birikerek gogalir.

2.1.1. 2. Kavram Tirleri

Kavramlari, dis dinya algisina bagli gerceklige gore soyut ve somut olmak tzere iki
farkli grupta ele almak mudmkindir. Senemoglu, (2013) Gagné tarafindan da o6gretim
hedeflerinin belirlenmesinde kavramlarin soyut ve somut kavramlar olarak iki gruba
ayrildigini ifade eder. Gagné somut kavrami, bir nesnenin seklini ya da rengini gosteren
kavramlar olarak tanimlar. Somut kavramlarin taninmasi, nesnenin fiziksel agidan bir ya
da birkag 6zelliginin taninmasiyla ilgilidir. Soyut kavrami ise nesnelerin 6zelliklerinin ve bu
Ozellikler arasindaki iligkilerin s6zel olarak ifade edilmesiyle olugsan kavramlar olarak
tanimlayan Gagné, soyut kavramlarin gdsterme yoluyla dégrenilemeyecegini ifade eder
(Karatas-Cogkun, 2011). Cunku soyut kavramlarin fiziksel olarak fark edilme durumu
yoktur. Somut kavramlar ise fiziksel olarak fark edilir ve hissedilir. Somut kavrami, gz,
burun, kulak, deri ve dilden olusan duyu organlarinca algilanabilen ya da g6zlem yoluyla
ulasilabilen ortak yonleri sebebiyle ayni kategoride toplanan kavramlar olarak tanimlayan
Simsek (2006), soyut kavrami zihinsel ya da tanimsal agidan benzer niteliklere sahip
kavramlar olarak ifade eder.

Somut kavramlar, dis dunyada kolayca taninabilir Ozellige sahiptir ve bireyler
tarafindan rahatga fark edilir. Sahin, Karaaslan, Coban ve Ercan (2014)a gbre, somut
kavramlar, gézlem araciligi ile 6grenilebilir bundan dolayi bunlarin 6gretilmesi de kolaydir.
Soyut kavramlar ise hisler araciligi ile algilanarak o6grenilebilir. Bundan dolayl soyut
kavramlarin dgretiimesi, somut kavramlara gore daha zor olmaktadir.

Somut kavramlara 6rnek olarak, masa, sandalye, defter, tebesir, kalem gosterilebilir.
Seving, keder, korku ve benzeri ise soyut kavramlara 6rnek olarak gosterilebilir.

Somut ve soyut kavramlar karsilastirildiginda, iki kavram tdrinun ayirt edici
Ozelliginin gbzle goérinir olma durumu oldudu anlasilir. Bu nedenle somut kavramlar,
cocuklar tarafindan erken dénemlerden itibaren fark edilmeye baslanir. Soyut kavramlarin

¢ocuklarin zihninde yerlesmesi ise, gelisim dénemleri ile dogru orantil olarak ilerler.



2. 1. 1. 3. Kavram Ogretimi

Bu bdlimde, “kavram 6drenme” ve sonrasinda “kavram o6gretimi” basliklarina yer

verilmistir.

2.1.1. 3. 1. Kavram Ogrenme

Bireyler, dogumlarindan itibaren somut ve soyut kavramlarla karsilagirlar. Bu
karsilasma slrecinde kavram 6grenme de baslar. Simsek (2006), kavram &Jrenme
hususundaki bilimsel tartismalarin olduk¢a eski oldugunu, 6zellikle psikolojiyle ilgilenen
bilim adamlarinin bu konu Uzerinde uzun suredir calistiklarini ve alana cesitli kuramlar
onerdiklerini ifade eder, psikolojinin akademik bir alan olarak belirmesinden bu yana,
psikologlarin, kavramlarin ¢ocuklar tarafindan 6grenilme bicimleriyle ilgilendiklerini belirtir.
Bu dogrultuda kavram 6grenme ile ilgili calismalar kavram 6grenme ile gelisim arasindaki
bagdi ortaya koymustur. Ozellikle zihinsel siirecler ve uyaranlar kavram égretiminin temel
yapi tasglarini olusturmaktadir.

Uyaranlari belli bagl kategorilere ayrilmasi ve zihinde bilgiler olusturulmasi kavram
6grenme olarak tanimlanir. Kavram 6grenme, bir ¢esit yapilanma-yapilandirma iglemidir
(Ulgen, 2004). Kavram 6grenme, “ayrit etme” becerisinin kazaniimasiyla baglar ve ayirt
etmenin, ayni 6zelliklere sahip diger nesnelere genellenmesiyle devam eder (Konar,
2014). Yani, kavram 6grenme, bireyin dogumundan itibaren icinde bulundugu bir suregtir.
Birey, ilk defa gordugu nesneleri inceler ve bu nesneleri zihninde tasarlayarak semalar
olusturur. Bireyin yasantilari arttikca kesfettigi kavramlarin sayisi da artacaktir.

Her gun yeni bir bilgi kargilasan bireyler bu bilgileri dnceki bilgilerle kargilastirarak ya
yeni ve eski kavramlari birlestirirler ya da yeni kavram olustururlar. Birey bunu yer yer
kendi basina yer yer bagkalarindan yardim alarak zihnine yerlestirecektir.

Kavsaoglu (1990) kavram gelistirmede, algida kavram gelisimi, islevde kavram
gelisimi ve dilde kavram gelisimi olmak Uzere U¢ asamadan s0z ederek, algida kavram
gelisimini, U¢gen, besgen, yuvarlak gibi sekillerin ayirt edilmesi gibi, duyular yoluyla elde
edilen bilgilerin, benzerlik ve farkliliklarina gére ayirt edilerek anlamlandirilmasi sureci;
islevde kavram gelisimini, top oynayan bir cocugun, yuvarlak sekil ile dokunma duyusunu
birlestirmesi gibi, motor becerilerle ilgili olarak buyuk ve kuguk kas becerileri ile alginin
birlestiriimesi sonucu bilgilerin kavramlastiriimasi; dilde kavram gelisimini ise, anlama ve
dogal ifade ile ilgili olarak daha 6nceden 6grenilen bir nesneyi, adi gectiginde tanima ve
herhangi bir nesnenin adini yardim almaksizin kullanabilme olarak agiklar.

Dilde kavram gelisimine goére, kavramlarin dis dinyadaki temsil olan gercgeklikler

arasinda bir iligki vardir. Bu da kavramlar arasindaki iligskinin temelini olusturur (Karadag,



2013). Yani, dunyada uzerindeki gerceklikler ile kavramlar arasinda dogrudan bir bag
bulunur. Bunu iki yonla bir ok gibi disiinmek mimkundar.

Kavram 6grenme, bireyin gelisim surecleri ile paralel olarak ilerler. Bireyin gelisim
asamalarindan biri biligsel gelisimdir. Senemoglu (2013)’na gore, biligsel gelisimin temelini
kavram dgrenme olusturur. Bilissel gelisim, bedensel ve devimsel gelisimle beslenir. Yani
ogrenme olgunlagma ile desteklenir. Kavram gelisimi de bireyin olgunlasmasiyla beraber
gelisim gdsterir. Butln bu gelisimler cocugun dogumundan itibaren gézlemlenebilir.

Kavram 6grenme sureci, ailede baslamakta, yakin gevre ile devam etmekte, okul ile
sistematik hale gelmektedir. Bu strecte birey ilk olarak en yakininda bulunan anne, baba,
varsa kendinden buylk kardeslerinden yardim alarak kavram 6grenmeye baslar. Gerek
gozlem yaparak gerekse soru sorup 6grenerek kavramlari zihnine yerlestirmeye baslayan
birey, okul déneminde de kavram 6grenmeye devam eder. Simsek (2006)’e gore, kavram
o6grenme sureci, 6rglin okul deneyimleri arasinda fazlasiyla agirlikli bir yer kaplamaktadir.
Okul 6ncesi donemden itibaren doktora sonrasi egitime kadar gittikce artan ve
karmasiklasan kavramlar 6grenilmektedir.

Kavram 6grenme, yalnizca 6grenim sureci ile sinirli degildir. Yasam boyu devam
eden bir slre¢ olan kavram 63renme, hayatin her alaninda bireylerin karsisina ¢ikabilir.
Bir baska deyisle gunlik hayatta yeni olay ve durumlarla karsilasan bireyler bu olay ve
durumlarla birlikte kavram 6grenmeye devam ederler.

Kavram 63renme “kavram 6gretimi” terimini de beraberinde getirmektedir.

2.1.1. 3. 2. Kavram Ogretimi

Kavram oOgretimi, bireyin zihninde kavramlarin olugmasini ve tasnifini saglamak
amagli bir stire¢ olarak tanimlanabilir.

Kavram ogretimi, bir kavramin iligkili ya da iligskisiz 6zellikleriyle beraber o kavramin
taksonomik seviyesini belirlemeyi, bunun yaninda kavramin olumlu olumsuz olan
Ozelliklerinin verilmesini gerektiren bir sirectir. Kavram 6gretimi surecinde ilk olarak,
kavramin yapisinda bulunan ve onu tanimlayan kavramla iliskili 6zellikleri; daha sonra
yine kavramin yapisinda bulunan ancak kavrami tanimlamayan iligkisiz 6zellikleri
belirlenir. Bunlara ek olarak, kavramin gugclik dizeyi belirlenerek, kavramin drnekleri ve
ornek olmayanlari verilerek kavram 6gretimi yapilir (Vuran ve Celik, 2008).

Kavram ogretiminin amaci, bireylerin bulunduklari gevreyi basitce anlamalarini ve
tanimalarini saglamaktir. Kavram 6gretimi sayesinde yasadidi ¢evreyi daha iyi taniyan
cocuklarin iletisim becerileri de gelisecektir. Buradan yola ¢ikildiginda, kavram 6gretiminin
bireylerin ¢evreyi tanimaktan, toplumsallasmaya kadar hayatin her alaninda islevi

bulundugu sodylenebilir.
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Ogrenme agisindan bakildiginda ise kavramlarin &gretilmesinin birden gok
gerekgesi ile kargl karsiya kalinmaktadir. Ayas (2016)’a goére bu gerekcgeler, ginimuzde,
Ogretim yaklasimlarina goére kalici 6grenme iglemselin aksine kavramsal olmasi;
kavramlarla ilgili 6n bilgilerin 6grencilerin sonraki 6grenmelerini etkilemesi; ginimuzdeki
bilgi birikiminin ¢oklugu sebebiyle 6drenmenin butun bilgileri kapsamasinin mumkun
olmamasindan dolay! temel bilgilerin 6gretilmesinde kavramsaligin 6nemli héle gelmesi
ve kavram oOgretiminde basitten karmasiga dogru ilerleyen kademeli bir siranin
bulunmasidir.

Kavram ogretimi yapilirken dikkat edilmesi gereken birtakim unsurlar vardir. Kavram
turlerinin benzer ve farkli 6zelliklerinin bilinmesi bunlardan biridir. Egitimciler agisindan
bakildiginda bu bilgiler, kavramlarin édrenciye aktarimi sirasinda belirlenecek yontemde
yol gostericidir (Erden ve Akman, 2003). Egitimciler tarafindan bilinmesi gereken bir nokta
da, somut kavramlarin yasamin ilk yillarindan itibaren 6grenilmeye baslandigidir. Cocuklar
bebeklikten itibaren, aile ya da yakin ¢evreden edindikleri tecrubelerle somut kavramlari
ogrenirler. Fakat soyut kavramlarin 6grenilmesi gelisim donemleri iginde okul donemine
rastladidi icin egitimciler aracihgi ile 6grenilir.

Kavram o6gretiminde editimciler tarafindan kullanilabilecek pek ¢ok segenek vardir.
Simsek (2006), basarili bir kavram &6gretimi i¢in gesitli yaklasim, strateji, yontem ve
teknigin  kullanilabilecedini fakat bu segeneklerden hepsinin esit dizeyde etkili
olmayacagini belirtir ve etkili bir kavram 6gretimi yapmak igin butin secgenekleri g6z
onlnde bulundurarak kavram o6gretimini islevsel sonuglara ulastirabilecek birtakim

Onerilerde bulunur. Bu oneriler sdyle belirtilebilir:

1. Kavrami tanimlayin.2. Kavramin 6zelliklerini agiklayin.3. Ornek ve 6rnek olmayan
durumlar igin havuz olusturun.4. Kavramsal gugligi yordayin. 5. Tanilayici test
hazirlayin.6. Sunum bigimlerini belirleyin.7. Hem bulus hem agiklamaya donuk
stratejileri kullanin.8. Dikkat odaklama araglarindan yararlanin.9. Uygulamali 6gretim
yapin.10. Performansi degerlendirin.11. Siniflama hatalarini belirleyin.12. Ayrintili
geribildirim saglayin.13. Ogrenmede transfer ve yayginlagtirmayi dzendirin (Simsek
2006, s. 63).

Kavram o6gretiminde izlenecek yontemin 6nceden belirlenmesi ve bu dogrultuda bir

program olusturulmasi dgretimin sorunsuz ilerlemesi agisindan énem tasimaktadir.

Martorella (1998), kavram &gretimi icin kavram analizi yapilmasi gerektigini
belirtmektedir. Farkl bir deyigsle kavramin icerik ddelerinin sunumunu énermektedir.
Bir kavramin analizinde; (a) kavramin en ¢ok kullanilan adi belirlenir, (b) kavramin ne
anlama geldigi gosteren basit bir tanim belirlenir, (c) kavramin karakteristiklerini
belirleyen ayirt edici 6zellikler belirlenir, (d) kavramla ilgili olan ayirt edici olmayan
Ozellikler belirlenir. Kavram 6grenmede énemli bir yer tutan kavramin ayit edici ve ayirt
edici olmayan Ozellikleri ile 6rnek olan ve olmayanlari, aslinda kavram 6gretiminin de
temelini olugsturmaktadir (Kilig, 2008, s. 225).
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Bagka bir deyigsle Martorella’nin kavram analizinin, “Kavramin adini, tanimini, ayirt
edici Ozelliklerini, ayirt edici olmayan 6zelliklerini, en iyi ve diger bazi 6rneklerini, 6érnegi
olmayan durumlari da icermesi gerekmektedir” (Dogan, 2007, s. 16).

Kavramin adi, bireylerin zihninde bulunan kavramsal simgelerin dil aracihgi ile
ifadesini saglayan kelimelerdir. Yani, zihinsel bir Grinlin sese ya da yaziya dénusturilmesi
kavramin adini tarif eder. Her kavramin bir ya da birden ¢ok kelimeden olusan bir adi
bulunur.

Kavramin tanimi, zihinde bulunan kavramin kelimeler aracigi ile belirli kurallar
cercevesinde acgiklanmasidir. Her kavramin muhakkak bir adi ve o adin bir tanimi bulunur.
Bu tanimlar soézliklerde mevcuttur. Tanimlarin en belirgin 6zelligi, kavrami kapsayacak
sekilde belli kurallar dahilinde olmasidir. Tanimlar, kavramin ne oldugu ile ilgili genel
ifadeleri iceren en 6zIU agiklamalardir. Ozmen (2017), bitiin kavramlarin tanimlar araciligi
ile 6grenilmesinin s6z konusu olmadigini belirterek, boyle bir durumun mumkin olmasi
durumunda kavram gelistirme surecinde yalnizca Turkge sozlugun yeterli olabilecegini
ifade eder.

Kavramin ayirt edici 6zelligi, zihinde siniflamanin bir sonucudur. Kavramlar zihinde
ortak Ozelliklerine gbre ayrilarak yer eder. Yani, kavramin ayirt edici 6zelligi, onu diger
kavramlardan ayri tutar. Bir kavramin diger kavramlardan farkini ifade eder ve ortak
Ozellikleri gosterir.

Kavramin ayirt edici olmayan &zelligi ise, kavram &rnekleri icinde, her drnek igin
farkli olan Ozelliklerdir. Yani ayni kavram sinifinda bulunan érneklerin birbirinden farkli
olan &zellikleridir.

Kavramin 6rnegi, kavramin &zelliklerini kapsayan emsallerdir. Ornekler kavramin
algilanmasini ve somutlasmasini kolaylastirir. Kavram &gretiminde &rneklerin sayisi
arttikca 6grenmenin kapsamli ve kalici olacagi séylenebilir. Kavram o6gretimi sirasinda
verilecek drneklerin niteligi de dnemlidir. Hem kolay hem zor 6rneklerin verilmesi kavramin
ogrenilmesinin kalitesini arttiracaktir.

Kavramin o6rnek olmayani, kavramin 06zelliklerinden herhangi birini tasimayan
emsallerdir. Kavramin 6rnek olmayaninin 6gretilecek kavramla ilgisi yoktur fakat bunlar
kavramlarin karismasini 6nlemek agisindan énem tasimaktadir.

Kavramin 6rnek olani ve drnek olmayani ile ilgili su 6zellikleri siralanabilir:

Olumlu 6rnekler, 6grenilecek kavramin bir ya da birden fazla 6zelligini temsil edebilir.
Gerektiginde de bir 6zelligi temsil eden birden fazla érnek hazirlanabilir. Olumlu
ornekler, 6grenilmesi hedeflenen kavram o6zelliklerini kapsayacak sayida olmahdir.
Olumlu &rneklerin sayisi, olumsuz &rneklerden fazla olmalidir. Olumsuz 6rnekler,
kavramin o6zelliklerinin benzerlerinden ayrilmasini saglayacak nitelikte olmaldir.
Olumlu ya da olumsuz 6rnekler, 6grencinin gergcek yasamindan, tecriibelerine uygun
olarak segcilmelidir. Olumlu érnekler, 6grencinin benzerlikleri yakalayarak kavramla ilgili
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genelleme yapmasini ve kavrami tanimlamasini saglayacak nitelikte ve nicelikte
olmalidir (Ulgen, 2004, s. 135).

Kavram analizi icin ilk olarak konu ile ilgili kapsamli bir kavram dizenlemesi
yapilmalidir. Bu, siniflama ya da sematik dlizenleme seklinde olabilir. Sematik dizenleme
ise, On kosullari ve paralel iligkileri parca- bitln iliskisini gosterebilir; agsal ya da farkh bir
tirde de yapilabilir. ikinci olarak, belirlenen kavram grubundaki kavram 6rneklerinin
Ozellikleri belirlenir ve kavram tanimlayici Ozellikleri dikkate alinarak tanimlanir. Daha
sonra kavramin ornekleri ve 6rnek olmayanlari belirlenir. Belirlenen ornekler ve ornek
olmayanlar, kavram o&gretimi sirasinda ve Olgme- dederlendirme strecinde kullanilir
(Karatag-Cogkun, 2011).

Bu dogrultuda yapilacak bir kavram &gretiminde, dncelikle dgrencilerin 6grenmesi
gereken kavramlar dogru bir sekilde belirlenmelidir. Daha sonra, 6grencilere kavramin adi
ve tanimiyla ilgili agiklamalar yapilmahdir. Ogrenciler kavramin tanimini 6grendikten
sonra, kavramin diger kavramlardan farki agiklanmalidir. Boylece ayirt edici Ozellikler
verilmis olur. Kavramin ayirt edici olmayan 6zellikleri de 6grencilere verildikten sonra
kolaydan zora dogru érnekler siralanmalidir. Orneklerin yakindan uzaga, kolaydan zora
dogru siralanmasi égrencilerin kavramasini kolaylastirmak agisindan énemlidir. Ornekler
de verildikten sonra kavramin 0Ornek olmayanlarinin da &grencilere aktariimasi
gerekmektedir. Boylece 6grenci kavramla ilgili butin hususlari 6grenmis olacaktir.

Kavram ogretiminde bir de dlcme- degerlendirme sureci bulunmaktadir. Bu slreg,
kavram 6gretimin niteligi hakkinda hem o6gretmene hem de &grencilere geri bildirim
saglamaktadir. Bu surecte, yapilacak degerlendirme kavram 6gretiminden 6nce ve sonra
olmak Uzere iki sekilde yapilabilir.

Kavram ogretiminden Once yapilacak degerlendirme, ogrencilerin eksik olduklari
kavramlarin tespitini amaclar. Bu tur degerlendirme, 6grencilerin 6n bilgisinin olmadigi
kavramlar belirleme bu kavramlarin nasil 6gretilebilecedi ile ilgili hazirhdr baglatma ile ilgili
o6gretmene kolaylik saglar. Bu kapsamda 6gretmen, égrencilerin eksik oldugu kavramlari
belirler ve listeler. Belirlenen her kavramin adini, tanimini, ayirt edici 6zelliklerini, ayirt
edici olmayan Ozelliklerini, 6rneklerini ve 6rnek olmayanlarini belirleyerek bunlar nasil
ogretecedgi ile ilgili plan yapar.

Kavram o&gretiminden sonra yapilacak degerlendirmede ise kavram o6gretiminin
amacina ulasilip ulagiimadidini belirlemektir. Bu degerlendirmede o6gretmen, kavram
yalnizca tek bir boyutunu degerlendirmeden kacinmali, butinsel bir degerlendirme
yaklasimi benimsemelidir. Yani, ©6grencilerin bir kavramin yalnizca tanimini ogrenip
6grenmediginin belirlenmesi o kavrami tam olarak bildigi anlamina gelmez. Bu nedenle

kavram 6gretimi sonrasi yapilacak degerlendirmede yine kavramin adinin, taniminin, ayirt
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edici Ozelliklerinin, ayirt edici olmayan 6zelliklerinin, drneklerinin ve érnek olmayanlarinin
tamaminin ne kadar 6grenildigine bakilmalidir.

Kavram oOgretiminde degerlendirmeler, her alanda kullanilan 6lgme araglarindan
yararlanilarak yapilabilir. Bu kapsamda, Karatas-Cogkun (2011), Martorella’nin kavram
6gretimi igin bir soru olusturma bigiminden s6z eder. Bu soru olusturma bigimi, kavramin
adi, tanimi, Ust sinif kavrami, kavramin ayirt edici 6zellikleri, kavramin 6rnek olamayanlari
ile ilgili bilgileri icermektedir.

Asagida, Karatas-Coskun (2011, s. 74) tarafindan tablolastirilan Martorella’nin igerik
ogeleriyle ilgili soru olusturma biciminin organizasyon kavrami lzerinde 6rneklendirilmis

hali sunulmaktadir.

Tablo 1. Kavramin icerik Ogeleriyle ilgili Soru Ornekleri

Kavramla lgili Soru Sorunun Kavramin Hangi Igerik Ogesiyle llgili

Oldugu
1. Asagidakilerden hangisi bir organizasyondur?
a)  Caddede oynayan gocuklar 1. Soru, kavramin adi verildiginde &grencinin
b)  Devlet baskani kavramin ornegini segip segcemedigini
c)  Bir konserdeki insanlar gOstermektedir.
d)  Erkek izci grubu
2. Asagidakilerden hangisi bir organizasyon degildir?
a)  Mahalle futbol takimi 2. Soru, kavramin adi verildiginde &égdrencinin
b)  Cocuk bahgesinde sallanan gocuklar kavramin 6rnek olmayanini segip segemedigini
c)  Sehir konseyi gOstermektedir.
d) Kizizciler
3. Araba Yariscilan Kulubd,
a)  Bulugsmadir 3. Soru, kavramin érnegi verildiginde &grencinin
b)  Danisma kuruludur kavramin adini taniyip tanimadigini
c)  Organizasyondur gOstermektedir.
d) Hikumettir
4. Asagidakilerden hangisi tim organizasyonlar igin gegerlidir?
a)  Kurallar ve ortak ilgileri vardir. 4. Soru, kavramin adi verildiginde 6grencinin
b)  En az 10 Uyesinin olmasi gerekir. kavramin ayirt  edici ozelligini secip
c) Uyeler 6deme yapmak zorundadir. secemedigini gostermektedir.
d) Lider, daima en yagli Uyedir.
5. Asagidakilerden hangisi tum organizasyonlar daima igin
gegerli degildir?
a)  Uyelerinin hepsi ayni yastadir 5. Soru, kavramin adi verildiginde &grencinin
b) Birden fazla Gyesi vardir kavramin ayirt edici olmayan 6zelligini segip
c) Uyelerin hepsi ayni sorun veya durumla ilgilidir segcemedigini gdstermektedir.
d) Butin Uyeler kesin  kurallar konusunda ayni
disuncededirler
6. Organizasyon (un),
a) Batun Gyeleri ayni yerde toplanir
b)  Ayni kigiye oy veren insanlar grubudur 6. Soru, kavramin adi verildiginde 6gdrencinin
c) Yapilmasi gereken igleri ayni sekilde yapmak igin strekli kavramin dogru tanimini segip segemedigini
bir arada olan insanlar grubudur gostermektedir.
d)  Ayniilgi veya soruna sahip olduklari igin birlikte hareket
eden, kabul edilmis kurallari olan insan grubudur
7. Organizasyon bir tir,
a)  Hikumettir 7. Soru, kavramin adi verildiginde &grencinin
b)  Bireydir kavramin Ust kavramini segip segemedigini
c)  Gruptur g0Ostermektedir.

d) Bulugmadir
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2.1. 2. Ogretim Teknolojileri ile Materyal Tasarimi ve Kavram

Ogretiminde Kullanimi

Kavram o6gretimi silrecinde, 6gretim teknolojileri ve materyallerden yararlanmak
Ogretim surecinin amacina ulagsmasina yardim eder. Bu noktada, kavram o&gretimi
sirasinda hazirlanacak materyallerin niteligi énem kazanir. Cagin gereklerine uygun,
bireylere kendi yasantisiyla baglanti kurdurabilecek teknolojik materyaller kavramlarin
ogrenciye iletiimesinde dnemli rol oynar. Bu dogrultuda, 6gretim teknolojileri ve materyal

tasariminin kavram 6gretimi agisindan incelenmesinin gerekli oldugu soylenebilir.

2.1.2. 1. Ogretim Teknolojileri

Gunumuzde, bireyler dogumlarindan itibaren teknoloji ile i¢ ice olmaktadir. Her yasta
insan teknolojiyi hayatinda herhangi bir sekilde kullanmaktadir. Egitimin, toplum ile iligkisi
dusunuldigunde, toplum hayatina bu oranda girmis olan teknolojinin egitim- 6gretim
surecinde de kullaniimasi kaginilmaz bir hal almaktadir.

Alkan (1998, s. 12), glinimuiz toplumundaki teknoloji ile egitim iliskisinin kilttrel,
ekonomik ve egitsel olarak (¢ boyutta incelenmesi gerektigini ifade eder ve bunu su

sekilde gorsellestirir:

*Egitsel
*Ekonomik
*Kaltarel

*Egitim teknolojisi
*Teknik Egitim
*Genel Egitim

Sekil 1. Teknoloji ve egditim arasindaki iligkiler

Sekilden anlagilacagi gibi toplum hayatinin birgok alani ile iligkisi olan teknolojiyi

ogrenciler de gunlik yasamlarinda iletisim, arastirma, hogcga vakit gecirme gibi amaglarla
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kullanmaktadir. Hatta dort temel dil becerisi olan okuma, yazma, konusma ve dinleme de
blylk élgtide teknolojik aracglar vasitasiyla yapiimaktadir.

icinde bulundugumuz cagdaki teknolojik ilerlemeler egitim- dgretim siirecini de
etkilemekte, bu da 6gretim teknolojilerini 6n plana ¢gikarmaktadir.
Ogretim teknolojisi, 6grenmelerin amaglanan sekilde gerceklesmesi igin ihtiyag duyulan
materyallerin secilmesi ve kullaniimasi ile ilgili gerekli 6grenme ortamlarinin hazirlanmasi
ve ortaya cikabilecek problemlerin ¢dzllmesi sUreglerini icine alir (Gegit, 2015).
Gunuimuzde &gretim teknolojilerinin okullarda kullanimi giderek yayginlasmaktadir.
Okullarda teknoloji kullanimi sirasinda cevap aranmasi gereken bazi sorular vardir. Bu

sorulari Eisele ve Ellin Eisele (1990, s. 5)’a gore:

a) Okulun hedeflerine ve gayesine uygun mudur? b) Ogrenen hedef kitleye uygun
mudur? c) Donanim temin edilebilir mi? d) Yazilim temin edilebilir mi? e) Yazilim
kolaylikla adapte edilebilir ya da gelistirilebilir mi? f) Donanimin kullanimi kolay mi? g)
Yazihmin kullanimi kolay mi? h) Mevcut durumda sistem olur mu? 1)Sistem esnek mi?
seklindedir.

Bu sorularin cevabi olumlu ise okul dgretim teknolojilerinin kullanimina uygundur
denilebilir. Eger sorular iginde olumsuz cevaplananlar varsa, eksikler giderilerek okul
teknoloji kullanimina uygun hale getirilmelidir.

Teknolojinin kullanildigi okullarda tek tarafli 6gretim yerini 6grenci merkezli egitime
birakmaya baslar. Ogretmen odakli egitim, dgretim teknolojileri sayesinde 6gretmenin
rehber roll Ustlenmesiyle sonuglanir. Halis (2002), 6gretim teknolojilerinin, 6grencileri
0grenme ana merkezi haline getirdigini, bunun sonucunda geleneksel egitim 6gretim
ilkelerinden uzaklasildigini ifade eder ve 6gretim teknolojisinin 6grenmenin devam ettigi
sureg icin gerekli olan her cesit sistem, teknik ve yardimi kapsadigini belirterek bu tur bir
yapida bulunmasi gereken su dort nitelik siralar. Bunlarin birincisi, 6grenciye
kazandiriimasi gereken amaglarin belirlenmesi; ikincisi, 6grenciye verilecek konunun
ogretim ilkeleri acisindan incelenip 6grenmeye uygun hale getiriimesi; Uguncusa,
islenecek konunun 6grenciye dogru sekilde aktariimasi amacina uygun materyalin
belirlenmesi ve kullanilmasi ve son olarak dorduncisu, onun islendigi dersin ve surecte
kullaniimig olan materyallerin etkili olma durumunu ve 6grencilerin basarili olup olmadigini
ortaya ¢ikarmak amaciyla uygun degerlendirme yonteminin belirlenerek kullaniimasidir.

Bu nitelikleri barindiran bir sire¢, hem akademik basari hem de zamanin kullanimi
acisindan verimliligi arttiracaktir. Bu agidan dusunulduginde 6gretim teknolojilerinden

yararlanma 6gretmenler agisindan bir gereklilik haline gelir.
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Roblyer ve Edwards (2005), ogretmelerin 6gretim teknolojilerinden yararlanma
gerekliligini, motive olma, 6gretim ile ilgili yetenekler, 6gretimin kalitesi ve verimliligi, cagin
gerekleri, 6gretim ydéntem- tekniklerini destek olma gibi nedenlere baglamistir.

Kisaca, dgrencilerin dikkatini konuya ¢ekmek, konuyu daha iyi 6gretmek ve bilgilerin
kalicilhgini arttirmak igin 6gretim teknolojisinden yararlanilabilir. Ogretmen, 6gretim
teknolojilerini kullanarak 6grenme- 6gretme sirecinin igleyisini kolaylastirip akademik
basariyl arttirabilir. Fakat dgretim teknolojilerinin bu amaclara hizmet edebilmesi icin,
ogrencilerin  mevcut durumu ve iglenecek konunun niteligi ayrintili bir sekilde

incelenmelidir.

2. 1. 2. 2. Materyal Tasarimi

Ogrencilerin, ders kapsaminda énceden belirlenen kazanimlara ulasabilmesi icin,
dersin bir plan dahilinde islenmesi gerekmektedir. Ders, planlanirken konunun igerigine
uygun, ogrencilerin dikkatini ¢ekerek ogrenmeyi kolaylastiracak o6gretim materyallerin
secilmesi, surecin saglikli ilerlemesi agisindan dnem tasimaktadir. Bu noktada, égretim
materyali kavrami 6n plana cikmaktadir. Yildiz (2004), 6gretim materyalini, 6grencilerin
6grenme silrecini etkili hale getirmek ve verimliligi arttirmak icin kullanilabilecek her gesit
malzeme olarak tanimlar ve materyallerin kullanim amaclarini dgretilecek konunun alt
basliklariyla iligkisini modellemek, etkili 6grenme saglamak ve zor anlagilabilecek konulari
somut hale getirmek seklinde siralar.

Ogretmenler, materyal tasarlarken ya da segerken titiz davranmalidir. Materyal
secimin etkileyen bircok faktor vardir. Materyal kullaniimaya karar verilmeden once,
materyalin bu faktdrlere uygun olup olmadigina dikkat edilmelidir. Yaln (2003), bu

faktorleri agagidaki gorselde sunmustur:
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Ogretim Hedefleri

Yontem Segimi

Arac- Gereg Ozellikleri

Ogrenen Ozellikleri

-Ogrenme Stilleri,
Becerileri vb.

Kisitlamalar
-Bltce, zaman vb.

Ogretmenin Tutumu,
Becerisi vb.

Arac- Gere¢ Secimi
(Son Karar)

Ogretim Ortami
-Isiklandirma, Blyukluk
-Ogrenci Sayisi

Sekil 2. Materyal secimini etkileyen faktorler

Ders iginde kullanilacak 6gretim materyallerinin, dersin ve o6grenciligin niteligine

uygun olmasi gerekmektedir. Ogrencinin, 6gretim kademesi yani yasi, sosyo- ekonomik

durumu, ilgisi, ihtiyaglari materyal secimi konusunda Uzerinde durulmasi gereken

faktorlerdendir. Bunun yaninda derste islenecek konunun o6zelliklerinin de secilecek

materyale uygun olmasi gerekir. Materyallerin segilmesinde dikkat edilmesi gereken

unsurlari Seferoglu (2014, s. 27), materyal sec¢imi ve kullanimi 6ncesi cevaplanmasi

gereken sorular olarak su sekilde maddelestirmistir:

N A~ WNE

Secilen materyal 6gretim programiyla uyumlu mu?
Materyalin icerdigi mesajlar dogru ve guincel mi?
Materyalde agik ve anlagilir bir dil kullaniimis mi?
Materyal, 6grenciyi guduleyici ve ilgiyi sUrekli tutacak dzelliklere sahip mi?
Materyal, 6@rencinin katilimini saglayacak 6zelliklere sahip mi?

Materyal, teknik 6zellikleri agisindan yeterli mi?
Materyal, 6n yargilardan arindiriimis bir yapida mi?

Materyalin kullanimina iligkin gerekli kullanma kilavuzlari ve metinler mevcut mu?

Ogretmenlerin materyal segerken bu sorulari cevaplandirmasi ve gereken kontrolleri

yapmasi, ogretim materyallerinin niteligini arttiracaktir. Eger materyal, sorularda bulunan

Ozelliklerden birini veya birkacini tasimiyorsa, materyal Gzerinde uygun degisikliklerin

yapilmasi gerekecektir.
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Egder 6gretmen, materyal gelistirecekse, birtakim hususlar Gzerinde durmaldir.
Ogretim materyallerinin gelistirimesinde dikkat edilmesi gereken genel ilkeleri su sekilde

siralanmaktadir:

1. Materyal, basit, sade ve anlasilir olmalidir. 2. Materyal, dersin hedef ve amaglarina
uygun segilmeli ve hazirlanmahdir. 3. Materyal, dersin konusunu olusturan bitin
bilgilerle degil, énemli 6zet bilgilerle donatiimalidir. 4. Materyalde kullanilacak gorsel
Ozellikler (resim, grafik, renk, vb.) materyalin 6énemli noktalarini vurgulamak igin
kullaniimali, asiri kullanimdan kaginilmalidir. 5. Ogretim materyalinde kullanilan yazil
metinler ve gorsel-isitsel dgeler, 6grencinin pedagojik 6zelliklerine uygun olmali ve
ogrencinin gergek hayatiyla tutarlilik géstermelidir. 6. Materyal, 6grenciye alistirma ve
uygulama imkani saglamahdir. 7. Materyal, mimkin oldugunca gergcek hayati
yansitmalidir. 8. Ogretim materyali, ddrencinin gelisimine ve kullanimina agik
olmaldir.9. Materyal, sadece 06gretmenin rahatlkla kullanabilecegi tlrden degil,
ogrencilerin de kullanabilecedi dizeyde basit olmalidir. 10. Zaman iginde tekrar
kullanilabilecek materyaller dayanikli hazirlanmali, bir defalik kullanimlarda zarar
goérmemelidir. 11. Materyal, gerektigi takdirde, kolaylikla gelistirilebilir ve
guncellestirilebilir olmaldir (Halis, 2002, s. 42).

Kullanilacak materyalin hangi 6zelliklere sahip oldugu belirlenip, istenilen 6zelliklerin
materyalde mevcut olma durumu kontrol edilmelidir. Ogretmenin bu kontrolii yapmasi,
materyalin kullanislihgi agisindan énem tasimaktadir. Kullanigh olan materyaller dersin
verimini arttiracaktir.

Materyalin amacina uygun sekilde kullanilabilmesi igin tasarimla ilgili birtakim
unsurlara dikkat edilmelidir. Iyi tasarlanmamis bir materyal, orijinal bir fikre sahip olsa bile
o6grenciye ulasamayacag! igin etkili bir materyal olarak nitelendirilemeyecektir. Yildirim
(2015, s. 32), materyal tasarlama kapsamindaki sireci, “tasarim o6geleri” ve “tasarim

ilkeleri” olarak iki boyutta ele alarak bu égeleri su goérselle sunar:
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MATERYAL TASARIMI

TASARIM OGELERI TASARIM ILKELERI
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Sekil 3. Materyal tasarimi slrecinin boyutlari

Sekildeki dgelerin 6grenci seviyesine uygun olmasi énemlidir. Yukaridaki 6gelerin
tasarlanacak materyalde dgrencilerin ilgi ve ihtiyacina yonelik uyarlanmasi materyallerin
islevini arttiracaktir.

Materyallerin tasarim sureci bittikten sonra, materyal kullaniminda da dikkat edilmesi
gereken unsurlar mevcuttur. Materyali tasarlayan ya da kullanan 6gretmenden 6grenciye,
fiziksel ortamdan yardimci arag- gereglere kadar uzanan bu yelpazede butin dgelerin

uyum icinde olmasi gerekir. Sinif icinde ve sinif disinda dikkat edilmesi gereken kurallarin
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uygunlugu ogretmen tarafindan kontrol edilmeli, eksik olanlarin mimkin oldugunca
tamamlanmasi saglanmalidir.

Sira materyalin 63drenciye sunulmasina geldiginde o&gretmen materyalin batin
Ozellikleriyle eksiksiz sekilde ulagsmasina dikkat etmelidir. Materyalin sunumu sirasinda
fiziksel kosullarin yeterli oldugundan emin olunmalidir. Bu nedenle sinifin aydinlatiimasi,
oturma dizeni ve eger kullanilacaksa bilgisayar, hoparlér gibi araglarin ¢alisma durumu
kontrol edilmelidir. Bu dogrultuda Ozmen (2013, s. 91), egitim araclarinin kullanimi

sirasinda dikkat edilmesi gereken temel ilkeleri su sekilde siralamistir:

1. Egitim araglari, 6gretim amaglarini dikte etmekten ¢ok izletmelidir. Esas olan arag
degil egitimdir. Arag, sadece egitimi desteklemek, zenginlestirmek veya basitlestirmek
igin kullanilan bir 6gedir. 2. Ogretmenler genellikle alisik olduklar calisma seklinden
kolay kolay vazgecmek istemezler. Bu nedenle egitim araclarinin kullaniimasinda
degisiklik yapmak, zaman ve ¢aba gerektirir. Fakat alinacak sonug harcanan zamana
degerdir. 3. Egitim araclari higbir zaman &gretmenin yerini tutamaz. Bu araglar,
Ogretmene egitim faaliyetleri sirasinda yardimci olur ve isi 6nemli olgide hafifletir. 4.
Higbir egitim araci digerinden Ustin degildir. Farkli davranislarin kazandirilmasinda
farkli arag- gerecler etkili olabilir. Onemli olan aracin amaca en iyi sekilde ulagsmayi
sa@lamasidir. CUnki bir aracin degeri, hizmet ettigi egitsel amaca ulastirma dercesine
baghdir. 5. Egitim aracglarinin degisik kullanma sekilleri vardir. Ogretmen bu kullanim
sekillerini bilmeli ve ona gore davranmaldir (Ozmen, 2013, s. 91).

Ogretmenlerin 6grenciye sunabilecedi materyal tlrleri genel olarak, geleneksel
materyaller ve c¢agdas materyaller olmak Uzere iki gruba ayrilabilir. Geleneksel
materyaller, gercek esya ve modeller, yazili Grtnler, resimler, fotograflar ve benzeri iken,
cagdas materyaller bilgisayar destekli dijital materyaller olarak kabul edilebilir. Cagdas
materyallerin kullaniimasi gunumuizde kaginilmaz bir hal almistir ¢cunki geleneksel
materyaller artik 6grencilerin dikkatini ¢ekmemektedir. Gelisen teknoloji ile birlikte
geleneksel siniflar da ilerlemelere adapte olmus, bircok okulun dijital ortama gegmis,
ogretmen ve 6grenciler 6gretim teknolojileri sayesinde donanim ve yazilimlari kullanma,
bilgiye ulasma, bilgiyi, kullanma, degerlendirme, depolama acgisindan avantajli hale
gelmislerdir. Bu tarz siniflardaki 6grencilerin dikkatini geleneksel 6gretim materyallerin
cekmeyecektir. Bundan dolayl, 6grencilere sunulacak materyaller, g¢agdas, teknolojik

beklentileri karsilayacak nitelikte olmalidir.

2. 1. 2. 3. Kavram Ogretiminde Materyal Tasarimi

Ogretim teknoljileri ile desteklenmis materyallerle yapilan kavram 6gretimi
odrencilere gunluk hayatta surekli i¢ ice olduklari olay, olgu ve durumlari yine onlarin
hayatlarinda sik¢a kullandiklari teknoloji yardimiyla sunar. Bdylece 6grenciler kendilerini

6grenme ortaminin iginde bulur ve edlenerek 6grenme islemini gergeklestirir.
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Kavram  ogretimi surecinde, materyallerden yararlanmak 6grencinin dikkatini
cekme, farkli 6grenme tidrlerine sahip 6grencilere hitap etme, kavramin bilinmeyen
yonlerini verme, soyut kavramlari somutlastirma, égrenmeyi kolaylastirma, kavramlarin
kaliciligini saglama, pekistirme gibi bircok avantaja sahiptir.

Kavram 6gretimi icin materyal tasarlanirken, genel materyal tasarimi ilkelerine dikkat
edilmelidir. Bunun yaninda &grenilecek kavramin Ozellikleri ve 06gretim sirasinda
kullanilacak yonetm ve teknikler 6zenle analiz edilerek materyale uyarlanmalidir. Kavram

ogretiminde kullanilacak materyallerin tasimasi gereken 6zellikler su sekildedir:

1. Mumkinse kavramla ilgili gergcek ornekler kullaniimahdir. 2. Kavrami temsil
etmeyen ornekler, 6grenilen kavramin énemli dzelliklerini vurgulamaya yardimci olmak
icin kullanilabilir. 3. Resimler, gercek esyalarin yerine kullanilabilir, bazen bunlari elde
etmek ve kullanmak daha kolay olabilir. 4. Hareketli resimler ve videolar, énemli bir
Ozelligi hareket olan kavramlarin 6gretiimesinde 6nemlidir. 5. Eger bir kavram hareket
iceriyor ve o6grencinin de hareketle iligkili olan bir tepkide bulunmasi isteniyorsa,
bilgisayar simUlasyon programlari etkili birer aragtir. Ornegin; dért silindirli bir motorun
c¢alisma sekli hareketli olarak bilgisayarda gosterilebilir ve 6grencinin tepkileri aninda
alinabilir. 6. Soyut bazi kavramlar, modeller ve goérsel anolojilerin kullaniimasiyla acik
hale getirilebilir (Yalin, 2003, s. 99).

Sonug olarak, 6gretim teknoljileri ile desteklenmis materyallerle yapilan kavram

ogretimi, 6grencileri 6grenme surecinde aktiflestirirerek kalici 6grenmeyi saglar.

2.1.2.3.1. Animasyon

Gunumuz 6égrencilerine hitap edebilecek ¢agdas 6gretim teknolojileri kapsamindaki
¢oklu ortam araglarindan biri animasyondur.

Animasyon, en kisa sekliyle, canlandirma olarak ifade edilebilir. Burke, Greenbowe
ve Windschitl (1998), animasyonu, ¢izim ve canlandirma yoluyla nesnelerin hareketini
gOsteren, canlandirilmis hareketli resim olarak tanimlar. Akturk, Yazici ve Bulut (2013),
animasyonu, belirli senaryolara goére grafiklerin canlandiriimasi olarak tanimlar ve
egitimde animasyon kullaniminin bireylerin gergek hayatta uzun sirede gdzlem
yapabilecegi yasantilari hizlandinlmig olarak kisa bir zaman zarfinda 6grenciye
sunulmasi, animasyonlarin tekrar tekrar geri alinarak etkili ve kalici bir sekilde gorulmesi
gibi faydalarindan s6z eder.

Animasyonlar, ogrencilerin dikkatini ¢cekmesi ve birden gok duyu organina hitap
etmesi agisindan oOgretim surecini destekleyici bir gorev gormektedir. Farkli 6grenme
tiplerine sahip olan 6grencilere de 6grenme konusundan kolaylik sunan animasyonlar sinif
icinde gergcek hayattan Orneklerin gozlemlenmesini saglayan materyaller olarak

nitelendirilebilir. Altun (2013)’e gore animasyonlar, karmasik olay, olgu ve slreglerin daha
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basit sekilde anlasiimasini saglar, 6grencinin dikkatini gekerek 6grenmeyi zevkli hale
getirir, sinif igine taginamayan gercek olay ve nesnelerin temsiline olanak verir, soyut
durumlari somutlastirir ve zihinde canlandirmayi saglar. Akpinar (2005)'a gore egitimde
animasyonun kullanim alanlari su sekildedir:

1. Kavram 6grenmede, kavram geligtirme ve bunlari pekistirme
Somut ve soyut ifadeler arasinda baglanti kurma
Onceki yasantilari kullanarak inceleme ve aragtirma yapma
Bilgi edinmede uygun stratejiler saglama
Ogrenciler arasi etkilesimi saglama

Ogrenciler arasi tartisma ortami saglama

N o o bk~ Db

Degiskenler arasindaki iliskiyi somutlastirma.

Egitim-6gretim silrecinde birgok faydasi olan animasyonlarin igerije, ortama ve
ogrenci seviyesine uygun olarak tasarlanmasi gerekmektedir. Merrill (2000), animasyon
hazirlama surecinde, mevcut konunun o6zellikleri, mevcut konuda kullanilacak 6gretim
yontemleri ve 6grencilerin mevcut durumu (ilgi, ihtiyac...) gibi hususlara dikkat edilmesi
gerektigini belirtir.

Sonug olarak, bu maddelere ve genel materyal tasarim ilkelerine bagh olarak
hazirlanacak animasyonlar kavram o6gretimi sdrecinde vyararlanilabilecek materyaller
arasindadir. iceride ve kazanimlara uygun hazirlanan animasyonlarin kavram &gretimi

surecini destekleyici rolu oldugu sdylenebilir.

2. 1. 3. Kavram Ogretiminde Hikayenin Kullanimi

Hikaye, cocuk gelisimi ve egitimine dilsel, dislnsel, kulttrel, ahlaki ve benzeri
yonlerden katkida bulunan edebi bir tirdur. Cocuk edebiyati Urlnleri igcinde de yer alan
hikdye her yastan bireye hitap edebilir niteliktedir. Bu kapsamda hikayenin kavram

ogretiminde de kullanilmasi uygundur.

2. 1. 3. 1. Hikayenin Tanimi ve Ozellikleri

Hikayenin farkli kaynaklar ve kisiler tarafindan yapilmis birgcok tanimi bulunmaktadir.
Turk Dil Kurumu hikayenin tanimini: “Gergek veya tasarlanmis olaylari anlatan duzyazi
tirh, 6ykd” olarak verir (URL-2, 2017). Ozdemir (2003, s. 207)'e gére hikayenin en yaygin
tanimi: “Yasanmig ya da yasanmasi olanak iginde bulunan olaylari, durumlari ilgi ¢ekici
bicimde anlatan, okuyucuda heyecan ya da hoslanma duygusu uyandiran yazilar” dir. Nas
(2003, s. 61) hikayeyi, “olmus ya da olmasi muhtemel olan olaylari anlatan kisa yaz!”

olarak tanimlarken, Kara (2007, s. 148), hikdyenin farkli yonlerine dikkat gekerek su
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tanimi yapar: “Sozluk anlami olarak hikaye, bir olayin s6zlu veya yazih olarak anlatiimasi;
gercek veya tasarlanmis olaylari anlatan diz yazi demektir”. Kabaklh (1983), hikayeyi
klguk roman olarak nitelendirir. Banarli (1987) ise hikayeyi ortaya ¢ikma sebebi insanlarin
merakll olaylari anlatmak, dinlemek ve bunlarin sebeplerini arastirma ihtiyaci olan edebi
bir tar olarak tanimlar.

Batin bu tanimlardan anlasilabilecegi gibi hikdye, yasanmis ya da yasanabilecek
nitelikteki olay ya da durumlarin anlatildigi, edebi niteligi de olan kisa yazi tlrudur.

Hikdye bazi kaynaklarda Oykiu olarak kullanilir. Arici ve Ungan (2013), Yunus
Emre’den gunidmiuze kadar kullanilagelen ve genel olarak kisa hikayeyi nitelendiren 6ykii
kelimesinin hikayenin kokli gec¢cmise sahip anlam zenginligini karsilayamadigini ifade
eder.

Hikaye, insanlarin anlatma ve anlama ihtiyacindan dodmustur. Bu nedenle
hikayenin merkezinde bir olay bulunur. Olayin bir yeri, bir zamani ve onu yasayan insanlar
vardir. Kabakl (2016), hikayede olayin, kisilerin, yerin ve zamanin oldugundan s6z eder.
Ozdemir (2003), bu unsurlari su sekilde siralar: 1. Olay ve durum, 2. Kisiler, 3. Yer ve
zaman. Cemiloglu (2015, s. 31) ise hikayeyi olusturan unsurlari ayrintili sekilde, “olay,
kahramanlar, cevre, zaman, mesaj, plan, anlatim kaliplari ve tir bilgileri” olarak siralar.

Belli bir olay ya da durum etrafinda kurulan, kisi, yer, zaman ile desteklenen hikayeyi
anlatan kisinin hangi konumda oldugu hikayenin bakis agisini belirler. Beyreli, Cetindag ve
Celepoglu (2006)’'ya goére yazar, hikayeyi kendi basindan ge¢mis gibi yansitiyorsa birinci
tekil kisi agzindan; bagkasinin bagindan ge¢gmis gibi naklediyorsa, olayin disinda kalarak
Uglincl tekil kisi agziyla anlatir. Ozdemir (2003), birinci kisi anlatiminda, anlatan kiginin
hikayenin bir kahramani rolind Ustlendigini; Gguncu kisi anlatiminda ise anlatici hikayenin
disinda bir sahit, gézlemci gibi oldugunu ve olaylari nesnel bir sekilde aktardigini ifade
eder. Yani, birinci kigi anlatiminda yazar hikayenin i¢cinden bir kahramandir, dolayisiyla
hikayenin akigina katilir; Gguincl Kigi anlatiminda ise yazarin hikdyeye tamamen disaridan
bakarak nesnel bir tavra sahip olur. Aktas ve Ginduz (2009), olayin farkli kigiler tarafindan
aktariimasinin hikayeyi tekduzelikten c¢ikardigini belirterek, hikdyedeki anlatimin kadltur,
bilgi, gérgu ve sdyleyis sekli agisindan da dikkate alinmasi gerektigini ifade eder.

Her yazili Grinde oldugu gibi hikaye de belirli bir plan ¢cercevesinde yazilir. Bagka bir
deyisle, hikayenin iskeletini olusturan bazi bolimler vardir. Bu bdlumler, serim, digim ve
¢6zUm olarak adlandinhir. Glleryuz (2006), serim bdlimunde hikdyede gegen olayin,
kisiler ile birlikte tanitildigini; dugum bolimudnde olayin karmasik bir hal aldigini, olay ile
ilgili bir merak unsurunun belirdigini; ¢6zum bolumunde ise olay ile ilgili sorulara cevap

verildigini ve olayin tamamen ¢dzildigunu ifade eder.
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Hikayeler, birbirinden farkli 6zellikler gosterebilir. Bu, anlatilan olaydan ve hikayede
yer alan zamandan kaynaklanir. Kabakli (1983), geleneksel dunya hikayeciliginde iki ¢cesit
tarz bulundugunu, bunlarin Maupassant ve Cehov tarzi oldugunu ifade ederek bunlari

sdyle aciklar:

Maupassant tarzi hikayeler, kiigik bir roman gibi kurulmustur. Bunlar, basi, sonu ve
digimi olan vakalar Uzerinde saglam yapidadir. Olay, mantikh bir dizi halinde
islenmis, okuyucuya hayal hakki taninmamistir. Bunlarda toplum konulari ve Kkisi
karakterleri de incelenir. Gézleme, gercede dnem verilir. Bir tragedyanin baslangi¢ ve
bitisi gibi dokunakl giris ve sonuglar olur. Hikaye bitince kisilerin hayati da sona ermis
gibidir. Olayin bas ve son tarafini, bizim kurmamiz istenmez. Kigilerin huy ve
karakterleri inceden inceye tahlil edilerek okuyucunun sezgi ve yorumu ise
karistirlmaz. Cehov tarzi hikayeler ise vakanin basina, sonuna dugimine degil,
bazen gidisine bile 6nem vermezler. Hikayenin bitmesi ile her sey bitmis olmaz, bize
yeni ufuklar, yeni tasavvurlar acilir. Kigiler tamamiyla tanitilip séylenmez, kisinin
yasama sartlari, cevre ve zaman bize anlatiimaktan fazla sezdirilir. Maupassant tarzi,
daha gok klasik hikayelerdir. Cehov tarzi ise modern hikayelere yol agmigtir (Kabakl,
1983, s. 550).

Bu hikayelerin Maupassant ve Cehov’'un adiyla anilmasi, onlarin hikayecilik
anlayisiyla ilgilidir. Arslan (2009), natiralist akimindan etkilenen Guy De Maupassant’in
Fransiz toplumunu her yonlyle ele alan hikayelerinin bulundugunu; Anton Cehov’un ise
hikayelerinde olaylardan ziyade durum ve ayrintilara yer verdigini, Kisilerin i¢ dliinyasina
inen ve genis zaman yerine bir anda gergeklesen hikayeler yazdigini belirtir. Macit ve
Soldan (2011), olayi esas alan Maupassant tarzi hikayeyi klasik hikaye; belli bir zaman
dilimindeki durumu aktaran Cehov tarzi hikdyeyi modern hikdye olarak anar. Bunun
yaninda Maupassant tarzi hikayeler olay hikayesi; Cehov tarzi hikayeler durum- kesit
hikayesi olarak da bilinir.

Hikayeler, ¢ocuk edebiyati kapsaminda da gesitlilik gdsteririr. Oguzkan (2013, s.
99), konu, tema ve Kkisileri ele alma acisindan hikayeleri su sekilde siniflandirir: “Yakin
cevre ile ilgili hikayeler, hayvan hikayeleri, mizaht hikayeler, seriven (macera) hikayeleri,

duygusal hikayeler, tarih hikayeler, gezi hikayeleri”.

2. 1. 3. 2. Egitici Bir Materyal Olarak Hikaye ve Kavram Ogretimi

Hikaye, oOgrencilerin biligsel, sosyal, kuilturel gelisimlerine destek olan edebi bir
tardur. Arici ve Ungan (2011) hitap 6zellikleriyle her yastan insana uygun olan hikayenin
Sumerler ve Eski Misirhlardan beri gocuk egitiminde kullanildigini ve g¢ocuklar igin
vazgecilmez oldugunu ifade etmektedir. Demirel, Uludag, Tozlu, Seven ve Cecen (2011),

cocuklarin ruhsal, sosyal ve zihinsel gelisim 6zellikleri dikkate alinarak yazilan hikayelerin
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ogrencileri eglendirirken egitecegini ifade eder. Burada dikkat edilmesi gereken en dnemili
nokta hikayelerin gcocuklara uygun olmasidir.
Arici ve Ungan (2011, s. 228), ¢ocuk hikayelerinde bulunmasi gereken &zellikleri su

sekilde siralamigtir:

1. Hikayeler, dil ve edebiyat ydoninden iyi kurgulanmig olmali, g¢ocuklarin estetik
yonden gelismesine firsat vermelidir.

2. Hikayeler, cocuklarin ilgi alanlarina uygun olmali, hikayelerde ¢ocuklarin sosyal ve
duygusal gelisimine zarar verecek unsurlar bulunmamasina dikkat edilmelidir.

3. Hikayelerdeki olay, ¢ocuklarin diinyasina uygun olmali, uzun tasvirlere ve karmasik
iliskilere sahip olmalidir.

4. Hikayeler hem cocuklarin yeni kelimeler 6grenmesine imkan tanimal hem de
bilinmeyen kelimelerin goklugundan bikkinlik yaratmamalidir.

5. Hikayelerde anlatilan olay, ¢ocuklarin i¢ dinyasinda geliskilere meydan vermemeli;
bitkinlik, karamsarlik, imitsizlik gibi olumsuz tavir ve davraniglardan uzak olmalidir.

6. Hikayenin serim, digim ve ¢6zim bdlimleri mantiga uygun bigcimde siralanmis
olmalidir.

7. Hikayelerin dogrudan 6gut verici olmamasina dikkat edilmeli; hikdyedeki olaydan
ve kahramanlarin 6zelliklerinden dersler c¢ikarilmasi, bir seyler 6gdrenilmesi
saglanmalidir.

Ogretmenler bu maddeler dogrultusunda 6grencilerine uygun hikayeleri segerek
sinif icinde hikaye etkinlikleri yaptirabilir. Akyol (2013, s. 172), hikaye etkinlikleri ile ilgili
o6gretmenin, hikayeyi dramatize ettirme, hikdye anlattirma, cesitli resimler ve grafikler
gizdirme, hikayeyi ¢ocuklarin kendi cimleleri ile yeniden yazdirma, ¢ocuklarla yapilan
batin ¢alismalari gézden gegirme gibi yollara bagvurabilecegini belirtir.

Hikaye sinifta 6gretmen tarafindan okunabilir ya da égrencilere okutulabilir. Hikaye
aktarimi sirasinda dikkat edilmesi gereken bazi noktalar vardir. Akyol (2013) hikaye

anlatimi sirasinda uyulmasi gereken kurallari su sekilde belirtmigstir:

lyi bilinen ve anlaticinin da zevk aldidi bir hikaye ile baglanmalidir. Cizgisi ve karakteri
belli olan bir hikaye ile baslanmali, hikdye ¢izgisi ve vurgulamalar yapilmaldir. Kigisel
hikayeler anlatim agisindan daha kolaydir. Anlatim igin hazirlik yapiimalidir. Hikayeye
nasil baslanacagina ve hikayenin nasil sonuglandirilacagina dikkat etmek gerekir.
Ozellikle olaylarin asamalarinin kolay hatirlanmasi agisindan gorseller hazirlanip
kullaniimalidir. Temel olayla not alinip anlatim esnasinda kullanilabilir. Ogrencilerin
dikkatinin nasil toplanacagi duasindlmelidir. Bu konuda gorseller ve diger
zenginlestirici unsurlardan faydalanilabilir. Beden dili kullanilmaya gayret edilmeli ve
Ozellikle gozlerle gerekli mesajlar veriimeye calisiimaldir. Ses etkili bir sekilde
kullanilmahdir. Herkesin duyabilecegi bir sesle ve vurgulamalara dikkat edilerek
konusulmalidir (Akyol, 2013, s. 163).

Ogrencilere etkili bir sekilde aktarilan hikayenin dil gelisiminde de katkisi vardir. Bu
acidan bakildiginda hikaye, ogrencilerin okuma aliskanligi kazanmasini, dinleme ve

konusma becerisi kazanmasini saglayabilir. Hikaye ile yapilacak etkinliklerle dil geligimi
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yazma ve benzeri birgok farkli alanda desteklenmis olur. Batlin bunlarla birlikte hikaye
ogrencilerin kavramlari 6grenmesine de yardimci olur.

Nuhoglu, Ozsoy ve Aydin (2008), hikayede yer, zaman, olay, kisiler kullanilarak
materyal tasarlanabilecegini ifade eder. Bu ac¢idan da hikdyeden kavram &gretimi
surecinde yararlanilabilir.

Hikaye, Ogretilecek kavrami dogru ve eksiksiz bir sekilde kapsamahldir. Eger
Ogretilecek kavramin herhangi bir yonu hikaye icinde bulunmuyorsa, égretmen bunlari
hikadye sirasinda ya da sonrasinda aciklayabilir. Hikaye ile ilgili yapilacak etkinliklerle de
kavramin eksik kalan yerleri ya da farki Ozellikleri ve &rnekleri 6gretmen tarafindan
verilebilir ya da 6grenciler arastirmaya yonlendirilebilir.

Kavram ogretimi sirasinda kullanilacak hikayelerde kurgu cok énemlidir. Hikayeler,
kavrami bir olay ya da durum dahilinde verdigi icin hem kavramin &grenilmesini
kolaylastirir hem de 6grenme kalicihgini arttirir. Ayrica, hikayedeki Kisiler ile 6zdesim
kuran 6grencilerde, diyaloglar etrafinda gecen kavramlarin yerlesmesi daha kolay olabilir.

Kavram ogretiminde kullanilacak hikayelerin 6grencilere sunulmasinda uygun ortam
saglanmali, hikdye 6ncesinde mevcut hedef kitlenin hazir bulunuslugu dikkate alinarak
etkinlikler ile 6grencilerin ilgisi cekilmelidir.

Hikaye sonrasi yapilacak etkinliklerde ise O0gretilecek kavrama dikkat cekilerek, bu
kavramlar Uzerine konusulmali, tartisiimahdir. Kisaca, hikayeler 6grencilerin mevcut

durumuna gore duzenlenecek etkinlikler ile 6grencilere sunulmahdir.

2. 2. Literatiir Taramasinin Sonucu

Dil, insanlar arasinda iletisim kurmayi yani anlagsmayi saglayarak toplumsal hayatin
surdaridlmesine imkan veren en énemli arag olarak tanimlanabilir. insanlar, dili kullanmak
icin birtakim zihinsel faaliyetlere, dislinceye ihtiya¢ duyar. Zihinde dusincelerin sekillenip
disa vurulmasini saglayan bazi yapilar vardir ki bunlar kavram olarak adlandirilir.

Kavram, insan zihnindeki, nesne ve olgularin birbirine benzeyen, genel 6zelliklerini
goOsteren bir yapidir. Kavramlar, zihinde bulunan ve genis Olgide genel anlama sahip
tasarimlardir. Bu tasarimlar insan yasantisinda birikimli olarak olusur dolayisiyla
kavramlarin zihinde yerlesmesi igin tecribelere sahip olunmasi gerekir.

Zihinsel bir tasarim olan kavramlar, kelimelerle ifade edilir. (")rnegin; zihninde belli bir
kokusu, sapl, yapragi olan kavram, “cicek” kelimesi ile adlandirilir.

Kavramlar, soyut ve somut olmak lzere iki kategoride ele alinir. Gézlemlenen ve
duyu organlari ile algilanan agag, cicek, tas, kedi, kus somut; yalnizca hisler yoluyla

6grenilen Gzlntl, seving, korku, hiizlin ise soyut kavrama drnektir.
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Bireyler, dogumlarindan itibaren somut ve soyut kavramlarla karsilasir ve bu strecin
baslamasi, kavram o6grenmenin de baslangici olur. Zihinsel gelisimle paralel olarak
ilerleyen kavram 0ogrenme surecinde bireyler digaridan edindikleri bilgileri zihinde
anlamlandirmaya ve gruplandirmaya baglar.

Kavram tlrleri agisindan duastnulddginde, somut kavramlar fiziksel olarak
algilanmaya musait oldugu icin daha kolay 6grenilirken soyut kavramlarin 6grenilmesi
olgunlagsmaya bagl olarak daha zor olmaktadir.

Kavram o6grenme, “kavram 6gretimi” terimini de beraberinde getirmektedir. Kavram
Ogretimi, 6grencilere kavramlarin isminin, taniminin, érneklerinin, érnek olmayanlarinin,
ortak ve farkli ézelliklerinin sunularak buatin bunlarin kalici olarak zihne yerlestiriimesini
saglayan bir suregtir. Kavram 6gretimi, 6grencilere hayati tanitarak gevreleriyle sorunsuz
iletisim kurdurmayi amaclar.

Kavram ogretimi sdrecinde o6gretmenler, ogretilecek kavram ile ilgili bir analiz
yaparak, kavramin butiin 6zelliklerini 6grencilere uygun sekilde sunmalidir. Bu kapsamda
ogrencilerin, yasl, sosyo-ekonomik durumu, ilgi alani gibi hedef kitle ile ilgili 6zellikleri géz
onunde bulundurularak ogretim materyallerinden yararlanilabilir. Kavram o6gretiminde
kullanilacak materyallerin se¢iminde ve tasarlanmasinda en buylk gdérev dgretmenlere
diismektedir. Ogretmenler, kavrama en uygun materyali kullanmalidir. Materyalin kavrama
uygun olmasinin yaninda, égrencinin dikkatini gekecek nitelikte olmasi da énemlidir.

Kavram &gretiminde materyal olarak edebi metinlerden faydalanmak mumkdnddr.
Bu kapsamda dederlendirilebilecek hikaye, 6grencilerin erken yasta tanistiklari bir tirdar
ve onlara e@lenerek 6grenme imkani sunmasi agisindan materyal olarak kullanilabilir.
Olay, kisiler, zaman ve mekan olarak kavram analizine gére sekillenebilecek bir tir olmasi
sebebiyle hikdye kavram &gretimine uygundur. Amacli olarak kavram &gretimi igin
yazilmis ya da dgretilecek kavramlara uygun olarak uyarlamis hikayeler kavram 6gretimi
surecinde ogrencilerin dikkatini cekebilir.

Kavram 6gretiminde kullanilabilecek bir diger materyal animasyondur. Teknoloji ile
ic ice yasayan ogrenciler igin uygun bir 6gretim materyali olan animasyon, renkli, hareketli
ve sesli olmasi sebebiyle dgrencilerin dikkatini gekecek 6zelliklere sahiptir. Birden fazla
duyu organina hitap ederek kavramlarin gorsel olarak da sunulmasina olanak veren
animasyonlar, ogretilecek kavrami somut bir sekilde ogrencilere sunar. Burada dikkat
edilmesi gereken nokta, ogretilecek kavramin analizinin eksiksiz yapilarak animasyona
aktariimasidir. Ayrica, animasyonun saglikli sekilde izletiimesi icin gerekli sistem sinifta
mevcut olmali ve etkili sekilde kullaniimalidir.

Kavram &gretimi surecinin degerlendiriimesinde, 6gretmenlerin kullanilan 6lgme

aracinda &gretilen kavramla ilgili batin o6zelliklerin bulunmasina dikkat etmesi gerekir.
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Kavram o&gretilirken yapilan kavram analizinde belirlenen kavramin tanimi, dérnekleri,
ornek olmayanlari, ortak ve ortak olmayan 6zellikleri gibi unsurlarin tamaminin dlgulmesi,
degerlendirme surecinin saglikli olmasi agisindan énemlidir.

Kisaca, kavramlar bireylerin dogumundan hayatlarinin sonlarina kadar
kullanacaklar yapilardir. Kiglk yaslardan itibaren kavram 6grenmeye baslayan bireyler,
basta iletisim kurmak ve iletisimi sturdirmek olmak Uzere hayatlarinin bir¢ok alaninda
kavramlardan yararlanirlar. Okul éncesi ddonemde aile ve yakin ¢cevre kavram dgrenmede
etkin rol oynar. Okul déneminde ise dersler araciligi ile kavram égretimi yapilir.

Turkce dersi acisindan bakildiginda, kavram 6gretiminin temel dil becerileriyle ilgili
iliskisi 6n plana ¢ikmaktadir. Bireylerin sahip olduklari ve kullandiklari kavramlar, okuma,
dinleme, yazma, konusma becerilerinin gelisimi ile dodrudan baglantiidir. Kavramlar,
kaltir ile baglantili olarak anlam kazandidi igin, kaltir aktariminda da onemli yer
tutmaktadir. Bu nedenle Turkge dersinin kulturel boyutunda da kavramlarin 6nemili
blayuktdr. Batin bu sebeplerden, Turkge dersi kapsaminda kavramlarin dgretimi Uzerinde

onemle durulmalidir.



3. YONTEM

Bu bdlimde arastirmanin yontemi ile ilgili bilgilere yer verilmistir.

3. 1. Arastirma Modeli

Tldrkce dersi kapsaminda yapilan kavram &gretiminde animasyon ve hikaye
kullaniminin ortaokul 6. sinif 6grencilerinin basarisina etkisini incelemeyi ve bu konudaki
o6grenci goruslerini degerlendirmeyi amaglayan bu calismada karma ydntem yaklasimi

esas alinmistir.

Karma ydntem, arastirma slrecinin pek ¢ok asamasinda nitel ve nicel yaklagimlarin
karisimi ile veri toplama ve analiz iglemlerinin yonetilmesine rehberlik eden felsefi
varsayimlari icermektedir. Bir yontem olarak, tek bir arastirmada veya arastirmalar
dizisinde hem nitel hem de nicel verilerin toplanmasina, analiz edilmesine ve
harmanlanmasina odaklanmaktadir. Temel Oncull, nitel ve nicel verilerin birlikte
kullanimi olup, arastirma problemini tek basina kullanan herhangi bir yontemden ¢ok
daha iyi anlasilmasini saglamaktir (Creswell ve Plano Clark, 2015, s. 5).

Arastirmada nicel ve nitel yontemler beraber kullanildigi icin karma yodntem
yaklasimi tercih edilmistir.

Calismada karma yoéntem desenlerinden biri olan gomuli desen kullaniimistir.
“Gomulu (embedded) karma arastirma deseni yaklasimlardan birinin baskin oldugu ve
ikincil yaklasimin baskin yaklagima gémull veya baskin yaklagsimin icinde gizli oldugu
arastirma desenidir” (Doyle vd., 2009; Hanson vd., 2005’ten akt., Mertkan, 2015, s. 37).
Gomuli desenlerin daha c¢ok nicel arastirma desenlerinden deneysel ve iligkisel
arastirmalari  nitel c¢algmalarla desteklemek amaciyla kullanildigi goérulmektedir
(Buyukozturk, Kiig Cakmak, Akgun, Karadeniz ve Demirel, 2013).

Arastirmanin nicel boyutu, yari deneysel desende planlanmistir.

Egitim arastirmalarinda arastirmacilarin gergek deneysel calismalar yapmalari
¢ogunlukla mimkin degildir. Bunun en 6nemli nedeni okul ve sinif ortamlarinda
kisilerin gruplara yansiz dagitiimasinin imkansiz olmasidir. Okul ortamlarinda siniflar
okul yonetimi tarafindan olusturuldugu icin tGzerinde ¢alisilacak dégrencilerin deney ve
kontrol gruplarina yansiz olarak atanmalari olanakli degildir. Bu durumda yapilacak
tek sey daha dnceden olusturulmus gruplardan birinin veya birkaginin deney, birinin
veya birkaginin kontrol grubu olmasina rastgele karar verilmesidir. Bu tir bir model,
yari deneysel desen olarak adlandiriimakta olup egitim arastirmalarindan siklikla
kullaniimaktadir (Ozmen, 2015, s. 60).
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Calismada yari deneysel desenlerden 6n test/ son test kontrol gruplu model
kullaniimigtir. “Bu modelde baglangigta yansiz atama yapilmayan gruplarin hangisinin
deney, hangisinin kontrol grubu olacagina yansiz atama ile karar verilir’ (Ozmen, 2015,
S.60).

Arastirmanin nitel boyutunda, “6zel durum calismasi yontemi” benimsenmistir.

Egitim arastirmalarinda 6rnek olay, 6zel durum, vaka c¢alismalari gibi temelde ayni
anlami tasiyan fakat farkli ¢gagrisimlar yapan terimlerle karsilasiimaktadir. Temelde
gl de ingilizce terim olan “casestudy’” den gelmekte, bununla birlikte, Tirkgeye
terciime edildiginde farkli anlamlar tagiyabilmektedirler. Ornek olay ¢alismasi adindan
da anlasilacagi gibi, 6zel bir durum Gzerine yogunlasir. Bu érnek olay bazen bir olay,
bazen bir kisi ve bazen de bir grup olabilir. Bu ydntemin en dnemli avantaji
arastirmaciya ¢ok 6zel bir konu ya da durum hakkinda yodunlagsma firsati vermesidir
(Cepni, 2009, s. 65).

Bu baglamda, deneysel uygulama slresi boyunca, uygulama surecinin yarisinda 1.
deney ve 2. deney grubuna yari yapilandiriimis miulakat formlari yazili olarak uygulanmis,
bdylece surecin ortasinda uygulama ile ilgili 6grenci gorisleri alinmistir. Ayrica, uygulama
sonrasinda deney gruplarindaki ogrenciler ile uygulamanin tamamiyla ilgili yuz yize
mulakatlar yapiimistir.

Arastirmada gomull desen kullaniimig nicel veri toplama surecine nitel veri toplama
surecinin dahil edilmesiyle, farkl tlirdeki arastirma sorularina cevap aranmistir. Bu desen
kullanilarak arastirma surecinin guclendiriimesi, uygulama sureci boyunca &grenci

g6riglerinin incelenmesi ve bu yolla derinlemesine bilgi toplanmasi amaglanmistir.

3. 2. Calisma Grubu

Arastirma, Antalya’nin Manavgat ilgesinde bulunan bir ortaokuldaki Gg¢ farkli 6. sinif
subesinde &3drenim goérmekte olan 75 6grenci ile yurutilmastir. Bu 6grencilerin 25'i
animasyonlarin izletildigi 1. deney grubunda (6-A Subesi), 25'i hikayelerin okundugu 2.
deney grubunda (6-C Subesi), 25’i Turkge derslerinin mudahalesiz islendigi kontrol
grubunda (6-B Subesi) bulunmaktadir.

Siniflar, 1. deney grubu, 2. deney grubu ve kontrol grubu olarak yansiz atama
yoluyla belirlenmistir. 1. deney, 2. deney ve kontrol gruplarinda dersler ayni Turkce
Ogretmeni tarafindan yudratulmustir. Ders 6dretmeni, uygulamalar hususunda énceden
bilgilendirilmistir.

Dersler ogretim programina gore iglenmistir. Buna ek olarak ilk grupta kavram
ogretimi animasyonlarla desteklenmis, ikinci grupta bu animasyonlarin senaryolari hikaye

seklinde okunmus, son grupta ise dersler midahalesiz olarak islenmisgtir.
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3. 3. Verilerin Toplanmasi

Bu bélimde, arastirma verilerinin toplanmasi ile ilgili verilere yer verilmistir.

3. 3. 1. Veri Toplama Araglari

Arastirma sUlresince kullanilan nicel ve nitel veri toplama araglari su sekilde

siralanabilir:

3. 3. 1. 1. Somut Kavramlarla ilgili Basar Testi

Arastirma kapsamindaki nicel verilerin toplanmasi amaciyla arastirmaci tarafindan
“Somut Kavramlarla llgili Basari Testi” hazirlanmistir. Bu sirecte asagidaki adimlar

izlenmigtir:

3.3.1.1.1. Somut Kavramlarla ilgili Bagari Testinin Olusturulmasi

“Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi” icin kullanilacak kavramlarin ortaya
cikariimasi amaciyla uygulamanin yapilacagi zaman zarfinda islenecek metinler,
uygulama okulundaki Tlrkge ogretmeni ile yapilan mulakatlar neticesinde yillik plan
dogrultusunda belirlenmisgtir.

Bu metinler ¢ogaltilarak yine Antalya sinirlarinda biri kdy, biri ilge ve biri ilde olmak
uzere ug¢ farkh okulda toplam 150 6. Sinif 6grencisine dagitilarak 6grencilerden
bilmedikleri kelimelerin altlarini gizmeleri istenmigtir. Daha sonra bu kelimelerden, her
metin i¢in en fazla isaretlenen somut kavramlar belirlenmistir.

Ogrenciler tarafindan her metin igin en fazla isaretlenen somut kavramlar su sekilde
listelenmistir:

1. Metin: Medrese
Metin: Cirak
Metin: Cigcek
Metin: Hisar
Metin: Eklem
Metin: Desen

Metin: Yonetmelik
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Metin: Kas
Belirlenen kavramlarla ilgili Martorella’nin kavram o6gretimi igin dnermis oldugu
kavramin adi, tanimi, tst sinif kavrami, ortak &ézellikleri, ayirt edici 6zellikleri, ayirt edici

olmayan Ozellikleri, drnekleri ve drnek olmayanlari ile ilgili bilgileri iceren (Karatag-Coskun,
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2011) sablon (Tablo 1) dogrultusunda her kavram igin sorular olusturulmustur. Basari

testindeki, her kavram igin 7, toplam 56 ¢oktan se¢meli (4 segenekli) soru hazirlanmistir.

3. 3.1. 1. 2. Somut Kavramlarla ilgili Bagari Testinin Gegerlik Guvenirlik

Islemleri

“Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi” icin hazirlanan sorularin gecerli olup
olmadigina karar vermek igin testin kapsam gecerligine bakilmistir. Karasar (2012)’a goére
gecgerlik, dlgme aracinin Olgmeyi hedefledigi icerigi baska hicbir icerikle baglanti
kurmaksizin 6lgmesidir. Buyukozturk ve digerleri (2013), bagari testlerinin gelistiriimesinde
kapsam gecerliliginin 6ne ciktigini ifade eder. Ellez (2012)’'e gore, biligsel alani dlgmeyi
amaglayan testlerde dne cikan gecerlik tirl kapsam gegerligidir ve kapsam gecerligini
belirlemenin yollarindan biri uzman gérislerine bagvurmaktir. “Somut Kavramlarla ilgili
Basar Testi” igin 3 Turkce édretmeni, 2 fen bilgisi 6gretmeni, 2 sosyal bilgiler 6gretmeni
ve Turkge egitimi alaninda calisan 5 akademisyen olmak lzere toplam 12 kisiden gorus
alinmigtir. Gorus alinan kigiler arasinda sosyal bilgiler ve fen bilgisi 6gretmenlerinin
bulunmasinin sebebi basari testindeki bazi kavramlarin sosyal bilimler ve fen bilimleri
alaniyla ilgili olmasidir.

Uzman gorusleri dogrultusunda basar testinde bulunan 2 soru Uzerinde dizeltmeler
yapilmis, 3 soru ise degistirilmigtir.

“Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi” asil uygulama éncesinde pilot uygulama
olarak 300 7. sinif 6grencisine uygulanmistir. Pilot uygulamalarin 7. sinif 6grencileri ile
yapiimasinin sebebi, bu 6gdrencilerin uygulama kapsamindaki temalari 6. sinifta islemis
olmalaridir.

Daha sonra testin guvenirlik galismasi yapilmigtir. Karasar (2012)’a gére guvenirlik,
O6lcmede benzer suregler izlendiginde sonuglarin ayni olmasi ya da dlgmenin tesadifi
hatalardan uzak olmasidir. Glvenirlik icin KR-20 givenirlik ydntemine basvurulmustur.
“‘KR-20, dogru yanita 1 ve yanhs yanita 0 puan vermek suretiyle, iki kategorili
puanlanabilen maddelerden olusan testin guvenirligini hesaplamak icin kullanilan bir
yontemdir” (Kan, 2013, s. 48). Ozgelik (2013)'e gére, glvenirlik iglemlerinde izlenen
yontemlerin timUninin sonucunda elde edilen korelesyon 0,00 ile 1,00 arasinda degisir
ve korelesyonun 1,00’e yaklasmasi testin guvenirliginin yiksek oldugunu gdsterir. Tan
(2009), Kehoe’ye gbére madde sayisi 50’nin Gzerinde olan testlerde KR-20 degerinin en az
0.8 olmasi gerektigini belirtir.

Dogru cavaplara 1, yanhs cevaplara 0 verilerek puanlanan “Somut Kavramlarla ilgili
Bagsari Testi” nin govenirlik calismasi icin KR-20 guvenirlik katsayisi .87 olarak

hesaplanmistir. Yukarida verilen dlgitlere gore test guvenilirdir.
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Blyukdztirk ve digerleri (2013)'ne goére, gecerlik ve guvenirlik c¢alismalarindan

sonra Olgcme aracinda bulunan maddelerin 6zelliklerini betimlemek amaciyla madde

analizi yapiimalidir, madde gugligunin 0.50 civarinda olmasi beklenirken, madde ayirt

edicilik indeks degeri:

40’tan ylksek ise, madde ¢oK iyi,
.39 ile .30 arasinda ise, madde iyi fakat klg¢uk dizeltmeler yapilabilir,
.20 ile .29 arasinda ise maddenin dizeltiimesi gerekir,

.20’den kuguk ise maddenin dlgekten ¢ikariimasi gerekir.

“Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi” nin madde gucliik dereceleri (p) ve ayirt

edicilik indeksleri (r) alt-Ust %27 grup ortalamalarina gore hesaplanmis ve Tablo 2'de

sunulmustur:

Tablo 2. “Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi” nin Madde Giiclik Dereceleri (p) ve Ayirt

Edicilik indeksleri (r)

Soru p R
1. 0.79 0.35
2. 0.55 0.37
3. 0.78 0.33
4. 0.54 0.33
5. 0.79 0.38
6. 0.61 0.49
7. 0.60 0.51
8. 0.55 0.37
9. 0.56 0.40
10. 0.67 0.61
11. 0.54 0.33
12. 0.80 0.37
13. 0.56 0.40
14. 0.32 0.33
15. 0.33 0.30
16. 0.74 0.48
17. 0.61 0.54
18. 0.43 0.37
19. 0.76 0.37
20. 0.61 0.61
21. 0.57 0.45
22. 0.36 0.38
23. 0.63 0.55
24. 0.70 0.43
25. 0.53 0.40
26. 0.51 0.40
27. 0.33 0.30
28. 0.74 0.37

Soru P R
29. 0.56 0.40
30. 0.79 0.38
31. 0.63 0.55
32. 0.33 0.30
33. 0.49 0.37
34. 0.63 0.55
35. 0.58 0.43
36. 0.50 0.34
37. 0.77 0.43
38. 0.57 0.45
39. 0.36 0.38
40. 0.78 0.40
41. 0.74 0.48
42. 0.61 0.54
43. 0.80 0.37
44. 0.58 0.44
45. 0.67 0.37
46. 0.32 0.33
47. 0.57 0.45
48. 0.61 0.61
49. 0.33 0.30
50. 0.49 0.37
51. 0.70 0.43
52. 0.36 0.38
53. 0.56 0.40
54. 0.37 0.41
55. 0.61 0.50
56. 0.32 0.33
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Tablo 2’e gdére “Somut Kavramlarla ilgili Bagari Testi” nin tim maddelerinin giigliik
indeksi (p) ortalamasi 0.573 olarak hesaplanmistir.

“Somut Kavramlarla ilgili Bagari Testi” nin tim maddelerinin ayirt edicilik indeksi (r)
ortalamasi ise0.414 olarak hesaplanmistir.

“Somut Kavramlarla ilgili Bagari Testi” glclik ve ayirt edicilik indeksi (r) ne gore

kullanilabilir dizeydedir.

3. 3. 1. 2. Soyut Kavramlarla ilgili Basar Testi

Calismaya ait nicel verileri toplamak igin arastirmaci tarafindan “Soyut Kavramlarla

lgili Basar Testi” hazirlanmistir. Bu slrecte asagidaki adimlar izlenmistir:

3. 3. 1. 2. 1. Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testinin Olusturulmasi

“Soyut Kavramlarla ilgili Bagsari Testi” icin kullanilacak kavramlari belirlemek igin
uygulamanin yapilacagl 10 haftalik siregte islenecek metinler, uygulama okulundaki
Tarkce 6gretmeni ile yapilan gériismeler sonucunda yillik plana gére listelenmistir.

Bu metinler ¢ogaltilmig, Antalya sinirlarinda biri kdy, biri ilce ve biri ilde olmak Uzere
uc farkli okulda toplam 150 6. Sinif dgrencisine dagitiimig, 6grencilerden bilmedikleri
kelimelerin altlarini gizmeleri istenmistir. Bu calisma sonucunda o6grencilerin metinler
Uzerinde isaretledigi kelimelerden, her metin icin en fazla isaretlenen soyut kavramlar
belirlenmigtir.

Ogrenciler tarafindan her metin igin en fazla isaretlenen soyut kavramlar su sekilde
listelenmistir:

1. Metin: ilim
Metin: Huy
Metin: Cemre
Metin: Sulh
Metin: izlenim
Metin: Gelenek

Metin: Mazeret
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Metin: Deneyim

Belirlenen kavramlarla ilgili Martorella’nin kavram o6gretimi icin 6nerdidi kavramin
adi, tanimi, ast sinif kavrami, ortak 6zellikleri, ayirt edici 6zellikleri, ayirt edici olmayan
Ozellikleri, érnekleri ve 6rnek olmayanlari ile ilgili bilgileri iceren (Karatas-Cogkun, 2011)
sablon (Tablo 1) dogrultusunda her kavram igin sorular olusturulmustur. Basari testindeki,

her kavram igin 7, toplam 56 ¢oktan se¢meli (4 segenekli) soru hazirlanmigtir.
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3. 3. 1. 2. 2. Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testinin Gegerlik Guvenirlik

Islemleri

“Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi” igin hazirlanan sorularin gecerli olup
olmadigina karar vermek igin testin kapsam gecerligine bakilmistir. “Somut Kavramlarla
ilgili Basar Testi” i¢in 3 Tirkce 6gretmeni, 2 sosyal bilgiler 6gretmeni ve Tirkge Egitimi
alaninda goérev yapan 5 akademisyen olmak Uzere toplam 10 kisiden goéris alinmistir.
Gorlus alinan kisiler arasinda sosyal bilgiler 6gretmenlerinin bulunmasinin sebebi basari
testindeki bazi kavramlarin sosyal ve fen alaniyla ilgili olmasidir.

Uzman gorusleri dogrultusunda bagari tesitnde bulunan 4 soru uUzerinde dizeltmeler
yapilmig, 2 soru ise degistiriimigtir.

“Soyut Kavramlarla ilgili Basar Testi” esas uygulamadan énce pilot uygulama olarak
300 7. Sinif 6grencisine uygulanmistir. Pilot uygulamalar, uygulama kapsamindaki
temalari 6. sinifta igslemis olan 7. sinif 6grencileri ile yapiimistir.

“Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi” nin giivenirlik calismasi icin KR-20 giivenirlik
katsayisi hesaplanmis ve sonu¢ .86 olarak bulunmustur. Buna gbre, “Somut Kavramlarla
ilgili Basar Testi” gtivenilirdir.

“Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi” nin madde giiclik dereceleri (p) ve ayirt
edicilik indeksleri (r) alt-Ust %27 grup ortalamalarina gére hesaplanarak Tablo 3'te

sunulmustur:
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Tablo 3. “Soyut Kavramlarla ilgili Bagari Testi” nin Madde Guigliik Dereceleri (p) ve Ayirt
Edicilik Indeksleri (r)

Soru P R p R
1. 0.77 0.43 29. 0.33 0.30
2. 0.36 0.38 30. 0.50 0.34
3. 0.61 0.49 31. 0.44 0.34
4. 0.52 0.30 32. 0.62 0.46
5. 0.62 0.59 33. 0.78 0.33
6. 0.55 0.37 34. 0.46 0.44
7. 0.60 0.51 35. 0.77 0.43
8. 0.47 0.40 36. 0.32 0.33
9. 0.77 0.43 37. 0.35 0.39
10. 0.38 0.34 38. 0.80 0.35
11. 0.32 0.33 39. 0.51 0.40
12. 0.76 0.37 40. 0.63 0.55
13. 0.70 0.43 41. 0.69 0.34
14. 0.52 0.30 42. 0.55 0.37
15. 0.35 0.39 43. 0.56 0.40
16. 0.61 0.50 44. 0.32 0.33
17. 0.53 0.44 45. 0.74 0.48
18. 0.30 0.37 46. 0.30 0.37
19. 0.58 0.43 47. 0.56 0.40
20. 0.67 0.61 48. 0.60 0.51
21, 0.71 0.54 49. 0.50 0.34
22. 0.43 0.35 50. 0.70 0.43
23. 0.58 0.43 51. 0.38 0.34
24, 0.57 0.58 52. 0.51 0.44
25. 0.78 0.35 53. 0.57 0.45
26. 0.61 0.49 54, 0.54 0.39
27. 0.52 0.30 55. 0.80 0.37
28. 0.80 0.37 56. 0.61 0.50

Tablo 3’e gére “Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi” nin bitiin maddelerinin giglik
indeksi (p) ortalamasi 0.561 olarak hesaplanmigtir.

“Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi” nin biitiin maddelerine ait ayirt edicilik indeksi
(r) ortalamasi ise 0.409 olarak hesaplanmistir.

“Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi” glgcliik ve ayirt edicilik indeksi (r) ne gore

kullanilabilir dizeydedir.

3. 3. 1. 3. 1. Deney Grubu i¢in Yar Yapilandiriimig Milakat Formu

Arastirmanin nitel boyutunda yer alan verilerin toplanmasi amaciyla arastirmaci
tarafindan animasyonlarin kullanildigi sinif igin “1. Deney Grubu igin Yari Yapilandiriimis
Muladkat Formu” hazirlanmistir.

Form, iki bolim ve 10 maddeden olugsmaktadir. I. Bolimde, dgrencilerin isim ve

sinifi ile ilgili kisisel bilgilerine ulagsmayi hedefleyen 2 madde; Il. Bélimde metin sonlarinda
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izlenen animasyonlarla ilgili 6grenci goruslerine ulagsmaylr hedefleyen 8 madde
bulunmaktadir.

Form olusturulmadan dnce arastirma kapsamina gore ilgili literatlr taranarak sorular
bu kapsamda hazirlanmigtir. Formun agiklik ve anlasilirhiginin sinanmasi agisindan 3 tane
6. sinif dgrencisi ile pilot uygulama yapiimistir. Forma son sekli veriimeden 6nce, Turkge
Egitimi Boluminde gorevli 3 akademisyenden ve 3 Turkge ogretmeninden gorus
alinmigtir. Form, 10 haftalik uygulama suirecinin 5. haftasinda ve uygulama bitiminde 1.

deney grubundaki 6grencilere uygulanmistir.

3.3.1.4. 2. Deney Grubu i¢in Yari Yapilandiriimig Miulakat Formu

Calismanin nitel kisminda yer alan verilerin toplanmasi amaciyla arastirmaci
tarafindan hikayelerin okunacagi sinif icin “2. Deney Grubu icin Yari Yapilandiriimis
Mulakat Formu” hazirlanmistir.

Form, iki bolumden ve toplam 10 maddeden olusmaktadir. . Bolimde, dgrencilerin
isim ve sinifi ile ilgili kisisel bilgilerine ulasmak igin hazirlanan 2 madde; Il. Bdlimde metin
sonlarinda okunan hikayeler ilgili 6grenci gorUslerine ulasmay! hedefleyen 8 madde
bulunmaktadir.

Formdaki sorular arastirma kapsamina goére ilgili literatlr taranarak olusturulmustur.
3 tane 6. sinif 6grencisi ile formun agiklik ve anlasiirhdinin sinanmasi amaciyla pilot
uygulama yapilmistir. Forma son sekli verilmeden 6nce, Turkge Egitimi Béliminde gorevli
3 akademisyenden ve 3 Tlrkge 6gretmeninden goérts alinmistir. Form, 10 haftalik
uygulama surecinin 5. haftasinda ve uygulama bitiminde 2. deney grubundaki 6grencilere

uygulanmistir.

3. 3. 2. Veri Toplama Siireci

Arastirmanin altyapisini olusturmak amaciyla kaynak taramasi yapilmigtir.Bu
kapsamda ilk adim olarak uygulamanin yapilacadi Antalya ilinde MEB’in 6. sinif ders
kitaplarini dagitmasini takiben uygulamanin yapilacagi okuldaki t¢ tane 6. sinif subesine
ders veren 6gretmenle gorusulerek yillik plan dogrultusunda 2016- 2017 egitim- 6gretim
yilinin [l. déneminde okutulacak metinlerle ilgili bilgi alinmigtir. Yillik plana gére on haftalk
uygulama suresi iginde toplam 8 metin islenecegi gértlmustir. Bu metinlerin basliklari su
sekildedir:

1. Metin: Bir Hilal Ugruna

2. Metin: Bilmeceli Masal

3. Metin: Gelir Nevruz Bayrami
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Metin: Rumeli Hisarinda Bir Sidir Derisi Toprak
Metin: Sahnede Canlanan Oyuncak: Kukla
Metin: Anadolu’da Kilim Demek

Metin: Vatandaslik Gorevleri
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Metin: Yer Cekimsiz Yasam

Bu metinler ¢cogaltilarak yine Antalya sinirlarinda biri kdy, biri ilge ve biri ilde olmak
Uzere Uc¢ farkh okulda toplam 150 6. Sinif dgrencisine dagitilmistir. Ogrencilerden
bilmedikleri kelimelerin altlarini gizmeleri istenmistir. Daha sonra bu kelimelerden, her
metin icin en fazla isaretlenen somut ve soyut kavramlar belirlenmigtir.

Ogrenciler tarafindan her metin igin en fazla isaretlenen bir somut, bir soyut kavram
su sekilde listelenmigtir:

1. Metin: Medrese ve ilim
Metin: Cirak ve huy
Metin: Cicek ve cemre
Metin: Hisar ve sulh
Metin: Eklem ve izlenim
Metin: Desen ve gelenek

Metin: Yonetmelik ve mazeret
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Metin: Kas ve deneyim

Belirlenen kavramlarla ilgili Martorella’nin kavram o&gretimi icin énermis oldugu
kavramin adi, tanimi, tst sinif kavrami, ortak dézellikleri, ayirt edici 6zellikleri, ayirt edici
olmayan Ozellikleri, drnekleri ve drnek olmayanlari ile ilgili bilgileri iceren (Karatag-Coskun,
2011) sablon (Tablo 1) dogrultusunda basari testleri olusturulmustur.

Basar testleri icin, her kavram icin 7 ¢oktan se¢meli soru hazirlanmistir. Soyut ve
somut kavramlarin sorulari iki ayri basari testi olarak uygulanmistir. Her basari testinde
56’sar adet soru mevcuttur.

Bu basari testleri ile ilgili uzman goérugsleri alinarak pilot uygulamalar neticesinde
gecerlik guvenirlik caligsmalari yapilmigtir. Bununla ilgili veriler, veri toplama araglari
kisminda sunulmustur. Basari testleri, Ek 3 ve Ek 4’te sunulmaktadir.

Basari testlerinin hazirlanmasinin ardindan her metin icin belirlenen bir adet somut
ve bir adet somut kavramin birlikte bulundugu senaryo ve hikayeler olusturulmustur.
Hikayeler ile senaryo metinleri birbirine paraleldir ve Martorella’nin kavram ogretimi icin
Onermis oldugu sablon (Tablo 1) dogrultusunda 6rnekler kullanilarak hazirlanmistir.

Hazirlanan 8 senaryo metni ve hikdyede ayni karakterler kullanilmistir. Boylece
devamlilik saglanmistir. Hikayeler ile ilgili Turkge Egitimi Bolumunde gorevli 5

akademisyenden ve 3 Tirkce 6gretmeninden gorts alinmistir.
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Daha sonra hazirlanan senaryo metinleri seslendirilmis, profesyonel bir animasyon
aracl ile animasyon haline getirilmigtir. Animasyonlarin uzunlugu 3 ile 5 dakika arasinda
degismektedir. Animasyonlar ile ilgili, Turkce Egitimi Bolimde gdrevli 5, Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi Boélimde gorevli 2, Temel Egitim Bélimde gorevii 1
akademisyenden ve 3 Turkge 6gretmeninden uzman goérast alinmistir.

Arastirmanin nitel kisminda kullaniimak Uzere 1. deney ve 2. deney gruplari igin
farkh 2 tane mulakat formu olusturulmustur. Formlar ile ilgili bilgiler, veri toplama araglari
kisminda sunulmustur. Milakat formlari Ek 1 ve Ek 2'de sunulmaktadir.

Daha sonra, arastirma kapsaminda veri toplamak amaciyla ilgili makamlarla
yazismalar yapilarak gerekli izinler alinmigtir. Bunu takiben, arastirmanin yapilacagi
ortaokulda yoneticilerle goérUsulmus, uygulama gruplarinda ders veren Turkce
o6gretmenine arastirmanin kapsami anlatilarak sure¢ hakkinda bilgi verilmistir.

Arastirmanin nicel kisminda kullanilan veri toplama araglari, 2016- 2017 egitim-
ogretim yili I1l. déneminin basinda ¢alisma grubunda bulunan g farkli sinifta 6n test olarak
uygulanmistir.

Calisma 10 hafta slGrmustir. Bu sure¢ boyunca, ilk grupta kavram o&gretimi
animasyonlarla desteklenmis, 6grencilere haftada bir kere, uzunlugu 3 ile 5 dakika
arasinda degisen animasyonlar izletilmistir. ikinci grupta ise, bu animasyonlarin
senaryolari hikaye seklinde okunmustur. Bu iki deney grubuna uygulamanin 5. haftasinda
yazili mulakatlar uygulanmistir. Son grupta ise kavram o6gretimi mudahalesiz olarak
yapilmigtir.

On haftalik uygulamanin sonunda deney gruplarina ve kontrol grubuna son test
uygulanmistir. Ayrica, uygulama sonunda deney gruplariyla ylz yluze mulakatlar
yapilmigtir.

Uygulama takvimi su sekildedir:

1. 13- 16 Subat 2017 tarihleri arasinda basari testleri 6n test olarak uygulanmistir.

2. Subat ayinin 2. ve 3. haftasinda okutulacak metin sonunda animasyon

izletiimesi ve hikdye okunmasi. (ilk uygulama 17 Subat 2017 tarihinde
yapimigtir.)

3. Subat ayinin 3. ve 4. haftasinda okutulacak metin sonunda animasyon

izletilmesi ve hikaye okunmasi.

4. Mart ayinin 1. ve 2. haftasinda okutulacak metin sonunda animasyon izletiimesi

ve hikaye okunmasi.

5. Mart ayinin 2. ve 3. haftasinda okutulacak metin sonunda animasyon izletiimesi

ve hikaye okunmasi.

6. Deney | ve Deney Il gruplarindaki 6grencilere yazili malakatlarin yapiimasi.
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7. Mart ayinin 4. ve Nisan ayinin 1. haftasinda okutulacak metin sonunda
animasyon izletiimesi ve hikaye okunmasi.

8. Nisan ayinin 1. ve 2. haftasinda okutulacak metin sonunda animasyon
izletiimesi ve hikaye okunmasi.

9. Nisan ayinin 3. ve 4. haftasinda okutulacak metin sonunda animasyon
izletilmesi ve hikaye okunmasi.

10. Nisan ayminin 4. ve 5. haftasinda okutulacak metin sonunda animasyon
izletilmesi ve hikaye okunmasi ( Son uygulama 21 Nisan 2017°de yapilmistir.)

11. 24-28 Nisan 2017 tarihleri arasinda basari testlerinin son test olarak tekrar

uygulanmasi ve mulakatlarin yapilmasi.

3. 3. 2. 1. Uygulama Siirecinde Kullanilan Materyaller

Bu boélimde uygulamanin yapildigi sure¢ icinde 1. deney grubunda kullanilan

animasyonlar ve 2. deney grubunda kullanilan hikayeler ile ilgili bilgiye yer verilmistir.

3. 3. 2. 1. 1. Uygulama Siirecinde Kullanilan Animasyonlar

Arastirma kapsaminda kullanilan animasyonlarin  hazirlanmasinda odgretim
tasarimlarinda kullanilan Rosenberg’e ait Temel Tasarim Modeli'nin (Yunkul, 2006)

asagidaki asamalarina benzer basamaklar takip edilmigtir:

Genel Tasarnim Modeh

Analiz Tasanm Gelistirme Uygulama

I I

Degerlendirme

I

<« »
<« »

Sekil 4. Rosenberg’e ait temel tasarim modeli

Bu dogrultuda aragtirma kapsamina alinan kavramlarla ilgili Martorella’nin kavram
ogretimi icin dnermis oldugu kavramin adi, tanimi, Ust sinif kavrami, ortak 6zellikleri, ayirt
edici ozellikleri, ayirt edici olmayan o6zellikleri, érnekleri ve érnek olmayanlari (Karatas-
Coskun, 2011) ile ilgili bilgiler icin kapsamli bir tarama yapilmigtir. Daha sonra bunlarin

hangi sira ile kullanilacagi belirlenerek bir liste olugturulmustur. Bu listeye goére her



41

senaryo i¢in olay ve durumlar tasarlanmig, bunlar arasinda baglantilar kurulmus, igerigin
ogrenciye verilmesiyle ilgili perspektifler belirlenerek bir plan yapiimistir.

Yapilan plan dahilinde her metin igin belirlenen bir somut bir soyut kavram ve bu
kavramlarin &6zelliklerini igceren senaryo metinleri olusturulmustur. BGOtin senaryo
metinlerinde bir sinifta bulunan oAgrenciler karakter olarak kullaniimigtir. Boylece her
animasyonda ayni karakterin bulunmasiyla animasyonlarin birbiri ile batinlik olusturmasi
hedeflenmistir. Animasyonda bir Turk¢ce Ogretmeni ve dort 6grenci karakter vardir,
bunlarin ikisi kiz; ikisi erkektir. Ayrica bir animasyonda c¢irak karakteri de bulunmaktadir.
Animasyondaki karakterlerin isimleri, Derya Ogretmen, Mige, Ege, Burak ve Ahsen’dir.
Senaryo metinleri asagida sunulmaktadir.

Animasyonlar, “iple Cekilen Dersler” adi altinda sekiz bdlimden olusan bir seri
olarak tasarlanmistir.

Asagidaki tabloda animasyonlarin isimleri ve animasyonda islenen kavramlar

sunulmustur:

Tablo 4. Animasyonlarla ilgili Genel Bilgiler

Animasyon Numarasi Animasyon Ismi Animasyonda iglenen Animasyonda iglenen
Somut Kavram Soyut Kavram

1 iple Cekilen Dersler 1 Medrese flim

2 iple Cekilen Dersler 2 Cirak Huy

3 iple Cekilen Dersler 3 Cigek Cemre

4 iple Cekilen Dersler 4 Hisar Sulh

5 iple Cekilen Dersler 5 Eklem izlenim

6 iple Cekilen Dersler 6 Desen Gelenek

7 iple Cekilen Dersler 7 Yoénetmelik Mazeret

8 iple Cekilen Dersler 8 Kas Deneyim

Daha sonra hazirlanan senaryo metinleri seslendiriimis ve ses kayitlari Turkce
Egitimi alaninda ¢alisan 3 akademisyen tarafindan incelenmis, profesyonel bir animasyon
aracl ile animasyon haline getirilmigtir. Animasyonlarin uzunlugu 3 ile 5 dakika arasinda
degismektedir.

Animasyonlar ile ilgili, Tirkge Egitimi Béliminde gorevli 5, Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Boluminde goérevli 2, Temel Egitim Boluminde gorevli 1
akademisyenden ve 3 Turkge 6gretmeninden uzman goérist alinmistir.

Uzman géruslerinin alinmasi sirasinda Cavus, Ozcinar, Etci, Hursen, Ercag,
Ozdaml, Ekizoglu, Sakalli ve Tuncay (2008) tarafindan sunulan “Egitsel Amagcli Coklu
Ortamlari Degerlendirme Formu”nda bulunan maddelerden yararlaniimistir. Bu maddeler

su sekilde siralanabilir:
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3.3.2.1.1. 1. Uygulama Sirecinde Kullanilan Senaryo Metinleri

1. iple Cekilen Dersler 1- Medrese- ilim

Anlatici: Derya Hanim, Atatirk Ortaokulunda Turkge 6gretmenidir. Birgok sinifta
Tlrkge derslerini o vermektedir. Ama onun igin 6-A sinifi farkli bir yere sahiptir. 6-A Sinifi
Ozel galigmalarin yapildigi, mevcudu az olan bir siniftir. Ayni zamanda 6-A’'nin sinif rehber
ogretmeni Derya Hanim’dir. Sinifta bulunan 6grenciler: Ahsen, Mige, Burak ve Ege’dir.

e Derya Ogretmen sinifa girer.

Derya Ogretmen: Arkadaslar gegen ders nerede kalmigtik?

Ahsen: Ogretmenim, okuma pargasinda bilemedigimiz kelimeleri belirleyecektik.

Derya Ogretmen: Belirlediniz mi?

Ahsen: Evet 6gretmenim.

Ege: Medreseee...

Muge: Ben de ilimi bilmiyorum.

e Derya Ogretmen tahtaya medrese yazar.

Derya Ogretmen: Evet arkadaslar medrese denince akliniza ne geliyor?

e Derya Ogretmen 6grencilerin sdylediklerini tahtaya yazmaya baglar.
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Burak: Cifte Minareli, Kasimiye, imm bir de Konak.

Ahsen: Gok, Gevher Nesibe Sultan ve Karatay.

Muge: Etnografya ve Efes.

Ege: Konyaalt.

Derya Ogretmen: Simdi arkadaslar, soylediklerinizin bazilari dogru, bazilari yanlhs.
Oncelikle medrese nedir onu bilmemiz gerekiyor. Medrese bir tir egitim-6gretim
kurumudur. islam Ulkelerinde bulunur ve burada genellikle islamiyet'e uygun bilimler
Ogretilir. Medrese farkh sehirlerde, farkli mimari yapilarda bulunabilir. Osmanlida
medreselerin gelir kaynagi vakiflardir. Simdi tahtaya yazdiklarimiza bakalim. Karatay,
Konya'da bulunan bir medresedir. Cifte Minareli Medrese Erzurum’da, Gok Medrese
Sivas’ta, Gevher Nesibe Sultan Kayseri'de, Kasimiye Medresesi ise Mardin’de bulunur.
Ahsen: Peki ya digerleri?

Derya Ogretmen: Efes, Konak ve Konyaalti birer yerlesim yeridir. Etnografya ise
muzedir. Medrese ile ilgili sormak istediginiz bir sey var mi?

e Biraz bekler.

O zaman simdi de ilim kelimesine bakalim. ilim nedir bilen var mi?

Ege: Duygularimizi belli etmek icin yaptigimiz seylerdeki yaraticiliktir.

Derya Ogretmen: Bagka?

e Biraz bekler. Siniftan cevap gelmez.

Ege'nin sdyledigi sey sanattir arkadaslar. ilim ise bilimdir. Bilim, yani, gergeklikten
yola ¢ikan, deneysel yontemler kullanan, evrenin ya da olaylarin bir kismini ele alarak
sonuglara ulasmaya calisan bilgiler batinadar. Burada nesnellik énemlidir ¢inka ilimler
yasa gikarmaya calisir. Ornegin; sosyoloji, felsefe ilimdir.

Burak: Ogretmenim, heykel de ilim midir?

Derya Ogretmen: Hayir Burak. Heykel bir sanat dalidir. Resim, bale, telkari de dyle.
Sanatta duygu 6n plandadir. Yani sanat ve ilim arasinda fark vardir. ilimle ilgili bagka
ornek vermek isteyen var mi?

Muge: Arkeoloji, psikoloji olur mu 6gretmenim?

Derya Ogretmen: Evet Miige, aferin sana. Arkeoloji, psikoloji ve Tirkoloji de birer
ilim dalidir.

o Zil calar.

Derya Ogretmen: Dersimiz bittiii.

Ahsen: Cok ¢abuk bitti dgretmenim. Bir sonraki dersi iple ¢gekiyorum.

2. iple Cekilen Dersler 2- Cirak- Huy

e Ders baslamadan 6nce sinifta bir kargasa vardir. ClUnkl teneffliste cam

Kirilmigtir.
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Muige: Aaaa pencerenin cami kiriimig! Top mu geldi acaba?

Ege: Kim kirmig ki? Bence de disaridan top gelmis olabilir.

Ahsen: Nasil olur? lyi ki sinifta kimse yoktu. Yoksa kaza yasanabilirdi. Kimseye bir
sey olmamasina ¢ok sevindim.

e Bu sirada sinifa Derya Ogretmen girer.

Derya Ogretmen: Merhaba arkadaslar. Bilgimiz var, cam kiriimis. Biz, bir ustaya
haber verdik. Birazdan gelip tamir edecek.

e Kapi calar ve sinifa bir ¢irak gelir.

Cirak: Merhaba. Burada cam kiriimis. Ben Ali ustanin ¢iragiyim. Acil tamir diye
haber gelince ustam isini birakamadi, beni génderdi.

Muge: Cirak ne demek ki?

Derya Ogretmen: Bunu kendisi agiklasin eger isterse.

Cirak: Tabii ki, seve seve. Cirak, bir isi 6grenmek icin usta denetiminde calisan
kisilere verilen addir. Ciraklarin amaci, meslekle ilgili incelikleri 6grenmek ve deneyim
kazanmaktir. Mesela, demir ustasinin yaninda c¢alisip demirciligi 6drenen Kisi
ciraktir.Bunun gibi, terzi, tamirci, elektrik¢i, marangoz gibi meslek erbaplarinin yaninda ig
o6grenenler de giraktir.

Muge: Himm anladim. Tegsekkur ederim.

Ege: Ben de bir sey sorabilir miyim? Cok merak ettim ¢irak agabey. Senin ustan
nasil birisi? Cok mu sey biliyor?

Cirak: Ustamin huylarini sdyle siralayabilirim: Diga donuk, sakin, cana yakin. Birgok
huyu iyi. Ama tek bir huyunu sevmiyorum. O da sinirli olmasi. Bazen ¢ok sinirleniyor.

Ahsen: Aaa huy... Annem de hep kardesimle benim huylarimizin farkh oldugunu
soyler. Ben de hep huy nedir diye disunardim.

Derya Ogretmen: Huy, insanlarin dogustan getirdigi ruhsal 6zelliklerinin tamamidir.
Huya, insanin tabiati, denilebilir. Huy icin, yedisinde ne ise yetmisinde de o, der
atalarimiz.

Ege: Yani ne demek?

Derya Ogretmen: Yani, huylar kolay kolay degismez. Omiir boyu devam eder.

Muge: Bir de, can ¢ikar huy ¢cikmaz, derler.

Derya Ogretmen: Evet Miuge. O da ayni anlama geliyor. Ahsen’in dedigine dénecek
olursak, huylar her insanda farkli farklidir. Ahsen’in annesinin demek istedidi de bu
farkhlk. Kardesi ile Ahsen’in huylarinin farkh olmasi ¢ok dogal.

Cirak: Ne guzel anlattiniz 6gretmenim. Ben de 6grencilik yillarima geri dondim.

Amaa, biraz daha ge¢ kalirsam, ustam yine sinirlenecek.
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Derya Ogretmen: Cok haklisiniz. Size ¢ok tesekkiir ederiz. Hem camimizi tamir
ettiniz hem de bizim i¢in canli 6rnek oldunuz.

3. iple Cekilen Dersler 3- Cigek- Cemre

e Derya Ogretmen sinifa girer.

Derya Ogretmen: Gilnaydin arkadaslar. Bugiin hava g¢ok glizel degil mi? Okula
gelirken glnes igimi 1sitti. Cunkud; bugln cemre dustu.

Ege: Nee! Kuzenim Cemre mi disti?

Derya Ogretmen: Giler. Tabii, Cemre bir insan ismi de olabilir. Ama ben onu
kastetmedim Ege. Haydi, bu gizel havayi degerlendirelim. Bahceye cikallim da orada
anlatayim size.

o Bahgeye cikarlar.

Derya Ogretmen: Ohh mis gibi hava. Simdii, cemre ne demek, diye sormustu Ege.
Cemre, 6nce havada, bir hafta sonra suda, ondan bir hafta sonra da toprakta olusan
sicaklik artigidir. Cemre havaya distiginde hava isinir, suya distiginde su Isinir ve son
olarak topraga distiguinde toprak isinir. Bugtin de son cemre dustu.

Miige: Ogretmenim, cemre gérunir mi? Biz niye géremiyoruz?

Derya Ogretmen: Cemre goriinen bir sey degildir Mige. Sicaklik artisi oldugu igin
onu sadece hissederiz. Cemreye baharin habercisi de diyebiliriz. Baska neler olabilir
baharin habercileri?

Ahsen: Glnler uzamaya baglar 6gretmenim.

Derya Ogretmen: Evet Ahsen. Bagka?

Burak: Hayvanlar kisg uykusundan uyanir.

Derya Ogretmen: Dogru Burak. Bagka?

Muge: Doga canlanir 6gretmenim. Agaclar yesillenir, cigekler acar.

Derya Ogretmen: Aferin gocuklar, biitiin séyledikleriniz dogru. Baharin gelmesiyle,
gunler uzamaya baslar, hayvanlar kis uykusundan uyanir. Dogada bir hareketlenme
baslar. Kelebekler ugusur, cigekler acar. Bakalim bahgemizde hig cicek agmis mi?

Ahsen: Evet, evet 6gretmenim. Surada bir gigek var.

Derya Ogretmen: E haydi o zaman cigegi yakindan inceleyelim.

e Cicegin yanina giderler.

Derya Ogretmen: Bu bir begonya. Bunun disinda krizantem, orkide, lale ve kamelya
gibi cicekler de var. Menekse, papatya, acelya ve kasimpati da cicek tirleri. Bunlar
bahcelerimizi, evlerimizi hem slsler hem de mis gibi kokutur.

Burak: Agaclar da cigek acar degil mi 6gretmenim?
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Derya Ogretmen: Tabii ki Burak. Cigek, bitkilerde lremeyi saglayan organlari
tasiyan yapidir. Cogu agacin meyve verebilmesi i¢cin dnce c¢igek agmasi gerekir. Tabii
bunun yaninda bazi bitkilerde gi¢cek olmayabilir. Yani gicek agmayan bitkiler de vardir.

Muge: Yani 6gretmenim, elma, portakal gibi meyveler édnceden birer gicek miydi?

Derya Ogretmen: Evet Miige. Onlarin hepsi birer gigekti. Baska soru sormak isteyen
var mi?

e Biraz bekler.

O zaman sizinle Mehmet Necati Ongay’'in “Cocuk ve Bahar’ siirini paylasmak
istiyorum. Bugliniin anlam ve édnemine uygun olur.

“Senin inci gigeklerin varsa bahar,

Benim de inci dislerim var.

Senin mavi bulutlarin varsa,

Benim de mavi gozlerim var.

Senin pembe ufuklarin varsa,

Benim de yanaklarim var.

Senin yagmurlarin, ¢iglerin,

Sebnemlerin varsa,

Benim de gbzyaslarim var.

Senin denizlerin varsa,

Benim de yelkenli gemilerim var.

Senin kuslarin varsa,

Benim de ugaklarim var.

Senin rizgarin varsa,

Benim de ugurtmam var.

Senin ayin, yildizlarin varsa,

Benim de bayragim var.

Bayragim gibi geldin yurduma

Bahar”.

e Siir biter ve ayni anda zil calar.

Ege: Cok glzel bir siirmis. Bu guzel ders icin tesekklr ederiz 6gretmenim. Sizin
derslerinizi gergekten iple gekiyorum.

4. iple Cekilen Dersler 4- Hisar- Sulh

e Sinifca geziye giderler.

Derya Ogretmen: Cocuklar, haydi biraz gevreyi inceleyelim. Neler var neler yok

bakalim.
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Miige: Ogretmenim, su karsidaki kocaman, tastan yapilmis olan sey ne?

Derya Ogretmen: O bir hisar Miige.

Muge: Hisar? Ne ise yariyor hisar?

Derya Ogretmen: Hisar nedir, bilen var mi arkadaglar?

e Biraz bekler.

Onemli yerleri ya da bir sehri korumak amaciyla, tastan yapilan, duvarlar yiiksek
olan ki¢uk kaledir. Yani bir savunma yeridir. Bu nedenle hisarlar ¢cok saglamdir.

Ahsen: Hisarlar siginak olarak kullanilabilir mi yani 6gretmenim?

Derya Ogretmen: Evet Ahsen. Hisarlar genelde kale iclerine yapilir ve siginak
Ozelligi gosterir.

Ege: Ogretmenim, lilkemizde bagka hisarlar da var mi?

Derya Ogretmen: Bagka hisar bilen var mi arkadaslar?

Ahsen: Rumeli Hisari var 6gretmenim, diger adi da Bogazkesen Hisarrdir.

Derya Ogretmen: Evet Ahsen, aferin. Bagka bilen var mi?

Burak: Anadolu Hisari var 6gretmenim. Onun diger adi neydi hatirlayamadim ama o
da Istanbul’da.

Derya Ogretmen: Evet Burak. Anadolu Hisar’nin diger adi Giizelce Hisari. O da
istanbul’da. Bagka 6rnek vermek isteyen var mi?

e Biraz bekler.

Bir de Yedi Kule Hisari var. O da istanbul’dadir.

Ahsen: Ogretmenim siz bdyle anlattikga aklima Atatlrk’iin: “Yurtta sulh, cihanda
sulh.” S6zu geldi.

Burak: Sulh ne demek ki?

Derya Ogretmen: Sulh, savasin bittiginin net olarak bildirilmesinden sonra ortaya
¢lkan durumdur. Yani bir tlr huzura ermedir.

Ahsen: Ogretmenim, zaten biz Sosyal Bilgiler dersinde iglemistik. Mesela, Lozan
Baris Antlasmasi, Sevr, Mondros, Gumru. Haa bir de Kades var. Bunlarin hepsi Antlagsma.
Hepsi sulhu gosterir.

Derya Ogretmen: Evet Ahsen, tesekkir ederiz drneklerin igin. O zaman size bir
soru. Size sulhun es anlamlisi ne olabilir?

e Biraz bekler.

ipucu vereyim o zaman. Sulhlar diismanligin bittiginin kanitidir. Birlik ve beraberligi
gOsterir. Huzurlu bir ortam yaratir.

Ege: Aaa! Barig 0 zaman.
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Derya Ogretmen: Eveet aferin sana Ege. Sulh, baris demektir. Yani Atatiirk’in:
“Yurtta sulh, cihanda sulh.” s6zU, yurt ve dinya barisini anlatir. Vakit ge¢ oldu. Haydi o
zaman, yavas yavas okulumuza dénelim.

5. iple Cekilen Dersler 5- Eklem- izlenim

e Burak, dizi sargil bir sekilde yatmaktadir. Sinif arkadaslari ve Derya Ogretmen

onu ziyarete gitmigtir.

Ahsen: Gegmis olsun Burak!

Ege: Gegmis olsun!

Mige: Gecmis olsun!

Derya Ogretmen: Gegmis olsun Burak! Ne oldu sana?

Burak: Tesekkir ederim hepinize. Hafta sonu mahalledeki arkadaslarimla mag
yapiyorduk. Kosarken dustim, dizlerim c¢ok agridi. Annem ve babam beni doktora
goturdu. Doktor beni muayene ettikten sonra diz eklemlerimin hasar gordugunu soyledi.

Ahsen: Fen Bilgisi dersinde 6grenmistik eklemi. Eklem, viicudumuzdaki kemiklerin
yan yana gelip birlestigi yerdir. Demek ki, senin dizindeki kemiklerin tam birlestigi yer zarar
gormus.

Muge: Simdi ben de hatirladim. Eklemin bir tir yapr oldugunu sdylemisti
dgretmenimiz. Bir de eklemin tirleri vardi. Ug tane: oynar eklem, oynamaz eklem ve yari
oynar eklem.

Ege: Yani eklemler, iki kemigi birlestirir.

Derya Ogretmen: Aferin cocuklar size. Siz eklem ile ilgili her seyi biliyormussunuz.
Dersinize ¢ok iyi calismigsiniz. Ama bu arada Burak’in sézleri yarim kaldi. Eee Burak
sonra ne oldu?

Burak: Doktor beni muayene ettikten sonra anneme doéndd, ilk izlenimim oglunuzun
zeki fakat yaramaz oldugu yoninde dedi. Sonra ben bunu ¢ok distiindim. Acaba izlenim
ne demek? Bana neden dyle dedi? Sonra, eve geldik. izlenime sézliikten baktim.

Derya Ogretmen: Ne kadar giizel bir sey yapmissin. O zaman izlenim ne demekmis
bize anlatir misin?

Burak: Bir kisi, olay ya da durumun insanlar (izerinde biraktigi etkiymis. Ornegin; bir
kisinin diger kisiyi zeki bulmasi izlenimdir. Yani doktor, beni hem zeki hem de yaramaz
bulmus ya demek ki ben onun Gzerinde bu etkileri birakmisim. O ylzden onun ilk izlenimi
bu olmus.

Derya Ogretmen: Cok giizel Burak. izlenimin ne oldugunu cok iyi égrenmissin.
Baska izlenim 6rnegdi verebilecek olan var mi?

Muge: Cok glzel giyinen birinin herkes tarafindan begenilmesi olabilir mi?
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Ahsen: Guzel konusan birinin insanlar tarafindan begenilmesi. Ya da, ¢ok konusan
birinin insanlar tarafindan yadirganmasi.

Derya Ogretmen: Evet, verdiginiz bitin érnekler dogru. Kisaca, izlenim bir tir
etkidir. Bu etki, olumlu ya da olumsuz olabilir. Yani izlenimler her zaman iyi olacak diye bir
kural yoktur. Ahsen’in vermis oldugu &rnekte oldugu gibi fazla konusan biri, insanlar
uzerinde kotu izlenenim uyandirabilir. Bir de sizin 6rnekleriniz sadece insanlarla ilgili oldu.
izlenim sadece insanlarla ilgili olmaz. Bir durum ya da olayla ilgili de olabilir. Burak, benim
izlenimim hastaliginin iyiye gittigi yoninde.

Ege: Evet Burak. En kisa zamanda iyilesip okula gelmeni dort gézle bekliyoruz.

Derya Ogretmen: Sana tekrar gegmis olsun Burak. Hosca kal. Kendine iyi bak.

6. Iple Cekilen Dersler 6- Desen- Gelenek

e Ders Turkgedir. Derya Ogretmen sinifa gelir.

Derya Ogretmen: Bugiin nasilsiniz cocuklar?

Ahsen: Tesekkurler 6gretmenim. Gayet iyiyiz. Siz nasilsiniz?

Derya Ogretmen: Ben de iyiyim, tesekkiir ederim.

Burak: Ogretmenim, bir sey sdyleyebilir miyim?

Derya Ogretmen: Elbette sdyleyebilirsin Burak. Seni dinliyoruz.

Burak: Ogretmenim, bu hafta sonu ablam evleniyor. Annem, 6gretmenini ve
arkadaslarini davet et, dedi. Davetiye gonderdi.

e Davetiyeyi Derya Ogretmen’e verir.

Derya Ogretmen: Hayirli olsun Burak. Bu nazik davetiniz igin tesekkir ederiz.
Dugune katilmay! cok isteriz, degil mi gocuklar?

Muge: Evet 6gretmenim, cok isteriz.

Burak: Dugunden bir giin 6nce kina gecesi var. Ona da hepiniz davetlisiniz.

Derya Ogretmen: Aaa, geleneklerimizin giniimizde de yasatimasi ne gizel!
Arkadaslar, toplumda eskiden beri devam eden ve kugaktan kusagda aktarilan kultarle ilgili
aliskanliklar, davraniglar ve bilgiler butiinine gelenek denir. Kiz isteme, kina gecesi, asker
ugurlama, yeni dogan bebegin kulagina isim okunmasi birer gelenektir.

Ege: Ama o6gretmenim artik dugin ya da kina gecesi yerine partiler yapiliyor. Bu
gelenek midir?

Derya Ogretmen: Ege, gelenekler kusaktan kugaga aktarilir. DGgin yerine yapilan
partiler eskiden yoktu. Yapilabilir ancak bu gelenek dahilinde degildir.

Miige: Ogretmenim, gelenekler yazil kurallar midir?

Derya Ogretmen: Hayir Miige. Gelenek yazili kurallar degildir. Fakat, kiltirimizde
saygin bir yere sahiptir. Simdi bakalim Burak’in ablasinin didini nerede ve saat

kagtaymig?
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o Davetiyeye bakar.

Cumartesi gunu, Alyans Balo Salonu’nda saat 20:00'deymis. Bu arada davetiyedeki
desenleri de ¢ok begendim, ¢ok glzel.

Ege: Desen?

Derya Ogretmen: Varlk ve nesnelerin belli yiizeyler tzerine gizgiler araciig ile
gOsterilmesi sonucunda elde edilen ¢izimdir desen. Mesela bu davetiye ekose desenli.
Ekoseden baska, sal, kazayagi, pétikare ya da puantiye de desenlere 6érnek verilebilir.

Ege: Simdi anladim 6gretmenim. Yani, desen bir tir ¢izimdir. Amaci ne pekiyi?

Derya Ogretmen: Gorsel etki yaratmak. Ama bu etki géreceli. Yani herkeste ayni
olmayabilir. Desen, farkh farkli cizimlerle, farkli farkli renklerle, farkh farkli boyutlarda
yapilabilir. Bu da insanlar Gzerinde farkli etkiler yaratir.

Ahsen: Ogretmenim, geleneklerimizden ceyizlerde de renk renk, desen desen
kumaslar, islemeler oluyor. Ninelerimizin yemenilerinde de ¢ok glizel desenler var. Siz
anlatirken gézimde canlandi da paylagsmak istedim.

Derya Ogretmen: Cok dogru Ahsen. Ne kadar giizel érnek verdin. Bu glizel érnegin
icin tesekklr ederiz.

o Zil galar.

lyi teneffiisler cocuklar.

7. iple Cekilen Dersler 7- Yénetmelik- Mazeret

o Ik ders Tiirkgedir. Derya Ogretmen sinifa gelir gelmez Ege parmak kaldirir.

Ege: Ogretmenim, 6gretmenim! Bir sey sormam lazim.

Derya Ogretmen: Hayirdir Ege bdyle acele acele. Sor bakalim.

Ege: Yonetmelik nedir 6gretmenim?

Derya Ogretmen: Neden bu kadar merak ettin?

Ege: Ogretmenim bu sabah okul miidiri konusma yaparken, ydnetmelige gére,
falan dedi. Hep yonetmelikten bahsediyor. Ben de anlamiyorum ne oldugunu. Unutmadan
sorayim dedim.

Derya Ogretmen: O zaman soézliklerinizi ¢ikartin haydi gocuklar. Bakalim
yonetmelik ne demekmis?

o SodzlUklerini ¢ikarirlar.

Muge: Benim sdzlugum yanimda degil 6gretmenim.

Derya Ogretmen: Neden?

Muge: Bugln getirmek istemedim.

Derya Ogretmen: Bu bir mazeret mi Muge? Bugiin s6zIiginiin yaninda olmasi
gerekiyordu.

Burak: Mazeret mi? Yani mazeret olmasi i¢in ne gerekiyordu?
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Derya Ogretmen: Kusurun hos gorilmesi igin gegerli olan bir sebeptir mazeret. Yani
mazeret olmasi i¢in elde olmayan bir sebep gerekiyor.

Ahsen: Yani hasta olan bir arkadagimizin okula gelmemesi bir mazerettir, degil mi
6gretmenim? Okula gelemedi ¢unkl hasta. Sebep, hasta olmasi.

Derya Ogretmen: Evet Ahsen, o bir mazerettir. Kosamayan birinin ayaginin
agridigini sdylemesi ya da yazilari rahat okuyamayan birini gozinin goérmedigini
sdylemesi de mazerettir.

Ahsen: O zaman mazerette bir kusur s6z konusudur.

Derya Ogretmen: Evet Ahsen, ¢ok dogru soyledin. Bu nedenle de mazeretin hos
gorilmesi gerekir.

Burak: Simdi anladim mazereti.

Derya Ogretmen: Mazeret anlasildiysa, konumuza ddénelim. Yoénetmelige
bakacaktik. Madem Mige s6zIliguni unutmus, arkadasindan bir s6zlik alip bulsun bize
yonetmeligin anlamini.

Muage: Tamam 6gretmenim.

e Biraz beklerler. Mige, yonetmeligin anlamini sézltkten bulur.

Yonetmelik, bir kuruluga ait kurallari belirleyen yazili belgedir.

Burak: Nasil yani? Simdi bizim okulumuzun kurallarini belirten yazili bir belge mi
var?

Derya Ogretmen: Elbette var Burak. Bunlar, resmi ve yazili kurallar butinidur. Belli
bir amaci vardir. Okuldaki ydnetmeligin amaci da egitim- 6gretimin dizenli devam
etmesidir.

Ahsen: Ogretmenim yénetmelik sadece okulda mi olur?

Derya Ogretmen: Hayir Ahsen. Yénetmelik her kurumda olabilir. O kurumdaki usul
ve esaslari duzenler. Mesela; hastanede de olabilir.

Ege: Hastanedekinin amaci ne?

Derya Ogretmen: Yoénetmeliklerin genel amaci kuruluglardaki dizeni saglamaktir.
Bu, hastanede, okulda ya da benzer kuruluslarda aynidir. Higbir kurum rastgele islemez.
Bir 6gretmen, cani istemedigi icin okula gitmemezlik yapamaz. Hastanede de, mesela
hasta haklarini dizenlemek gibi amaglari olan yonetmelikler bulunur.

Ege: Simdi anladim &gretmenim. Mudur, duzeni saglamak igin ydnetmelikteki
kurallari bize hatirlatiyor.

Derya Ogretmen: Evet Ege. Aynen oyle.

o Zil calar.

Arkadaslar, bir sonraki ders gériismek Uzere. Hosca kalin.

8. Iple Cekilen Dersler 8- Kas- Deneyim
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¢ 6-A Sinifinin 6grencileri teneffistedir. Havanin glzel olmasini firsat bilen
ogrenciler bahcede neseyle dolagsmaktadir. Ahsen, Mige, Ege ve Burak bir
képegin etrafinda durmus, telasli telagh konusmaktadir. Onlari uzaktan gdren
Derya Ogretmen gocuklarin yanina gider.

Derya Ogretmen: Ne oldu ¢ocuklar? Niye bu kadar telaglisiniz?

Ahsen: Ogretmenim, bu sevimli kdpek hareket edemiyor. Cok (iziicii. Biraz énce fen
bilgisi 6gretmenimiz geldi, bakti. Képegdin ayak kaslarinda bir sorun olabilecegini soéyledi.

Ege: Kasin ne demek oldugunu ben biliyorum 6gretmenim. Séyleyeyim mi?

Derya Ogretmen: Tabii ki s6yleyebilirsin Ege.

Ege: Vicut hareketlerini saglayan organ ve bu organin telsi dokusudur. Kaslar,
kemikleri gevreler ve hareketi saglar 6gretmenim.

Muige: Yani bu kopedin kaslari hasta. O yuzden ayaklarini hareket ettiremiyor
kopekgik.

Burak: Evet Muge. Kas, destek ve hareket sisteminin pargasidir. Yani bu kdpegdin
ayaginin hareketini kaslar sagliyor. Kaslar gorevini yerine getirmeyince de ayak hareket
etmiyor.

Ahsen: Hani U¢ c¢esit kas var ya. Duz kas, cizgili kas ve kalp kasi. Kdpegin
ayagindaki kasin ¢esidi bunlardan hangisi acaba. Kalp kasi olamayacagina gore.

Burak: Cizgili kas Ahsen.

Derya Ogretmen: Fen bilgisi 6gretmeninizin 6grettigi kasi bdyle bir deneyimle
pekistirmis oldunuz. Cok iyi oldu.

Muge: Deneyim neydi 6gretmenim hatirlayamadim.

Derya Ogretmen: insanlarin hayatlari boyunca ya da belirli bir siirecte elde ettikleri
bilgi, beceri ve benzeridir deneyim. Kisaca bilgi ve beceri birikimidir, diyebiliriz.

Ege: Mesela ne deneyimdir?

Derya Ogretmen: Mesela bir kisi ayni meslegdi yillardir yapiyorsa, artik o meslegin
gerekleriyle ilgili deneyim sahibidir. Simdi, deneyimin es anlamlisini digtnin bakalim. Ne
olabilir?

e Biraz bekler.

Biraz daha dusunun bakalim.

e Ses gelmez.

Deneyimin es anlamlisi tecribedir. Bazi insanlara, tecribeli, denir. Yani deneyimli
insan. Simdi birer tane érnek digtnin deneyimle ilgili.

e Bir stire bekler.

Ahsen: Bir 6gretmenin konuyu nasil anlatacagini bilmesi olur mu 6gretmenim?

Derya Ogretmen: Evet Ahsen.
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Ege: Bir yazarin yazdigi tur ile ilgili her ayrintiyr ¢ok iyi bilmesi.

Derya Ogretmen: Dogru Ege. Burak, diigtindin mii?

Burak: Bir as¢inin ¢ok cesitli yemek tariflerini bilmesi ve bu yemekleri ¢abucak
yapmasi.

Derya Ogretmen: Evet Burak. Sira Miige'de.

Muge: Bir gocugun basketbol oynamak istemesi.

Derya Ogretmen: Miige, bu érnek olmadi. Bu bir istektir, deneyim degildir. Deneyim
olmasi icin bir bilgi ya da beceri ile ilgili birikim gerekir. Senin verdigin 6rnekte birikim s6z
konusu degil.

Mige: O zaman 6gretmenim.

e Biraz dusunar.

Bir ressamin resimle ilgili kurallari ¢ok iyi bilmesi.

Derya Ogretmen: Evet Miige, simdi oldu. Verdigin érnek dogru.

o Zilcalar.

Haydi bakalim teneffis bitti. Sinifiniza gidin yavas yavas. Bu kdpekle de ben
ilgileneyim. Haa, unutmadan, bdyle bilemediginiz kelimeleri s6zlugunuzden bakin. Cok
okumal, ¢ok arastirma yapmalisiniz. Bunu aligkanlik haline getirmelisiniz. Dediklerimi

unutmayin. Kendinize iyi bakin.

3. 3. 2. 1. 2. Uygulama Siirecinde Kullanilan Hikayeler

Arastirma kapsaminda kullanilan hikayeler ile animasyonlarda kullanilan senaryo
metinleri paralel oldugundan, animasyonlarin hazirlanmasi sirecinde kavramlarla ilgili
yapilan tarama ve plénlar, hikayelerin yazilmasinda da kullaniimistir.

Bu dogrultuda arastirma kapsamindaki kavramlarla ilgili Martorella’nin kavram
ogretimi igin 6nermis oldugu kavramin adi, tanimi, Ust sinif kavrami, ortak 6zellikleri, ayirt
edici 6zellikleri, ayirt edici olmayan Ozellikleri, érnekleri ve drnek olmayanlari (Karatas-
Coskun, 2011) ile ilgili bilgileri toplanmak amaciyla kapsaml bir tarama yapilmistir. Daha
sonra bunlarin hangi sira ile kullanilacag: belirlenmis, bununla ilgili bir liste
olusturulmustur. Bu listeye gore her hikaye igin uygun olay ve durumlar tasarlanmis,
bunlar arasinda baglantilar kurulmus, igerigin ogrenciye verilmesiyle ilgili bir pléan
yapilmigtir.

Bu plan dahilinde her metin icin belirlenen bir somut bir soyut kavram ve bu
kavramlarin 6zelliklerini igceren hikayeler olusturulmustur. Bitlin hikayelerde bir sinifta
bulunan 6grenciler karakter olarak kullaniimistir. Boylece her hikdyede ayni karakterin

bulunmasiyla hikayelerin birbirinden kopuk olmamasi saglanmistir.
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Hikayelerde bir Turkge 6gretmeni ve dort 6grenci karakter vardir, bunlarin ikisi kiz;
ikisi erkektir. Ayrica bir hikdyede cirak karakteri de bulunmaktadir. Hikayelerdeki
karakterlerin isimleri, Derya Ogretmen, Miige, Ege, Burak ve Ahsen’dir. Hikayeler asagida
sunulmaktadir.

Hikayeler, “iple Cekilen Dersler” adi altinda sekiz bélimden olusan bir seri olarak
tasarlanmigtir.

Asagidaki tabloda hikayelerin isimleri ve hikayelerde islenen kavramlar sunulmustur:

Tablo 5. Hikayeler ile ilgili Genel Bilgiler

Hikayede islenen Somut  Hikayede islenen Soyut

Hikdye Numarasi Hikaye Ismi Kavram Kavram
1 iple Cekilen Dersler 1 Medrese ilim
2 iple Cekilen Dersler 2 Cirak Huy
3 iple Cekilen Dersler 3 Cigek Cemre
4 iple Cekilen Dersler 4 Hisar Sulh
5 iple Cekilen Dersler 5 Eklem izlenim
6 iple Cekilen Dersler 6 Desen Gelenek
7 iple Cekilen Dersler 7 Yoénetmelik Mazeret
8 iple Cekilen Dersler 8 Kas Deneyim

Hikayeler ile ilgili Tirk¢e Egitimi Boliumande goérevli 5 akademisyenden ve 3 Turkge
6gretmeninden goéris alinmistir.

Uzman gorislerinin alinmasi sirasinda Cavus ve digerleri (2008) tarafindan sunulan
“Egitsel Amagl Isitsel Materyal Degerlendirme Formu’nda bulunan maddelerden
yararlanilmistir. Formun igitsel materyallerle ilgili olmasinin sebebi, hikayelerin sinifta
ogrencilere 6gretmen tarafindan okunmasidir. Formdaki maddeler su sekilde siralanabilir:

1. Konu alani uygunlugu
Guincellik
Hedef kitleye uygunluk
Dogruluk
Dilin acikh@i ve anlasilirhgi

o gk~ W N

Kullanilan sézcuklerin duzeyi
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3.3.2.1. 2. 1. Uygulama Sirecinde Kullanilan Hikaye Metinleri

1. iple Cekilen Dersler 1: Medrese- ilim

Derya Hanim, Atatirk Ortaokulunda Tlrkge &gretmenidir. Bir¢cok sinifta Turkge
derslerini o vermektedir. Ama onun igin 6-A sinifi farkl bir yere sahiptir. 6-A Sinifi dzel
calismalarin yapildigi, mevcudu az olan bir siniftir. Ayni zamanda 6-A’nin sinif rehber
ogretmeni Derya Hanim’dir. Sinifta bulunan 6grenciler: Ahsen, Muge, Burak ve Ege’dir.

Derya Ogretmen sinifa girer ve “Arkadaslar gegen ders nerede kalmistik?” diye
sorar. Ahsen: “Ogretmenim, okuma parcasinda bilemedigimiz kelimeleri belirleyecektik.”
der. Derya Ogretmen ekler: “Belirlediniz mi?” Ahsen: “Evet 6gretmenim.” diye cevap verir.
O sirada Ege sabirsiz sekilde: “Medreseee...” diye bagirir. Bunun tzerine Mlge: “Ben de
ilimi bilmiyorum” der.

Derya Ogretmen tahtaya “medrese” yazar. Ogrencilere dénerek: “Evet arkadaslar
medrese denince akliniza ne geliyor?” diye sorar ve 6grencilerin sdylediklerini tahtaya
yazmaya baslar. Burak: “Cifte Minareli, Kasimiye, imm bir de Konak.” Ahsen: “Gok,
Gevher Nesibe Sultan ve Karatay.” Muge: “Etnografya ve Efes.”Ege: “Konyaalti.”

Derya Ogretmen bunlari tahtaya yazdiktan sonra su aciklamalari yapar: “Simdi
arkadaslar, soylediklerinizin bazilari dogru, bazilari yanhs. Oncelikle medrese nedir onu
bilmemiz gerekiyor. Medrese bir tiir egitim-d6gretim kurumudur. islam Ulkelerinde bulunur
ve burada genellikle Islamiyet'e uygun bilimler dgretilir. Medrese farkli sehirlerde, farkl
mimari yapilarda bulunabilir. Osmanlida medreselerin gelir kaynagi vakiflardir. Simdi
tahtaya yazdiklarimiza bakalim. Karatay, Konya’'da bulunan bir medresedir. Cifte Minareli
Medrese Erzurum’da, GOk Medrese Sivas’ta, Gevher Nesibe Sultan Kayseri’de, Kasimiye
Medresesi ise Mardin’de bulunur.”

Ahsen heyecanla: “Peki ya digerleri?” diye sorunca Derya Ogretmen: “Efes, Konak
ve Konyaalti birer yerlesim yeridir. Etnografya ise mizedir.” der ve ekler: “Medrese ile ilgili
sormak istediginiz bir sey var mi?” Biraz bekler. Siniftan ses gelmez.

Derya Ogretmen: “O zaman simdi de ilim kelimesine bakalim.” dedikten sonra“ilim
nedir bilen var mi?” sorusunu sinifa yoneltir. Ege atilir: “Duygularimizi belli etmek igin
yaptigimiz seylerdeki yaraticiliktir.” Derya Ogretmen: “Bagka?” diye sorar ve biraz bekler.
Siniftan cevap gelmez. Sonra: “Ege’nin séyledigi sey sanattir arkadaslar. ilim ise bilimdir.
Bilim, yani, gerceklikten yola ¢ikan, deneysel yontemler kullanan, evrenin ya da olaylarin
bir kismini ele alarak sonuglara ulasmaya c¢alisan bilgiler batinaduar. Burada nesnellik
onemlidir ¢linku ilimler yasa gikarmaya cgahsir. Ornegin; sosyoloji, felsefe ilimdir.”
aciklamasini yapar.

Burak merakli bir sekilde: “Ogretmenim, heykel de ilim midir?” der. Derya

Ogretmen: “Hayir Burak. Heykel bir sanat dalidir. Resim, bale, telkari de dyle. Sanatta
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duygu 6n plandadir. Yani sanat ve ilim arasinda fark vardir. ilimle ilgili baska érnek
vermek isteyen var mi?” Muge: “Arkeoloji, psikoloji olur mu o6gretmenim?” Derya
Ogretmen: “Evet Miige, aferin sana. Arkeoloji, psikoloji ve Tirkoloji de birer ilim dalidir.”
diye cevap verir.

Zil galar. Derya Ogretmen: “Dersimiz bittiii.” der. Ahsen ise: “Cok gabuk bitti
6gretmenim. Bir sonraki dersi iple ¢ekiyorum.” der ve digari ¢ikarlar.

2. Iple Cekilen Dersler 2: Cirak- Huy

Ders baslamadan 6nce sinifta bir kargasa vardir. Cunki teneffiste cam kirilmistir.
Gurdltinin arasindan Muge’nin sesi netlesir: “Aaaa pencerenin cami kirilmig! Top mu
geldi acaba?” Bunu duyan Ege: “Kim kirmis ki? Bence de disaridan top gelmis olabilir.”
Ahsen: “Nasil olur? lyi ki sinifta kimse yoktu. Yoksa kaza yasanabilirdi. Kimseye bir sey
olmamasina ¢ok sevindim.”

Bu sirada sinifa Derya Ogdretmen girer: “Merhaba arkadaslar. Bilgimiz var, cam
kirilmis. Biz, bir ustaya haber verdik. Birazdan gelip tamir edecek.” der ve ayni anda kapi
calar, sinifa bir ¢irak gelir.

Cirak: “Merhaba. Burada cam kirilmis. Ben Ali ustanin ¢iragiyim. Acil tamir diye
haber gelince ustam isini birakamadi, beni gonderdi.” deyince Muge merakla: “Cirak ne
demek ki?” diye sorar. Derya Ogretmen bu soruyu: “Bunu kendisi agiklasin eger isterse.”
diye cevaplar. Cirak bu teklifi kabul eder. “Tabii ki, seve seve.” der ve agiklamaya baslar:
“Cirak, bir isi 6grenmek icin usta denetiminde calisan kisilere verilen addir. Ciraklarin
amaci, meslekle ilgili incelikleri 6grenmek ve deneyim kazanmaktir. Mesela, demir
ustasinin yaninda calisip demirciligi 6grenen kisi ciraktir. Bunun gibi, terzi, tamirci,
elektrik¢i, marangoz gibi meslek erbaplarinin yaninda is 6grenenler de ciraktir.” Merakini
gideren Mlge: “Himm anladim. Tesekkir ederim.”

Ege ¢iraga doénerek: “Ben de bir sey sorabilir miyim? Cok merak ettim ¢irak agabey.
Senin ustan nasil birisi? Cok mu sey biliyor?” der. Cirak ise: “Ustamin huylarini séyle
siralayabilirim: Disa donlk, sakin, cana yakin. Bircok huyu iyi. Ama tek bir huyunu
sevmiyorum. O da sinirli olmasi. Bazen ¢ok sinirleniyor.”

Bu sirada Ahsen: “Aaa huy... Annem de hep kardesimle benim huylarimizin farkh
oldugunu sodyler. Ben de hep huy nedir diye diisiinirdim.” der. Derya Ogretmen: “Huy,
insanlarin dogustan getirdigi ruhsal oOzelliklerinin tamamidir. Huya, insanin tabiati,
denilebilir. Huy i¢in, yedisinde ne ise yetmiginde de o, der atalarimiz.”

Ege bu sbzun anlamini tahmin etmeye g¢alisarak: “Yani ne demek?” diye sorar.
Derya Ogretmen Ege’nin sorusuna: “Yani, huylar kolay kolay degismez. Omir boyu
devam eder.” diyerek cevap verir. Mlge: “Bir de, can c¢ikar huy ¢ikmaz, derler.” Derya

Ogretmen: “Evet Miige. O da ayni anlama geliyor. Ahsen’in dedigine dénecek olursak,
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huylar her insanda farkh farkhidir. Ahsen’in annesinin demek istedigi de bu farklilik.
Kardesi ile Ahsen’in huylarinin farkh olmasi ¢ok dogal.”

Cirak, konugsmalari dinler fakat geciktiginin de farkindadir. Telash bir sekilde: “Ne
glzel anlattiniz 6gretmenim. Ben de 6grencilik yillarima geri dondum. Amaa, biraz daha
gegc kalirsam, ustam yine sinirlenecek.” deyince Derya Ogretmen irkilerek: “Cok haklisiniz.
Size ¢ok tesekkir ederiz. Hem camimizi tamir ettiniz hem de bizim icin canli 6rnek
oldunuz.” der.

3. iple Cekilen Dersler 3: Cigek- Cemre

Derya Ogretmen sinifa girer. “Guinaydin arkadaslar. Bugiin hava ¢ok giizel degil mi?
Okula gelirken glines igimi 1sitti. Cunk(; bugin cemre dusti.” der. Ege saskinlikla: “Nee!
Kuzenim Cemre mi diistii?” Derya Ogretmen giiler. “Tabii, Cemre bir insan ismi de olabilir.
Ama ben onu kastetmedim Ege. Haydi, bu gluzel havayi degerlendirelim. Bahgeye ¢ikalim
da orada anlatayim size.”

Hep birlikte neseyle bahceye ¢ikarlar. Derya Ogretmen: “Ohh mis gibi hava. Simdii,
cemre ne demek, diye sormustu Ege. Cemre, 6nce havada, bir hafta sonra suda, ondan
bir hafta sonra da toprakta olusan sicaklik artisidir. Cemre havaya distiginde hava
Isinir, suya dustiginde su isinir ve son olarak topraga dusttuguinde toprak isinir. Bugln
de son cemre dustl.” aciklamasini yapar. Kafasindaki soruya cevap arayan Mduge:
“Ogretmenim, cemre goérinir mi? Biz niye géremiyoruz?” Derya Ogretmen: “Cemre
gorinen bir sey degildir Mage. Sicaklik artisi oldugu igin onu sadece hissederiz.” cevabini
verir ve ekler: “Cemreye baharin habercisi de diyebiliriz. Bagka neler olabilir baharin
habercileri?” Ahsen: “Glnler uzamaya baglar 6gretmenim.” Derya Ogretmen: “Evet
Ahsen. Baska?” Burak: “Hayvanlar kis uykusundan uyanir.” Derya Ogretmen: “Dogru
Burak. Baska?” Mulge: “Doga canlanir 6gretmenim. Agdaclar yesillenir, cicekler agar.”
Derya Ogretmen bultin bunlari onayladigini belli ederek: “Aferin gocuklar, butin
soyledikleriniz dogru. Baharin gelmesiyle, gunler uzamaya baglar, hayvanlar kis
uykusundan uyanir. Dogada bir hareketlenme baslar. Kelebekler ugusur, cicekler acar.”
der. Ve sorar: “Bakalim bahgemizde hi¢ cicek agmis mi?” Bu soru Uzerine Ahsen
heyecanla: “Evet, evet 6gretmenim. Surada bir cgicek var.” diye cevap verir. Derya
Ogretmen: “E haydi o zaman gigegi yakindan inceleyelim.”

Cigegin yanina giderler. Derya Ogretmen gigege bakar ve konusmaya baglar: “Bu bir
begonya. Bunun diginda krizantem, orkide, lale ve kamelya gibi gicekler de var. Menekse,
papatya, acelya ve kasimpati da gicek turleri. Bunlar bahgelerimizi, evlerimizi hem susler
hem de mis gibi kokutur.” Burak dustnur: “Agaclar da gigek agar degil mi 6gretmenim?”
Derya Ogretmen: “Tabii ki Burak. Cigek, bitkilerde (iremeyi saglayan organlari tagiyan

yapidir. Cogu agacin meyve verebilmesi icin 6nce ¢gicek acmasi gerekir. Tabii bunun



58

yaninda bazi bitkilerde cigek olmayabilir. Yani cicek acmayan bitkiler de vardir.” Mige:
“Yani 6gretmenim, elma, portakal gibi meyveler dnceden birer cicek miydi?” Derya
Ogretmen: “Evet Miige. Onlarin hepsi birer gigekti. Bagska soru sormak isteyen var mi?”
der ve biraz bekler.

“O zaman sizinle Mehmet Necati Ongay'in “Cocuk ve Bahar” siirini paylasmak
istiyorum. BugUnin anlam ve dnemine uygun olur.” dedikten sonra siiri okumaya baglar.

“Senin inci giceklerin varsa bahar,

Benim de inci dislerim var.

Senin mavi bulutlarin varsa,

Benim de mavi gbzlerim var.

Senin pembe ufuklarin varsa,

Benim de yanaklarim var.

Senin yagmurlarin, ¢iglerin,

Sebnemlerin varsa,

Benim de gbzyaslarim var.

Senin denizlerin varsa,

Benim de yelkenli gemilerim var.

Senin kuglarin varsa,

Benim de ucgaklarim var.

Senin rizgarin varsa,

Benim de ugurtmam var.

Senin ayin, yildizlarin varsa,

Benim de bayragim var.

Bayragim gibi geldin yurduma

Bahar”.

Siir biter ve ayni anda zil galar. Ege: “Cok glzel bir siirmis. Bu guzel ders igin
tesekklr ederiz 6gretmenim. Sizin derslerinizi gercekten iple gekiyorum.” der ve dagilirlar.

4. iple Cekilen Dersler 4: Hisar- Sulh

Sinif¢ca geziye giderler. Gezinin verdigi heyecanla herkes mutlu gériinmektedir.

Derya Ogretmen: “Cocuklar, haydi biraz gevreyi inceleyelim. Neler var neler yok
bakalim.” der. Herkes etrafa bakmaya baslar. Mige: “Ogretmenim, su kargidaki kocaman,
tastan yapilmig olan sey ne?” diye sorar. Derya Ogretmen Mige'nin gosterdigi yere bakar:
“O bir hisar Muge.” diye cevap verir.

Mige: “Hisar? Ne ise yariyor hisar?” diye sorunca Derya Ogretmen 6grencilere

doénerek: “Hisar nedir, bilen var mi arkadaslar?” der ve biraz bekler. Hi¢ kimseden cevap
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gelmeyince agiklamaya baslar: “Onemli yerleri ya da bir sehri korumak amaciyla, tagtan
yapilan, duvarlar yuksek olan kiguk kaledir. Yani bir savunma yeridir. Bu nedenle hisarlar
¢ok saglamdir.” Bu acgiklamalar Uzerine Ahsen dastnir: “Hisarlar siginak olarak
kullanilabilir mi yani 6gretmenim?” Derya Ogretmen: “Evet Ahsen. Hisarlar genelde kale
iclerine yapilir ve siginak ozelligi gosterir.”

Ege tiim bu konusulanlari dikkatle dinler: “Ogretmenim, (ilkemizde baska hisarlar da
var mi?” diye sorar. Bunun (izerine Derya Ogretmen: “Baska hisar bilen var mi
arkadaslar?” Ahsen atilir: “Rumeli Hisari var 6gretmenim, diger adi da BoJazkesen
Hisarrdir.” Derya Ogretmen: “Evet Ahsen, aferin. Baska bilen var mi?” Bu sirada
dusinmek icin zaman kazanmis olan Burak: “Anadolu Hisari var 6gretmenim. Onun diger
adi neydi hatirlayamadim ama o da istanbul’da.” Derya Ogretmen: “Evet Burak. Anadolu
Hisar’nin diger adi Giizelce Hisari. O da Istanbul'da. Bagka drnek vermek isteyen var
mi?” Bir slre bekler, cevap alamayinca devam eder: “Bir de Yedi Kule Hisari var. O da
istanbul’dadir.”

Ahsen soz alarak: “Ogretmenim siz béyle anlattikca aklima Atatirk’in: “Yurtta sulh,
cihanda sulh.” s6zu geldi.” der. Burak merakla: “Sulh ne demek ki?” diye sorar. Derya
Ogretmen: “Sulh, savasin bittiginin net olarak bildirimesinden sonra ortaya g¢ikan
durumdur. Yani bir tir huzura ermedir.”

Ahsen’in aklina derste igledikleri konular gelir: “Ogretmenim, zaten biz Sosyal
Bilgiler dersinde islemistik. Mesela, Lozan Barisg Antlagsmasi, Sevr, Mondros, Gumri. Haa
bir de Kades var. Bunlarin hepsi Antlasma. Hepsi sulhu gosterir.” der. Derya Ogretmen:
“Evet Ahsen, tesekkir ederiz 6érneklerin icin. O zaman size bir soru. Size sulhun es
anlamhisi ne olabilir?” Susup biraz bekledikten sonra &égrencilerden ses gelmeyince:
“Ipucu vereyim o zaman. Sulhlar diismanligin bittiginin kanitidir. Birlik ve beraberligi
go6sterir. Huzurlu bir ortam yaratir.” Ege heyecanla: “Aaa! Baris o zaman.” Derya
Ogretmen: “Eveet aferin sana Ege. Sulh, baris demektir. Yani Ataturk’in: “Yurtta sulh,
cihanda sulh.” s6zu, yurt ve dinya barisini anlatir. Vakit ge¢ oldu. Haydi o zaman, yavas
yavas okulumuza doénelim.” der ve okul yoluna duserler.

5. iple Cekilen Dersler 5- Eklem- izlenim

Burak, dizi sargili bir sekilde yatmaktadir. Sinif arkadaslari ve Derya Ogretmen onu
ziyarete gitmistir. Ahsen: “Gegmis olsun Burak!” Ege: “Geg¢mis olsun!” Mige: “Gegmis
olsun!”

Derya Ogretmen: “Gegmis olsun Burak! Ne oldu sana?” Burak anlatmaya baglar:
“Tesekkur ederim hepinize. Hafta sonu mahalledeki arkadaslarimla macg yapiyorduk.
Kosarken dustim, dizlerim ¢ok agridi. Annem ve babam beni doktora géturdi. Doktor

beni muayene ettikten sonra diz eklemlerimin hasar gérdugunu soyledi.”
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Ahsen’in kafasinda Fen Bilgisi 6gretmenin sdyledikleri canlanir: “Fen Bilgisi dersinde
ogrenmistik eklemi. Eklem, vicudumuzdaki kemiklerin yan yana gelip birlestigi yerdir.
Demek ki, senin dizindeki kemiklerin tam birlestigi yer zarar gormuis.” Bunun Uzerine
Muge: “Simdi ben de hatirladim. Eklemin bir tir yapi oldugunu sdylemisti 6gretmenimiz.
Bir de eklemin tirleri vardi. Ug tane: oynar eklem, oynamaz eklem ve yari oynar eklem.”
der. Ege ekler: “Yani eklemler, iki kemigi birlestirir.”

Derya Ogretmen: “Aferin gocuklar size. Siz eklem ile ilgili her seyi biliyormugsunuz.
Dersinize ¢ok iyi calismissiniz.” der ve devam eder: “Ama bu arada Burak’in sézleri yarim
kaldi. Eee Burak sonra ne oldu?” Burak: “Doktor beni muayene ettikten sonra anneme
dondd, ilk izlenimim oglunuzun zeki fakat yaramaz oldugu yoninde dedi. Sonra ben bunu
¢ok dusundim. Acaba izlenim ne demek? Bana neden dyle dedi? Sonra, eve geldik.
izlenime sozlikten baktim.” diye cevap verir.

Burak’in bu sézleri Derya Ogretmen’in cok hosuna gider: “Ne kadar giizel bir sey
yapmissin. O zaman izlenim ne demekmis bize anlatir misin?” Burak okuduklarini
aktaracak olmanin verdigi heyecanla sozlerine baslar: “Bir kisi, olay ya da durumun
insanlar Gzerinde biraktig! etkiymis. Ornegin; bir kisinin diger kisiyi zeki bulmasi izlenimdir.
Yani doktor, beni hem zeki hem de yaramaz bulmus ya demek ki ben onun Uzerinde bu
etkileri birakmisim. O ylzden onun ilk izlenimi bu olmus.”

Bu agiklamalar izerine Derya Ogretmen: “Cok glizel Burak. izlenimin ne oldugunu
cok iyi 6grenmigsin.” der ve diger 6grencilere donerek: “Baska izlenim 6rnegi verebilecek
olan var mi?” diye sorar. Muge dusunur: “Cok guzel giyinen birinin herkes tarafindan
begenilmesi olabilir mi?” der. Ahsen hizli bir sekilde: “Glzel konusan birinin insanlar
tarafindan begenilmesi. Ya da, ¢ok konugan birinin insanlar tarafindan yadirganmasi.”
drneklerini siralar. Derya Ogretmen: “Evet, verdiginiz bitiin érnekler dogru.” der ve birkag
hususa daha dikkat ¢cekmek igin agiklama yapar: “Kisaca, izlenim bir tlr etkidir. Bu etki,
olumlu ya da olumsuz olabilir. Yani izlenimler her zaman iyi olacak diye bir kural yoktur.
Ahsen’in vermis oldugu 6rnekte oldugu gibi fazla konusan biri, insanlar Uzerinde kotl
izlenenim uyandirabilir. Bir de sizin érnekleriniz sadece insanlarla ilgili oldu. izlenim
sadece insanlarla ilgili olmaz. Bir durum ya da olayla ilgili de olabilir. Burak, benim
izlenimim hastahginin iyiye gittigi yoninde.”

Ogrenciler, Derya Ogretmen’in agiklamalarini sessizce dinlerler. Sessizligi Ege’nin:
“Evet Burak. En kisa zamanda iyilesip okula gelmeni dort gozle bekliyoruz.” sézleri bozar.
Bunun (izerine Derya Ogretmen: “Sana tekrar gecmis olsun Burak. Hosca kal. Kendine iyi

bak.” diyerek Burak’a iyi dileklerini bildirir. Ve oradan ayrilirlar.
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6. Iple Cekilen Dersler 6- Desen- Gelenek

Ders Tirkgedir. Derya Ogretmen sinifa gelir: “Bugiin nasilsiniz gocuklar?” diye
sorar. Sinif adina Ahsen: “Tesekkurler 6gretmenim. Gayet iyiyiz. Siz nasilsiniz?” der.
Derya Ogretmen: “Ben de iyiyim, tesekkir ederim.”

Bu konusmalar sirasinda sabirsizlanan Burak: “Ogretmenim, bir sey soyleyebilir
miyim?” diye atilir. Derya Ogretmen: “Elbette sdyleyebilirsin Burak. Seni dinliyoruz.”
diyerek sozii Burak’a verir. Burak konusmaya baslar: “Ogretmenim, bu hafta sonu ablam
evleniyor. Annem, 6gretmenini ve arkadaslarini davet et, dedi. Davetiye génderdi.” der ve
davetiyeyi Derya Ogretmen’e verir. Derya Ogretmen davetiyeyi alir: “Hayirli olsun Burak.
Bu nazik davetiniz icin tesekkir ederiz. Digune katilmayi ¢ok isteriz, degil mi ¢ocuklar?”
Muge: “Evet 6gretmenim, cok isteriz.”

Burak: “Dugunden bir giin 6nce kina gecesi var. Ona da hepiniz davetlisiniz.” der.
Derya Ogretmen: “Aaa, geleneklerimizin giiniimiizde de yasatiimasi ne giizel” der ve
aciklamaya baslar: “Arkadaslar, toplumda eskiden beri devam eden ve kusaktan kusaga
aktarilan kulturle ilgili aliskanliklar, davranislar ve bilgiler butinine gelenek denir. Kiz
isteme, kina gecesi, asker ugurlama, yeni dogan bebegin kulagina isim okunmasi birer
gelenektir.”

Derya Ogretmen’i dikkatle dinleyen Ege: “Ama 6gretmenim artik diigiin ya da kina
gecesi yerine partiler yapiliyor. Bu gelenek midir?” diye sorar. Derya Ogretmen: “Ege,
gelenekler kusaktan kusaga aktarilir. DUgin vyerine yapilan partiler eskiden yoktu.
Yapilabilir ancak bu gelenek dahilinde degildir.” Bunun Gzerine Mige merakli bir sekilde:
“Ogretmenim, gelenekler yazili kurallar midir?” sorusunu sorunca Derya Ogretmen
cevaplar: “Hayir Mige. Gelenek yazih kurallar degildir. Fakat, kialtirGmizde saygin bir
yere sahiptir.” Ve sdzlerine devam eder: “Simdi bakalim Burak’in ablasinin dugini nerede
ve saat kagtaymig?” Davetiyeye bakar. “Cumartesi gund, Alyans Balo Salonu'nda saat
20:00’deymis. Bu arada davetiyedeki desenleri de ¢ok begendim, ¢ok guzel.”

Ege distinceli bir sekilde: “Desen?” Derya Ogretmen aciklar: “Varlik ve nesnelerin
belli ylzeyler Uzerine ¢izgiler aracihidi ile gosterilmesi sonucunda elde edilen c¢izimdir
desen. Mesela bu davetiye ekose desenli. Ekoseden baska, sal, kazayagdi, potikare ya da
puantiye de desenlere drnek verilebilir.” Ege: “Simdi anladim 6gretmenim. Yani, desen bir
tir cizimdir. Amaci ne pekiyi?” Derya Ogretmen: “Gorsel etki yaratmak. Ama bu etki
goreceli. Yani herkeste ayni olmayabilir. Desen, farkli farkli gizimlerle, farkli farkli
renklerle, farkl farkli boyutlarda yapilabilir. Bu da insanlar tzerinde farkli etkiler yaratir.”

Butiin bunlar sessizce dinleyen Ahsen: “Ogretmenim, geleneklerimizden geyizlerde
de renk renk, desen desen kumaslar, islemeler oluyor. Ninelerimizin yemenilerinde de ¢ok

glzel desenler var. Siz anlatirken géziimde canlandi da paylasmak istedim.” der. Derya
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Ogretmen: “Cok dogru Ahsen. Ne kadar giizel 6érnek verdin. Bu giizel drnegin igin
tesekkir ederiz.” der ve bu sirada zil ¢alar. Derya 63retmen ¢ocuklara iyi teneffusler diler
ve tenefflse ¢ikarlar.

7. lIple Cekilen Dersler 7- Yonetmelik- Mazeret

ilk ders Tirkcedir. Derya Ogretmen sinifa gelir gelmez Ege parmak kaldirir:
“Ogretmenim, 6gretmenim! Bir sey sormam lazim.” diye s6z almak ister. Derya Ogretmen:
“Hayirdir Ege boyle acele acele. Sor bakalim.” Ege: “Yonetmelik nedir 6gretmenim?” diye
sorunca Derya Ogretmen: “Neden bu kadar merak ettin?” diyerek Ege’nin merakinin
nedenini 6grenmek ister.

Ege bu merakinin sebebini anlatmaya baslar: “Ogretmenim bu sabah okul miidri
konusma yaparken, yonetmelige gore, falan dedi. Hep yonetmelikten bahsediyor. Ben de
anlamiyorum ne oldugunu. Unutmadan sorayim dedim.” Derya Ogretmen durumu anlar:
“O zaman sozluklerinizi ¢ikartin haydi gocuklar. Bakalim yonetmelik ne demekmig?”

Sozluklerini ¢ikarirlar. Bu sirada bir sorun oldugu yitzinden okunan Mige: “Benim
s6zIugim yanimda degil 6gretmenim.” Derya Ogretmen Mige’nin bu halinin sebebini
anlamistir fakat yine de “Neden?” diye sorar. Mlge:” Bugln getirmek istemedim.” der.
Bunun (zerine Derya Ogretmen: “Bu bir mazeret mi Miige? Bugiin s6zIGgunin yaninda
olmasi gerekiyordu.”

Burak 6gretmeninin sdézlerinin bitmesini sabirsizlikla beklercesine: “Mazeret mi?
Yani mazeret olmasi igin ne gerekiyordu?” diye atilir. Derya Ogretmen: “Kusurun hos
gorilmesi icin gecerli olan bir sebeptir mazeret. Yani mazeret olmasi igin elde olmayan bir
sebep gerekiyor.” agiklamasini yapar.

Ahsen dasinir: “Yani hasta olan bir arkadasimizin okula gelmemesi bir mazerettir,
degil mi 6gretmenim? Okula gelemedi ¢linkl hasta. Sebep, hasta olmasi.” der. Derya
Ogretmen kafasini sallar: “Evet Ahsen, o bir mazerettir. Kosamayan birinin ayaginin
agndigini sdylemesi ya da yazilari rahat okuyamayan birini gézinin goérmedigini
sOylemesi de mazerettir.” Ahsen: “O zaman mazerette bir kusur s6z konusudur.” Derya
Ogretmen: “Evet Ahsen, g¢ok dogru séyledin. Bu nedenle de mazeretin hos gérilmesi
gerekir.” Bunlari dikkatle dinleyen Burak: “Simdi anladim mazereti.” der.

Derya Ogretmen: “Mazeret anlasildiysa, konumuza dénelim. Yénetmelige
bakacaktik.” der ve ekler: “Madem Mulge s6zIGgunu unutmus, arkadasindan bir s6zluk alip
bulsun bize yonetmeligin anlamini.” Mige: “Tamam o6gretmenim.”

Biraz beklerler. Muge, yonetmeligin anlamini sdzlukten bulur ve okumaya baslar:
"Ydnetmelik, bir kurulusa ait kurallari belirleyen yazili belgedir.” Burak saskin bir sekilde:

“Nasil yani? Simdi bizim okulumuzun kurallarini belirten yazili bir belge mi var?” Derya
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Ogretmen: “Elbette var Burak. Bunlar, resmi ve yazili kurallar bittniidir. Belli bir amaci
vardir. Okuldaki yonetmeligin amaci da egitim- 6gretimin duzenli devam etmesidir.”

Ahsen meraklanir: “Ogretmenim yonetmelik sadece okulda mi olur?” diye sorar.
Derya Ogretmen: “Hayir Ahsen. Yonetmelik her kurumda olabilir. O kurumdaki usul ve
esaslari duzenler. Mesela; hastanede de olabilir.” cevabini verir. Ege: “Hastanedekinin
amaci ne?” Derya Ogretmen konuyu biraz daha agarak: “Yénetmeliklerin genel amaci
kuruluglardaki dizeni saglamaktir. Bu, hastanede, okulda ya da benzer kuruluglarda
aynidir. Hicbir kurum rastgele islemez. Bir 6gretmen, cani istemedigi icin okula
gitmemezlik yapamaz. Hastanede de, mesela hasta haklarini diizenlemek gibi amacglari
olan ydénetmelikler bulunur.” aciklamasini yapar. Ege 6drenmenin verdigi mutlulukla:
“Simdi anladim 6gretmenim. Mudur, dizeni saglamak icin yonetmelikteki kurallari bize
hatirlatiyor.” Derya Ogretmen Ege'yi onaylar: “Evet Ege. Aynen 6yle.”

Bu sirada zil calar. Derya Ogretmen: “Arkadaslar, bir sonraki ders gdériismek lizere.
Hosca kalin.” der ve siniftan ayrilir.

8. iple Cekilen Dersler 8- Kas- Deneyim

6-A Sinifinin 6grencileri teneffiistedir. Havanin gtizel olmasini firsat bilen 6grenciler
bahcede neseyle dolagsmaktadir. Ahsen, Mige, Ege ve Burak bir kdpegin etrafinda
durmus, telagl telasli konugsmaktadir. Onlari uzaktan géren Derya Ogretmen cocuklarin
yanina gider ve: “Ne oldu ¢ocuklar? Niye bu kadar telaslisiniz?” diye sorar.

Ahsen agiklamaya baslar: “Ogretmenim, bu sevimli képek hareket edemiyor. Cok
Uzlcu. Biraz dnce fen bilgisi 6gretmenimiz geldi, bakti. Képegin ayak kaslarinda bir sorun
olabilecegini soyledi.” Ege heyecanla atilir: “Kasin ne demek oldugunu ben biliyorum
dgretmenim. Soyleyeyim mi?” Derya Ogretmen: “Tabii ki sOyleyebilirsin Ege.” der.

Ege: “Vicut hareketlerini saglayan organ ve bu organin telsi dokusudur. Kaslar,
kemikleri cevreler ve hareketi saglar 6gretmenim.” diyerek bildiklerini aktarir. Muge ekler:
“Yani bu koépegin kaslari hasta. O ylzden ayaklarini hareket ettiremiyor kdpekgik.” Burak
Muge’'ye donerek: “Evet Mige. Kas, destek ve hareket sisteminin pargasidir. Yani bu
kopegin ayaginin hareketini kaslar sagliyor. Kaslar gorevini yerine getirmeyince de ayak
hareket etmiyor.”

Ahsen dusunur: “Hani Gg cesit kas var ya. Duz kas, gizgili kas ve kalp kasi. Kopegin
ayagindaki kasin gesidi bunlardan hangisi acaba. Kalp kasi olamayacagina gore.” Burak
Ahsen’in daha fazla diusinmesine firsat vermeden: “Cizgili kas Ahsen.” der.

Derya Ogretmen 6grencilerin konusmalarini dinler: “Fen bilgisi 6gretmeninizin
Ogrettigi kasi bdyle bir deneyimle pekistirmis oldunuz. Cok iyi oldu.” diyerek onlari takdir
eder. Mige Derya Ogretmen’in kullandigi deneyim kelimesini hatirlamaya calisarak:

“Deneyim neydi 6gretmenim hatirlayamadim.” deyince Derya Ogretmen aciklar:
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“Insanlarin hayatlari boyunca ya da belirli bir siregte elde ettikleri bilgi, beceri ve
benzeridir deneyim. Kisaca bilgi ve beceri birikimidir, diyebiliriz.” Ege: “Mesela ne
deneyimdir?” Derya Ogretmen: “Mesela bir kisi ayni meslegi yillardir yapiyorsa, artik o
meslegin gerekleriyle ilgili deneyim sahibidir.” der ve: “Simdi, deneyimin es anlamlisini
dusundn bakalim. Ne olabilir?” diye sorar. Biraz bekler, hic kimse cevap vermeyince:
“Biraz daha duslnin bakalm.” der. Yine hi¢ ses gelmez. “Deneyimin es anlamlisi
tecribedir. Bazi insanlara, tecrubeli, denir. Yani deneyimli insan.” der ve ekler: “Simdi
birer tane 6rnek disunidn deneyimle ilgili.”

Bir slire bekler. ilk drnek Ahsen’den gelir: “Bir 6gretmenin konuyu nasil anlatacagini
bilmesi olur mu 6gretmenim?” Derya Ogretmen: “Evet Ahsen.” Ege: “Bir yazarin yazdigi
tir ile ilgili her ayrintiy1 cok iyi bilmesi.” Derya Ogretmen: “Dogru Ege. Burak, disiindiin
mua?” Burak: “Bir ascinin ¢ok cesitli yemek tariflerini bilmesi ve bu yemekleri ¢abucak
yapmasl.” Derya Ogretmen: “Evet Burak. Sira Miige’de.” Miige: “Bir gcocugun basketbol
oynamak istemesi.” Derya Ogretmen: “Mige, bu érnek olmadi.” der ve ekler: “Bu bir
istektir, deneyim degildir. Deneyim olmasi icin bir bilgi ya da beceri ile ilgili birikim gerekir.
Senin verdigin 6rnekte birikim s6z konusu degil.” Muge: “O zaman 6gretmenim.” diyerek
zaman kazanir. Biraz dugundr ve: “Bir ressamin resimle ilgili kurallari ¢ok iyi bilmesi.”
Derya Ogretmen: “Evet Mige, simdi oldu. Verdigin érnek dogru.” derken zil galar. Derya
Ogretmen devam eder: “Haydi bakalim teneffiis bitti. Sinifiniza gidin yavas yavas. Bu
kopekle de ben ilgileneyim. Haa, unutmadan, bdyle bilemediginiz kelimeleri
s6zIigunuzden bakin. Cok okumali, ¢ok arastirma yapmalisiniz. Bunu aliskanlik haline

getirmelisiniz. Dediklerimi unutmayin. Kendinize iyi bakin.”

3. 4. Verilerin Analizi

Ogrencilere uygulamalarin ortasinda yapilan yazili ve uygulama sonrasi yapilan yiiz
yluze milakatlar surekli kargilastirmali analiz metodu kullanilarak ¢oézimlenmistir. Ekiz
(2009)’e gore surekli kargilastirmali analiz, mevcut verilerin timevarimsal kategori hélinde
kodlanarak eszamanl olarak eldeki diger verilerle sdrekli karsilastirimasidir ve bu
suregte, benzer veriler kategori olusturur, farkli veriler icin yeni kategoriler agilr,
surdurulen arastirmaya aykiri olan veriler ise degistirilir ya da ¢ikarilr.

Bu kapsamda elde edilen veriler benzerlik ve farklliklar gozetilerek analiz edilmis ve
tablolar halinde sunulmustur.

Verilerin analizi sirasinda uzman goruslerine basvurulmustur. Ayrica veriler bir
uzman tarafindan ikinci kez analiz edilmistir.

Guvenirligin hesaplanmasinda kappa istatistigi kullaniimistir. Kan (2013)'a gore,

puanlamanin iki puanlayici tarafindan yapilmasi halinde guvenirlige ait katsayinin
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belirlenmesi amaciyla kappa istatistigi kullanilir ve kappa istatistigine iliskin esitlik; pq:
gbzlenen uyum orani, p.: sansla beklenen uyum oranini ifade etmek sartiyla K= ( p, - pc) /
(1 - pc ) seklinde hesaplanir. Arastirmaya ait nitel verilerden elde edilen bulgularin kappa
katsayisi 0.71 olarak bulunmustur. Tirkiye istatistik Kurumu (2011)na gdre kappa
katsayisinin 0,61 ile 0,80 arasinda oldugu durumlarda degerleyiciler arasinda énemli bir
uzlasi vardir. Bu dogrultuda arastirma verileri uzlasi igerisindedir.

Arastirma kapsaminda yapilan istatistiksel analizler, SPSS 21 istatistik Paket
Programi araciligiyla gerceklestirilmistir. Nicel verilerin parametrik testlerin 6n sartlarini
saglayip saglamadigina Skewness ve Kurtosis (verilerin normal dagilim durumu) degerleri
ve Levene (varyanslarin esitligi) testi sonuclari incelenerek karar verilmistir (Blyukozturk,
2012). Kline (2005)’e gore, Skewness ve Kurtosis sinir degerleri sirasiyla |3.0] ve |10.0]1
asmamalidir. Verilerin analizinde betimsel istatistiki yontemler (frekans, aritmetik ortalama,
standart sapma), iliskili érneklemler icin t-testi, tek yonli varyans analizi (ANOVA),Tukey
ve Dunnett's C coklu karsilastirma testleri kullaniimistir. Verilerin analizinde anlamlilik

duzeyi 0.05 olarak alinmistir.



4. BULGULAR

Bu bélimde, arastirmanin nitel ve nicel boyutuyla ilgili bulgulara yer verilmistir.

4. 1. Arastirmanin Nitel Boyutu ile ilgili Bulgular

Bu bdlimde, yari yapilandirilmis mulakat formlari araciligiyla 1. ve 2. deney grubu
ogrencileri ile yapilan miulakatlar sonucu elde edilen verilerin analizine ve ayni kapsamda
ulasilan bulgulara yer verilmistir. Bu dogrultuda, uygulama slrecinin ortasinda
gerceklestirilen milakatlar “ara milakatlar’; uygulama sonunda yapilan miulakatlar ise

“uygulama sonrasi mulakatlar” olarak verilmistir.

4.1.1.1. Deney Grubu Ogrencilerinin Ara Miilakatlari

Bu bdlimde, animasyonlarin izletildigi sinifta bulunan 1. deney grubu 6grencileri ile
uygulama sdrecinin ortasinda gerceklestirilen ara miulakatlar sonucunda elde edilen
bulgulara yer verilmigtir.

Ogrenciler, D101, D102, D103,.....D1010, D1011,...... D1024, D1025 seklinde

kodlanmistir.
4.1.1.1. Ara Miilakatlara Goére 1. Deney Grubu Ogrencilerinin
Animasyonlari Sevme Durumu

Tablo 6’da, metin sonlarinda animasyon izleyen 1. deney grubu &grencilerinin bu

animasyonlari sevme durumuna yer verilmis ve bu durumun nedenleri gésterilmistir.
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Tablo 6. Ara Milakatlara Gére 1. Deney Grubu Ogrencilerinin Animasyonlari Sevme

Durumu
Ogrenci Animasyonlari Seviyor mu? Animasyonlar Sevme/ Sevmeme Nedeni
D101 Evet Kelime é3renme
D162 Evet Eglenme
D163 Evet K?Ilme 6grenme
Eglenme
D104 Evet Kelime 6grenme
D105 Evet K?Ilme o6grenme
Eglenme
D106 Evet Kelime 6grenme
D107 Evet Kelime 6grenme
D108 Evet Konuyu daha iyi anlama
D109 Evet Kelime 63renme
D1610 Evet K?Ilme o6grenme
Eglenme
D1O11 Evet Konuyu daha iyi anlama
D112 Evet K?I|me ogrenme
Eglenme
D1013 Evet Kelime égrenme
D1014 Evet Kelime g@gnme
Hayal gucunu gelistirme
D1015 Evet K?Ilme 6grenme
Egdlenme
D1016 Evet Konuyu daha iyi anlama
D117 Evet Kelime dgrenme
D118 Evet K?I|me o6grenme
Eglenme
D1619 Evet K?I|me o6grenme
Eglenme
D120 Evet K?Ilme 6grenme
Eglenme
D1621 Evet K?Ilme 6grenme
Eglenme
D16922 Evet Kelime ogrenn_wt_e
Konuyu daha iyi anlama
Kelime 6grenme
D1023 Evet Konuyu daha iyi anlama
Eglenme
D1024 Evet Eglenme
D1025 Evet Eglenme

Tablo 6’ya gore, 1. deney grubu 6grencilerinin tamami metin sonlarinda izledigi

animasyonlari sevmektedir.

Mulakat sonuglarina gore, 1.

nedenleri su sekilde siralanmaktadir:

1. Kelime 6grenme

2. Eglenme

3. Konuyu daha iyi anlama

4. Hayal gucunu geligtirme

deney grubu &6grencilerinin animasyonlari sevme
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Animasyonlari sevme nedeni olarak kelime dgrenmeyi 19, eglenmeyi 13, konuyu
daha iyi anlamayi 5, hayal glcuni gelistirmeyi 1 6grenci gostermistir. 1. deney grubu
6grencileri animasyonlari sevme nedeni olarak en fazla kelime dgrenmeyi belirtmigtir.

Animasyonlardan kelime égrendigini ifade eden D101 bu konudaki gériislerini séyle

belirtmistir:

D101: “Metin sonlarinda izlenen animasyonlari seviyorum. Cinki izledigim

animasyonlar bana yeni kelimeler ve anlamlarini 6gretiyor”.

D101 ile benzer sekilde animasyonlardan kelime dgrendigini ifade eden D106 ise

sunlari sdylemistir:

D106: “Seviyorum, ¢iinkii izledigimiz animasyonlarda gecen kelimeleri daha iyi
anlayabiliyoruz. Konuyu igleyince kelimelerden bir sey anlamazsak konudan sonra

animasyon izledigimiz icin kelimeleri daha iyi 6grenebiliriz’.

Kelime oOgrenme yaninda eglenmeyi de animasyonlari sevme nedeni olarak

go6steren D105 ve D1012’nin gorisleri su sekildedir:

D105: “Seviyorum, ¢iinkii metinlerin igindeki bilmedigimiz kelimeleri &dreniyoruz.

Eglenceli animasyonlar oldugu igin de kelimeleri daha iyi 6greniriz”.

D1012: “Metin sonlarinda izlenen animasyonlari seviyorum. Bunun nedeni Su,
animasyonlar sayesinde dersler eglenceli mi eglenceli gecgiyor. Hem kelime

6greniyoruz hem de bol bol egleniyoruz’.

Animasyonlari sevme nedenine kelime 6grenmeye ek olarak konuyu daha iyi

anlamayi da gosteren D1022 ise sunlari sdylemistir:

D1022: “Metin sonlarinda izlenen animasyonlari seviyorum. Metni daha iyi anlamama,

yeni kelime é6grenmeme yardimci oluyor”.

Konuyu daha iyi anlamayi animasyonlari sevme nedeni olarak gdsteren bir bagka

dgrenci D1011 ise gorlslerini sdyle belirtmistir:

D1022: “Evet, animasyonlari seviyorum ¢iinkii isledigimiz metinden sonra animasyon

izlemek metni daha iyi anlamama yariyor”.



animasyonlar aracihgi ile elde ettigi kazanimlara yer verilmig ve animasyonlarin derslere

4.1.1.2. Ara Mulakatlara Gore 1.
Animasyonlar Araciligi ile Elde Ettigi Kazanimlar ve Animasyonlarin

Derslere Destek Olma Durumu

Tablo 7'de, metin sonlarinda animasyon izleyen 1. deney grubu o6gdrencilerinin

destek olma durumu gosterilmigtir.

Tablo 7. Ara Miilakatlara Gére 1. Deney Grubu Ogrencilerinin Animasyonlar Aracilii ile

Deney Grubu Ogrencilerinin

Elde Ettigi Kazanimlar ve Animasyonlarin Derse Destek Olma Durumu

Ogrencinin Ogrencinin Animasyonlarin .
. lard . lard | Animasyonlarin
Ogrenci Animasyonlardan Animasyon ardan Derslere Derslere Destek
Kazanim Elde Elde Ettigi Destek Seki
EtmeDurumu Kazanim Durumu
D161 olumlu Kel!me ogrenme Olumlu Kelimeleri anlayarak sorulara cevap
Kelimeleri aktif kullanma verme
D102 Olumlu Bilgi edinme Olumlu Dersleri daha iyi anlama
D103 Olumlu K?“me ogrenme Olumlu Dersleri daha iyi anlama
Eglenerek 6grenme
Kelime 6grenme Kelimeleri anl K |
D104 Olumlu Kelimeleri aktif kullanma Olumlu elimeler aniayarak sorulara cevap
e verme
Kalici 6grenme
D105 Olumlu Kel!me 2arenme Olumlu Dersleri daha iyi anlama
Kelimeleri aktif kullanma
Kelime 6grenme . .
D166 olumiu Konuyu daha iyi anlama Olumlu Farkli kelimelerle cimle kurarak derslere
. katiima
Kalici 6grenme
D107 Olumlu Kelime 6grenme Olumlu \Ifeerlgneelerl anlayardgpulara cevap
D108 Olumlu Kelime 6grenme Olumlu Dersleri daha iyi anlama
D169 Olumlu Bilgi edinme Olumlu Sinav pa§ar|5|_ s_aglama
Dersleri daha iyi anlama
D110 Olumlu Bilgi edinme Olumly ~ S'nav basarisi saglama
Dersleri daha iyi anlama
D1011 Olumlu Kel!me ogrenme Olumlu Dersleri daha iyi anlama
Kelimeleri aktif kullanma
D112 Olumlu Bilgi edinme Olumlu Dersleri daha iyi anlama
Olaylardan ders ¢ikarma
D1013 Olumlu Kelime ogrenme Olumlu Dersleri daha iyi anlama
Genel kiltir edinme
D1014 Olumlu Bilgi edinme Olumlu Dersleri daha iyi anlama
Derslere katilim istegini arttirma
D1015 Olumlu Kelime 6grenme Olumlu Dersleri daha iyi anlama
D1016 Olumlu Kelime 6grenme Olumlu Dersleri daha iyi anlama
Odev yapmaya yardimci olma
. Kelime 6grenme
D1017 Olumlu Kendini daha iyi ifade Olumlu Derslere katihm istegini arttirma
etme
D1018 Olumlu Kelime ogrenme Olumlu Derslere katilim isteg@ini arttirma
Davranis gelistirme
D1019 Olumlu Kelime 6grenme Olumlu Dersleri daha iyi anlama
D120 olumlu Kel!me ogrenme Olumlu Kelimeleri anlayarak sorulara cevap
Kelimeleri aktif kullanma verme
D1021 Olumlu Kelime 6grenme Olumlu Dersleri daha iyi anlama
D1622 Olumlu Kelime égrenme Olumly  Derslere katiim istegini arttirma
Odev yapmaya yardimci olma
Kelime 6grenme Kelimeleri anlayarak sorulara cevap
D1023 Olumlu Konuyu daha iyi anlama Olumlu verme
Kalici 6grenme Dersleri daha iyi anlama
D1024 Olumlu Konuyu daha iyi anlama Olumlu Dersleri daha iyi anlama
D1025 Olumlu Konuyu daha iyi anlama Olumlu Dersleri daha iyi anlama
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Tablo 7'ye goére, 1. deney grubu &grencilerinin tumi metin sonlarinda izledigi
animasyonlardan kazanim elde etmektedir.
1.deney grubu Ogrencilerinin animasyonlardan elde ettigi kazanimlar su sekilde
siralanmaktadir:
1. Kelime 6grenme
Kelimeleri aktif kullanma
Bilgi edinme
Konuyu daha iyi anlama
Kalici 6grenme
Davranis gelistirme
Kendini daha iyi ifade etme

Genel kiltir edinme

© ©® N o 0o bk 0D

Olaylardan ders ¢ikarma

10. Eglenerek 6grenme

1. deney grubu 6grencilerinin 18'i kelime 6grenme, 5’i kelimeleri aktif kullanma, 5’i
bilgi edinme, 4’4 konuyu daha iyi anlama, 2’si kalici 6grenme, 1'i davranis gelistirme, 1’i
kendini daha iyi ifade etme, 1’i genel kiltir edinme, 1’i olaylardan ders ¢ikarma, T’i
edlenerek 6grenme kazanimlarini animasyonlardan elde ettigini belirtmigtir.1. deney grubu
odrencileri animasyonlardan elde edilen kazanim olarak en fazla kelime o6grenmeyi
gOstermistir.

D108, animasyonlardan elde ettigi kazanimin kelime 6grenme oldugunu belirterek

bu konudaki goruslerini su sekilde ifade etmistir:

D108: “Metin sonlarinda izledigim animasyonlar bana evet kazandiriyor. Bilmedigim

kelimeleri 6gretiyor”.

D101 ve D1011 ise kelime 6grenme kazanimina, kelimeleri aktif kullanmayi da

ekleyerek gorisini séyle bildirmistir:

D101: “Metin sonlarinda izledigim animasyonlar bana bir seyler kazandiriyor Yeni
kelimeler &greniyorum. Baska ortamlarda bunlari kullaniyorum ya da bunlar

kullanildiginda ne anlama geldigini biliyorum. Bana bunlari kazandiriyor”.

D1011: “Kazandiriyor. Metni okuduktan sonra bilmedigimiz kelimeler ¢ikiyor. Bu
kelimeler de animasyonlarda anlatiliyor. Bu kelimeleri ben de oradan &grenip

kullaniyorum?’.
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D104, kelime ogrenme, kelimeleri aktif kullanma kazanimlarinin yanina kalici

6grenmeyi de ekleyerek sunlari ifade etmigtir:

D104: “Animasyonlardan bazi kelimeleri égreniyorum. Bu kelimeleri disarida
kullaniyorum. Odgrendigim kelimeleri de hi¢ unutmuyorum. Unutacagimi da

zannetmiyorum”,

D106, kelime d3renme, konuyu daha iyi anlama ve kalicilik kazanimlariyla ilgili

sunlari sdylemistir:

D106: “Evet kazandiriyor. Konuyu daha iyi anliyoruz. Yeni kelimeler édreniyoruz.

Animasyonda gecen kelimeler aklimizda daha iyi kaliyor”.

Kelime égrenmenin yaninda genel kiiltir edinme kazanimini vurgulayan D1013,

sunlari belirtmistir:

D1013: “Evet kazandiriyor. Bilmedigim kelimeleri égreniyorum. Hem de tarihi yerleri

ve bazi kurallari 6greniyorum”.

D1017, Kelime 6grenmenin yaninda kendini daha iyi ifade etme kazanimini

vurgulayak sunlari ifade etmistir:

D1017: “Yariyor yani kazandiriyor. Ciinkii kelime hazinem doluyor. Bir de kendimi

daha iyi ifade edebilmeme yariyor. Béylece konugurken hi¢ zorluk ¢ekmiyorum”.

Kelime 6grenmeye ek olarak davranis gelistirme kazanimini vurgulayan D1018,

sunlari belirtmistir:

D1018: “Yeni kelimeler kazaniyoruz. Davranig konusunda da bir seyler kazandiriyor.
Nerede nasil davranacagimizi biliyoruz. Bunlar hep animasyonlar sayesinde

kazandigimiz seyler”.

Tablo 7’ye gore, 1. deney grubu 6grencilerinin tamami metin sonlarinda izledigi
animasyonlarin derslerine destek oldugunu dusinmektedir.
1.deney grubu ogrencileri animasyonlarin derslere destek olma sekliyle ilgili sunlari

siralamistir:
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. Dersleri daha iyi anlama

. Kelimeleri anlayarak sorulara cevap verme
. Derslere katilim istegini arttirma

. Odev yapmaya yardimci olma

. Sinav basarisi saglama

. Farkli kelimelerle cimle kurarak derslere katiima.

= O O »h W N P

. deney grubunda bulunan dgrencilerin 17’si dersleri daha iyi anlama, 5’i kelimeleri
anlayarak sorulara cevap verme, 4’U derslere katilim istegini arttirma, 2’si 6dev yapmaya
yardimci olma, 2’si sinav basarisi saglama, 1'i farkli kelimelerle cimle kurarak derslere
katiima sebebiyle animasyonlarin derslere destek oldugunu diastinmektedir. 1. deney
grubu oAgrencilerinin animasyonlarin derslere destek sekliyle ilgili en fazla bildirdikleri
sebep dersleri daha iyi anlama ile ilgilidir.

D101, animasyonlarin kelimeleri anlayarak sorulara cevap vermeyi saglamasiyla

derslere destek oldugunu su sekilde belirtmistir:

D101: “Metin sonlarinda izledigim animasyonlar derslerime destek oluyor. Nedeni,
animasyonlarda 6grendigim kelimeler baska bir derste de kullanildiginda o soruya

cevap verebiliyorum’.

Animasyonlar sayesinde farkli kelimelerle ciimle kurarak derslere katildigini belirten

D106, sunlari ifade etmistir:

D106: “Animasyonlar derslerime destek oluyor. Animasyonlardan &6grendigimiz
kelimeler var ya. Béylece climle kurarken hep ayni kelimeler yerine animasyonda

izledigimiz kelimeleri de kullaniyoruz ve daha ¢cok derse katiliyoruz .

D1015, animasyonlar sayesinde dersleri daha iyi anladigini ifade ederek sunlari

belirtmistir:

D1015: “Evet, animasyonlar derslerde ¢ok ama ¢ok destek veriyor. Nasil mi? Dersleri

anlamamiza yardim ediyor ”.

D1014, animasyonlar sayesinde dersleri daha iyi anladigini ve derslere katihim

isteginin arttigini belirterek, sunlari séylemistir:

D1014: “Evet, animasyonlar derslerime destek veriyor. Animasyonlar, dersleri daha iyi

anlamami sagliyor ve daha ¢ok parmak kaldirmak istiyorum ”.
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Animasyonlar sayesinde dersleri daha iyi anladigini ve &devlerini daha kolay

yaptigini belirten D1016, sunlari ifade etmistir:

D1016: “Derslerime destek veriyor animasyonlar. Dersleri daha iyi anliyorum.

Odevlerimi animasyonlardan égrendigim sekilde yapiyorum ”.

4.1.1.3. Ara Milakatlara Gore Animasyonlarin Tiirkge Dersinin

Anlasgilirhk  ve Eglence Boyutuna Etkisi ile Tirkge Dersinde

Animasyonlarin Surekli Kullanimiyla ligili Ogrenci Gorusleri

Tablo 8'de, 1. deney grubu 6grencilerinin, metin sonlarindaki animasyonlarin Tirkce
dersi anlagilirhk ve eglence boyutuna etkisi ile ilgili goruslerine yer verilmistir. Ayrica
tabloda 6grencilerin Turkge dersinde animasyonlarin surekli kullanimi ile ilgili gérusleri

sunulmustur.
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Tablo 8. Ara Milakatlara Gore Animasyonlarin Turkge Dersinin Anlasilirlik ve Eglence
Boyutuna Etkisi ile Tlrkge Dersinde Animasyonlarin Surekli Kullanimiyla llgili

Ogrenci Gorusleri

Animasyonlarin Tirkge

Dersinin Anlasilirlik ve

Animasyonlarin Turkge
Dersinin Anlasilirlik ve

Turkge Dersinde
Animasyonlarin

Turkge Dersinde
Animasyonlarin

Ogrenci 4 Eglence L L Siirekli Kullanimi
Eglenge Boyutuna Etki Nedeni/ Surek.ll Kullanimi ile ligili isteginin Nedeni/
Boyutuna Etki Durumu . Istek Durumu A
Animasyonlarin Animasyonlarin
D101 Olumlu igi gekici olmasi Olumiu Egitici- dgretici olmasi
D102 Olumlu igi gekici olmasi Olumlu Eglenceli olmasi
D103 Olumlu Merak uyandirmasi Olumlu Egitici- 6gretici olmasi
Eglenerek 6grenmeyi
saglamasi
- Karakterlerinin dikkat G s
D104 Olumlu cekici olmasi Olumlu Egitici- 6gretici olmasi
Ogrenmede kalicihig
saglamasi
Eglenerek 6grenmeyi
" saglamasi o - my
D105 Olumlu Ogrenmededkaliehg: Olumlu Egitici- 6gretici olmasi
saglamasi
Eglenerek 6grenmeyi
" saglamasi T
D106 Olumlu Ogrenmede kallalig: Olumlu Egitici- 6gretici olmasi
saglamasi
D167 Olumlu Merak uyandirmasi Olumlu Eglenceli olmasi
D108 olumlu Eglenerek ogrenmeyi olumlu Ders isleme sirecini
saglamasi hizlandirmasi
D169 Olumlu Eglenerek ogrenmey! Olumlu Egitici- 6gretici olmasi
saglamasi
D1010 Olumlu llgi gekici olmas Olumlu Egitici- d3retici olmasi
Merak uyandirmasi
” Eglenerek 6grenmeyi T
D1011 Olumlu saglamasi Olumlu Egitici- 6gretici olmasi
ligi gekici olmasi
D1012 Olumlu Eglenerek 6grenmeyi Olumlu Eglenceli olmasi
saglamasi
D1013 Olumlu Eglenerek ogrenmey Olumlu Eglenceli olmasi
saglamasi
D1014 Olumlu - Olumlu Egitici- 6gretici olmasi
“ Eglenerek 6grenmeyi e s
D1015 Olumlu saglamasi Olumlu Egitici- 6gretici olmasi
D1016 Olumiu ilgi gekici olmasi Olumiu Egitici- dgretici olmasi
- Eglenerek 6grenmeyi T
D1017 Olumlu saglamasi Olumlu Egitici- 6gretici olmasi
D1018 Olumlu llgi gekici olmasi Olumlu Egitici- 6gretici olmasi
Merak uyandirmasi
D1619 Olumlu Eglenerek ogrenmey Olumlu Anlamayi kolaylastirmasi
saglamasi
D1620 Olumiu Eglenerek ogrenmeyi Olumlu Egitici- 6gretici olmas!
saglamasi
D1621 olumiu Eglenerek 6grenmeyi olumlu Egitici- 6gretici olmasi
saglamasi Eglenceli olmasi
D122 olumiu Eg!enerek 6grenmeyi olumiu Egjltlm- ogrehm olmasi
saglamasi Eglenceli olmasi
D123 olumiu Eg!enerek 6grenmeyi olumilu Egjltlm- ogrehm olmasi
saglamasi Eglenceli olmasi
D124 Olumlu Eglenerek Ggrenmeyi Olumlu Eglenceli olmasi
saglamasi
D125 Olumlu Eglenerek ogrenmeyi Olumlu Egitici- dgretici olmasi

saglamasi
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Tablo 8e gore, 1. deney grubu 6grencilerinin tamamianimasyonlarin Tark¢e dersinin
anlasilirlik ve edlence boyutunu olumlu etkiledigini digtinmektedir.

1. deney grubu o6grencileri, animasyonlarin asagidaki 6zelliklerininTurkge dersinin
anlasilirlik ve edlence boyutunu olumlu etkiledigini distinmektedir:

1. Eglenerek 6grenmeyi saglama

2. llgi gekme

3. Merak uyandirma

4. Ogrenmede kaliciligi saglama

5. Karakterleri ile dikkat cekme.

1. deney grubunda bulunan égrencilerin 17‘si eglenerek 6grenmeyi saglama, 6’si ilgi
cekme, 4’G merak uyandirma, 3’G 6grenmede kalicili§i saglama, 1'i karakterleri ile dikkat
cekme Ozellikleriyle animasyonlarin Turkce derslerinin anlasilirik ve eglence boyutuna
olumlu etki ettigini disinmektedir. 1. deney grubu o6grencileri animasyonlarin Turkge
dersinin anlasilirlik ve edlence boyutunu olumlu etkilemesini en fazla eglenerek 6grenmeyi
saglama 6zelligine baglamistir.

Bu noktada D109, D1013, D1022 ve D1024animasyonlarin edlenerek dgrenmeyi
saglamasiyla Turkg¢e dersinin anlasilirlik ve eglence boyutunu olumlu etkiledigini su

sdzleriyle vurgulamistir:

D109: “Animasyonlar, Tiirkce dersini anlasilir ve edlenceli héle getirdi. Clinkii

animasyonlarla hem egleniyoruz hem de 6greniyoruz’.

D1013: “Animasyonlar, evet getirdi. Animasyon sayesinde eglendim ve her seyi daha

iyi 6grendim’.

D1022: “Evet, getirdi. Mesela anlamadigim bir metni bu animasyon sayesinde hem

daha zevkli hem de daha iyi bir sekilde 6grenmis oldum. Bu da anlasilir yapt”.

D1024: “Evet. Ciinkii normal bir derste o kadar ¢ok sey anlatiliyor ve insan sikiliyor
ama boyle etkinlikler eglenceli oluyor. Kelimeler veriliyor eglenceli sekilde izliyoruz,
takip ediyoruz. Bunun igin ders daha eglenceli héle geliyor. Hem sonda kelimeleri

ogreniyoruz hem eglenceli hem de 6gretici”.

D106, animasyonlarin eglenerek 6Jrenmeyi saglamasina ek olarak 6grenmede

kalicilik ile ilgili gorug bildirerek gunlari soylemistir:
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D106: “Evet. Animasyonlar edlenceli. Bunun igin bazi konulari daha iyi égrenebiliriz.

Bu 6grendigimiz konulari ve kelimeleri daha iyi aklimizda tutabiliriz”.

D104 ise D106ninanimasyonlarin eglenerek 6grenmeyi sagdlama, dgrenmede
kalicihk ile gorlUslerine benzer duslnceleri ifade etmis, farkli olarak animasyon

karakterlerinin ilgi cekici olmasini da sdzlerine su sekilde eklemistir:

D104: “Evet getirdi ¢iinkii oradaki g¢ocuklar ¢ok iyi. Kamillikler yapiyorlar.
Animasyonlar sayesinde ders ¢ok eglenceli gectigi icin isledigimiz konulari ¢ok iyi

6greniyorum. Hi¢ unutmuyorum konulari”.

D1010, animasyonlarin ilgi gekmesi ve merak uyandirmasi ile ilgili géris bildirerek

sunlari sdylemistir:

D1010: “Evet. Ciinkii animasyonlar ilgimizi ¢ekiyor, bunun sayesinde konu sonunda o
animasyonun ¢abuk gelmesini istiyoruz. Animasyonda neler olacagini hep heyecanla

bekliyoruz”.

D1012, animasyonlarin ilgi cekmesine ek olarak eglenerek égrenmeyi saglamasiyla

ilgili sunlari ifade etmistir:

D1012: “Tiirkge dersi agisindan diisiindiigiimde animasyonlar dersi daha anlagilir ve
eglenceli hale getirdi. Nedeni su: Derslerde animasyonlari izleyince hem edgleniyoruz,

dikkatimizi gekiyor ve dersi daha iyi 6greniyoruz”.

1. deney grubunda bulunan &grencilerinin tamami animasyonlarin Turkge
derslerinde surekli kullaniimasini istemektedir.

1. deney grubu 6grencileri, animasyonlarin Turkce derslerinde surekli kullaniimasini
animasyonlara ait su 6zelliklerden dolayi istemektedir:

1. Egitici- 6gretici olma

2. Eglenceli olma

3. Ders igleme sirecini hizlandirma

4. Anlamayi kolaylastirma

1. deney grubu ogrencilerinin 18’ egitici- 6gretici olma, 8'i eglenceli olma, 1'i ders
isleme surecini hizlandirma, 1’i anlamay!i kolaylastirma 6zelliginden dolay! animasyonlarin

Turkge derslerinde surekli kullaniimasini istemektedir. 1. deney grubu &grencilerinin
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Turkge derslerinde animasyonlarin surekli kullaniimasi ile ilgili en fazla vurguladigi 6zellik
egiticilik- ogreticiliktir.

D101, animasyonlarin egitici- 6gretici 6zelliginden dolay! Tiirkge derslerinde siirekli
kullaniimasi istegini su sekilde belirtmigtir:

D101: “Tiirkge derslerinde siirekli bu tiir animasyonlarin olmasini tabii ki de isterim.

Clinkd, izledigim animasyonlarda ¢ok edgitici ve égretici seyler oluyor”.

D107 ve D1012, Tirkge derslerinde animasyonlarin sirekli kullanilimasi istegini

eglence 0Ozelligine baglayarak sunlari sdylemistir:

D107: “Tiirkge derslerinde bu tiir animasyonlarin kullaniimasini isterim. Clinkii
kitaptan bir metin bitince sonra bu animasyonlari izleyince eglenceli geliyor. Bu bir

yandan da hayatimiza renk katiyor’.

D1012: “Tiirkge derslerinde siirekli bu tiir animasyonlarin kullaniimasini isterim.

Nedeni, derslerin daha eglenceli oldugudur’.

D108 ise animasyonlarin ders isleme sirecini hizlandirmasi nedeniyle Tiirkge

derslerinde surekli kullaniimasi istegini soyle belirtmistir:

D108: “Tiirkge derslerinde bu tiir animasyonlarin kullaniimasini ¢ok fazla isterim.
Clinkii konular béyle daha hizli igleniyor”.

D1019, animasyonlarin Tirkge derslerinde sirekli kullaniimasi istegini anlamay

kolaylastirma &zelligine baglayarak sunlari sdylemigtir:

D1019: “Evet animasyonlarin siirekli kullaniimasini isterim. Keske blitiin konularda
animasyon izleyebilsek... Clnkl sirekli izlersek bu daha kolay anlamamizi saglardi
ve her seyi kolayca anlayabilirdik. Hi¢ eksigimiz kalmazd)”.

4.1.1.4. Ara Mulakatlara Gore 1. Deney Grubu Ogrencilerinin
Animasyonlar Araciigi ile Ogrendigi Kavramlar ve Bu Kavramlarin
Kullandig: Yerler

1. deney grubu oOgrencilerine metin sonlarindaki animasyonlardan hangi

kelimeleri/kavramlari 6grendigi sorulmus ve alinan cevaplar Tablo 9'da sunulmustur. Ara
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mulakatlar uygulama surecininin ortasinda yapildigi igin tabloda calismada yer alan

kavramlarin yarisi bulunmaktadir.

Tablo 9. Ara Mulakatlara Gore 1. Deney Grubu Ogrencilerinin Animasyonlar Aracili§i ile
Ogrendigi Kavramlar

Kavramlar Kavrami Ogrenen Ogrenciler
Somut Soyut Somut Soyut
Medrese ilim D1(::)1, D’IO?, D1(")5.,.D1(")9, P1010,D1011, D1(:)2, D108, D1611, D1018, D1019, D1021,
D1017, D1019, D1022, D1025. D1025.

D104, D105, D106, D107, D109,D1010,
Crak  Huy D1012,D1013, D1014,01017, D1O19,
D1621, D1622,01023, D1025.

D107, D108, D1011, D1012, D1019, D1021,
D1022, D1025.

D105, D169, D1010, D1012, D1O13, D101, D102, D104, D105, D106, D107,

Cigek  Cemre D1014,D1015, D1016,01017, D1018, D109, D1610, D112, D1013, D1014, D1O15,
D1019, D1020,D1021, D1022, D1025. D1018, D1021, D1022, D1023, D1024, D1025.
D101, D165, D106, D107, D108,D109,

Hisar Sulh D1Q10, D1¢)13, D1p14,D1¢)15, D1Q16, D1¢)1, D10__5, D106_,_ D107, _I_'_)’I(")Q, D__1012, ID__‘IO'IS,
D1018, D1019,D1020, D1021, D1022, D1018, D1020, D1021, D1023, D1024, D1025.

D1023,01024, D1025.

Uygulama sirecinin ortasina, ara muilakatlarin yapildigi tarihe kadar animasyonlarda
islenen somut kavramlar, medrese, ¢irak, ¢igek, hisar; soyut kavramlar, ilim, huy, cemre,
sulhtur.

Tablo 9’a gore ogrenciler tarafindan bitiin soyut ve somut kavramlar égrenilmistir.
Ara miulakatlar sonucunda somut kavramlarin, soyut kavramlara gore daha fazla 6grenci
tarafindan 6grenildigi gortilmektedir.

1. deney grubu o&grencilerine metin sonlarindaki animasyonlardan o6grendigi
kelimeleri/kavramlari nerelerde kullandigi sorulmus ve alinan cevaplar Tablo 10’'da

gosterilmistir.

Tablo 10. Ara Mulakatlara Gore 1. Deney Grubu Ogrencilerinin Animasyonlar Araciligi ile
Ogrendigi Kavramlarin Kullandigi Yerler

Kavramlarin Kullanildidi Yerler Ogrenci

D101, D162, D103, D104, D105, D106, D107,0108, D109, D110, D1011,
D1012, D1015,01016, D1017, D1019, D1020, D1021, D1022,D1025.

D105, D106, D107, D1010, D1014, D1015, D1018, D1019, D1021, D1022,
D1023, D1024.

Edebi Metinlerin Yaziminda D109, D1013, D1024.

GUnluk Hayatta

Derslerde

Tablo 10’a gore, 1. deney grubu Odgrencilerinin animasyonlardan o6grendigi
kavramlari kullandigi yerler sunlardir:
1. Gunluk hayat

2. Dersler
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3. Edebi metinlerin yazimi

Animasyonlardan dgdrendigi kavramlari 1. deney grubunda bulunan égrencilerinden
20’si gunlik hayatta, 12’si derslerde, 3’0 edebi metinlerin yaziminda kullanmaktadir. 1.
deney grubu o6grencilerinin ¢ogunlugu animasyonlardan 6grendigi kavramlari gunlik
hayatta ve derslerde kullanmaktadir.

Animasyonlardan égrendigi kelimeleri glinlik hayatta kullandigini belirten D1017

dusuncelerini su sekilde dile getirmigtir:

D1017: “Daha ¢ok normal hayatimdaki konusmalarimda cimle kurarken

kullanabiliyorum”.

D106, D1015 ve D1022 ise animasyonlardan dgrendigi kelimeleri gunliik hayatta

ve derslerde kullandigini su sekilde ifade etmistir:

D106: “Giindelik hayatimdaki her yerde kullaniyorum. Bir de dersler sirasinda

kullaniyorum tabii Ki”.
D1015: “Derste ve evde kullaniyorum hep”.

D1022: “Okulda, evde, arkadaslarimla konusurken kullaniyorum. Konusurken ciimle

kuruyorum ya. Derslerde érnegdin. Evde falan da kullaniyorum”.

Animasyonlardan 06grendigi kelimeleri derslerde ve edebi metinleri yazarken

kullandigini séyleyen D1024’tin gérigleri sdyledir:

D1024: “Bunlari kelime dagarcigimda tutup yeri geldigi zaman Tiirkge, yeri geldigi
zaman bagska derslerde kullaniyorum ve ¢ok yararli oluyor. Mesela hikdye ya da siir

yazarken”.

GuUnlik hayatta ve edebi metinleri yazarken animasyonlardan 6grendigi kelimeleri

kullanan D109 ise sunlari séylemistir:

D109: “Annemle, kardesimle, arkadasimla normal konusurken ya da siir yazarken

kullaniyorum’.
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4.1.1.5. Ara Mulakatlara Gore Animasyonlarin Turkge Dersi Agisindan

Olumlu ve Olumsuz Yonleri ile llgili 1. Deney Grubu Ogrencilerinin

Gorusleri

l.deney grubunda bulunan o&grencilerin tamami animasyonlarin Turkce dersi
acisindan olumlu yonleri bulundugu fikrindedir.

Tablo 11’de, metin sonlarinda animasyon izleyen 1. deney grubu 6grencilerinin bu

animasyonlarinTurkce dersi acisindan olumlu yonleri ile ilgili goruglerine yer verilmistir.

Tablo 11. Ara Mulakatlara Gore Animasyonlarin Turkge Dersi Agisindan Olumlu Yonleri ile
llgili 1. Deney Grubu Ogrencilerinin Gorugleri

Ogrenci Animasyonlarin Olumlu Yonleri/ Turkge dersinde

D101, D102, D106, D107, D108, D109 D1010,01013, Basariyi Arttirma
D1016, D1018, D1023, D1025.

D103, D104, D109, D1010, D1011, D1012, D1014, D1017,  lletigimi Arttirma
D1019, D1020, D1021, D1024.

D105, D1015. Davranig Geligtirme

D1022. ilgi ve Istegi Arttirma

Tablo 11'de géruldugu gibi, 1. deney grubu 0Ogrencilerine  goére
animasyonlarinTurkge dersi icin olumlu yonleri séyledir:

Turkge derslerinde,

1. Basariyi arttirma

2. lletisimi arttirma

3. Davranis gelistirme

4. ligi ve istegi arttirma

1. deney grubunda bulunan &grencilerinden 12’si basariyl arttirma, 12’si iletigimi
arttirma, 2’si davranis gelistirme, 1’i ilgi ve istedi arttirma ile animasyonlarin Tlrkge dersi
icin olumlu yoénu oldugunu distinmektedir. 1. deney grubu &grencilerinin gogunlugu
animasyonlarin Turkge dersi i¢in olumlu ydninin basariyi ve iletisimi arttirma oldugunu
dlusunmektedir.

D106 ve D1018 animasyonlarin Tirkge dersi igin olumlu yéninin basariyi arttirma
oldugunu su sekilde ifade etmistir:

D106: “Bence biitiin animasyonlar olumlu yénde. Konuyu isledikten sonra
animasyonu izledigimiz icin Tlrkce dersinde her konuda bagari sagliyoruz”.
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D1018: “Olumlu, ¢iinkii Tiirkce sinaviarinda ya da deneme sinavinda Tiirkce
bélimiinde bilmedigimiz kelimeler ¢iktigi zaman animasyonda 6grendigimiz kelimeler

isimize yariyor”.

Animasyonlarin Turkge dersi icin olumlu yénudndn iletisimi arttirma oldugunu

diistinen D103’in gorusleri sdyledir:

D103: “Olumsuz tarafi yok. Bu animasyonlarin olumlu tarafi ise yani taraflari, Tiirkge

dersinde arkadagimla ve 6gretmenimle konulurken daha iyi anlasiyorum”.

Davraniglarini yonlendirdiginden dolayl animasyonlarin Turkge dersi icin olumlu

yoni oldugunu diisinen D105 sunlari sdylemistir:

D105: “Olumlu. Tiirkge derslerimizde ek kaynak gibi bize yardimci olan animasyonlar

bir konu ya da ders iginde neler yapmamiz gerektigini 6gretiyor”.

D1022 ise animasyonlarin Tirkge dersi icin olumlu yoniniin derse ilgi ve istegi

arttirma oldugunu soyle ifade etmistir:

D1022: “Olumsuz tarafi bence yok. Olumlu tarafi, Tiirkge dersine girme istedim artti,

derse olan ilgim artti”.

4.1.2. 2. Deney Grubu Ogrencilerinin Ara Miilakatlari

Bu boélimde, hikayelerin okundugu sinifta bulunan 2. deney grubu 6grencileri ile
uygulama surecinin ortasinda yapilan ara mulakatlar sonucunda elde edilen bulgulara yer
verilmigtir.

Ogrenciler, D201, D202, D203,.....02010, D2011,...... D2024, D2025 seklinde

kodlanmistir.

4. 1. 2.1. Ara Miilakatlara Gére 2. Deney Grubu Ogrencilerinin Hikayeleri
Sevme Durumu

Tablo 12’de, metin sonlarinda kendilerine hikdye okunan 2. deney grubu
ogrencilerinin bu hikayeleri sevme durumuna yer verilmis ve bu durumun nedenleri

gOsterilmistir.
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Tablo 12. Ara Milakatlara Gére 2. Deney Grubu Ogrencilerinin Hikayeleri Sevme

Durumu
Ogrenci Hikayeleri Seviyor mu? Hikayeleri Sevme/ Sevmeme Nedeni
D201 Evet Kelime 6grenme
D202 Evet Kelime 6grenme
D203 Evet Kelime 6grenme
Kelime 6grenme
D204 Evet Eglenme
liging bulma
Karakterleri sevme
D205 Evet Kelime 6grenme
D206 Evet K(fllme o6grenme
Eglenme
D207 Evet K?hme o6grenme
Egdlenme
D208 Evet Eglenme
D209 Evet Eglenme
D2610 Evet Kelime ogrgnme
Karakterleri sevme
D201 Evet K?Ilme o6grenme
Egdlenme
D2012 Evet Kelime ogrgnme
Karakterleri sevme
D2013 Hayir Hikayeden hoglanmama
D2014 Evet Kelime 6grenme
D2015 Evet Kelime 6grenme
D2016 Evet Kelime 6grenme
D2017 Evet -
D2O18 Evet Kelime d3renme
D2O19 Evet Kelime d3renme
02620 Evet K?Ilme ogrenme
Eglenme
D2021 Evet Kelime 6grenme
D2022 Evet Kelime 6grenme
D2023 Evet K?Ilme o6grenme
Eglenme
D2024 Evet Kelime d3renme
D2025 Evet Eglenme

Tablo 12’de gbre, 2. deney grubu dgrencilerinin 1’i disinda tamami metin sonlarinda

okunan hikayeleri sevmektedir.

Miulakat sonuglarina goére, 2. deney grubu dgdrencilerinin hikayeleri sevme nedenleri

su sekilde siralanmaktadir:
1. Kelime 6grenme
2. Eglenme
3. Karakterleri sevme

4. ilging bulma

Hikayeleri sevme nedeni olarak kelime 6drenmeyi 20, eglenmeyi 9, karakterleri

sevmeyi 3, ilging bulmayi 1 6grenci gostermistir. D2013, genel olarak hikayelerden
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hoslanmadigi i¢in metin sonlarinda okunan hikayeleri sevmedigini ifade etmigtir. 1 6grenci
ise hikayeleri sevme nedenini ifade etmemistir. 2. deney grubu o6grencileri hikayeleri
sevme nedeni olarak en fazla kelime 6grenmeyi belirtmistir.

Hikayelerden kelime 6grendigini ifade eden D202, D205, D2015 bu konudaki

goriglerini soyle belirtmigtir:
D202: “Evet, seviyorum, ¢iinkii bunun sayesinde yeni kelimeleri égreniyoruz”.

D205: “Evet, seviyorum, ¢iinkii bilmedigimiz kelimeleri anlatiyor”.

D20 15: “Evet, ¢iinkii onlardan yeni seyler 6greniyorum. Bu yeni seyler daha énce hig

bilmedigim kelimeler”.

Kelime 6drenme yaninda eglenmeyi de hikayeleri sevme nedeni olarak gosteren

D206’nindustinceleri su sekildedir:

D206: “Seviyorum, hem eglenceli hem de bilmedigim kelimeleri hikayelerle ¢ok iyi

anliyorum”.

Hikayeleri sevme nedenine kelime 6grenmeye ile edlenmeye ek olarak karakterleri

sevme ve ilging bulmayi da gésteren D204 ise sunlari sdylemistir:

D204: “Evet, seviyorum. Clinkii anlamadigim veya anlamini bilmedigim kelimeleri
6grenebiliyorum. Oradaki ¢ocuklar ¢ok samimi ve glizel sohbetli olduklarindan ilgi

cekici ve eglenceli oluyor’.

Karakterleri sevme ve kelime 6grenmeyi hikayeleri sevme nedeni olarak gosteren

bir bagka 6grenci olan D2010 ise gorislerini sdyle belirtmistir:

D2010: “Evet, seviyorum ¢iinkii oradakilerin hepsi heyecanli g¢ocuklar. Hocanin
sordugu bditin sorulara cevap veriyorlar ve daha iyi derslerini anliyorlar. Ben de

kelimeleri onlardan égreniyorum. Onlari ¢ok seviyorum”.

4. 1. 2. 2. Ara Miilakatlara Goére 2. Deney Grubu Ogrencilerinin Hikayeler
Aracihgi ile Elde Ettikleri Kazanimlar

Tablo 13’te, metin sonlarinda kendilerine hikdye okunan 2. deney grubu

ogrencilerinin hikayeler aracilidi ile elde ettigi kazanimlara yer verilmigtir.
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Tablo 13. Ara Milakatlara Gére 2. Deney Grubu Ogrencilerinin Hikayeler Araciligi ile Elde
Ettigi Kazanimlar

OgrencininHikayelerden Kazanim Elde EtmeDurumu Ogrenci  OgrencininHikayelerden Elde EttigiKazanim

Olumlu D201 Kelime dgrenme
Olumlu D202 Davranis gelistirme
Olumlu D203 Kelime é3renme

Kelime 6grenme
Olumlu D204  Bilgi edinme
Dinleme becerisini gelistirme

Olumlu D205 Kelime dgrenme

Kelime 6grenme

Olumiu D206 Kelimeleri aktif kullanma

Kelime 6grenme

Olumlu D207 .
Davranis gelistirme
Olumlu D208 Kelime égrenme
N Kelime 6grenme
luml D2
Olumiu 09 Kelimeleri aktif kullanma
Olumlu D2010  Kelime 6grenme
Olumlu D2011 _Kel.lr'r.we.ogrenme
lletisimi arttirma
Olumlu D212 Nelmeogrenme
Hayal gucunu gelistirme
Olumsuz D2013 -
Olumlu D2014  Bilgi edinme
N Kelime 6grenme
luml D201
Olurg 015 Kelimeleri aktif kullanma
Olumlu D2016 lletisimi arttirma
Olumlu D2017  Hayal giiciinii geligtirme
olumlu D201g  Dildi edinme
lletisimi arttirma
Olumlu D2019  Dinleme becerisini gelistirme
Olumiu D26520 Hayal gucunu gelistirme
Ders ¢ikarma
Olumlu D2021  Kelime ogrenme
Kelimeleri aktif kullanma
Olumlu D2022  Bilgi edinme
Olumlu D2023  Kelime 6grenme
Olumlu D2024  Bilgi edinme
Olumlu D2025  Kelime 6grenme

Tablo 13’e gore, 2. deney grubu 6grencilerinin biri haricinde timd metin sonlarinda
kendilerine okunan hikayelerden kazanim elde etmektedir.

2.deney grubu 6grencilerinin hikayelerden elde ettigi kazanimlar su sekildedir:

1. Kelime 6grenme

2. Bilgi edinme

3. Kelimeleri aktif kullanma

4

. Hayal gucunu gelistirme



iletisimi arttirma
Davranis gelistirme

Dinleme becerisini gelistirme

© N o o

Ders ¢lkarma
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2. deney grubu o6grencilerinin 15’i kelime 6grenme, 5’i bilgi edinme, 4’'G kelimeleri

fazla kelime 6grenmeyi gostermistir.

aktif kullanma, 3’G hayal gucind gelistirme, 3’0 iletisimi arttirma,2’si dinleme becerisini
gelistirme, 2’si davranis gelistirme, 1’i ders ¢ikarma, kazanimlarini hikayelerden elde

ettigini belirtmistir.2. deney grubu dgrencileri hikayelerden elde edilen kazanim olarak en

D205 ve D208, hikayelerden elde ettigi kazanimin kelime 6grenme oldugunu

belirterek bu konudaki gorislerini su sekilde ifade etmistir:

D205: “Evet kazandiriyor. Bilmedigim kelimeleri ve anlamini bilmedigim kelimeleri

6greniyorum”.

D208: “Kazandiriyor. Bilmedigim kelimeleri bir sinifin iginde, bir égretmen tarafindan

ogretiliyormus da ben de 6greniyormusum gibi hissediyorum”.

D206 ve D209, D2015 ve D2021 kelime 6grenme kazanimina, kelimeleri

kullanmayi da ekleyerek gorusunu soyle bildirmistir:

D206: “Kazandiriyor. Kelimeler mesela. Kelimelerin nerede ne sekilde kullanildigini

6dgreniyoruz. Bunlari kolayca kullaniyorum”.

D209: “Evet. Meseld kelime havuzumu genisletivorum ve bu kelimeleri hep

kullantyorum’.

D2015: “Evet, kazandiriyor. Ciinkii oradan yeni kelimeler égreniyorum ve bu sayede

bu kelimeleri nerede kullanacagimi daha iyi anliyorum. O sekilde kullaniyorum”.

D2021: “Kazandiriyor. Bazi kelimeleri 6grenmeme ve nerede kullanacagima yardim
ediyor. Bunlari yeri geldiginde kullaniyorum. isime yariyor .

D202, davranig gelistirme kazanimini vurgulayarak sunlari ifade etmistir:

D202: “Evet, kazandiriyor. Cok isime yariyor. Nerede ne yapacadimi oradan

6dgrendigim oluyor”.

aktif
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D204, kelime 6grenme, bilgi edinme ve dinleme becerisini gelistirme kazanimlariyla

ilgili sunlari sdylemistir:

D204: “Evet. Kelime dagarcigim ve kelime bilgim ¢ogaliyor. Bana kazandirdigi seyler,

bilgileri biraz daha ayrintili 6grenme, dinlemeyi daha iyi 6greniyorum”.

Kelime o6grenmenin yaninda hayal gucinu gelistirme kazanimini vurgulayan
D2012, sunlari belirtmistir:

D2012: “Kazandiriyor. Anlamini bilmedigim kelimelerin anlamlarini séyliiyor ve hayal

gliciim daha ¢ok bliydyor”.

Hayal glictinii gelistirmeye ek olarak ders gikarma kazanimini vurgulayan D2020,

sunlari sdylemistir:

D2020: “Evet kazandiriyor. Ciinkii oradan bir ders ¢ikiyor. Ornegdin, hicbir zaman

umudunu kaybetme. Her zaman mutlu ol. Hayal diinyami genigletir bunlar’.

D2011, kelime 6grenme ve iletisimi arttirma kazanimini vurgulayak sunlari ifade

etmistir:

D20O11: “Yariyor yani kazandiriyor. Ciinkii kelime hazinem doluyor. Bir de kendimi

daha iyi ifade edebilmeme yariyor. Béylece konugurken hi¢ zorluk cekmiyorum”.
Bilgi edinme kazanimini vurgulayan D2014, sunlari belirtmistir:
D20 14: “Kazandiriyor. Bu hikayelerde égrendigim bilgiler gok isime yariyor”.

4.1.2.3. Ara Miulakatlara Gore Hikayelerin 2. Deney Grubu
Ogrencilerinin Derslerine Destek Olma Durumu

Tablo 14’te, metin sonlarinda okunan hikayelerin2. deney grubu o6grencilerinin

derslerine destek olma durumu sunulmustur.
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Tablo 14. Ara Milakatlara Gére Hikayelerin 2. Deney Grubu Ogrencilerinin Derslerine

Destek Olma Durumu

Ogrenci Hikayelerin Derslere DestekDurumu Hikayelerin Derslere Destek Sekli
D201 Olumlu Dersleri daha iyi anlama
D202 Olumlu Dersleri daha iyi anlama
D203 Olumlu Derslere katihm isteg@ini arttirma
Dersleri daha iyi anlama
D204 Olumlu Odev yapmaya yardimci olma
Anlatma becerilerini gelistirme
D205 Olumlu Sinav basarisi saglama
0206 Olumly Derslrs kst egin st
D207 Olumlu Dersleri daha iyi anlama
D208 Olumlu Dersleri daha iyi anlama
D209 Olumlu Sinav basarisi saglama
D2010 Olumlu Dersleri daha iyi anlama
D2011 Olumlu Derslere katihm istegini arttirma
D2012 Olumlu Derslere katihm istegini arttirma
D2013 Olumsuz -
D2014 - -
D2015 Olumlu Dersleri daha iyi anlama
D2016 Olumlu Derslere katilim isteg@ini arttirma
D2017 Olumlu Derslere katilim isteg@ini arttirma
D2018 Olumlu Sinav basarisi saglama
D2019 Olumlu Sinav basarisi saglama
D2021 Olumlu Derslere katilim isteg@ini arttirma
D2022 Olumlu Derslere katilim isteg@ini arttirma
D2023 Olumlu Sinav basarisi saglama
D2024 Olumlu Derslere katilim isteg@ini arttirma
D2025 Olumlu Odev yapmaya yardimci olma

Tablo 14’e gore, 2. deney grubu dgrencilerinin 2’si digsinda tamami metin sonlarinda

kendilerine okunan hikayelerin derslerine destek oldugunu diisiinmektedir. Ogrencilerin 1'i

bu konuda olumsuz goéris bildirmis, 1’i ise bu konudaki fikrini belitmemistir.

2. deney grubu dgrencileri hikayelerin derslere destek olma sekliyle ilgili sunlar

siralamistir:

1. Derslere katilim istegini arttirma

a &~ 0N

Dersleri daha iyi anlama
Sinav basarisi saglama
Odev yapmaya yardimci olma

Anlatma becerilerini geligtirme.

2. deney grubunda bulunan o6grencilerin 10’u derslere katilim isteg@ini arttirma, 9'u

dersleri daha iyi anlama, 5’i sinav basarisi saglama, 2’si 6dev yapmaya yardimci olma, 1’i
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anlatma becerilerini gelistirme sebebiyle hikayelerin derslere destek oldugunu
dusunmektedir. 2. deney grubu 6égrencilerinin hikayelerin derslere destek sekliyle ilgili en
fazla bildirdikleri sebep derslere katilim istegini arttirma ile ilgilidir.

D204, hikayelerin dersleri daha iyi anlama, 6édev yapmaya yardimci olma ve

anlatma becerilerini gelistirme ile derslere destek oldugunu sdyle belirtmigtir:

D204: “Evet, édevierde daha iyi bir anlatim gerceklestiriyorum ve derslerde

anlatilanlari daha iyi anliyorum”,

Hikayeler araciligiyla sinav basarisi sagladigini belirten D205, D209, D2023sunlart
ifade etmistir:

D205: “Evet, oluyor. Sinaviarda bazen yapamadigim seyler olurdu, yapamazdim ama

artik hikayeler sayesinde yapabiliyorum. Boyle bir destegi var”.

D209: “Evet, derslerime destek oluyor. Hikdyeler sinaviarda bazi béliimlerde destek

olabiliyor ”.

D2023: “Bu hikayelerde édrendiklerim sinaviarda karsima ¢ikinca tereddiit etmeden

yapabiliyorum”.

D206 ve D2020, Hikayeler sayesinde dersleri daha iyi anladigini ve derslere katilim

isteginin arttigini ifade ederek sunlari belirtmigtir:

D206: “Evet, biitiin derslerimize destek oluyor. Hikayeleri dinleyerek dersleri

anliyoruz. Béylece derse de katiliyoruz”.
D2020: “Hikayeler sayesinde dersler daha giizel anliyorum. Yani bana daha rahat
geliyor. Bir de derslerde daha ¢ok s6z hakki istiyorum, daha ¢ok konusuyorum. Bu da

hikayelerin iyi destekleri benim igin”.

Hikayeler sayesinde derslere daha fazla katildigini belirten D2024, sunlar ifade

etmistir:

D2024: “Birgok derste bana ¢ok destek oldu. Derslere daha ¢ok katildim”.
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4. 1. 2. 4. Ara Milakatlara Gore Hikayelerin Tiirkge Dersinin Anlasihirhk

ve Eglence Boyutuna Etkisi ile Tiurkge Dersinde Hikayelerin Surekli

Kullanimiyla llgili Ogrenci Gorusleri

Tablo 15°de, 2. deney grubu &grencilerinin, metin sonlarinda kendilerine okunan
hikayelerin Turkge dersi anlasilirik ve eglence boyutuna etkisi ile ilgili gérislerine yer
verilmistir. Ayrica tabloda 6grencilerin TUrk¢e dersinde hikayelerin sirekli kullanimi ile ilgili

gorigleri sunulmustur.

Tablo 15. Ara Mulakatlara Gore Hikayelerin Tlrkge Dersinin Anlasilirik ve Eglence
Boyutuna Etkisi ile Turkge Dersinde Hikayelerin Surekli Kullanimiyla llgili
Ogrenci Gorugleri

Hikavelerin Tiirkce Hikayelerin Turkge Turkge Dersinde
ay! ¢ Dersinin Anlagilirlik ve Hikayelerin Turkce Dersinde Hikayelerin
i . Dersinin Anlasilirlik ve - > : . ) P .
Ogrenci Edlence Eglence Surekli Kullanimi ile Surekli Kullanimi Isteginin Nedeni/
gienc Boyutuna Etki Nedeni/ ligili Hikayelerin
Boyutuna Etki Durumu o oa . ;
Hikayelerin Istek Durumu
D201 Olumiu ilgi gekici olmasi Olumiu Eglenceli olmasi
D202 Olumiu iigi gekici olmasi Olumiu Egitici- dgretici olmasi
D203 Olumlu ilgi gekici olmasi Olumlu Eglenceli olmasi
- Eglenerek 6grenmeyi . T .
D204 Olumlu saglamasi Olumlu Dil gelisimini desteklemesi
“ Olay 6rgusunin merak o .
D205 Olumlu uyandirmasi Olumlu Eglenceli olmasi
” Eglenerek 6grenmeyi I, .
D206 Olumlu saglamasi Olumlu Egitici- 6gretici olmasi
” Eglenerek 6grenmeyi —
D207 Olumlu saglamasi Olumlu Egitici- 6gretici olmasi
D208 Olumiu iigi gekici olmasi Olumiu Egitici- dgretici olmasi
- Eglenerek 6grenmeyi N .
D209 Olumlu saglamasi Olumlu Eglenceli olmasi
> Eglenerek 6grenmeyi S e
D2010 Olumlu saglamasi Olumlu Egitici- 6gretici olmasi
D2011 Olumlu Niteliginin iyi olmasi Olumlu Eglenceli olmasi
D2012 Olumiu ilgi gekici olmasi Olumiu Egitici- dgretici olmasi
D2013 Olumiu ilgi gekici olmasi Olumiu Egitici- dgretici olmasi
D2014 Olumiu ligi gekici olmasi Olumsuz -
D2015 Olumlu llgi gekici olmasi Olumlu Eglenceli olmasi
Hayal giictinl gelistirmesi
D2016 Olumlu Niteliginin iyi olmasi Olumlu Eglenceli olmasi
D2017 Olumlu Hayal giiclinii gelistirmesi Olumsuz -
D2018 Olumlu ilgi cekici olmas Olumlu Eglenceli olmasi
Egitici- 6gretici olmasi
> Eglenerek 6grenmeyi S e
D2019 Olumlu saglamasi Olumlu Egitici- 6gretici olmasi
D220 Olumlu Eglenerek ogrenmeyi Olumlu Eglenceli olmasi
saglamasi Egitici- 6gretici olmasi
D2021 Olumlu Eglenerek ogrenmeyi Olumlu Eglenceli olmasi
saglamasi
D2022 Olumlu Eglenerek Ggrenmeyi Olumlu Egitici- dgretici olmasi
saglamasi
D2023 Olumlu Eglenerek Ggrenmeyi Olumlu Egitici- dgretici olmasi
saglamasi
D224 Olumlu Eglenerek Ggrenmeyi Olumlu Egitici- dgretici olmasi
saglamasi
D2025 Olumlu Eglenerek ogrenmeyi Olumlu Eglenceli olmasi

saglamasi
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Tablo 15’e gore, 2. deney grubu 6grencilerinin tamami hikayelerin Tlrkce dersinin
anlasilirlik ve eglence boyutunu olumlu etkiledigini distinmektedir.

2. deney grubu o&grencileri, hikayelerin asagidaki o6zelliklerinin Turkge dersinin
anlasilirlik ve edlence boyutunu olumlu etkiledigini distinmektedir:

1. Eglenerek 6grenmeyi saglama
iigi gekme
Hayal glcini gelistirme

lyi nitelige sahip olma

A

Olay orgusuyle merak uyandirma.

2. deney grubunda bulunan 6grencilerin 12'si eglenerek 6grenmeyi saglama, 9'u ilgi
cekme, 2’si hayal glcinu gelistirme, 2’si iyi nitelige sahip olma, 1'i olay drgusiyle merak
uyandirma oOzellikleriyle hikayelerin Turkce derslerinin anlasilirik ve eglence boyutuna
olumlu etki ettigini disinmektedir. 2. deney grubu 6grencileri hikayelerin Tlurkge dersinin
anlasilirhik ve eglence boyutunu olumlu etkilemesini en fazla eglenerek 6grenmeyi
saglama 6zelligine baglamistir.

D2014, hikayelerin ilgi cekici olmasi ile ilgili géris bildirerek sunlari sdylemistir:
D2014: “Evet. Tiirkge hocamizin bize bunlari okumasini ¢ok seviyorum Benim Tiirkce
hocamizin okudugu hikdyeler ¢ok ilgimi ¢ekiyor. Ciinki hik&yeler ¢ok ilgi ¢ekici. Bu

ylizden dersi eglenceli ve anlasilir hale getirdi”.

D206, D207, D2023 hikayelerin eglenerek 6Jrenmeyi saglamasiyla Tirkge

dersinin anlasilirlik ve eglence boyutunu olumlu etkiledigini su s6zleriyle vurgulamistir:
D206: “Evet, kitabimizda gérdigiimiz konularin birgogunu bilmedigimizden,
hikayelerin icinde edglenceli seyler oldugundan &gretmenimizin okuyusuyla eglenceli
oluyor”.

D207: “Bence edlenceli hale getiriyor ¢iinkil bir siirii eglenceli seyler égreniyoruz’.

D2023: “Evet, getirdi. Ciinkii hikdyeler bana ¢ok eglendirici geliyor bu da konuyu

6grenmemi sagliyor”.

D2011 hikayelerin niteliginin oldugunu su sekilde ifade etmistir:

D2011: “Kesinlikle. Hikdyeler anlasilir yazildigi igin anlasilir ve de eglenceli. Ciinkii

¢cok glizel yazilmiglar ”.
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D2015, hikayelerin ilgi gekmesi ve hayal giicinl arttirmasi ile ilgili gérus bildirerek

sunlari sdylemistir:

D2015: “Evet, bence hikdyesiz ders ¢ok sikici olur. Hikayeler ile hayal giiciimiizii

gelistiriyoruz ve ilging geliyor bana bu hikayeler. liging hem de ¢ok”.

2. deney grubunda bulunan 6grencilerinin 2’si disinda tamami hikayelerin Turkge
derslerinde surekli kullaniimasini istemektedir. Hikayelerin Turkce derslerinde surekli
kullaniimasini istemeyen bu 2 égrenci, gorislerinin sebebini bildirmemistir.

2. deney grubu o6grencileri, hikayelerin Turkce derslerinde surekli kullaniimasini
hikayelere ait su dzelliklerden dolayi istemektedir:

1. Egitici- 6gretici olma

2. Eglenceli olma

3. Dil geligimini destekleme

2. deney grubu o6grencilerinin 13’0 egitici- 6gretici olma, 11'i eglenceli olma, 1'i dil
gelisimini destekleme 06zelliinden dolay1 hikayelerin Tlrkce derslerinde sirekli
kullanilmasini istemektedir. 2. deney grubu o&grencilerinin Turkce derslerinde surekli
hikayelerin kullaniimasi ile ilgili en fazla vurguladigi 6zellik egiticilik- 6greticiliktir.

D204, hikayelerin dil gelisimini desteklemesi ile ilgili gériis bildirerek sunlari

soylemistir:

D204: “Evet, siirekli olmasini tabii ki isterim. Cinki bu tir hikdyeler dilimi

zenginlegtirir. Dili daha iyi kullanirim”.

D206 ve D2012 hikayelerin egitici-6gretici olmasi nedeniyle Tiirkge dersinde siirekli

kullaniimasi gerektigini su sdzleriyle vurgulamistir:

D206: “Isterim, ¢iinkii bu hikéayeler ile 6grendigim gok sey oluyor. Tiirkge derslerinde

¢ok sey 6greniyorum .

D2012: “isterim, ¢iinkii bu hikdyeleri ¢ok seviyorum ve bunlar bana bir seyler

6gretiyor”.

D209 ve D2015 hikayelerin eglenceli olmasi nedeniyle Tirkge dersinde sirekli

kullaniimasi gerektigini su sézleriyle dile getirmistir:
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D209: “Bunun gerekli oldugunu diigiiniiyorum, ¢iinkii bu hikdyeler ¢cok ¢ok ¢ok fazla
eglenceli”.

D2015: “Evet bu hikayelerin Tiirkge dersinde daha fazla ve siirekli kullaniimasini

istiyorum. Clnkd bunlar dersi daha eglenceli héle getiriyor”.

4.1. 2. 5. Ara Mulakatlara Gore 2. Deney Grubu Ogrencilerinin Hikayeler

Araciligi ile Ogrendigi Kavramlar ve Bu Kavramlarin Kullandigi Yerler

2. deney grubu oOgrencilerine metin sonlarindaki hikayelerden hangi
kelimeleri/kavramlari 6grendigi sorulmus ve alinan cevaplar Tablo 16’da sunulmustur. Ara
milakatlar uygulama slrecininin ortasinda yapildigi i¢in tabloda ¢alismada yer alan

kavramlarin yarisi bulunmaktadir.

Tablo 16. Ara Milakatlara Gére 2. Deney Grubu Ogrencilerinin Hikayeler Araciigi ile
Ogrendigi Kavramlar

. Somut Soyut
Ogrenci - =
Medrese Cirak Cicek Hisar Ilim Huy Cemre Sulh
D201 4 v v
D202 v v v
D203 v v v
D204 v v v v v v
D205 v v v
D206 v v v
D207 v v v v
D208 v v v v v v
D209 v v v v
D2010 v v v
D2011 v v v
D2012 v v v v v
D2013 v v v v
D2014 v v v v
D2015 v
D2016 v v v
D2017 v v v
D2018 v v v
D2019 v v v v
D2020 4 4 v v
D2021 4 v
D2022 v v v
D2623 v v v v
D2024 v v v v v v v
D2025 v v v v
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Uygulama sdrecinin ortasina, yani ara mdulakatlarin yapildigi tarihe kadar
hikayelerde islenen somut kavramlar, medrese, ¢irak, cicek, hisar; soyut kavramlar, ilim,
huy, cemre, sulhtur.

Tablo 16’ya bakildiginda &grenciler tarafindan batin soyut ve somut kavramlarin
ogrenildigi gérulmektedir. Ara mulakatlar sonucunda somut kavramlarin, soyut kavramlara
gore daha fazla 6grenci tarafindan 6grenildigi gorulmektedir.

2. deney grubu oOgrencilerine metin sonlarindaki hikayelerden 6grendigi
kelimeleri/kavramlari nerelerde kullandigi sorulmus ve alinan cevaplar Tablo 17'de

gosterilmistir.

Tablo 17. Ara Mulakatlara Gore 2. Deney Grubu Ogrencilerinin Hikayeler Aracilig ile
Ogrendigi Kavramlarin Kullandigi Yerler

Kavramlarin Kullanildig Yerler Ogrenci

D201, D203, D204, D205, D206, D207, D208,02013, D2016, D2019, D2023,

Glnliuk Hayatta D2024.

D201, D202, D205, D209, D2010, D2011, D2014,02015, D2018, D2020, D2021,

Derslerde D2022, D2023,02024, D2025.

Odevlerde D2012, D2017, D2021, D2022.

Tablo 17’ye goére, 2. deney grubu dgdrencilerinin hikayelerden 6grendigi kavramlari

kullandig1 yerler sunlardir:

1. Dersler
2. GUnlik hayat
3. Odeviler.

2. deney grubunda bulunan égrencilerinden 15’i derslerde, 12’si gunluk hayatta, 4G
Odevlerde hikayelerden 6grendigi kavramlari kullanmaktadir. 2. deney grubu 6grencilerinin
cogunlugu hikayelerden 6grendigi kavramlari gunlik hayatta ve derslerde kullanmaktadir.

Hikayelerden &6grendigi kelimeleri glnlik hayatta kullandigini belirten D2016

dusuncelerini su sekilde dile getirmigtir:
D2016: “Ogrendiklerimi giinliik hayatta ara sira kullaniyorum ”.
Derslerde hikayelerden dgrendigi kelimeleri kullanan D2025 sunlari séylemistir:
D2025: “Derslerimde bana ¢ok destek oldular diyebilirim”.

Hikayelerden &grendigi kelimeleri odevlerde kullandigini  sdyleyen D2012’{in

gorigleri soyledir:
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D2012: “Ben hikayelerde duydugum kelimeleri 6dev yaparken ya da proje édevi

yazarken kullaniyorum. Yani bunlari yazarken yazdigim ciimlelerde”.

D205, D2023 ve D2024 ise hikayelerden 6grendigi kelimeleri guinlik hayatta ve

derslerde kullandigini su sekilde ifade etmistir:

D106: “Hayatimda ya da derslerde karsima ¢iktiginda kullaniyorum’.

D1023: “Bunlari hayatimin her yerinde kullaniyorum aslinda. Bazen normal
konusurken annemle, arkadaslarimla falan kullaniyorum. Bazen de okulda derslerde

kullaniyorum”.

D1024: “Derslerimde kullaniyorum. Biiyiiklerle bazen konusurken onlara cevap

verirken kullaniyorum”.

Hikayelerden oOgrendigi kelimeleri derslerde ve 6devlerde kullandigini sdyleyen

D2021’Un gérusleri soyledir:

D2021: “Bunlari derslerde parmak kaldirdigimda konusurken kullaniyorum ve ya
ogretmenlerimiz édev verdiginde o 6devleri yaparken kullaniyorum. Bunlari kullanmak

ikisinde de ¢ok igsime yariyor”.

4. 1. 2. 6. Ara Milakatlara Gore Hikayelerin Tirkge Dersi Agisindan
Olumlu ve Olumsuz Yonleri ile llgili 2. Deney Grubu Ogrencilerinin
Gorusleri

2.deney grubunda bulunan 6grencilerin timd hikayelerin Turkge dersi acisindan
olumlu yoénleri bulundugu fikrindedir.
Tablo 18de, metin sonlarinda kendilerine hikdye okunan 2. deney grubu

ogrencilerinin bu hikayelerin Turkge dersi acisindan olumlu yonleri ile ilgili goruslerine yer

verilmistir.

Tablo 18. Ara Mulakatlara Gore Hikayelerin Turkge Dersi Agisindan Olumlu Yonleri ile
lgili 2. Deney Grubu Ogrencilerinin Gorigleri

Ogrenci Turkge dersinde Hikayelerin Olumlu Yonleri
D201, D202, D205, D206, D207,02011, D2012, D2013, D2014, Basariyi Arttirma

D2017, D2021, D2023.

D202, D208, D2010, D2012, D2015,02016, D2018, D2022. Davranis Geligtirme

D209, D2024, D2025. Anlama Becerisini Gelistirme

D203, D2014. Dersi Sevdirme

D204, D2020. Telaffuzu Geligtirme
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Tablo 18’de gosterildigi gibi, 2. deney grubu 6gdrencilerine gére hikayelerin Tlrkge
dersi agisindan olumlu yonleri goyledir:
Turkge derslerinde,
Basariy arttirma
Davranis gelistirme
Anlama becerisini geligtirme

Dersi sevdirme

ok~ wnPE

Telaffuzu gelistirme

2. deney grubunda bulunan 6grencilerinden 12’si basariyi arttirma, 8'i davranis
gelistirme, 3’0 anlama becerisini gelistirme, 2’si dersi sevdirme, 2’si telaffuzu gelistirme ile
hikayelerin Turkce dersi icin olumlu yonu oldugunu disinmektedir. 2. deney grubu
ogrencilerinin gcogunlugu hikayelerin Turkge dersi icin olumlu yonunin basariyi arttirma
oldugunu dustnmektedir.

Hikayelerin Turkge dersi icin olumlu yonunun basariyi arttirma oldugunu distnen

D205’in gérisleri soyledir:

D205: “Olumsuz yani yok. Olumlu yani da Tiirkge dersinde daha ¢aliskan oldum’.

D203 hikayelerin Tirkge dersi icin olumlu yéniniin dersi sevdirme oldugunu séyle

ifade etmistir:

D203: “Bu hikayeler sayesinde Tiirkge dersini seviyorum’.

Hikayelerin Tarkce dersi icin olumlu ydninin basariyl arttirma ve dersi sevdirme

oldugunu disinen D2014’tGn gérisleri soyledir:

D2014: “Bu hikayeler sayesinde Tiirkge dersini seviyorum. Bir de konulari anladigim

icin sinavlarimdan yliksek aliyorum”.

D202 ve D2012 hikayelerin Tirkge dersi igin olumlu yéniiniin basariyi arttirma ve

davranis gelistirme oldugunu su sekilde ifade etmistir:

D202: “Olumlu yénde hep. Bizim notlarimizi arttiriyor ve Tiirkge derslerinde ne

yapacadgimizi, ne yapmamiz gerektigini 6gretiyor”.
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D2012: “Olumsuz yok da Tiirkge dersi icin olumlu taraflari notlarimizi diizeltmesi ve
oradaki dersi dinleyen akilli ¢gocuklari 6rnek almam. Ben de onlar gibi davranmak

istiyorum”.

Dinleme becerisini gelistirmesinden dolayi hikayelerin Tirkce dersi icin olumlu yoni

oldugunu diisiinen D209 sunlari séylemistir:

D209: “Olumlu sadece. Bu hikayeleri dinlerken, bir seyi nasil dinlemem gerektigini

grendim’”,

D204 ise hikayelerin Tirkge dersi icin olumlu yoninin telaffuzu gelistirme oldugunu
soyle ifade etmistir:

D204: “Olumsuz tarafi bence yok. Olumlu tarafi, oradaki kelimelerin, ciimlelerin nasil

telaffuz edildigine bakip ben de ayni sekilde telaffuz etmeye ¢alisiyorum”.

4.1. 3. 1. Deney Grubu Ogrencilerinin Uygulama Sonrasi Miilakatlar

Bu boélimde, animasyonlarin izletildigi sinifta bulunan 1. deney grubu 6grencileri ile

uygulama surecinin sonunda yapilan milakatlardan elde edilen bulgular sunulmustur.

4.1.3.1. Uygulama Sonrasi Mdulakatlara Go6re 1. Deney Grubu
Ogrencilerinin Animasyonlari Sevme Durumu

Metin sonlarinda animasyon izleyen 1. deney grubu 6grencilerinin bu animasyonlari

sevme durumuna Tablo 19’da yer verilmis ve bu durumun nedenleri gdsterilmistir.



Tablo 19. Uygulama Sonrasi
Animasyonlari Sevme Durumu

Mulakatlara Gore 1.
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Deney Grubu Ogrencilerinin

Ogrenci Animasyonlari Seviyor mu? Animasyonlari Sevme/ Sevmeme Nedeni
D101 Evet Kelime 6grenme
D162 Evet Kelime 6grenme

Kelime 6grenme
D103 Evet Egdlenme

lletisim kurma
D104 Evet Kelime 6grenme
D105 Evet Kelime 6grenme
D106 Evet Kelime 6grenme
D107 Evet Kelime 6grenme
D109 Evet :g:g;ce’gre”me

1010 Evet 4 iy
D101 Evet Kelime 6grenme
D1012 Evet Kelime 6grenme
D113 Evet Eg:gxgm”me
D114 Evet Kelime d3renme
D1015 Evet Kelime 6grenme
D1616 Evet Eg:gxgmnme
D1O18 Evet Kelime d3renme
D119 Evet Eglenme
D16:20 Evet Eg:';:;ggrenme
D1021 Evet Kelime 6grenme
D1622 Evet Kelime d3renme
D1023 Evet Eglenme
D1024 Evet Kelime d3renme
D1025 Evet Kelime d3renme

Tablo 19’a goére, 1. deney grubu o6grencilerinin timi metin sonlarinda izledigi

animasyonlari sevmektedir.

Mulakat sonuglarina gore, 1.

nedenleri su sekildedir:
1. Kelime 6grenme
2. Eglenme
3. lletisim kurma

4. Hafiza geligtirme

deney grubu &6grencilerinin animasyonlari sevme
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Animasyonlari sevme nedeni olarak kelime o6grenmeyi 23, eglenmeyi 7, iletigim
kurmayr 3, hafiza geligtirmeyi 1 0Ogrenci gostermistir. 1. deney grubu oOgrencileri
animasyonlari sevme nedeni olarak en fazla kelime 6grenmeyi belirtmistir.

Animasyonlardan kelime 6grendigini ifade eden D1011 ve D1012 bu konudaki

goriglerini soyle belirtmigtir:

D1011: “Metin sonlarinda izlenen animasyonlari seviyorum. Yani cevabim evet.
Clnki okudugumuz metindeki bilmedigimiz kelimeleri 6grenmeme sebep oldugu igin

izledigim animasyonlari seviyorum”,

D1012: “Metin sonlarinda izledigim animasyonlari seviyorum. Bunun nedeni ise

bizlere bilmedigimiz kelimeleri égretiyor”.

Animasyonlari sevme nedenine kelime ogrenmeye ek olarak iletisim kurmayi

g6steren D108 ve D1017 sunlari sdylemistir:

D108: “Metin sonlarindaki animasyonlari seviyorum. Ciinkii bilmedigim kelimeleri
ogretiyor ve bu kelimeleri giinliik hayatimda kullanarak insanlarla anlasiyorum. Bunlari

Ogdrettigi icin seviyorum”.

D1017: “Evet, seviyorum. Ciinkii yeni kelime égdrenmemi ve aklimdakileri insanlara

daha etkin ve aktif sekilde aktarmami sagliyor”.

Kelime 6grenme yaninda eglenmeyi de animasyonlari sevme nedeni olarak
g6steren D109, D1013, D1016 ve D1020’nin gérisleri su sekildedir:

D109: “Evet, seviyorum, ¢iinkii hem bilmedigimiz kelimeleri 6greniyoruz hem de

dersler daha eglenceli gegiyor”.

D1013: “Metin sonlarinda izlenen animasyonlari seviyorum. Derste igledigimiz

metindeki bilmedigim kelimeleri 6greniyorum ayni anda da egleniyorum”.

D1016: “Seviyorum, ¢iinkii bazi kelimeleri bizlere 6gretiyor, bunlari giizel sekilde
6grenmemizi sagliyor. O yizden animasyonlar beni ¢ok eglendiriyor. Hem de sézliige

bakmadan animasyonlarin iginde gecen kelimeleri 6grenmig oluyorum”.

D1020: “Metin sonlarinda izlenen animasyonlari seviyorum. Anlamini bilmedigimiz

kelimeleri 6gretiyor. Hem de bizi ¢ok eglendiriyor”.
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Kelime 6grenme, eglenme ve iletisim kurmayi animasyonlari sevme nedeni olarak

gbsteren bir bagka 6grenci D103 ise goérislerini sdyle belirtmistir:

D103: “Evet, animasyonlari seviyorum ¢iinkii daha yeni kelimeler &grenmemizi
sagliyor. Insanlarin yaninda bilmedigimiz kelimeler olunca saf gibi kalmiyoruz.
Eglenceli ve neseli oluyor. Insanlar, o kelimelerle ciimle kurunca daha iyi
anlayabiliyorum. Onlarla daha rahat anlagabiliyorum. Kisaca bunlardan dolayi

animasyonlari ¢ok seviyorum”.

Kelime 6grenme yaninda hafiza gelistirmeyi de animasyonlari sevme nedeni olarak

g6steren D1010’un gorisleri su sekildedir:

D1010: “Evet, seviyorum, hem yeni kelimeleri égreniyoruz hem de beyin hafizamiz

geligiyor bu da bizi olumlu etkiliyor”.

4.1.3.2. Uygulama Sonrasi Milakatlara Gore 1. Deney Grubu
Ogrencilerinin Animasyonlar Araciligi ile Elde Ettigi Kazanimlar ve
Animasyonlarin Derslere Destek Olma Durumu

Tablo 20’de, uygulama sonrasi mdulakatlardan elde edilen verilere goére, metin
sonlarinda animasyon izleyen 1. deney grubu 6grencilerinin animasyonlar araciligi ile

elde ettigi kazanimlara yer verilmis ve animasyonlarin derslere destek olma durumu

gOsterilmistir.



Tablo 20. Uygulama Sonrasi

Mulakatlara Gore
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Deney Grubu Ogrencilerinin

Animasyonlar Araciligi ile Elde Ettigi Kazanimlar ve Animasyonlarin Derse
Destek Olma Durumu

Ogrencinin Ogrencinin ) )
. . Animasyonlarin Animasyonlarin
s . Animasyonlardan Animasyonlardan
Ogrenci - Derslere Destek Derslere Destek
Kazanim Elde Etme Elde Ettigi j
Durumu Sekli
Durumu Kazanim
D101 Olumlu Kelime 6grenme Olumlu Etkinliklerde kolaylik saglama
Dersleri daha iyi anlama
D162 Olumlu Davranis gelistirme Olumlu \}f;l:?eele” anlayarak sorulara cevap
Sinif ici iletisimi arttirma
D103 Olumlu Kelime ogrenme Olumlu Dersleri daha iyi anlama
Davranis gelistirme
D104 Olumlu Kelime 6grenme Olumlu Dersleri daha iyi anlama
D105 olumiu Kellmq ogrenme olumiu Etkinliklerde kolalek saglama
Deneyim edinme Sinav basarisi saglama
D106 Olumlu Kelime 6grenme Olumlu Dersle.r.lvdaha ! arjlama
Kalici 6grenme saglama
D107 Olumlu Kel!me °9re”r.“e Olumlu Dersleri daha iyi anlama
Kelimeleri aktif kullanma
D108 Olumlu Kelime 6grenme Olumlu Sinif ici iletisimi arttirma
D169 Olumlu Kelime 6grenme Olumlu Sinif ici iletisimi arttirma
D1010 Olumlu Kelime 6grenme Olumlu Dersleri daha iyi anlama
D1011 Olumlu Kelime 6grenme Olumlu Etkinliklerde kolaylik saglama
D1012 Olumlu K.e“.me gy Olumlu Dersleri daha iyi anlama
Bilgi edinme
D1013 Olumlu Kelime 6grenme Olumlu Dersleri daha iyi anlama
D1014 Olumlu Kelime 6grenme Olumlu Dersleri daha iyi anlama
D1015 Olumlu Kelime 6grenme Olumlu Sinif ici iletisimi arttirma
D1016 Olumlu Kelime 6grenme Olumlu Etkinliklerde kolaylik saglama
= Kelime 6grenme -
D1017 Olumlu Kelimeleri aktif kullanma Olumlu Telaffuzu gelistirme
D1518 Olumlu Kelime 63renme Olumlu Dersleri daha iyi anlama
Sinav basarisi saglama
D119 olumiu Bilgi edinme Olumliu Derslere katilim istegini arttirma
Davranis gelistirme
D1020 Olumlu Kelime 6grenme Olumlu Dersleri daha iyi anlama
D1621 olumliu Kelime ogrenme Olumliu Dersleri daha iyi anlama
Bilgi edinme
M Bilgi edinme Dersleri daha iyi anlama
D1022 Olumlu Davranis gelistirme Olumlu Etkinliklerde kolaylik saglama
Kelime 6grenme Kelimeleri anlayarak sorulara cevap
D1023 Olumlu Kelimeleri aktif kullanma Olumlu verme
Davranis gelistirme
Kelime 6arenme Kelimeleri anlayarak sorulara cevap
D1024 Olumlu grenm Olumlu verme
Davranis gelistirme
D1025 Olumlu Kelime ogrenme Olumlu Sinav basarisi saglama

Bilgi edinme

Tablo 20’ye gore, 1. deney grubu oOgrencilerinin tumud metin sonlarinda izledigi

animasyonlardan kazanim elde etmektedir.

1.deney grubu Ogrencilerinin animasyonlardan elde ettigi kazanimlar su sekilde

siralanmaktadir:
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Kelime 6grenme

Davranis gelistirme

1
2
3. Bilgi edinme
4. Kelimeleri aktif kullanma
5. Deneyim edinme
1. deney grubu &grencilerinin 22’si kelime 6grenme,6’sI davranis gelistirme, 5’i bilgi
edinme, 3’0 kelimeleri aktif kullanma, 1'i deneyim edinmekazanimlarini animasyonlardan
elde ettigini belirtmistir. 1. deney grubu 6grencileri animasyonlardan elde edilen kazanim
olarak en fazla kelime 6grenmeyi gostermistir.

D1013, D1014 ve D1018 animasyonlardan elde ettigi kazanimin kelime 6grenme

oldugunu belirterek bu konudaki goéruslerini séyle ifade etmistir:

D1013: “Evet kazandiriyor. Bilmedigim kelimeleri 6greniyorum. Birgok kelime

6dgreniyorum animasyon sayesinde bu da yani’.
D1014: “Evet, bilmedigim ¢ok fazla kelimeyi animasyonlardan égrendim”,

D1018: “Metin sonlarinda izledigim animasyonlar bir seyler kazandiriyor tabii ki. Yeni

kelimeleri kazandiriyor, 6gretiyor’.

D103 kelime d3renme kazanimina, davranis gelistirmeyi de ekleyerek gorisiinii

soyle bildirmistir:

D103: “Kazandiriyor. Nedeni yeni sézciikler 6§renmemiz ve digarida arkadaglarimla

gezerken onlarin bu sayede nasil davranacagimi biliyorum”.

D105, kelime 6grenme kazaniminin yanina deneyim edinmeyi de ekleyerek sunlari

ifade etmistir:

D105: “Kazandiriyor. Ciinkii animasyondaki kelimeleri ~6greniyoruz.  Bunlari
bilmedigimiz sirece bu konular hakkinda bir deneyimimiz olmaz. Kelimeleri
6dgreniyoruz hem de deneyim kazaniyoruz dersem daha iyi anlagilir. Ve bizim igcin bu
deneyimler 6nemli oldugu icin ve bu deneyimler kelimelerin icinde oldugu igin

animasyonlar bize ¢ok sey kazandiriyor”.

D107 ve D1017, kelime 6grenme, kelimeleri aktif kullanma kazanimlariyla ilgili

sunlari s6ylemistir:
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D107: “Evet kazandiriyor. Meseld bilmedigimiz kelimeleri égrenmis oluyoruz ve

oradan 6grendigimiz kelimeleri climle iginde kullanabiliyoruz”.

D1017: “Evet kazandiriyor. Ciinkii kelimeler 6greniyorum ve 6grendigim kelimeleri

ctmle iginde kullanmami sagliyor”.

Kelime 6grenmenin yaninda bilgi edinme kazanimini vurgulayan D1025, sunlari

belirtmistir:
D1025: “Kazandiriyor. Yeni kelimeler ve yeni bilgiler 6greniyorum’.

D1019, bilgi edinmenin yaninda davranis gelistirme kazanimini vurgulayak sunlari

ifade etmistir:

D1019: “Metin sonlarinda izlenen animasyonlar bana ¢ok sey kazandiriyor. Bunlar ise
gercek hayatta ne yapacagimla ilgili bana c¢ok kolaylik sagliyorlar. Yeni seyler

6greniyorum bunlari izleyerek’.

Tablo 20’ye gobre, 1. deney grubu 6grencilerinin tamami metin sonlarinda izledigi
animasyonlarin derslerine destek oldugunu disunmektedir.
1.deney grubu 6grencileri animasyonlarin derslere destek olma sekliyle ilgili sunlari
siralamigtir;
1. Dersleri daha iyi anlama
Etkinliklerde kolaylik saglama
Sinif ici iletisimi saglama

. Kelimeleri anlayarak sorulara cevap verme

2
3
4
5. Derslere katilim istegini arttirma
6. Sinav basarisi saglama

7. Telaffuzu gelistirme

8. Kalici 6grenmeyi saglama.

1. deney grubunda bulunan &grencilerin 13’0 dersleri daha iyi anlama,5’i
etkinliklerde kolaylik saglama, 4’0 sinif igi iletisimi arttirma, 3’0 kelimeleri anlayarak
sorulara cevap verme, 1’i derslere katihm istegini arttirma,3’G sinav basarisi saglama,1’i
telaffuzu gelistirme, 1’i kalici 6grenme saglama sebebiyle animasyonlarin derslere destek
oldugunu dusinmektedir. 1. deney grubu 6grencilerinin animasyonlarin derslere destek

sekliyle ilgili en fazla bildirdikleri sebep dersleri daha iyi anlama ile ilgilidir.
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D103 ve D1012, animasyonlar sayesinde dersleri daha iyi anladigini ifade ederek

sunlari belirtmistir:

D103: “Oluyor. Derslerde hocaya saskin saskin bakip kafa yormak yerine, anladik

hocam, diyoruz. Ama gergekten de anliyoruz’.

D1012: “Evet, metinlerden sonra izledigimiz animasyonlar derslerime yardimci oluyor.

Nedeni ise animasyonlar sayesinde dersleri daha iyi 6grenebiliyorum ”.

D1018, animasyonlarin dersi daha iyi anlamayi sadlamasi ve sinav basarisini

arttirmasiyla derslere destek oldugunu su sekilde belirtmigtir:

D1018: “Metin sonlarinda izledigim animasyonlar derslerimize destek oluyor. Her
dersimize oluyor. Derslerimizi daha glizel anliyoruz. Sadece derslerimizde degil baska
seylerde de destek oluyor. Ornek verecek olursam, bir TEOG veya okul sinavinda
animasyonda goérdligimuiz seylerden g¢ikabilir. Bunlari simdi 6grenmemiz ileride 6yle
Sinaviarda sorun yasamamiz riskini disdrir. Bunlar, bagarili olacagimiz sinavlara

déndsdr’,

Sinif i¢i iletisimi arttiran animasyonlar sayesinde dersi daha iyi anladigini, kelimeler

araciligi ile sorulara cevap verdigini belirten D102, sunlari ifade etmigtir:

D102: “Metin sonlarinda izlenen animasyonlar derslerime yardimci oluyor. Nedeni ise
herhangi bir dersi iglerken konulari daha iyi anlamada, sorulara animasyondaki
kelimelerle cevap vermede veya 6gretmen konusurken animasyonlarda kullanilan

kelimelerle kargilasiyorum. Bu animasyonlar, derslerimi daha iyi anlamami sagliyor ”.

D106, animasyonlar sayesinde dersleri daha iyi anladigini ve kalici olarak 6grenme

gerceklestirdigini belirterek, sunlari sdylemistir:

D106: “Evet, gok etkisi oluyor. Hem konulari daha iyi anlamamiza yardimci oluyor.

Hem de égrendigimiz seyler daha iyi aklimizda kaliyor ”.

Animasyonlarin etkinliklerde kolaylik sagladigini ve sinav basarisini arttirdigini

belirten D105, sunlari ifade etmistir:

D105: “Evet ¢ok oluyor. Derste yaptigimiz etkinliklerde yardimci oluyor. Bilmedigimiz

kelimeleri etkinliklerde sézliik acip bakmak bize zaman kaybettirir. Bu sinaviarda da
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gegerli. Sinaviarda sézliik agmaya izin olmadigindan animasyonlarda 6grendigimiz
kelimeler bize ¢ok destek oluyor. Sinav notlarimiz yiikseliyor hem de dedigim gibi

etkinlikleri daha rahat yapiyoruz”.

D1016, animasyonlarin etkinliklerde kolaylik sagladigini ifade ederek sunlari

belirtmistir:

D1016: “Evet, derslerime su bakimdan destek oluyor bazen calisma kitaplarindaki
etkinlikleri  yaparken animasyonlardaki bilgiler karsima ¢ikiyor ve bunlari

yapabiliyorum. Bana béyle yardimci oluyor”.

D1017, animasyonlarin telaffuzu gelistirmesiyle ilgili sunlari séylemistir:

D1017: “Metin sonlarinda izledigim animasyonlar derslerime destek oluyor. Her seyi
daha iyi telaffuz etmemi sagliyor derslerde. Orada duydugum gibi telaffuz ediyorum,

¢ok dlizgiin oluyor”.

4. 1. 3. 3. Uygulama Sonrasi Miilakatlara Gore Animasyonlarin Tiirk¢e Dersinin

Anlasilirik ve Eglence Boyutuna Etkisi ile Turkge Dersinde Animasyonlarin

Surekli Kullanimiyla llgili Ogrenci Gorusleri

Tablo 21’de, uygulama sonrasi mulakatlardan elde edilen verilere gore 1. deney
grubu 6grencilerinin, metin sonlarindaki animasyonlarin Tlrkge dersi anlasilirlik ve
eglence boyutuna etkisi ile ilgili goruslerine yer verilmistir. Ayrica tabloda dgrencilerin

Tlrkce dersinde animasyonlarin sdrekli kullanimi ile ilgili gérisleri sunulmustur.



Tablo 21. Uygulama Sonrasi
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Mulakatlara Gore Animasyonlarin Turkge Dersinin

Anlasilirik ve Eglence Boyutuna Etkisi ile Turkge Dersinde Animasyonlarin
Surekli Kullanimiyla llgili Ogrenci Goérusgleri

Animasyonlarin Tirkge
Dersinin Anlasilirlik ve

Animasyonlarin Tirkge
Dersinin Anlasilirlik ve

Turkge Dersinde
Animasyonlarin

Turkge Dersinde
Animasyonlarin

Ogrenci Eglence Eglence giirekii Kullanim ile figiti  Surekli Kullanimi Isteginin
. Boyutuna Etki Nedeni/ ; Nedeni/
Boyutuna Etki Durumu . Istek Durumu .
Animasyonlarin Animasyonlarin
> Eglenerek 6grenmeyi T
D101 Olumlu saglamasi Olumlu Egitici- 6gretici olmasi
> Eglenerek 6grenmeyi T
D102 Olumlu saglamasi Olumlu Egitici- 6gretici olmasi
D163 olumlu Eglenerek 6grenmeyi olumlu Egltlm- ogretlm olmasi
saglamasi Eglenceli olmasi
D104 Olumlu Merak uyandirmasi Olumlu Egitici- 6gretici olmasi
D105 olumlu Eg!enerek 6grenmeyi Olumlu Ders isleme surecini
saglamasi hizlandirmasi
- Ders isleme sirecini
D106 Olumlu Konuyu somutlastirmasi Olumlu hizlandirmasi
= Eglenerek 6grenmeyi T
D107 Olumlu saglamasi Olumlu Egitici- 6gretici olmasi
A Dersi anlamayi
D108 Olumlu Konuyu somutlastirmasi Olumlu kolaylagtirmasi
» Konuyu somutlastirmasi Dersi sevdirmesi
D109 Olumlu o y_ . Olumlu Ders igleme slirecini
llgi cekici olmasi
hizlandirmasi
- Dersi tekdizelikten Dersi anlamayi
D1010 Olumiy kurtarmasi gLl kolaylastirmasi
. Merak uyandirmasi Dersi anlamayi
D1011 Olumlu Eglenerek égrenmeyi Olumlu kolaylastirmasi
saglamasi
D1012 Olumlu Eglenerek ogrenmeyl Olumlu Eglenceli olmasi
saglamasi
- Eglenerek 6grenmeyi G s
D1013 Olumlu saglamasi Olumlu Egitici- 6gretici olmasi
- Eglenerek 6grenmeyi Ders igleme surecini
D1014 Olumiu saglamasi Olumlu hizlandirmasi
- Eglenerek 6grenmeyi Dersi anlamayi
D1015 Olumiu saglamasi Olumlu kolaylastirmasi
. - Dersi anlamayi
D116 Olumiu Dersi tekdiizelikten olumilu kolaylagtirmasi
kurtarmasi e .
Pekistirmeyi saglamasi
Egitici- 6gretici olmasi
- Eglenerek 6grenmeyi Dersi anlamay!
D1017 Olumlu - Olumlu kolaylastirmasi
saglamasi ; al:
Dersi oyun héline
getirmesi
Eglenerek 6grenmeyi
D1018 Olumlu saglamasi Olumlu Egitici- 6gretici olmasi
iigi gekici olmasi
D1019 Olumlu Merak uyandirmasi Olumlu Eglenceli olmasi
D1620 Olumlu Eglenerek ogrenmeyi Olumliu Egitici- dretici olmas!
saglamasi
D1021 Olumlu iigi cekici olmasi Olumlu Egitici- 6gretici olmasi
D1022 Olumlu ilgi cekici olmasi Olumlu Dersi anlamay
kolaylastirmasi
D1023 Olumlu Merak uyandirmasi Olumlu Eglenceli olmasi
D1024 Olumlu Merak uyandirmasi Olumlu Eglenceli olmasi
D125 olumiu Eglenerek 6grenmeyi olumiu Egitici- 6gretici olmasi

saglamasi

Eglenceli olmasi
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Tablo 21’e gdre, 1. deney grubu o6grencilerinin tamami animasyonlarin Tirkce
dersinin anlagilirlik ve eglence boyutunu olumlu etkiledigini gérusindedir.

1.deney grubu 6grencileri, animasyonlarin asagidaki 6zelliklerinin Turkge dersinin
anlasilirlik ve eglence boyutunu olumlu etkiledigini distinmektedir:

1. Eglenerek 6grenmeyi saglama

2. Merak uyandirma

3. ligi gekme
4. Konuyu somutlastirma
5. Dersi tekdUzelikten kurtarma.
1. deney grubunda bulunan &égrencilerin 14‘G eglenerek 6grenmeyi saglama, 5’i
merak uyandirma,4’i ilgi cekme, 3’0 konuyu somutlastirma, 2’si dersi tekdizelikten
kurtarma ozellikleriyle animasyonlarin Tlrkge derslerinin anlasilirlik ve edlence boyutuna
olumlu etki ettigini disinmektedir. 1. deney grubu 6grencileri animasyonlarin Turkce
dersinin anlasilirlik ve eglence boyutunu olumlu etkilemesini en fazla edlenerek 6grenmeyi
saglama 6zelligine baglamistir.

Bu noktada D105 animasyonlarin eglenerek o6grenmeyi saglamasiyla Tiirkce

dersinin anlasilirlik ve eglence boyutunu olumlu etkiledigini su sézleriyle vurgulamigtir:

D105: “Animasyonlar, Tiirkce dersini anlasilir ve edlenceli hale getirdi. Clinkii

animasyonlari izledikge egleniyoruz, eglendikge de égreniyoruz’”.

D1011, animasyonlarin eglenerek dJrenmeyi saglamasina ek olarak merak

uyandirma ile ilgili gérus bildirerek sunlari soylemigtir:

D1011: “Evet getirdi. Animasyonlarda ne olacak diye hep merak ediyoruz. izlerken de
cok eglenceli oluyor. Animasyonlar hem dersi anlagilir yapiyor hem de eglenceli

yapiyor eglendirdigi igin. ikisini bir arada yapmasi ¢ok iyi oluyor”.
D106 animasyonlarin konuyu somutlastirmasini su sekilde ifade etmistir:

D106: “Evet getirdi ¢iinkii bazi seyleri kafamizda canlandirmamiza yardim ediyor.

Boylece ders daha eglenceli ve anlasilir oluyor”.

D1010 ve D1016, animasyonlarin dersi tekdlzelikten kurtarmasi ile ilgili géris

bildirerek sunlari séylemistir:
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D1010: “Evet eglenceli ve anlasilir yapiyor hep. Dersteki konular hep ayni islenince

yorucu ve sikici oluyor. Bu yiizden bu animasyonlar bizi rahatlatiyor”.

D1016: “Evet. Eglenceli héle geldi, ¢iinkii animasyonlar bizi ¢ok farkli bir yoldan
dersimize daha c¢ok calisabilmemizi sagliyor ve ayni zamanda anlasilir héale de

getiriyor”.

D1022, animasyonlarin ilgi cekmesi ile ilgili sunlari ifade etmistir:

D1022: “Tiirkge dersi agisindan diisiindiigiimde animasyonlar dersi daha anlasilir ve
eglenceli hale getirdi. Bu animasyonlar sayesinde 6gretmen dersi anlatirken konusan
arkadaglar konugmayip dersi dinlemeye bagladilar. Ayrica animasyonlar daha ilgi

¢ekici bir sekilde anlattidi icin daha eglenceli hale getiriyor”,

1. deney grubunda bulunan &grencilerinin tamami animasyonlarin Turkge
derslerinde surekli kullaniimasini istemektedir.
1.deney grubu 6grencileri, animasyonlarin Turkge derslerinde surekli kullaniimasini
animasyonlara ait gu 6zelliklerden dolay! istemektedir:
1. Egitici- 6gretici olma
Dersi anlamay! kolaylagtirma
Eglenceli olma
Ders isleme slrecini hizlandirma
Dersi oyun héline getirme
Pekistirmeyi saglama

Dersi sevdirme

-~ N o ok~ DN

deney grubu o6grencilerinin 11’i egitici- Ogretici olma, 7’si dersi anlamayi
kolaylastirma, 6’s1 eglenceli olma, 4’G ders isleme surecini hizlandirma, 1’i dersi oyun
haline getirme, 1'i pekistirmeyi saglama, 1'i dersi sevdirme 6zelliginden dolayi
animasyonlarin Turkce derslerinde surekli kullaniimasini istemektedir. 1. deney grubu
ogrencilerinin Turkge derslerinde animasyonlarin surekli kullaniimasi ile ilgili en fazla
vurguladigi 6zellik egiticilik- 6greticiliktir.

D107, animasyonlarin egitici- 6gretici 6zelliginden dolay: Tiirkge derslerinde siirekli

kullaniimasi isteg@ini su sekilde belirtmigtir:

D107: “Evet, bence bu tiir animasyonlar, bize bir sey géstermek, égretmek ve bizi

egitmek icin ¢ok yararli oldugundan bence sirekli bu tiir animasyonlar olmalidir’.
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D106, Tirkce derslerinde animasyonlarin sirekli kullaniimasi istegini ders isleme

surecini hizlandirma 6zelligine baglayarak sunlari sdylemigtir:

D106: “Evet, ¢iinkii Tiirkce derslerimizi daha hizli isliyoruz animasyon sayesinde.

Clnkii bazen sézliikle zaman kaybi yerine animasyonlar zaman ilaci gibi geliyor”.

D109 ise animasyonlarin ders isleme sirecini hizlandirma ve dersi sevdirme

Ozellikleri nedeniyle Turkge derslerinde surekli kullaniimasi istegini sdyle belirtmistir:

D109: “Evet. Tiirkge derslerini daha ¢ok sevmeye basladim ve zamanin nasil gegtigini

anlamiyorum’.

D108, D1011 ve D1022 animasyonlarin Tirkge derslerinde slrekli kullaniimasi

istegini anlamay! kolaylastirma 6zelligine baglayarak sunlari sdylemistir:

D108: “Evet animasyonlarin siirekli kullaniimasini isterim. Ciinkii dersi daha iyi

anliyorum”.

D1011: “Evet, sirekli kullaniimasini isterim. Ciinkii bilmedigimiz ve anlamadigimiz

konulari daha iyi anlamami sagliyor”.

D1022: “Evet Tiirkge dersinde bu animasyonlarin siirekli kullaniimasini isterim. Dersi

anlamak acisindan daha iyi oluyor”.

D1016, Turkge derslerinde animasyonlarin sirekli kullaniimasi istegini dersi

anlamayi kolaylastirma ve pekistirme 6zelligine baglayarak sunlari sGylemistir:

D1016: “Tiirkge derslerinde bu tiir animasyonlarin kullanilmasini evet isterim. Ciinkii

bilmedigimiz seyleri daha basit 6greniyoruz ayni zamanda da pekistiriyoruz”.

D1017 ise animasyonlarin dersi oyun haline getirme, anlamayi kolaylastirma ve
egitici- ogretici olma 6Ozellikleriyle Turkge derslerinde surekli kullaniimasi istegini soyle

belirtmistir:

D1017: “Tiirkge derslerinde bu tiir animasyonlarin kullanilmasini tabii ki isterim.
Cuanki dersi daha 6gdretici yapiyor, dersi daha kolay anliyoruz. Bir de Tlirkge dersi bu

animasyonlar sayesinde sadece ders degil oyun héline geldi’.
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4. 1. 3. 4. Uygulama Sonrasi Milakatlara Gore 1. Deney Grubu Ogrencilerinin
Animasyonlar Araciligi ile Ogrendigi Kavramlar ve Bu Kavramlarin Kullandigi
Yerler

1. deney grubu o6grencilerine metin sonlarindaki animasyonlardan hangi

kelimeleri/kavramlari 6grendigi sorulmus ve alinan cevaplar Tablo 22'de sunulmustur.

Tablo 22. Uygulama Sonrasi Mulakatlara Gore 1. Deney Grubu Ogrencilerinin
Animasyonlar Araciligi ile Ogrendigi Kavramlar

Kavramlar Kavrami Ogrenen Ogrenciler
Somut Soyut Somut Soyut
Vedrese  fim  D101,D102, D103, D105, D167,01010, D102, D108, D110, D1013, D1O17,01019,
D1018, D1019, D1021, D1024. D1023, D1024.
D103, D105, D106, D107, D109, D1O10,

D101, D104, D1013, D1015, D1017, D1019,

Cirak Huy D1011, D1015, D1018, D1019, D1020, D1023.

D1022, D1023, D1024.

D101, D102, D105, D109, D1611, D1012,
Cicek  Cemre D1015,D1017, D1019, D1620, D1022,
D1024, D1025.

D104, D105, D106, D109, D1011, D1013,
D1016, D1017, D1019, D1020.

D101, D106, D109, D1010, D1011,
D1013, D1021, D1023, D1024, D1025.

D102, D166, D109, D1010, D1016,
D1019, D1621, D1022.

D101, D102, D165, D1011, D1012, D1017,
D1019, D1620, D1021, D1622, D1024.

Hisar Sulh D102, D168, D1013, D1016, D1019, D1020.

Eklem izlenim D101, D167, D1015, D1017, D1019, D1023.

Desen  Gelenek D104, D167, D1015, D1016, D1017, D1019.

D101, D103, D105, D106, D109, D101, D102, D103, D105, D106,0107, D108,
Yénetmelik Mazeret D1612, D113, D1017, D1018, D119, D109, D1011, D1012, D1013, D1016, D1017,
D120, D16)22, D16925. D1618, D119, D1020, D1021, D1622, D1624.

D101, D102, D104, D105, D108,D109,
D1012, D1013, D1015, D1017, D1018,
D1019, D1620, D1021, D1022, D1023,
D1025.

Kas Deneyim D101, D104, D105, D1013, D1017, D1019.

Tablo 22’ye gére dgrenciler tarafindan bitin soyut ve somut kavramlar égrenilmistir.
Uygulama sonrasi mulakatlar sonucunda somut kavramlarin, soyut kavramlara gére daha
fazla 6grenci tarafindan 6grenildigi gérulmektedir.

1. deney grubu &grencilerine metin sonlarindaki animasyonlardan 6grendigi
kelimeleri/kavramlari nerelerde kullandigi sorulmus ve alinan cevaplar Tablo 23’te

gOsterilmistir.

Tablo 23. Uygulama Sonrasi Mulakatlara Goére 1. Deney Grubu Ogrencilerinin
Animasyonlar Araciligi ile Ogrendigi Kavramlarin Kullandigi Yerler

Kavramlarin Kullanildidi Yerler Ogrenci
Derslerde D101, D102, D105, D108, D1011, D1015, D1018, D1022,01023, D1024, D1025.
Sinavlarda D101, D104, D1011, D1018, D1022.

D101, D102, D103, D104, D105, D106, D107, D108,D109, D1011, D1016,

Glnlik Hayatta D1017, D1019, D1620, D1621.

Yazili Anlatimda D109, D1010, D1013, D1017.
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Tablo 23’e goére, 1. deney grubu d&grencilerinin animasyonlardan o6grendigi
kavramlari kullandigi yerler sunlardir:

1. Gunluk hayat

2. Dersler

3. Sinavlar

4. Yazih anlatim.

Animasyonlardan 6grendigi kavramlari 1. deney grubunda bulunan dgrencilerinden
15’i glnlik hayatta, 11’i derslerde, 5'i sinavlarda, 4’G yazili anlatimda kullanmaktadir. 1.
deney grubu o&grencilerinin ¢cogunlugu animasyonlardan 6grendigi kavramlari gunlik
hayatta ve derslerde kullanmaktadir.

D106, D1016 ve D1019 animasyonlardan &égrendigi kelimeleri giinliik hayatta
kullandigini su sekilde ifade etmistir:

D106: “Ailemle konusurken, arkadaslarimla konusurken. Yani ginliik hayatimin

neredeyse her yerinde kullaniyorum’.

D1016: “Ogrendigim kelimelerin hemen hemen hepsini giinliik hayatta kullaniyorum”.
D1019: “Bu kelimeler hayatimda cok ise yariyor. Bu yiizden bu kelimeleri gercek
hayatta kullaniyorum. Ornek bir ciimle kurmak gerekirse su olabilir: ‘Usta olmak igin

deneyiminizin olmasi gerekir. Bu animasyonda &grendigim deneyim kelimesinin

6rnegi olsun mesela. Bunun gibi ciimleleri hayatimda kullaniyorum”.

Animasyonlardan d6grendigi kelimeleri derslerde ve gunluk hayatta kullandigini

belirten D102 ve D105 disiincelerini su sekilde dile getirmistir:

D102: “Animasyonlardan &6grendidim kelimeleri, okulda derslerde ve giinliik

hayatimda kullaniyorum. Gelecekte de kullanacagimi diiglinliyorum”.

D105: “Onceden anlamini bilmeyip animasyonlardan égrendigim kelimeleri 6grenmek

derslerimde ve glinliik hayatimda ise yariyor”.

Animasyonlardan 06grendigi kelimeleri yazih anlatimda kullandigini sdyleyen

D1013’Un gérusleri soyledir:

D1013: “Bunlari yazi yazarken kurdugum ciimlelerde kullaniyorum”.
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Gunluk hayatta ve yazili anlatimda animasyonlardan 6grendigi kelimeleri kullanan

D109 ise sunlari sdylemistir:

D109: “Bunlari giinliik hayatta, yazi yazarken ve benzeri seylerde kullaniyorum”.

D101 ise animasyonlardan égrendigi kelimeleri derslerde, sinavlarda ve ginlik

hayatta kullandigini su sekilde ifade etmigtir:

D101: “Animasyonlardan égrendigim kelimeleri, sinaviarda, derslerde ve de normal

hayatimda kullaniyorum”.,

4. 1. 3. 5. Uygulama Sonrasi Miilakatlara Gore Animasyonlarin Turkce
Dersi Agisindan Olumlu ve Olumsuz Yonleri ile ligili 1. Deney Grubu
Ogrencilerinin Gorusleri

1.deney grubunda bulunan 6grencilerin tumua animasyonlarin Turkge dersi agisindan

olumlu yoénleri bulundugu fikrindedir.

Tablo 24’te, metin sonlarinda animasyon izleyen 1. deney grubu dgrencilerinin bu

animasyonlarinTurkce dersi agisindan olumlu yonleri ile ilgili gérugslerine yer verilmistir.

Tablo 24. Uygulama Sonrasi Mulakatlara Gére Animasyonlarin Turkge Dersi Agisindan
Olumlu Yonleri ile llgili 1. Deney Grubu Ogrencilerinin Gorusleri

Ogrenci

Animasyonlarin Olumlu Yénleri/
Tirkge dersinde

D101, D105, D106, D107, D108, D1010, D1014, D1015, D1019, D1020,

D1023, D1025.

Basarlyi Arttirma

D102, D104, D109, D1011, D1012, D1013, D1022, D1024.

iigi ve istegi Arttirma

D103, D1016, D1018, D1021.

lletisimi Arttirma

D1012.

Kendini ifade etme becerisi gelistirme

Tablo 24’te gdsterildigi gibi, 1. deney grubu &grencilerine gdre animasyonlarin

Turkge dersi icin olumlu yonleri soyledir:

Turkge derslerinde,

1.

2
3.
4

Basariyi arttirma
iigi ve istegi arttirma

iletisimi arttirma

Kendini ifade etme becerisi gelistirme.
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1. deney grubunda bulunan dgrencilerinden 12’si basariyi arttirma, 8'i ilgi ve istegi
arttirma 4’u iletisimi arttirma, 1’i kendini ifade etme becerisi gelistirme ile animasyonlarin
Tarkge dersi igin olumlu yénd oldugunu dusinmektedir. 1. deney grubu &grencilerinin
¢ogunlugu animasyonlarin Tlrkge dersi i¢in olumlu ydniandn basariyi arttirma oldugunu
distnmektedir.

D1015 ve D1019 animasyonlarin Tirkge dersi icin olumlu yoniiniin basariyi

arttirma oldugunu su sekilde ifade etmistir:

D1015: “Bence her sey olumlu. Tiirkge dersinde daha ¢aliskan olmama yardimci

oluyor”.

D1019: “Tiirkge dersi agisindan diisiiniince animasyonlarin benim géziimde olumsuz
bir yani yok. Olumlu yaninin olmasinin sebebi ise Tiirkge dersimi etkiliyor. Bu derste

bana bagari katiyor”.

Animasyonlarin Turk¢e dersi icin olumlu yoénunun iletisimi arttirma oldugunu

disiinen D1016'Un gorigleri sdyledir:

D1016: “Olumlu tarafi animasyonlari izleyerek Tiirkce dersinde Sgretmenimizie ve
arkadaglarimizla daha iyi anlagiyoruz. Yani iletisim agisindan olumlu. Bu

animasyonlarin benim icin olumsuz tarafi yok”.

Kendini ifade etme becerisini gelistirme 6zelliginden dolayi animasyonlarin Tirkge

dersi igin olumlu yénii oldugunu disiinen D1017 sunlari sdylemigtir:

D1017: “Olumsuz tarafi yok ama olumlu tarafi var. Ciinkii bu animasyonlar Tiirkge

dersinde kendimi daha iyi ifade etmemi sagliyor”.

D1011 ve D1022 ise animasyonlarin Tirkge dersi igin olumlu yéniniin derse ilgi ve

istegi arttirma oldugunu soyle ifade etmistir:

D1011: “Olumsuz bir yénii yok ama olumlu yénii var. Tiirkge derslerimizi daha ilging

héle getiriyor ve derse daha ¢ok katilmak istiyorum”.

D1022: “Olumlu tarafi, Tiirkge dersine daha cok ilgi gésteriyorum ve derse girmeyi

daha ¢ok istiyorum. Olumsuz tarafi hi¢ yok”.
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4. 1. 4. 2. Deney Grubu Ogrencilerinin Uygulama Sonrasi Miilakatlari

Bu bolumde, hikayelerin okundugu sinifta bulunan 2. deney grubu 6grencileri ile
uygulama slreci sonrasi gergeklestirilen malakatlar sonucunda elde edilen bulgulara yer

verilmistir.

4.1.4.1. Uygulama Sonrasi Milakatlara Gore 2. Deney Grubu

Ogrencilerinin Hikayeleri Sevme Durumu

Tablo 25te, metin sonlarinda kendilerine hikdye okunan 2. deney grubu
ogrencilerinin bu hikayeleri sevme durumuna yer verilmis ve bu durumun nedenleri

gOsterilmistir.

Tablo 25. Uygulama Sonrasi Miilakatlara Gére 2. Deney Grubu Ogrencilerinin Hikayeleri
Sevme Durumu

Ogrenci Hikayeleri Seviyor mu? Hikayeleri Sevme/ Sevmeme Nedeni
D201 Evet Eg:gfnzgrenme
D262 Evet Kelime dgrenme
D203 Evet :g:';fnzgre”me
D204 Evet Kelime dgrenme
D265 Evet Kelime dgrenme
D206 Evet Kelime dgrenme
D207 Evet Kelime dgrenme
D208 Evet Kelime dgrenme
D209 Evet Kelime é3renme
D2O10 Evet Eglenme
D201 Evet Kelime dgrenme
D2012 Evet Kelime dgrenme
D2013 Hayir Hikayeden hoslanmama
D2O14 Evet Eglenme
D2015 Evet Kelime dgrenme
D2O16 Evet Kelime dgrenme
D2O17 Evet Eglenme
D2O18 Evet Kelime dgrenme
D2019 Evet Kelime é3renme
D2620 Evet Kelime dgrenme
D2021 Evet Eglenme
D2022 Evet Kelime 6grenme
D20)23 Evet Eg:gﬁnzgrenme
D2024 Evet Kelime 6grenme

D2025 Evet Kelime 6grenme
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Tablo 25’e gore, 2. deney grubu dgrencilerinin 1’i disinda tamami metin sonlarinda
okunan hikayeleri sevmektedir.

Uygulama sonrasi mdulakat sonuglarina goére, 2. deney grubu &grencilerinin
hikayeleri sevme nedenleri su sekilde siralanmaktadir:

1. Kelime 6grenme

2. Eglenme

Hikayeleri sevme nedeni olarak kelime o6grenmeyi 20, eglenmeyi 7 &grenci
g6stermistir. D2013, genel olarak hikayelerden hoslanmadigi i¢in metin sonlarinda
okunan hikayeleri sevmedigini ifade etmistir. 2. deney grubu 6gdrencileri hikayeleri sevme
nedeni olarak en fazla kelime 6grenmeyi belirtmistir.

Hikayelerden kelime 6grendigini ifade eden D206, D2012, D2018 ve D2025 bu

konudaki goruslerini sdyle belirtmigtir:

D206: “Evet, seviyorum. Metinde gegen kelimelerin anlamini hikéyelerle daha iyi

6greniyorum”.
D2012: “Evet ¢ok seviyorum. Clinkii bana bilmedigim kelimeleri égretiyor”.
D2018: “Seviyorum, ¢linkii anlamini bilmedigimiz kelimeleri 6greniyoruz”.

D2025: “Evet, seviyorum, ¢iinkii bunun sayesinde yeni kelimeleri 6greniyoruz’.

Eglenmeyi hikayeleri sevme nedeni olarak gosteren D2014 ve D2021 géruslerini

soyle belirtmigtir:

D2014: “Evet, seviyorum ¢linkii eglenceli hikdyeler oldugu igin seviyorum’.

D2021: “Evet, hikayeler ¢ok eglenceli oluyor”.

Kelime 6grenme ve eglenmeyi bir arada hikayeleri sevme nedeni olarak gosteren
D201 ve D2023'(in distinceleri su sekildedir:

D201: “Seviyorum, ¢iinkii hikayelerden g¢odunlukla anlamini bilmedigim kelimeleri

6dgreniyorum ve ayni zamanda hikdyeler cok eglendirici”.

D2023: “Evet, seviyorum eglenceli oluyor. Kelimeleri tam anlamiyla égreniyorum. Bir

de ¢ok egleniyorum’.
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. Miilakatlara Gore 2. Deney Grubu
Ogrencilerinin Hikayeler Araciligi ile Elde Ettikleri Kazanimlar

Tablo 26'da, metin sonlarinda kendilerine hikdye okunan2. deney grubu

ogrencilerinin hikayeler araciligi ile elde ettigi kazanimlara yer verilmistir.

Tablo 26. Uygulama Sonrasi Miilakatlara Gére 2. Deney Grubu Ogrencilerinin Hikayeler
Araciligi ile Elde Ettigi Kazanimlar

OgrencininHikayelerden Kazanim Elde EtmeDurumu Ogrenci OgrencininHikayelerden Elde EttigiKazanim
Olumlu D201 gﬁlgi;ﬁ:;T:eligtirme
Olumiy 0202 D erien sl
Olumiu D203 Kelime 6grenme
Olumiu D204 Kelime 6grenme
Olumiu D205 Kelime 6grenme
Olumiu D206 Kelime 6grenme
Olumiu D207 g‘:\'/’;i;g;ﬂ;fme
Olumiu D208 Kelime 6grenme
Olumiu D209 Kelime 6grenme
Olumlu D2610 Hayal glicunu gelistirme
Olumiu D2011 Kelime 6grenme
Olumlu D20)12 gz'\'/':;i;g;ﬂgifme

Olumsuz D2013 -

Olumiu D2014  Davranis gelistirme
Olumiu D2015  Kelime 6grenme
Olumiu D2016  Davranis gelistirme
Olumlu D2017 Dil becerilerini gelistirme
Olumlu D20)18 ;Z'\'/’:;i;g;eeﬂgﬁme
Olumiu D2019  Kelime 6grenme
Olumiu D2020  Kelime 6grenme
Olumiu D2021 Kelime 6grenme
Olumiu D2022  Kelime 6grenme
Olumiu D2023  Kelime 6grenme
Olumlu D20324 ;Z'\'/’:;i;g;eeﬂgﬁme
Olumiu D2025  Kelime 6grenme

Tablo 26’ya gore, 2. deney grubu 6grencilerinin 1’i diginda tumu metin sonlarinda

kendilerine okunan hikayelerden kazanim elde etmektedir.

2. deney grubu 6grencilerinin hikayelerden elde ettigi kazanimlar su sekildedir:
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Kelime 6grenme
Davranis gelistirme

Dil becerilerini gelistirme

P w0 NP

Hayal glcini gelistirme

2. deney grubu &égrencilerinin 19’u kelime 63renme,7’si davranis gelistirme, 3’0 dil
becerilerini geligtirme, 1’i hayal gucunu gelistirme kazanimlarini hikayelerden elde ettigini
belirtmistir. 2. deney grubu 6grencileri hikayelerden elde edilen kazanim olarak en fazla
kelime 6grenmeyi gostermistir.

D205,0209, D2011, D2015 ve D2020 hikayelerden elde ettigi kazanimin kelime

6grenme oldugunu belirterek bu konudaki goruslerini su sekilde ifade etmistir:

D205: “Evet, kazandiriyor. Bilmedigim kelimeleri 6gretiyor’.

D209: “Kazandiriyor. Bilmedigim kelimeleri 6gretiyor, kazandiriyor ”.

D2011: “Evet kazandiriyor. Bilmedigim kelimeleri ve anlamini bilmedigim kelimeleri

o6greniyorum”.

D2015: “Evet. Bilmedigim kelimeleri 6§reniyorum”.,

D2020: “Evet kazandiriyor. Kelimelerime kelime katiyorum’”.

D2014, davranis gelistirme kazanimini vurgulayarak sunlari ifade etmistir:

D2014: “Evet, kazandiriyor. Konudan ders gikarmamizi sagliyor. Biz de ayadimizi

ona gére denk alip ona gbre hareket ediyoruz”.

D2012 veD2018 kelime 6grenme ve davranis gelistirme becerisini gelistirme

kazanimlariyla ilgili sunlari sGylemistir

D2012: “Evet, kazandiriyor. Ne kazandiriyor? Oradaki seylere bakarak ben de 6yle

davraniyorum. Bir de yeni kelimeler 6greniyorum glizel giizel’.

D2018: “Evet, kazandiriyor. Ciinkii bilmedigim kelimeleri Sgrenmek hayatimi

kolaylastiriyor. Neler yapacagimi 6greniyorum ”.
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Davranis gelistirmenin yaninda dil becerileri ile ilgili vurgu yapan D202, sunlari

belirtmigtir:

D202: “Kazandiriyor. Nasil hareket edecedimizi gésteriyor ve onlar biiyiiyince bizim
daha ¢ok isimize yarayacak. O zaman ne yapacagimizi sorsalar biz nasil biliriz bunun

sayesinde. Bir de bazi seyleri nasil anlatacagimizi 6greniyoruz hikdyeleri dinleyerek.

Bu da bizin Tiirkgemizi etkiledigi icin ¢ok sey kazaniyorum diyorum ”.

Hayal glictinii gelistirme kazanimini vurgulayan D2010, sunlari séylemistir:

D2010: “Fikirler kazandiriyor ve bu fikirler ise yariyor. Nasil yani? Séyle. Bir seyi

kafamda canlandirabiliyorum. Onu kafamda kurabiliyorum. Ufkumu agiyor bildiginiz”.

4.1.4.3. Uygulama Sonrasi Mulakatlara Gore Hikayelerin 2. Deney
Grubu Ogrencilerinin Derslerine Destek Olma Durumu

Tablo 27°'de, metin sonlarinda okunan hikayelerin2. deney grubu o6grencilerinin

derslerine destek olma durumu sunulmustur.

Tablo 27. Uygulama Sonrasi Mulakatlara Gére Hikayelerin 2. Deney Grubu Ogrencilerinin

Derslerine Destek Olma Durumu

Ogrenci Hikayelerin Derslere DestekDurumu Hikayelerin Derslere DestekSekli
D201 Olumlu Derslere katilim isteg@ini arttirma
D202 Olumlu Dersleri daha iyi anlama
D263 Olumlu Derslere katilim istegini arttirma
D204 Olumlu Dersleri daha iyi avnlama

Sinav basarisi saglama
D205 Olumlu Dersleri daha iyi anlama
D206 Olumlu Derslere katilim isteg@ini arttirma
D267 Olumlu Derslere katilim istegini arttirma
D208 Olumlu Dersleri daha iyi anlama
D269 Olumlu Sinav basarisi saglama

D2010 Olumlu Derslere katilim istegini arttirma
D2O11 Olumlu Derslere katilim istegini arttirma
D2012 Olumlu Dersleri daha iyi anlama
D2013 Olumlu Derslere katilim istegini arttirma
D2014 Olumlu Derslere katilim isteg@ini arttirma
D2015 Olumlu Dersleri daha iyi anlama
D2016 Olumlu Dersleri daha iyi anlama
D2017 Olumlu Dersleri daha iyi anlama
D2018 olumiu Dersleri daha iyi avnlama

Sinav basarisi saglama

D2019 Olumlu Dersleri daha iyi anlama
D2620 Olumlu Derslere katilim istegini arttirma
D2021 Olumlu Dersleri daha iyi anlama
D2022 Olumlu Derslere katilim istegini arttirma
D2023 Olumlu Derslere katilim istegini arttirma
D2024 Olumlu Derslere katilim istegini arttirma
D2025 Olumlu Derslere katilim istegini arttirma
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Tablo 27’ye gore, 2. deney grubu 6grencilerinin tumu metin sonlarinda kendilerine
okunan hikayelerin derslerine destek oldugunu disinmektedir.

2. deney grubu d6grencileri hikayelerin derslere destek olma sekliyle ilgili sunlar
siralamistir:

1. Derslere katihm istegini arttirma

2. Dersleri daha iyi anlama

3. Sinav basarisi saglama

2. deney grubunda bulunan 6égrencilerin 13’G derslere katilim istegini arttirma,17’i
dersleri daha iyi anlama,3’l sinav basarisi saglama sebebiyle hikayelerin derslere destek
oldugunu distunmektedir. 2. deney grubu &grencilerinin hikayelerin derslere destek
sekliyle ilgili en fazla bildirdikleri sebep derslere katilim istegini arttirma ile ilgilidir.

D2015 ve D2016 hikayelerin dersleri daha iyi anlama ile derslere destek oldugunu

soyle belirtmistir:
D20 15: “Evet, oluyor. Dersleri daha kolay anlamama yardim ediyor ”.
D20 16: “Evet, dersleri anlamamda ¢ok giizel isime yariyor”.
Hikayeler araciigiyla sinav basarisi sagladigini belirten D209 sunlari ifade etmistir:
D209: “Evet, destek oluyor. Derslerimin notlarinin daha yiiksek olmasini saglyor”.

D2018, hikayeler sayesinde sinav basarisi sagladiini ve dersleri daha iyi

anladigini ifade ederek sunlari belirtmistir:

D2018: “Evet, metin sonlarinda okunan hikdyeler derslerime destek oluyor.
Sinaviarimda basariyr saglayabiliyorum ve derslerde hikdyeler sayesinde her seyi

anhyorum”.

Hikayeler sayesinde derslere daha fazla katildigini belirten D207, sunlar ifade

etmistir:

D207: “Oluyor. Her derste isimize yariyor, ¢iinkii hikdyelerdeki égrenciler nasil soru
soruyor, 6gretmen nasil cevap veriyor dikkat edip 6greniyoruz ve biz de derslerde
6dgretmenimizden onlar gibi s6z aliyoruz. Hevesleniyoruz derste sé6z almaya. Daha ¢ok

s6z aliyoruz”.
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4.1.4.4. Uygulama Sonrasi Milakatlara Gore Hikayelerin Tiirkge

Dersinin Anlasilirhik ve Eglence Boyutuna Etkisi ile Tiirkge Dersinde

Hikayelerin Surekli Kullanimiyla llgili Ogrenci Gorusleri

Tablo 28'de, 2. deney grubu &grencilerinin, metin sonlarinda kendilerine okunan
hikayelerin Turkge dersi anlasilirik ve eglence boyutuna etkisi ile ilgili géruslerine yer
verilmistir. Ayrica tabloda 6grencilerin TUrkge dersinde hikayelerin strekli kullanimi ile ilgili

gorigleri sunulmustur.

Tablo 28. Uygulama Sonrasi Mulakatlara Goére Hikayelerin Tlrkge Dersinin Anlasilirlik ve
Eglence Boyutuna Etkisi ile Turkge Dersinde Hikayelerin Surekli Kullanimiyla

ilgili Ogrenci Gorugleri

Hikayelerin Turkce
Dersinin Anlasilirlik ve

Hikayelerin Turkce
Dersinin Anlasilirlik ve

Turkge Dersinde
Hikayelerin

Turkce Dersinde Hikayelerin

Ogrenci  Elence Boyutuna Etki  Eglence Boyutuna Etki  Sirekli Kullanimi ile  S0reKl K“"Z”"'(rg' (';gf%‘”'” Nedeni/
Durumu Nedeni/Hikayelerin llgili Istek Durumu Y
> Eglenerek 6grenmeyi r .
D201 Olumlu saglamasi Olumlu Eglenceli olmasi
D202 Olumlu ilgi gekici olmasi Olumlu Eglenceli olmasi
> Eglenerek 6grenmeyi N .
D203 Olumlu saglamasi Olumlu Eglenceli olmasi
D204 Olumlu Olay droiSighin merak Olumlu Egitici- 6gretici olmasi
uyandirmasi
D205 Olumlu Eg!enerek ogrenmeyl Olumlu Eglenceli olmasi
saglamasi
D286 olumiu Eglenerek ogrenmeyi Olumlu Eglthl- o_gret|0| olmasi
saglamasi Eglenceli olmasi
D207 Olumlu iigi gekici olmasi Olumlu Anlamayi kolaylastirmasi
D208 Olumlu Eglenerek ogrenmeyl Olumlu Eglenceli olmasi
saglamasi
D209 Olumlu ilgi gekici olmasi Olumlu Egitici- dgretici olmasi
D2010 Olumlu ilgi gekici olmasi Olumlu Egitici- dgretici olmasi
-- Eglenerek 6grenmeyi Ty
D2011 Olumlu saglamasi Olumlu Egitici- 6gretici olmasi
D23)12 olumiu Eg!enerek o6grenmeyi Olumlu Egltlm— ogretlm olmasi
saglamasi Eglenceli olmasi
D2013 Olumsuz Hikayelerden Olumsuz -
hoglanmama
D2014 Olumlu Eglenerek ogrenmeyi Olumlu Eglenceli olmasi
saglamasi
- Eglenerek 6grenmeyi N .
D2015 Olumlu saglamasi Olumlu Eglenceli olmasi
D2016 Olumlu Eg!enerek ogrenmey! Olumlu Eglenceli olmasi
saglamasi
D2017 Olumlu Eglenerek ogrenmeyi Olumiu Egitici- 6gretici olmas!
saglamasi
D2018 Olumlu Eglenerek ogrenmeyi Olumlu Egitici- 6gretici olmasi
saglamasi
- Eglenerek 6grenmeyi Ty
D2019 Olumlu saglamasi Olumlu Egitici- 6gretici olmasi
D2020 Olumlu ilgi gekici olmasi Olumlu Eglenceli olmasi
D2021 olumlu Eglenerek ogrenmeyi olumlu Egitici- 5gretici olmasi
saglamasi
D20)22 Olumlu Eglenerek ogrenmeyi Olumlu Eglenceli olmasi
saglamasi
D223 olumiu Eg!enerek ogrenmeyi Olumlu Egltlm— ogretlm olmasi
saglamasi Eglenceli olmasi
D224 olumiu Eglenerek o6grenmeyi Olumlu Egltlu- o_gretlm olmasi
saglamasi Eglenceli olmasi
D2025 Olumlu Eglenerek ogrenmeyi Olumlu Eglenceli olmasi

saglamasi
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Tablo 28’e gore, 2. deney grubu 6grencilerinin 1’i diginda tamami hikayelerin Turkge
dersinin anlagilirlik ve eglence boyutunu olumlu etkiledigini disunmektedir.

2. deney grubu o6grencileri, hikayelerin asagidaki 6zelliklerinin Tdrk¢e dersinin
anlasilirlik ve edlence boyutunu olumlu etkiledigini distinmektedir:

1. Eglenerek 6grenmeyi saglama

2. llgi gekme

3. Olay d6rgusuyle merak uyandirma.

2. deney grubunda bulunan 6grencilerin 18'i eglenerek 6grenmeyi saglama, 5'i ilgi
cekme,1’i olay orguslyle merak uyandirma o6zellikleriyle hikayelerin Tlrkge derslerinin
anlasilirhk ve eglence boyutuna olumlu etki ettigini dislinmektedir. 1 6gdrenci ise
hikayelerden hoslanmadigi icin bu konuda olumsuz goéris bildirmistir. 2. deney grubu
ogrencileri hikayelerin Turkge dersinin anlasilirlik ve eglence boyutunu olumlu etkilemesini
en fazla eglenerek 6grenmeyi saglama 6zelligine baglamistir.

D2010, hikayelerin ilgi cekici olmasi ile ilgili géris bildirerek sunlari sdylemistir:

D2010: “Evet. Hikayeler ¢ok ilgimi gekti ¢iinkii. Bana ¢ok iyi geldi. Cok daha iyi oldu

yani”.

D201, D2011, D2014 hikayelerin eglenerek dgrenmeyi sagdlamasiyla Tirkce

dersinin anlasilirlik ve eglence boyutunu olumlu etkiledigini su s6zleriyle vurgulamigtir:

D201: “Evet, ¢linkii hem bir seyler &greniyorum ve ayni zamanda da ¢ok

egleniyorum”.

D2011: “Cok hem de ¢ok. Ciinkii hem égrenip hem egleniyoruz”.

D2014: “Getirdi. Ciinkii genellikle 6grenciler eglenceli bir ortamda ¢aligsmak ister ve bu

hikéyeler derste boyle eglenceli bir calisma yapmaya yariyor”.

D204 hikayelerin olay érgisiniin merak uyandirdigini su sekilde ifade etmistir:

D204: “Evet, hikayelerde bazi olaylar oluyor ya bunlar hikdyeye heyecan katiyor.
Bundan dolay! ders daha eglenceli ve anlasilir oluyor. Hem anliyoruz hem de ne

olacak diye bekliyoruz ve egleniyoruz hep”.

D2013, bu konuda olumsuz goriis bildirmis ve hikdyeden hoslanmadigini su

sozleriyle ifade etmigtir:
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D2013: “Hayir, ¢iinkii ben hikdyeyi higbir zaman sevmedim. Benim beyin yapima ters.

Ben matematik, tarih ve fizigi severim. Boyle seyleri sevmiyorum”.

2. deney grubunda bulunan égrencilerinin 1'i disinda tamami hikayelerin Tirkce
derslerinde surekli kullanilmasini istemektedir. Hikayelerin Tlrkgce derslerinde surekli
kullaniimasini istemeyen 6gdrenci, bu gorislerinin sebebini bildirmemistir.

2. deney grubu ogrencileri, hikayelerin Turkce derslerinde surekli kullaniimasini
hikayelere ait su O6zelliklerden dolay! istemektedir:

1. Eglenceli olma

2. Egitici- ogretici olma

3. Anlamayi kolaylastirma.

2. deney grubu o6grencilerinin 15’i eglenceli olma, 12’si egitici- dgretici olma, 1’i
anlamay! kolaylastirma &zelliginden dolayr hikayelerin Turkge derslerinde slrekli
kullaniimasini istemektedir. 2. deney grubu &grencilerinin Turkgce derslerinde surekli
hikayelerin kullaniimasi ile ilgili en fazla vurguladigi 6zellik edlenceli olmadir.

D2018 hikayelerin egitici-ogretici olmasi nedeniyle Tiirkce dersinde sirekli

kullaniimasi gerektigini soyle dile getirmigtir:

D2018: “Evet, isterim. Bu tiir hikayeler ile Tiirkce dersini daha iyi égrenmemiz

saglaniyor. Bu tiir hikdyelerden siirekli ve daha fazla isterim”.

D203 ve D205 hikayelerin eglenceli olmasi nedeniyle Tirkge dersinde sirekli

kullaniimasi gerektigini su s6zleriyle dile getirmistir:

D203: “Hem de nasil isterim. Her zaman olsa hi¢ hayir demem yani. O kadar

eglenceli ki siirekli kullanilsin, siirekli eglenelim”.

D205: “Evet, isterim. Clinkii Tiirkge dersi ok eglenceli, hos gegiyor”.

D206 ve D2012 hikayelerin hem egitici-ogretici hem de eglenceli olmasi nedeniyle

Turkge dersinde surekli kullaniimasi gerektigini su soézleriyle vurgulamistir:

D206: “isterim, daha ¢abuk égreniyorum hikayelerle. Hikayeler ile ders daha eglenceli

geciyor ”.

D20 12: “Isterim, ¢iinkii hem ¢ok edlenceli hem de birgok sey égreniyorum”.
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D207, hikayelerin anlamayi kolaylastirmasi ile ilgili goriis bildirerek sunlari

sdylemigtir:
D207: “Evet, siirekli olmasini istiyorum. Ciinkii bu hikayelerle anlamam kolaylagiyor’.

4.1.4.5. Uygulama Sonrasi Milakatlara Gore 2. Deney Grubu
Ogrencilerinin Hikayeler Aracihgi ile Ogrendigi Kavramlar ve Bu
Kavramlarin Kullandigi Yerler

2. deney grubu oOgrencilerine metin sonlarindaki hikayelerden hangi

kelimeleri/kavramlari 6grendigi sorulmus ve alinan cevaplar Tablo 29°'da sunulmusgtur.

Tablo 29. Uygulama Sonrasi Milakatlara Gore 2. Deney Grubu Ogrencilerinin Hikayeler
Araciligi ile Ogrendigi Kavramlar

Kavramlar Kavrami Ogrenen Ogrenciler
Somut Soyut Somut Soyut
Medrese  llim D291, D204, D207, D209, D2017, D261, D207, D2013, D2017, D2020.

D2020, D2022, D2025.

D201, D206, D2013, D2015, D2018,
D2023, D2024.

Cicek Cemre D203, D204, D208, D2010, D2017. D201, D206, D209, D2016.

D202, D204, D205, D207, D208, D2011,
D2020, D2021, D2025.

D201, D207, D208, D2012, D2015,
D2019, D2023, D2024.

D202, D205, D208, D2010, D2018,
D2018, D2021, D2025.

Cirak Huy D202, D2011, D2013, D2018.

Hisar Sulh D201, D2011, D2014, D2022.

Eklem izlenim D203, D2012, D2014, D2018, D2019, D2024.

Desen Gelenek D203, D2012, D2013.

D201, D206, D208, D2014, D2015, D201, D202, D205, D206, D208, D209, D2010,
Yénetmelik Mazeret D2016, D2020, D2021, D2022, D2023,  D2011, D2015, D2016, D2018, D2020, D202,

D2024. D2023, D2025.

D202, D206, D207, D2011, D2012, D203, D206, D2014, D2017, D2018, D2020,

Kas Deneyim  po&18, D20020, D2023, D2624, D2025.  D20:24, D20)25.

Tablo 29’a bakildiginda 6grenciler tarafindan bitin soyut ve somut kavramlarin
ogrenildigi goértlmektedir. Uygulama sonrasinda yapilan milakatlar sonucunda somut
kavramlarin, soyut kavramlara gbére daha fazla Ogrenci tarafindan 6grenildigi
g6rilmektedir.

2. deney grubu o&grencilerine metin sonlarindaki hikayelerden 6gdrendigi
kelimeleri/kavramlari nerelerde kullandigi sorulmus ve alinan cevaplar Tablo 30’da

gosterilmistir.
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Tablo 30. Uygulama Sonrasi Mulakatlara Gore 2. Deney Grubu Ogrencilerinin Hikayeler
Aracihgi ile Ogrendigi Kavramlarin Kullandigi Yerler

Kavramlarin Kullanildidi Yerler Ogrenci

D201, D203, D204, D207, D208, D209, D2013, D2015, D2016, D2018, D2019,
D2020.

D202, D205, D206, D208, D2011, D2012, D2014,
D2017, D2021, D2023, D2024, D2025.

Edebi Metinlerin Yaziminda D204, D2012, D2015, D2022, D2024.
Sinavlarda D209, D2010, D2018.

GUnluk Hayatta

Derslerde

Tablo 30’a goére, 2. deney grubu 6grencilerinin hikayelerden 6grendigi kavramlari
kullandigi yerler sunlardir:

1. Gunlik hayat
2. Dersler
3. Edebi metinlerin yazimi
4. Sinavlar.
2. deney grubunda bulunan 6grencilerinden 12’si derslerde, 12’si glinlik hayatta, 5'i
edebi metinlerin yaziminda, 3’0 sinavlarda hikayelerden o6grendigi kavramlari
kullanmaktadir. 2. deney grubu o6grencilerinin  ¢ogunlugu hikayelerden 06grendigi
kavramlari glnlik hayatta ve derslerde kullanmaktadir.

Hikayelerden 6grendidi kelimeleri gunluk hayatta ve derslerde kullandigini belirten

D208 duslncelerini su sekilde dile getirmistir:

D208: “Genellikle derslerimde, érnedin, Tiirkge, resim, fen bilgisi, sosyal bilgiler

derslerinde ve glinliik hayatimda da kullaniyorum”.

Gunlik hayatta ve sinavlarda hikayelerden 6grendigi kelimeleri kullanan D209

sunlari sdylemistir:
D209: “Ogrendiklerimi giinliik hayatimda ve yazililarda kullaniyorum”.

Hikayelerden 0Ogrendigi kelimeleri derslerde ve edebi metinlerin yaziminda

kullandigini séyleyen D2012 ve D2024'(in gérigleri sdyledir:

D2012: “Nerelerde isime yariyor? Tiirkge derslerimde isime yariyor. Bana destek

oluyor iste. Mesela égrendigim kelimeleri hikdye yazarken kullaniyorum”.

D2024: “Genellikle Tiirkge dersinde bir de hikaye, siir, akrostis yaptigimda kullanirim’.
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D204 ve D2015 ise hikayelerden dgrendigi kelimeleri ginliik hayatta ve edebi

metinlerin yaziminda kullandigini su sekilde ifade etmistir:

D104: “Mahallede arkadaslarima bir seyle anlatirken, hikdye yazarken,

kompozisyonlarda”.

D1015: “Normal konusmalarimda kullaniyorum bir de kompozisyon, deneme falan

yazdigimda’.

4. 1. 4. 6. Uygulama Sonrasi Mulakatlara Gore Hikayelerin Tiirkge Dersi

Acisindan Olumlu ve Olumsuz Yonleri ile ligili 2. Deney Grubu

Ogrencilerinin Gorusleri

2.deney grubunda bulunan 6grencilerin timd hikayelerin Turk¢e dersi acisindan
olumlu yonleri bulundugu fikrindedir.

Tablo 31’'de, metin sonlarinda kendilerine hikdye okunan 2. deney grubu
ogrencilerinin bu hikayelerin Turkge dersi acisindan olumlu yonleri ile ilgili goruglerine yer

verilmistir.

Tablo 31. Uygulama Sonrasi Mulakatlara Gore Hikayelerin Turkge Dersi Agisindan
Olumlu Yonleri ile llgili 2. Deney Grubu Ogrencilerinin Gorusleri

Ogrenci Tirkge dersinde Hikayelerin Olumlu Yonleri

D204, D207, D2010, D2012, D2013, D2014, D2015, D2017, D2018,  Bagariyi Arttirma
D2020, D2021, D2022, D2023, D2025.

D201, D202, D203, D205, D206, D208, D209, D2010, D2011, Dersi Sevdirme
D2016, D2023, D2024.

D204, D2019, D2020, D2025. Telaffuzu Gelistirme

Tablo 31’de gdsterildigi gibi, 2. deney grubu 6égrencilerine gére hikayelerin Turkcge
dersi agisindan olumlu yonleri goyledir:

Turkge derslerinde,

1. Basariyi arttirma

2. Dersi sevdirme

3. Telaffuzu geligtirme.

2. deney grubunda bulunan &grencilerinden 14°G basariyr arttirma, 12’si dersi
sevdirme, 4’0 telaffuzu gelistirme ile hikayelerin Turkce dersi i¢in olumlu yéni oldugunu
dusunmektedir. 2. deney grubu o6grencilerinin ¢ogunlugu hikayelerin Tlrkge dersi igin

olumlu yéninUn basariyi arttirma oldugunu disinmektedir.
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Hikayelerin Turkce dersi icin olumlu yéndndn dersi sevdirme oldugunu distnen
D209 ve D2024un goérigleri sbyledir:

D209: “Olumsuz tarafi bence yok. Olumlu tarafi da Tiirkce dersinde daha ¢ok

sevmemi saglamasi. Artik daha ¢ok seviyorum”.

D2024: “Olumlu tarafi, Tiirkge dersini artik daha ¢ok seviyorum. Onceden de

seviyordum ama artik daha fazla sevmeye basladim. Olumsuz tarafi da yok”.

Hikayelerin Turkce dersi icin olumlu yéninin basariyi arttirma ve telaffuzu gelistirme
oldugunu disiinen D204, D2020 ve D2025'in gorusleri sdyledir:

D204: “Hikayelerin olumlu yénii telaffuzuma katki sagliyor. Bir de Tiirk¢e dersinde

daha caliskan hissediyorum”.

D2020: “Olumlu taraflari, bazi seyleri nasil séyleyecedimizi daha iyi anliyoruz. Bir de

tabii ki Tiirkge derslerinde daha basarili oluyoruz”.

D2025: “Olumsuz yok. Olumlu taraflari, Tiirkce dersinde daha iyi notlar aliyorum. Bir
de orada gecen sézciiklerin nasil sbylenecegini yani nasil telaffuz edilecegini

6grendigim igin iyi oluyor”.

4. 2. Aragtirmanin Nicel Boyutu ile ilgili Bulgular

Bu bélimde, “Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi” ve “Soyut Kavramlarla ilgili
Basari Testi” ile 1. deney grubu, 2. deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerine yapilan 6n
test ve son testler sonucu elde edilen verilerin analizine ve ayni kapsamda ulasilan

bulgulara yer verilmigtir.

4.2.1. Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi On Test ve Son Test

Puanlarinin Dagilimi

1. deney grubunda yer alan égrencilerin Somut Kavramlarla ilgili Bagari Testi 6n
testinden aldigi puanlarin aritmetik ortalamasi 20.40 ve standart sapmasi 3.24’tar. 1.
deney grubu égrencilerinin Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi son testinden aldig
puanlarin ortalamasi 47.24; standart sapmasi 2.98°dir. 1. deney grubunda bulunan
dgrencilerin Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi én testinden aldigi en diisiik puan 15.00
iken en yiiksek puan ise 29.00'dur. 1. deney grubu égrencilerinin Somut Kavramlarla ilgili

Basari Testi son testinden aldigi en dusuk puan 41.00, en yUksek puan ise 52.00°dir.



126

Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi’ne ait én test ve son testten 1. deney grubu
ogrencileri tarafindan alinan puanlarin garpiklik ve basiklik degerleri incelendiginde

verilerin normal dagilim gosterdigi sdylenebilir (Tablo 32).

Tablo 32. 1. Deney Grubunda Yer Alan Ogrencilerin Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi
On Test ve Son Test Puanlarinin Dagilimi

Soru Sayisi n Ort. Ss Carpikhk Basiklik ~ Minimum Maksimum
On Test 56 25 20.40 3.24 0.41 0.60 15.00 29.00
Son Test 56 25 47.24 2.98 -0.21 -0.93 41.00 52.00

2. deney grubunda yer alan 6grencilerin Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi 6n
testinden aldigi puanlarin aritmetik ortalamasi 18.24; standart sapmasi 3.13’tur. 2. deney
grubu &grencilerinin Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi’ne ait son testten aldig
puanlarin ortalamasi 39.88; standart sapmasi 4.52’dir. 2. deney grubu dAgrencilerinin
Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi 6n testinden aldigi en diisiik puan 13.00 iken en
yilksek puan 24.00'tiir. 2. deney grubuna ait égrencilerin Somut Kavramlarla ilgili Basari
Testi son testinden aldi§i en disuk puan 33.00; en yuksek puan ise 49.00'dur. Somut
Kavramlarla ilgili Basari Testi'ne ait én test ve son testten 2. Deney grubu dgrencileri
tarafindan alinan puanlarin garpiklik ve basiklik degerleri incelendiginde verilerin normal

dagilim gdésterdigi sdylenebilir (Tablo 33).

Tablo 33. 2. Deney Grubunda Yer Alan Ogrencilerin Somut Kavramlarla ilgili Bagari Testi
On Test ve Son Test Puanlarinin Dagilimi

Soru Sayisi n Ort. Ss Carpikhk Basiklik ~ Minimum Maksimum
On Test 56 25 18.24 3.13 0.17 -0.59 13.00 24.00
Son Test 56 25 39.88 4.52 0.25 -1.05 33.00 49.00

Kontrol grubunda yer alan dgrencilerin Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi 6n
testinden aldigi puanlarin aritmetik ortalamasi 19.00; standart sapmasi 1.73’tir. Kontrol
grubu dgrencilerinin Somut Kavramlarla ilgili Bagsari Testi son testinden aldigi puanlarin
ortalamasi 36.48; standart sapmasi 3.63’tir. Kontrol grubuna ait 6grencilerin Somut
Kavramlarla ilgili Basari Testi 6n testinden aldigi en diisiik puan 16.00 iken en yiiksek
puan 24.00'tir. Kontrol grubu égrencilerinin Somut Kavramlarla ilgili Basar Testi son
testinden aldigi en disik puan 31.00, en yiiksek puan 45.00'tir. Somut Kavramlarla ilgili

Basari Testi'ne ait 6n test ve son testten kontrol grubu 6grencileri tarafindan alinan
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puanlarin garpiklik ve basiklik degerleri incelendiginde verilerin normal dagilim gosterdigi
soylenebilir (Tablo 34).

Tablo 34. Kontrol Grubunda Yer Alan Ogrencilerin Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi
On Test ve Son Test Puanlarinin Dagilhmi

Soru Sayisi n Ort. Ss Carpikhk Basiklik ~ Minimum Maksimum
On Test 56 25 19.00 1.73 0.63 1.72 16.00 24.00
Son Test 56 25 36.48 3.63 0.69 0.20 31.00 45.00

4.2.2. Soyut Kavramlarla ilgili Bagari Testi On Test ve Son Test
Puanlarinin Dagilimi

1. deney grubunda yer alan égrencilerin Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi 6n
testinden aldigi puanlarin aritmetik ortalamasi 18.56; standart sapmasi 4.33’tur. 1. deney
grubu dgrencilerinin Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi son testinden aldigi puanlarin
ortalamasi 42.36, standart sapmasi 3.07’dir. 1. deney grubuna ait 6grencilerin Soyut
Kavramlarla ilgili Basari Testi 6n testinden aldigi en diisiik puan 12.00 iken en yiiksek
puan 29.00’dur. 1. deney grubu &grencilerinin Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi son
testinden aldigi en diisiik puan 38.00; en yiiksek puan 49.00’dur. Soyut Kavramlarla ilgili
Basari Testi'ne ait 6n test ve son testten 1. deney grubu 6grencileri tarafindan alinan
puanlarin garpiklik ve basiklik degerleri incelendiginde verilerin normal dagilim gosterdigi
sdylenebilir (Tablo 35).

Tablo 35. 1. Deney Grubunda Yer Alan Ogrencilerin Soyut Kavramlarla ilgili Bagsari Testi
On Test ve Son Test Puanlarinin Dagilimi

Soru Sayisi n Ort. Ss Carpikhk Basiklik ~ Minimum Maksimum
On Test 56 25 18.56 4.33 0.86 0.52 12.00 29.00
Son Test 56 25 42.36 3.07 0.36 -0.61 38.00 49.00

2. deney grubunda yer alan égrencilerin Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi 6n
testinden aldigi puanlarin aritmetik ortalamasi 16.32; standart sapmasi 2.04’tir. 2. deney
grubu égrencilerinin Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi'ne ait son testten aldigi puanlarin
ortalamasi 38.72; standart sapmasi 2.92'dir. 2. deney grubu o6grencilerinin Soyut
Kavramlarla ilgili Basari Testi 6n testinden aldigi en dusiik puan 13.00 iken en yiiksek
puan 21.00'dir. 2. deney grubu &grencilerinin Soyut Kavramlarla ilgili Bagari Testi son
testinden aldigi en dusuk puan 33.00, en ylksek puan ise 45.00’tir. Soyut Kavramlarla

iigili Bagari Testi’ne ait 6n test ve son testten 2. deney grubu égrencileri tarafindan alinan
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puanlarin garpiklik ve basiklik degerleri incelendiginde verilerin normal dagilim gdsterdigi
sdylenebilir (Tablo 36).

Tablo 36. 2. Deney Grubunda Yer Alan Ogrencilerin Soyut Kavramlarla ilgili Bagari Testi
On Test ve Son Test Puanlarinin Dagihmi

Soru Sayisi n Ort. Ss Carpikhk Basiklik ~ Minimum Maksimum
On Test 56 25 16.32 2.04 0.33 -0.35 13.00 21.00
Son Test 56 25 38.72 2.92 -0.05 -0.08 33.00 45.00

Kontrol grubunda yer alan égrencilerin, Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi 6n
testinden aldigi puanlarin aritmetik ortalamasi 18.48; standart sapmasi 3.27°dir. Kontrol
grubu dgrencilerinin Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi'ne ait son testten aldi§1 puanlarin
ortalamasi 35.08;standart sapmasi 4.05tir. Kontrol grubuna ait 6grencilerin Soyut
Kavramlarla ilgili Basari Testi 6n testinden aldigi en diisiik puan 13.00 iken en yiiksek
puan 26.00’dir. Kontrol grubu &grencilerinin Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi son
testinden aldigi en disiik puan 28.00; en yiksek puan 43.00'tir. Soyut Kavramlarla ilgili
Basari Testi'ne ait on test ve son testten kontrol grubu &grencileri tarafindan alinan
puanlarin garpiklik ve basiklik degerleri incelendiginde verilerin normal dagihm gosterdigi
soylenebilir (Tablo 37).

Tablo 37. Kontrol Grubunda Yer Alan Ogrencilerin Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi On
Test ve Son Test Puanlarinin Dagilimi

Soru Sayisi n Ort. Ss Carpikhk Basiklik ~ Minimum Maksimum
On Test 56 25 18.48 3.27 0.31 -0.17 13.00 26.00
Son Test 56 25 35.08 4.05 0.24 -0.58 28.00 43.00

4.2.3. Somut ve Soyut Kavramlarla ilgili Bagar Testine iligkin istatistik

Test Sonuglari

Tablo 38'de 1. deney grubunda yer alan égrencilerin Somut Kavramlarla ilgili Basari
Testi’ne ait 6n test ve son test ortalama puanlari arasindaki farkin anlamli bir sekilde
farkhlasip farkhlasmadigi belirlemek amaciyla yapilan t-testi sonuglari sunulmustur.
Analizler, yapilan uygulama sonrasinda 1. deney grubunda yer alan 6grencilerin somut
kavramlara iliskin basarilarinda anlaml bir artis oldugunu gdéstermektedir, t(24)=68.04,
p<0.01. 1. deney grubu oOgrencilerinin uygulama oncesi ortalama puanlari 20.40 iken
uygulama sonrasi ortalama puanlar ise 47.24'tur. Bu bulgu, metinler sonrasinda
animasyon izletilmesinin égrencilerin somut kavramlari 6grenme basarisinda énemli bir

etkiye sahip oldugunu gostermektedir.
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Tablo 38. 1. Deney Grubu Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi On Test ve Son Test
Ortalama Puanlarinin t-Testi Sonugclari

Olgiim N Ort. Ss. Sd T P
On Test 25 20.40 3.24

24 68.04 0.00
Son Test 25 47.24 2.98

Tablo 39'da 2. deney grubunda yer alan 6grencilerin Somut Kavramlarla ilgili
Basari Testi'ne ait 6n test ve son test ortalama puanlari arasindaki farkin anlamlh bir
sekilde farkhlasip farklilasmadigi belirlemek amaciyla vyapilan t-testi sonuclar
sunulmustur. Metin sonlarindaki hikayelerin okunmasi sonrasinda 2. deney grubunda yer
alan &grencilerin somut kavramlara yonelik basarilarinda anlamli bir artis oldugu
bulunmustur, t(24)=36.09, p<0.01. 2. deney grubunda bulunan &grencilerin uygulama
oncesi ortalama puanlari 18.24 iken uygulama sonrasi ortalama puanlari 39.88'dir. Bu
bulgu, metinler sonrasinda hikdye okunmasinin 6grencilerin somut kavramlari 6grenme

basarisinda énemli bir etkiye sahip oldugunu gostermektedir.

Tablo 39. 2. Deney Grubu Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi On Test ve Son Test
Ortalama Puanlarinin t-Testi Sonugclari

Olgiim N Ort. Ss. Sd T P
On Test 25 18.24 3.13

24 36.09 0.00
Son Test 25 39.88 4.52

Tablo 40’dakontrol grubunda yer alan égrencilerin Somut Kavramlarla ilgili Basar!
Testi’ne ait on test ve son test ortalama puanlari arasindaki farkin anlamli bir sekilde
farklilagip farklilasmadigi belirlemek amaciyla yapilan t-testi sonuglari sunulmustur.
Mudahalesiz ders isleme sonrasinda kontrol grubunda yer alan o6grencilerin somut
kavramlara yonelik basarilarinda anlamh bir artis oldugu bulunmustur, t(24)=28.98,
p<0.01. Kontrol grubu 6grencilerinin derslerden once aldigi ortalama puanlar 19.00 iken
konu ile ilgili islenen dersler sonrasi aldigi ortalama puanlar36.48’dir. Bu bulguya gore,
midahalesiz derslerin de 6grencilerin somut kavramlari égrenme basarisinda etkili

oldugunu sdylenebilir.

Tablo 40. Kontrol Grubu Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi On Test ve Son Test
Ortalama Puanlarinin t-Testi Sonuglari

Olciim N ort. Ss. sd T P

On Test 25 19.00 1.73

24 28.98 0.00
Son Test 25 36.48 3.63
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Tablo 41°de 1. deney grubunda yer alan dgrencilerin Soyut Kavramlarla ilgili Basari
Testi’ne ait 6n test ve son test ortalama puanlari arasindaki farkin anlamh bir sekilde
farklilagip farklilasmadigi belirlemek amaciyla yapilan t-testi sonuglari sunulmustur.
Analizler, yapilan uygulama sonrasinda 1. deney grubunda yer alan 6grencilerin soyut
kavramlara iliskin basarilarinda anlamli bir artis oldugunu gdéstermektedir, t(24)=55.59,
p<0.01. 1. deney grubu o6grencilerinin uygulama &ncesi ortalama puanlari 18.56 iken
uygulama sonrasi ortalama puanlari 42.36’dir. Bu bulgu, metinler sonrasinda animasyon
izletiimesinin 6grencilerin soyut kavramlari 6grenme basarisinda énemli bir etkiye sahip

oldugunu géstermektedir.

Tablo 41. 1. Deney Grubu Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi On Test ve Son Test
Ortalama Puanlarinin t-Testi Sonuglari

Olgiim N Ort. Ss. Sd T P
On Test 25 18.56 4.33

24 55.59 0.00
Son Test 25 42.36 3.07

Tablo 42'de 2. deney grubunda yer alan dgrencilerin Soyut Kavramlarla ilgili Basari
Testi’ne ait 6n test ve son test ortalama puanlari arasindaki farkin anlamli bir sekilde
farkhlasip farkhlasmadigi belirlemek amaciyla yapilan t-testi sonuclari sunulmustur.
Metinler sonrasi hikdye okunmasi sonucunda 2. deney grubunda yer alan 6grencilerin
soyut kavramlara yonelik basarilarinda anlamli bir artis oldugu bulunmustur, t(24)=50.51,
p<0.01. 2. deney grubu &grencilerinin uygulama o6ncesi ortalama puanlari 16.32 iken
uygulama sonrasi ortalama puanlari 38.73’tir. Bu bulgu, metinler sonrasinda hikaye
okunmasinin 6grencilerin soyut kavramlari 6grenme basarisinda 6nemli bir etkiye sahip

oldugunu gostermektedir.

Tablo 42. 2. Deney Grubu Soyut Kavramlarla ilgili Bagsari Testi On Test ve Son Test
Ortalama Puanlarinin t-Testi Sonugclari

Olgiim N Ort. Ss. Sd T P
On Test 25 16.32 2.04

24 50.51 0.01
Son Test 25 38.73 2.92

Tablo 43'te kontrol grubunda yer alan égrencilerin Soyut Kavramlarla ilgili Basari
Testi’'ne ait 6n test ve son test ortalama puanlari arasindaki farkin anlamli bir sekilde
farklilasip farklilasmadigi belirlemek amaciyla yapilan t-testi sonuglari sunulmustur.
Mudahalesiz ders igleme sonrasinda kontrol grubunda yer alan &grencilerin soyut

kavramlara yonelik basarilarinda anlamh bir artis oldugu bulunmustur, t(24)=23.32,



131

p<0.01. Kontrol grubu égrencilerinin midahalesiz derslerden dnce aldi§i ortalama puanlar
18.48; mudahalesiz dersler sonrasi aldigi ortalama puanlar 35.08'dir. Bu bulguya gore,
midahalesiz derslerin de &grencilerin soyut kavramlari 6grenme basarisinda etkili

oldugunu soylenebilir.

Tablo 43. Kontrol Grubu Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi On Test ve Son Test
Ortalama Puanlarinin t-Testi Sonuglari

Olgiim N Ort. Ss. Sd T P
On Test 25 18.48 3.27

24 23.32 0.00
Son Test 25 35.08 4.06

Tablo 44’'te 1. deney, 2. deney ve kontrol grubunda yer alan dgrencilerin Somut
Kavramlarla ilgili Basari Testi'ne ait 6n test puanlarinin ANOVA sonuglari sunulmustur.
Analizler, grup degiskenine goére dgrencilerin Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi 6n
testinden aldigi puanlarin anlamli bir gsekilde farkhlagtigini goéstermektedir (F,-,=3.87,
p<0.05). Gruplar arasi farklarin hangi gruplar arasinda oldugunu belirlemek amaciyla
yapilan Tukey HSD testi sonuglarina gore 1. deney grubunda yer alan &grencilerin
ortalama puanlarinin (20.40), 2. deney grubunda yer alan &grencilerin ortalama

puanlarindan (18.24) anlamli derecede ylksek oldugu bulunmustur.

Tablo 44. Ogrencilerin Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi On Test Puanlarinin ANOVA

Sonuglari
1. Deney(n=25) 2. Deney (n=25) Kontrol(n=25)
Ort. Ss. Ort. Ss. Ort. Ss. F P Anlaml
Fark
On Test 20.40 3.24 18.24 3.13 19.00 1.73 3.87 0.03 1-2

Tablo 45te 1. deney, 2. deney ve kontrol grubunda yer alan &3rencilerin Somut
Kavramlarla ilgili Basari Testi’ne ait son test puanlarinin ANOVA sonuglari sunulmustur.
Analizler, grup degiskenine gére égrencilerin Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi son
testinden aldigi puanlarin anlaml bir sekilde farklilastigini géstermektedir (F,;,=53.41,
p<0.01). Gruplar arasi farklarin hangi gruplar arasinda oldugunu belirlemek amaciyla
yapilan Tukey HSD testi sonuglarina gére 1. deney grubunda yer alan &grencilerin
ortalama puanlarinin (47.24), 2. deney grubunda (39.88) ve kontrol grubunda (36.48) yer
alan ogrencilerin ortalama puanlarindan; 2. deney grubunda yer alan ogrencilerin
ortalama puanlarinin  (39.88), kontrol grubunda yer alan &grencilerin ortalama

puanlarindan (36.48) anlamli derecede yuksek oldugu bulunmustur.
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Tablo 45. Ogrencilerin Somut Kavramlarla ilgili Bagari Testi Son Test Puanlarinin ANOVA

Sonuglari
1. Deney(n=25) 2. Deney(n=25) Kontrol(n=25)
Ort. Ss. Ort. Ss. Ort. Ss. F P Anlamli Fark
Son Test 47.24 2.98 39.88 4.52 36.48 3.63 53.41 0.00 1-2,1-3, 2-3

Tablo 46’da 1. deney, 2. deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin Soyut
Kavramlarla ilgili Basari Testi'ne ait n test puanlarinin ANOVA sonuglari sunulmustur.
Analizler, grup degiskenine gére 6grencilerin Soyut Kavramlarla ilgili Bagari Testi 6n
testinden aldigi puanlarin anlamli bir gekilde farkhlagtigini gostermektedir (F,7,=3.61,
p<0.05). Gruplar arasi farklarin hangi gruplar arasinda oldugunu belirlemek amaciyla
yapilan Dunnett C testi sonuglarina gbre kontrol grubunda yer alan égrencilerin ortalama
puanlarinin (18.48), 2. deney grubunda yer alan o6grencilerin ortalama puanlarindan

(16.32) anlamli derecede yuksek oldugu bulunmustur.

Tablo 46. Ogrencilerin Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi On Test Puanlarinin ANOVA

Sonuglari
1. Deney(n=25) 2. Deney (n=25) Kontrol(n=25)
Ort. Ss. Ort. Ss. Ort. Ss. F P Anlamli Fark
On Test 18.56 4.33 16.32 2.04 18.48 3.27 3.61 0.03 2-3

Tablo 47°de 1. deney, 2. deney ve kontrol grubunda yer alan 6égrencilerin Soyut
Kavramlarla ilgili Basari Testi’ne ait son test puanlarinin ANOVA sonuglari sunulmustur.
Analizler, grup degiskenine gore 6grencilerin Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi son
testinden aldigi puanlarin anlamh bir sekilde farklilastigini géstermektedir (F,;,=28.92,
p<0.01). Gruplar arasi farklarin hangi gruplar arasinda oldugunu belirlemek amaciyla
yapilan Tukey HSD testi sonuglarina gdre 1. deney grubunda yer alan &grencilerin
ortalama puanlarinin (42.36), 2. deney grubunda (38.72) ve kontrol grubunda (35.08) yer
alan ogrencilerin ortalama puanlarindan; 2. deney grubunda yer alan 6grencilerin
ortalama puanlarinin  (38.72), kontrol grubunda yer alan d&grencilerin ortalama

puanlarindan (35.08) anlamli derecede yuksek oldugu bulunmustur.

Tablo 47. Ogrencilerin Soyut Kavramlarla ilgili Bagari Testi Son Test Puanlarinin ANOVA

Sonuglari
1. Deney(n=25) 2. Deney (n=25) Kontrol(n=25)
Ort. Ss. Ort. Ss. Ort. Ss. F P Anlamli Fark

Son Test 42.36 3.07 38.72 2.92 35.08 4.05 28.92 0.00 1-2,1-3, 2-3




5. TARTISMA

Bu bdlimde arastirmanin bulgulari ile ilgili tartismalara yer verilmistir.

Arastirma kapsaminda metin sonlarinda animasyonlarin izletildigi 1.deney grubuna
uygulama surecinin ortasinda ve sonunda yapilan mulakatlar ile ilgili bulgulara yonelik
tartisma asagida sunulmustur:

Arastirmanin nitel verilerinde 6grencilerin “kavram” terimi yerine “kelime” s6zcugunu
kullandigi gorilmustr.

Ara milakatlarda, &6grencilerinin tamaminin metin sonlarinda izledigi animasyonlari
sevdigi gorulmustir. Mualakat sonuglarina goére, 1. deney grubu &grencilerinin
animasyonlari sevme nedenleri, animasyonlarin, kelime 6gretmesi, edlendirmesi, konuyu
daha iyi anlamay| saglamasi ve hayal gucunu gelistirmesidir. 1. deney grubu 6égrencileri
animasyonlari sevme nedeni olarak en fazla kelime 6drenmeyi belirtmistir. Uygulama
sonrasi mulakatlarda, 1. deney grubu o6grencilerinin tUmunin metin sonlarinda izledigi
animasyonlari sevdigi gorulmustlir. Mdulakat sonuglarina goére, 1. deney grubu
ogrencilerinin animasyonlari sevme nedenleri, kelime 6drenme, eglenme, iletisim kurma
ve hafiza gelistirmedir. 1. deney grubu 6grencileri animasyonlari sevme nedeni olarak en
fazla kelime 6grenmeyi belirtmigtir. Buna gore 1. deney grubunda bulunan 6grencilerin
tamami, hem ara miulakatlarda hem de uygulama sonrasi milakatlarda animasyonlari
sevdigini belirtmistir. Her iki mulakattan elde edilen bulgulara goére 06grencilerin
animasyonlari sevme nedenleri igcinde kelime 6grenme ve eglenme bulunmaktadir. Farkli
olarak ara mulakatlarda konuyu daha iyi anlama ve hayal gucunu gelistirme; uygulama
sonrasi mulakatlarda ise iletisim kurma ve hafiza geligtirme bulunmaktadir. Uygulama
sonrasi miulakatlarda hafiza gelistirme ve iletisim kurmanin bulunmasi animasyonlar
ilerledikge 6grencilerin daha fazla bilgi edinerek bunlari kullanmasina dayandirilabilir. Her
iki mulakatta da animasyonu sevme nedenleri icinde 6grenciler tarafindan en fazla
belirtileni kelime 6grenme olmustur. Bu da animasyonlarin temel amaci olan kavram
ogretimine hizmet ettiginin gdstergesidir. Bu sonuglara benzer olarak, Kahraman (2013),
animasyonun ilkokul 4. sinif dgrencilerinin Fen ve Teknoloji dersi kapsaminda bulunan
elektrik Unitesindeki basari ile tutumlar Gzerine etkisini inceledigi calismada, 6grencilerin
animasyonlar sayesinde dersin eglenceli gectigini, 6grendiklerinin daha c¢ok akillarinda
kaldigini, animasyonlari egitici, 6gretici, bilgilendirici bulduklarini ifade ettigini belirtmistir.
Sengul-Bircan (2013)'in, tarih 6gretiminde animasyon destekli haritalarin akademik

basariya etkisini inceledigi calismada, animasyon destekli 6gretim yoluyla tarih 6grenen
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ogrenciler de animasyonlu materyali, kalcihgi arttirici, dikkat ¢ekici, eglenceli, zihinde
canlandirmalara imkan veren, somut ve o6gretici bir Griin olarak nitelendirmistir. Yine,
Atalay (2017), ilkokul 4. sinif 8grencilerinin kesirler konusunda bilgisayar animasyonlari
yardimiyla problem kurma becerilerini inceledigi ¢alismada &grencilerin animasyonlarin
konuyu 6gretmede eglenceli ve ilgi ¢ekici olma, konuyu gorsellestirme, konuyu zihinde
canlandirmayi saglama, konuyu pekigtirme ile gorsel zekayi geligtirme yonlerine dikkat
cektigini belirtmigtir.

Ara miulakatlarda, 1. deney grubu &grencilerinin timi metin sonlarinda izledigi
animasyonlardan belirli kazanimlar elde ettigi gortlmastir. 1.deney grubu 6égrencilerinin
animasyonlardan elde ettigi kazanimlar, kelime 6grenme, kelimeleri aktif kullanma, bilgi
edinme, konuyu daha iyi anlama, kalici 6grenme, davranis gelistirme, kendini daha iyi
ifade etme, genel kiltir edinme, olaylardan ders ¢ikarma ve eglenerek 6grenmedir. 1.
deney grubu 6grencileri animasyonlardan elde edilen kazanim olarak en fazla kelime
ogrenmeyi gostermistir. Uygulama sonrasi mulakatlardan elde edilen bulgulara gore, 1.
deney grubu 6grencilerinin tUmU metin sonlarinda izledigi animasyonlardan kazanim elde
etmektedir. 1.deney grubu 6grencilerinin animasyonlardan elde ettigi kazanimlar, kelime
o6grenme, davranis gelistirme, bilgi edinme, kelimeleri aktif kullanma ve deneyim
edinmedir. 1. deney grubu Ogrencileri animasyonlardan elde edilen kazanim olarak en
fazla kelime 63renmeyi goéstermistir. Buna gore 1. deney grubunda bulunan &grencilerin
tamami, hem ara miulakatlarda hem de uygulama sonrasi mulakatlarda animasyonlardan
belirli kazanimlar elde ettigini belirtmistir. Her iki milakat bulgularina gére animasyonlarda
elde edilen kazanimlar icinde 6grenciler tarafindan en fazla belirtileni kelime 6grenmedir.
Bu da animasyonlarin hedefledigi kavram o6gretimi kazanimina uygun oldugunu
gOstermektedir. Benzer olarak Pezdek ve Steven (1984) animasyonlarin, 6grenciler
Uzerinde kavrama ve kalici 6grenme saglama ile ilgili olumlu etkiye sahip oldugunu ifade
etmektedir. inag (2010), Fen ve Teknoloji dersleri kapsaminda, 6, 7 ve 8. siniflar ile
yaptigi deneysel calismada animasyonlarin dgrencilerin bilgileri akilda tutma duzeyini
yukselttigi sonucuna ulagmigtir.

Ara mulakatlara gore, 1. deney grubu 6grencilerinin tamami metin sonlarinda izledigi
animasyonlarin derslerine destek oldugunu dusunmektedir. 1. deney grubu o&grencileri
animasyonlarin dersleri daha iyi anlama, kelimeleri anlayarak sorulara cevap verme,
derslere katim istegini arttirma, 6dev yapmaya yardimci olma, sinav basarisi saglama ve
farkh kelimelerle cumle kurarak derslere katiima yoluyla derslere destek oldugu
gorusundedir. 1. deney grubu 6grencilerinin animasyonlarin derslere destek sekliyle ilgili
en fazla bildirdikleri sebep dersleri daha iyi anlama ile ilgilidir. Uygulama sonrasi

milakatlara gére, 1. deney grubu o6grencilerinin tamami metin sonlarinda izledigi
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animasyonlarin derslerine destek oldugunu distinmektedir. 1.deney grubu 6grencileri
animasyonlarin derslere destek olmasini, dersleri daha iyi anlama, kelimeleri anlayarak
sorulara cevap verme, derslere katilm istegini arttirma, telaffuzu gelistirme ile etkinliklerde
kolaylik, sinif ici iletisim, sinav basarisi ve kalici 6grenmeyi saglama ile iligkilendirmigtir. 1.
deney grubu o6grencilerinin animasyonlarin derslere destek sekliyle ilgili en fazla
bildirdikleri sebep dersleri daha iyi anlama ile ilgilidir. Buna gére hem ara mulakatlarda
hem de uygulama sonunda gerceklestirilen mulakatlarda 1. deney grubu 6grencilerinin
tamami animasyonlarin derslerine destek oldugunu ifade etmistir. Her iki miulakatta
ogrencilerden animasyonlarin derslere destek sekliyle ilgili en fazla alinan cevap, dersleri
daha iyi anlama olmustur. Bu sonug, animasyonlarin hem Turkge dersinde hem de Turkge
disindaki diger derslerde 6grencilere yardimci oldugunu gdstermektedir. Ogrencilerin
animasyonlardan 6grendigi kavramlar sayesinde, dersleri daha iyi anladigi, bunun
yaninda sorulara cevap verdigi, derslere katildigi, sinavlardan basarli oldugu
gorulmektedir. Bunlarin yaninda &grenciler, animasyonlar sayesinde o6grendikleri
kavramlarin kalici oldugunu belirtmislerdir. Butin bunlar, animasyonlardaki kavramlarin
sadece tek yonunun degil, ornek ve ornek olmayanlariyla birlikte ortak, ayirt edici
Ozelliklerinin ve Ust kavramlarinin sunulmasi ile ilgilidir. Ayrica animasyonlar 6grencilerin
telaffuzunu gelistirmekte, derse katilim istegini ve sinif igi iletisimini de arttirmaktadir.
Bunun, animasyonlardaki mekanin sinif ortami olmasindan kaynaklandigi soylenebilir.
Animasyonlarda kavram 6gretimi yapilirken ayni zamanda sinif i¢cinde uyulmasi gereken
davranig kurallari da verilmistir. Bu sonuglara paralel olarak Kahraman (2013),
animasyonun ilkokul 4. sinif égrencilerinin Fen ve Teknoloji dersi kapsaminda bulunan
elektrik Unitesindeki bagari ile tutumlari Gzerine etkisini inceledigi ¢calismada, 6grencilerin
animasyon izledikleri derslerde yeni bilgiler 6grendiklerini, icerigin daha iyi, kolay
ogrenildigini ve anlasildigini bdylece derse olan ilginin, merakin arttigini ayni zamanda
motivasyon ve dikkatleri yukselttigini belirtirken animasyonun daha hizli hatirlamalarini
sagladigini ifade etmislerdir. Benzer olarak, Atalay (2017)"in ilkokul 4. sinif 6grencilerinin
kesirler konusunda bilgisayar animasyonlari yardimiyla problem kurma becerilerini
inceledigi calismada animasyonlarin derslerin anlagiimasina katki saglamasi yoninde bir
sonuca ulasiimistir.

Ara mulakatlara gore, 1. deney grubu 6grencilerinin tamami animasyonlarin Turkge
dersinin anlagilirlik ve eglence boyutunu olumlu etkiledigini dusinmektedir. 1.deney grubu
ogrencileri, animasyonlarin eglenerek 6grenmeyi saglama, ilgi gekme, merak uyandirma,
ogrenmede kaliciigi saglama ve karakterleri ile dikkat gekme. Ozelliklerinin Turkge
dersinin anlasilirlik ve eglence boyutunu olumlu etkiledigini distinmektedir. 1. deney

grubu &grencileri animasyonlarin Tlrkge dersinin anlasilirlik ve edlence boyutunu olumlu
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etkilemesini en fazla eglenerek 6grenmeyi saglama o6zelligine baglamistir. Uygulama
sonras! mulakatlara gore, 1. deney grubu 6grencilerinin tamami animasyonlarin Turkge
dersinin anlagilirlik ve eglence boyutunu olumlu etkiledigini gorugundedir. 1.deney grubu
ogrencileri, animasyonlarin eglenerek 6grenmeyi saglama, merak uyandirma, ilgi gekme,
konuyu somutlastirma ve dersi tekduizelikten kurtarma o6zelliklerinin Tlrkge dersinin
anlasilirhik ve edlence boyutunu olumlu etkiledigini distnmektedir. 1. deney grubu
ogrencileri animasyonlarin Turk¢e dersinin anlasilirhik ve eglence boyutunu olumiu
etkilemesini en fazla eglenerek 6grenmeyi saglama 6zelligine baglamistir. Buna gore, ara
mulakatlar ve uygulama sonrasi miulakatlara goére, 1. deney grubu 6grencilerinin tamami
animasyonlarin Tiarkce dersinin anlasilirhik ve eglence boyutunu olumlu etkiledigini
gorusundedir. Her iki mulakatta da 1. deney grubu dAgrencileri animasyonlarin Turkce
dersinin anlasilirlik ve edlence boyutunu olumlu etkilemesini en fazla eglenerek 6grenmeyi
saglama ozelligine baglamistir. Bu, gunumuiz o&grencilerinin teknoloji ile eglenme
aliskanligina baglanabilir. Teknoloji ile eglenirken 6grenmeyi saglayan animasyonlar da
kavram ogretiminde etkili olmaktadir. Ayrica animasyonlar, kavramlari eglenceli bir sekilde
sundugu icin ogrencilere kavramlari 6gretirken es zamanli olarak onlarin edlenmesini
saglamaktadir. Benzer olarak, Sengul Bircan (2013)'1n, tarih 6gretiminde animasyon
destekli haritalarin akademik basariya etkisini inceledigi ¢alismada, animasyon destekili
ogretim yoluyla tarih 6grenen 6grencilerin, uygulanan 6gretim surecini zevkli, ilgi ¢ekici,
kalici, hizli 6gretici bulduklarini ifade etmiglerdir.

Ara milakatlara gére, 1. deney grubunda bulunan d&grencilerinin tamami
animasyonlarin Tarkge derslerinde surekli kullaniimasini istemektedir. 1. deney grubu
ogrencileri, animasyonlarin Tlrkge derslerinde strekli kullaniimasini animasyonlara ait
egitici- ogretici olma, eglenceli olma, ders igsleme silrecini hizlandirma ve anlamayi
kolaylastirma ozelliklerinden dolayi istemektedir. 1. deney grubu dgrencilerinin Tlrkge
derslerinde animasyonlarin surekli kullaniimasi ile ilgili en fazla vurguladigi 6zellik
egiticilik- ogreticiliktir. Uygulama sonrasi mulakatlara gore, 1. deney grubunda bulunan
ogrencilerinin  tamami  animasyonlarin  Turkgce derslerinde sirekli kullaniimasini
istemektedir. 1.deney grubu o6grencileri, animasyonlarin Turkge derslerinde surekli
kullanilmasini animasyonlara ait egitici- Ogretici olma, dersi anlamayi kolaylastirma,
edlenceli olma, ders igleme surecini hizlandirma, dersi oyun haline getirme, pekistirmeyi
saglama ve dersi sevdirme ozelliklerden dolayi istemektedir. 1. deney grubu 6grencilerinin
Turkce derslerinde animasyonlarin surekli kullaniimasi ile ilgili en fazla vurguladig 6zellik
egiticilik- ogreticiliktir. Buna gore, ara mulakatlar ve uygulama sonrasi mulakatlara gore 1.
deney grubunda bulunan 6égrencilerinin tamami animasyonlarin Turkge derslerinde sirekli

kullaniimasini istemektedir. Her iki mulakattan elde edilen bulgulara gére 1. deney grubu
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odrencilerinin Turkge derslerinde animasyonlarin sdrekli kullaniimasi ile ilgili en fazla
vurguladigi ozellik egiticilik- Ogreticiliktir. Bu da animasyonlarin Turkge dersleri
kapsaminda ilgi cekerek Ogrencilerin kavramlari 6grenmesine katkida bulundugunun
gOstergesidir. Bu sonuglarla paralel olarak, Cakmak (2010), 10 ild 12 yas ogrenciler ile iki
boyutlu egitici animasyonlar ve edgitici yayin illistrasyonlari tzerine bir ¢alisma yapmis,
bunlarin derslerde 6gretme—6grenme sureci igerisinde sdrekli kullaniimasinin gerekli
oldugu sonucuna ulagmigtir. Yine, Avci (2018), animasyonla destekledigi piyano egitimi ile
ilgili calismada, bu ydntem ile ilgili 6drenci gorislerine basvurmus ve o6grencilerin
animasyonlari sevdigini ayrica animasyonlarin 6égrenciler tarafindan eglenmeyi saglayan,
merak uyandiran, dersi 6grenmeyi kolay hale getiren bir materyal olarak nitelendirdigini
belirtmistir. Najjar (1996) da benzer sekilde, animasyonlar sayesinde 6grencilerin derse
kars! olumlu tutum gelistirdigini ifade etmektedir.

Uygulama surecinin ortasina, ara mulakatlarin yapildigi tarihe kadar animasyonlarda
islenen somut ve soyut kavramlar (medrese, ¢irak, cicek, hisar; ilim, huy, cemre, sulh)
ogrenciler tarafindan égrenilmistir. Ara mulakatlardan hareketle, somut kavramlarin, soyut
kavramlara gore daha fazla o6grenci tarafindan &grenildigi sonucuna ulasiimistir.
Uygulama sonrasi mulakatlardan elde edilen bulgulara gére, 1. deney grubu 6grencileri
tarafindan bitlin soyut ve somut kavramlar dgrenilmistir. Uygulama sonrasi mulakatlar
sonucunda somut kavramlarin, soyut kavramlara gore daha fazla 6grenci tarafindan
ogrenildigi gérulmektedir. Buna gore, her iki mulakatta da 1. deney grubu &grencileri
mulakatin yapildigi tarihe kadar kendilerine verilen bitun kavramlari 6grenmistir. Hem ara
mulakatlar hem de uygulama sonrasi mulakatlar sonucunda somut kavramlarin, soyut
kavramlara gore daha fazla o6grenci tarafindan o6grenildigi gorulmuagstir. Bu da
animasyonlarin kavram 6gretimi konusunda kullanilabilecek materyallerden biri oldugunu
gostermektedir. Lin, Chen ve Dwyer (2006) animasyon kullaniminin ingilizce égretimi
uzerindeki etkilerini arastirdiklari ¢galisma kapsaminda 6égrenciler ile mulakatlar yaparak
animasyonlarin ingilizce égretiminde faydali oldugunu belirtmislerdir.

Ara mulakatlara gore, 1. deney grubu O&grencileri animasyonlardan o6grendigi
kavramlari gunluk hayatta, derslerde ve edebi metinlerin yaziminda kullanmaktadir. 1.
deney grubu o6grencilerinin ¢cogunlugu animasyonlardan o6grendigi kavramlari gunluk
hayatta ve derslerde kullandigi sonucuna ulagiimistir. Uygulama sonrasi mulakatlardan
elde edilen bulgulardan, 1. deney grubu o6grencilerinin animasyonlardan o6grendigi
kavramlari gunluk hayatta, derslerde, sinavlarda yazilh anlatimda kullandigi sonucuna
ulasiimigtir. 1. deney grubu Ogrencilerinin  ¢ogunlugu animasyonlardan 6grendigi
kavramlari gunlik hayatta ve derslerde kullanmaktadir. Buna goére, her iki milakatta, 1.

deney grubu d&grencilerinin ¢gogunlugu animasyonlardan 6grendigi kavramlari gunlik
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hayatta ve derslerde kullanmaktadir. Bu da &grencilerin animasyonlardan 6grendigi
kavramlari hem okulda hem de okul disinda kullanarak iletisimde zorluk ¢ekmediginin
gOstergesidir.

Ara mdilakatlara goére, 1. deney grubunda bulunan &grencilerin tamami
animasyonlarin Tdrkce dersi agisindan olumlu yoénleri bulundugu fikrindedir. 1. deney
grubu 6grencilerine gbre animasyonlar Turkce derslerini, davranis gelistirme, basariyi,
iletisimi, ilgi ve istegi arttirma Ozellikleriyle olumlu etkilemektedir. 1. deney grubu
ogrencilerinin gogunlugu animasyonlarin Turkge dersi igin olumlu yonunin basariyl ve
iletisimi arttirma oldugunu disinmektedir. Uygulama sonrasi mulakatlardan elde edilen
bulgulara, 1. deney grubunda bulunan &grencilerin timi animasyonlarin Tirkge dersi
acisindan olumlu yonleri bulundugu goérusundedir. 1. deney grubu o6grencilerine gore
animasyonlar Turkge derslerinde, basariyi, iletisimi, ilgi ve istegi arttirmakta, kendini ifade
etme becerisini gelistirmektedir. 1. deney grubu 6grencilerinin cogunlugu animasyonlarin
Turkge dersi i¢in olumlu yoninun basariy! arttirma oldugunu dustnmektedir. Buna gore,
hem ara miulakatlarda hem de uygulama sonrasi mulakatlara gore, 1. deney grubunda
bulunan o6grencilerin tamami animasyonlarin Turkgce dersi acisindan olumlu yonleri
bulundugu fikrindedir. Her iki muilakatta da 1. deney grubu 6grencilerinin ¢ogunlugu
animasyonlarin  Turk¢e dersi i¢in olumlu yoénunin basarlylr arttirma oldugunu
dustunmektedir. Bu da animasyonlarin Turkce dersindeki 6grenci basarisini arttirmada iyi
sonuglar verdigini gdstermektedir. Ayrica bu sonug, &grencilerin Tlrkge derslerinde
animasyon kullanimindan memnun oldugunu gostermektedir. Benzer olarak, Celik (2007),
ortadgretim cografya derslerinde bilgisayar destekli animasyon kullaniminin 6grenci
basarisina etkisini inceledigi calisma sonucunda, animasyon grubundaki 6grencilerin
animasyon yonteminin uygulanmasiyla ilgili olumlu goéruslere sahip oldugunu ifade
etmistir.

Arastirma kapsaminda metin sonlarinda animasyonlarin izletildigi 1. deney grubuna
uygulama surecinin ortasinda ve sonunda yapilan mulakatlar ile ilgili bulgulara yonelik
tartisma asagida sunulmustur:

Ara milakatlarda, 2. deney grubu &grencilerinin 1’i diginda tamaminin metin
sonlarinda okunan hikayeleri sevdigi gorulmuagstir. 2. deney grubu 6grencilerinin kelime
ogrenme, edlenme, karakterleri sevme ilging bulma sebeplerinden dolayi hikayeleri
sevdikleri sonucuna ulagiimigtir. 2. deney grubu oOgrencileri hikayeleri sevme nedeni
olarak en fazla kelime 63drenmeyi belirtmistir. Uygulama sonrasi mulakatlarda, 2. deney
grubu ogrencilerinin 1'i diginda tamaminin metin sonlarinda okunan hikayeleri sevdigi
gobrilmuistir. Uygulama sonrasi mulakat sonuclarina gére, 2. deney grubu dégrencileri

hikayeleri kelime 6grendikleri ve edlendikleri icin sevmektedir. 2. deney grubu 6gdrencileri
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hikayeleri sevme nedeni olarak en fazla kelime 6grenmeyi belirtmistir. Buna gore, ara
milakatlarda ve uygulama sonrasi milakatlarda 2. deney grubu égrencilerinin 1’i diginda
tamaminin metin sonlarinda okunan hikayeleri sevdigi goruimugtur. Her iki mulakatta da 2.
deney grubu &grencileri hikdyeleri sevme nedeni olarak en fazla kelime 6grenmeyi
belirtmistir. Bu da hikayelerin kavram o6gretimi amacina hizmet ettiginin gostergesi
durumundadir. Benzer olarak, Orge (2003), besinci sinifta deyimlerin dgretiminde
kullanilabilecek aktivitelere yonelik yaptidi arastirmada deyimin anlamini verme yontemi
ile resim ve hikayelerle desteklenen deyim &gretim yontemi karsilastirilarak resim ve
hikayelerle desteklenen deyim &gretimi yonteminin daha basarili sonuglar verdigini ve
ogrencilerin resim ve hikayelerden zevk aldigini ifade etmistir.

Ara miulakatlara gore, 2. deney grubu o&grencilerinin 1'i disinda tiumd metin
sonlarinda kendilerine okunan hikayelerden kazanim elde etmektedir. 2. deney grubu
ogrencilerinin hikayelerden elde ettigi kazanimlar, kelime &drenme, bilgi edinme,
kelimeleri aktif kullanma, hayal glcunu gelistirme, iletisimi arttirma, davranis gelistirme,
dinleme becerisini gelistirme ve ders ¢ikarmadir. 2. deney grubu 6grencileri hikayelerden
elde edilen kazanim olarak en fazla kelime 6grenmeyi gostermistir. Uygulama sonrasi
milakatlardan elde edilen bulgulara gére, 2. deney grubu égrencilerinin 1’i disinda tima
metin sonlarinda kendilerine okunan hikéayelerden kazanim elde etmektedir. 2. deney
grubu o6grencileri hikayelerden kelime 6grenme, davranig, dil becerileri ve hayal guci
gelistirme kazanimlarini elde etmektedir. 2. deney grubu 6égrencileri hikayelerden elde
edilen kazanim olarak en fazla kelime &drenmeyi gostermistir. Buna goére, ara
milakatlarda ve uygulama sonrasi milakatlarda, 2. deney grubu 6égrencilerinin 1’i disinda
tum0U metin sonlarinda kendilerine okunan hikayelerden kazanim elde etmektedir. Her iki
milakatta, 2. deney grubu 6égrencileri hikdyelerden elde edilen kazanim olarak en fazla
kelime o6grenmeyi gostermistir. Bu, hikayelerin kavram &gretiminde kullanilabilecek
materyaller kategorisinde oldugunu gostermektedir.

Ara mdulakatlarda, 2. deney grubu o&grencilerinin 2’si disinda tamami metin
sonlarinda kendilerine okunan hikayelerin derslerine destek oldugunu didstinmektedir.
Ogrencilerin 1'i bu konuda olumsuz géris bildirmis, 1'i ise bu konudaki fikrini
belirtmemistir. 2. deney grubu ogrencileri derslere katilim istegini arttirma, dersleri daha iyi
anlama, sinav basarisi saglama, 6dev yapmaya yardimci olma, anlatma becerilerini
gelistrme ile hikayelerin derslere destek oldugunu belirtmigtir. 2. deney grubu
dgrencilerinin hikayelerin derslere destek sekliyle ilgili en fazla bildirdikleri sebep derslere
katihm istegini arttirma ile ilgilidir. Uygulama sonrasi mulakatlarda, 2. deney grubu
odrencilerinin timd metin sonlarinda kendilerine okunan hikayelerin derslerine destek

oldugunu dusinmektedir. 2. deney grubu 6grencileri hikayelerin derslere destek olmasini
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derslere katim istegini arttirma, dersleri daha iyi anlama ve sinav basarisi saglamaya
baglamistir. 2. deney grubu 6grencilerinin hikayelerin derslere destek sekliyle ilgili en fazla
bildirdikleri sebep derslere katilim istegini arttirma ile ilgilidir. Buna gore, ara mulakatlarda,
2. deney grubu &grencilerinin 2’si disinda tamami metin sonlarinda kendilerine okunan
hikayelerin derslerine destek oldugunu dusunurken, uygulama sonrasinda 2 &grenci
olumsuz géristnden vazgecmis, bltin 6grenciler hikayelerin derslerine destek oldugunu
bildirmigtir. Her iki milakatta da 2. deney grubu 6grencilerinin hikayelerin derslere destek
sekliyle ilgili en fazla bildirdikleri sebep derslere katihm istegini arttirma ile ilgili olmustur.
Bu, hik&yelerin yalnizca Turkge icin degil buatin dersler icin faydali oldugunun
gostergesidir. Hikayeler araciligi ile yapilan kavram ogretimi ders basarisi ile ilgili olumlu
sonuglar dogururken anlatma becerilerini de gelistirerek 6grencilerin genel basarisina
katkida bulunmaktadir. Buna paralel olarak, Kahraman (2012), bilim tarihi temelli
hikayelerin 7. sinif 6grencilerinin kuvvet ve hareket Uinitesinde bulunan kavramlari anlama
duzeylerine etkisini inceledigi ¢calismada, bilim tarihi temelli hikayelerin 6grencileri Fen ve
Teknoloji dersine guduledigi ve ogrencilerin derse olan ilgilerini arttirdiyi sonucuna
ulasmistir.

Ara mulakatlara goére, 2. deney grubu o6grencilerinin tamami hikayelerin Tlrkcge
dersinin anlasilirlik ve eglence boyutunu olumlu etkiledigini distinmektedir. 2. deney
grubu &grencileri, hikayelerin eglenerek 6grenmeyi saglama, ilgi ¢cekme, hayal gicini
gelistirme, iyi nitelige sahip olma ve olay 6rgusuyle merak uyandirma 6zelliklerinin Tuarkce
dersinin anlasilirlik ve eglence boyutunu olumlu etkiledigini distinmektedir. 2. deney
grubu &grencileri hikayelerin Tlrkge dersinin anlasilirik ve eglence boyutunu olumiu
etkilemesini en fazla eglenerek 6grenmeyi saglama &zelligine baglamistir. Uygulama
sonrasi mulakatlarda, 2. deney grubu égrencilerinin 1’i disinda tamami hikayelerin Turkge
dersinin anlasilirlik ve eglence boyutunu olumlu etkiledigini distinmektedir. 2. deney
grubu 6grencileri, hikayelerin eglenerek 6grenmeyi saglama, ilgi gekme ve olay 6rgusulyle
merak uyandirma Ozelliklerinin Turkge dersinin anlasgilirhk ve eglence boyutunu olumlu
etkiledigini dusunmektedir. 2. deney grubu ogrencileri hikayelerin Turkgce dersinin
anlasilirlik ve eglence boyutunu olumlu etkilemesini en fazla eglenerek 6grenmeyi
saglama oOzelligine baglamigtir. Buna gore, ara mulakatlarda, 2. deney grubu
ogrencilerinin tamami hikayelerin Turkge dersinin anlagilirlik ve eglence boyutunu olumlu
etkiledigini dugunurken, uygulama sonrasi mulakatlarda ogrencilerden 1’i bu goérusinde
vazgecmigtir. Her iki mulakatta da 2. deney grubu 6grencileri hikayelerin Turkce dersinin
anlasilirik ve eglence boyutunu olumlu etkilemesini en fazla eglenerek 6grenmeyi
saglama o6zelligine baglamistir. Bu, hikayelerin kavramlari egdlenceli bir sekilde sunmasina

baglanabilir. Bu sonuglara paralel olarak, Yalniz (2012) Din Kultiri ve Ahlak Bilgisi
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derslerinin anlatiminda hikayeleri kullandigi calismasinda hikayelerin dersi zenginlestirdigi
icin 6grencilerin derse olan ilgisini arttirdigini tespit etmistir.

Ara miulakatlara gore, 2. deney grubunda bulunan égrencilerinin 2’si diginda tamami
hikayelerin Tlrkce derslerinde surekli kullaniimasini istemektedir. Hikayelerin Tilrkce
derslerinde surekli kullaniimasini istemeyen bu 2 06grenci, goruglerinin sebebini
bildirmemigtir. 2. deney grubu &grencileri, hikayelerin Turkge derslerinde surekili
kullaniilmasini hikayelere ait egitici- ogretici olma, eglenceli olma ve dil geligimini
destekleme 0zelliklerinden dolayi istemektedir. 2. deney grubu &grencilerinin Turkge
derslerinde surekli hikayelerin kullaniimasi ile ilgili en fazla vurguladi§i 6zellik egiticilik-
Ogreticiliktir. Uygulama sonrasi miulakatlara goére, 2. deney grubunda bulunan
ogrencilerinin 1’i disinda tamami hikayelerin Turkce derslerinde strekli kullaniimasini
istemektedir. Hikayelerin Turkge derslerinde surekli kullaniimasini istemeyen 6grenci, bu
goruslerinin sebebini bildirmemistir. 2. deney grubu ogrencileri, hikayelerin Turkce
derslerinde surekli kullaniimasini hikayelere ait anlamay! kolaylastirma, eglenceli ve
egitici- ogretici olma Ozelliklerinden dolay! istemektedir. 2. deney grubu dAgrencilerinin
Tlrkce derslerinde surekli hikayelerin kullaniimasi ile ilgili en fazla vurguladigi 6zellik
eglenceli olmadir. Buna gore, ara mulakatlarda 2. deney grubunda bulunan dgrencilerinin
2’si diginda tamami, uygulama sonrasi miulakatlarda 1'i diginda tamami hikayelerin
Turkge derslerinde surekli kullaniimasini istemektedir. Ara mulakatlara gére 2. deney
grubu 6grencilerinin Turkce derslerinde surekli hikayelerin kullaniimasi ile ilgili en fazla
vurguladigi 6zellik edgiticilik- 6greticilik iken uygulama sonrasi mulakatlara gbre bunun
yerini eglenceli olma &zelligi almistir. Bu, hikayelerin Tlrkge dersinde yapilacak olan
kavram 6gretiminde sirekli olarak kullanilabilecek bir ara¢ oldugunun kanitidir. Ayrica, bu
durum, 6grencilerin hikayelerden bilgi edindigini ve zamanla hikayeleri daha eglenceli
buldugunu gdstermektedir. Bu sonuglara benzer olarak Kir (2011), hikayelerle matematik
ogretiminin 2. sinif dégrencilerinin toplama ve ¢ikarmaya ile ilgili sézel problem ¢ézme
becerileri Uzerindeki etkilerini inceledigi arastirmada, égrencilerin, hikaye etkinliklerinden
hoslandigini, etkinlikleri ilging buldugunu, problem ¢6zme becerilerinin arttigini, bu
yontemle derslere devam etmek istediklerini belirttiklerini ayrica bu etkinlikler sayesinde
matematik derslerinin daha guzel ve eglenceli gectigini ifade etmistir.

Uygulama surecinin ortasina, yani ara mulakatlarin yapildigi tarihe kadar
hikayelerde islenen somut ve soyut kavramlar (medrese, ¢irak, gigek, hisar; ilim, huy,
cemre, sulh) &grenciler tarafindan o6grenilmistir. Ara mdlakatlar sonucunda somut
kavramlarin, soyut kavramlara goére daha fazla &grenci tarafindan o6grenildigi
gorilmektedir. Uygulama sonrasi miulakatlardan elde edilen bulgularda, 2. deney grubu

Odrencileri tarafindan butin soyut ve somut kavramlarin 6grenildigi gorulmektedir.
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Uygulama sonrasinda yapilan mulakatlar sonucunda somut kavramlarin, soyut
kavramlara gbre daha fazla égrenci tarafindan 6grenildigi gértlmektedir. Buna goére, her
iki milakatta da 2. deney grubu 6grencileri mulakatin yapildigi tarihe kadar kendilerine
verilen butiin kavramlari égrenmigtir. Hem ara miulakatlar hem de uygulama sonrasi
milakatlar sonucunda somut kavramlarin, soyut kavramlara gére daha fazla &gdrenci
tarafindan o6grenildigi gorulmustur. Bu da hikayelerin kavram ogretimi konusunda
kullanilabilecek materyallerden biri oldugunu gostermektedir. Sahin (2016) de ingilizce
hikaye okumanin égrencilerin okuduklarini anlama, kelime dagarcigi ve ingilizce dersine
yonelik tutumlari Gzerine etkisini inceledigi iki gruplu deneysel ¢alismada, deney grubu
ogrencilerine, ders kitaplarinda bulunan okuma metinlerine ek olarak, ders konu ve
kazanimlarina goére belirlenen ingilizce hikayeler okutmus, arastirma sonucunda
hikayelerle ingilizce dgretiminin égrencilerin ingilizce kelime bilgilerini olumlu etkiledigini
ifade etmistir. Akyildiz (2012), s6z eylemlerin 6gretiminde kisa hikayelerin etkisini
inceledigi arastirmasinda, calismaya katilan 6gretmenlerin ¢codunun, kisa hikayelerin
yabanci dil 6gretimi Uzerinde olumlu bir etkiye sahip oldugunu, bundan dolayi
dgretmenlerin cogunun ingilizcenin yabanci dil olarak okutuldugu ortamlarda edimsel-
dilsel kaynak olarak her zaman kisa hikayeleri kullandigini ifade etmektedir. Yilmaz Atagul
(2016), yabanci dil olarak Turkge atas6zi ve deyim &gretiminde film ve hikaye
tekniklerinin etkililik duzeyleri agisindan karsilastirdigi ¢alismanin sonucunda, hikayeler
yoluyla atas6zi ve deyim 6gretiminin basarili sonuglar dogurdugunu belirtmistir.

Ara mulakatlara goére, 2. deney grubu 6grencileri hikadyelerden 6drendigi kavramlari
derslerde, gunlik hayatta ve 6devlerde kullanmaktadir. 2. deney grubu o6grencilerinin
¢ogunlugu hikayelerden 6grendigi kavramlari ginlik hayatta ve derslerde kullanmaktadir.
Uygulama sonrasi milakatlara gére, 2. deney grubu 6grencileri hikayelerden 6grendigi
kavramlari gunlik hayatta, derslerde, edebi metinlerin yaziminda ve sinaviarda
kullanmaktadir. 2. deney grubu &grencilerinin  ¢odunlugu hikayelerden d6grendigi
kavramlari gunlik hayatta ve derslerde kullanmaktadir. Buna gore, her iki milakatta, 2.
deney grubu o6grencilerinin  ¢ogunlugunun hikayelerden 6grendigi kavramlari gunluk
hayatta ve derslerde kullandigi sonucuna ulagiimigtir. Bu, hikayelerin kavram o6gretimi
konusunda okul i¢i ve okul disinda etkili sonuglar dogurdugunu gostermektedir.

Ara mulakatlara gore, 2. deney grubunda bulunan 6grencilerin timu hikayelerin
Turkce dersi agisindan olumlu yonleri bulundudu fikrindedir. 2. deney grubunda 6grencileri
hikayelerin Turkce derslerinde, basariy1 arttirma, davranis gelistirme, dersi sevdirme
anlama becerisini ve telaffuzu gelistirme Ozelliklerinden dolay! olumlu etkiye sahip
oldugunu disinmektedir. 2. deney grubu 6grencilerinin ¢ogunlugu hikayelerin Turkce

dersi igin olumlu yénindn basariyi arttirma oldugunu distinmektedir. Uygulama sonrasi
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milakatlardan elde edilen bulgulara gére, 2. deney grubunda bulunan 6grencilerin timu
hikayelerin Turkce dersi agisindan olumlu yénleri bulundugu fikrindedir. 2. deney grubu
ogrencilerine goére hikayeler Turkce derslerinde, basariyi arttirma, dersi sevdirme ve
telaffuzu geligtirme etkisine sahiptir. 2. deney grubu 6grencilerinin gogunlugu hikayelerin
Tarkce dersi igin olumlu yéninin basariyl arttirma oldugunu disunmektedir. Buna gore,
hem ara mulakatlarda hem de uygulama sonrasi mulakatlarda 2. deney grubunda bulunan
ogrencilerin timu hikayelerin Tarkce dersi agisindan olumlu yonleri bulundugu ydninde
gOrius bildirmistir. Her iki milakatta da 2. deney grubu 6grencilerinin ¢cogunlugu hikayelerin
Tuarkce dersi icin olumlu yénindn basariyi arttirma oldugunu belirtmistir. Bu da hikayelerin
Tlrkce dersindeki 6grenci basarisini arttirmada iyi sonuglar verdigini géstermektedir.Bu
sonuca paralel olarak Golciuk (2017), bilimsel hikayelerle destekledigi fen egitiminin
ortaokul dgrencilerinin yaraticilik ve duyussal ozelliklerine etkisini inceledigi ¢alismada,
ogrencilerin bilimsel hikayelerle desteklenen fen dersine karsi olumlu goris gelistirdikleri
yoninde sonuglara ulasmis; dgrencilerin, bilimsel hikayelerle desteklenen fen egitimini
eg@lenceli, merak uyandiran, hayal gucunu galistiran, derse olan merak ve ilgiyi arttiran,
bilgilendirici, etraftaki olaylara karsi duyarlilik kazandiran, soyut kavramlarin daha kolay
anlagiimasini saglayan, akilda kaliciligi arttiran, keyifli ve olumlu bir 6grenme ortami
sunarak ogrencilerin kendilerini rahatlikla ifade etmelerine olanak sunan bir olgu olarak
nitelendirdigini belirtmistir.

Arastirma kapsaminda basari testleri aracilidi ile toplanan verilerle ilgili bulgulara
yonelik tartisma asagida sunulmustur:

Arastirmanin 1. deney grubunda bulunan égrencilerin Somut Kavramlarla ilgili
Basari Testi 6n test- son test puanlarinin dagihmina bakildiginda, 1. deney grubu
dgrencilerinin Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi 6n testinden aldigi puanlarin aritmetik
ortalamasi 20.40; Somut Kavramlarla ilgili Bagsari Testi son testinden aldigi puanlarin
ortalamasi 47.24 olarak belirlenmigtir. Buna gore 1. deney grubunun Somut Kavramlarla
igili Basar Testi 6n test- son test puanlari arasinda 26.84 puanlik bir artis oldugu
gorulmektedir.

Aragtirmanin 2. deney grubunda bulunan &grencilerin Somut Kavramlarla ilgili
Bagari Testi on test- son test puanlarinin dagilimina bakildiginda, 2. deney grubu
dgrencilerinin Somut Kavramlarla ilgili Bagari Testi 6n testinden aldigi puanlarin aritmetik
ortalamasi 18.24; Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi son testinden aldigi puanlarin
ortalamasi 39.88 olarak belirlenmistir. Buna gére 2. deney grubunun Somut Kavramlarla
igili Bagsar Testi 6n test- son test puanlari arasinda 21.64 puanlik bir artis oldugu

gorilmektedir.
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Arastirmanin kontrol grubunda bulunan égrencilerin Somut Kavramlarla ilgili Basar!
Testi 6n test- son test puanlarinin dagilimina bakildiginda, kontrol grubu 6grencilerinin
Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi 6n testinden aldigi puanlarin aritmetik ortalamasi
19.00; Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi son testinden aldi§i puanlarin ortalamasi
36.48 olarak belirlenmistir. Buna gore kontrol grubunun Somut Kavramlarla ilgili Basari
Testi On test- son test puanlari arasinda 17.48 puanlik bir artis oldugu gorilmektedir.

Somut Kavramlarla ilgili Bagari Testi 6n test- son test puanlar arasindaki farka
bakildiginda, metinler sonrasinda animasyonlarin izletildigi 1. deney grubunun basari
siralamasinda birinci; metinler sonrasinda hikayelerin okundugu 2. Deney grubunun ikinci
ve derslerin midahalesiz olarak iglenerek ek higbir uygulamanin yapilmadigi kontrol
grubunun Uguncu sirada oldugu goérulmustir. Buna gore metinler sonrasi animasyon
izletmenin somut kavramlarin 6gretiimesinde en yuksek etkiye sahip oldugu sonucuna
ulasiimistir.

Arastirmanin 1. deney grubunda bulunan dgrencilerin Soyut Kavramlarla ilgili Basari
Testi On test- son test puanlarinin dagilimina bakildiginda, 1. deney grubu 6grencilerinin
Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi 6n testinden aldi§i puanlarin aritmetik ortalamasi
18.56; Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi son testinden aldi§i puanlarin ortalamasi
42.36 olarak belirlenmistir. Buna gére 1. deney grubunun Soyut Kavramlarla ilgili Basari
Testi On test- son test puanlari arasinda 23.80 puanlik bir artis oldugu gorilmektedir.

Arastirmanin 2. deney grubunda bulunan égdrencilerin Soyut Kavramlarla ilgili Basari
Testi 6n test- son test puanlarinin dagilimina bakildiginda, 2. deney grubu 6grencilerinin
Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi 6n testinden aldigi puanlarin aritmetik ortalamasi
16.32; Soyut Kavramlarla Ilgili Basari Testi son testinden aldigi puanlarin ortalamasi
38.72 olarak belirlenmistir. Buna gére 2. deney grubunun Soyut Kavramlarla ilgili Bagari
Testi On test- son test puanlari arasinda 22.40 puanlik bir artis oldugu goriimektedir.

Aragtirmanin kontrol grubunda bulunan égrencilerin Soyut Kavramlarla ilgili Basar!
Testi 6n test- son test puanlarinin dagilimina bakildiginda, kontrol grubu 6grencilerinin
Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi 6n testinden aldigi puanlarin aritmetik ortalamasi
18.48; Soyut Kavramlarla ilgili Bagari Testi son testinden aldi§i puanlarin ortalamasi
35.08 olarak belirlenmistir. Buna gére kontrol grubunun Soyut Kavramlarla ilgili Basari
Testi 6n test- son test puanlari arasinda 16.60 puanlik bir artis oldugu goérulmektedir.

Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi 6n test- son test puanlari arasindaki farka
bakildiginda, metinler sonrasinda animasyonlarin izletildigi 1. deney grubunun basari
siralamasinda birinci; metinler sonrasinda hikayelerin okundugu 2. Deney grubunun ikinci
ve derslerin mudahalesiz olarak islenerek ek hicbir uygulamanin yapiimadigi kontrol

grubunun Gglincl sirada oldugu goértlmustlr. Buna gdre metinler sonrasi animasyon
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izletmenin soyut kavramlarin 6gretilmesinde en yiksek etkiye sahip oldugu sonucuna
ulagiimistir. Benzer sekilde, Kayaoglu, Dag-Akbas ve Oztiirk (2011), ingilizce derslerinde
animasyon kullaniminin kelime o6gretimi Uzerine etkisini arastirdiklari yari deneysel
¢alismada, animasyon destekli 6gretim ile geleneksel 6gretimi karsilastirarak animasyon
destekli dgretimin Ingilizce kelimelerin  6greniimesinde etkili oldugu sonucuna
ulasmiglardir. Yine, Akgay, Aydogdu, Yildinm ve Sensoy (2005), 6. sinif dgrencileri ile
cicekli bitkiler Gzerine yaptiklari geleneksel o6gretim ile animasyon destekli 6gretimi
karsilastirmak Gzere iki gruplu deneysel calismada, animasyon destekli 6gretimin yapildigi
grup lehine anlamli sonuglar elde etmislerdir.

1. deney grubunda yer alan égrencilerin Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi'ne ait
on test ve son test ortalama puanlarinin anlamli bir sekilde farklilasip farkhlasmadigina
bakildiginda puanlar arasinda anlamli bir artis oldugu gorulmektedir. Bu, metinler
sonrasinda animasyon izletilmesinin 6grencilerin somut kavramlari 6grenme basarisinda
onemli bir etkiye sahip oldugunu gostermektedir. Najjar (1996) da benzer olarak,
animasyonlarin kavram 6gretiminde etkili oldugu gortsindedir. Ayni sekilde, Lin, Chen ve
Dwyer (2006) animasyon kullaniminin ingilizce égretimi tizerindeki etkilerini arastirdiklar
¢alismada, bir gruba geleneksel 6gretim diger gruba animasyon destekli 6gretim yapmis,
son testlerde animasyon destekli grubun daha basarili oldugu sonucuna ulasmiglardir.
Yine, inag (2010), Fen ve Teknoloji dersleri kapsaminda, 6, 7 ve 8. Sinif égrencileri ile
yaptigi deneysel calismada animasyonlarin &égrencilerin akademik basarisini olumlu
etkiledigi sonucuna ulagsmistir. Benzer olarak, Cinkaya (2011) Fen ve Teknoloji dersinde
bilgisayar animasyonunun akademik 6. 7. 8. Sinif 6grencilerinin basarisina etkisini
arastirdig1 calismada, animasyon destekli derslerin islendigi deney grubunun, kontrol
grubuna gére daha basarili oldugu sonucuna ulagmistir.

2. deney grubunda yer alan égrencilerin Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi’'ne ait
on test ve son test ortalama puanlarinin anlamh bir sekilde farklilasip farkhlagsmadigina
bakildiginda puanlar arasinda anlamli bir artis oldugu goértulmektedir. Bu, metinler
sonrasinda hikdye okunmasinin dgrencilerin somut kavramlari 6grenme basarisinda
onemli bir etkiye sahip oldugunu gostermektedir.

Kontrol grubunda yer alan égrencilerin Somut Kavramlarla ilgili Bagari Testi'ne ait
on test ve son test ortalama puanlarinin anlamh bir sekilde farklilagip farkllagsmadigina
bakildiginda puanlar arasinda anlamli bir artig oldugu gorulmektedir. Buna gore,
mudahalesiz derslerin de ogrencilerin somut kavramlari 0grenme basgarisinda etkili
oldugunu sdylenebilir. Cunku On testlerden sonra normal ders isleme sureci butin

gruplarda devam etmis, 1. deney ve 2. deney grubunda ek olarak animasyon ve hikaye
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uygulamalari yapilmigtir. Bu da deney gruplarinda artisin daha fazla olmasina sebep
olmustur.

1. deney grubunda yer alan 6grencilerin Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi’'ne ait
on test ve son test ortalama puanlarinin anlamli bir sekilde farklilagip farklilagsmadigina
bakildiginda puanlar arasinda anlaml bir artis oldugu gorulmektedir. Bu, metinler
sonrasinda animasyon izletilmesinin égrencilerin soyut kavramlari 6grenme basarisinda
onemli bir etkiye sahip oldugunu goéstermektedir. Dalton (2003) de benzer olarak Fen
Bilgisi alaninda soyut kavram Ogretiminde animasyonlarin kullaniimasinin diger
yontemlere gére daha etkili oldugunu gérisini savunmustur.

2. deney grubunda yer alan 6grencilerin Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi’ne ait
on test ve son test ortalama puanlarinin anlamli bir sekilde farklilasip farklilasmadigina
bakildiginda puanlar arasinda anlamli bir artis oldugu gorulmektedir. Bu, metinler
sonrasinda hikdye okunmasinin ogrencilerin soyut kavramlari 6grenme basarisinda
onemli bir etkiye sahip oldugunu gostermektedir.

Kontrol grubunda yer alan égrencilerin Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi’'ne ait 6n
test ve son test ortalama puanlarinin anlaml bir sekilde farkhlasip farklilasmadigina
bakildiginda puanlar arasinda anlamli bir artis oldugu goérilmektedir. Buna gore,
midahalesiz derslerin de &grencilerin soyut kavramlari égrenme basarisinda etkili
oldugunu sdylenebilir. ClUnkd 6n testlerden sonra normal ders igsleme sureci bitln
gruplarda devam etmis, 1. deney ve 2. deney grubunda ek olarak animasyon ve hikaye
uygulamalari yapilmigtir. Bu da deney gruplarinda artisin daha fazla olmasina sebep
olmustur.

1. deney, 2. deney ve kontrol grubunda yer alan dgrencilerin Somut Kavramlarla
ilgili Basar Testi'ne ait 6n test puanlarinin grup degiskenine gére anlamli bir fark olup
olmadigina iligkin yapilan analizlerde 1. ve 2. deney gruplari arasinda 1. deney grubu
lehine anlaml bir farklilik oldugu goriimuastir.

1. deney, 2. deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin Somut Kavramlarla
igili Basar Testi’ne ait son test puanlarinin grup degiskenine gére anlamli bir sekilde
farklilastigini gérulmustar. 1. deney grubunda yer alan 6grencilerin ortalama puanlarinin,
2. deney grubunda ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin ortalama puanlarindan; 2.
deney grubunda yer alan ogrencilerin ortalama puanlarinin, kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin ortalama puanlarindan anlamli derecede yuksek oldugu bulunmusgtur.
Aydogdu (2006), fen bilgisi alaninda 6gretmen adaylari ile yaptidi iki gruplu deneysel
calismada, kimyasal baglar konusunda animasyon kullaniminin bagariya etkisini incelemis
ve animasyon izleyen grubun bagari testi sonuglarinin geleneksel ogretimin yapildigi

gruba goére anlamli farka sahip oldugu sonucuna ulagsmistir. Sengtl Bircan (2013), tarih
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Ogretiminde animasyon destekli haritalarin akademik basariya etkisini inceledigi
calismada, animasyonlu tarih 6gretiminin uygulandigi deney grubu o6grencileri ile klasik
yontemin kullanildigi kontrol grubu 6gdrencileri arasinda bilgi puanlar yéninden deney
grubu lehine anlamli bir farklilik oldugu sonucuna ulagmistir.

1. deney, 2. deney ve kontrol grubunda yer alan égrencilerin Soyut Kavramlarla ilgili
Basari Testine ait 6n test puanlarinin grup degiskenine gdére anlamli bir fark olup
olmadigina iligkin yapilan analizlerde 2. deney ve kontrol gruplari arasinda kontrol grubu
lehine anlamli bir farklilk oldugu gérilmastir.

1. deney, 2. deney ve kontrol grubunda yer alan égrencilerin Soyut Kavramlarla ilgili
Basari Testi’ne ait son test puanlarinin grup degiskenine gére anlamli bir sekilde
farkhlastigini gorilmustir. 1. deney grubunda yer alan égrencilerin ortalama puanlarinin,
2. deney grubunda ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin ortalama puanlarindan; 2.
deney grubunda yer alan 6grencilerin ortalama puanlarinin, kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin ortalama puanlarindan anlamli derecede yiiksek oldugu bulunmustur. Stafford
(1990), yapmis oldugu iki gruplu deneysel galismada, ilk grupta animasyon destekli
ogretim; ikinci grupta geleneksel ogretim yapmistir. Gruplarin 6n testlerinde anlamli bir
farkhhik bulunmazken, son testlerde animasyon grubunda anlamh bir farkliiga
rastlanmistir. Benzer sekilde, Celik (2007), dokuzuncu ve onuncu siniflardan olusan
¢alisma grubunu ikisi animasyon ydnteminin uygulandigi deney grubu; ikisi geleneksel
yontemin uygulandidi kontrol grubu seklinde gruplandirarak ortadgretim cografya
derslerinde bilgisayar destekli animasyon kullaniminin dgrenci basarisina etkisini
incelemis, deney grubundaki o6grenciler ile kontrol grubundaki Ogrenciler arasinda
cografya dersinin akademik bagari ve bilginin kaliciliga olan etkisi bakimindan animasyon
grubu lehine istatistiksel olarak dnemli bir farkhlik tespit etmigtir.

Arastirmanin nitel ve nicel verilerine birlikte bakildiginda, bu iki veri tirinan birbirini
destekler nitelikte oldugu gorulmektedir. Arastirma kapsaminda yapilan mulakatlarda,
ogrenciler animasyonlar ile ilgili olumlu gorus bildirmiglerdir. Hikayeler i¢in de 6grenciler
tarafindan olumlu goérts bildirilmigtir. Fakat animasyon igin bildirilen olumlu gorusler,
hikayelere nispeten fazladir. Nicel veriler ayni dogrultudadir. Animasyon izleyen grubun
basarisi, hikaye izleyen gruba gore daha fazladir. Nitel ve nicel olarak birbirini destekleyen
bu veriler, animasyonlarin Turk¢e dersinde yapilan kavram Ogretiminde bagari saglamak

icin kullanilabilecek bir materyal oldugunu gostermektedir.



6. SONUCLAR ve ONERILER

Bu bdlimde arastirma bulgularindan elde edilen sonuglara ve bu sonuclara bagl

Onerilere yer verilmistir.

6. 1. Sonuglar

Sonuglar, “Arastirmanin Nitel Bulgularina Yoénelik Sonuglar’ ve “Arastirmanin Nicel

Bulgularina Yoénelik Sonuglar” bagliklar altinda sunulmustur.

6. 1. 1. Aragstirmanin Nitel Bulgularina Yonelik Sonuglar

Arastirmanin nitel verilerinden elde edilen sonuclar, “1. Deney Grubuna Ait Ara
Milakatlardan Elde Edilen Sonuglar’, “2. Deney Grubuna Ait Ara Muilakatlardan Elde
Edilen Sonuglar”, “1. Deney Grubuna Ait Uygulama Sonrasi Muilakatlardan Elde Edilen
Sonuglar” ve “2. Deney Grubuna Ait Uygulama Sonrasi Mdulakatlardan Elde Edilen

Sonuglar” olarak ayri basliklar halinde verilmistir.

6.1.1.1.1. Deney Grubuna Ait Ara Milakatlardan Elde Edilen Sonuglar

1. 1. deney grubu 6grencilerinin tamaminin metin sonlarinda izledigi animasyonlari
sevdigi gorulmagstir. Mdulakat sonuglarina goére, 1. deney grubu &grencilerinin
animasyonlari sevme nedenleri, animasyonlarin, kelime 6gretmesi, eglendirmesi, konuyu
daha iyi anlamayi saglamasi ve hayal gucunu gelistirmesidir. 1. deney grubu 6grencileri
animasyonlari sevme nedeni olarak en fazla kelime 6grenmeyi belirtmistir.

2. 1. deney grubu 6grencilerinin timd metin sonlarinda izledigi animasyonlardan
belirli kazanimlar elde ettigi géralmustir.1.deney grubu 6grencilerinin animasyonlardan
elde ettigi kazanimlar, kelime 6grenme, kelimeleri aktif kullanma, bilgi edinme, konuyu
daha iyi anlama, kalici 6grenme, davranis gelistirme, kendini daha iyi ifade etme, genel
kdltdr edinme, olaylardan ders c¢ikarma ve eglenerek &grenmedir. 1. deney grubu
odrencileri animasyonlardan elde edilen kazanim olarak en fazla kelime o6grenmeyi
gOstermistir.

3. 1. deney grubu &grencilerinin tamami metin sonlarinda izledigi animasyonlarin
derslerine destek oldugunu dusinmektedir. 1.deney grubu &grencileri animasyonlarin
dersleri daha iyi anlama, kelimeleri anlayarak sorulara cevap verme, derslere katilm
istegini arttirma, 0Odev yapmaya yardimci olma, sinav basarisi saglama ve farkli

kelimelerle cimle kurarak derslere katilma yoluyla derslere destek oldugu goéristindedir.
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1. deney grubu o6grencilerinin animasyonlarin derslere destek sekliyle ilgili en fazla
bildirdikleri sebep dersleri daha iyi anlama ile ilgilidir.

4. 1. deney grubu 6grencilerinin tamami animasyonlarin Turk¢e dersinin anlasilirhk
ve edlence boyutunu olumlu etkiledigini disinmektedir. 1.deney grubu o&grencileri,
animasyonlarin eglenerek 6grenmeyi saglama, ilgi cekme, merak uyandirma, 6grenmede
kalicihgr saglama ve karakterleri ile dikkat ¢cekme.6zelliklerinin Turkge dersinin anlasilirlik
ve eglence boyutunu olumlu etkiledigini dugunmektedir. 1. deney grubu 0Ogrencileri
animasyonlarin Turkce dersinin anlasilirlik ve eglence boyutunu olumlu etkilemesini en
fazla eglenerek 6grenmeyi saglama 6zelligine baglamistir.

5. 1. deney grubunda bulunan &grencilerinin tamami animasyonlarin Turkge
derslerinde slrekli kullaniimasini istemektedir. 1.deney grubu 6grencileri, animasyonlarin
Turkge derslerinde siurekli kullanilmasini animasyonlara ait egitici- 6gretici olma, eglenceli
olma, ders isleme surecini hizlandirma ve anlamayi kolaylastirma o6zelliklerinden dolayi
istemektedir. 1. deney grubu o6grencilerinin Turkgce derslerinde animasyonlarin surekli
kullaniimasi ile ilgili en fazla vurguladigi 6zellik egiticilik- dgreticiliktir.

6. Uygulama surecinin ortasina, ara mdulakatlarin yapildigi tarihe kadar
animasyonlarda islenen somut ve soyut kavramlar (medrese, ¢irak, gicek, hisar; ilim, huy,
cemre, sulh) égrenciler tarafindan 6grenilmistir. Ara mulakatlardan elde edilen bulgulardan
hareketle somut kavramlarin, soyut kavramlara gére daha fazla &grenci tarafindan
6grenildigi sonucuna ulasiimistir.

7. 1. deney grubu 6grencileri animasyonlardan 6grendigi kavramlari gunlik hayatta,
derslerde ve edebi metinlerin yaziminda kullanmaktadir. 1. deney grubu 6grencilerinin
¢ogunlugu animasyonlardan dgrendigi kavramlari ginlik hayatta ve derslerde kullandigi
sonucuna ulasilmigtir.

8. l.deney grubunda bulunan o6grencilerin tamami animasyonlarin Tlrkce dersi
acisindan olumlu yodnleri bulundugu fikrindedir. 1. deney grubu &grencilerine gore
animasyonlar Turkce derslerini, davranig gelistirme, basariyi, iletisimi, ilgi ve istegi
arttirma Ozellikleriyle olumlu etkilemektedir. 1. deney grubu o6grencilerinin gogunlugu
animasyonlarin Turkge dersi i¢in olumlu yonindn basariyi ve iletisimi arttirma oldugunu

dlusunmektedir.

6. 1. 1. 2. 2. Deney Grubuna Ait Ara Mulakatlardan Elde Edilen Sonuglar

1. 2. deney grubu o6grencilerinin 1’i disinda tamaminin metin sonlarinda okunan
hikayeleri sevdigi gorulmustir. 2. deney grubu 6grencilerinin kelime 6grenme, eglenme,

karakterleri sevme, ilging bulma sebeplerinden dolayi hikayeleri sevdikleri sonucuna
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ulasiimigtir. 2. deney grubu 6grencileri hikayeleri sevme nedeni olarak en fazla kelime
6grenmeyi belirtmistir.

2. 2. deney grubu 6grencilerinin 1’i diginda tumd metin sonlarinda kendilerine
okunan hikayelerden kazanim elde etmektedir.2. deney grubu 6égrencilerinin hikayelerden
elde ettigi kazanimlar, kelime 6grenme, bilgi edinme, kelimeleri aktif kullanma, hayal
glcund gelistirme, iletisimi arttirma, davranis gelistirme, dinleme becerisini gelistirme ve
ders ¢ikarmadir. 2. deney grubu &grencileri hikadyelerden elde edilen kazanim olarak en
fazla kelime 6grenmeyi géstermistir.

3. 2. deney grubu 6grencilerinin 2’si digsinda tamami metin sonlarinda kendilerine
okunan hikayelerin derslerine destek oldugunu dustinmektedir. Ogrencilerin 1’i bu konuda
olumsuz gorus bildirmis, 1'i ise bu konudaki fikrini belirtmemistir. 2. deney grubu
ogrencileri derslere katiim istedini arttirma, dersleri daha iyi anlama, sinav basarisi
saglama, 6dev yapmaya yardimci olma, anlatma becerilerini gelistirme ile hikayelerin
derslere destek oldugunu belirtmistir. 2. deney grubu 6grencilerinin hikayelerin derslere
destek sekliyle ilgili en fazla bildirdikleri sebep derslere katilim istedini arttirma ile ilgilidir.

4. 2. deney grubu 6grencilerinin tamami hikayelerin Tuarkge dersinin anlasilirlik ve
edlence boyutunu olumlu etkiledigini dusunmektedir.2. deney grubu o6grencileri,
hikayelerin eglenerek 6grenmeyi saglama, ilgi gekme, hayal gucunu geligtirme, iyi nitelige
sahip olma ve olay 6érgustyle merak uyandirma 6zelliklerinin Tlrkce dersinin anlasilirhk ve
edlence boyutunu olumlu etkiledigini dusinmektedir. 2. deney grubu &grencileri
hikayelerin Turkge dersinin anlasilirhk ve eglence boyutunu olumlu etkilemesini en fazla
eglenerek 6grenmeyi saglama 6zelligine baglamistir.

5. 2. deney grubunda bulunan dgrencilerinin 2’si diginda tamami hikayelerin Turkce
derslerinde surekli kullaniimasini istemektedir. Hikayelerin Turkce derslerinde surekli
kullaniimasini istemeyen bu 2 dgrenci, géruglerinin sebebini bildirmemistir. 2. deney grubu
ogrencileri, hikayelerin TlUrkce derslerinde sirekli kullaniimasini hikayelere ait egitici-
Ogretici olma, eglenceli olma ve dil gelisimini destekleme Ozelliklerinden dolayi
istemektedir. 2. deney grubu &grencilerinin Turk¢e derslerinde surekli hikayelerin
kullaniimasi ile ilgili en fazla vurguladidi 6zellik egiticilik- 6greticiliktir.

6. Uygulama sdrecinin ortasina, yani ara mulakatlarin yapildig1 tarihe kadar
hikayelerde iglenen somut ve soyut kavramlar(medrese, ¢irak, gigek, hisar; ilim, huy,
cemre, sulh) o6grenciler tarafindan o6gdrenilmistir. Ara mdlakatlar sonucunda somut
kavramlarin, soyut kavramlara go6re daha fazla &grenci tarafindan o6grenildigi

gOriulmektedir.
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7. 2. deney grubu 6grencileri,hikdyelerden 6grendigi kavramlari derslerde, gunluk
hayatta ve Odevlerde kullanmaktadir. 2. deney grubu &grencilerinin  ¢ogunlugu
hikayelerden 6grendigi kavramlari ginluk hayatta ve derslerde kullanmaktadir.

8. 2. deney grubunda bulunan dgrencilerin timu hikayelerin Turkge dersi agisindan
olumlu yoénleri bulundugu fikrindedir. 2.deney grubunda o6grencileri hikayelerin Turkce
derslerinde, basariyi arttirma, davranis gelistirme, dersi sevdirme anlama becerisini ve
telaffuzu gelistirme 6zelliklerinden dolayi olumlu etkiye sahip oldugunu disinmektedir. 2.
deney grubu &grencilerinin ¢ogunlugu hikayelerin Tlrkce dersi icin olumlu ydninin

basariy! arttirma oldugunu disinmektedir.

6. 1. 1. 3. 1. Deney Grubuna Ait Uygulama Sonrasi Miilakatlardan Elde

Edilen Sonuglar

1. 1. deney grubu 6grencilerinin tumunun metin sonlarinda izledigi animasyonlari
sevdigi gorulmustur. Mulakat sonuclarina goére, 1. deney grubu o&grencilerinin
animasyonlari sevme nedenleri, kelime o6drenme, eglenme, iletisim kurma ve hafiza
gelistirmedir. 1. deney grubu 6grencileri animasyonlari sevme nedeni olarak en fazla
kelime 6grenmeyi belirtmistir.

2.1. deney grubu 6grencilerinin timi metin sonlarinda izledigi animasyonlardan
kazanim elde etmektedir.1.deney grubu ogrencilerinin animasyonlardan elde ettigi
kazanimlar, kelime 6grenme, davranis gelistirme, bilgi edinme, kelimeleri aktif kullanma ve
deneyim edinmedir. 1. deney grubu &grencileri animasyonlardan elde edilen kazanim
olarak en fazla kelime 6grenmeyi géstermistir.

3. 1. deney grubu 6grencilerinin tamami metin sonlarinda izledigi animasyonlarin
derslerine destek oldugunu dusinmektedir. 1.deney grubu &grencileri animasyonlarin
derslere destek olmasini, dersleri daha iyi anlama, kelimeleri anlayarak sorulara cevap
verme, derslere katihm istegini arttirma, telaffuzu gelistirme ile etkinliklerde kolaylik, sinif
ici iletisim, sinav basarisi ve kalici 6grenmeyi saglama ile iligkilendirmistir. 1. deney grubu
odrencilerinin animasyonlarin derslere destek sekliyle ilgili en fazla bildirdikleri sebep
dersleri daha iyi anlama ile ilgilidir.

4. 1. deney grubu 6grencilerinin tamami animasyonlarin Turk¢e dersinin anlasilirhk
ve eglence boyutunu olumlu etkiledigini goérusindedir.1.deney grubu 6grencileri,
animasyonlarin eglenerek 6grenmeyi saglama, merak uyandirma, ilgi ¢ekme, konuyu
somutlastirma ve dersi tekdizelikten kurtarma &zelliklerinin Tlrkcge dersinin anlasilirlik ve
edlence boyutunu olumlu etkiledigini dugtinmektedir. 1. deney grubu ogrencileri
animasyonlarin Tarkge dersinin anlasgilirhk ve eglence boyutunu olumlu etkilemesini en

fazla eglenerek 6grenmeyi saglama 6zelligine baglamistir.
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5. 1. deney grubunda bulunan &grencilerinin tamami animasyonlarin Turkce
derslerinde surekli kullaniimasini istemektedir.1.deney grubu 6grencileri, animasyonlarin
Turkge derslerinde surekli kullaniimasini animasyonlara ait egitici- 6gretici olma, dersi
anlamay! kolaylagtirma, eglenceli olma, ders isleme sirecini hizlandirma, dersi oyun
haline getirme, pekistirmeyi saglama ve dersi sevdirme 6zelliklerden dolayi istemektedir.
1. deney grubu 6grencilerinin Turk¢e derslerinde animasyonlarin sarekli kullaniimasi ile
ilgili en fazla vurguladigi 6zellik egiticilik- ogreticiliktir.

6. 1. deney grubu o6grencileri tarafindan butin soyut ve somut kavramlar
ogrenilmistir.  Uygulama sonrasi miulakatlar sonucunda somut kavramlarin, soyut
kavramlara gore daha fazla 6grenci tarafindan 6grenildigi gérilmektedir.

7. 1. deney grubu o6grencilerinin animasyonlardan 6gdrendigi kavramlari gunlik
hayatta, derslerde, sinavlarda yazili anlatimda kullandigi sonucuna ulasiimistir. 1. deney
grubu ogrencilerinin ¢cogunlugu animasyonlardan 6grendigi kavramlari gunlik hayatta ve
derslerde kullanmaktadir.

8. l.deney grubunda bulunan o6grencilerin timi animasyonlarin Turkge dersi
acisindan olumlu yoénleri bulundugu fikrindedir. 1. deney grubu &grencilerine goére
animasyonlarTurkce derslerinde, basariyi, iletisimi, ilgi ve istegi arttirmakta,kendini ifade
etme becerisini gelistirmektedir. 1. deney grubu 6grencilerinin cogunlugu animasyonlarin

Tarkge dersi igin olumlu yéninin basariyi arttirma oldugunu distinmektedir.

6. 1. 1. 4. 2. Deney Grubuna Ait Uygulama Sonrasi Miilakatlardan Elde

Edilen Sonuglar

1. 2. deney grubu 6grencilerinin 1’i disinda tamaminin metin sonlarinda okunan
hikayeleri sevdigi gorulmustir. Uygulama sonrasi mulakat sonuglarina gore, 2. deney
grubu égrencileri hikayeleri kelime dgrendikleri ve edlendikleri icin sevmektedir. 2. deney
grubu dgrencileri hikayeleri sevme nedeni olarak en fazla kelime égrenmeyi belirtmistir.

2. 2. deney grubu &grencilerinin 1’i disinda tumd metin sonlarinda kendilerine
okunan hikayelerden kazanim elde etmektedir. 2. deney grubu 6grencileri hikayelerden
kelime 6grenme, davranig, dil becerileri ve hayal gicl gelistirme kazanimlarini elde
etmektedir. 2. deney grubu 6grencileri hikayelerden elde edilen kazanim olarak en fazla
kelime 6grenmeyi gostermigtir.

3. 2. deney grubu o6grencilerinin tumU metin sonlarinda kendilerine okunan
hikayelerin derslerine destek oldugunu dustnmektedir. 2. deney grubu &grencileri
hikayelerin derslere destek olmasini derslere katilim istegini arttirma, dersleri daha iyi

anlama ve sinav basarisi saglamaya baglamistir. 2. deney grubu &grencilerinin
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hikayelerin derslere destek sekliyle ilgili en fazla bildirdikleri sebep derslere katihm istegini
arttirma ile ilgilidir.

4. 2. deney grubu 6grencilerinin 1'i disinda tamami hikayelerin Turkge dersinin
anlasilirhk ve eglence boyutunu olumlu etkiledigini disinmektedir.2. deney grubu
ogrencileri, hikayelerin edlenerek 6grenmeyi saglama, ilgi cekme ve olay drgusiyle merak
uyandirma Ozelliklerinin Turkge dersinin anlagilirik ve eglence boyutunu olumlu
etkiledigini disunmektedir. 2. deney grubu &grencileri hikayelerin Turkge dersinin
anlasilirhk ve eglence boyutunu olumlu etkilemesini en fazla eglenerek 6grenmeyi
saglama o6zelligine baglamistir.

5. 2. deney grubunda bulunan &égrencilerinin 1’i disinda tamami hikayelerin Turkce
derslerinde surekli kullaniimasini istemektedir. Hikayelerin Turkce derslerinde surekli
kullaniimasini istemeyen 6grenci, bu goéruslerinin sebebini bildirmemistir.2. deney grubu
ogrencileri, hikayelerin Tlrkce derslerinde surekli kullaniimasini hikayelere ait anlamayi
kolaylastirma, eglenceli ve egitici- ogretici olma o6zelliklerinden dolay! istemektedir.2.
deney grubu ogrencilerinin Turkge derslerinde surekli hikayelerin kullaniimasi ile ilgili en
fazla vurguladigi 6zellik eglenceli olmadir.

6. 2. deney grubu &drencileri tarafindan bitiin soyut ve somut kavramlarin
ogrenildigi  gorulmektedir. Uygulama sonrasinda yapilan mdilakatlardan elde edilen
bulgulardan hareketle somut kavramlarin, soyut kavramlara gore daha fazla 6grenci
tarafindan 6grenildigi gorulmektedir.

7. 2. deney grubu 6grencileri, hikadyelerden 6grendigi kavramlari gunlik hayatta,
derslerde, edebi metinlerin yaziminda ve sinavlarda kullanmaktadir. 2. deney grubu
ogrencilerinin gogunlugu hikayelerden 6grendigi kavramlari glnlik hayatta ve derslerde
kullanmaktadir.

8. 2.deney grubunda bulunan &grencilerin tima hikayelerin Turkce dersi agisindan
olumlu yénleri bulundugu fikrindedir. 2. deney grubu 6grencilerine goére hikayelerTurkge
derslerinde, basariyi arttirma, dersi sevdirme ve telaffuzu gelistirme etkisine sahiptir. 2.
deney grubu o6grencilerinin ¢cogunlugu hikayelerin Turkge dersi igin olumlu yondndn

basariyi arttirma oldugunu disinmektedir.

6. 1. 2. Arastirmanin Nicel Bulgularina Yonelik Sonuglar

1. 1. deney grubu 6grencilerinin Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi 6n testinden
aldig1 puanlarin aritmetik ortalamasi 20.40; son testinden aldigi puanlarin ortalamasi

47 .24 olarak belirlenmisgtir.
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2. 2. deney grubu égrencilerinin Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi 6n testinden
aldigi puanlarin aritmetik ortalamasi 18.24; son testinden aldigi puanlarin ortalamasi
39.88 olarak belirlenmistir.

3. Kontrol grubu égrencilerinin Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi 6n testinden
aldigi puanlarin aritmetik ortalamasi 19.00; son testinden aldigi puanlarin ortalamasi
36.48 olarak belirlenmistir.

4. Somut Basari Testi 6n test- son test puanlar arasindaki farka bakildiginda,
metinler sonrasinda animasyonlarin izletildigi 1. deney grubunun basari siralamasinda
birinci; metinler sonrasinda hikayelerin okundugu 2. Deney grubunun ikinci ve derslerin
mudahalesiz olarak islenerek ek higbir uygulamanin yapiimadigi kontrol grubunun tglncu
sirada oldugu goérulmektedir. Buna gdre metinler sonrasi animasyon izletmenin somut
kavramlarin égretiimesinde en yuksek etkiye sahip oldugu sonucuna ulasilimistir (Ek 6).

5. 1. deney grubu égrencilerinin Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi 6n testinden
aldigi puanlarin aritmetik ortalamasi 18.56; son testinden aldi§i puanlarin ortalamasi
42.36 olarak belirlenmigtir.

6. 2. deney grubu égrencilerinin Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi 6n testinden
aldigi puanlarin aritmetik ortalamasi 16.32; son testinden aldigi puanlarin ortalamasi
38.72 olarak belirlenmistir.

7. Kontrol grubu égrencilerinin Soyut Kavramlarla ilgili Bagari Testi 6n testinden
aldigi puanlarin aritmetik ortalamasi 18.48; son testinden aldigi puanlarin ortalamasi
35.08 olarak belirlenmistir.

8. Soyut Basari Testi 6n test- son test puanlari arasindaki farka bakildiginda,
metinler sonrasinda animasyonlarin izletildigi 1. deney grubunun basar siralamasinda
birinci; metinler sonrasinda hikayelerin okundugu 2. Deney grubunun ikinci ve derslerin
midahalesiz olarak islenerek ek higbir uygulamanin yapiimadigi kontrol grubunun tgincu
sirada oldugu goérulmektedir. Buna gére metinler sonrasi animasyon izletmenin soyut
kavramlarin 6gretiimesinde en yuksek etkiye sahip oldugu sonucuna ulagiimigtir (Ek 6).

9. 1. deney grubunda yer alan égrencilerin Somut Kavramlarla ilgili Bagari Testi son
test degerleri 6n test degerlerine gore daha yuksektir.

10. 2. deney grubunda yer alan égrencilerin Somut Kavramlarla ilgili Bagari Testi
son test degerleri On test degerlerine gore daha yuksektir.

11. Kontrol grubunda yer alan égrencilerin Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi son
test degerleri On test degerlerine gore daha yuksektir.

12. 1. deney grubunda yer alan grencilerin Soyut Kavramlarla ilgili Bagari Testi son

test degerleri 6n test degerlerine gbre daha ylksektir.
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13. 2. deney grubunda yer alan égrencilerin Soyut Kavramlarla ilgili Bagari Testi son
test degerleri 6n test degerlerine gbre daha yUksektir.

14. Kontrol grubunda yer alan égrencilerin Soyut Kavramlarla ilgili Bagari Testi son
test degerleri 6n test degerlerine gbre daha yUksektir.

15. 1. deney grubunda yer alan égrencilerin Somut Kavramlarla ilgili Basari Testi 6n
test puanlari 2. deney grubunda yer alan 6grencilerden yliksektir.

16. 1. deney grubunda yer alan égrencilerin Somut Kavramlarla ilgili Bagari Testi
son test puanlar 2. deney ve kontrol grubunda yer alan égrencilerden yuksektir.

17. Kontrol grubunda yer alan 6grencilerin Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi 6n
test puanlari 2. deney grubunda yer alan 6grencilerden ylksektir.

18. 1. deney grubunda yer alan ddrencilerin Soyut Kavramlarla ilgili Basari Testi son

test puanlar1 2. deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerden yuksektir.

6. 2. Oneriler

6. 2. 1. Aragtirma Sonuglarina Dayal Oneriler

1. Kazanimlara uygun animasyonlarin hazirlanmasi, hem ders basarisini arttirmak
hem de 6grencilerin derse kargi ilgisini canli tutmak agisindan énemli oldugundan Turkge
derslerinde kavramlarin ogretimini daha etkili héle getirmek amaciyla animasyonlar
hazirlanabilir.

2. Milli Egitim Bakanligi tarafindan Tlrkce derslerinde kullaniimak Gzere kavram
Ogretimi ile ilgili animasyonlar hazirlanarak 6grenci ve &gretmenlerin kullanimina
sunulabilir.

3. Milli Egitim Bakanhig! tarafindan animasyon hazirlama ile ilgili 6dretmenlere
yonelik kurslar diizenlenebilir.

4. Turkge dersi disindaki derslerde yapilan kavram 6gretimine yonelik animasyonlar
hazirlanarak ders isleme surecinde kullanilabilir.

5. Turkce dersi kapsaminda ogretilecek kavramlara uygun hikayelerin yazilmasi
kavram ogretimi acisindan onem tasidigi icin bu tur hikayeler yazilarak derslerde

kullanilabilir.

6. 2. 2. ileride Yapilabilecek Arastirmalara Yonelik Oneriler

1. Animasyon ve hikayelerin kavram Ogretimine etkisini incelemeye yonelik
arastirmalar farkli galisma gruplariyla yapilabilir.
2. Farkh kavramlara yonelik hazirlanan animasyon ve hikayelerin kullanilacagi

arastirmalar yapilabilir.
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3. Bu calismadan hareketle farkli ydontem/ desen belirlenerek arastirmalar yapilabilir.
(Eylem aragtirmasi vb.)
4. Degisik teknikler ile hazirlanan animasyonlarla arastirmalar yapilabilir.

5. Hikayelerin okuma etkinligi seklinde tasarlandigi ¢calismalar yapilabilir.
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Ek 1. 1. DENEY GRUBU iGiN YARI YAPILANDIRILMIS MULAKAT FORMU

Sevgili Ogrenciler,

Bu miulakat formu derslerinize ek olarak izlediginiz animasyonlarla ilgili goruslerinizi
almak icin hazirlanmistir. Formdaki sorulara verecediniz cevaplar ders notlariniza
yansimayacak, bilimsel bir arastirma icin kullanilacaktir. Sizden asagidaki sorulari

dikkatlice okuyarak, samimi bir sekilde cevaplandirmaniz istenmektedir.

1. Metin sonlarinda izlenen animasyonlari seviyor musun? Neden?

2. Metin sonlarinda izlenen animasyonlar sana bir sey kazandiriyor mu?
Kazandiriyorsa bunlar nelerdir?

3. Metin sonlarinda izlenen animasyonlardan hangi kavramlari/ kelimeleri 6grendin?
Bunlari nerelerde kullaniyorsun?
Metin sonlarinda izlenen animasyonlar derslerine destek oluyor mu? Nasil?
Tlrkge dersi acgisindan didslndiglinde animasyonlar dersi daha anlasilir ve
eglenceli hale getirdi mi? Neden?

6. Turkge dersi agisindan disunduginde animasyonlarin olumlu ve olumsuz taraflari
nelerdir? Neden?

7. Turkge derslerinde surekli bu tir animasyonlarin kullanimini ister misin? Neden?

8. Bu konuda sdylemek istedigin baska bir sey var mi?
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Ek 2. 2. DENEY GRUBU iGiN YARI YAPILANDIRILMIS MULAKAT FORMU

Sevgili 6grenciler,

Bu mdulakat formu derslerinize ek olarak dinlediginiz hikayelerle ilgili goruslerinizi
almak icin hazirlanmistir. Formdaki sorulara verecediniz cevaplar ders notlariniza
yansimayacak, bilimsel bir arastirma icin kullanilacaktir. Sizden asagidaki sorulari

dikkatlice okuyarak, samimi bir sekilde cevaplandirmaniz istenmektedir.

1. Metin sonlarinda okunan hikayeleri seviyor musun? Neden?

2. Metin sonlarinda okunan hikayeler sana bir sey kazandiriyor mu? Kazandiriyorsa
bunlar nelerdir?

3. Metin sonlarinda okunan hikayelerden hangi kavramlari/ kelimeleri 6grendin?
Bunlari nerelerde kullaniyorsun?
Metin sonlarinda okunan hikayeler derslerine destek oluyor mu? Nasil?
Tlrkce dersi agisindan disundugunde hikayeler dersi daha anlasilir ve eglenceli
hale getirdi mi? Neden?

6. Turkge dersi acgisindan dusinduagidnde hikayelerin olumlu ve olumsuz taraflar
nelerdir? Neden?

7. Turkge derslerinde surekli bu tar hikayelerin kullanimini ister misin? Neden?

8. Bu konuda sdylemek istedigin baska bir sey var mi?
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Ek 3. SOMUT KAVRAMLARLA iLGILi BASARI TESTIi

Sinif;
Isim:

Sevgili Ogrenciler,

Asagidaki goktan secmeli sorulan dikkatlice okuyarak dogru olan secenegdi isaretieyiniz.
Sorulara vereceginiz cevaplar, bilimsel amaclarla kullanilacak, ders notlarnniza
yansimayacaktir. Verdiginiz cevaplarda samimi ve i¢ten oldugunuz igin tesekklr ederim.

1. Asgagidakilerden hangisi bir medresedir?

A. Efes

B. Konyaalt
C. Karatay
D. Etnografya

N

. Agagidakilerden hangisi tum yonetmelikler igin gegerlidir?

A. Yonetmelikler, yol gosterici 6zellige sahip degildir.

B. Yonetmelikler, duzeni saglamak amaciyla belifrenmisg kurallan igerir.
C. Yonetmelikler, kanun niteligindedir.

D. Yonetmelikler, geligigtizel hazirlaniriar.

3. Eklem bir tar,

A. Yapiudir.
B. Organdir.
C. Damardir
D. Liftir,

BN

. Agagidakilerden hangisi bir medrese igin daima gecerli degildir?

A, Medrese, Musluman ulkelerde bulunur.

B. Medresede egitim- 6gretim yapilir.

C. Osmanli déneminde medresenin en 6nemli ekanomik kaynag: vakiflardir.
D. Medrese Istanbul'da bulunmak zorundadir.

5. Desen bir tlr,

A. Renktir,

B. Cizimdir.
C. Kumastir,
D. Kiyafettir,
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6. Medrese,

A. lslam Ulkelerinde bulunan ve gogunlukla Islamiyet'e uygun olan bilimlerin
ogretildigi yerdir.

B. Islamiyeti benimseyen insanlarin ibadet etmek igin kullandiklari ibadet
yeridir,

C. Bilim GrinG olan eserlerin saklanip sergilendigi yerdir.

D. Uretici ve saticilarin satis yapmak igin kullandiklar: yerdir.

7. Asagidakilerden hangisi bir gicek degildir?

A. Begonya
B. Krizantem
C. Asma
D. Orkide

8. Asagidakilerden hangisi tum gicekler icin gecerlidir?

A. Cigeklerin renklen daima aynidir.

B. Ciceklerin tamami ayni mevsimde agar,

C. Cigeklerin butun gesitleri ayni kokuyu yayariar.

D. Cigekler, bitkilerde Uremeyi saglayan organlari tagir.

9. Yonetmelik,

A. Bir kuruluga ait kurallan belirten yazili belgedir.

B. Bir devietin yonetim seklini gésteren yasadir.

C. Kigilerin resmi kurumlara sundugu dilek belgesidir,

D. Bir durumu kanitlamak igin anlik dizenlenen belgedir.

10. Puantiye,

A Ignedir.
B. Desendir.
C. Renktir,
D. Ipliktir.

11. Gigek,

A. Bitkilerde Uremeyi saglayan organlar tagiyan yapidir.
B. Bitkilerde solunumun gergeklestigi temel organdir.

C. Genel olarak toprak iglerine dogru blylyen bir organdir.
D. Agacin dallarini tagiyan ana eksendir,

12. Agagidakilerden hangisi bir desendir?

A. Camgobegi
B. Esarp

C. Yavruagz
D. Kazayagi



13. Asagidakilerden hangisi bir hisardir?
A. Rumeli
B. Yerebakan
C. Gundogdu
D. Zafer

14. Asagidakilerden hangisi bir eklem icin daima gecerli degildir?

A. Eklem, insulin hormonu salgilar.

B. Eklem, iki kemigin birlestigi yerdedir.

C. Eklem, viucut bolumlerinin birbirine baglanmasini saglar.
D. Eklem, kemiklerin iglev kazanmasini saglar.

15. Asagidakilerden hangisi bir ¢irak igin daima gecerli degildir?

A. Cirak, caligma hayatiyla ilgili deneyim kazanmaya baslar.

B. Crirak, ileride sahip olacagi meslekle incelikleri 6grenir.
C. Cirak, isinde pratiklik kazanmak igin ¢abalar.
D. Cirak, usta ile hemen hemen esit konumdadir.

16. Bogazkesen,

A. Saraydir.
B. Goldur.
C. Hisardir.
D. Kilisedir.

17. Yénetmelik bir tur,

A. Resmi ve yazih kurallar butuntddar,
B. Istekleri belirten belgeler butunudur.
C. Resmi olamayan belgeler butantdar,
D. Sinema ile ilgili bir terimdir.

18. Asagidakilerden hangisi bir hisar i¢in daima gecerli degildir?

A. Hisar, agir darbelerde kolayca yikilabilir niteliktedir.
B. Hisar, genellikle kale iclerine yapilir.

C. Hisar, savunma amaciyla kullanilir.

D. Hisarin yuksek duvarlar vardir.

19. Cigek bir tur,

A. Bakteridir.
B. Bitkidir.

C. Mantardir.
D. Hayvandir.

20. Asagidakilerden hangisi bir eklemdir?

Kalp
Cizgili
Yar oynar
Dz

oow>
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21. Hisar bir tar,

A. Yeme-igme yeridir.
B. Savunma yeridir.
C. Eglence yeridir.
D. Ibadet yeridir.

22. Asagidakilerden hangisi tum eklemler igin gegerlidir?

A. Eklemler kemikleri sarmalar,

B. Eklemler iki kemigi birlestirir.

C. Eklemler hormon salgilayarak blyumeyi saglarlar.
D. Eklemler refleksleri kontrol ederler.

23. Desen,

A. Varlik ve nesnelerin, belli gizgilerle gosterilerek belli ytzeyler Gzerine
yapiimasiyla olugan gizimdir.

B. Yansiyan 1$1§in olugturdugu durumdur.

C. Pamuk, yln gibi maddelerin dokunmasiyla elde edilen Urindur.

D. Soguktan korunmak amaciyla boyuna baglanan ortidr,

24, Kasimiye

Medresedir.
Kilisedir.
Kenttir,
Ulkedir.

cow>

25. Eklem,

Omurgal canlilarin ve insanin gatisint meydana getiren yapidir.
Tellerden ve telsi yapilardan olugan dokudur.

Vicuttaki kemiklerin yan yana gelip birlestigi yerdir.

Plazma ve yuvardan olugan renkli sividir.

cowm>

26. Asagidakilerden hangisi bir kastir?

A. Omur

B. BluylUme
C. Duz

D. Yan oynar

27. Asagidakilerden hangisi tum hisarlar igin gegerlidir?

A. Hisarlarda yapi malzemesi olarak ahsap kullanilabilir.
B. Hisarlar bir yerin korunmasi amaciyla yapilmistir,

C. Hisarlarin boyutlan oldukga kiguktar,

D. Hisarlar siginak 6zelligine sahip degildir.
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28. Gizgili,

A. Kastir,

B. Eklemdir.
C. Organdir.
D. Hormondur.

29. Asagidakilerden hangisi bir ¢irak degildir?

A. Terzinin yaninda galigarak dikis 6grenen insan

B. Markette galigarak temizlik yapan bir insan

C. Tamircide ¢aligarak motor tamirciligini 6grenen bir insan
D. Elektrik¢ide ¢aligarak elektrik tesisatini 6grenen bir insan

30. Acelya,
A. Cicektir.
B. Sebzedir.
C. Agactrr,
D. Yosundur.
31. Kas,

A. Vucutta sivilann dolastig kanaldir,

B. Ig salgibezleri tarafindan salgilanan maddelerin ortak adidir.

C. Vicut hareketlerini saglayan organ ve bu organin telsi dokusudur.
D. Bir canliyr olusturan en kiuguk yapi birimidir.

32. Hisar,
A. Devlet bylklerinin oturdugu blyik ve sadlam yapidir.
B. Ibadet etmek amaciyla kullanilan yapidir.
C. Yadmur sulannin biriktirildigi genisce yapidir.
D. Amaci onemli yerlenn korumak olan tastan yapilan yiksek duvarll ve
hendekli kigUk kaledir.
33. Kas bir tur,
A. Hormondur.
B. Dokudur.
C. Damardir
D. Eklemdir.

34. Asagidakilerden hangisi bir giraktir?

Marangozun yaninda ¢aligarak marangoza yardim eden kisi
Bir kuafor dikkaninin sahibi

Bahgede cigek yetistiren kisi

Muhasebe birosunda ¢aligan bir muhasebeci

oow>
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35. Asagidakilerden hangisi bir eklem degildir?

A. Yar oynar
B. Oynamaz
C. Oynar

D. Duz

36. Asagidakilerden hangisi bir gigcek icin daima gecerli degildir?

A. Cigek, her bitkide bulunur.

B. Cigek kokulu ise tag yaprag: vardir.

C. Cigek, bir bitkinin devamhilhigini saglar.

D. Cicekte tozlagsma ve dollenme, Uureme asamalarindadir.

37. Yari oynar,

A. Kastir.
B. Eklemdir.
C. Kemiktir.
D. Kandir.

38. Demircide galisarak demir ustasindan is 6grenen kisi,

A. Ustadir.
B. Uzmandir.
C. Sanatgidir,
D. Ciraktir.

39. Asagidakilerden hangisi bir hisar degildir?

A. Anadolu
B. Glzelce
C. Yedi Kule
D. Meram

40. Medrese bir tur,

A. Eglence merkezidir.

B. Rasathanedir.

C. Egitim- 6gretim kurumudur,
D. Aligveris merkezidir.

41. Cirak bir tur,

Ogrencidir.
Ogretmendir.
Meslek erbabidir.
Uzmandir.

oow»




42. Asagidakilerden hangisi bir yonetmeliktir?

A. Bir firmada yapilan toplantida konusulanlann kaydedildigi belge
B. Aligverig sonunda saticinin aliciya verdigi belge

C. Bir ozel egitim kurumundaki usul ve esaslari diizenlemek i¢in hazirlanan

belge
D. Bir kiginin yetkili makama ig bulmak igin sundugu belge

43. Asagidakilerden hangisi bir gicektir?

A. Gurgen
B. Kamelya
C. Palamut
D. Cinar

44.  Girak,

A. Bir igi 6greten kisidir,

B. Ogrencilere ders veren kisidir.

C, Birigi 6grenmek amaciyla usta kontrolinde ¢aligan kigidir,
D. Bir igi kendi kendine yapabilen, meslekte uzman kisidir.

45. Asagidakilerden hangisi bir kas degildir?

A. Dz
B. Cizgili
C. Kalp
D. Atar

46. Hasta haklariyla ilgili usul ve esaslar dizenlemek amaciyla hazirlanmig belge,

A. Yonetmeliktir,
B. Ozelliktir.

C. Kanundur,
D. Yasadir.

47. Asagidakilerden hangisi bir medrese degildir?

A. Cifte Minareli

B. Konak

C. Gok

D. Gevher Nesibe Sultan

48. Asagidakilerden hangisi bir yonetmelik i¢in daima gecerli degildir?

Yonetmelik, belli bir amag dogrultusunda hazirlanir.
Yonetmelik, kurallar igerir.

Yonetmelik, resmi nitelik tasir.

Yonetmelik, bir durumia ilgili kilavuz niteliginde degildir,

ocOow>»
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49. Asagidakilerden hangisi bir kas i¢in daima gecerli degildir?

A
B.
C.
D.

Kas, glukagon hormonu salgilar.

Kas, iskeleti cevreler.

Kas, destek ve hareket sisteminin parcgasidir,
Kas, hareketi saglar.

50. Asagudakilerden hangisi tim giraklar igin gegerlidir?

A
B.
C.
D.

Giraklar, bir meslekle ilgili bilgileri 6grenirler.
Giraklar, caligma hayatinin batin inceliklerini bilirler.
Grraklar, ilgili olduklari meslekte yetkindir.

Giraklar, birden fazla meslekte uzmandir,

51. Asagidakilerden hangisi bir desen degildir?

A
B.
C.
D.

Sal
Ekose
Potikare
Bej

52. Asagidakilerden hangisi bir yonetmelik degildir?

A. Okulda egitim egitim-6gretim ve igleyisgle ilgili usul ve esaslan dizenlemek

B. Bir igyerindeki personelin galisma duzeniyle ilgili kurallari iceren belge
C. Personelin gorevde yukselmeleriyle ilgili usul ve esaslan belirten belge
D.

amaciyla hazirlanan belge

Ogretmenin izin almak igin resmi makama verdigi belge

53. Asagidakilerden hangisi tum desenler igin gegerlidir?

A.
B.
C.
D.

Desenler, nesneleri belli gizgilerle gosterir.
Desenler, daima ayni renkler kullanilarak yapilir,
Desenler, daima benzer sekillerie yapilir.
Desenler, daima ayn boyutlarda yapilir.

54. Asagdakilerden hangisi tim kaslar igin gegerlidir?

cowm>

55. Ag
A.
B
C
D

Kaslar, aldesteron hormonudur.
Kaslar, kemikleri ¢cevreler.

Kaslar, kemikleri birbirine baglar.
Kaslar, sinir sisteminin bir pargasidir.

a@idakilerden hangisi bir desen igin daima gegerli deqildir?

Desen, gizimle ilgilidir.

. Desen, gorsel etki yaratir.
. Desen, daima ayni etkiyi yaratir.
. Desen, gizgilerin bir araya gelmesi sonucu olusgur,
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56. Asagidakilerden hangisi tum medreseler icin gecgerlidir?

Medreseler egitim- 6gretim kurumudur.
Medreseler her sehirde kesinlikle bulunur,
Medreselerin mimari yapisi birbiriyle aymdir.
Medreselerde her yil ayni sayida talebe bulunur.

cow>»
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Ek 4. SOYUT KAVRAMLARLA iLGiLi BASARI TESTI

Suf:
Isim:

Sevgill Ogrenciler,

Asagidaki ¢coktan segmeli sorulan dikkatlice okuyarak dogru olan segenegi isaretleyiniz,
Sorulara vereceginiz cevaplar, bilimsel amaglarla kullanilacak, ders notlariniza
yansimayacaktir. Verdiginiz cevaplarda samimi ve igten oldugunuz igin tegekklr ederim.

1. Asagidakilerden hangisi bir tar ilimdir?

A. Heykel
B. Telkar
C. Sosyoloji
D. Bale

2. Asa{idakilerden hangisi bir deneyimdir?

A. Bes yillik bir 6gretmenin konular nasil anlatacagini bilmesi
B. Bir gencin ilk defa buz pateni yapmak igin hazidanmas:

C. Bir gocugun begendigi bir oyuncagi annesinden istemesi
D. Bir kadinin ilk defa gordGgu gigedi satin almasi

3. lzlenim bir tir,

A. Sevgldir.
B. Nefrettir,
C. Etkidir.

D. Gdruntidir.

4. llim bir tur,

A. Duygudur.
8. Bilgidir.

C . Hayaldir,
D. Yaraticiliktir,

5. Asagidakilerden hangisi bir tur cemredir?

A. Kara dugen
B. Suya dugen
C. Atese dugen
D. Yagmura digen

6. Deneyim bir tlr,

Bilgi ve becen binkimidir.
Yaz turuddir.

lzlenimdir

Maddi birikimdir.

oow>»
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7. Cemre,

A. Kis mevsiminde olusan yagistir.

B. Bulutlann algalmasi neticesinde yeryuzine inen dumandir.

C. Havada, suda ve toprakta birer hafta aralikla olugan sicaklik artigidir,
D. Eriyen karlarin olusturdugu su tagkinidir,

8. Gelenek bir tir,

A. Kuiturel aligkanhklar bltunuddar,

B. Bireye 6zgu davraniglar butunudur,
C. Yazil kurallar butuntdir,

D. Yodnetmeliktir,

9. Asagidakilerden hangisi bir ilim turt degildir?

A. Arkeoloji
B. Felsefe
C. Psikoloji
D. Resim

10. Asagidakilerden hangisi tum gelenekler icin gecerlidir?

A. Gelenekler, kilturle ilgilidir,

B. Gelenekler, toplumla degil bireyle ilgilidir.

C. Gelenekler, toplumda saygin bir yer tutmaz.
D. Gelenekler, yazil kurallardir.

11. Asagidakilerden hangisi bir huy igin daima gegerli degildir?

A. Huy, insanin kendine 6zgulugu ile ilgilidir,

B. Huy, dogustan gelir.

C. Huy, kardeslerde muhakkak ayni 6zellikleri tagir.
D. Huy, kolay kolay degismez.

12. Tlrkoloji

A. Sanattir,

B. llimdir.

C . Matematiktir.
D. Ulkedir.

13. Gumra,

Sulhtur.
Harptir.
Konferanstir,
Kongredir,

cow>

14, Havaya dusen sicakhk degigimi,

Cemredir.
Parasuttur,
Termometredir,
Barometredir.

cow>




178

15. Agagidakilerden hangisi tam sulhlar igin gegerlidir?

A. Sulhlar sonucu huzur ortaminin sona erer.
B. Sulhlardan sonra beraberlikten uzaklagihir.
C. Sulhlar uyumsuzluk durumunu gosterir,
D. Sulhlar digmanlign bittigini isaret eder.

16. Cemre bir tar,

A. Sicaklik artigidir.
B. Dogal afettir.

C. Mevsimdir.

D. Kara pargasidir.

17. Gelenek,

A. Bireyim strekli tekrar eden, kendine 6zgl davraniglaridir,

B. Toplumda son zamanlarda meydana gelen davranig degigikligidir.

C. Toplumda eskiden beri stregelen ve kugaktan kusaga aktarlan kultirle
ilgili aliskanlik, davranig ve bilgiler bitindur.

D. Bireylerin digunerek ulagtig kesin yargidir.

18. Sulh,

A. Milli ya da dini olarak dnemli oldugu igin kutlanan gindar.

B. Farkli Glkelerdeki deviet adamlarinin katihmiyla gergeklesen toplantidir,
C. Silahl mucadeledir.

D. Savagn bittiginin kesin olarak belirtiimesiyle ortaya ¢ikan durumdur.

19. Asagidakilerden hangisi tum mazeretier igin gecerlidir?

A. Mazeretlerde, bir kusur s6z konusudur,

B. Mazeretler, bir isi yapmak istememe sonucu ortaya atilir.

C. Mazeretler, insanin degistirebildigi durumlar sonucu ortaya ¢ikar.
D. Mazeretlerde, bir seyin gergek sebebini saklama vardir.

20. Asagidakilerden hangisi bir izlenim degildir?

A. Bir igsadaminin, toplantida insanlan konugmasiyla etkilemesi

B. Bir gocugun ¢ok konugmasi nedeniyle insanlar tarafindan kinanmasi
C. Guzel giyimli bir kiginin etrafindakiler tarafindan begenilmesi

D. Bir 6grencinin defterine not tutmasi

21. Diksiyonu dazgin bir kiginin insanlar Uzerinde olumiu etki birakmasi,

A. Sevgidir.
B. lzlenimdir.
C. Royadir.
D. Segimdir.

22. Asagidakilerden hangisi bir cemre igin daima gecerli degildir?

A. Cemre, her yil ayni zamanlarda duger.
B. Cemre, yediser gun arayla diger,

C. Cemre, sicaklk ile ilgilidir.

D. Cemre, butin mevsimlerde diser.
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23. Asagidakilerden hangisi bir sulh i¢in daima gegerli degildir?

A. Sulh, kétuluklerden uzaklagtirir.

B. Sulh, savasglar devam ettirir.

C. Sulh, kurtulusa erdirir.

D. Sulh, birlik ve beraberlik durumunu gosterir.

24, Asagidakilerden hangisi tim ilimler igin gegerlidir?

A. Batin ilimler evrenin bir kismini konu edinir.

B. llimler nesnelerin dig g6rliniguni esas alir.

C. ilimler el becerisi gerektirir.

D. llimler nesnellikten gok dznelligi 6n plana gikarir.

25. Asagidakilerden hangisi bir sulh degildir?

A. Mondros
B. Sevr

C. Trablusgarp
D. Kades

26. Asagidakilerden hangisi bir deneyim degildir?

A. Bir kuaf6rin hangi insana ne tir sag kesiminin yakigacagini bilmesi
B. Bir sairin siir ile ilgili incelikleri bilmesi

C. Bir kadinin ilk defa yapacag@ yemek ile iigili endigelenmesi

D. Bir avukatin davay nasil kazanacagini bilmesi

27. Asa@idakilerden hangisi bir izlenimdir?

A. Ogretmenin yeni tanigtig: bir 6grenciyi zeki bulmasi
B. Trafikte soférin 6ndeki araci gérmesi

C. Ogrencinin kitabi agmasi

D. Cocugun kardesine yardim etmesi

28. Asagidakilerden hangisi bir cemre tiirt degildir?

A. Havaya dusgen
B. Suya disen

C. Glnese dugen
D. Topraga disen

29, Deneyim,

A. Bir konuyla ilgili hazirlanmig duslnce yazisidir.

B. Kisilerin yagam boyu ya da belirli bir zaman zarfinda elde ettikleri bilgi,
beceri ve benzeridir.

C. Bir konu ile ilgili hazirfanmig konugmadir.

D. Bir kigi ya da durumla ilgili zihinde olusan dusuncedir,

30. Asagidakilerden hangisi bir huydur?

A. Tecrubelilik
B. Yalancilik
C. lge donuklik
D. Comertlik




31. llim,

A. Gergeklikten yola gikarak evrenin ya da beliri olaylarin bir kismini ele
alarak deneysel yontemler kullanan ve sonuglara ulagmaya galisan bilgiler
butinadur.

B. Duygularin anlatimi sonucu ortaya gikan estetik yaraticilktir.

C. Hava olaylar ile ilgili olugan durumdur.

D. Oznel disunceler butintdur,

32. Asagidakilerden hangisi bir gelenek degildir?

A. Turkiye'de bireyin ismini degistirmesi
B. Turkiye'de kina gecesi

C. Turkiye'de asker ugurlamasi

D. Bebegin kulagina isim okunmasi

33. Sakinlik,

Duygusal bozukluktur,
Psikolojik bozukluktur,
Hastaliktir.

Huydur,

cow»

34. Mazeret,

Kusurun hog gorilmesi igin gecerli olan bir sebeptir.
Gercegin gizlenmesiyle ortaya atilan sahte sebeptir.
Bir seyin gizlenmesi icin sdylenen sozdur.

Gergege uymayan sozdur.

oow>»

35. Asagidakilerden hangisi tum huylar icin gecerlidir?

A. Huylar, butin insanlarda ayn: 6zellige sahiptir.
B. Huylar, yaratiligtan gelirler.

C. Huylar, yagsam boyunca edinilirler.

D. Huylar, degisebilir 6zellige sahiptir.

36. Asagidakilerden hangisi bir izlenim igin daima gecerli degildir?

A. lzlenim, her zaman iyidir.

B. Izlenimde, bir olay, durum ya da kisiyle ilgili gérisler vardir.
C. Izlenimde duyular énemli rol oynar,

D. lzlenim, bir tiir etkidir, imajdir.

37. Asagidakilerden hangisi bir deneyim icin daima gecerli deqildir?

Deneyim, bilgi, beceri ya da tutumla ilgili olabilir.

Deneyim, belli bir zaman diliminde veya hayat boyu edinilebilir.
Deneyim, birikerek ilerler.

Deneyim, yalnizca bir alanla ilgili olmak zorundadir.

cow>
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38. Huy,

A. Insanlarin dogustan gelen ruh 6zelliklerinin butintdur.
B. Insanlarin sonradan degisebilen 6zellikleridir.

C. Insanlardaki fiziksel 6zelliklerin tamamidir.

D. Uzintu halinde ortaya ¢ikan durumdur,

39, zlenim,

A. Bir kigl, olay ya da durumu begenmedir.

B. Bir kigi, olay ya da durumun Insanlar (zerinde duyular yoluyla biraktig
etkidir.

C. Tarafsiz gorGgler butinuddr.

D. Bir kigi, olay ya da durumu begenmemedir.

40. Asagidakilerden hangisi bir mazerettir?

A. Yemek yapmayan bir asginin: “Bugiin yemek havamda degilim.” demesi
B. Okula gidemeyen bir 6grencinin neden olarak, hasta oldugunu belirtmesi
C. Ige gitmeyen bir hemsirenin dinlenmek istedigini séylemesi

D. Ise gitmeyen bir doktorun: “Diin galigmak istemedim.” demesi

41. Asagidakilerden hangisi bir huy degildir?

A. Durustitk

B. DigadonUklik
C. Sinirlilik

D. Cana yakinlik

42, Asagidakilerden hangisi bir mazeret degildir?

A. Uzun sire ayakta duramayan birinin bir ayak hastaliginin oldugunu
soylemesi

B. Puntosu kuglUk yazilari okuyamayan ¢ocugun gozlerinin bozuk oldugunu
soylemesi

C. Yuksek sesle konugamayan birinin sesinin kisik oldugunu belitmesi

D. Odevini yapmayan bir égrencinin caninin caligmak istemedigini sbylemesi

43. Asagidakilerden hangisi tum izlenimler igin gegerlidir?

A. lizlenimlerde bir etki séz konusudur.
B. Izlenimler tarafsizii§ belirtir.

C. lzlenimler herkese gore aynidir.

D. lzlenimlerde duygular etkili degildir,

44, Asagidakilerden hangisi tum deneyimler igin gecerlidir?

A. Deneyimler, mutlaka hayatin butin donemleri stresince edinilir.

B. Deneyimler, insanin biriktirdigi bilgi ve becerilerin tamamini kapsar.
C. Deneyimler yalnizca beceriyle ilgilidir.

D. Deneyimlerde mutlaka zaman ve mekan bitinlGgd bulunur,
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45, Konusgulanlari anlayamayan birinin kulaginin az duydugunu sdylemesi,

A. Mazerettir,
B. Bahanedir.
C. Istektir.

D. Beceridir.

46, Asagidakilerden hangisi bir ilim i¢in daima gecerli degildir?

A. llim, gergeklige uygundur.

B. llim, deneysel yontemleri kullanir.

C. llim, yasalar gikarmaya galigir.

D. llim, gizgi, renk ve sekillerin birbiri igindeki uyumu ile ligilenir.

47. Asagidakilerden hangisi bir mazeret i¢in daima gecerli degildir?
A. Mazerette bir zorunluluk s6z konusudur,

B. Mazerette bilerek ortaya atilan, gergek olmayan bir durum s6z konusudur,

C. Mazerette, elde olmayan bir durum s6z konusudur.
D. Mazeret, hog gorllmesi gereken bir durumdur,

48. Huy bir tur,

A. Ruhsal 6zellikler butantdar.

B. Fiziksel 6zellikler batinudar,

C. Degistirilebilen 6zellikler butinudur,
D. Birkimli ilerleyen 6zellikler butGnuddr.

49. Asagidakilerden hangisi bir gelenektir?

A. Turkiye'de dugun yerine parti yapiimasi

B. Turkiye'de kina gecelerinde kina turkulerinin soylenmesi

C. Tirkiye'de digunlerde klasik mizik esliginde dans edilmesi
D. Turkiye'de bayramlarda yurtdigina tatile gikilmasi

50. Bir bahgivanin gigeklere verecegdi suyun dlgusiund bilmesi,

A. Bakig acisidir.
B. Acemiliktir.
C. lzlenimdir.
D. Deneyimdir.

51. Turkiye'de kiz isteme,

A. Prensiptir.

B. Toplumsal sapmadir,
C. Gorgl kuraldir.

D. Gelenektir.

52. Sulh bir tar,

A. Huzura erme durumudur.
B. Savag durumudur.

C. Gogtur,

D. Kagistir,
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53. Asagidakilerden hangisi bir gelenek igin daima gecerli degildir?

A. Gelenek, kugaktan kusaga aktarnlr.
B. Gelenek, kulttrel kalintilaria ilgilidir.

C. Gelenek, aligkanlik, bilgi, tére ve davraniga baglantilidir.

D. Gelenek, tek birey tarafindan degistirilebilir.

54. Asagidakilerden hangisi tim cemreler igin gegerlidir?

A. Butin cemreler kig mevsiminde duger,

B. Bltun cemreler yaz mevsiminde diser.

C. Butin cemreler sicaklik degigimi ile ilgilidir.
D. Butln cemreler suya dlusger.

55. Mazeret bir tur,

A. Elden olmayan sebeptir,

B. Isteyerek ortaya atilan sebeptir.
C. Yalandr.

D. Isteksizliktir.

56. Asagidakilerden hangisi bir sulhtur?

A. Lozan
B. | Dunya
C. Il. Dinya

D. Balkan
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Ek 5. iZIN YAZILARI

oA T.C.
T A ANTALYA VALILIGI
NS A T v Midirlai
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Say: : 98057890-20-E.14631592 27.122016

Konu : Anket Uypulamas
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| ANTALYA
I
Karadeniz Tekaik Oniversitesi Egitim Bilimleri Enstitdsd Sosyal Bilimler ve Tirkge
Egitimi Doktora Programy Ogrencisi [ KURTun “Ortaokul 6. Sumf Tiirkee Dersi
Kavram Orefiminde Animasyon Hilkaye Kullanwmmmn Bagariys Etkisi® isimli
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uygulama istedi ile ilgili 19/1272016 tatih ve 44 sayils yazesa, 11 Milli Egitim Modadagn
Armgtirma  Degerlendirme ve | komisyonumuz tsafindan, 25/12/2016 tarihinde
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Yangma ve Sosyal Etkinlik fzinlerine Yonelik Izin ve Uygulama Genelgesi™ esasiarna
Komisyonumuzea, “Ortaokul 6. Swuf Tirkee Dersi Kavram Ogretiminde
Animasyon ve Hikaye Kullanmmm Bagariya Etkisi” isimli sksdemik aragtwmasin, [limiz
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HJ/ KEugT

T.C.
ANTALYA VALILICI
K\ et 11 Milli Egitim Miidiriigs

Sayr : 98057890-605-E. 14679454 28122016
Konu: Anket Uygulamas

KARADENIZ TEKNIK ONIVERSITESI REKTORLOGONE
TRABZON

ligi  :19/12/2016 tasih ve 44 saysh yanme.

Programs deencisi Efif KURT'en “Ortaokal 6. Simf Tiirkge Dersi Kavram Ogretiminde
Animasyon ve Hikaye Kullamwwmin Basariya Etkisi” isimli akademik amagtimasims, Himiz
Manavgat ligesi Hact Sayeste ve Mostafa Giney Ortackulunds uygulama istedi ile ilgili
1971272016 tarih ve 44 sayrl ynzilan, Il Milli Egitim Midiidag0 Arastoma Degeriendirme ve
Inceleme komisyonumuz tarafindan, 25/1272016 tarihinde incelencrek “Milli Egitim
Bakanhfma Bagh Okul ve Kurumlarda Yapilscak Aragtirma, Yaroms ve Sesyal
Etkinlik Izinlerine Yénelik lzin ve Uygulama Genelgesi™ geredince uygun striimiss olup.
Midiriagimizin 27/1272016 taribli ve 14631592 sayth osayt ve uygulanacak veri toplama

Bakanlhi@imezin ilgili Genelgesi gerefi amgtimanin bitiminde sonus raporunun iki
ameginin CD ortaminda Midfiritgiimitz Ar-Ge biirosuna ginderiimesi hususunda;

Bilgi ve gere@ini arz ederim.
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Midir a
Madir Yardimers:
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&
e
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Ek 6. SONUGLAR iLE iLGILI TABLOLAR

1. “Somut Kavramlarla ilgili Basarn” Testine Ait Puanlar

186

On Test Puan Son TestPuan  On Test- Son

Gruplar Arasi

Grup Ortalamasi Ortalamasi Test Arasindaki Basari
Puan Artisi Siralamasi
1. Deney 20.40 47.24 26.84 1
2. Deney 18.24 39.88 21.64 2
Kontrol 19.00 36.48 17.48 3

2. “Soyut Kavramlarla ilgili Bagsar” Testine Ait Puanlar

On Test Puan  Son TestPuan  On Test- Son

Gruplar Arasi

Grup Ortalamasi Ortalamasi Test Arasindaki Basari
Puan Artisi Siralamasi
1. Deney 18.56 42.36 23.80 1
2. Deney 16.32 38.72 22.40 2
Kontrol 18.48 35.08 16.60 3
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