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ONSOz

lletisim, insan hayatinin temel ihtiyaglarindan biridir. insanlar ginlik hayatlarinda
kavramlar vasitasiyla disunur ve yine bu kavramlar sayesinde birbirleriyle iletisim kurar.
Kisi ne kadar genis kavram birikimine sahipse o denli rahat iletisim kurabilmektedir.
Kendini yetistirmis birey olabilme iletisim kabiliyeti ile ve bu kabiliyeti saglayan kavram
birikimiyle olgulur. Kuglk yasglardan itibaren 6grencilerin kavram birikimini artirici egitim
ogretim calismalari yapmak bu acidan o6nemlidir. Tirkge dersi bu calismalarin
gerceklestirilebilecegi temel derslerden biridir. Bu nedenle Turkgce dersinde dgrencilerin
kendilerini ifade edebilecekleri, birbiriyle fikir aliverisinde bulunabilecekleri yeni kavramlari
o6grenip hayata gecirebilecekleri ortamlar yaratmak gereklidir.

2005 yilindan itibaren Ulkemiz egitim sisteminde temel alinan yapilandirmaci
yaklasim, o6gretim surecinde ogrencilerin duyularina pek ¢cok agidan hitap eden ve bu
sayede bilgiyi hayata gegcirebilmelerini saglayan etkinlikleri uygulamayi gerekli kilmaktadir.
Ogrencilerin  hem eglenerek hem de bilgiyi kesfederek 6grenmelerini saglayan
etkinliklerden biri de bulmacalardir. 2006-2007 egditim-6gretim yilindan itibaren
ortaokullarda kullanilan Tlrkge dersi 6grenci ¢alisma kitaplarinda bulmacalar siklikla yer
almaktadir. Bu ilgiyle arastirmada Turkgce dersinde bulmacalarla kavram ogretiminin
6grencilerin basari ve tutumlari Gzerinde ne kadar etkili oldugu arastiriimistir.

Bes bdlimden olusan arastirmanin birinci béliumunde calismanin amaci, énemi,
problem durumu acgiklanmistir. ikinci bolimde egitim, dgrenme, ogJretme, kavram
ogrenme, Tlrkce ogretimi ve bulmaca hakkinda kavramsal cerceve cizilmig; yapilan
literatlir taramasi sonucu konu alaniyla ilgili galismalara yer verilmistir. Uglincli bélimde
¢alismanin yéntemi icin segilen arastirma modeli, galismanin yapildigi evren ve érneklem,
elde edilen verilerin degerlendiriimesi yer almaktadir. Arastirmada elde edilen bulgular
dérdincl boélimde tablolar halinde sunulmus ve yorumlanmistir. Besinci bdélimde
arastirmadan cikan sonuglar ve bu sonuglar dogrultusunda varilan dneriler sunulmustur.
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OZET

Tiirkge Dersinde Bulmaca ile Kavram Ogretiminin Ogrenci Basarisina
ve Derse Karsi Tutuma Etkisi

Bu arastirmanin amaci ortaokullarda kullanilan Tirk¢e dersi égrenci galisma
kitaplarinda bulmacalarin yer alma sikhgini, bulmacalarin ortaokul 5. sinif égrencilerinin
Tlarkce dersinde kavram 6ogrenme duzeylerine ve derse karsi tutumlarina etkisini
incelemektir.

Bu calismada 2006-2007 egitim-6gretim yilindan itibaren ortaokullarda kullanilan
Turkge dersi 6grenci calisma kitaplarinin igerdigi bulmaca etkinlikleri dokiman analizi
yontemiyle incelenmistir. Arastirmaci tarafindan ortaokul 5. sinif Turkge ders kitabindaki
Saglik, Spor ve Oyun ile Diinya ve Cevre adli 7 ve 8. temalara ait okuma metinlerindeki
kavramlarin 6gretiimesine yonelik bulmaca etkinlikleri olugturulmustur.

Arastirmada kontrol gruplu 6n-test, son-test modeli ile betimsel tarama modelinin bir
arada yUuratildigu karma arastirma modeli kullaniimistir. Calismada Saglik, Spor ve Oyun
ile Diinya ve Cevre adli 7 ve 8. temalara ait okuma metinleri ve 2006-2007 egitim-o6gretim
yilhindan itibaren okullarda kullanilan Turkc¢e ders kitaplari érnekleme alinmistir. Calismada
nicel veriler, arastirmaci tarafindan hazirlanan Kavram Ogretimi Basari Testi, Bulmacaya
Yénelik ligi Anketi ve Tiirkge Dersine Yénelik Tutum Olgedi ile toplanmistir. Kontrol
grubunda dersler, secilen temalardaki metinler ve ¢alisma kitaplarindaki etkinliklerle sinirli
tutularak iglenirken deney grubunda ayni temalardaki kavramlarin kavratiimasini
saglamak igin arastirmaci tarafindan hazirlanan bulmaca etkinlikleri kullanilarak
islenmistir. Calisma grubu Trabzon ilinde Yildizli Toki Ortaokulunun iki farkli 5. sinif
subesindeki toplam 53 (kontrol: 26; deney: 27) 6grenciden olugmaktadir. Calismanin
yapildidi subelerin biri kontrol grubu 6teki deney grubu olmak tzere rastgele belirlenmistir.
Uygulama 9 hafta surmuagstir. Arastirmanin nitel verileri ise 2006-2007 egitim-6gretim
yihindan itibaren okullarda kullanilan Tlrkge ders kitaplari analiz edilerek elde edilmistir.
Nicel veriler Sosyal Bilimler istatistik Programi SPSS 22.00'de ve tek yénlic ANOVA
analiziyle, nitel veriler ise dokiiman analizi ile degerlendirilmistir.

Verilerin analizi sonucunda 2006-2007 egitim-6gretim yilindan itibaren ortaokullarda
kullanilan Turkce dersi 6grenci galisma kitaplarinda bulmacalarin siklikla yer aldigi;
bulmaca etkinlikleriyle gerceklestirilen kavram ogretiminin ogrencilerin akademik basari ve
derse kargi tutumu Uzerinde anlamli bir farkhhk yaratmadidi gorulmuigstir. Farkh
degiskenlerin (cinsiyet, bulmaca ¢6zmeyi sevme, bulmaca c¢6zme siklidi, hangi tur
kaynaklardan bulmaca ¢6zildigu, bulmaca ¢6zme sebebi, bilinmeyen kelimeleri

arastirma, bulmaca s6zIi0glu kullanma) deney grubu o6grencilerinin kavram &gretimi
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basarilari Uzerinde etkili olup olmadigina iligkin yapilan analizler sonucunda bu
degiskenlerinin basari Uzerinde istatistiksel olarak anlamh farklihk olusturmadigi

gOralmistar.

Anahtar Kelimeler: Kavram, Kavram Ogretimi, Bulmaca, Tirkge Ogrenci Calisma Kitabi,
Turkge Ogretimi.



ABSTRACT

The Effect of Concept Teaching through Crosswords on Students’ Achievement
and Attitudinal Effect in Turkish Course

The purpose of this study is to analyze the frequency of the use of crosswords in
secondary school Turkish workbooks and the effect of crosswords on 5" grade students’
level of conceptual learning and attitudes towards Turkish course.

The study analyzed the crossword activities in the Turkish course student
workbooks used in secondary schools since the 2006-2007 academic year through
document analysis. The researcher created crossword activities to teach the concepts in
the reading texts included in the 7" and 8" themes Health, Sports and Play and Earth and
Environment in the 5" grade Turkish textbook.

The study employed a mixed research design using control group pre-test and
post-test and descriptive surveying methods together. The study sampled the reading
texts included in the 7" and 8" themes Health, Sports and Play and Earth and
Environment, and the Turkish textbooks taught in secondary schools since the 2006-2007
academic year. The quantitative data were collected using the Concept Teaching
Achievement Test, the Interest in Crosswords Inventory, and the Attitudes Towards
Turkish Course Scale developed by the researcher. The classes taught in the control
group were limited to the activities in the workbooks and the texts in the selected themes,
while the classes taught in the experimental group involved activities prepared by the
researcher to facilitate the comprehension of the concepts covered in the same themes.
The study group consisted of 53 5™ grade students (experimental group: 27 and control
group: 26) attending two different sections in Yildizli Toki Ortaokulu (Secondary School) in
Province Trabzon composed. The sections were randomly selected, one being the control
group, and the other being the experimental group. The application lasted for 9 weeks.
The qualitative data of the study were obtained analyzing Turkish textbooks used in
secondary schools since the 2006-2007 academic year. The quantitative data were
analyzed through t-test and one-way ANOVA statistics on SPSS 22.00 and the qualitative
data through document analysis.

The analysis results showed that crosswords were frequently included in Turkish
workbooks used in secondary schools since the 2006-2007 academic year, the concept
teaching through crossword activities did not lead to a significant difference instudents’

academic achievement and attitudes towards the Turkish course. According to the results



of the analysis testing whether different variables (gender, liking to solve crosswords, the
frequency of solving crosswords, sources used to solve crosswords, reasons of solving
crosswords, searching unknown words, and using a crossword dictionary) have an effect
on the concept learning achievement of the control group students, these variables did not
lead to a statistically significant difference in achievement.

Keywords: Concept, Concept Teaching, Crossword, Turkish Student Workbook,
Teaching Turkish.
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1. GIRIS

Yapilan c¢alismanin giris béliminde; arastirmanin amacina, kuramsal temellerine,
hangi temel soruna cevap aradigina, arastirmanin ana kavramlari ile kapsam ve

sinirliliklarina, 6nemine, tanimlarina ve terimlerine deginilmistir.

1. 1. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci 2006-2007 egitim-0gretim yilindan itibaren ortaokullarda
kullanilan Tarkge dersi 6gdrenci c¢alisma kitaplarinin bulmaca icerme sikhigini ve
bulmacalarin ortaokul 5. sinif 6grencilerinin Turkce dersinde kavram 6grenme duzeylerine
ve derse karsi tutumlarina etkisini incelemektir.

Bu cergevede calismada “Ortaokullarda kullanilan Tiirkge dersi égrenci ¢alisma
kitaplarinda bulmacalara yer verilme sikligi ve bulmacalarin ortaokul 5. sinif 6grencilerinin
Tiirkce dersinde kavram &grenme dlizeylerine ve derse karsi tutumlarina etkisi nedir?”
problem cumlesinden yola c¢ikilarak su alt problemlere yanit aranmasi ve sonuglar
dogrultusunda Oneriler getiriimesi amaclanmistir:

1. 2006-2007 egitim-ogretim yilindan itibaren ortaokullarda kullanilan Turkce dersi

ogrenci calisma kitaplarinda bulmacalara yer verilme sikhdi nedir?

2. Turkge dersinde bulmaca ile kavram ogretiminin 6grenci basarisina ve derse
kars! tutumuna etkisi var midir?

3. Mevcut MEB kitaplarinda yer alan s6z varligi etkinlikleriyle 6gretim verilen
kontrol grubu égrencileri ile bulmacalarla kavram 6gretimi verilen deney grubu
Ogrencileri arasinda kavram 6grenme basarisi bakimindan anlaml fark var
midir?

4. Bulmacalarla kavram 6gretiminin yapildigi deney grubunun KOBT 6n test - son
test sonuglari lizerinde BYiA'da yer alan farkli degiskenlerin (cinsiyet, bulmaca
¢dzmeyi sevme, bulmaca ¢bézme sikhdi, hangi tir kaynaklardan bulmaca
¢6zdigl, bulmaca ¢dézme sebebi, bilinmeyen kelimeleri arastirma, bulmaca
s6zlugu kullanma) etkisi var midir?

5. Mevcut MEB kitaplarinda yer alan so6z varligi etkinlikleriyle 6gretim verilen
kontrol grubu 6grencileri ile bulmacalarla kavram Ogretimi verilen deney grubu
Ogrencileri arasinda Turkge dersine yonelik tutum bakimindan anlamh fark var

midir?



1. 2. Arastirmanin Gerekgesi ve Onemi

Bireylerin dil becerilerinin gelismesi, dogru ve etkili iletisim kurabilmeleri agisindan
onemlidir. Yasadigimiz bilgi ¢cadinda gelismigligin dlgtst artik; arastiran, sorgulayan,
dusunen, bilgiyi Ureten bireyler yetistirmekle belirlenmektedir. Bu becerileri gelismis
bireyler toplumda varliklarini daha etkili sekilde strdirebilmekte hem kendi gelisimlerine
hem de toplum gelisimine katki saglamaktadirlar. Dil edinimi dogal bir stregte gerceklesse
de ileri dizeyde gelisimi tesadufi bir sekilde degil 6grenme ile mimkin olur. Bunu fark
eden toplumlar bilimsel, sanatsal, distinsel ilerleme gibi teknolojik kalkinmanin élgtsinin
de egitim ve bu arada dil egitimi oldugunu anlamislardir. Bu nedenle son vyillarda dil
egitiminde kullanilabilecek yeni yaklasimlarda, yontem ve tekniklerin uygulanmasi énem
kazanmis, 6grencilerin hem duyussal hem bilissel hem de psikomotor becerilerini ayni
anda gelistirebilecek etkinliklerin kullanimi yayginlasmistir. Tum bu becerileri ayni anda
gelistirebilecek  etkinlikler sayesinde birey, ders kazanimlarini daha etkili
ogrenebilmektedir. Bu etkinliklerden biri de bulmacalardir. Bulmacalar her yastan insanin
hobisi haline gelebilen oyunlardir. Egitimde de siklikla kullanilan bulmacalar sayesinde
6grenci disinlrken edlenir, eglenirken sorgular ve 6grenir.

Teknik, 6gretme yonteminin énemli bir 6gesidir (Bilen, 2002). Her dersin icerigini
daha etkili sekilde aktarabilecek bir teknik ya da teknikler vardir. Duruma uygun olarak
secilen 6gretme teknikleri egitimin hedeflerine ulagsmasinda etkili bir role sahiptir (Bilen,
2002). Bir dersin basindan sonuna kadar ayni teknikle 6gretim yapiimamali, konunun
Ozelligi uygunsa birden fazla teknik kullaniimalidir. Celikkaya (2011) Birden fazla 6gretim
ara¢ gere¢ ve materyalleri kullanilmasi bireyin birden ¢ok duyusuna hitap edeceginden
kazanimlarin bireyin zihninde daha kalici olmasi saglanacaktir.

Oyun c¢agindaki ¢ocuklar icin onlarin aktif olmalarini, 6égrenirken eglenmelerini,
eglenirken o6grenmelerini saglayan etkinliklerin tercih edilmesi 6nemlidir. Bu sayede
ogrenciler hem enerjilerini tiketebilmekte hem de 6grenme kalici hale gelebilmektedir.
Duragan bir ders sureci oyun c¢agindaki bireylere etkin sekilde hitap edemeyebilmekte,
egitimin amacinin gergceklesmesinin 6nunde engel olabilmektedir. Bunun sebebi
dgrencilerin derse giidilenememesidir. Ogrenciler derse gldillenemediklerinde bir yandan
dersin kazanimlarinin gerceklesmesi zorlasirken diger yandan onlarin derse Kkarsi
tutumlarinda olumsuz bir yénelme ortaya cikabilir. TDOP (Tiirkge Dersi Ogretim Programi)
yontemi, teknigi ve stratejiyi kazanimlara ulasmayi saglayan birer vasita olmalari
bakimindan dederlendirerek; ddretmenlerden, 6grencilerin dil yeteneklerini artirmalarini
saglamak amaciyla ydntem, teknik, strateji kazandirma ve bunlardan &grencilerin
yeterince yararlanmasi konusunda yol gdstermelerini beklemistir (Milli Egitim Bakanhgi

[MEB], 2016). Dogru segilen teknik, kazanimlarin elde edilmesinin en etkili aracidir.



Ogretmenlerin  dogru rehberligi sayesinde &grenciler bir yandan bilgiye nasil
ulasabileceklerinin yollarini 6grenirken diger yandan etkili egitim ogretim hayati elde
ederler.

Hizla degisen, gelisen ulusal ve uluslararasi rekabetin hiz kazandi§i dinyamizda
gelismenin 6l¢isu artik bilginin ezberlenmesi ve depolanmasi degil; bagimsiz disinme,
sorun ¢bézme becerilerinin kazanilmasidir. Bu niteliklere sahip genglerin yetistiriimesinin
yontemi anlatmayi, dikte etmeyi degil; 6grencinin yaparak yasayarak 6grendigi tekniklerin
kullaniimasini gerektirmektedir (Onder, 1999). Ozellikle sdzel agirlikli derslerde farki
yontem ve teknikler kullanmak dersleri tekdiizelikten kurtaracaktir. Ogrenci hem gerekli
kazanimlari elde etmek hem de derse karsi tutumunu gelistirmek icin derste eglenirken
ogrenmelidir. Bu sayede 6grenci derse motive olacak ve bilgiyi zihninde, gerektigi zaman
kullanabilecegi bicimde, dogru sekilde depolayacaktir.

Son yillarda 6grencilerin aktif olmasini saglayan yéntem ve tekniklerin énemi ve
sayisi artmistir. Cunkl artik bilgiyi dogru ve etkili sekilde kullanabilen ve ayni zamanda
uretebilen bireylere ihtiya¢ duyulmaktadir. Bireylerin hem duyussal hem de bilissel olarak
gelismesini saglayan tekniklerden biri de bulmacalardir. Bulmaca, dusunduriarken
eglendiren, edlendirirken de 6greten zevkli bir oyundur. Her yastan insana hitap ederek
toplumlarin ilgi ve sevgisini kazanmis bir ugragidir. Bulmacanin ¢6zimu esnasinda birey,
zekasini kullanir, basarma duygusunu pekistirir, onun sabretme yetenedi, genel kultirt ve
problem c¢ozme yeteneg@i gelisir. 4.-7. sinif Sosyal Bilgiler Programi Uniteleri ile ilgili
kavram bulmacalari &érnekleri UGzerine bir makale hazirlayan Tagl (2005)ya gore,
ogrenciler isbirlikgi 6grenme ortaminda dnce bulmacalari ¢ézer, ardindan her kavram igin
o kavramin ismi, tanimi, ayirt edilebilen dzellikleri, ayirt edilemeyen 6zellikleri ve érnekleri
konusunda 6gretmenin rehberliginde calisirlar. Bu dogrultuda yapilan ¢alismalar 1siginda
bulmacalarin, 6grencilerin kavram égrenme becerilerini artiracagdi distnilmektedir.

Tarkce dersinin temel amaclarindan biri 6grencilerin kavramlarin karsihgi olarak
kelime dagarcigini zenginlestirmektir. Zengin bir kavram birikimine sahip 6grenci diginme
yetenegini gelistirerek kendini hem okulda hem de toplumda daha rahat ifade edebilecek
duzeye gelmektedir. Duslinme vyetenedi gelismis birey pratiktir ve sorun ¢b6zme
kabiliyetine sahiptir. Toplum bu yeteneklere sahip bireyler sayesinde kalkinacaktir. 2006
iIkogretim TDOP (2005)'de kavram 6grenmenin dnemi konusunda su agiklamalara yer
verilmigtir:

“Dil, insanlar arasinda iletisimi saglayan ve butin 6grenme faaliyetlerinde
anahtar rol oynayan dogal bir aractir. Dil edinimi ve egitimi belli bir streg icinde gelisir.
Bireylerin 6grenmeye ve ogrendiklerini birlestirmeye olan dogal egilimi, uygun yontem
ve teknikler kullanildiginda gelistirilebilir. Insanin kendisini ve cevresindeki olaylari

anlamaya calisirken kurdugu disince dunyasi, kavramlar ve kavramlar arasindaki
iliskilerle bigimlenir. Insan, kavramlarin bir dil butlinligu igcinde kazandiklari degerlerle



birlikte sosyallesir ve dil yardimiyla 6grenme, dégrendiklerini uygulama, yorumlama gibi
birtakim disinme ve ifade etme faaliyetlerinde bulunur’ (MEB, 2005).

insanlar émdirleri boyunca pek ¢ok kavram &grenir ve bu kavramlarla hayatini
devam ettirir. Ozellikle Turkge dersi kavramlar vasitasiyla 6grenilirken bir yandan da yeni
kavramlar 6gretir, bdylece bireylerin kavram birikimlerini artirabilmelerini saglar. Dusunme
becerisinin gelismesi icin kavram kapasitesinin de gelismesi saglanmalidir. Bu nedenle
ogrencilerin kavramlari zihinlerinde dogru yapilandirmalari gerekmektedir. Bulmacalar gibi
zihni ahgilagelen isleyisi disina c¢ikaracak etkili teknikler kullanarak 6grencilerin
zihinlerinde kavramlarin dogru yapilandiriimasi 6grenmenin kalitesini artirir.

Ogrenciye cok sayida kelime ve kavram kazandirmanin yani sira onlarin dogru
temellendiriimesi de egitim agisindan ¢ok 6nemli bir konudur. Kavramlarin dogru bir
sekilde kazanilmamasi, yanlis 6grenilmesi sonucunda bireyde anlam karmasasi meydana
gelir; bu da toplumun geneliyle kurulacak iletisimde problemlere yol acar. Kilig (2008),
gunlik yasam icinde edinilenlerin disinda, planlanmis egditim ogretim surecinde de
kavramlarin daima dogru ve eksiksiz 6grenilemedigine dikkat cekmektedir. Orta kademe
ogrencileri, soyut islemler doneminde olduklari i¢in bircok kelime ve kavrami
anlamlandirmakta zorluk cekmektedir. Ozellikle de 5. sinif 6grencileri bircok soyut
kavrama asina degildir. Bu nedenle o6grencilere kavramlari somut hale getirebilecek
etkinlikler uygulanmalidir. Son zamanlarda kavram 6gretimini gerceklestirmek amaciyla
etkili ve farkli yontem, teknik ve stratejilerden yararlaniimaya baslanmistir. Bunlarin etkili
olanlardan biri de bulmaca etkinligidir. Kavramlarin 6gretimi noktasinda bulmacalarin
onemli bir katkisi olacagi dusunulmektedir.

Modern manada bulmacalar, ilk olarak gazetelerin edlence bdlimlerine eklenmek
uzere duzenlenmig ve daha sonra insanlarin yogun ilgi duydugu bir hobi haline gelmigtir.
Bu talep arzi da arttirmistir. Bugln birgok gazete ve dergide bulmacalarin yer almasinin
yani sira gunlik, haftalik ya da aylik bulmaca ekleri de yayinlanmaktadir. Piyasada cesitli
bulmaca kitap¢iklari satilmaktadir. Hatta ¢evrimigi ortamda uygulanabilecek farkli bulmaca
secenekleri sunan, yarismalar duizenleyen, bulmaca severlerin ayni zamanda sohbet
edebilecegi internet sayfalari kurulmustur. Son yillarda ise bulmacalar, egitimde kavram
kazandirma ve kelime kavramanin dnem kazandigi derslerde siklikla basvurulan ve hatta
c¢ogunlukla basari saglayan birer etkinlik olarak kullaniimaya baslanmistir.

Ogrenenin bilgiyi zihninde yapilandirarak ve uygulayarak 6grenmesini amaglayan
yapilandirmaci yaklasimi temel alan 2006 ilkégretim TDOP ve sonrasinda yenilenen 2016
TDOP’nin uygulanmaya baslandigi dénemlerden itibaren kullanilan Tirkge dersi 6grenci
calisma kitaplarinda bulmaca etkinlikleri siklikla yer almaktadir. Bulmacalar 6gdrencilerin

yaparak, yasayarak ayni zamanda da eglenerek 6grenmesini saglayan bir etkinlik haline



gelmistir. Yapilan literatlr taramasi sonucunda Crossman ve Crossman (1983) psikoloji
tarihi; Park ve Park (2010), Yoneyama, Matsushita, Mackin, Ohshiro, Yamasaki ve
Nunohiro (2008), Secken (2006), Weisskirch (2006), Gomez ve Scher (2005), Wise
(2003), Tikbas (2011), Aydemir (2012) egitim; Franklin, Peat ve Lewis (2003) biyoloji;
Sivagnanam, Jayashree, Sreepriya ve Rajakannu (2004), Gaikwad ve Tankhiwale (2012)
eczacllik; Kalyani (2007) psikoloji ve anatomi; Berry ve Miller (2008) spor; Saxena,
Nesbitt, Pahwa ve Mills (2009) patoloji; Shah, Lynch ve Macias (2010) tip; Merrick (2010),
Whisenand ve Dunphy (2010) bilgisayar programlama; Martinez ve Parra (2011) finans;
Akkan (2005), Songur (2006), Namli (2016) matematik; Tash (2005), Kaymakg¢i (2012),
Kizil (2015) sosyal bilgiler; Girdal ve Aslan (2011), Bakla ve Saricoban (2015)
yabancilara Tirkce ogretimi; Aslan (2012) inkilap Tarihi ve Atatlrkgllik; Olivares,
Escalante, Escarela, Campero, Hernandez ve Irvin (2008) mihendislik; Altintas (1998) fen
bilimleri derslerinde bulmacanin etkililigini 6lcmeye yonelik gcalismalarin yapiimis oldugu
fakat Turkce dersinde bulmacalarin basariyi artirma etkisine yonelik herhangi bir
arastirmanin  yapilmadigi tespit edilmistir. Turkgce dersinde kavram &gretimine
bulmacalarin etkisi ile ilgili herhangi bir arastirmanin yapiimamis olmasi bu arastirmanin
Onemini artirmaktadir. Bu c¢alisma, bulmacalarin, egitim ortaminda &grencilerin
basarilarina ve kavram égrenmelerine olan etkileri saptayacagindan énemlidir. Yapilan
arastirmanin, bulmacalarin Tlrkge dersinde kullaniminin etkisini inceleyerek, ilerde

yapilacak ¢alismalara yol gdsterecedi dusinilmektedir.

1. 3. Arastirmanin Sinirhiliklari

Yapilan ¢alisma;

1. 2006 yih ve sonrasinda MEB tarafindan ortaokullar i¢in ders kitabi olarak kabul
edilen Ogrenci calisma kitaplarindan ulasilabilenlerde (72 kitap) yer alan
bulmaca etkinlikleri ile,

Tarkce dersinde kavram ogretimi ile,

Turkge dersi 5. sinif 6drenci ¢alisma kitabindaki “Saglik, Spor ve Oyun” ile
‘Dinya ve Cevre” adli 7 ve 8. temalardaki okuma metinlerinden segilmis
kavramlarin kazandirilma duizeylerini belirlemeyi amaclayan basari testindeki
sorularla (Arastirmanin bu temalarda gergeklestiriimesinin sebebi arastirmanin
yapildigi zaman diliminde yillik planda bu temalarin isleniyor olmasidir.),

4. Trabzon ilinde bulunan Yildizli Toki Ortaokulu 5/B ve 5/C sinifi 6grencileri ile
(kontrol:26, deney:27; toplam 53 &grenci),

5. Uygulamanin sirdugu 9 hafta ile,



o

Tlrkce dersinde bulmaca ile kavram dgretiminin 6grenci basarisina ve derse

karsi tutuma etkisi ile sinirlidir.

1. 4. Arastirmanin Varsayimlari

1. Kontrol ve deney gruplarindaki Ogrencilerin basari ve tutumlar Uzerinde
bulmacalarla kavram 6gretimi disinda farkli bir faktérin etkili olmadig,

2. Kullanilan veri toplama araclarinin 6grencilerin bulmaca ile ilgili kisisel
yonelimleri, basari ve tutumlarini yeterince toplayabildigi,
Ogrencilerin veri toplama araglarina ciddiyetle ve dogru / tarafsiz cevap verdigi,
Bulmacalarin kavram 6gretmede etkili bir teknik oldugu,
Bilgi toplama araci olarak hazirlanan akademik basari testinin verileri elde

etmek icin yeterli oldugu varsayilmistir.

1. 5. Tanimlar

Egitim: “Bireyin davraniginda kendi yasantisi yoluyla ve kasith olarak istendik
degisme meydana getirme surecidir’ (Ertlrk, 1997, s. 12).

Ogretim: "Bireyde meydana getirilen istendik davranig degisikliginin okul ortaminda
kasith ve programh bir sekilde yapilmasi sureci ya da 6gretmeyi kilavuzlama igidir”
(Senemoglu, 2015, s. 7).

Ogrenme: “Ogrencinin bilgiyi zihninde yapilandirarak yeniden Gretmesi temeline
dayalidir” (Kurudayioglu, 2015, s. 2).

Kavram: “Ortak Ozelikler tagiyan bir dizi olgu, varlik ya da nesneye iliskin genel
nitelikli bir anlam iceren, degisik deneyimlere uygun dusen, dilsel kokenli her turll
tasarimdir” (Vardar, 2002, s. 132).

Kavram Ogrenme: “Uyaranlari belli kategorilere ayirarak, zihinde bilgiler
olusturmadir’ (Kaplan, 2006, s. 41).

Kavram Ogretimi: Egitim siireci igerisinde bireyin dgrenmesi gereken kavramlarin
o6grenenin 6n yasantisi ile iligki kurularak okulda planh ve anlamli bir sekilde 6gretilmesine
denir.

Bulmaca: “Cesitli bicimlerde hazirlanan ve disindurerek, aratarak buldurmayi amag
edinen oyunlardir’ (Aslan, 2012, s. 46).



2. LITERATUR TARAMASI

2. 1. Arastirmanin Kuramsal Cergevesi

Bu kisimda ¢alismanin kuramsal ¢ergevesini olusturan egitim, 6grenme ve 6gretme,

kavram 6grenme, Turkce ogretimi ile bulmaca hakkinda detayli bilgilere yer verilmistir.

2. 1. 1. Egitim, Ogrenme ve Ogretme

Egitim; bireylerin toplum yasaminda yer edinebilmeleri icin gereken bilgi, beceri ve
anlayiglari kazanmalarina, karakterlerini olgunlastirmalarina katki saglama (TDK, 2005);
uygulama degeri olan yetenek, yonelis ve diger davranis éruntulerini kazandidi suregler
toplami; bireyin toplumsallasmasinda ve bireysel gelisiminin olusmasinda seckin ve
kontrollii bir cevreyi ve okul etkinliklerini icine alan toplumsal bir siirectir (Demirel ve Un,
1987). Bireyin istendik niteliklerde kultiirlenme (Senemoglu, 1998); “bireyin davranisinda,
kendi yasantisi yoluyla ve kasitl olarak istendik degisme meydana getirme sireci” (Erturk,
1984, s. 12); “sosyal ve kilturel olgular ile bireysel olgulara iliskin degiskenlerin etkilesimi”
(Varis, 1991, s. 5) 'dir.

insanlik tarihi kadar eski oldugu diisiinilebilen egitim, insan yasamanin vazgecilmez
bir pargasidir. Planl ya da plansiz hemen her seyi egitim vasitasiyla ediniriz. insanlik,
varolusundan itibaren yasamak igin fizyolojik ve sosyal ihtiyaglarini karsilamak zorunda
kalmig, bu zorunluluk sonucu, edindigi bilgileri bagkalarina aktarmak ¢abasina girmis ve
bu da egitim olarak tanimlanan surecin dogmasina neden olmustur (Cilenti, 1988, s. 4).
Egitim bireyi hayata hazirlar, onun gizli yeteneklerini acida cikarir. Egitim hayatin her
alaninda, herhangi bir aragla gerceklesebilir. Bu ilgiyle egitim yalnizca okullarda yarutilen
bir eylem degil, sokakta, evde, hayatin her alaninda gerceklesebilen bir olgudur. Gunlik
hayatla bu denli i¢ ice olan egitim, ancak okullarda planli ve programli bir sekilde
yuratalar. Ogrenilen bilginin bilimsel olmasi ve bireye dogru sekilde aktarilabilmesi ancak
okullarda gerceklesebilir. Onemli olan bilgi edinme siirecinde bilginin en pratik ve dogru
sekilde bireye aktarilmasidir. Okullarda gergeklesen egitim sureci bilgi aktariminin planl
ve sistemli olasini saglar.

Glnes (2007)e goére gunumlzde hizla gelisen bilim ve teknoloji, dil ve zihin
becerilerinin st diizeyde geligtirimesini gerektirmektedir. Ust diizey dil ve zihinsel
beceriler, bireyin disinme, anlama, sorgulama, sorun ¢dzme sureclerini etkilemekte,
bilginin kullaniimasi ve Uretilmesini kolaylastirmaktadir. Egitimin en buylik amaci ¢agin

gereklerine uygun insan yetistirmektir. Dlnya bilgi cagini yasamaktadir ve toplumlarin bu



glce ulagmalarinin en buyudk oncusu egitimdir. Egitime Oonem vermeyen toplumlar
gelecedin kapilarini agamazlar ve diger toplumlarin gerisinde kalmaya mahkdm olurlar. Bir
toplum zihni acgik insanlar sayesinde kalkinir ve gelisir. Toplumlar, kendi gelisimlerinin
temeli olarak zamanin ihtiyaglarina hitap eden insan tipini yetistirmek igin egitim
programlarini dizenlemektedirler. Zamanin ihtiyaci olan bireyler artik bilgiyi tiketen degil
Ureten ve aktif olarak kullanabilen bireylerdir. Bu ihtiyaglar dogrultusunda TDOP, Talim ve
Terbiye Kurulu Baskanliginin 30.06.2005 tarih ve 186 sayili karari ile yenilenmis, 2006-
2007 egitim-6gretim yili itibariyle de uygulamaya konmustur. Yenilenen programda
ogrencilerin  bilgiyi ezberleyip zihinde tutmasi degil; kesfetmesi, benimsemesi,
yorumlamasi, ig¢sellestirmesi, ihtiya¢c duyuldugu anda kullanabilmesi temel alinmis, bu
sayede bireylerin bilgiye ulasma vyollarini aktif olarak kullanabilmesi saglanmaya
galisiimistir.  Yeni programda bilgiden, hayatta uygulanabilirlik o6zelligi tasimasi
beklenmektedir.

Egitimin bireyde davranis degisikligi olusturma islevinin okulda planli ve programli
bir sekilde yapilma strecine 6gretme denir. Bireyde davranis degisikligini saglamak bir kisi
ya da grup tarafindan planlanabilecegi gibi, bilgisayar, televizyon, film, kitap gibi cesitli
materyallerle de saglanabilir (Fidan, 1986). Ogretme planh bir sirectir. Bir amag
dogrultusunda gerceklestirilir ve bireyde davranis degisikligi olusturur. Bu slregte
kazanima gétirecek olan her tirli gorsel basili materyalden faydalanilabilir. Farkli duyuya
etki edecek materyale ne kadar c¢ok yer verilirse amaca o denli kolay ulasiimasi
saglanabilir. Bu ilgiyle 6gretme, bilginin sistemli bir slre¢ igerisinde amaca uygun arag
gereclerle gerceklestiriimesi seklinde tanimlanabilir.

Ogrenme, 6grencinin bilgiyi zihninde yapilandirarak yeniden (retmesi temeline
dayalidir (Kurudayioglu, 2015). Yasanti urunl ve az c¢ok kalici, izli davranis degisikligidir
(Demirel, 2003). Kisacasi, bireyde kalici davranis degisikliginin olusmasi dgrenmedir.
Egitim bir sirecken 6grenme ise bir sonugtur. Bireyin bir kazanimi kazanip kazanmadigi
ancak davranis degisikliginin meydana gelmesi ile anlasilabilir. Davranig degisikligi
olusmadiginda 6grenmenin meydana geldigini ifade edemeyiz.

Bilgi, cagimizin énemli bir ihtiyacidir. Kisinin bilgiyi kazanmasi, onun gd&zlemleri,
yasayisi gibi farkli faaliyetleri neticesinde elde ettigi deneyimlere kendince bir anlam
yuklemesiyle gergeklegir. Bunun gerceklesmesi bireylerin 6grenme surecine etkin bir
sekilde katiimasini ve 6grenme faaliyetlerini kendi hayatiyla bagdastirmasini gerektirir.
Baska bir ifadeyle 6grenmenin gerceklesebilmesi icin, bireyin yeni olaylari veya durumlari
zihninde 6nceki dJrenmeleriyle bagdastirmasi gerekmektedir (Saban, 2004). Ogrenilen
bilginin birey tarafindan anlamlandiriimasi énemlidir. Onceki bilgilerle iligkilendirilemeyen

bilgiler kalici hale gelemeyecektir. Bireyin bilgi kazanmasi i¢cin muhakkak yeni bilgiyle eski



bilgiyi kendi yorumuyla dogru bir sekilde iliskilendirmesi gerekir. Ogrenme siirecinin
bireyin ilgisini ¢cekecek sekilde planlanmasi, 6grenenin sirece aktif olarak katilimini
saglar, bu sayede 6grenilen bilgi kalici olur.

Egitim ogretim faaliyetlerinin amaci bireye bilgi kazandirmaktir. Bilgi kavrami
hakkinda olusan vyeni yaklagimlar, 6grenme ve 0Ogretme sureclerinde farkliliklar
olusturmustur. Bu alanlardaki temel degisim, 6grenme ve 63dretme slrecindeki temel
amacin 6grenmeye odaklanmasidir. Yapilandirmaci yaklasimda Turk¢e &gretimindeki
o6grenme, oOgrencilerin bilgiyi zihninde yapilandirarak yeni bilgiler Uretmesi amacina
dayanmaktadir. Ogretimden ziyade d3renme (zerine yogunlasiimaktadir (Oz, 2011). Bu
nedenle egitim ogretim etkinlikleri planlanirken birden ¢ok duyuya ve 6grenme alanina
hitap eden etkinlikler tasarlamak o&grencilerin bireysel gelisimleri igin dnemli hale
gelmekte, dgrenilen bilgilerin kalici olmasini saglamaktadir. Bireylerin bazisinin 6grenip
bazisinin 6grenemeyecedini dusinmek yanhstir. Uygun ortam yaratildiginda ve bireye
dzgu etkinlikler planlandiginda her birey 6grenebilir. Ogrenme ve dJretme kavramlarina
yonelik yeni bulgular, 6grenmenin bireye 6zgu oldugu; her bireyin 6grenmeye dair
yeteneg@inin ayri olup dogru o6grenme imkani ortaya konuldugunda her bireyin
dgrenebilecegi fikrini ortaya koymaktadir (Ozden, 2005). Bu sebeple okullarda
gerceklestirilen egitim 6gretim etkinliklerinde birden ¢ok duyuya hitap eden materyaller
tasarlamak ve kullanmak, 6grenenin sirece aktif katihmini saglamak agisindan gereklidir.

Bireylerin egitim ortamindaki istekleri birbirinden oldukca farklidir. 20. ylzyilda
6grenme sureglerinde meydana gelen degisimler sonucu, 6drenme ve Ogretmede
davranis¢l yaklasim kuramlarindan farkh yeni kuramlar gelistiriimigtir.  Bilginin
o6gretmenden 6grenciye aktariimasini éngdren, o6grenmeyi uyarici tepki iligkisiyle
aciklayan, égrencinin pasif oldugu davranis¢i kuramin yerini; 6gretmenin rehber oldugu ve
6grencinin bilgiyi anlamlandirmasini saglayan yapilandirmaci 6grenme kurami almistir. Bu
kuramda bilginin ezberlenmesi degil hayatta uygulanmasi 6nemlidir. Anlamli 6grenmenin
gerceklesebilmesi icin 6grencilerin dnceden o6grendikleri kavramlar ile yeni karsilastiklari
bilgiler arasinda iliski kurmalari gerekmektedir. Buna gore 6grenci bilgiyi arastirir, bulur ve
yorumlar. Daha onceki bilgileri ile iligkilendirir ve bilgilerini yeniden yapilandirir, ihtiyac
duydugunda da kullanir.

Yapilandirmaci yaklagsima goére Turkge dersinde bes asamadan meydana gelen
ogrenme-o6gretme surecinin basamaklarini su sekilde siralanabilir:

1. On bilgilerin aktif hale getiriimesi: Yeni bilgiler énceki bilgilere dayandirilarak

ogretildigi icin Onceki bilgilerin harekete gegirilmesi gerekmektedir.

2. Yeni bilgilerin anlagiimasi: Olaylari ve bilgileri siralama, siniflama, tahmin etme,

iliskilendirme, neden-sonu¢ iliskileri olusturma, analiz-sentez yapma,
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degerlendirme vasitasiyla oOgrencilerin yeni bilgileri tam olarak 6grenmesi
saglanabilir.

3. Bilginin yapilandiriimasi: Yeni 06grenilen bilgiler 6nceki bilgi semalarina

uymuyorsa bunlarin diizenlenmesi gerekmektedir.

4. Bilginin uygulanmasi: islevsel olan bilgiler daha kalici olmaktadir.

Bilginin degerlendiriimesi: Ogrencinin bilgiyi anlamasi, yapilandirmasi ve
uygulamasindan sonra degerlendirme yapmasi gerekmektedir (Oz, 2011).

Bu asamalarin dogru bir sekilde yUrutilmesi neticesinde 6grenme ve 0Ogretme
etkinlikleri amacina ulasacaktir. Clnkul yeni bilginin 6grenende yapilandiriimasi i¢in dnce,
6grenenin 6n bilgilerinin ona hatirlatiimasi daha sonra yeni konuya gecis yapilmasi, yeni
bilginin 6nceki bilgilerle iliskilendiriimesi gerekmektedir. E§er yapilandirilan bilgi 6grenen
tarafindan uygulanabiliyorsa, dgrenme gerceklesmis demektir. Bu sebeple egitim ve

Ogretimin amacina ulasabilmesi surecinde yapilandirma agsamasi 6nem arz etmektedir.

2. 1. 2. Tiirkge Ogretimi

Tark dili yasayan diller iginde en eski yazili belgelere sahip olan dillerden biridir.
Kokturk Anitlari, ginimizden 1200 yil énce yasayan gelismis bir dilin varhdini ortaya
koymaktadir (Gencan, 2001). Dinya dilleri arasinda Altay dil ailesi grubunda yer alan
(Ergin, 1993) yapisina gore ise sondan eklemeli bir dildir. Bu sebeple Tlrkge yeni
kelimeler tliretmeye elveriglidir. Tlrkge s6z varli§i bakimindan zengin bir dildir. ClnkU
insanin akhna gelebilecek her kavramin Turkgede bir kargiligi vardir veya bu kargiligin
dretilmesi mimkindur (Gencan, 2001). Turkce égretimin amaglarindan biri Tarkgeyi dogru
ve etkili bir sekilde 6greterek dilimizi gelecek kusaklara aktarmaktir. Dinyanin birgok
yerine yayllmis ve bu sayede bircok dili etkilemis olan Turk dili, tarihi oldukga eskiye
dayanan dillerinden biridir. Bu denli koklu bir ge¢gmise sahip Turk dilini korumak ve
gelecek kusaklara dogru bir sekilde aktarmak ancak egitim sayesinde gerceklesebilir. Bu
nedenle Turkge egitimi blyuk onem arz etmektedir. Egitimin gerceklesebilmesi ve
amaglarina ulagabilmesi ancak dil ile mumkundur. Dil, egitimin vazgecilmez bir pargasidir.
Dil egitimi bu agidan énemlidir.

insanlar duygu ve disiincelerini dil sayesinde birbirlerine aktarabilir, dil ile diistiinir
ve konusur. Dil, dislnce, duygu ve isteklerin, bir toplumda ses ve anlam yonunden ortak
olan Ogeler ve kurallardan yararlanilarak baskalarina aktariimasini saglayan, geligsmis bir
dizgedir (Aksan, 2000). Ergin (1993)’e gore ise, “insanlar arasinda anlasmayi saglayan
tabii bir vasita, kendine mahsus kanunlari olan ve ancak bu kanunlar gercevesinde
gelisen canli bir varlik, temeli bilinmeyen zamanlarda atiimis bir gizli anlagmalar sistemi,

seslerden O&rilmas ictimai bir muessesedir” (s. 3). “Duygularimizi, disincelerimizi,
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dileklerimizi anlatmaya yarayan isaretlerin; genellikle ses isaretlerinin timune dil denir”
(Kikey, 2003, s. 5). Psikolenguistik dil kuramcilarina goére dil, insanin dogustan getirdigi
bir yetidir. Fakat tUm dil kuramlarinin ortak noktasi dilin, insanlar arasinda iletisimi
saglamak icin 6grenme, taklit, dogustancilik gibi yollarla kazanildigini ortaya koyar.
istendik dil edinimi tesadifi bir sekilde gergeklesmemekte olup ancak 6égrenme ile
gergeklesir. Ogrenme siirecinde dil egitimi planh programli sekilde, gagin geregine uygun,
bireyi 6n plana alarak gergeklestiriimektedir.

Ulkemizde de son yillarda dil egitiminde degisiklikler olmus, bireylerin dil egitiminin
yaninda zihinsel becerilerini de gelistirmek 6n plana cikmistir. TDOP’nin amagclari
arasinda yalnizca dil becerilerini gelistirmek degil, bireylerin zihinsel becerilerini
gelistirmek de yer almaktadir. Bu sayede bireylerin yasamlari boyunca aktif olabilmeleri ve
karsilastiklari  problemleri ¢bzebilmeleri, analiz etme becerilerini elde etmeleri
hedeflenmektedir. Bilgi caginda bireylerden beklenen yalnizca bilgi sahibi olmalari degil,
bilgiyi kullanma ve Uretme becerilerine de sahip olmalaridir. Bu da ancak dil egitiminin
amacina uygun gercgeklestiriimesi ile mimkun olabilmektedir.

TDOP, Tirk dilini tam manasi ile kullanan, kendisini dogru ve etkili ifade edebilen,
iletisim kurmakta yetenekli, is birligine yatkin, girisimci ve sorun ¢dzebilme yetenegine
sahip, bilimsel diglnen, arastiran, inceleyen, elestiren, sorgulayan ve yorum yapabilen,
hak ve sorumluluklarini iyi bilen, 6z glveni yuksek, ¢evresine uyumlu, goris ve tezlerini
sebep ve dayanaklariyla destekleyerek yazili ve sézli olarak ifade eden, okuduklarini
anlayip elestirebilip dederlendiren, sentezleyen, okumadan ve 6grenmeden keyif alan,
bilisim teknolojilerini guivenli bir sekilde kullanarak bilgi edinme, olusturma ve paylasma
becerileri gelismis bireyler yetistirmeyi amaclamaktadir (MEB, 2016). Dil egitiminde de
geleneksel metotlar artik bu becerilerin gelisimi icin yeterli olamamaktadir. Bu amacin
gerceklestirilebilmesi  egitimin ¢agdas metotlara  dayandiriimasina baglidir.
“Yapilandirmaci yaklagima gore Turkge 6gretiminde 6grenme alanlari bir butlin olarak ele
alinmalidir” (Oz, 2011, s. 46). Bireylerin hem biligsel becerilerini hem de dil becerilerini
gelistirmek icin birden fazla 6grenme alanina hitap eden etkinlikler kullaniimahdir.
Boylelikle 6grenme etkinligi daha fazla duyuya hitap edecek, 6grenilen bilginin kalici

olmasi, gunlik hayatta islevsel olarak kullanilabilmesi saglanacaktir.

2. 1. 3. Kavram Ogrenme ve Ogretme
2.1.3.1. Kelime ve Kavram

Korkmaz (1992), kelimeyi “bir veya birden ¢ok s6z obeginden olugan, ayni dili

konusan kisiler arasinda zihinde tek basina kullanildiginda belli bir kavrama karsilik olan
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somut veya belli bir duygu veya disinceyi yansitan soyut yahut da somut kavramlar
arasinda iligki kuran dil birimi” bigiminde tanimlamaktadir (s. 100). Bu tanim dogrultusunda
kelime ile kavram arasinda yakin bir iligkinin var oldugu bellidir. Kelime ve kavram
arasinda ayna ve aynadaki gorunti kadar yakin bir iliski s6z konusudur (Hengirmen,
1998). Bir kelime dile getirildiginde onu ifade eden kavram zihinde canlanir. Hengirmen
(1998)'e gore ‘kug’ bir nesnedir, kavram ise bu nesnenin zihindeki gérintistdir. Yani
kelime, kavrami gbsteren simge ve gostergedir. Kavramin zihinde olusmasi igin nesnenin
beyinde tasavvurunun ve bunu ifade eden bir s6zin bulunmasi gerekir (Alperen, 2001).
Eger zihinde o kavramla ilgili bir birikim yoksa kavramin karsiliginin olusmasi mimkun
olmayacaktir. “Ozellikle dogrudan anlami géz éniine alindiginda her kelime, ayni dili
konusan insanlar arasinda ortak sayilabilecek olan bir kavramla ¢ok siki bir bigcimde
eslesmistir’ (Ozcelik, 1988, s. 15). Kavramla kelime arasindaki bag onlari ayirmamizi
zorlastiriyor olsa da goérilen tanimlar neticesinde aralarindaki yakin iliskiye ragmen
birbirinden ayrildiklari agikardir.

Kelime ile kavram arasindaki ayrimlardan biri olarak, kelimenin 6grenilmis olmasi
kavramin 6grenildigi anlamina gelmez. Bir kelimeyi okuyabilir sonra tekrarlayabilirsiniz
fakat bu kelimenin ne anlama geldigini bildiginizi géstermez (Ozylrek, 1984). Kavramlarla
ilgili bilgilerimiz yagantimizla ilgilidir. Ayni kelime ve seslerle simgelenen kavramlar farkh
bireylerde farkli gagrisimlar uyandirabilir (Ozylrek, 1984). Bireylerin yasantilarina bagli
olarak kavramlarla kurduklari iligkilerin birbirinden ayriimig olmasi kavram &gretimi
uzerinde durulmasinin 6nemini de ortaya koymaktadir. Bu karigikligin dnine gegebilmek
icin okulda kavramlarin tam olarak 6gretilebildigi etkinlikler planlanmalidir. Bu etkinliklerin
dogru sekilde gerceklestiriimesi sayesinde bireylerin kavramlar karsisindaki bilgi ve
tutumlarinin bir noktada birlesmesi saglanabilir.

Kavram &gretimi ile kelime ogretimi yakindan iligkilidir. Kelime o6gretimi, kavram
ogretimini tamamlar ve somutlastirir. Bu nedenle Turkge 6gretiminde kavram ve kelime
Ogretimi bir arada ele alinmaktadir. Hem kelimeler hem de kavramlar; insanlarin
distnebilmeleri, kendilerini ifade etmeleri agisindan gunlik hayatin vazgegilmez birer
pargasidirlar. Distincenin gucl zihnimizdeki kavram sayisina baglidir (Hengirmen, 1998).
Bir birey ne kadar ¢ok kelime ve kavram kapasitesine sahipse o denli zengin disunur ve
kendisini Ust dizeyde ifade edebilme becerisine kavusur. Dil ve disiunce arasindaki iligki
eski ¢caglardan bu yana bilinmektedir. “Dil dusuncenin aynasidir” (Hengirmen, 1998, s.
389). insanlar bildikleri kelimeler ve onlarin karsiligi olan kavramlar sayesinde dustndrler,
bir bakima dunyayi bildikleri kelimeler ve onlarin karsihgi olan kavramlar sayesinde ve
ancak o kadar kavrarlar. Duslnce sessiz bir konugsmadir. Bu bakimdan, gelismis dillere

sahip olan toplumlarin dislince kapasitesinin genisligi oraninda gelismiglik dizeyi de
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artar. “insanin dogdugu andan itibaren karsilastigi ve cevresinde hazir buldugu kelimeler,
bu kelimelerin gagristirdiyi kavramlar ve kelimelerin olusturdugu kaliplagsmis ifadeler,
kelime hazinesini ifade eder” (Tosunoglu, 1998'den akt., Aru, 2013, s. 54)". Bireyler arasi
iletisimde kelimeler dnemli bir igleve sahiptir. Bireyin sahip oldugu kelime hazinesi, onun
anlama ve anlatma yetenegini etkilemektedir (Ozbay, 2008; Giizel, 2014). Bu nedenle
kelime ve kavram kapasitesi gelismis bireyler vyetistirmek, egitimin en buyuk
sorumluluklarindan biri haline gelmektedir.

“Her kelime ve kavramlar silsilesi insan igin birikim ve tecribe demektir. Kazanilan
kelimelerin sayisi arttikga bir servet meydana gelecek ve insani insan yapan ve onu diger
canllardan ustin kilan dil ortaya ¢ikacaktir” (Tosunoglu, 1998’den akt., Karatay, 2007, s.
144). Kelime ve kavram zenginligi disinme zenginliginin bir gostergesidir (Budak,
2000’den akt., Ozbay, 2008, s. 31). “Her s6zciik insan zihnine kavram olarak yerlesir. Bu
nedenle insan, kavramlarla, yani sozciiklerle disunir.” (Ozkirmli, 1994, s. 111).
“Kelimeler, kavramlarin bazen énemli bir parcasi bazen de kendisidir’ (Karatay, 2007, s.
142). Kelime 6gretimi, kavram 6gretimi siirecini tamamlayan 6gretilmesi beklenen kavrami
somutlastiran surectir (Gindogdu, 2012). Kelime ve kavram arasindaki yakin iligkiye
bakildiginda, Turkge dersinde kelime ve kavram 6gretiminin ayni 6nemde ele alinmasi

gereklidir.

2.1. 3. 2. Kavram

Kavram, nesne ve dlslincelerin insan zihnindeki tasavvuru olan soyut bir dislince
birimidir (Ulgen, 1996; Korkmaz, 1992). Obje, olay, eylem, nitelik ve iligki gibi herhangi bir
seye ait bireyin, organize edilmis bilgisini temsil eden zihinsel yapidir (Klausmeier, 1992).
“Nesnelerin, duygu ve dusincelerin zihinde tasarim bigimi” (Hengirmen, 1999, s. 245),
“ortak Ozelikler tagiyan bir dizi olgu, varlik ya da nesneye iligkin genel nitelikli bir anlam
iceren, degisik deneyimlere uygun dusen, dilsel kékenli her turli tasarim”dir (Vardar,
2002, s. 132). Sozluklere bakildiginda “bir nesnenin veya dustincenin zihindeki soyut ve

”

genel tasarimi”, “nesnelerin veya olaylarin ortak o6zelliklerini kapsayan ve bir ortak ad
altinda toplayan genel tasarim” (TDK, 2005) tanimlariyla yer almaktadir. Bruner (1966)'e
gOre kavram, olay ve objelerin yaygin veya benzer 6zelliklerine gére siniflandirilarak diger
objelerden ayrilmasidir. Alintilanan tanimlardan yola ¢ikarak kavram icin; adini tasidigi
varligin ortak 6zelliklerini tagiyan ve onu diger nesnelerden ayiran, insan zihninde yer alan
soyut ve genel tasarimlardir seklinde genel bir tanim yapilabilir.

Kavramlar cevremizdeki olay ile olgularin zihnimizdeki yansimasidir. Dinyayi
kavramlar sayesinde anlar ve algilariz. Bu nedenle kavramlarin anlagilabilir olmasi

onemlidir. Senemoglu (2004)na goére tim kavramlar &grenilebilirlik, kanitlanabilirlik,
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aciklik, genellik ve gaglilik ézelliklerine sahiptir. Tim kavramlar, bazilari daha kolay ve
bazilarl da daha zor olmak Uzere sonradan &grenilirler. Kavramlar, unsurlari anlama ve
problem ¢ézme gibi birgok farkli alanda yararlanilabilen 6zelliklere sahiptir. Bu nedenle
kavram aglik, anlasilir ve konu alani ile ilgili uzmanlarca ortak tanima sahip olmalidir.

Gunlik hayatimizin vazgecilmez pargasi olan kavramlarla ilgili su 6zellikler dile
getirilir:

1. Insan zihninde anlamini bulan farkli obje ve olgularin degisebilen ortak

Ozelliklerini temsil eden bilgi formudur.

Obje ve olgularin insan zihnindeki tasavvurudur.

Bireyin 6zel deneyimlerine dayanarak kendi dinyasi ile ilgili genel fikirler
olusturmasini saglar.

4. Ontolojik olarak ya da dogal olaylardan yola cikilarak ve zihinsel surecler ise

kosulup, zihinsel beceriler kullanilarak olusturulur (Oztiirk, 2011’den akt. Tual,
2011, s. 36).

“Olaylarin, durumlarin, eylemlerin anlamlandiriimasi, yorumlanmasi, evrene bakis
acisinin bicimlenmesi kavramlar sayesinde gerceklesmektedir” (Bozavli, 2017, s. 510).
Duslncenin olugsmasi icin kavramlar gereklidir. Kavramlar sayesinde insanlari anlar ve
onlara kendimizi ifade ederiz ve bdylece iletisim sireci meydana gelir. Hayatin icinde
karsimiza ¢ikan problemleri kavram birikimimiz sayesinde ¢dzeriz. Kavramlar sayesinde
dinyayi daha kolay tanir ve yeni durumlari anlamlandiririz. Tim bu nedenlerle kavramlar,
dgrenmenin temelidir. insanlarin biligsel gelisimi igin kavram kapasitelerini siirekli
artirmalari gerekmektedir. Ust diizeyde kavram bilgisine sahip bir birey etrafindaki olay ve
olgulari daha dogru anlamlandirir, gérsel ve yazili materyalleri ya da so6zlu ifadeleri daha

rahat algilar. Bu sayede dil becerileri gelisir ve kendilerini daha dogru ve etkili ifade eder.

“Fikir, olay, olgu vb. seyleri insan zihninde siniflandirmaya yarayan kelime ve
kelime gruplar kavramlardir. Kavramlar masa, okul, ¢anta gibi somut olabilir ya da
huzur, bagimsizlik gibi soyut olabilirler. Kavramlar gogu zaman herkes igin ayni anlami
tagsimazlar. Kral kelimesi bazi Ulkelerde yasayanlar igin esitlik, glven, refah
anlamlarina gelirken herhangi baska bir Ulkede yasayanlar icin eziyet, baski gibi
distnceleri gagristirabilir. Diglince slrecimizin ¢gok 6nemli bir pargasini kavramlar
olusturur. Kavramlar dis dinyada olanlari algilamamiza ve anlamamiza yardimci olur.
Bu sebeple kavramlari sik¢a kullaniriz” (Turktan, 2011, s. 63).

insanlar kiigiik yaslardan itibaren, yasamlari boyunca dislincenin birimleri olan
kavramlari ve bu kavramlarin adlari olan kelimeleri 6égrenirler; kavramlari siniflandirir,
onlarin arasindaki iligkileri bulur, boylece bilgilerini yeniden duzenlerler. Bu sayede
zihinlerinde yeni kavramlar ve yeni bilgiler olustururlar (Simsek, 2006). Bireylerin dil
becerilerinin geligsmesi, sahip olduklari kavram bilgisiyle orantilidir. Kavram kapasitesi

temel dil yeteneklerini yerinde kullanma bakimindan gereklidir.
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Turkgenin zengin bir dil olmasina ragmen, gunumuzde bu dili kullanan bireylerin
Ozellikle genclerin kelime hazneleri oldukga kisithdir. Dusince ve fikirlerini kisitli bir kelime
haznesiyle anlatmaya c¢alisan bireylerin biylik ¢odunlugu Cumhuriyet donemi eserlerini
anlamakta dahi zorlanmaktadir. Bireyler hem okuduklarint hem de dinlediklerini anlamakta
zorluk cekmelerinin yani sira, kendi duygu ve dusuncelerini dahi ifade edebilme
yeteneginden yoksundur. Bu sorunlarin ortadan kaldiriimasi yalnizca bireylerin zengin bir
kelime haznesine sahip olmasiyla gergeklesebilir (Calp, 2010). Kelime haznesinin
gelismesi bireylerin kavram yoninden gelistiriimesi ile saglanabilir. Kisi ne kadar c¢ok
kavram birikimine sahip olursa anlama ve anlatma becerisi o denli gelisir, hem
baskalarinin duygu ve dusuncelerini daha iyi anlar hem de kendi fikirlerini karsi tarafa
zorluk cekmeden aktarir.

Birey yeni 6grendigi kavrami zihninde yer alan dnceki kavramlarla iligkilendirerek
ogrenirse, kalicl 6grenme gercgeklesir. Bu agidan kavram birikimi 6nemlidir. Bireyin biligsel
yapisinin temel yapi taslarini olusturan kavramlar, yapilandirmaci yaklasima dayali etkili
ve kalici bir 6grenmenin gerceklesmesini saglar (Malatyali, 2010). Bu sayede 6grenen,
zengin bir kavram birikimine sahip olabilmekte, hayatinin her alaninda etkili iletisim
kurabilme becerisine sahip birey haline gelebilmektedir. Bu nedenle o6grenilen her
kavramin 0Ogrenende yapilandiriimasi, bireyin sonraki hayatinda kullanilabilir hale
getirilmesi 6nemlidir. Turkce dersi, kavram dgretimini gerceklestirme noktasinda bireylere
yol gdstermekte, 6grencilerin kavram kapasitesini dogru ve etkili bir sekilde artirmayi
amagclamaktadir. Buna bagli olarak TDOP bireylerin, hayat boyu kullanacaklari becerileri
geligtirebilmelerini temel alarak onlarin sézll iletisim, okuma yazma, zihinsel alanlarda
gerekli ve vyeterli becerileri kazanmasini ve bu becerileri kullanarak kendilerini
gelistirmelerini hedeflemektedir.

2006 ilkégretim TDOP’de egitimde esas alinan yapilandirmaci yaklagim ile birlikte
yeni kavramlarin 6grenenin zihninde yapilandiriimasi ve anlamli 6grenmeler meydana
getirimesi hedeflenmektedir. Turkgce dersi sozel agirlikh bir derstir. Turkgce dersinin
temelinde okuma, yazma, konusma, dinleme becerileri yer almakta olup 6grencinin bu
becerilerini gelistirmek hedeflenmektedir. Bireyde bu becerilerin saglikli bir bigimde
geligsebilmesi icin o6grencinin belli bir kavram bilgisi kapasitesine sahip olmasi
gerekmektedir. Bireyin yas ve gelisim hizina uyumlu bir sekilde kelime haznesine yeni

kavramlar eklemesi saglanmalidir.

2. 1. 3. 3. Kavram Ogrenme

iletisim insanoglunun vazgegilmez ihtiyaglarindan biridir. insanin dogasi geregi

iletisim siirecinin temel ©gesini kavramlar olusturur. insanlar kavramlar ve onlarin



16

belirtecleri olan dil malzemeleri vasitasiyla iletisim kurar. Birey kavram birikimi sayesinde
yeni bilgiler edinir ve o bilgileri anlamlandirir, sahip oldugu kavram kapasitesi sayesinde
cevresini anlar ve yorumlar. Her yeni kavram birey igin yeni bir tecribe demektir. Birey ne
kadar ¢ok kavram birikimine sahipse toplumla o denli saglikli iletisim kurma becerisine de
sahip olur. Bu nedenle kavram 6grenme bireyin c¢evresini anlamasi ve kendini ifade
edebilmesi acisindan 6nem arz etmektedir.

Kavram 6grenme; nesneleri, olaylari ya da insanlari bir sinifa koyabilme ve bu sinifa
bir biitiin olarak tepkide bulunabilme durumudur (Gange, 1970’den akt., Ozyirek, 1984, s.
349). Birey, yasami boyunca bir¢cok kavram 6grenir; kavram 6grenirken ilk olarak toplumla
iletisime gecgerek kavram olusturup, ikinci asamada ise bu olusum neticesinde kavramlari
kazanir (Yildiz, 2006). Kavram 6grenimi yasam boyu devam eden bir siregtir, hayatin her
aninda ve alaninda gercgeklesebilir fakat planli bir sekilde, eksiksiz ve sistematik olarak
ancak okullarda gerceklesir. Kilic (2008), gunlik yasantida o6grenilenlerin disinda,
kavramlarin tam ve etkili olarak egitimle 6grenilebildigini belirtir.

Ulgen (2001, s. 5)e gore, “kavram ogrenme, diger 6grenmeler icin anahtardir ve
temelde, kavramlar insanlarla ve onlarin duygu, dusunce, hareket butunlugu icinde
edindikleri tecriibeleri ile var olurlar. insanlarin (rettigi bu kavramlar diinyayi anlamaya ve
onunla butinlesmeye yarayan, sonucgta insanlar arasi iletisimi saglayan ve ilkeler
gelistirmeye temel olan bir ¢esit bilgi formudur. Egitim ¢gogu zaman kavramlarla ilgilidir.”

Kavramlar somut ve soyut kavramlar seklinde ikiye ayriimaktadir (Hengirmen,
1998). Somut kavramlar duyu organlarimizdan en az biri ile algilayabildigimiz kavramlar
iken, soyut kavramlar duyu organlarimizdan hicbiri ile algilanamaz bu da soyut
kavramlarin 6grenilmesini gl¢ kilar. Bu sebeple é6grenme slrecinde soyut kavramlarin
taniminin yapilmasi ya da onu somutlastiran bir etkinlige yer verilmesi gereklidir. Somut
kavramlar duyu organlariyla algilanabildigi igin 6gretiimesi daha kolaydir. Bu sebeple
kavram 0Ogrenmede somuttan soyuta dogru bir sira izlenmelidir. Bireyler egitim
yasantilarinda gelisimleri geregi dnce somut kavramlari, daha sonra ise soyut kavramlari
ogrenirler. Bu nedenle somut kavramlarin dogru bir sekilde 6gretiimesi bir sonraki egitim
asamasl! igin 6nemlidir. Somut kavramlari tam anlamiyla 6zimseyen birey, soyut
kavramlara rahatlikla uyum saglar.

Cocugun bagimsizligini kazanmasinda bedensel gelisimin yani sira bilissel gelisim
de buyuk rol oynamaktadir. Hem bedenen hem de zihinsel olarak gelismis bir gocuk
hayata guclu adimlar atabilecek, toplumda Ozel bir yer edinecektir. Zihinsel gelisim;
akilcilik, problem ¢b6zme, analiz etme gibi bircok beyin aktivitesini daha etkin kullanabilme
becerisini saglayacaktir. Bu aktiviteleri saglayacak olan biligsel gelisim ancak égrenme ile

gerceklesir ve temelinde kavram 6grenme vardir. Kavramlarin cogunun dgrenilmesi dort
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asamadan meydana gelmektedir. Bu asamalarin dogru bir sekilde takip edilmesi
sayesinde kavram o6grenme gerceklesir. Bu asamalari dizeylerine gbére en alttan
baslamak Uzere su sekilde siralayabiliriz:

1. Somut DUzey: Birey bu dizeyde nesneyi diger nesnelerden ayirt eder ve onu
baska bir zaman ve durumda hatirlar.

2. Tanima Duzeyi: Birey ayni kapsam ve durumda gordugu nesneyi farkli kapsam
ve durumda da tanir.

3. Siniflama Duzeyi: Bu dlizeyde kavrami 6grenebilmek icin onun en az iki 6rnedinin
kavrama dizeyinde 6grenilmesi gerekir.

4. Soyut Dizey: Kavram orneklerini dogru tanima, adini verme, kavramin
tanimlanan o&zelliklerini ayirt etme, kavramin herkesce bilinen tanimini verebilme ve
kavram oOrneklerinin benzer kavram orneklerinden ayristigini aciklama davraniglarinin
gosterilmesi bireyin soyut diizeyde kavram 6grendigini gosterir (Senemoglu, 2015).

insan, edindigi kelime ve kavramlarin blyik kismini cocukluk ve genclik yillarinda
kazanir. Cocuklar, erken vyaslardan itibaren aktif olarak kavramlari 6gdrenerek
siniflandirirlar. Bilgilerini strekli diizenlerken yeni kavramlar da Uretebilirler (Koray ve Bal,
2002). Cocuklar 6grendikleri bilgileri daha 6nceki kavramlarla iligkilendirirler. Bu nedenle
bireyin on bilgilerinin gerekliligi s6z konusudur (Demircioglu, 2004). Cocuklarin ilgi ve
ihtiyaclari, bilissel gelisimleri yetiskinlerden oldukca farklidir. ilkégretim cagindaki
¢ocuklarin ilgilerini oyunlar daha ¢ok ¢eker ¢linkd bu ¢gocuklar oyun ¢agindadirlar. Eger bu
oyunlar ilgilerini cekerse, 6grenme hizl gerceklesir. Hisar (2006), diinyadaki olaylara karsi
acik ve duyarli olmanin, cevrelerini aktif olarak arastirmanin ve tanimaya calismanin
ilkdgretim ¢agindaki ¢ocuklarin dzelliklerinden oldugunu belirtir. Ona gére ¢ocuklar oyun
ruhuna sahiptirler ve dinyayi oyunla kesfederler. Birey oyun sayesinde kendini geligtirme
imkani elde eder ve ilk tecribelerini oyunla kazanir (Varisoglu, Seref, Gedik ve Yilmaz,
2013). Bu sebeple 6zellikle de kuguk yaslardaki ¢ocuklarin egitim 6gretim etkinliklerini
planlarken, onlarin eglenirken 6grenebilecekleri ortamlar yaratmak olduk¢a 6nemlidir.
Birey eglenirken daha kolay dgrenir ve 6grendigi kavrami akilda tutmasi kolaylasir.

Gocuklar somut ve basit dizeyde soyut kavramlari cevrelerini goézlemleyerek
Odrenirler fakat daha karmasik kavramlari 6drenebilmeleri soyut islemler déneminde
olmalarini gerektirmektedir (Senemoglu, 2004). Ogrenciler soyut kavramlari anlamakta
zorluk yasamaktadirlar. Bireyler tarafindan farkli sekillerde yorumlanan soyut kavramlar
kavram vyanilgisi olarak degerlendiriimektedir (Erdem, 2001). Bu nedenle soyut
kavramlarin oOgretiminde kavram yanilgilarinin 6nune gegebilmek gereklidir. Kavram
yanilgilarinin dnlne gecgebilmek icin de kavram vyanilgilarina sebep olan etkenler

belirlenmeli sonrasinda da soruna yonelik 6nlemler alinmalidir.
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Ulgen (2001), ogrencilerin kavram o6grenmesinde ortaya g¢ikan glgliklerin
sebeplerini; 6grenilecek kavramla ilgili 6n bilgi yetersizligi, kavram kargasasi ve 6gretim
ortaminin yetersizligi olarak belirlemistir. Chi (1992)’den kavram yanilgilarinin sebeplerini
aktaran Erdem (2001) ise bu sebepleri su sekilde siralamigtir:

1. Onceden dgrenilen kavramlarin eksik ya da yanlis 6grenilmesi

2. Bilimsel dildeki kavramlarin gunluk dildeki kullaniminin farkh olmasi

3. Kavramlarin 6gretiminde uygun egitim ortaminin olugsturulamamis olmasi

4. Kavramlarin birbiri ile ve gunlik hayatla iliskisinin kurulmamis olmasi (s. 65).

Kavramlarin dogru ve etkili bir sekilde 6gretilebilmesi icin bireylerin zekédsina ¢ok
yonlu hitap eden etkinliklerin sinif ortaminda uygulanmasi énem arz etmektedir. Bu
sayede oOgrenci yeni 0ogrendigi kavramlari zihninde daha etkili bir sekilde
yapilandirabilecektir. Kavram yanilgilarini ortadan kaldirmak icin o6gretmenin sinif
ortaminda etkili ydontem ve teknikler kullanmasinin yani sira ders kitaplarinin da var olan
kavram vyanilgisini engelleyecek ve de mevcut kavram vyanilgilarini duzeltebilecek
niteliklerde dizenlenmesi gerekmektedir (Ceyhun, 2004’'ten akt., Koksal, 2006, s. 478).
Ders kitaplarinin etkili bir sekilde hazirlanmasi, bu kitaplarda kavramlari somutlastirici
etkinliklere daha fazla yer verilmesi 6grencilerin gelisimi ve derse katilimi agisindan
faydali olur. Kéksal (2006), yeni bir alternatif olan ¢oklu zeka kurami temelli 6grenmenin,
ogretim tekniklerindeki kisirhgi giderdigini ve ¢oklu zekd kurami temelli hazirlanan ders
kitaplarinin modern kavram &gretimi etkinliklerini de igerdigi, bu sebeple s6z konusu
kuraminin cazip hale geldigini belirtmektedir. Son tahlilde kavram 6gretiminde, birgcok zeka
alanina hitap edebilecek etkinlikler planlamak ve uygulamak gerekmektedir. Bu sayede

etkinlikler 6grencinin ilgisini gekecek ve kavram 6gretimi daha etkili gergeklesecektir.

2. 1. 3. 4. Kavram Ogretimi

Kavramlar egitimin ayrilmaz pargasidir. Bireyler egitim dinyasina adim attiktan
sonra egitim yasantilarinin sonuna kadar basitten karmasiga, somuttan soyuta dogru pek
¢cok kavram o6grenmektedirler. Kavramlarin 6gretimi bireyin egitim yasantisinin etkili bir
gelisme goOstermesi agisindan 6nem arz etmektedir. Fidan (1996), kavramlari insan
dusuncesinin yapi tasglari olarak goérur ve kavramlarin agik ve anlagilir olmasinin insan
ogrenmelerini anlamli hale getirecegini bu sebeple okulda kavramlarin tam ve eksiksiz
Ogretilmesinin 6nem tasidigini ifade eder. Kavramlar sayesinde bireyler yeni konulari
daha kolay 6gdrenebilmekte ve yeni kavramlari gunlik hayatlarinda kullanabilmektedirler.
Okullarda kavram &gretimine verilen énem bireyin gelisimini hizlandiracak, g¢evresini

tanimasini saglayacaktir.



19

Dunyaya ve Turkiye'ye anadil egitiminde kullaniimakta olan ders kitaplarinda yer
alan kelime ve kavram miktari bakimindan bakildiginda, Turkiye’nin bireylere 6gretilen
kelime ve kavram miktari agisindan diger ulkelerin olduk¢a gerisinde kaldigi goérilmektedir
(Akdogan, 1999'dan akt., Ozbay, 2008, s. 41). Bu durum ulkemizde bireylerin kavram
bilgisi agisindan gelismesine gerektigi kadar ehemmiyet verilmedigini distndurtmektedir.
Ulkemizin kavram 6gretimi agisindan daha ileri bir seviyeye gelmesinin gerekliligi
hakkinda Ozbay (2008), kavramsal agidan kendini gelistrememis bireylerin kendilerini
toplumda etkili bir sekilde ifade edemeyecegdini ve hatta onlara anlatilan seyleri dahi tam
olarak anlayamayacagini ifade ederek Turkge egitiminde kullaniimasi tasarlanan ders
kitaplarinin kelime ve kavram sayisi fazla olacak ve bu kelime ve kavramlarin 6gretimi igin
gerekli etkinlikleri de icerecek sekilde hazirlanmasi gerektigini ifade etmektedir.

Tlrkce egitiminin hedefi temel dil becerilerini kazandirmaktir. Bunun igin 6n
kosullardan birisi kelime ve kavram becerilerinin gelistiriimesidir. Bir insan kelime ve
kavram birikimi acisindan zenginse bu onun dudsunce birikiminin de zengin olmasini
saglar. MEB (2000), bireyin kelime hazinesinin okulda 6zellikle de Turkge dersindeki
okuma, dinleme, anlama, anlatma etkinlikleriyle zenginlestigini ifade eder. Bir 6grencinin
kelime dagarcigi daha c¢ok Tiarkge dersinde 6grendigi kavramlarla zenginlesir ve bu
zenginlesme diger dersleri anlamasinda ve basarmasinda da birinci derecede etkili olur.
Bu nedenle Turkge egitiminde kavram &gretiminin 6nemli bir yeri vardir. Bu sebeple
dlkemizin kalkinmasi ve gelismesi icin kavram kapasitesi gelismis bireyler yetistirmeye
onem verilmesi gerekmektedir. Tdrk¢e derslerinde kelime ve kavram kazandirma
etkinliklerine agirlik verilmeli, bu sayede okudugunu anlayabilen, kendini ifade edebilen,
etkili iletisim kurabilen, dil becerileri gelismis ve disinme glcu yukselmis bireylerin
yetistiriimesi saglanmalidir.

Kavramlarin ¢ocuklara herkes tarafindan kabul edilen tanimi ile 6gretiimesi
gerekmektedir. Bu 6gretim basitten karmagiga dogru bir sira takip etmelidir. Bir kavramin
tam olarak 6gretildigi, 6grenenin bu kavrami genelleyebilmesiyle anlasilir. Cok sayida
kavram oOgretilirken, bu kavramlara ait drnekler bir arada sunulmalidir. Kavramin olumlu ve
olumsuz drneklerinin tek tek verilmesi kavram ogretimini kolaylastirir. Karmasik yapida ve
Ozellikte olan kavramlarin &gretiimesi, daha basit tanimlara sahip kavramlarin
ogretilmesinden daha zordur. Bu nedenle kavram ogretiminin 6nemli bir niteligi 6gretilen
kavramin yapisidir. Kavramin yapisina gore egitim etkinligi hazirlanmalidir.

Kavramin ayirt edici Ozellikleri, kavram ogretimi Uzerinde etkili olan bagka bir
unsurdur. Kavramlarin ayirt edici Ozellikleri azaldikga Ogretilmesi de zorlagsmaktadir.
Taksonomik dizeyi yukseldikce kavramin ayirt edici olan ve olmayan 6zellikleri birbirine

yaklasir bu da karmasikliga sebep olur. Taksonomisi alt dizeyde olan bir kavram daha
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kolay Ogdretilir. Bu sebeple kavram 6gretiminde kavramlar 6gretilirken en alt dizeyden en
Ust dizeye dogru sira izlenmelidir. Kavramlarin en genel olandan en 6zel olana dogru
belirli bir hiyerarsi ile siralanmasi anlamli ve kalici 6grenmeyi kolaylastirir (Yiimaz, 2011).

Geleneksel kavram ogretiminde, 6grencilerin kavramlari kavramasindan ziyade
kavramlarin ezberletilmesi s6z konusu olmustur. Geleneksel egitim anlayisinda kavram
ogretimi; kavramin verilmesi, taniminin yapilmasi, tanimlayici ve ayirt edici 6zelliklerinin
verilmesi, kavrama dahil olan ve olmayan orneklerin verilmesi basamaklarindan meydana
gelmektedir (YOK/Diinya Bankasi, 1997°den akt., Aslan, 2012, s. 33). Bu yontem
timdengelim yontemi olarak da bilinmektedir. Kavram 6gretiminde kullanilan diger bir
yontem timevarim yontemidir. Bu yontemde 6gretmen, 6grencilerin, kavrama dahil olan
ve olmayan ornekleri inceleyerek kavramin ayirt edici 6zelliklerini belirlemelerini, bildigi
kavramlardan yola ¢ikarak genelleme yapmalarini istemektedir. Bu iki yontem dgretmenler
tarafindan siklikla tercinh edilmektedir. Ogretim ortaminda hangi yéntemin uygulanmasi
daha etkili olacaksa 6gretmen o yontemi tercih etmektedir. Ancak geleneksel yontemlerle
gergceklesen kavram ogretimi ozellikle soyut kavramlarin 6gretiminde etkili olmamaktadir.
Bu nedenle kavramlari somutlastiran dgretim yontem ve tekniklerinin kullaniimasi énemli
bir yere sahiptir. “Ogretmenler, dgrencilerin sinirsel olgunluk dizeylerini dikkate alarak
dizenleyecekleri 6grenme-0gretme ortamlariyla kavramlari daha Ust duzeylerde
o6grenmelerine yardim edebilirler” (Senemoglu, 2015, s. 521). Modern &gretim
yontemlerinin ilkeleri g6z 6nunde bulunduruldugunda o6gretmenlerin kullanabilecekleri
egitim materyallerine iligkin olarak bilgisayar destekli 6gretim yazilimlari, kavram haritalari,
¢alisma yapraklari, kavramsal degisim metinleri, anlam ¢6ziimleme tablolari, bulmacalar
drnek olarak gosterilebilir. Onemli olan, kavrami en dogru ve etkili sekilde bireye
kazandiracak etkinligi segmektir. Ogretim materyali bireyin duyu organlarina gok yonli etki
ettiginde o denli etkili olur.

Bu kapsamda, basarili bir egitimin gergeklestirilebilmesi igin bilginin hafizaya, uzun
sure kalacak sekilde, transferini saglayabilecek yontem-teknikler kullaniimalidir. Etkili bir
kavram ogretimi igin kullanilabilecek tekniklerden biri de uygun bir sekilde hazirlanmig

bulmacalardir.

2. 1. 4. Bulmaca Kavrami ve Egitimde Kullanimi

Yasadigimiz ¢ag bilgi ¢gagidir ve bilgi ¢caginda gelismis bir toplum olmanin dlgusu;
arastiran, duslnen, sorgulayan, bilgi Ureten ve bilgiyi hayatta kullanabilen bireyler
yetistirmektir. Bu 0Ozelliklere sahip olan bireyler sayesinde toplum gelismeye ve
kalkinmaya devam edecektir. Bu sebeplerle dil egitiminde kullanilabilecek yeni yaklagim,

yontem ve tekniklerin uygulanmasi; dgrencilerin hem duyussal hem bilissel hem de
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psikomotor becerilerini ayni anda gelistirebilecek etkinliklerin kullanimini gerektirmektedir.
Bireylerin bircok duyusuna ayni anda hitap ederek eglendirirken 6greten etkinliklerden biri
de bulmacalardir. Eglendirerek 6gretmenin ¢ok eski gegmisi distnulirse bulmacalarin her
yastan insanin ilgisini ¢eken, onlarin eglenirken &grenmelerini de saglayan “oyunlar”
oldugu fark edilir.

Tlrkge so6zllkte bulmaca, farkli sekillerde dizenlenen ve dlsundilren, aratip
buldurmay! amaglayan oyun (TDK, 2005) olarak tanimlanir. Bulmaca, farkl sekillerde
dizenlenebilen, eglendirerek 6drenmeyi saglayan bir oyun c¢esididir. Glnimuzde
¢ogunlukla gazete, gazete ekleri ve dergilerde yer alan bulmacalar her yastan insani
eglendiren bir ugrasi olmustur. Bulmacalar sayesinde bilgi kolay égrenilir ve akilda daha
uzun sure kalir. Hem edlenceli olan hem de bireyi disinmeye sevk eden bulmacalar
problem ¢6zme yetenedini artirmasi, dikkati artirmasi, beynin c¢alisma sistemini
gliclendirmesi 6zelligi sayesinde egitimde kullanilir hale gelmistir. Ogrenciler bulmaca
cozerken hem Kkeyifli vakit gecirmekte hem de vyeni kavramlari oyun igerisinde
o6grenmektedirler.

Kelime tabanli oyunlar olan bulmacalar teknik olarak, kelimelerin yazilacagi kutularin
bos (beyaz), diger kutularin dolu (siyah) renkle goésterildigi, dikey ve yatay sGtunlu bir
grafikten olusur. Bu grafigin yaninda dikey ve yatay situnlardaki cevap kelimelerin
taniminin ve/veya ipuglarinin yer aldigi soru listesi yer alir. C6zim asamasinda listedeki
sorularin cevaplari grafikteki her bog kutuya bir harf gelecek sekilde yazilir. Dikey ve yatay
dizlemde birbiri ile kesigsen kelimelerin harfleri ortak kullaniir (URL-1, 2017).
Bulunamayan cevaplar bu ortak harflerin yardimiyla tahmin edilmeye calisilir. C6zlcU ne
kadar ¢ok s6zcugu bulabilmisse ¢6ziime o kadar yaklasir ve keyif veren ayni zamanda da
bilgi edinmesini saglayan bir zamana sahip olmus olur. Her yastan insan seviyesine gore
hazirlanmis bu oyuna ilgi duyabilmektedir. Okul c¢agindaki ¢ocuklar igin kendi bilgi
seviyelerine uygun genellikle de islenen Unitede yer alan kavramlarin yer aldigi
bulmacalar olusturulmaktadir. Bu sayede 6grenci hem keyifli zaman gegirmekte hem de
bilmesi gereken kavramlari 6grenmektedir.

Bulmaca, oOzellikle son yillarda, egitim ortaminda sk sik faydalanilan
materyallerdendir ve daha c¢ok sdzel derslerde Ogrencilerin dikkatlerini gekici 6zellige
sahiptir. Sdzel faaliyetlerin yodun oldugu derslerde renkli, resimli, cizgili ve sekilli
bulmacalarin hazirlanmasi faydali olur. Bdylece 6grencilerin genellikle sikici buldugu
sozel dersler eglenceli hale gelir (URL-2, 2017). Ogrenciler tekdiize olmayan farkli
oyunlara kargi sempati duymaktadirlar. Bu yontem dogru kullanildiginda bulmaca

edlendirirken 6greten bir etkinlik haline gelir.
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Bulmaca yontemi uygulanirken 6gretmen ilk olarak 6gretmeyi amacladigi kavram
listesini tespit etmeli, sonrasinda, tespit ettigi kavramlari bulmacalarin igerisine
yerlestirmelidir. Ogrenciye bulmaca hakkinda bilgi verilmeli, nasil ¢dzilmesi gerektigi iyi
anlatilmali ve daha sonra etkinlige gecilmelidir. Bulmaca uygulamasi yapilirken égrencileri
gruplara bélmek ve her grubun kendi igerisinde ve verilen sirede bulmacalari gézmelerini
istemek sinif icerisinde bu oyunu bireysel olmaktan ¢ikip daha da eglenceli bir hale
getirmekte, &grencilerin  ekip ruhunu ve yapici rekabeti deneyimlemelerini
saglayabilmektedir. Gruplar belirlenirken bulmacada gegen kavramlarla ilgili bir 6n test
uygulamasiyla, o6grencilerin bilgi dulzeyleri belirlenip, bireysel notlar grup puanina
donustartlmelidir. Birbirine bagimli olmayan gruplari ¢alistirip, édnceden belirlenen sire
icerisinde bulmacalarin ¢ozulmesi beklenmelidir. Eger ogretmen gerekli gorurse
ogrencilerin gerekli kaynaklardan faydalanmasina muisaade edilmelidir (Tash, 2005).
Cunku gerek bireysel gerek grup uygulamalarinda kavramlari zor bulan 6grenciyi destek
alabilecegi bir kaynaga yonlendirmek onun ¢ézumsuzluk karsisinda basarisizlik duygusu
hissetmesinin de 6nune gececektir. Degerlendirme asamasina gecildikten sonra égrenci
gruplarinin, bulamadiklari kavramlari birbirleri ile bilgi aligverisine girerek tartismalarina
misaade edilmeli, bdylece onlar i¢cin hem 6grenebilecekleri hem de eglenebilecekleri bir
sinif atmosferi olusmasina katki saglanmalidir. Bunlari yaparken &gretmen dogru
cevaplari son ana kadar agiklamamali ve bu suregte sinif kontrolliint kaybetmemelidir.

Bulmaca seven o&grencilerin ilgisini ¢ekmek, sevmeyenlerde ilgi uyandirmak
amaciyla bulmacayi 6grenci ya da 6grenci gruplarina hazirlatmak da kavram ogretiminde
etkin bir yol olarak kullaniimaktadir. Hem hazirlayanlar hem de c¢o6zenler bulmacayi,
6grenmenin araci olarak gérmektedir. Bulmacalar é6grenmenin etkin bir aracidir ki bunu
ogretmenlerin bulmacalari egitim araci olarak kullanmalarindan anlayabiliriz (Swift, 2009).
Bu sebeple bulmacalarin egitimde yer almasi faydaldir.

Ders igerisinde kullanilan bulmacalar, her sinif seviyesine goére; belli bir konuda
olabilecegi gibi, ders igerigine gore de duzenlenebilir (Sahin, Karadiz, Kirkkilig, Goger,
Sahin, Coskun, Akyol, Gunduz, Ungan, Simsek ve Temur, 2014, s. 226). Bulmaca her
derste her bigcimde duzenlenip, uygulanabilir. Grup c¢aligmalarinda kullanildiklarinda
odrencilerin arkadaslarindan yardim almasi saglanabilir. Grup c¢alismasi seklinde
uygulanan galismalarda ogrenciler igbirlikgi ortamda severek, ilgi duyarak, arkadaslari ile
fikir algverisinde bulunarak kalici 6grenmeye ulagabilirler. Bu nedenle bulmacalar
derslerde kolaylikla kullanilabilecek etkinliklerdendir.

Bulmacalar ve bilgi politikasi Uzerine bir calisma yapan Swift (2009), goérisme
yaptigi kisilerden birinin, bulmaca ¢ézmenin glnlik yasamda ona dili yeniden insa ettirdigi

iddiasinda bulundugunu, dile getirir. Dilin molekullerden olustugunu ve bulmaca ¢dézmenin
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molekdlleri atomlara, protonlara ve elektronlara, yani gergekligin en klglk parcasina
ayirmaya yardim ettigini ifade eder. Bulmaca ¢dzmek bazilari i¢in oldukga keyifli bir
aktivitedir. Bulmaca c¢ozmekten vazgecemeyen, bunu bir bagimhlik haline getirmig
insanlar da mevcuttur. Bulmaca ¢6zmek insani eglendirir, eglendirirken dislndirdr,
kelime ve kavram kapasitesini artirir. Altintas (1998), Akkan (2005), Tash (2005), Songur
(2006), Gurdal ve Aslan (2011), Aslan (2012), Aydemir (2012), Kaymakgi (2012), Tikbas
(2011), Crossman ve Crossman (1983), Wise (2003), Franklin, Peat ve Lewis (2003),
Sivagnanam ve digerleri (2004), Gomez ve Scher (2005), Weisskirch (2006), Kalyani
(2007), Berry ve Miller (2008), Olivares ve digerleri (2008), Saxena ve digerleri (2009),
Shah, Lynch ve Macias (2010), Merrick (2010), Whisenand ve Dunphy (2010), Martinez
ve Parra (2011), Gaikwad ve Tankhiwale (2012) arastirmalarinda bulmacalarin insanlar
Uzerindeki olumlu etkisinden s6z etmektedirler. Bu nedenle bulmacalar egitimde de sik¢a
yararlanilan bir materyal haline gelmistir.

Berry ve Millera goére bulmacanin egitimde kullaniminin yararlari su sekilde
siralanabilir:

1. Cagdas bir teknik olarak faydalanilabilir.
Dersleri eglenceli kilar.
Etkilesimli bir tekniktir.

Ogrenmenin degerlendirilebilmesini saglar.

o M 0N

Yeni kavramlari 6grenmede yararlanilabilir (Berry ve Miller, 2008).

Bulmacalar yalnizca gunluk kullanilan kelime ve kavramlari 6grenilmesini saglamaz,
ogrenci Eski Turkce kelimeleri de bulmacalar sayesinde 6grenebilir ve glindelik hayatinda
kullanabilir. Bu sayede birey, kiltiriine karsi yakinlik duyar ve dil sevgisi edinir. Diger
yandan bulmaca ¢6zmek yoluyla yabanci dillerden kelimeler de &grenilebilir.
Bulmacalarda siklikla sorulan es anlam sorulari, bireylerin dil bilgisi egitimine, yabanci
dildeki kelimelerin Turkge kargiliklarinin buldurulmasi ise dil varliginin gelisimine katkida
bulunur. Bu sebeple 0Ozellikle eski Turkge kelimelerin kazandirilmasinda, yabancilara
Tarkce 6gretiminde, es anlam kazandirma ¢alismalarinda bulmacalar siklikla kullanilabilir.

Turkge dersi konularina goére duzenlenmis bulmacalar; 6grencilerin konulari daha iyi
anlamasini, bilgilerinin kalici olmasini, okuma-yazma, butlnsel ve pargalayarak disinme,
problem c¢6zme gibi farkli disinme kabiliyetlerinin artmasini saglar (URL-3, 2017).
Bulmacalara derslerde daha cok yer vererek yeni Ogrenilen kavramlarin 6grencilerde
pekistiriimesi saglanir. Bu sayede 6gdrenciler 6grenirken keyifli vakit gecirir ve derse karsi
tutumlarinda da bir farklilik meydana gelir.

TDK 2009 yilinin Mart ayinda, insanlarin s6z varligini zenginlestirmek i¢in Guzel

Tlrkge Bulmacasi (S6zbul) projesi baslatmistir ve bu proje ilgiyle takip edilmistir. S6zbul,
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iceriginde gunun so6zl, bir yazim kurah, yabanci kelimelere TDK'nin onerdigi Turkge
karsilik ve atas6zu/deyimin bulundugu, elektronik postayla Ucretsiz olarak gonderilen bir
uygulamadir. Bu uygulama sayesinde Uye olan herkes, uzman Kkisilerce hazirlanan
bulmacalara erisebilmektedir. Sunulan bulmacalar Turkge egitiminde, kelime dagarcigini
zenginlestirme amaglarina uygun olarak ilkégretim mufredatinda kullanilabilir niteliktedir.

TDK Bagkani Prof. Dr. SUkrG Haluk Akalin, Sézbul ile ilgili olarak; hayatini yalnizca
300 kelime ile surduren insanlarin var oldugunu, ilkdgretim asamasinda bir 6grencinin
yaklasik 900 kelime kullanarak konustugunu, Tirkgenin kullanilmasi konusunda yasanan
en biyilk olumsuzlugun yetersiz sdz varligi oldugunu belirtmektedir. insanlarin bu kadar
az sayida kelime ile konusup yazarken kelimeleri birbirine de karistirdiklarini, bulmaca
tutkunlarinin sayisinin fazla oldugunu ve bulmacanin da kelime dagarcigini artirmada
onemli bir arag oldugunu dile getiren Akalin, TDK’nin, bulmaca tutkusunu Turkgenin lehine
gcevirme gabasina isaret etmektedir (URL-4, URL-5, URL-6; 2017). Buna gore katilimcilar
So6zbul projesiyle hem bulmaca tutkularini doyuracak hem de Turkge kelime birikimleri
artacaktir. Bu proje ile kelime dagarcigi dusik olan bireylere ulasiimak istenmistir. S6zbul
projesi bulmacalarin Kigilerin kavram ve kelime birikimlerini artirmasinda, onlara gunluk
yasamlarinda daha etkili iletisim kurmalarini saglayacak s6z varlidi kapasitesi
saglamasinda ne kadar etkili oldugunun bir gostergesidir.

“Kultir, Egitim ve Kiiltiir Ekonomisi Kapsaminda Bulmacalarin islevleri’ne iligkin bir
tez hazirlayan Tikbas (2011, 2016)a goére bulmacalar ayrica, hem bir kultar egitimi
aracidirlar hem de aktarim ve tuketim ortamlarinin genisligi ve kisi sayisi dikkate
alindiginda kultdr egitimi sirecinde etkili bir konumda yer almaktadirlar. Bulmacalar
yalnizca kavram birikimini artirmakla kalmaz, kdltur aktarimina da katkida bulunur.
Bulmacalarda yer alan farkh kultirel ddeler, bulmaca ¢dzenlerin kiltlrel birikimlerinin
artmasini saglar.

Bulmacalarin egitimdeki yararlarina genel olarak bakacak olursak; s6zel derslerde
ogrencilerin dikkatini rahatlikla ¢ekebilen, dersleri eglenceli hale getiren, eglendirirken de
Ogreten, bilginin kolay 6grenilmesini saglayan, ogrenilen bilginin akilda kalis sudresini
uzatan, problem ¢ézme yetenedini artiran, bireyi dusinmeye sevk eden, beyin sistemini
gugclendiren, dil sevgisi kazandiran, kultir aktarimina katkida bulunan, kelime ve kavram

kapasitesini artiran bir oyundur. Bu sebeple bulmacalarin egitimde siklikla kullanilabilir.

2.1.5. Bulmacanin Tarihgesi

Modern bir tiir olan bulmaca, gelistigi kiiltiiriin ve cografyanin dili olan ingilizcede st

baslik olarak crossword kelimesiyle karsilanir. Bu terim bulmacanin hemen her tiriine
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karsilik gelecek sekilde bugun de kullanilmaktadir. Turkgede ise kavram ust baglik olarak
bulmaca olarak adlandiriimistir.

Bulmaca terimi (crossword) ilk olarak 1862’de Amerika Birlegik Devletleri'ndeki Our
Young Folks’ta kullaniimistir. Kare bulmacalar 1873'te Aziz Nicholas dergisinde gordimus,
14 Eylil 1890'da ise italyan dergisi Il Secolo lllustrato della Domenica'da Giuseppe Airoldi
tarafindan tasarlanmig ve "Per passare il tempo" adiyla yayinlanmigtir (URL-7, 2017).

Tardn yayginlagsmasi ve Ozelliklerinin belirginlesmesi 20. yuzyilin baslarinda
gerceklesir. ingiltere’'nin Liverpool sehrinde bir gazeteci olan Arthur Wynne, 21 Aralik
1913'te New York Dulnyasr'nda, turin oOzelliklerinin ¢cogunu bugin bildigimiz sekliyle
somutlastiran bir “kelime bulmaca” (word-cross) yayinlamistir. Bu bulmaca, bugln
kullandigimiz anlamiyla ilk bulmaca olarak ve Wynne da bu bulmacanin mucidi olarak
kabul edilir (URL-7, URL-8, URL-9, URL-10; 2017). Bulmacayi icat etmesine vesile olan
olay editorin Wynne'dan pazar ekinin eglence boélimine “bir seyler” eklemesini
istemesidir (URL-11, 2017). Wynne surecte, dairesel bulmaca da dahil olmak tzere farkl
bulmaca sekilleri denemis fakat sonunda bugiin kullandigimiz dikdértgen seklinde karar
kilmistir (URL-10, 2017). Wynne’in bulmacasi elmas seklindedir ve yapilmasi gereken tek
sey bosluklari cevaplarla doldurmaktir. Buglnki siyah kareler ise o ddnemlerde
bilinmediginden kullanilmamistir (URL-9, 2017).

Bulmacanin ¢esitleri, zorluk derecesine bagl olan tipleri uUlkeden ulkeye farkh
gelismeler goéstermistir. Amerika’da bulmacanin Gg¢ tipi kullanimistir. Hizh, sifreli ve
sadece birinci sinif ¢ozicller icin slper sifreli. Hizli tlr basit olarak distnilse de bu
durum her zaman igin gecerli olmamistir. ClUnkld bir ipucunun cevabi basitce “draw”
olabildigi gibi bu kelimenin bircok esanlamlisi da bu bogluga uygun olabilmekteydi. Sifreli
ve super sifreli bulmacalar ise ciddi ¢gaba gerektirmekteydi (URL-9, 2017).

ilk bulmacalar, ¢dzimii basit talimatlar icermekteydi. 1930’larin sonlarina
gelindiginde, Ingiliz cinaslari, anagramlar ve sifreli kelime oyunlari ipucu olarak ortaya
cilkmaya baglamis ve tir olgunlasarak bugunku bulmacalar ortaya ¢ikmistir. Telegraph’in
bulmaca arsivine bakildiginda; yalnizca ipuglarinin basitten sifreliye donustigu degil,
glncel gelismeler ve olaylarin da ayni duzeyde ilerledigi ortaya g¢ikmaktadir (URL-10,
2017).
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Sekil 1. Arthur Wynne’in 21 Aralik 1913’te hazirladid1 6zgun bulmaca (URL-8, URL-

11; 2017).

2.3. What bargam hunters enjov 6-22. What we all should be
4-5. A wntten acknowledgment 4-26. A day dream
6-7. Such and nothing more 2-11. A talon

10-11. A bird 19-28. A pigeon.

14-15. Opposedto less F-7. Part of vour head

18-19. What this puzzle is 23.30. A niver in Russia

22-23. An animal of prey 1-32. To govern

26-27. The close of a day 33-34. An aromatic plant

28-29. To chude N-8. Afist.

30-31. The phoral of is 24-31. To agree with
8-9. To cultivate 3.12. Part of a ship

12-13. A bar of wood or iron 20-29. One

16-17. What artists learn to do 5-27. Exchanging

20-21. Fastened 9-25. To sk in mud

24-25. Found on the seashore 12-21. A boy

10-18. The fibre of the gomut palm

Sekil 2. Arthur Wynne’in 21 Aralik 1913’te hazirladigi bulmacanin sorular (URL-8,
URL-11; 2017).

Tdrin gazete ve dergilerde goérdigu ilgi bagimsiz bulmaca kitapgiklarinin
yayimlanmasina da yol agmistir. ilk bulmaca kitabi Simon ve Schuster tarafindan 1924'te
yayinlamistir. “Yaninda bir kursun kalem bulunan bu tuhaf gérinimli kitap” ¢ok ilgi ¢ceker
ve bulmacalar 1924 yilinin ¢ilginhgi haline gelir (URL-7, URL-8, URL-9; 2017).

Bulmacanin gérdigu yogun ilgi o dénemlerde bu konuda farkl goéruslerin ortaya
cilkmasina da sebep olmustur. Bulmacayi kelime dagarcigini artiran, beyni caligtiran, bog
zamanlari degerlendiren faydali bir ugras olarak goérenlerin yani sira onu

olumsuzlayanlarin varligi da dikkat ¢eker. Bu olumsuz bakis agisina gére bulmacalar
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zaman kaybina neden olan ilkel bir heves, gelip gecici bir moda, entelektlel degeri
olmayan bir ¢ilginliktir. Baslangigta bazilari bulmacayi telasla izlemis ve bazilari da gegici
bir heves olacagini disinmistir. 1924'te The New York Times, bulmacanin bir oyun ya
da spor olmadigini sdyleyerek bulmacayi ilkel bir beyin egzersizi olarak nitelendirir (URL-
8, URL-12; 2017). Bulmaca caligmalarini deneyen bir din adami bulmacayi “gcocuksu bir
zihniyet isareti” olarak adlandirir ve “insanlarin bulmacalarla ugragmalarinin herhangi bir
entelektiel deger tagimadigini” dile getirir. Ayrica 1925'te Time Magazine, belli basl
dokuz Manhattan gunlik gazetesinin ve diger on doért blylk gazetenin bulmaca
yayimladigini ve “Bulmaca c¢ilginligi Haziran’da sona erecek” ya da “bulmaca cilginhigi
devam edecek” seklinde zit gorislerin savunuldugunu ifade eder. 1925'te New York
Times, The New Republic’in bulmacalarla ilgili elestirisini glindeme getirerek bulmacalarin
zararl olup olmadiginin hendz bilinmedigini fakat bu c¢ilginligin suratle azaldigini ve bir
sire sonra tamamen unutulacagini dile getirir. 1929’a gelindiginde bulmacalarin
modasinin gectigini belirtir. 1930°da bir muhabir The Times of London ve New York
Times’in, bulmacalarin cazibesine kapilmayan nadir gazeteler olduklarini séyler. Ayni
muhabir, bulmaca cilginliginin gectigini fakat hala hava tahminlerini takip eder gibi
bulmaca takip eden insanlarin var oldugunu da belirtir. New York Times, 1942 yilina kadar
bulmaca yayimlamaz. Bugun ise New York Times bulmaca konusunda en ¢ok ragbet
go6ren yayindir. Bugiin Amerikan gazetelerinde yer alan ve ¢evrimici ortamda dagitilan ve
ragbet goren bircok bulmaca kitabi vardir. C6zUmu en zor ve saygin bulmacalari New
York Times gazetesi yayimlar (URL-8, URL-12; 2017).

New York Times’ta 1942-1969 vyillari arasinda goérev yapan ilk bulmaca editéri
Margaret Ferrardir. Margaret Ferrar, 27 yil boyunca her Pazar gini yayimlanan
bulmacalarin editérliginid yapmis ve bulmacalarin kalitesini artirarak titiz diizenlemeler
gerceklestirmistir. Daha sonra gorevi Will Weng ve sonrasinda da Eugene T. Maleska
devralmistir. Will Weng, bulmaca ipuclarina samimi bir mizah katmis ve temalara daha
fazla kelime eklemistir. Eugene T. Maleska, Dogu Bronx'ta okul mufettisidir; opera ve siiri
sevmektedir, bulmacalara yeni bir kultir ve ciddiyet getirmistir. 1993’ten beri ise bulmaca
editorliguna Will Shortz yapmaktadir. Will Shortz, gunlik bulmacaya yeni yazarlar
eklemis, fiyatlari artirmig, katkida bulunanlarin kapsamini genisletmis ve daha eglenceli
temalar ve ipuglari eklemistir. 1978’de Will Shortz Amerikan Bulmaca Turnuvasini kurmus
hatta yonetmistir. Amerikan Kare Bulmaca Turnuvasi hala Will Shortz ydénetiminde devam
etmektedir. Bulmaca severler bu etkinlik i¢cin 6zel olarak olusturulan sekiz 6zgun bulmaca
ile micadele ederler. Puanlama dogruluk ve hiz temel alinarak yapilir. Odiiller 5000
dolardan buyuk olan 6dul de dahil olmak tzere yirmiden fazla kategoride verilir. En yakin
turnuva tarihi ise 24-26 Mart 2017°dir (URL-8, URL-12; 2017).
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1996'da New York Times, bulmacalarini ilk kez elektronik ortamda sunmustur.
Bulmacaseverler bu sayede minibulmaca, variety bulmaca, aylik bulmaca ve daha
fazlasini ¢gevrimici ¢ézme imkanina kavusmuslardir (URL-8, 2017). Bu arada bulmacalarin
gundelik hayata kadar sizmasi onlarin ne kadar populerlestigini géstermesi bakimindan
dikkat ceker. Ornegin 1998'de bulmaca editérii Will Shortz'in yardimiyla 27 yasindaki
Avukat Bill Gottlieb, 24 yasinda hukuk 6grencisi olan kiz arkadagi Emily Mindel'e evlenme
teklif etmistir ancak bu, siradan bir teklif degildir. Bayan Mindel, Bob Klanh tarafindan
olusturulan bulmacayi ¢ézerken, bulmaca metni ile evilenme teklifi almistir (URL-8, 2017).
Bir baska ornek ise bir film platosunda gergeklesir, bulmacalar hakkinda bir belgesele
ihtiyac duyulur. 2006’da Patrick Creadon’in yonettigi Wordplay adli bir belgesel film
yayimlanmistir ve New York Times bulmaca editéri Will Shortz, bulmaca kurucusu Merl
Reagle ve daha bircok bulmaca ¢dzlicisl ve yapimcisi bu filmde yer almistir (URL-8,
URL-13; 2017).

2008'de New York Times’in Wordplay adli gunlik bulmaca blogu aciimistir. Yine
ayni yil Will Shortz ve yapimci Merl Reagle, meshur ¢izgi film The Simpsons’un 20. sezon
6. boliminde yer almiglardir. 2014’te dijital bulmaca editoérii Joel Fagliano tarafindan
mobil ¢ag icin mini bulmacalar tasarlanmig, 2006 yilinda ise yine New York Times 50x50
boyutunda en buyuk bulmacay yayimlamigtir (URL-8, 2017).

Diger yandan bulmaca kitapgiklarinin yayimi da devam etmektedir. irili ufakli sayisiz
bulmaca kitapgiginin yani sira Simon ve Schuster da 1924’te baglattiklari bulmaca kitabi
serisini John M. Samson editérliginde yayinlamaya devam etmislerdir. Ozgin seri
258 kitapla birlikte 2007°de sona erer. 2008'den bu yana dev seriler halinde yilda U¢ kez
¢ikmaktadir ve bu kitaplarin her biri 300 bulmaca igerir (URL-7, 2017).

Taran Tarkiye'ye gelmesi 20. ylzyilin ilk geyreginin sonunda gergeklegir. Turkiye'de

ilk bulmaca 1925 yilinda Resimli Mecmua’nin dérdincu sayisinda yayimlanmistir:
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Sekil 3. Resimli Mecmua, 1925, Sayi:4 (Pekin, 2003’ten akt.,Tikbas, 2011, s. 11).

Tarkiye’de yayimlanan en eski bulmaca dergisi Hisni Gdékgen’in yénetiminde 1
Eylil 1979'da yayimlanmaya baslayan “Cézimliu Bulmaca” adl dergidir (URL-14, 2017).
Hisnl Gokgen, bulmaca dergisine onculik eden esi Aynur Hanim'in vefatindan sonra
dergiyi kapatmak ister. O tarihlerde Pazar Bulmaca adh bir dergi yayimlayan Selim Aydin,
dergiyi devralmayi Onerir. 1989 yilinda devir iglemleri tamamlanir ve Selim Aydin,
Gokgen'in C6zumlu Bulmaca ve Cep Bulmaca adli iki dergisini devralir. Bugun bu iki dergi
Go6zumlu Cengel Bulmaca ve Cep Bulmaca Cengel adiyla yayinlanmakta ve kinyede

Aynur ve Husnu Goékgen'in isimleri kurucu olarak anilmaktadir (URL-15, 2018).
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2. 1. 6. Bulmacalarin Yapi ve Turleri

Bulmaca turleriyle ilgili olarak kargimiza c¢ikan kayda deger bir galisma Fadime
Tikbag'in gazete, dergi, kitap ve internet ortamlarindaki bulmaca tirlerini siniflandirarak
hazirlamis oldugu “Kultir, Egitim ve Kiiltir Ekonomisi Kapsaminda Bulmacalarin islevleri”
isimli yuksek lisans tezidir. Tikbas (2011) bulmaca turlerini Sekil Agisindan Bulmacalar ve
Tidr Acisindan Bulmacalar olmak Uzere iki baslik altinda incelemis olup tezin 15-21

sayfalari arasinda 7 sayfalik bir hacimde yer alan bu siniflandirma soéyledir:

2. 1. 6. 1. Sekil Agisindan Bulmacalar

Bulmacalar sekil bakimindan klasik, isveg tarzi, cizgili ve simetrik kare bulmaca

olmak Uzere 4 bigcimde ele alinmigtir:

2.1.6.1.1. Klasik Kare Bulmaca

Sekil 4. Klasik kare bulmaca 6rneg@i (URL-16, 2018).

Farkli alanlarla ilgili sorularin cevaplarinin kare veya dikdortgen seklinde tablodaki
bos kare kutulardan her birine bir harf yazilmasi suretiyle ¢6zildigi bir bulmaca taridar.
Cevaplar soldan sada ve yukaridan asagiya yer alacak sekilde tabloya yazilir. Sekil
icindeki numaralar ipuglari veya tanimlarin yerini belirtir. Bulmacanin boyutu keyfi olarak

farkh 6lgulerde belirlenebilir.
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Sekil 5.Isveg tarzi kare bulmaca 6rnegi (URL-17, 2018).
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Turkiye’de c¢engel bulmaca olarak bilinen bu tirin kullanimi ¢ok yaygindir. Okur,

capraz bulmacadaki uzun sorulari okumak yerine diyagramin igindeki kisa sorulari tercih

eder (URL-14, 2017). ipuclari kareler icerisindedir ve cevabin yazilacag yeri gosteren

oklar vardir.

2.1.6. 1. 3. Cizgili Kare Bulmaca
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Sekil 6. Cizgili kare bulmaca 6rnegi (Aydemir, 2012, s. 19).
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Klasik bulmacalardan farkl olarak kelimeleri birbirinden ayiran siyah kareler yerine

kalin gizgiler vardir.

2.1.6.1. 4. Simetrik Kare Bulmaca

8|9 |10|11 (1213|1415

wmqmmhmna.
-
)
[/
£
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10
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13

14

15

Sekil 7. Simetrik kare bulmaca 6rneg@i (URL-18, 2018).

Simetrik kare bulmacanin kare bulmacadan farki, karelerin simetrik olarak
dizenlenmis olmasidir. 15x15, 17x17, 19x19, 21x21 ve 23x23 boyutlarinda hazirlanir. En

kisa kelime u¢ harften meydana gelmelidir.

2. 1. 6. 2. Tur Agisindan Bulmacalar

Bulmacanin tir bakimindan da birgok ¢esidi vardir. Tikbas (2011); cesitli gazete,
dergi ve internet sitelerinde yer alan bulmaca turlerini analiz etmis ve bulmaca turlerini

sdzcuk ve sayl-mantik bulmacalari olmak Uzere iki baslik altinda toplamistir.

2.1.6.2.1. Sozciik Bulmacalari

Anagram Bulmaca
Artan S6zcuk
Bes Kare Bulmaca

Buyuk Cengel

© N w D PE

Capraz Bulmaca



10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.

Cengel Bulmaca
Deyim Bulmaca

Dev Simetrik Bulmaca
Dortlik Bulmaca

Gul Bulmaca

Harflerle Oynayalim
Hece Bulmaca

Kare Bulmaca (Gtincel, Olay, Uzman Bulmaca):

ikili Oyun Bulmaca
ingilizce Bulmaca
Kelime Turet

Kelime Yerlestirme
Kripto Bulmaca
Lineer Bulmaca
Mozaik Bulmaca
Nostaljik Bulmaca
Okur Bulmaca

Parcall Bulmaca
Petek Bulmaca
Resimli Kare Bulmaca
Resimli Kelime

Sakh Sézcuk

Sarmal Bulmaca
Simetrik Kare Bulmaca
Simetrik Kod Bulmaca
Sozcik

Sbézcuk Bulmaca
Soézcuk Merdiven
Sozcuk Yerlestirmece
Sifreli Bulmaca

Sifreli Haber Bulmaca
Tlnel Kare Bulmaca

Zincir Bulmaca
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N

. 1. 6. 2. 2. Sayi1-Mantik Bulmacalari

Abecesel Baglanti
Aritmetik Oyunu
Capraz Toplamlar
Cocuklar Oyunu
Futoshiki Bulmaca
Kakuro Bulmaca
Kare Karalamaca

Kenken

© © N o g bk~ DN PRE

Labirent Bulmaca

=
o

Mantik Bulmaca

[EEN
[ERN

. Nokta Bulmaca

=
N

. Samurai Bulmaca

=
w

Sayi Avi

=
o

Sayi Bulmaca

=
o

Say! Egleme

=
IS

Sayi Labirenti

=
\‘

. Sayl1 Mantigi

=
®

Sayi Yerlestirmece

=
©

Slitherlink Bulmaca

[N
©

Sudoku Bulmaca

N
[y

. Sifreli Resim

N
N

. 7 Fark Bulmaca

2. 1. 7. ilgili Aragtirmalar

Bu bdlimde bulmacanin egitimde kullanimi GUzerine yapilmig ulasabildigimiz
calismalar Yerli ve Yabanci Dillerdeki Calismalar olmak lzere iki baglk altinda kisaca

tanitiimis ve bu tezle ilgisi bakimindan degerlendirilmigtir.

2.1.7.1. Yerli Cahigmalar

Altintas (1998), llkégretim Okullari 4. Sinif Fen Bilgisi Ogretiminde Arag-Gereg
(Deney Yapraklari) ve Bulmaca Tekniginin Ogrencilerin Akademik Bagarisina Katkisi adli
yuksek lisans galismasinda; 90 kisilik 4. sinif 6grencilerine 6n test - son-test, kontrol
gruplu deneysel calisma yapilmis, kontrol grubuna klasik anlatim yéntemi deney

grubundaki &6grencilere ise deney vyapraklari ve konu sonunda bulmaca teknigi
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uygulanmistir. Bulmacalar dnite icindeki konularin sonunda &grencilere 6dev olarak
verilmistir. Arastirmanin sonucunda arastirmaci, iki grubun arasinda én test — son test
basari ortalamalari bakimindan olumlu bir fark tespit etmigtir.

Akkan (2005), Matematik Ogretiminde Bulmaca Etkinliginin Ogrenci Basarisina
Etkisi adli ylksek lisans tezinde deneysel bir calisma yapmistir. Bu arastirmada; bulmaca
etkinliginin, ilkégretim birinci kademedeki 6grencilerin matematik dersindeki basarilarini
nasil etkiledigini incelemeyi amaclamistir. On-test, son-test kontrol gruplu arastirmada
birbirine denk 4. sinif 6grencilerinden kontrol grubunda 30, deney grubunda ise 32 édrenci
yer almistir. Arastirmaci, 6lcim yapmak amaciyla 6n-test, son-test ve basari testi
uygulamistir. Arastirmanin  sonucunda bulmaca tekniginin, o6grencilerin 6grenme
duzeylerini olumlu yonde etkiledigi ve ogrencilerin ders c¢alisma isteklerini artirdigi
sonugclarina ulasiimistir. Calismada bu teknigin 6grencilerin 6grenme eksiklerini ve hig
ogrenemedikleri bilgilerin tespit edilmesini ve bu eksiklerin tamamlanmasini sagladigi dile
getirilmigtir.

Tasl (2005), 4-7. Sinif Sosyal Bilgiler Programi Uniteleri ile llgili Kavram
Bulmacalari Ornekleri adli makalesinde; ogrencilerin ezberledikleri kavramlari bir stre
sonra unuttuklarini, Unitede gec¢en kavramlarin onlara grup yarismalariyla ve oyunla
kazandirildiginda ise daha kalici sekilde 6grendiklerini ortaya koymaktadir. Arastirmaci,
On-test, son-test kontrol gruplu deneysel arastirmasinda; Unitede gegen kavramlarin
listesini hazirlayip bunlari bulmaca igerisine gizlemistir. Daha sonra bu bulmacalar is
birlikli 6grenme ortaminda 6grencilere uygulanmistir. Arastirmanin bulgulari neticesinde
arastirmaci; kavram bulmacalari ile g¢alisan dgrencilerin, bu slregte kavrami yalnizca
ezberlemek vyerine birtakim c¢alismalardan gegerek birey ve grup sorumluluguyla
somutlastirarak 6gdrendigini, kendisinin bildigi seyleri grup arkadaslar ile paylasarak
6grenme seviyesini de artirdigi sonuglarina ulagmistir.

Songur (2006), Harfli ifadeler ve Denklemler Konusunun Oyun ve Bulmacalarla
Ogrenilmesinin Ogrencilerin Matematik Basari Diizeylerine Etkisi adl yiksek lisans
galismasinda deneysel bir arastirma yapmistir. Yapilan c¢alismada matematik dersi
oyunlarla ve bulmaca ile iglenerek bu uygulamalarin ilkégretim 8. sinif 6grencilerinin
bagarisi ve égrenen bilgilerin kaliciig izerindeki etkisi incelenmigtir. On-test, son-test
kontrol gruplu arastirmada birbirine denk 8. sinif 6grencilerinden 46’s1 kontrol grubunda
yer alirken, 44’0 ise deney grubunda yer almigtir. Arastirmanin bulgulari neticesinde
arastirmaci oyun ve bulmacalar ile islenen matematik dersinin diz anlatim ile islenen
matematik dersine gore 6grencilerin hatirlamalarini kolaylastirdigi, derse karsi tutumlarini

olumlu yoénde etkiledigi ve basarilarinin arttigi sonuglarina ulasmistir.
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Gurdal ve Aslan (2011), Oyun ve Bulmaca Etkinlikleriyle Yabancilara Tirkce Kelime
Ogretim Yéntemi adli makalesinde Tiirkge kelimeleri yabancilara oyunlar ve bulmaca ile
Ogretme yontemlerini aciklamistir. Arastirmacilar, yabanci bir dildeki kelimelerin
ogretiminde 6grencinin gudulenmesini saglamak igin oyun benzeri ¢galigmalara siklikla yer
verildigini dile getirmis, Turkge kelimelerin yabancilara pratik ve etkili bicimde 6gretiminin
saglanmasi igin ilgili calismalari incelemis, oyun ve bulmaca yontemi Uzerinde durmustur.
Elde edilen bulgular neticesinde oyun ve bulmaca etkinliklerinin sinif igi 6grenmeyi
tekdlzelikten kurtardigi, 6grenmeyi olumlu olarak etkiledigi, 6grencilerin derse ilgilerini
artirdi§yi ve yaparak yasayarak 6grenmelerini sagladigi sonuglarina ulasiimistir.

Aslan (2012), 8. Sinif T.C. Inkildp Tarihi ve Atatiirkgiiliik Dersi Kavramlarinin
Ogretiminde Bulmacalarin Ogrenci Basarisina Etkisi adli yiksek lisans calismasinda, ilgili
dersin Atatirkgilik Unitesindeki kavramlarla ilgili bulmaca etkinlikleri hazirlayarak,
bulmacalarin 6grenciler Uzerindeki etkisini incelemistir. Arastirmaci kontrol grubunda
anlatim yontemi kullanirken, deney grubunda ise bulmacalarla kavram o6gretimi ile ders
islemistir. Arastirmasinda birbirine denk 8. sinif 6grencilerinden kontrol grubunda 18,
deney grubunda 18 dgrenci ile galismasini gerceklestirmistir. Arastirmanin sonunda,
bulmaca teknigi ile gerceklestirilen kavram 6gretiminin, anlatim teknigine goére daha etkili
bulundugu sonucuna ulagiimistir.

Aydemir (2012), Cevrimigi Bulmaca Kullaniminin Ogrencilerin Akademik Basarisina
ve Ogrenmenin Kaliciligina Etkisi adli yiksek lisans ¢alismasinda, 6grenmenin kalicihgini
saglamada ¢evrimici bulmaca kullaniminin etkisini incelemistir. Arastirmaci; gelistirilen bu
sistem sayesinde 6gretim elemaninin derse girmeden 6énce isleyecedi konunun tekrarini
yapma imkani buldugunu, konuya ait soru ve cevaplari sisteme girdiginde, sistemin
konuya en uygun bulmacay Urettigini belirtmistir. Daha sonra 6gretim elemani tarafindan
sisteme tanimlanan 6grenciler, kullanici adi ve sifreleri ile sisteme girerek bulmacayi
¢6zmis ve vermis olduklari hatali cevaplara aninda doénut almislardir. Arastirma 10. sinif
ogrencileri Uzerinde kontrol ve deney gruplarinin denk oldugu 60 6grenci Uzerinde
yapilmig, kontrol grubunda 6gretim geleneksel yontemle yapilirken, deney grubunda ayni
yontemin yani sira Gevrimici Bulmaca Sistemi de kullaniimigtir. Aragtirmanin neticesinde
bulmaca sistemi ile gergeklestirilen 6gretimin, geleneksel yonteme gore anlamli bir farklilik
yarattigl saptanmistir.

Kaymakgi (2012), Sosyal Bilgiler Dersinde Bulmaca Kullaniyorum adli makalesinde,
bulmacanin Sosyal Bilgiler dersinde nasil kullanilabilecegini incelemis, doért farkh konuda
dort farkh bulmaca gelistirerek 6grencilere uygulamistir. Calismanin sonunda bulmaca

¢dzen dgrencilerin daha aktif oldugunu hatta edlenerek 6grendiklerini saptamistir.
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Kizil (2015), Sosyal Bilgiler 6. Sinif ‘Ulkemizin Kaynaklari’ Unitesinin Kavram
Bulmacasi Etkinlikleri Yoluyla Ogretiminin Akademik Bagari Uzerindeki Etkisi adl yiksek
lisans calismasinda kavram bulmacalarinin ddrencilerin akademik basarisi Uzerindeki
etkisini incelemistir. Arastirmaci, 22 ders saati siren galismasini birer kontrol ve deney
grubundan olusan 42 6grenciyle gergeklestirmistir. Kontrol grubunda mevcut programa
uygun tekniklerle égretim yapilirken, deney grubunda igslenen konular kavram bulmacasi
etkinlikleriyle sOrdartlmastir. Arastirmacinin  bulgulari neticesinde, kontrol ve deney
gruplarinin akademik basarilari 6gretim sonrasi anlamli diizeyde artarken, her iki grubun
akademik basari sonuclari arasinda birbirine Ustlnlikleri yéninden anlamli bir fark
bulunmamistir.

Namli (2016), Sudoku, Futoshiki ve Kakuro Bulmacalarinin 8. Sinif Odrencilerinin
Denklemler ve Egitsizlikler Konusundaki Basarilarina Etkisi adh yUksek lisans
calismasinda okul digi etkinlik olarak verilen sayi yerlestirme bulmacalarindan Sudoku,
Futoshiki ve Kakuro’nun 8. sinif 6grencilerinin denklemler ve esitsizlikler konusundaki
akademik basarilarina etkisini incelemistir. 8. sinifta 6grenim géren 34 ogrenci ile yari
deneysel bir calisma yapan arastirmaci uygulama esnasinda kontrol grubundaki
ogrenciler ile normal ders igleyisine devam etmis, deney grubunda ise haricinde ek olarak
hafta sonlari da dahil olmak Uzere gunlik araliklarla ¢ézulmesi gereken bulmacalar
vermigtir. Arastirmaci elde ettigi bulgular sonucunda okul disi etkinlik olarak verilen
Sudoku, Futoshiki ve Kakuro bulmacalarinin 8. Sinif 6grencilerinin  denklemler ve
esitsizlikler konusundaki akademik basarilarinin kalicilligina ve 6grencilerin matematige
karg! tutumlarina etki etmedigi sonucuna ulagmistir.

Tikbas (2011), Kaultir, Egitim ve Kiiltir Ekonomisi Kapsaminda Bulmacalarin
islevieri adli yiksek lisans calismasinda bulmacalarin eglenerek ogreten bir arag
oldugunu, ayrica kulturel mirasin aktariminda ve yasam boyu 6grenmede etkili bir yontem

oldugunu dile getirmigtir.

2.1.7. 2. Yabanci Dillerdeki Caligmalar

Crossman ve Crossman (1983), The Crossword Puzzle as a Teaching Tool (Bir
Ogretme Araci Olarak Capraz Bulmaca) adh ¢alismasinda bulmacanin faydalarini tespit
etmeyi amaglamistir. Arastirmaci, Psikoloji Tarihi dersinde 15 6grenciye tg farkli bulmaca
uygulamasi yapmig, 4 hafta boyunca bilgisayar ortaminda olusturdugu bulmacalari
ardindan da c¢evrimigi bulmaca tutum oOl¢egini uygulamistir. Elde edilen bulgular
neticesinde; birgok ddrencinin zaten bulmacaya asina oldugu, bulmacanin égdrenciler igin
genellikle eglenceli bir etkinlik olarak algilandigi, onlarin ¢alisma becerilerini ve

aliskanliklarini artirdigi, ders materyallerine olan ilgiyi cogalttigi hatta diger derslerde de
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yararll olabilecegi, 6grencilerin uygulama sonrasinda daha dnceki sinavlarina gére daha
yuksek notlar alabilecekleri sonuglarina ulagiimigtir.

Wise (2003), Web-Based Puzzle Program to Assist Students' Understanding of
Research Methods (Ogrencilerin Arastirma Metotlarini Anlamalarina Yardimei Olmak igin
Web Tabanli Bulmaca Programi)adl c¢alismasinda 6grencilerin arastirma yontemlerini
anlamalarina ve benzer tipteki sinav sorularina hazirlanmalarina yardimci olan web
tabanli bir bulmaca programi kullanmayi incelemigtir. Calisma 40 &gdrenci Uzerinde
yuratilmus olup her 6grenciden blylk bir soru havuzundan rastgele 20 soru secmek
suretiyle en az iki kelimeyi soru listesindeki kelimelerle egslestirmesi istenmistir.
Arastirmanin sonunda bulmaca programinin d&grencilerin materyalleri anlamalari ve
sinavlara hazirlanmalarini kolaylastirdigi sonucuna ulasilimis, ayrica 6grencilerin bulmaca
programini kullanimi kolay ve faydali bir materyal olarak degerlendirdikleri belirtiimistir.

Franklin, Peat ve Lewis (2003), Non-traditional Interventions to Stimulate
Discussion: The Use of Games and Puzzles (Tartismayi Tesvik icin Geleneksel Olmayan
Mudahaleler: Oyunlarin ve Bulmacalarin Kullanimi) adli ¢calismalarinda biyoloji dersinde
ogrencilere oyun kartlari ve bulmacalar sunmuslardir. Arastirma sonucunda bulmaca ve
oyunlarin; dgrencilerin aktif 6grenmelerini, gdzden gegirmelerini, terimleri 6grenmelerini,
edlenmelerini sagladigi  sonuglarina ulasiimigtir.  Ayrica; 6grencilerin  uygulama
sonrasinda, bulmacay! faydali bulduklari, ders tekrari yapmak amaciyla daha fazla
bulmaca ¢ézmek istedikleri belirtilmistir.

Sivagnanam ve digerleri (2004), Crossword Puzzle: A Novel Teaching-Learning
Method (Capraz Bulmaca: Yeni Bir Ogretme-Ogrenme Metodu) adli g¢alismalarinda,
eczacllik alaninda &grenciler arasindaki ilgiyi medikal bir bulmaca ile o6lgcmek ve
ogrencilerin eczacilikla ilgili sistem bilgilerini test etmek amaciyla bulmacayi bir 6gretme-
6grenme metodu olarak kullanmiglardir. Bu dogrultuda &grencilerden G¢ grup
olusturulmus ve 1 saatlik sirede sistemle ilgili bulmacalari ¢dzmeleri istenmistir. Sire
sonunda o6grencilerin, bitirip bitirmemelerine bakilmaksizin bulmacalar toplanmis daha
sonra Ogrencilere degerlendirme anketleri dagitiimistir. Gruplardan higbiri belirlenen
surede bulmacalari tamamlayamamistir. Bulmaca oturumunda olusan heyecan
ogrencilerin istekli olduklarina dair donuat alinmasini saglamistir.  Arastirmaci, iyi
planlanmis bir bulmaca ¢alismasinin diger birgcok dederlendirme tipleri ile kiyaslandiginda
yuksek biligsel seviyeleri test etmede basarili oldugunu ifade etmistir. Arastirma sonunda,
ogrencilerin caligmaya istekli bir sekilde katildiklari ve bulmacanin bilgiyi artirdigi
sonuglarina ulasiimigtir.

Gomez ve Scher (2005), Design Strategies for the Pedagogical Use of Crossword

Puzzle Generation Software, Inindividual and Collaborative Design Modes (Bireysel ve
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isbirlikgi Tasarim Modunda Capraz Bulmaca Nesil Yazihiminin Pedagojik Kullanimi igin
Tasarim Stratejileri) adli ¢alismalarinda bulmacalarin bireysel ve isbirlikgi ortamlarda
kullanimina yonelik incelemeler yapmiglardir. Arastirmacilar bulmacalarin, hem égdrenciler
tarafindan derste edinilen bilgilerin uygulanmasi hem de degerlendirme yapmak icin guglu
birer pedagojik ara¢ oldugunu belirlemis, bulmacalarin hem bireysel hem de igbirlikgi
ortamlarda kullaniminin uygun oldugu sonucuna ulagmistir.

Weisskirch (2006), An Analysis of instructorcreated Crossword Puzzles for Student
Review (Ogretim  Elemaninin  Olusturdugu  Bulmacalarin ~ Ogrenci  Gdziyle
Degerlendirilmesi Uzerine Bir Analiz) adli ¢alismasinda ders materyali olarak dgretmen
tarafindan hazirlanan bulmacalarin 6grenciler tarafindan degerlendiriimesini saglamistir.
Ogrenciler sinav icin hazirlanan bir bulmacayi sinifta, daha sonra da ikinci bir bulmacay
sinif disinda ¢6zmdiglerdir. Arastirma sonunda dgrenciler; bulmacayi derslerde
kullanilmaya uygun bir egzersiz olarak degerlendirirken, bulmacayi sinif disinda bireysel
¢cozmektense sinif icinde isbirlikci ortamda ¢dézmeyi daha yararli bulduklarini ayrica
bulmaca ¢ozerken yeteneklerini, zayif ve glclu yanlarini fark ettiklerini belirtmislerdir.

Kalyani (2007), Crosswords as a Learning Tool in Anatomy & Physiology Teaching
(Anatomi ve Fizyoloji Ogretiminde Bir Ogrenme Araci Olarak Capraz Bulmacalar) adli
¢alismasinda anatomi ve psikoloji derslerinde 6grenme araci olarak bulmacanin
kullanimini incelemigstir. Belirli konularin ortasinda 6grencilere 1 hafta surede ¢ézmeleri
icin ve slre sonunda tartisiimak Uzere bulmacalar verilmis sonrasinda bulmacanin
etkililigini degerlendirmek icin anketler uygulanmigtir. Arastirma sonucunda o6grenciler
bulmacalari ilgi ¢ekici, eglenceli, hatirlamay! kolaylastirici, diger kaynaklarin incelenmesini
gerektiren bir etkinlik olarak degerlendirmiglerdir. Sadece birka¢ 06grenci bulmaca
etkinligini, 6grenme stillerine uymadigi icin kendilerine faydali bir etkinlik olarak
gbérmemiglerdir.

Berry ve Miller (2008), Crossword Puzzles as a Tool to Enhance Athletic Training
Student Learning (Spor Egitimi Ogrencilerinin Ogrenimini Artirmada Bir Arag Olarak
Bulmacalar) adli galismalarinda &6grencilerin 6grenmelerini guglendirmek, onlara yeni
kavramlar o6gretmek, ogrenmelerini ve hatirlamalarini degerlendirmek igin bulmaca
kullanmiglardir. Calisma ayni 6gretim gorevlisi tarafindan iki ayri siniftaki 27 beden egitimi
Ogrencisi Uzerinde ydruatilmads, o6nemli bulunan kelimeler bulmaca olusturmak igin
kullaniimistir. Calisma sonunda elde edilen bulgular neticesinde bulmacalarin égrencileri
derse karsi guduledigi sonucuna ulagiimistir.

Secken (2006), A Web Based Puzzle for Energy Sources (Enerji Kaynaklari igin
internet Tabanli Bir Bulmaca) adli galismasinda, ilkégretim égrencileri igin alternatif enerji

kaynaklarinin kullanimini égreten bir bulmaca tasarlamig, hazirlanan bulmaca yenilenebilir
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ve fosil enerji kaynaklarinin avantaj ve dezavantajlarini ortaya koymustur. Ogrencilerden
sorulari sirayla yanitlayarak bulmacaya yerlestirmeleri istenmis, bulmaca parcalari dogru
olarak yerlestirildikten sonra ortaya enerji kaynaklari ile ilgili bir harita ¢ikmigtir.

Olivares ve digerleri (2008), Crossword Puzzles for Learning Electromagnetism
(Elektromanyetizm Ogreniminde Capraz Bulmacalar) adli galismalarinda bilgisayarla
olusturuimug bulmacalarin  muhendislik 6grencileri Uzerindeki etkisini incelemeyi
amaglamiglardir. Arastirma sonunda bulmacalarin elektromanyetizma 6gretiminde etkili
bir ara¢ oldugu sonucuna ulasilimistir.

Yoneyama ve digerleri (2008), Puzzle Based Programming Learning Support
System with Learning History Management (Ogrenme Gecmisi Ydnetimi ile Bulmaca
Tabanli Programlama Ogrenme Destek Sistemi) adli ¢alismalarinda her kullanicinin
ogrenme gecmisini yonetme ozelligine iliskin olarak oyun benzeri basit bir araylze sahip
yeni bir bulmaca tabanh e-6grenme sistemi tasarlamislardir. Her 6grencinin kendi ilerleme
dizeyine uygun farkl yazilim modelleri olusturma 6zelli§i bulunan programin sonraki
calismalar dusunulerek sistemin web tabanl halinin gelistiriimesi arastirmaci tarafindan
Onerilmigtir.

Saxena ve digerleri (2009), Crossword Puzzles: Active Learning in Undergraduate
Pathology and Medical Education (Capraz Bulmaca: Patoloji ve Tip Egitiminde Aktif
Ogrenme) adl caligmalarinda énemli kavram ve kelimelerin pekistirimesi igin hizli ve etkili
bir yol olarak bulmacalarin yararlarini arastirmiglardir. Ogrencilerden 7’li ve 8'li gruplar
olusturularak onlara bulmaca ¢dzdUrilmUs olup arastirma sonunda bulmacalarin faydali
oldugu ve 6grenmeye katki sagladigi; ek bir égretim araci olarak ilgiyi artirdidi; yakin
icerikleri transfer etme, temel kavramlari hatirlama ve tartisma, elestirel disinme ve
kiguk igbirlik¢i gruplar olusturmak icin etkili bir ydntem oldugu; 6grencilerin, igbirlik¢i ve
rekabetci ortamda anahtar kelime ve kavramlarin 6grenilmesinde bulmacalari kullanisli
bulduklari sonuglarina ulasilimistir.

Shah, Lynch ve Macias (2010), Crossword Puzzles as a Tool to Enhance Learning
About Anti-Ulcer Agents (Anti-Ulser Etkenler Hakkinda Ogrenmeyi Gelistirmek igin Bir
Arag Olarak Bulmaca) adl galismalarinda anti-Ulser ajanlari hakkinda 6grenmeyi artirmak
icin dusik maliyetli bir ara¢ olarak bulmacalar tasarlamayi ve degerlendirmeyi
amaglamiglardir. Bulmacalar Ucretsiz bir internet kaynagi kullanilarak olusturulmus ve
anti-Olser ajanlari farmakolojisi ve tibbi kimyasini kapsayan 3 ardisik ders boyunca
ogrencilere uygulanmigtir. Uygulama sonrasi Ogrencilerin goruglerini almak amaciyla
ogrencilere anket dagitiimigtir. Arastirmanin bulgular neticesinde, uygulamaya katilan
odrencilerin %901 bulmacalari 6nemli konularin dgretiminde yararli bulduklarini ve

bulmacalarin anti-Ulser ajanlari konusunu &gdrenmelerini artirdidini  belirtmislerdir.
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Arastirmaci, bulmaca kullanimini eczacilik egitiminde aktif 6grenmeyi saglayici basit ve
yararli bir yol olarak gérdiguna belirtmistir.

Merrick (2010), An Empirical Evaluation of Puzzle-Based Learning as an Interest
Approach for Teaching Introductory Computer Science (Bilgisayar Bilimine Girig
Ogretiminde ilging Bir Yaklagim Olarak Bulmaca Temelli Ogrenmenin Deneysel Olarak
Degerlendiriimesi) adli galismasinda, bilgisayar programlama dersinde bulmaca temelli bir
uygulamayi incelemistir. Ogrencilerin se¢mis oldugu, bulmaca temelli olan ve olmayan iki
farkli ders 2 yil suresince izlenmistir. Arastirmanin sonuclarina gére bulmaca temelli
derslerde dgrencilerin alanla ilgili kavram 6grenme basarilari artmis, kursa daha aktif
katilimlari saglanmis, elestirel distinme becerileri gelismistir.

Whisenand ve Dunphy (2010), Accelerating Student Learning of Technology Terms:
The Crossword Puzzle Exercise (Teknoloji Terimlerini Ogrenmede Ogrencileri Ozendirme:
Capraz Bulmaca Uygulamasi) adli calismalarinda arastirmacilar soyleyis ve kelime
dagarcigi bilgi sistemleriyle ilgili bilgi vermek igin alternatif bir 6gretim metodu kullanmayi
dnermislerdir. Ogrencilere bilgi sistemi terminolojisini sunmak icin dzellikle bir dizi bulmaca
ve scrabble” kullanmiglardir. Bulmaca terimleri ve yanitlar tim 6grenciler tarafindan
kullanilan bir bilgisayar temelli ders kitabindan segcilmistir. Bulgular dogrultusunda
bulmaca uygulamasinin 6grencilerin 6grenmelerini ve teknoloji terimlerinin akilda
kalicihgini artirdigi sonuglarina ulasiimistir.

Park ve Park (2010), A Hierarchical interface Design of a Puzzle Game for
Elementary Education (ilkégretim Ogrencileri igin Bir Bulmaca Oyununun Hiyerarsik
Arayuz Tasarimi) adli ¢alismalarinda pargalardan olusan bir resim ve sorulan sorulara
dogru cevap verilmesi sonrasi birlestirilmesi igin bir araylz tasarimi olusturmuslardir.
Arastirmacilarin elde ettigi bulgular dogrultusunda tig farkli sonuca ulasilmigtir: ilk olarak
bulmacanin hem oyunun hem de sinavin es zamanl olarak kullanimini saglayan bir oyun
oldug@u, ikinci olarak makalede 6nerilen U¢ adimli mimari yapi suresince sistematik bilginin
inga edilmesini sagladigi, Uguncu olarak bilgi hiyerarsisinin kullanicilari zorlamadigi,
yontemin detayli galisma yapmak igin uygun oldugu ve kullanicilarin bulmaca oyununu
sistematik bigimde kullanarak gevrimici egitimden zevk aldiklari sonuglarina ulagiimistir.
Buna gore bulmacanin guglu noktalarindan bazilari da zekayr gelistirmesi, beynin
yaslanmasini Onlemesi ve adapte olmayi saglamasidir.

Martinez ve Parra (2011), Active Learning: Creating Interactive Crossword Puzzles
(Aktif Ogrenme: Etkilesimli Capraz Bulmaca Olusturma) adli calismalarinda finans

kurumlari 6grencilerinden (84 6grenci) isbirlik¢i ortamda Ucretsiz internet programlarini

7 harfle olusturulan anlamli kelimelerin 15'e 15'lik 6zel tasarimli bir oyun tahtasina yerlestiriimesi
suretiyle oynanan tur bazli bir kelime oyunu



42

kullanarak kendi finansal bulmacalarini olusturmalarini istemislerdir. Uygulamanin ikinci
adiminda o6grencilerden, olusturduklari bulmacalari, akranlarinin da ¢dzebilmeleri igin
kursun internet ortamina yuUklemeleri talep edilmis, uygulama sonrasi 6grenci gorusleri
alinmigtir. Elde edilen bulgulara goére, o6grencilerin bulmaca faaliyetini eglenceli ve
kullanigh bulduklari sonucuna ulasiimigtir. Arastirmaci, uygulama sonrasinda 6grencilerin
derse karsi tutumunda da olumlu degisiklikler gozlemledigini belirtmigtir.

Gaikwad ve Tankhiwale (2012), Crossword Puzzles: Self-Learning Tool in
Pharmacology (Capraz Bulmacalar: Eczacilikta Kendi Kendine Ogrenme Araci) adli
calismalarinda, eczacilik fakiltesi 6grencilerinin, Hint tibb1 mufredati ikinci mesleki MBBS
dersinde uyusturucu ilag adlarini hatirlamakta zorluk gekmeleri nedeniyle bulmacayi kendi
kendine 6grenme araci olarak kullanmiglardir. Ogrenciler iki gruba ayrilmis ve ilag
terimlerini iceren bulmacalar hazirlanmistir. Birinci gruba bulmacalarin ¢ézulmesi igin bir
ders saati sure ayrilmis, ders kitaplarina bakmalarina izin verilmistir. Diger grup ise kendi
kendine 6grenme modulini bulmaca etkinlikleri olmadan yuratmustir. Her iki grubun da
uygulama oOncesi ve sonrasi bilgileri de@erlendiriimis daha sonra &grencilerin bu
uygulamadan memnuniyeti dlgiimuastur. Arastirma sonunda, deney ve kontrol gruplarinin
basari testi puanlarinin arasinda, bulmaca etkinliginin yaruttuldugu grup lehine anlamli bir
fark ortaya gikmigtir. Ogrenciler etkinligin ilag bilgilerini artirdigini, uyusturucu ilag adlarini
hatirlamalarina yardimci oldugunu, iyi bir problem ¢ézme yoéntemi oldugunu ve
bulmacalari kendi kendine 6grenme araci olarak kullanisgli bulduklarini ifade etmiglerdir.
Aragtirmacilar, bulmacay! eglenceli 6grenme icin etkili bir arag ve kendi kendine
o6grenmeyi tesvik ettigi icin aktif 6grenme stratejisi olarak kullanilabilir bulmuslardir.

Bakla ve Sarigoban (2015), Interactive Puzzles in Vocabulary Instruction: Teachers
and Learners as Designers (Kelime Ogretiminde Etkilesimli Bulmacalar: Tasarimci Olarak
Ogretmen ve Ogrenciler) adli galigmalarinda bulmacalar hazirlayip, hazirladiklari bu
bulmacalarin yabanci dil kelime o6gretiminde nasil kullanilabilecedini incelenmiglerdir.
Arastirmada etkilesimli bulmacalar hazirlama isinin uzmanlik gerektirmedigini ifade
etmislerdir. Kelime o6gretiminde bulmacalardan yararlanma konusunda oOgretmen ve

ogrencilere bazi basit tavsiyelerde bulunmuslardir.

2. 2. Literatiir Taramasinin Sonucu

Bu calismayi ilgilendirmeleri dogrultusunda incelenen ve degerlendirilen 30
¢alismanin;
1. 11 tanesi Tiurkge, 19 tanesi yabanci dildedir.

2. 7 tanesi ylksek lisans tezi, 23’0 makaledir.
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3. T’i psikoloji tarihi, 8’i egitim, 1'i biyoloji, 3'U eczacilik, 1'i psikoloji ve anatomi, 1i
spor, 1'i patoloji, 4'U bilgisayar programlama, 1’i finans, 3’0 matematik, 3’
sosyal bilgiler, 1'i inkilap Tarihi ve Atatiirkgiilik, 1'i de fen bilimleri derslerindeki
uygulamalar tzerinden gerceklestirilmistir.

4. 20’si bulmacalarin 6grencilerin akademik basarisina etkisini Olgerken, 9Qu
kavram 6gretimine etkisi Uzerinde durmus, 1’i ise bulmacalarin kiltir aktarimina
etkisini incelemisgtir.

5. Bulmacanin 6grenciler Gzerindeki etkisi; 25’inde olumlu, 3’inde yansiz, 2’sinde
ise etkisiz olarak tespit edilmistir.

ilgili literatiir incelendiginde bulmacalarla ilgili farkl alanlarda yapilmis ¢alismalarin

bulundugu fakat Turkce dersinde bulmaca ile kavram 6gretiminin 6grenci basarisina etkisi
Uzerine herhangi bir calismanin yapilmadigi gérilmustir. Bununla birlikte farkh alanlarda
yapilmis ¢alismalar bu arastirma icin az ya da ¢ok dlglde karsilastirma ve 6rnek evreni

olusturmus, fikir acici bulunmustur.



3. YONTEM

Calismanin bu bdéliminde pilot uygulama, arastirmanin modeli, arastirmanin
yapildigi calisma grubunun &zellikleri, veri toplamada kullanilan araglar ve o6zellikleri,

verilerin degerlendirilmesi islemleri detayh bicimde agiklanmigtir.

3. 1. Arastirma Modeli

Bu arastirmada, ortaokullarda kullanilan Turkge dersi 6grenci ¢alisma kitaplarinda
bulmacalara yer verilme sikligini ve Tirkce dersinde bulmaca tekniginin ortaokul 5. sinif
ogrencilerinin kavram 6grenme duzeylerine etkisini incelemek amaclanmigtir. Arastirmada
kontrol gruplu 6n-test son-test modeli ile betimsel tarama modelinin bir arada yurGtaldtgu
karma arastirma yontemi kullaniimigtir.

Arastirmada 6n test - son test kontrol gruplu deneysel desen kullaniimistir. Deneysel
desende biri kontrol digeri deney grubu olmak lUzere yansiz atanan iki grup yer alir. Bu
gruplarda deneyin 6ncesinde ve sonrasinda bazi dlgimler yapilmaktadir (Karasar, 2012).

Nitel ve nicel veri toplama araglarinin bir arada kullanildi§i karma arastirma yontemi
yuritilirken arastirmanin ilk boyutunda 2006-2007 egitim-6gretim yilindan itibaren
ortaokullarda kullanilan Turkge dersi 6grenci calisma kitaplarina (72 kitap) ulasiimis, bu
kitaplarda yer alan bulmaca etkinlikleri dokiman analizi yodntemiyle incelenmistir.
Arastirmanin 2. boyutunda ise arastirmaci tarafindan ortaokul 5. sinif Turkge dersi 6grenci
¢alisma kitabindaki “Saglik, Spor ve Oyun” ile “Dinya ve Cevre” adli 7 ve 8. temalara ait
okuma metinlerindeki kavramlarin dgretilmesine yonelik bulmaca etkinlikleri olusturulmusg
ve bulmacanin dgrencilerin kavram 6grenme dizeylerine etkisi 6n test - son test kontrol
gruplu deneysel desenle analiz edilmistir. Farkli deneklerden olusan deney ve kontrol
gruplarinin dlgimleri karsilastinldigi icin bu desen iliskisizdir (Blylkdztirk, 2007). Milli
Egitim Bakanligina baglh bir ortaokulda bulunan 5. sinif subelerinden 5/B sinifi kontrol, 5/C
sinifi ise deney grubu olacak sekilde ve rastgele tayin edilmistir.

Arastirmanin  bagimsiz degiskenleri dgrencilerin BYIiA’deki sorulara verdikleri
yanitlar, bulmacalarla ve égrenci ¢calisma kitaplarinda bulunan etkinliklerle yapilan kavram
ogretimidir. Bagimli degiskenleri ise 6grencilerin bagari puanlari ve Turkge dersine yonelik
tutumlaridir.

Aragtirmanin nitel verileri 2006-2007 egitim-0gretim yilindan itibaren ortaokullarda
kullanilan Turkge dersi 6grenci calisma kitaplarindaki bulmaca etkinliklerinin analizi

ile;nicel verileri ise BYIA (Bulmacaya Yénelik ilgi Anketi), KOBT (Kavram Ogretimi Bagari
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Testi), TDYTO (Tirkge Dersine Yénelik Tutum Olgegi) ile toplanmistir. Nitel veriler
sayesinde, deneysel calismada kullanilan, édrenci ¢alisma kitaplarinda siklikla yer alan,
6grencilerin agina oldugu tirlerde bulmacalar hazirlanmistir.

Deney ve kontrol gruplarinda yapilan ¢alismalar ayni Turkge 6gretmeni tarafindan
yuritilmis, her iki grupta da Ogretmen Kilavuz Kitabr’nda yer alan ders planlari
uygulanmistir. Bdylece deney ve kontrol gruplarinin basari puanlari Uzerinde farkl
degiskenlerin olasi etkisi engellenmeye calisiimistir. Yapilan etkinlikler hakkinda
uygulamayi ylriten 6gretmene gerekli bilgiler verilmis, arastirmayi yapan ve uygulamayi

yuriten 6gretmen slreci is birligi ile programli sekilde yuratilmastir.

3. 2. incelenen Dokiimanlar

Arastirma kapsaminda 2006-2007 egitim-6gretim yilindan itibaren MEB okullarinda
okutulan &grenci calisma kitaplarinin tamami, 6zel yayinevleri tarafindan basilan
kitaplarinsa ulasilabilenleri (toplam 72 kitap) arastirmanin evrenini olusturmaktadir. ClinkU
bu kitaplar yapilandirmaci yaklasimin benimsendigi tarihten itibaren kullaniimaya
baslanmis ve bu kitaplarda bulmacalara siklikla yer verilmigtir. Uygulamada kullanilacak
bulmaca cesitlerini belirlemede, bu kitaplarda yer alan bulmaca tdrlerinin érnek alinmasi
guvenirlik acisindan tercih edilmigtir. Bu kitaplarda yer alan bulmacalar tespit edilerek;
kitabin yili, sinif seviyesi, yayinevi ve bulmacanin yer aldigi tema, iliskilendirildigi okuma
metni, ¢esidi ve kitapta yer aldii sayfa sayisi bakimindan analiz edilmistir. Dokiman
incelemesi, arastirlmasi hedeflenen olay ya da olgular hakkinda bilgi iceren yazih
materyallerin ayrintili bicimde analiz edilmesini kapsar (Yildirim ve Simsek, 2011). Bu
sebeple, dokiiman incelemesinin ¢alismanin bu kisminda veri toplama ydntemi olarak

belirlenmesi uygun goérulmustur.

3. 3. Arastirma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu Trabzon ilinde bulunan Yildizli Toki Ortaokulunun iki
farkli 5. sinif subesi (N: 53) olusturmustur. Subelerin biri kontrol (n: 26), digeri ise deney
grubu (n: 27) olacak sekilde rastgele secilmigtir.

Trabzon’da Milli Egitim’e bagl bir devlet okulu olarak Yildizli Toki Ortaokulu basit
tesadlfi drnekleme yoluyla secilmistir. Calismaya katilan &grencilerin segiminde ise
ogrencilerin siniflara orantih dagilimi etkili olmustur.

Calisma grubunda yer alan 53 6grenciden 26’s1 kontrol (5/B subesi), 27’si ise deney
grubunda (5/C subesi) bulunmaktadir. Ogrencilerin BYIA ile elde edilen verileri (cinsiyet,

bulmaca ¢ézmeyi sevme durumu, hangi tlr kaynaklardan bulmaca ¢6zdigu, nigin
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bulmaca ¢6zdugu, bulmaca c¢dzerken bulamadigi kelimeleri arastirip arastirmadigi,

bulmaca s6zIugu kullanip kullanmadigi) Tablo 1’de yer almaktadir:

Tablo 1. Calisma Grubunun Ozellikleri

: Kontrol (26) Deney (27)
Anket Maddeleri ; % : %
Cinsiyet erkek 17 65,4 18 66,7
kiz 9 34,6 9 33,3
Bulmaca evet 25 96,2 23 851
¢bozmeyi sevme  hayir 1 3,8 4 14,9
her gin 4 15,4 3 11,1
. haftada 2-3 kez 7 27 8 29,7
SBI‘;'IE?CG‘ §0ZMe haftada 1 6 23 7 259
ayda 1 8 30,8 7 25,9
hig 1 3,8 2 7,4
dergiler 2 7,7 2 7,4
o gazeteler 2 7,7 3 11,1
Iljangl tur bulmaca kitaplari 5 19,2 1 3,7
aynaklardan .
bulmaca sgngl ortam (internet, telefon ya da 5 77 3 111
cozaldugi b!lglsayar oyunlari) _ ’ ’
birden fazla kaynaktan ¢ézen 14 53,8 16 59,2
hicbiri 1 3,9 2 7,5
. eglenceli vakit gegirmek 8 30,8 7 25,9
pUImaca 6ozme. “pigilenmek 8 30,8 8 297
bos vakti degerlendirmek 9 346 10 37
¢b6zmuyor 1 3,8 2 7,4
Bi|inmeyen evet 13 50 15 55,5
kelimeleri hayir 12 46,2 10 37
arastirma ¢ézmiiyor 1 3,8 2 7.5
Bulmaca evet 5 19,5 3 11,1
s6zlugu hayir 20 77 22 815
kullanma ¢6zmiiyor 1 3,5 2 7.4

Tablo 1’de goruldugu gibi calisma toplam 53 dgrenci ile gergeklestiriimis olup deney

grubunda yer alan 27 6grencinin %66,7’si erkek, %33,3’0 kiz; kontrol grubunda yer alan
26 6grencinin ise %65,4’'U erkek, %34,6’sikizdir.

Calismaya katilan 6grencilerin bulmaca ¢6zmeyi sevme durumlarina bakildiginda

kontrol grubundaki 6grencilerin %96,2’si bulmaca ¢6zmeyi severken, %3,8’inin bulmaca

¢c6zmeyi sevmedigi; deney grubundaki d6grencilerin ise %85,1’inin bulmaca ¢6zmeyi

sevdigi, %14,9unun sevmedidi gorulmektedir. Burada goérulmektedir ki arastirmaya

katilan 6grencilerin gogunlugu bulmaca ¢6zmeye kargi olumlu tutum icerisindedir.
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Arastirmaya katilan o6grencilerin bulmaca ¢ézme sikhdina bakildiginda kontrol
grubundaki égrencilerin %15,4’G her gin, %27’si haftada 2-3, %23’0 haftada 1, %30,8’i
ayda 1 defa bulmaca ¢dzerken, %3,8’i hic cdzmemekte; deney grubundaki 6grencilerin ise
%11,1’i her giin, %29,7’si haftada 2-3, %25,9’u haftada 1, %25,9'u ayda 1 kez bulmaca
¢ozerken, %7,4°0 hi¢c bulmaca ¢cézmemektedir. Sonuglara bakildijinda arastirmaya katilan
ogrencilerin gogunlugunun belli araliklarla bulmaca ¢6zdigu gérilmektedir.

Calisma grubundaki 6grencilerin hangi kaynaklardan bulmaca ¢ézdikleri
soruldugunda kontrol grubundaki o6grencilerin %3,9’u bulmaca ¢b6zmezken; %7,7’si
sadece dergilerden, %7,7’si sadece gazetelerden, %19,2’si sadece bulmaca
kitaplarindan, %7,7’si sadece sanal ortamdan (internet, telefon ya da bilgisayar oyunlari),
%53,8'i ise bu kaynaklarin birkagindan bulmaca ¢6zmeyi tercih etmektedir. Deney
grubundaki 6grencilerin ise %7,5'i higbir kaynaktan bulmaca ¢ézmeyi tercih etmezken;
%7,4'0 sadece dergilerden, %11,1’'i sadece gazetelerden, %3,7’si sadece bulmaca
kitaplarindan, %11,1’i sadece sanal ortamdan (internet, telefon ya da bilgisayar oyunlari),
%59,2’si ise bu kaynaklarin birkagindan birden bulmaca ¢6zmektedir. Sonuglara
bakildiginda arastirmaya katilan 6grencilerin cojunun birden fazla kaynaktan bulmaca
¢dzmeyi tercih ettigi tespit edilmigtir.

Calismaya katilan 6grencilere bulmaca ¢6zme sebepleri soruldugunda, kontrol
grubundaki égrencilerin %3,8’i bulmaca ¢dézmezken, %30,8’inin eglenceli vakit gegirmek
icin, %30,8’inin bilgilenmek igin, %34,6’sinin bos vaktini degerlendirmek igin bulmaca
¢6zdugu; deney grubundaki 6grencilerin ise %7,4’4Unun bulmaca ¢6zmedigi, %25,9’unun
eglenceli vakit gegirmek, %29,7’sinin bilgilenmek, %37’sinin bos vaktini degerlendirmek
icin bulmaca ¢6zdugu goérilmektedir.

Arastirmaya katilan 6grencilere bulmaca ¢oézerken bilmedikleri kelimeleri arastirip
arastirmadiklari  soruldugunda kontrol grubundaki 6grencilerden %3,8'i bulmaca
cbzmezken, %50’sinin bilmedigi kelimeleri arastirdigi, %46,2’sinin bilmedigi kelimeleri
arastirmadigi; deney grubundaki 6grencilerin ise %7,5’inin bulmaca ¢ézmedigi, %55,5’inin
bilmedikleri kelimeleri arastirdigi, %37’sinin arastirmadidi tespit edilmigtir.

CGalisma grubundaki &grencilerin bulmaca s6zlGgu kullanip kullanmadiklarina
bakildiginda kontrol grubundaki 6grencilerin %3,5’inin bulmaca ¢6zmedigi, %19,5’inin
bulmaca s6zIigu kullandi§i, %77’sinin bulmaca s6zIigu kullanmadigi; deney grubundaki
ogrencilerin ise %7,4’0 bulmaca ¢6zmezken, %11,17’inin bulmaca soézlugu kullandigi,
%81,5’inin ise bulmaca so6zligu kullanmadigi goériimektedir. Sonuglara bakildiginda
arastirmaya katilan  6grencilerin  ¢odunlugu herhangi bir bulmaca sdzlugu

kullanmamaktadir.
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Tablo 1’de kontrol ve deney gruplari arasinda dgdrencilerin bulmaca ¢ézmeye karsi
ilgileri bakimindan énemli farkhhklarin olmadigi géralmektedir.

Ogrencilerin bulmacaya yénelik ilgilerinin yani sira basari ve tutum agisindan da
benzerlik gostermeleri énem arz etmektedir. On test sonuglarindan hareketle kontrol ve
deney grubunun KOBT ve Tirkge dersine yonelik tutumlarinin 8lgildigu bagimsiz gruplar

icin t testi verileri Tablo 2'de yer almaktadir:

Tablo 2. Kontrol ve Deney Gruplarinin On Test Kargilastirmasi

Grup N X SS t p
" . Kontrol 26 23,65 6,79
KOBT on test Deney 27 23.26 7.83 , 196 .846
- Kontrol 26 61,12 5,43
TDYTO o6n test Deney 27 62.37 5.88 -,807 424
*p<.05

Tablo 2’de 6n test sonuglarina gore kontrol ve deney gruplarinin basari testi ve
derse yonelik tutumlari Uzerine kiyaslamalari incelendiginde, gruplar arasinda istatistiksel
acidan anlamh bir farklihk goérilmemektedir (p>,05). Gruplarin basari ve tutumlari

agisindan benzer 6zelliklere sahip olmalari s6z konusudur.

3. 4. Verilerin Toplanmasi

Bu boélim bashdi altinda calismada kullaniimis olan veri toplama araglari ve bu
araclarin hazirlanis asamalari ve Ozellikleri (kapsam, gecerlik, guvenirlik ve madde

analizleri) yer almaktadir.

3. 4.1. Veri Toplama Araclari
3. 4. 1. 1. Bulmacaya Yonelik ilgi Anketi (BYiA)

Calisma grubundaki 6grencilerin bulmacalara olan ilgilerini belirlemeye yo6nelik
olarak arastirmaci tarafindan BYIA olusturulmustur.

Bu anket aracihdiyla &grencilerin 1) Cinsiyetleri, 2) Bulmaca ¢6zmeyi sevip
sevmedikleri, 3) Ne siklikta bulmaca ¢dzdukleri, 4) Bulmaca ¢Ozerken ne tur kaynaklari
tercih ettikleri, 5) Bulmaca ¢dzme sebepleri, 6) Bulmaca ¢dzerken bilmedikleri kelimeleri
arastinp arastirmadiklari, 6) Bulmaca s6zIugu kullanip kullanmadiklari hakkinda bilgi elde

edilmistir.
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3. 4.1. 2. Kavram Ogretimi Basari Testi (KOBT)

Calisma grubu dgrencilerinin uygulama kapsaminda yer alan kavramlara (kelimeler,
deyimler, atasézleri) yénelik bilgilerini dlgmek igin arastirmaci KOBT'yi hazirlamistir.
KOBT hazirlanirken izlenen asamalar su sekildedir:

1) Soru Secimi: 5. sinif TUrkce ders kitabindaki “Saglik, Spor ve Oyun” ile “Dunya ve
Cevre” adli 7 ve 8. temalara ait okuma metinlerinin s6z varligi etkinliklerindeki kavramlar
ve arastirmaci tarafindan metinlerden belirlenen kavramlar uygulamaya alinmistir. MEB
kazanim testlerindeki kavram bilgisini 6lcmeye yodnelik soru tarzlarina bakilarak basari
testi sorulari olusturulmustur. Ders égretmenlerinin ve akademisyenlerin gorusleri alinarak
pilot uygulama yapmak icin 40 soru olusturulmus, sorularin égrenciler tarafindan daha
rahat ¢ozilmesini saglamak igin sorular 20’ser soruluk testler halinde bélinmus ve 2 sinav
halinde 6grencilere uygulanmistir.

2) Madde Analizi (Gigclik ve Ayirt Edicilik) islemleri: KOBT, asil uygulamanin
oncesinde pilot uygulama yapilarak 110 5. sinif 6grencisine uygulanip; guvenilirlik ve
gecerlilik analizi yapilip, madde guglukleri (p) ve ayirt edicilikleri (r) hesaplanmistir.

Bir maddenin gugluk (p) degeri yukseldikge sorunun kolay, dustukce ise zor oldugu
manasi ¢ikar; glclige (p) O ile 1 arasinda deger verilir (Ozgliven, 2012). Madde glgligu
0’a yaklastikga maddenin zor oldudu, 1’e yaklastik¢a ise maddenin kolay oldugu seklinde
¢cikarim yapilir. Test hazirlanirken bir maddenin bilenle bilmeyeni ayirma glct ve madde
guvenirliginin yuksek olmasi acgisindan; guglugu 0,5 civari maddeler tercih edilir (Tan,
2005).

Madde ayirt ediciligi (r) maddelerin dlgulen 6zellikle ilgili olarak bireyleri ne derece
ayirt edebildigini goésterir (Blyukoéztirk, 2014). Ayiricilik glct 0.20’nin altinda olanlar
testten cikariimasi gereken maddeler; 0.20-0.40 arasindakiler duzeltiimesi gereken
maddeler ve 0.40’in Uzerindekiler ise ¢ok iyi maddelerdir (Tan, 2005).

KOBT sorularinin hangi kavramlara yonelik oldugu, madde glgcligi (p) ve madde

ayirt ediciligi (r) endeksleri Tablo 3’te verilmistir:

Tablo 3. KOBT Sorularinin Olgtigu Kavramlar, Madde Giiglik (p) ve Ayirt Edicilik (r)

Endeksleri
Soru Kavram p r Soru Kavram p r
¢esni, tlccar, tikir tikir caligmak,
1 ambalajlamak, urku, 0,42 0,16 21 terzi kendi s6kugunu dikemez, 0,60 0,56
barinak hasir nesir olmak
aklini bagina almak, gakilip
2 tenis, boks, judo, vole 0,57 063 22 <almak 042 026
dile getirmek,

sOkup atmak
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kafasi karisik olmak,

ihtiyag, kurgu, tasvir cirit atmak,
3 etmek, futbol 045 066 23 kis kis gulmek, 0.49 05
hice saymak
4 ﬁf‘;r'm’ basket, transfer, 0,56 0,33 24 yakinmak, bezmek, esirgemek 0,61 0,7
caninin derdine diismek,
5  program 068 033 25 97 birligi etmek, 057 0,53
ile getirmek,
soOkup atmak
g  oyun takim, senaryo, 0,64 046 26  kok, diken, dal, nimet 0,50 0,56
donanim
7 tasarlamak, eskrim, 0,50 0,7 27 menfaat, esirgememek 0,42 0,8
program, futbol
8 uluorta, transfer, salt, 050 0,56 28 ova_l,_nimet, yalniz, dehget 0,53 07
atip tutmak verici
dallanip budaklanmak, ¢akilip
9 Ifasll.rga, cesni, oval, 0,64 05 29 kalmak, 058 073
urka aklhini basina almak,
hice saymak
ayristirmak, kara kara distnmek, ikna
10 ambalajlamak, geri 0,44 0,26 30 etmek, hasir nesir olmak, ulu 0,69 0,5
dénlisim, tasarlamak orta
uluorta, karalamak, kavrulmak, karalamak,
11 iyice azitmak, dehset 0,67 0,63 31 ayristirmak, isi bagindan askin 0,50 0,56
Verici olmak
12 oyun 071 07 32 zehir_Z|I$k|m, dehset verici, 035 05
cesni, nimet
13 kurgu 0,7 0,46 33 cakilip kalmak 0,53 0,63
ihtiyag, yolunu bulmak, kendini begenmek, dallanip
14 donanim, kara kara 0,77 0,46 34 budaklanmak, hasir nesir 0,22 0,66
distinmek olmak, ikna etmek
mahrum birakmak, ikna etmek,
15 balik adam 0,76 0,56 35 caninin derdine dismek, agiz 0,67 0,76
birligi etmek
hammadde, kék, yalniz cirit atmak, kis kis glilmek, tikir
16 ’ ’ ’ 0,75 0,43 36 tikir galigmak, kafasi karisik 0,30 0,1
ayristirmak
olmak
kendini begenmek
bezmek, hirginlagsmak mahrum birakmak
17 . ! ’ 0,46 0,53 37 canla basla ¢alismak 0,48 0,53
urkd, yakinmak 1 e
sOkip atmak,
dile getirmek
1g ~ betonyignlan, kasirga, g, Gg3 33 terzi kendi sokigini dkemez 049 0,33
diken, kavrulmak
isi basindan agkin olmak,
19 basket, ring, vole, soluk 0,7 0,43 39 binbir surat olmak, aklini 0,44 0,56
basina almak, iyice azitmak
canla basla ¢alismak,
20 tasvir etmek, ring, tenis, 0.47 07 40 dile getirmek, 0,55 0.4
salt atip tutmak,

binbir surat olmak

Madde ayirt ediciligi
basvurularak degistirilmistir.

0.20’nin altinda oldugu gorulen 2 soru uzman goéruslune
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KOBT nin ortalama glclik indeksi (p) 0,55; ortalama ayirt edicilik indeksi (r) 0,52;
testin aritmetik ortalamasi ise 22,2 olarak hesaplanip; varilan sonuglar, KOBT’nin yapilan
uygulama igin kullanigli oldugunu ifade etmektedir.

3) Gegerlilik ve glivenirlik ¢calismalari: Goger ve Kelecioglu (2014)'na gore, “kapsam
gecerligini belirlemek icin uzman goéruslerine mantiksal ve gorgul (korelasyonel) tekniklere
basvurulmaktadir” (s. 4). Deniz (1994)’e gore ise “kapsam gegerligi, herhangi bir dlcekte
yer alan her bir maddenin dlgegin amacina ne derece uydugunun belirlenmesini kapsar”
(s. 84). Buna bagh olarak, hazirlanan KOBT de kapsam gecerliginin saglanabilmesi icin
her kavram en az iki soruda yer alacak sekilde test hazirlanmistir (Tablo 3). Sorular
hakkinda Turkge egitimi akademisyenleri (4 akademisyen) ve Tlrkgce dgretmenlerinin (3
ogretmen) gorusleri alinip testin gecerliginin saglanmasina calisiimigtir. Test sorular ikiye
ayrilarak vyirmiser soruluk 2 sinav seklinde ogrencilere uygulanmistir. Bu sayede

ogrencilerin dikkatlerinin dagilmasinin 6nudne gecilmek amaclanmistir.

3. 4. 1. 3. Tiirkge Dersine Yonelik Tutum Olgegi (TDYTO)

Calismada, 6grencilerin Tlrkge dersine ydnelik tutumlarini tespit etmek icin Milli
Egitim Bakanhgi Egitimi Arastirma ve Geligtirme Dairesi Bagkanliginin (MEB EARGED)
hazirladigi ve TDOP’de yayimlanan (2006, s. 233) TDYTO kullaniimistir.

20 maddeden olusan ol¢ek; Tamamen Katiliyorum (5), Katiliyorum (4), Kararsizim
(3), Katilmiyorum (2), Hig Katiimiyorum (1) seklinde puanlanmistir. Olgekteki maddelerin
12’si olumlu, 8’i olumsuz ifade icermektedir. Olumlu ifadeler 1°’den 5’e, olumsuz ifadeler
5den 1’e dogru puanlanmaktadir. Ogrencilerin TDYTO’den alabilecegdi en ylksek puan

100, en dusuk puan ise 20'dir.

3. 4. 2. Veri Toplama Sireci

Arastirmaci ilk olarak 2006-2007 egitim-6gretim yilindan itibaren MEB okullarinda
okutulan &grenci calisma kitaplarinin tamamini, 6zel yayinevleri tarafindan basilan
kitaplarinsa ulasilabilenlerini (toplam 72 kitap) incelenmis, bu kitaplarda yer alan
bulmacalar tespit edilerek; kitabin yili, sinif seviyesi, yayinevi ve bulmacanin yer aldigi
tema, iligkilendirildigi okuma metni, ¢esidi ve kitapta yer aldi§i1 sayfa sayisi incelenmistir.

Arastirmaci yapacagdi uygulama oncesinde gelistirdigi basari testinin gecerlilik
guvenilirlik analizlerini yapmak igin 110 &grenci ile pilot uygulama yapmistir. Pilot
uygulama sonrasi sorularin analizlerini yaparak, gegerlilik ve guvenilirligi uygun olmayan

sorular i¢in uzman goértisine basvurarak basari testine son halini vermistir.
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Valiligi - i1 Milli
Mudurliginden Mart-Nisan-Mayis 2017 aylarinda o6rneklemi olusturan Yildizli Toki

Aragtirmacinin  yapacagi uygulama icin Trabzon Egitim
Ortaokulunda uygulama yapabileceg@ine dair izin alinmistir (Ek 3). Takvim i¢in 2016-2017
egitim-6gretim yilinin ikinci donemi esas alinmistir. Uygulama takvimine Tablo 4’te yer

verilmistir:

Tablo 4. Uygulama Takvimi

. Uygulama . ) Kullanilan
Tarih Haftas Sinif Ders Saati Tema Okuma Metni Materyal/Olcme Araci
30.03.2017 1 5-B 1 Ders Saati - - Basari Testi
30.03.2017 1 5-C 1 Ders Saati - - Basari Testi
i . Saglik, Spor Oyun Ogrenci Calisma
06.04.2017 2 5B 1 Ders Saat ve Oyun Tasarimi Kitabi 3. Etkinlik
Arastirmaci
06.04.2017 > 5.C 1 Ders Saati Saglik, Spor Oyun Tarafindan H_a2|rlanan
ve Oyun Tasarimi Bulmaca Kelime
Etkinligi
. Saglik, Spor Ogrenci Ders Kitabi
12.04.2017 3 5-B 1 Ders Saati ve Oyun Spor Sz Varligl Etkinligi
Arastirmaci
10.04.2017 3 5C  1DersSaati 29k Spor Spor Tarafindan Hazirlanan
ve Oyun Bulmaca Kelime
Etkinligi
p . Saglik, Spor Babaannemin Ogrenci Calisma
20.04.2017 4 5B 1DersSaal  “y e Gyun Soganlari__Kitabi 2. Etkinlik
Arastirmaci
20.04.2017 4 5.C 1 Ders Saati Saglik, Spor Baba:amnemln Tarafindan H_a2|rlanan
ve Oyun Soganlar Bulmaca Kelime
Etkinligi
26.04.2017 5 5B  1DersSaati 29K SPOT  paiaes  Qrenci Ders Kitab
ve Oyun S6z Varhg! Etkinligi
Arastirmaci
24.04.2017 5 5C  1DersSaai 29!k SPOr poiales  Tarafindan Hazirlanan
ve Oyun Bulmaca Kelime
Etkinligi
i . Diinya ve Balik Ogrenci Calisma
04.05.2017 6 5B 1 Ders Saat Cevre Adamlar Kitabi 1. Etkinlik
Arastirmaci
04.05.2017 6 5.C 1 Ders Saati Dunya ve Balik Tarafindan H_a2|rlanan
Cevre Adamlar Bulmaca Kelime
Etkinligi
. Copler ve . .
10.05.2017 7 5B  1DersSaati  Dunyave Geri Ogrenci Galisma
Cevre Déniisii Kitabi 2. Etkinlik
Onilsim
Copler ve Arastirmaci
08.05.2017 7 5C  1DersSaati  Dunyave Geri Tarafindan Hazirlanan
Cevre Déniisil Bulmaca Kelime
Ondsiim o
Etkinligi
Dinya ve Parbat Ogrenci Calisma
18.05.2017 8 5-B 1 Ders Saati Daginin . L
Cevre E Kitabi 1. Etkinlik
srari
Arast
. Dinya ve Parbat T;?Ef:an;:r?Hazwlanan
18.05.2017 8 5-C 1 Ders Saati Daginin .
Cevre E Bulmaca Kelime
srarl Lo
Etkinligi
. Agaclarimizi = . .
i . Dunya ve . Ogrenci Calisma
24.05.2017 9 5-B 1 Ders Saati Cevre Takdim Kitabi 2. Etkinlik

Ederim
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Tablo 4’Gn devami

. Uygulama . . Kullanilan
Tarih Haftasi Sinif Ders Saati Tema Okuma Metni Materyal/Olgme Araci
Agaclarimizi Arastirmaci
22.05.2017 9 5C  1DersSaati Ddnvave Takdim |arafindan Hazirdanan
Cevre Ederi Bulmaca Kelime
erim oo
Etkinligi
01.06.2017 10 5-B 1 Ders Saati - - Basari Testi
01.06.2017 10 5-C 1 Ders Saati - - Basari Testi

Mart, Nisan, Mayis aylari igerisinde 9 hafta siiren uygulama, “Unitelendirilmis Yillik
Ders Plani’na uygun bicimde gerceklestiriimistir. Arastirma boyunca kontrol ve deney
gruplarina uygulamanin éncesinde, uygulama esnasinda ve uygulamanin sonrasinda bazi

islemler yapiimistir. Bu islemlere Tablo 5’te yer verilmistir:

Tablo 5. Uygulama Sireci

Grup On Test Sireg Son Test
il . A : - Kavram Ogretimi
Bulmacaya Yonelik ligi Anketi (BYIA) MEB Kitabindaki R
Kontrol _W— 4 s6z varligi Basari Testi (KOBT)
Kavram Ogretimi Bagari Testi (KOBT) etkinlikleri ile Tiirkge Dersine Yénelik

Tiirkge Dersine Yénelik Tutum Olgegi (TDYTO)  kavram &gretimi  Tutum Olgegi (TDYTO)
Kavram Ogretimi
Basari Testi (KOBT)

Turkge Dersine Yonelik
Tutum Olgegi (TDYTO)

Bulmacaya Yénelik ilgi Anketi (BYIA)

D i ,_ Bulmacalarla
€Ney  Kavram Ogretimi Basari Testi (KOBT) Kavram Ogretimi

Tiirkge Dersine Yénelik Tutum Olgegi (TDYTO)

3. 4. 2. 1. Kontrol Grubuna Yénelik islemler

Uygulama Oncesi: Uygulama 6ncesinde 6grencilerin, BYIA, KOBT (6n test) ve
TDYTO'yii doldurmalari saglanmistir. Bu sayede kontrol grubu égrencilerinin uygulama
oncesi bulmaca ile ilgili 6n yasantilari, bagari, tutum ve kavram yanilgilari tespit edilmeye
calisiimistir.

Uygulama Sireci: Uygulama boyunca &grenciler plana uygun olarak o6grenci
calisma kitaplarindaki etkinliklerle normal 6grenimlerine devam etmislerdir. “Saglik, Spor
ve Oyun” ile “Dinya ve Cevre” adli 7 ve 8. temalarina ait okuma metinleri ve bu metinlere
ait 6grenci kitabindaki soz varhigi etkinlikleri uygulanmistir.

Uygulama Sonrasi: Uygulamanin bitimini takip eden hafta égrencilere KOBT (son
test) ve TDYTO tekrar uygulanmistir. Bu sayede kontrol grubu égrencilerinin uygulama

sonrasinda basari, tutum ve kavram yanilgilari agisindan degisimleri tespit edilmistir.
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3. 4. 2. 2. Deney Grubuna Yonelik islemler

Uygulama Oncesi: Uygulama éncesinde égrencilerin, BYIA, KOBT (6n test) ve
TDYTO'yi doldurmalari saglanmigtir. Bu sayede deney grubu égrencilerinin uygulama
oncesi bulmaca ile ilgili 6n yasantilari, basari, tutum ve kavram yanilgilar tespit edilmeye
calisiimistir.

Uygulama Sireci: Ogrenci ¢alisma kitaplarindaki “Saglik, Spor ve Oyun” ile “Diinya
ve Cevre” adli 7 ve 8. temalara ait okuma metinlerinin s6z varli§i etkinlikleri yerine
arastirmaci tarafindan hazirlanan bulmaca etkinlikleri uygulanmistir. Uygulama sirecinde
dgrenciler siurece aktif olarak katiimislardir. Ogretmen 6grencilerin birbiriyle bilgi
alisverisinde bulunabilecekleri igbirlikgi 6grenme ortamini da surece dahil etmistir. Her
bulmacanin tamamlanmasinin ardindan ogretmen gerekli kontrol ve duzeltmeleri
yapmistir.

Uygulama Sonrasi: Uygulamanin bitimini takip eden hafta égrencilere KOBT (son
test) ve TDYTO tekrar uygulanmistir. Béylece deney grubu &égrencilerinin uygulama
sonras| basari, tutum ve kavram yanilgisi agisindan izledikleri degisimin tespit edilmesi

amaglanmistir.

3. 5. Verilerin Analizi

Arastirmada toplanan veriler hem nicel hem nitel oldugu igin verilerin
coziimlenmesinde nicel ve nitel teknikler bir arada kullanilimistir. KOBT, BYIA ve TDYTO
ile toplanan veriler nicel tekniklerle; 2006-2007 egitim-6gretim yilindan itibaren okullarda
kullanilan Turkge ders kitaplarindaki bulmaca etkinlikleri ise nitel tekniklerle analiz
edilmigtir.

2006-2007 egitim-6gretim yilindan itibaren okullarda kullanilan Turkge ders
kitaplarindaki bulmaca etkinlikleri icerik ¢cozimlemesine dayali olan dokiman analiziyle
degerlendirilmistir. icerik analizi sdzel, yazili ve diger materyallerin nesnel ve sistematik bir
sekilde incelenmesine olanak taniyan bilimsel bir yaklagimdir (Tavsancil ve Aslan, 2001).

BYIA ile elde edilen veriler icin SPSS 22 (Statistical Pack age for Social Sciences -
Sosyal Bilimler igin Istatistik Programi) programinda gapraz tablo analizi yapiimis; deney
ve kontrol gruplarinin frekans (f) ve yuzde (%) dederleri hesaplanmistir. Bulmacalarla
kavram dgretiminin yapildigi deney grubunun KOBT 6n test - son test sonuglari tzerinde
BYIiA’da yer alan degiskenlerin etkisine yénelik tek yonlii ANOVA testi uygulanmistir. On
test - son test sonuglarina goére; cinsiyet, bulmaca ¢ézmeyi sevme, bulmaca ¢ézme sikhgi,

hangi tir kaynaklardan bulmaca ¢6zdigu, bulmaca ¢ézme sebebi, bilinmeyen kelimeleri



55

arastirma, bulmaca s6zligu kullanma dediskenlerinin basari Uzerinde istatistiksel olarak
anlamh farklilik olusturup olusturmadigi incelenmistir.

On test-son test puanlari arasindaki 6grenci basarilarina bakilarak arastirma verileri
analiz edilmigtir. Kontrol grubu ve deney grubu 6grencileri erigi puanlari analizi yapilirken
aritmetik ortalamalar ve standart sapma deg@erlerine bakilmig, puanlar arasi farkin anlamli
olup olmadigi t testi ile degerlendirilmigtir. Elde edilen veriler analiz edilirken SPSS
istatistik Paket Programi kullaniimistir. On test-son testlerin analizinde, her maddenin
dogru cevabi 1, yanlis cevabi 0 olarak puanlanmistir. Denencelerin sinanmasinda,

anlamhlik dizeyi (p) 0,05 alinmistir.



4. BULGULAR

Arastirmada elde edilen nicel ve nitel veriler Yontem kisminda belirtilen tekniklerle

analiz edilmistir. Bu bolimde elde edilen bulgular sunulmustur.

4. 1. 2006-2007 Egiti_r_n-(")gretim Yilindan itibaren Ortaokullarda
Kullanilan Turkge Dersi Ogrenci Calisma Kitaplarindaki Bulmacalar

2006-2007 egitim-6gretim yili ve sonrasinda ortaokullarda kullanilan Tirkge dersi
o6grenci calisma kitaplarinda yer alan bulmacalar incelenmis; kitabin yili, sinif seviyesi,
yayinevi ve bulmacanin yer aldigi tema, iligskilendirildigi okuma metni, ¢esidi ve kitapta yer
aldigi sayfa sayisi Ek 3'te gosterilmistir.

Ek 3'te 2006-2007 egitim-6gretim yilindan itibaren ortaokullarda kullanilan Turkge
dersi 6grenci ¢calisma kitaplarinda yer alan bulmacalar; kitabin yili, sinif seviyesi, yayinevi
ve bulmacanin yer aldigl tema, iligkilendirildigi okuma metni, ¢esidi ve kitapta yer aldigi
sayfa sayisi ile gdsterilmistir.

Tabloya gére 2006, 2007, 2008 MEB Yayinlari 5. sinif 6grenci ¢alisma kitabinda 2
adet (Géren, Yener, ildeniz, Aksal ve Saridz, 2008, s. 45-63); 2006 yili 5. sinif Zambak
Yayinlari 6grenci ¢alisma kitabinda 5 adet (Akinci, Aslantas ve Azim, 2006, s. 62-123);
2006 yih 6. sinif MEB Yayinlari 6grenci ¢alisma kitabinda 10 adet (Erol, Altan, Arhan,
Basar, Gilbahar, Kansu, Kazancioglu, Ozaykut, Oztlrker, Serin, Yilmaz, Yurt ve Yiksel
2006, s. 14-137); 2007, 2008, 2010 yillar1 6. sinif MEB Yayinlari 6grenci ¢alisma kitabinda
7 adet (Erol, Altan, Arhan, Basar, Gllbahar, Kansu, Kazancioglu, Ozaykut, Oztiirker,
Serin, Yilmaz, Yurt ve Yiksel, 2010, s. 16-149); 2007 yih 6. sinif Koza Yayinlari 6grenci
calisma kitabinda 3 adet (Kapulu, Okuyucu, Kaplan ve Karaca, 2007, s. 16-86); 2007,
2008, 2009, 2010, 2011 yillant 7. simf MEB Yayinlari 6grenci ¢alisma kitabinda 6 adet
(Altan, Arhan, Basar, Ozaykut, Oztirker, Yilmaz ve Yiiksel, 2011, s. 10-189); 2007, 2008,
2009, 2010, 2011 yillar1 8. sinif MEB Yayinlari 6grenci galisma kitabinda 5 adet (Altan,
Arhan, Bagar, Oztirker ve Yilmaz, 2011, s. 22-150); 2008 yili 5. sinif Erdem Yayinlari
odrenci ¢alisma kitabinda 1 adet (Aldi, Kagalin, Gunyuz, Ozkan, Karatas, Uncu, Duran ve
Glndogdu, 2008, s. 127); 2008, 2009 yillari 6. sinif Koza Yayinlari 6grenci calisma
kitabinda 5 adet (Kapulu, Okuyucu, Kaplan ve Karaca, 2009, s. 16-149); 2008 yili 8. sinif
Batu Yayinlari égrenci ¢alisma kitabinda 7 adet (Kurt, Altay ve Kara, 2008, s. 22-137)
bulmaca yer almaktadir.

2009 yih 5. sinif MEB Yayinlari 6drenci ¢alisma kitabinda 1 adet (Goéren, Yener,
ildeniz, Aksal ve Sari6z, 2009, s. 72); 2009 yili 5. sinif Erdem Yayinlari égrenci calisma
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kitabinda 12 adet (Aldi, Kagalin, Giinyiiz, Ozkan, Karatag, Uncu, Duran ve Giindogdu,
2009, s. 54-152); 2009 yili 8. sinif Pasifik Yayinlari 6grenci ¢alisma kitabinda 1 adet
(Ceyhan ve Ceyhan, 2009, s. 117); 2010, 2011, 2013, 2014 yillari 5. sinif MEB Yayinlari
6grenci calisma kitabinda 13 adet (Basar ve Zeybek-Kdken, 2014, s. 11-196); 2011, 2013,
2014, 2015, 2016 yillan 6. sinif MEB Yayinlari 6grenci galisma kitabinda 12 adet
(Glltekin, Arhan, Basar, Coskun, Demirel ve Turker, 2016, s. 27-173); 2012, 2013 yillari
5. sinif Ada Yayinlari 6grenci galisma kitabinda 4 adet (Alacali, 2013, s. 24-176); 2012 yili
6. sinif Doku Yayinlari 6grenci ¢alisma kitabinda 12 adet (Biyikli ve Oztas, 2012, s. 25-
152); 2012 yili 7. sinif Koza Yayinlari 6grenci ¢alisma kitabinda 2 adet (Kapulu ve Karaca,
2012, s. 78-134); 2012 yilh 8. sinif Enderun Yayinlari 6grenci calisma kitabinda 7 adet
(Kurt, Altay ve Kara, 2012, s. 22-137); 2012 yih 8. sinif Bisiklet Yayinlari 6grenci calisma
kitabinda 2 adet (Sahin, 2012, s. 139-151) bulmaca yer almaktadir.

2013 yili 5. sinif Harf Yayinlari 6grenci calisma kitabinda 11 adet (Findik ve
Degirmenci, 2013, s. 54-148); 2013 yili 6. sinif Evren Yayinlari 6grenci ¢calisma kitabinda
3 adet (Karabiyik, 2013, s. 14-139); 2013, 2014 2015, 2016 yillari 7. sinif MEB Yayinlari
ogrenci calisma kitabinda 8 adet (Gultekin, Arhan, Basar, Demirel ve Turker, 2016, s. 10-
177); 2013 yih 8. sinif Ada Yayinlari 6grenci caligma kitabinda 2 adet (Sahin, 2013, s.
139-151); 2014 yih 5. sinif FCM Yayinlari 6grenci ¢caligma kitabinda 1 adet (Muftioglu ve
Bektas, 2014, s. 28); 2014 yili 6. sinif Gizem Yayinlari 6grenci ¢alisma kitabinda 9 adet
(Kaplan ve Sen, 2014, s. 17-174); 2014 yili 7. sinif Cem Yayinlari 6grenci calisma
kitabinda 2 adet (Sahbaz-Daglioglu, 2014, s. 50-82); 2014 yili 8. sinif Yildirim Yayinlari
o6grenci ¢galisma kitabinda 7 adet (Kaplan ve Yildirnm-Sen, 2014, s. 9-167); 2014, 2015,
2016 yillarnt 8. sinif MEB Yayinlari 6grenci ¢aligma kitabinda 8 adet (Arhan, Basar ve
Demirel, 2016, s. 22-161)bulmaca yer almaktadir.

2015 yili 5. sinif Cem Yayinlari 6grenci ¢alisma kitabinda 7 adet (Aldi, Kagalin,
Giindiiz, Ozkan, Karatas, Uncu, Duran ve Giindogdu, 2015, s. 55-137); 2015 yili 6. sinif
Oguin Yayinlari dgrenci galisma kitabinda 2 adet (Kaplan, 2015, s. 49-152); 2015, 2016
yillar1 7. sinif Meram Yayinlari 6grenci ¢alisma kitabinda 3 adet (Sarbay, 2016, s. 41-151);
2015 yili 8. sinif Evren Yayinlari dgrenci calisma kitabinda 4 adet (Karabiyik-Un, 2015, s.
48-89); 2016 yili 6. sinif Dértel Yayinlari 6grenci ¢galisma kitabinda 6 adet (Erdal, 2016, s.
17-96); 2017 yih 5. Sinif MEB Yayinlar ders kitabinda 8 adet (Agin-Haykir, Kaplan,
Kiryar, Tarakci ve Ustiin, 2017, s. 12-196); 2017 yih 6. Sinif MEB Yayinlari 6grenci
calisma kitabinda 14 adet (Sumer, Mustu ve Sengul, 2017, s. 24-246); 2017 yih 6. Sinif
Basak Yayinlari 6grenci galisma kitabinda 1 adet (Bozkurt ve Canli, 2017, s. 99); 2017 yili
7. Sinif Ez-De Yayinlari 6grenci ¢alisma kitabinda 1 adet (Yildirim, 2017, s. 12); 2017 yili

8. Sinif Dértel Yayinlari 6grenci ¢alisma kitabinda 4 adet bulmaca yer alirken (Erdal,
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2017, s. 69-153); 2007, 2008, 2009 yillar1 7. sinif Pasifik Yayinlari 6grenci ¢aligma kitabi
(Yangin, Celepoglu ve Turkyilmaz, 2009); 2013 yih 7. sinif Pasifik Yayinlari 6grenci
calisma kitabi (Yangin, Celepogdlu ve Turkyilmaz, 2013); 2016 yili 5. sinif MEB Yayinlari
6grenci ¢alisma kitaplarinda (Tetik, Zorlu, Turker ve Polat, 2016) ise hi¢ bulmaca yer
almamaktadir.

Tabloya gbére bulmacalarin c¢esitlerine bakildiginda ise; 90 adet sdzcuk
yerlestirmece, 57 adet sézclk avi, 34 adet harflerle oynayalim, 18 adet kare bulmaca, 9
adet sozcuk bulmaca, 3 adet labirent bulmaca, 3 adet sarmal bulmaca, 1 adet kelime
turet, 1 adet resim tamamlama, 1 adet hece bulmaca ve 1 adet deyim bulmaca yer
almaktadir.

Tablo 6'da yer alan bulgulara gore 2006-2007 egitim-6gretim yilindan itibaren
ortaokullarda kullanilan Turkge dersi 6grenci ¢alisma kitaplarinda farkh tiirdeki bulmacalar
siklikla yer almaktadir. incelenen yillar arasindaki bulmaca sayilarina bakildiginda yildan

yila dizenli bir artis ya da azalisin s6z konusu olmadigi gorilmektedir.

4. 2. Bulmaca ile Kavram Ogretiminin Ogrenci Basarisina Etkisi ile ilgili

Bulgular

Bulmacalarla ve MEB kitabindaki s6z varligi etkinlikleri ile yapilan kavram
ogretiminin 6grenci basarisi Uzerindeki etkisini incelemek amaciyla kontrol grubunun 6n
test - son test sonuclari ve deney grubunun 6n test - son test verilerinin karsilastirmasi t
testi ile yapilmistir.

MEB kitabindaki s6z varligi etkinlikleri uygulanmadan 6nce ve uygulandiktan sonra
kontrol grubuna yapilan KOBT 6n ve son test sonuglari karsilastirilarak, etkinliklerin
kavram 6gretimi dizeyine etkisi incelenmistir. S6z varligi etkinlikleri ile kavram 6gretiminin
yapildigi kontrol grubuna ait KOBT 6n test - son test kargilagtirmalari Tablo 6’da

gOsterilmistir.

Tablo 6. Kontrol Grubunun KOBT On Test—Son Test Karsilagtirma t-Testi Sonuglar

Test N X SS t p
On test 26 23,65 6,79
Son test 26 26,04 6,24 2,073 ,049

Kontrol grubundaki dgrencilere ait KOBT 6n test-son test verilerine yonelik t testi
yapilmis, bu testin sonucunda elde edilen bulgular Tablo 6'da belirtiimistir. Tablo 6'da yer
alan verilere gére kontrol grubunun 6n test-son test sonuglar karsilastirildiginda son

testin lehine anlamli oldugu gorulen bir farkhlik s6z konusudur (p< ,05). MEB kitabindaki
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s6z varhgi etkinlikleri ile yaratilen kavram 6gretimi, 6grencilerin basarisini istatistiksel
agidan anlamli bir dizeyde artirmistir. Burada ¢ikan sonuca bakildiginda mevcut MEB
kitaplarinda yer alan sz varhgi etkinliklerinin kontrol grubu égrencilerinin kavram 6gretimi
basarisini artirdigi goéralmektedir.

Bulmacalar uygulanmadan énce ve uygulandiktan sonra deney grubuna yapilan
KOBT sonuglari karsilastirilarak, etkinliklerin  kavram &gretimi  diizeyine etkisi
incelenmistir. Bulmacalarla kavram dgretiminin yapildigi deney grubuna ait KOBT 6n test -

son test karsilastirmalari Tablo 7’de gdosterilmistir.

Tablo 7. Deney grubunun KOBT On Test-Son Test Karsilastirma t-Testi Sonuclar

Test N X Ss " 5
On test 27 23.26 783
Son test 27 26,44 8,38 -3,145 ,004

Deney grubu 6grencilerine ait KOBT 6n test-son test verilerine yonelik t testi
yapilmis, bu testin sonucunda elde edilen bulgular Tablo 7’de belirtilmistir. Tablo 7°de yer
alan verilere gore deney grubunun 6n test-son test sonuglari karsilastirildijinda son testin
lehine anlaml oldugu gértlen bir farklihk s6z konusudur (p< ,05). Bulmacalarla yuratalen
kavram &gretimi 6grencilerin basarisini istatistiksel agidan anlamli bir diizeyde artirmistir.
Burada cikan sonuca bakildiginda bulmacalarla yurutilen kavram o6gretiminin, deney
grubu dgrencilerinin kavram 6gretimi basarisini artirmada etkili oldugu gortlmektedir.

Tablo 6 ve 7'deki verilere bakildiginda hem MEB kitaplarindaki s6éz varligi
etkinliklerinin hem de bulmacalarin 6grencilerin kavram 6drenme basarisini artirdigi
gorilmektedir. Yéntemler uygulanmadan &énce gruplarin basari dizeyleri agisindan
anlamh bir sekilde farkh olup olmadiklarini élgmeye yénelik analizler yapiimis ve Tablo

8’de kontrol ve deney gruplarinin én test-son test karsilastirmalari sonuglari gosterilmistir.

Tablo 8. Kontrol ve Deney Gruplarinin KOBT On Test-Son Test Karsilastirma Sonuclari

Grup N X SS t p
" R Kontrol 26 23,65 6,79
KOBT 0n test Deney >7 23.06 7.83 , 196 ,846
. Kontrol 26 26,04 6,24
KOBT son test Deney >7 26.44 8.38 -,200 ,843

Kontrol ve deney grubu 6grencilerine ait KOBT 6n test-son test verilerine yonelik t
testi yapilmig, bu testin sonucunda elde edilen bulgular Tablo 8'de belirtilmistir. Tablo 8'de

yer alan verilere goére kontrol ve deney grubunun ©On test-son test sonuglari
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karsilastirildiginda aralarinda istatistiksel olarak anlamli farklilk olmadigi gorulmektedir
(p> ,05). Bu sonuca gore, bulmacalarla yapilan kavram 6gretiminin MEB kitaplarindaki s6z
varligr etkinlikleri ile yapilan kavram Ogretimine gore Ustinliginin olmadigi
g6rilmektedir.

Tablo 6, Tablo 7 ve Tablo 8'de yer alan bulgulara gére bulmacalarla ve mevcut MEB
kitabinda yer alan s6z varligi etkinlikleri ile gergeklegtirilen kavram o6gretimlerinin
ogrencilerin akademik basarilari Gzerinde olumlu yonde anlamli etkisi bulundugunu fakat
yontemlerin akademik basariya etkisi hususunda birbirine Gstlnlikleri ydéninde anlaml bir
farkhlk yaratmadiklari gérilmustur.

BYIA ile toplanan veriler (cinsiyet, bulmaca ¢dzmeyi sevme, bulmaca ¢ézme siklig,
hangi tir kaynaklardan bulmaca ¢6zuldigu, bulmaca ¢ozme sebebi, bilinmeyen kelimeleri
arastirma, bulmaca sézligu kullanma), birer degisken olarak alinmis ve 6grencilerin
basarilari Uzerinde etkili olup olmadiklari degerlendiriimigtir. Boylece kullanilan kavram
ogretim yontemi disindaki diger degiskenlerin basari Uzerinde etkili olup olmama

durumlari ve kullanilan yontemle iligkileri belirlenmeye calisiimistir.

4. 2. 1. Cinsiyet Degiskeninin Etkisi ile ilgili Bulgular

Cinsiyet degigkeninin o6grencilerin basgarilari Gzerinde etkili olup olmadigini tespit
etmek igin deney grubunun KOBT 6n test-son test verilerine yonelik t testi yapiimis, bu

testin sonucunda elde edilen bulgular Tablo 9’da belirtilmistir.

Tablo 9. Cinsiyet Degiskeninin KOBT On Test-Son Test Uzerine Etkisi (Deney Grubu)

cinsiyet N X SS t p
" R erkek 18 23,56 8,34
KOBT 0n test Kz 9 .44 6.85 344 , 733
N erkek 18 26,39 8,56
KOBT son test Kz 9 25.78 8.45 , 176 ,862

Tablo 9da deney grubunun KOBT o6n test-son test sonuglari Uzerinde cinsiyet
degiskeninin etkisine yonelik t testi sonuglari gosterilmistir. On test (p> ,05) ve son testte
(p> ,05) cinsiyet degiskeninin basari Uzerinde istatistiksel olarak anlamh farkhlik
olusturmadigr gorulmektedir. Bu bulgulara gore cinsiyet degiskeni, bulmacalarla kavram
dgretimin uygulandi§i deney grubunda 6grencilerin KOBT 6n test-son test basarilari

uzerinde etkili degildir.
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4. 2. 2. Bulmaca Cézmeyi Sevme Etkisiyle ilgili Bulgular

Bulmaca ¢b6zmeyi sevme degiskeninin dgdrencilerin basarilari Gzerinde etkili olup
olmadigini tespit etmek igin deney grubunun KOBT &n test-son test verilerine yoénelik t

testi yapilmig, bu testin sonucunda elde edilen bulgular Tablo 10’da belirtilmistir.

Tablo 10. Bulmaca Cézmeyi Sevme Degiskeninin KOBT On Test-Son Test Uzerine Etkisi

(Deney Grubu)
Bulmaca ¢6zmeyi sevme N X SS t p
KOBT 6n test ‘;‘;‘;fr 243 2‘;’;8 471:82 2,907 204
KOBT son test E‘;‘;fr 243 Zi’;?’ ; ;g 3,452 465

Tablo 10’da deney grubunun KOBT 6n test-son test sonuglari (izerinde bulmaca
¢cozmeyi sevme degiskeninin etkisine yonelik t testi sonuglari gosterilmistir. On test (p>
,05) ve son testte (p> ,05) bulmaca c¢6zmeyi sevme degiskeninin basari Uzerinde
istatistiksel olarak anlamli bir farkhlik olusturmadigi goérilmektedir. Bu bulgulara gore
bulmaca ¢6zmeyi sevme degiskeni, bulmacalarla kavram o6gretimin uygulandigi deney
grubunda 6grencilerin KOBT 6n test-son test basarilar Uzerinde etkili degildir. Puan
ortalamalarina bakildiginda ise hem 06n testte hem de son testte en yuksek ortalamaya
bulmaca c¢6zmeyi seven oOgrencilerin, en dusUk ortalamaya ise bulmaca ¢6zmeyi

sevmeyen o6grencilerin sahip oldugu gorulmektedir.

4. 2. 3. Bulmaca Cézme Sikhg: Etkisiyle ilgili Bulgular

Bulmaca ¢6zme sikhdi degiskeninin ogrencilerin basarilari Uzerinde etkili olup
olmadi§ini tespit etmek icin deney grubunun KOBT 6n test-son test verilerine yonelik tek
yonli ANOVA testi yapilmis, bu testin sonucunda elde edilen bulgular Tablo 11’de
belirtilmistir.

Tablo 11. Bulmaca Cézme Sikhgi Degiskeninin KOBT On Test-Son Test Uzerine Etkisi

(Deney Grubu)
Bulmaca ¢ézme sikhgi N X F p
her gun 3 33
" i haftada 2-3 kez 8 26,13
Kotz;on haftada 1 7 26,71 13,592 016
ayda 1 7 14,71
hig 2 14
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Tablo 11’in devami

Bulmaca ¢6zme sikhigi N X F p
her gun 3 34,33
- haftada 2-3 kez 8 30,75
KOtBeTstSO” haftada 1 7 29.14 9,931 063
ayda 1 7 17,43
hic 2 16

Tablo 11’de deney grubunun KOBT 6n test-son test sonuglari (izerinde bulmaca
cozme sikligi degiskeninin etkisine yonelik tek yonli ANOVA sonuglari gésterilmistir. On
test (p> ,05) ve son testte (p> ,05) bulmaca ¢dzme sikli§i degiskeninin basari lzerinde
istatistiksel olarak anlamh farklilik olusturmadigi goértlmektedir. Bu bulgulara gore
bulmaca ¢dézme sikhdi degiskeni, bulmacalarla kavram &gretiminin uygulandigi deney
grubunda 6grencilerin KOBT 6n test-son test basarilar lzerinde etkili degildir. Puan
ortalamalarina bakildiginda ise hem 6n testte hem de son testte en yuksek ortalamaya
her gin bulmaca ¢ézen 6grencilerin, en disik ortalamaya ise ayda bir bulmaca ¢6zen

veya hi¢ cézmeyen dgdrencilerin sahip oldugu gortlmektedir.

4. 2. 4. Hangi Tirr Kaynaklardan Bulmaca Gézdiigii Etkisiyle ilgili

Bulgular

Hangi tar kaynaklardan bulmaca ¢6zdugu dediskeninin ogrencilerin basarilari
tizerinde etkili olup olmadigini tespit etmek icin deney grubunun KOBT 6n test-son test
verilerine yonelik tek yonli ANOVA testi yapilmig, bu testin sonucunda elde edilen

bulgular Tablo 12’'de belirtilmistir.

Tablo 12. Hangi Tur Kaynaklardan Bulmaca Gozdugu Degiskeninin KOBT On Test-Son
Test Uzerine Etkisi (Deney Grubu)

Hangi tir kaynaklardan bulmaca ¢6zdiugu N X F p
dergiler 2 19,50
gazeteler 3 25
= . bulmaca kitaplari 1 33
KOBT on sanal ortam (internet, telefon ya da 2,610 ,055
test o 3 14,67
bilgisayar oyunlari)
birden fazla kaynaktan ¢6zen 16 25,44
hicbiri 2 14
dergiler 2 30,50
gazeteler 3 31,67
" bulmaca kitaplari 1 35
KOBT son sanal ortam (internet, telefon ya da 2,748 ,046
test o 3 16,33
bilgisayar oyunlari)
birden fazla kaynaktan ¢ézen 16 27,19

higbiri 2 16
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Tablo 12’de deney grubunun KOBT 6n test-son test sonuglari (izerinde hangi tir
kaynaklardan bulmaca ¢6zdugi degiskeninin etkisine ydnelik tek yonli ANOVA sonuglari
g6sterilmistir. On test (p> ,05) ve son testte (p> ,05) hangi tir kaynaklardan bulmaca
¢6zdigu degiskeninin basari Uzerinde istatistiksel olarak anlaml farklilik olusturmadigi
gorilmektedir. Bu bulgulara gére hangi tir kaynaklardan bulmaca ¢6zdigu degiskeni,
bulmacalarla kavram &gretimin uygulandig§i deney grubunda égrencilerin KOBT 6n test-
son test basarilari Gzerinde etkili degildir. Puan ortalamalarina bakildiginda ise hem 6n
testte hem de son testte en yiksek ortalamaya bulmaca kitaplarindan bulmaca ¢ézen

ogrencilerin sahip oldugu gorilmektedir.

4. 2.5. Bulmaca G6zme Sebebi Etkisiyle ilgili Bulgular

Bulmaca ¢6zme sebebi degiskeninin ogrencilerin basarilari Uzerinde etkili olup
olmadigini tespit etmek icin deney grubunun KOBT 6n test-son test verilerine yonelik tek
yonli ANOVA testi yapilmis, bu testin sonucunda elde edilen bulgular Tablo 13’te
belirtilmistir.

Tablo 13. Bulmaca Cézme Sebebi Degiskeninin KOBT On Test-Son Test Uzerine Etkisi

(Deney Grubu)
Bulmaca ¢6zme sebebi N X F p
eglenceli vakit gegirmek 7 25,14
KOBT 6n  bilgilenmek 8 28,13
test bos vakti degerlendirmek 10 19,70 3,720 026
¢ozmuyor 2 14
eglenceli vakit gegirmek 7 28,86
KOBT son _bilgilenmek 8 30,38
test bos vakti degerlendirmek 10 23 2,899 057
¢ozmuyor 2 16

Tablo 13'te deney grubunun KOBT 6n test-son test sonuglari (zerinde bulmaca
¢cdzme sebebi degiskeninin etkisine yonelik tek yonli ANOVA sonuglari gosterilmistir. On
test (p> ,05) ve son testte (p> ,05) bulmaca ¢bézme sebebi dediskeninin basari Gzerinde
istatistiksel olarak anlamh farklilik olusturmadigi goérilmektedir. Bu bulgulara gore
bulmaca ¢6zme sebebi dediskeni, bulmacalarla kavram o6gretimin uygulandidi deney
grubunda 6grencilerin KOBT 6n test-son test basarilar (zerinde etkili degildir. Puan
ortalamalarina bakildiginda ise hem 6n testte hem de son testte en yiksek ortalamaya
bilgilenmek amaciyla bulmaca ¢ozen 6grencilerin, en dusuk ortalamaya ise hig bulmaca

¢bzmeyen ogrencilerin sahip oldugu gorilmektedir.
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4. 2. 6. Bilinmeyen Kelimeleri Arastirma Etkisiyle ilgili Bulgular

Bilinmeyen kelimeleri arastirma degiskeninin 6grencilerin bagarilari Uzerinde etkili
olup olmadigini tespit etmek icin deney grubunun KOBT 6n test-son test verilerine yonelik
tek yonli ANOVA testi yapilmig, bu testin sonucunda elde edilen bulgular Tablo 14’te

belirtilmistir.

Tablo 14. Bilinmeyen Kelimeleri Arastirma Degiskeninin KOBT On Test-Son Test Uzerine
Etkisi (Deney Grubu)

Bilinmeyen kelimeleri aragtirma N X F P
o evet 15 23,80
KOBT 6n hayir 10 24,10 1,583 ,226
test ry——
¢ozmiiyor 2 14
" evet 15 27,93
KOBT son hayir 10 25,60 1,971 161
test - —
cozmiiyor 2 16

Tablo 14'te deney grubunun KOBT 6n test-son test sonuglar (izerinde bilinmeyen
kelimeleri arastirma degiskeninin etkisine yonelik tek yonli ANOVA sonuglari
gosterilmistir. On test (p> ,05) ve son testte (p> ,05) bilinmeyen kelimeleri arastirma
degiskeninin basari Uzerinde istatistiksel olarak anlamli farklilik olusturmadigi
gorulmektedir. Bu bulgulara gére bilinmeyen kelimeleri arastirma degiskeni, bulmacalarla
kavram ogretimin uygulandigi deney grubunda 6grencilerin KOBT 6n test-son test

basarilari Gzerinde etkili degildir.

4. 2. 7. Bulmaca Sézliigii Kullanma Etkisiyle ilgili Bulgular

Bulmaca s6zIUgu kullanma degdigkeninin 6grencilerin basarilari Gzerinde etkili olup
olmadi§ini tespit etmek icin deney grubunun KOBT 6n test-son test verilerine yonelik tek
yonli ANOVA testi yapilmig, bu testin sonucunda elde edilen bulgular Tablo 15te

belirtilmistir.

Tablo 15. Bulmaca SézIigi Kullanma Degiskeninin KOBT On Test-Son Test Uzerine
Etkisi (Deney Grubu)

Bulmaca s0zlugu kullanma N X F p
M .. evet 3 29,33 ,093
KOBT On “pavir 22 23,18 2,633
test e
¢ozmuyor 2 14
" evet 3 32 ,107
KOBT son 1 ovir 22 26,32 2,457
test e
¢Ozmuyor 2 16




65

Tablo 15'te deney grubunun KOBT 6n test-son test sonuglar (izerinde bulmaca
s6zIUgu kullanma degiskeninin etkisine ydnelik tek yénli ANOVA sonuglari gosterilmigtir.
On test (p> ,05) ve son testte (p> ,05) bulmaca sézIigi kullanma degiskeninin basari
uzerinde istatistiksel olarak anlamh farklilk olugturmadigi gorilmektedir. Bu bulgulara
gore bulmaca sozlugu kullanma degigkeni, bulmacalarla kavram o6gretimin uygulandigi

deney grubunda dgrencilerin KOBT &n test-son test bagarilari tizerinde etkili degildir.

4. 3. Bulmaca ile Kavram Ogretiminin Tiirkge Dersine Yonelik Tutuma

Etkisi ile llgili Bulgular

Bulmacalarla ve MEB kitabindaki s6z varligi etkinlikleri ile yapilan kavram
ogretiminin  égrencilerin Turk¢e dersine ydnelik tutumu Uzerindeki etkisini incelemek
amaciyla kontrol grubunun 6n test-son test sonuglari ve deney grubunun 6n test-son test
verilerinin karsilastirmasi t-Testi ile yapilmigtir.

MEB kitabindaki s6z varhg etkinlikleri uygulanmadan 6nce ve uygulandiktan sonra
kontrol grubuna yapilan TDYTO sonuglari karsilagtirilarak, etkinliklerin derse yonelik
tutum Gzerindeki etkisi incelenmistir. S6z Varhg etkinlikleri ile kavram 6gretiminin yapildigi

kontrol grubuna ait TDYTO 6n test-son test karsilastirmalari Tablo 16’da gdsterilmistir.

Tablo 16. Kontrol Grubunun TDYTO On Test-Son Test t-Testi Karsilastirma

Sonuglari
On test 26 61,12 6.73

Kontrol grubu &grencilerine ait TDYTO 6n test-son test verilerine yonelik t-Testi
yapilmig, bu testin sonucunda elde edilen bulgular Tablo 16’da belirtiimistir. Tablo 16’da
yer alan verilere gbre kontrol grubunun 6n test-son test sonugclari karsilastirildiginda
aralarinda istatistiksel olarak anlaml farklilik olmadigi gériimektedir (p> ,05). Bu sonuca
gore, MEB kitabindaki s6z varhgi etkinlikleri ile yapilan kavram 6gretiminin, égrencilerin
Tarkce dersine yonelik tutumlari Gzerinde anlamli bir etkisinin olmadigi gorilmektedir.

Bulmacalar uygulanmadan 6nce ve uygulandiktan sonra deney grubuna yapilan
TDYTO sonuglar karsilastirilarak, bulmacalarin égrencilerin Tlrkge dersine yonelik
tutumlari Uzerindeki etkisi incelenmigtir. Bulmacalarla kavram o6gretimin yapildigi deney

grubuna ait TDYTO 6n test-son test karsilagtirmalari Tablo 17’de gosteriimigtir.
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Tablo 17. Deney Grubunun TDYTO On Test-Son Test t-Testi Karsilastirma

Sonuglari
Test N X SS t p
On test 27 59,04 7,21
Son test 27 62.37 583 2,371 025

Deney grubu &grencilerine ait TDYTO 6n test-son test verilerine yonelik t-Testi
yapilmis, bu testin sonucunda elde edilen bulgular Tablo 17°de belirtiimistir. Tablo 17°de
yer alan verilere gore deney grubunun 6n test-son test sonuglari karsilastirildiginda
aralarinda istatistiksel olarak son test bakimindan anlamh bir farklihlgin oldugu
gorilmektedir (p< ,05). Bu sonuca gore, bulmacalar ile yapilan kavram &gretiminin,
odrencilerin Turkce dersine yonelik tutumlari Gzerinde anlamli bir etkisinin oldugu
gorilmektedir.

Tablo 16 ve 17'de yer alan bulgulara gore bulmacalarla ve mevcut MEB kitabinda
yer alan s6z varligi etkinlikleri ile gerceklestirilen kavram 6gretimlerinin 6grencilerin Turkge
dersine yonelik tutumlarina etkisi agisindan bakildiginda, mevcut MEB kitabinda yer alan
s6z varligi etkinliklerinin kontrol grubu &grencilerinin TUrkge dersine kargi tutumlarini
artirmadigi fakat bulmacalarin deney grubu égrencilerinin derse kargi tutumlarini artirdigi
gorilmektedir. Fakat ydntemlerin birbirlerine Ustlnltkleri yéninde anlamh bir farklilik
olusmadigi gorulmektedir.

Kontrol ve deney gruplarina hem etkinliklerin 6ncesinde 6n test hem de
etkinliklerden sonra son test olarak uygulanan TDYTO karsilagtirmalari Tablo 18de

gosterilmistir.

Tablo 18. Kontrol ve deney gruplarinin TDYTO On Test-Son Test t-Testi
Karsilastirma Sonuglari

Grup N X SS t p
. Kontrol 26 61,12 6,73
TDYTO 06n test Deney 57 59,04 721 1,084 ,283
" Kontrol 26 61,12 5,43
TDYTO son test Deney 57 62.37 5.88 -,807 424

Kontrol ve deney grubu 6grencilerine ait TDYTO 6n test-son test verilerine yonelik t-
Testi yapilmig, bu testin sonucunda elde edilen bulgular Tablo 18'de belirtilmistir. Tablo
18’de yer alan verilere gbre kontrol ve deney gruplarinin én test-son test verileri
karsilastirildiginda aralarinda istatistiksel olarak anlamh bir farklhiligin olmadidi

gorilmektedir (p> ,05). Bu sonug, bu ¢alisma kapsaminda bulmacalarin Turkce dersine
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yonelik tutum artirmasi bakimindan MEB kitabindaki s6z varligi etkinlikleri Gzerinde
herhangi bir Gstunligu olmadigini gdstermektedir.

Tablo 16, Tablo 17 ve Tablo 18’de yer alan bulgulara gére bulmaca etkinlikleriyle
gerceklestirilen kavram dgretiminin dgrencilerin derse karsi tutumlari Uzerinde olumlu
yonde anlaml etkisi bulundugunu; mevcut MEB kitabinda yer alan s6z varhgi
etkinlikleriyle gerceklestirilen kavram o6gretiminin ise 6grencilerin derse karsi tutumlari
uzerinde olumlu yonde anlamli etkisi bulunmadigi; yontemlerin derse kargl tutuma etkisi
hususunda ise birbirine Ustlnlidkleri yéninde anlamli  bir farkllik yaratmadiklar

go6ralmuistar.



5. TARTISMA

Bulmacanin kavram &6gretimi Gzerinde etkisinin olmamasi alanyazinda yer alan ve
bu c¢alismanin 2.1.7. lgili Arastirmalar kisminda incelenip degerlendirilen 6nceki
calismalarin ¢ogunlugunun vardigi sonug ile ortismemektedir. Ornegin, Tasl (2005)
calismasinda kavram bulmacalari ile 6grencilerin bir kavrami yalnizca ezberlemek yerine
bazi asamalari gegip bireysel ve grup sorumluluguyla somutlastirarak 6grendigi sonucuna
ulagsmistir. Gurdal ve Aslan (2011) oyun ve bulmaca etkinliklerinin sinif i¢ci 6grenmeyi
siradanliktan kurtardigi, ogrencilerin derse karsi ilgilerini artirdigi, 6grenmeyi olumlu
olarak etkiledigini tespit etmistir. Kizil (2015) kavram bulmacalarinin 6grencilerin akademik
basari puanlarini artirdigini ortaya koymustur. Merrick (2010) bulmaca temelli derslerin
ogrencilerin alanla ilgili kavram 6grenme basarilarini arttiyi sonucuna ulasmistir.
Whisenand ve Dunphy (2010) bulmaca uygulamasinin 6grencilerin 6grenmelerini ve
terimlerin akilda kalicihgini artirdigini  tespit etmislerdir. Fakat Namli (2016)'nin
arastirmasindan elde edilen, bulmacalarin akademik basariya ve derse karsi tutuma etki
etmedigi ve Kizil (2015)'1n arastirmasinda uygulama sonrasi deney ve kontrol gruplarinin
basari puanlarinin arttigi fakat yontemlerin birbirlerine Ustlnlikleri yoniinde anlamli bir
farkhhdin bulunmadigi bulgulari bu calismanin sonuglari ile 6rtiismektedir.

Bu calismanin d6nceki calismalarin ¢codunda elde edilen sonuglar ile benzerlik
gbstermemesinin sebebi; uygulama esnasinda dgretmenin 6grencileri yonlendirmedeki
yetersizliginden kaynaklanabilecegi gibi dgrencilere 7 hafta boyunca kavram 6grenme
etkinligi olarak sadece bulmaca calismasi yaptirilmasi sebebiyle 6grencilerin sikilip, derse
karsi ilgilerini kaybetmis olmalari da olabilir. Oyunda katihm 6zglrlGgu vardir, oyuncular
higcbir zaman oyuna katiimaya ya da oyunu slrdirmeye zorlanamazlar, bu kararlar
timuyle c¢ocuk tarafindan verilir (Tamer, 1990'dan akt., Tural, 2005, s. 72). Ugurlu
(1996)’ya gore, oyun istenildigi zaman, istenildigi sirece oynanir. 5. sinif 6grencileri igin
bulmacalar bu uzun suregte etkililigini yitirmis olabilir. Bir bagka sebep ise eglencenin,
6grenmenin Onune gegmis olmasi olabilir. Sigirtmag¢ (2012) oyunlar kontrolsuz
olduklarinda zaman kaybina yol acabilmektedirler fikrindedir. Bir diger sebep ise
arastirmaci tarafindan hazirlanan bulmaca etkinliklerinde yer alan kavramlarin buyuk
¢ogunlugunun soyut olmasi ve sinif seviyesine uygun olmamalari olabilir. Gllgicek ve
Gulnes (2004)in de dile getirdigi gibi cocuklar somut kavramlari soyut kavramlardan daha

kolay 6grenirler.
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Bulmaca etkinliginin Turkgce dersine yonelik tutuma etki etmemesinin sebebi olarak
bulmacalarin derse kargl tutumu degistirme noktasinda yeterli bir materyal olmamasi da

gosterilebilir.



6. SONUCLAR VE ONERILER

Arastirmanin problemi c¢ercevesinde elde edilen bulgulardan hareketle varilan

sonuglar bu bélimde sunulmus, arastirmanin sonuglari dogrultusunda o&nerilere yer

verilmigtir.

6. 1. Sonuglar

1.

2006-2007 egitim-6gretim yilindan itibaren ortaokullarda kullanilan Turkce dersi
o6grenci calisma kitaplarinda bulmacalar siklikla yer almaktadir. Ancak yillar
arasinda bulmaca etkinligi sayisi bakimindan belirgin bir farkhhk yoktur.

Turkge dersinde bulmaca etkinlikleriyle ve mevcut MEB kitabinda yer alan s6z
varhgi etkinlikleri ile gerceklestirilen kavram 6gretiminin édrencilerin akademik
basarilar Gzerinde olumlu yonde anlaml etkisi bulunmaktadir fakat etkinliklerin
akademik basariya etkisi hususunda birbirine UstlnlUkleri yonunde anlamli bir
farkhlklari yoktur.

Farkl degiskenlerin (cinsiyet, bulmaca ¢ézmeyi sevme, bulmaca ¢ézme sikhgi,
hangi tur kaynaklardan bulmaca ¢6zdugu, bulmaca ¢dézme sebebi, bilinmeyen
kelimeleri arastirma, bulmaca soézligu kullanma) deney grubu 6grencilerinin
kavram oOgretimi basarilari Uzerinde istatistiksel olarak anlamli farkhlik
olusturmadigi goérulmustar.

Tlrkce dersinde bulmaca etkinliklerinin derse karsi tutumu artirdigi, mevcut
MEB kitabinda yer alan s6z varligi etkinlikleriyle gerceklestirilen kavram
ogretiminin ise derse karsi tutumu artirmadidi; fakat etkinliklerin derse yonelik
tutuma etkisi hususunda birbirine Ustunltkleri yoninde anlamli bir farkliliklar

yoktur.

6. 2. Oneriler

Bu boélum altinda arastirma kapsaminda geligtirilen bulmacalar ve bu konu tzerinde

farkli bir galisma yapmak isteyen arastirmacilar igin dneriler yer almaktadir.
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6. 2. 1. Arastirma Sonuglarina Dayali Oneriler

Bulgularin yorumlanmasi sonucu galismada elde edilen sonuglara iliskin su dnerilere

yer verilebilir:

1. Bulmacalarda yer alacak kavramlar 6grenci seviyesine uygun olacak sekilde
secilmelidir.

2. Ogrenme-dgretme sirecinde bulmacalar ile farkh yodntem-teknikler birlikte
kullanilabilir.

3. Bulmaca etkinliklerinin daha ilgi gekici olabilmesi igin, etkinlikler hazirlanirken
renkli ve resimli olmalari saglanarak 6grencilerde kalici izli 6grenmelerin olmasi
saglanabilir.

4. Ogrencilerin  bulmakta zorluk ¢ektikleri kavramlari internet araciligiyla
ogrenmeleri saglanabilir.

5. Degerlendirme asamasina gegildikten sonra o6grencilerin, birbirleri ile bilgi
aligverisinde bulunmalarina musaade edilerek bulamadiklari kavramlari
o6grenmelerini  saglamak da onlarin hem &grenebilecekleri hem de
eglenebilecekleri bir sinif atmosferi olusmasina katki saglayabilir. Bu slreclerde
de 6gretmen sinif kontroliinl kaybetmemeye dikkat etmelidir.

6. Bulmaca etkinlikleri yaptirilirken sinif gruplara ayrilabilir. Bu sayede 6grenciler
daha aktif olabilir, birbirleriyle fikir aligverisinde bulunabilir ve tartisip ortak bir
sonuca varabilirler.

7. Slreci yoneten o6gretmen yavas ve hizli ilerleyen &grencileri sirekli takip
etmelidir.

8. Bulmacalara bir bélim daha eklenerek &grencilerin bulmacalarda yer alan
kavramlari bulmaca sonunda cumlede kullanmalar istenebilir.

9. Eger kavramlar dgrenciye zor gelmisse onlari o kavramla ilgili dogru bilgiye

ulagabilecekleri bir kaynaga yonlendirerek 6grencilerin ¢ézimsuzlik karsisinda

basarisizlik duygusunu hissetmelerinin dniine gegebilir.

6. 2. 2. ileride Yapilabilecek Arastirmalara Yonelik Oneriler

S6z konusu bulgularin yorumlanmasi sonucunda daha sonra yapilacak ¢alismalara

iliskin su énerilere yer verilebilir:

1.

Yapilan ¢alisma Trabzon ili Yildizli Toki Ortaokulu 5. Sinif 6grencileri ile sinirli
olup daha genis katihmin oldugu baska bédlgelerde yapilacak calismalar ile

farkhlastirilabilir.
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Calisma 2016-2017 egitim-6gretim yilinda 9 haftalik bir donem ile sinirli
tutulmus olup, daha kisa sureli galismalar yapilip sonuclari karsilastirilabilir.
Calisma 5. sinif égrencileri ile yapilmistir. Gelecekteki arastirmacilar Turkce
dersinde bulmaca ile kavram o6gretimini farkli sinif seviyesinde de c¢alisarak
sonugclari arastirilabilir.

Bu calisma Turkce dersi 5. sinif “Saglik, Spor ve Oyun” ile “Dunya ve Cevre”
adll 7 ve 8. temalarina ait okuma metinleri ile gergeklestiriimistir. Bulmaca ile
kavram ogretiminin 6grenci basarisina etkisi farkl Unite ve konularda da
calisilarak sonugclari arastirilabilir.

Bu calismada bulmaca ile kavram o6gretiminin 6grenci basarisina etkisi
incelenmigtir. Bulmacalarin 6grenilenlerin kaliciligina etkisi, isteklendirme, tst
dizey dusinme becerisi kazandirma yetisi gibi farkli degiskenler Uzerindeki
etkisi arastirilabilir.

Bu calismada bulmacalar ders isleyisi esnasinda metinlerdeki kavramlarla
iliskilendirilerek  uygulanmistir. Bulmacalara ders disinda ayri zaman
ayrildiginda, ders basarisina etkisi arastirilabilir.

Bulmaca uygulamasi yapildiginda 6grencileri gruplara bélmek ve her grubun
kendi igerisinde ve verilen slUrede bulmacalari ¢ézmelerini istemek sinif
icerisinde bu oyunun bireysel olmaktan cikip daha da eglenceli bir hale gelmesi

saglanarak 6grenci basarisi tUzerindeki etkisi arastirilabilir.
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8. EKLER



Ek 1. Veri Toplama Araglari
1. BULMACAYA YONELIK iLGI ANKETI

1-Cinsiyet: () Erkek () Kiz

2-Bulmaca ¢6zmeyi sever misiniz?

() Evet ()Hayir

3- Ne kadar siklikla bulmaca ¢6zersiniz?

() Her glin,( ) Haftada 2-3 defa,( ) Haftada 1 defa, () Ayda 1 defa, () Hi¢

4-Hangi tlr kaynaklardan bulmaca ¢6zdiinliz/ ¢ozersiniz?

Dergiler
Gazeteler

Bulmaca Kitaplari

()
()
()
( )Sanal Ortam (internet, telefon ya da bilgisayar oyunlari)

5- Nigin bulmaca ¢ozersiniz?
Eglenceli vakit gegirmek igin ()
Bilgilenmek igin( )

Bos vaktimi degerlendirmek igin( )

6- Bulmaca ¢ozerken bulamadiginiz kelimeleri arastiriyor musunuz?

() Evet ( )Hayir

7- Bulmaca ¢6zerken herhangi bir bulmaca s6zIGgi kullaniyor musunuz?

() Evet ( )Hayir
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5. SINIFLAR BASARI TESTI

Tarih: .../...12017

Sinifi: 5. Sinif On-Test, Son- | Ogrencinin Puani
Numarasi: Test

1. cesni a. panik

2. tlccar b. melce

3. ambalajlamak c. tat Soru 4) Asagidakilerden hangisi
4. Grkii d. ambalaj yapmak “durticu kilig, kesici kilig ve delici kilig adi
5. barinak e. tacir verilen silahlarla yapilan spor, kilig

Soru 1) Yukarnidaki kelimelerin dogru
eslestirmesi segeneklerin
hangisindedir?

A) 1.b B) l.e
2.d 2.a
3.e 3.b
4. a 4.c
5.¢ 5.d
03] D)

gD
o aoo
arwBE
oocoow

Soru 2) Asagidaki kavramlardan hangisi
bir spor tiiru degildir?

A) Tenis B)Boks

C) Judo D) Vole
1 | inhtiyag Gereksinme
2 Kurgu Montaj
3 Tasvir Etmek Betimlemek
4 Futbol Vurag

Soru 3) Yukaridaki tabloda es anlam
eslestirmelerinden hangisi yanlistir?

A)1 B)2 C)3 D)4

oyunu’dur?

A) Eskrim B) Basket

C) Transfer D) Ring

Soru 5)

I. Radyo programinin bu aksamki konugu
en sevdigim yazardi.

Il. Paris gezisinin programini simdiden
belirledi.

lll. Yeni c¢ikan virls programini hemen
satin aldim.

IV. En sevdigim oyunun programini
telefonuma indirdim.

Yukaridaki ciimlelerden hangi ikisinde
‘program” kelimesi “bilgisayara bir islemi
yaptirmak igin yazilan komutlar dizisi”
anlaminda kullanilmistir?

Al vell. B) II. ve lll.

C) I. velll. D) lll. ve IV.




Ek 1’in devami

Vakit gegirmeye yarayan,

1 Oyun belli kurallari olan eglence

Meslek, davranig, durum
vb. yobnlerden Dbirbirine
uyan kimselerin
olusturdugu topluluk

2 Takim

Bir tiyatro, sinema,
televizyon veya radyo
3 | Senaryo | eserinin sahnelerini ve
akisint  gosteren yazil
metin

Bir makinede, bir aracta
ayak yardimiyla donmeyi
veya hareketi saglayan
dizen, ayaklik

4 Donanim

Soru 6) Yukanda anlamlarn verilen
sozcuklerden hangisinin anlami yanlis
verilmistir?

A4 B)3 C2 D1

Soru 7 Asagidaki cumlelerin
hangisinde “zihinde hazirlamak”
anlamina gelen bir so6zciik

kullanilmigtir?

A) Bir spor dali olarak eskrim tercih
edildi.

B) Ali'yi konusturmak igin bir soru
tasarladim.

C) Yeni ders programini alir almaz
okuldan c¢iktik.

D) Futbol oynarken yaralandim.
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Soru 8) Asagidaki kelimelerden hangisi
“bir profesyonel sporcunun, para karsihgi
kulibinden bir baska kuliibe gec¢cmesi’ni

ifade eder?
A) Ulu orta B) Transfer

C) Salt D) Atip tutmak

Soru 9) Asagidaki kelimelerden hangisi
bir hava olayidir?

B) Cesni

D) Urki

A) Kasirga
C) Oval

Soru 10) Kullanim disi  kalan geri
donusturulebilir atik malzemelerin - ¢gesitli
geri  donugsum  yontemleri  ile ham
madde olarak tekrar imalat streclerine
kazandiriimasina ne ad verilir?

A) Ayristirmak
B) Ambalajlamak
C) Geri donlisim
D) Tasarlamak

Soru 11) “Ona anlattigimiz sirr ulu orta
sOylemesi hepimizi sagirtt.”

Yukaridaki ciimlede “ulu orta”
sozcligliniin  yerine asagidakilerden
hangisi getirilebilir?

A) Karalamak B) Cekinmeden

C) lyice azitmak D) Dehset verici

Soru 12) “Oyun” sézcugi asagidaki
ciimlelerin hangisinde “vakit gecirmeye
yarayan, belli kurallari olan eglence”
anlaminda kullanilmigtir?

A) Atatlrk, higbir zaman onlarin oyununa
kanmadi.

B) Tiyatro oyunu, izleyenleri adeta
buyuledi.


https://tr.wikipedia.org/wiki/Malzeme
https://tr.wikipedia.org/wiki/Hammadde
https://tr.wikipedia.org/wiki/Hammadde
https://tr.wikipedia.org/wiki/%C4%B0malat
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C) Celik comak oyununun ortasinda
annem beni eve ¢agirdi.

D) Komsularinin oyununa gelmeyen ciftin
yuvasi dagilmaktan kurtuldu.

Soru 13)
1. Saatin kurgusu bitmis.

2. Demir fabrikasinin kurgusu bitti,
isletmeye acild1.

3. Arkadaslarinin kurgulari sayesinde
muhtarliga adayligini koydu.

4. Program yayinlanmadan hemen dnce

kurgusu degistirilmis.

Numaralandiriimig cuimlelerin
hangisinde “kurgu” sézcugu “ Bir filmin
degisik boluimlerini birlestirme, montaj”
anlaminda kullanilmigtir?

A)1 B)2 C)3 D)4

Soru 14)  Arkadasimin  sikintisini
ogrenince bir seyler yapmaya ihtiyac
duydum.

Bu cumledeki alti ¢izili s6z yerine
asagidakilerden  hangisi  getirilirse
ciimlenin anlaminda degisme olmaz?

A) Donanim

B) Yolunu bulmak
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C) Gereksinme

D) Kara kara dislinmek

Soru 15) Asagidakilerin hangisi “denizin
dibine inebilecek donanimla su altinda
calismaylr is edinen kimse” igin
kullanilmaz?

A) Balik adam
B) Dalgic
C) Balikei

D) Kurbaga adam

Soru 16) “Bir UGrin veya mal olusturmak
icin gerekli maddelerin islenmeden 6nceki
dogal durumuna’ne ad verilir?

A) Hammadde
B) Yalniz
C) Kok

D) Ayristirmak

Soru 17) Asagidaki cumlelerin
hangisinde alti ¢izili ifade “huysuz, kirici,
sert olmaya baglamak® anlamina
gelmektedir?

A) Carcabuk bezdi ve alip basini gitti.

B) Sabah sabah hirgcinlasmak ona hig
yakismamisti.

C) Beni gobrunce urkiye kapilacagini
disinmemistim.

D) Huyudur, her zaman her gseyden
yakinir.
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Soru 18)

Beton vidinlari arasinda nefes almak
zorlagsmisti.

Bu cimledeki alti ¢izili soézcligiin
anlami asagidakilerden hangisidir?

A) Saatte 120 km'yi agan gugclu firtina
B) Cok katli betonarme binalar
C) Sert, batici ¢ikinti

D) lyi gelismemek, ufak, zayif, ciliz kalmak

Soru 19) Asagidaki cumlelerin
hangisinde bir terim kullaniimamistir?

A) Son dakikada attigi Uc¢ sayilik basket
takimina galibiyet getirdi.

B) Ringe ¢ikma korkusu rakip oyuncunun
dikkatini gekmisti.

C) Oyuncunun vyaptigi vole, izleyenleri
blyuledi.

D) Odada yalnizca Behget'in kisa, kesik
soluklari isitiliyordu.

Soru 20) Asagidakilerin hangisinde es
anlamhi kelimeler bir arada
kullaniimigtir?

A) Gezdigi vyerleri tasviri onu ilgiyle
dinlememizi sagladi.

B) Oyuncu ringe cikar cilkmaz seyirci
coskulandi.

C) Tenis oynarken raketini diglrmesi
oyunu kaybetmesine neden oldu.

D) Sadece sanat hakkinda bilgi sahibi
olanlarin, her konustugunu salt dogru
gormesini anlayamiyorum.

Ogrencinin Adi Soyadi:

Sinifi: No:
A B C D
1 X
2 X
3 X
4 X
5 X
6 X
7 X
8 X
9 X
10 X
11 X
12 X
13 X
14 X
15 X
16 X
17 X
18 X
19 X
20 X
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5. SINIFLAR BASARI TESTI

Tarih: .../...12017

Sinifi: 5. Sinif On-Test, Son- | Ogrencinin Puani

Numarasi:

Test

“Kisiler kendi becerilerine, hobilerine, ilgi
alanlarina gbére en iyi mesledi tercih
ederler. Bu iglerde genelde topluma
hizmet verilmektedir. Ancak is kendi iglerini
halletmeye geldiginde bir tirli zaman
ayiramazlar, surekli ertelerler.”

Soru 21)Yukarida aciklamasi verilen
deyim ya da atas6zl hangisidir?

A) Tikir tikir calismak

B) Terzi kendi sékugunu dikemez.

C) Hasir nesir olmak

D) Aklina geleni igleme, her agaci
taslama.

Soru 22) Asagidaki cuimlelerin
hangisinde deyim kullaniimamistir?

A) Saatlerce bilgisayarda oyun oynama,
akhni basina al, derslerine galis.

B) Burada on ginduir ¢akilip kaldim.

C) Onunla konugsmanin yolunu buldum.

D) Jdlide'nin  geldigini gorunce mutlu

oldum.
Soru 23)  Asagidaki cuiimlelerin
hangisinde deyim aciklamasiyla
verilmigtir?

A) Kafasi ¢ok karigikti, tim énceki bilgi ve
diusinceleri alt Ust oldu.

B) Birka¢ haftadir evin Onlerinde cirit
atiyordu.

C) Konusulanlari  duydugunu kis kis
gulmesinden anladim.

D) Verdigi kararla beni adeta hige saydi.

Soru 24)

I.Bir haftadir yemekleri begenmediginden

yakiniyor.

I.Sabahlari erken kalkmaktan sirekli
sikayetciydi.

I1I. Kibrit kullanmaktan bezdigimiz i¢in bir
eski cakmakla gazi yakmaktayiz.

IV. Yeni aldigim boya kalemlerimi

arkadasimdan esirgemedim.

Yukaridaki cumlelerde alti  gizili
sozciiklerden hangi ikisi es anlamlidir?
A)lll.ve V. B)l velll.

C)ll.ve V. D)L vell.

Soru 25) Asagida verilen climlelerden
hangisinde deyim yanhs kullanilmistir?

A) Partide dylesine egleniyordu ki caninin
derdine dismusta.

B) Herkes agiz birligi etmiscesine
yaklasan savas! anlatiyordu.

C) Sirketin yeni problemleri galisanlarca
toplantida dile getirildi.

D) Bu gidisle inanlar bitki soyunu
dinyadan tamamen sokip atacaklar.

Soru 26) Asagidaki kelimelerden
hangisi“bitkiler’le yakindan iligkili bir
kavram degqildir?

A)Kok  B) Diken

C)Nimet D) Dal
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Soru 27) Asagidaki kelimeler anlamsal
olarak eslestirildiginde hangisi disarida
kalir?

A) Cikar

B) Kazang

C) Menfaat

D) Esirgememek

Soru 28) Asagidakilerin  hangisinde
kelimenin verilen anlami ile cumlede
kullanimi birbirine uymamaktadir?

A)Yumurta bigiminde olan /Ona dogum
glninde oval bir ayna hediye etti.

B)Yiyecek, igcecek / Ekmek nimetlerin en
mubarek olanidir.

C) Ancak / Koca evde yalniz yagiyordu.

D) Dehgetlenmek / Olaylar giderek dehset
verici bir hal almaya baglamisti.

Soru 29) “Mahalledeki olay dallanip
budaklanmis, artik ¢ézimu zorlagmisti.”

Cimlesine alti ¢izili s6z grubunun
kattigi anlam asagidakilerden
hangisidir?

A) Hi¢ 6Gnemsememek, deger vermemek
B) Bir sey yapmadan beklemek
C) Buyuyup kanigik bir durum almak

D) Akilsizca davraniglarda bulunmaktan
kendini kurtarmak
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Soru 30) Nazl’'nin kara kara disunduguni
1

gbren annesi, onu derdini sdylemesi igin

ikna _etmeye calisti.Arkadaslariyla hep
2

hasir nesir olmayi seven Nazli, en sevdigi
3

arkadasi Meltem’in  ddevlerini yapmayi

unutup ulu orta agladigini ve bu duruma

4
cok Gzuldagund anlatti.

Parcada alti ¢izili ifadelerden hangisi
deyim degildir?

A)1. B)2. C)3. D)4

Soru 31) Asagidaki cumlelerde alti gizili
kelimelerden hangisi mecaz anlamda

dedildir?

A) Hayatin sikintilarinda kavrulmus bir
insand1 Necmi.

B) Etrafindaki herkesi karalamaktan
cekinmezdi.

C) Atik malzemeleri ayristirmak zor oldu.

D) lisi_basindan askindi bizimle hic
ilgilenemed.i.

Soru 32) Gunes gérmeyen agacin
meyveleri zehir zikkimdi.

Asagidakilerden hangisi, bu ciimledeki
alti cizili s6z grubunun bu ciimleye
kattigi anlamdir?

A) Dehset verici
B) Cok aci ya da eksi
C) Cesni

D) Nimet
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Soru 33) Bu koéyde on gindir cakilip
kaldim.

Alti  cizili s6z grubu, asagidaki
cuiimlelerin hangisinde cumledeki
anlamiyla kullaniimigtir?

A) Arabayl tamir edemezsek yolun
ortasinda cakilip kalacagiz.

B) Bardak elimden duslp yere hizla
cakilip kald1.

C) Civi duvara c¢akildigi yerde vyillarca
kaldi.

D) Babasi sinirlenince yumrugu masaya
cakilip kald1.

Soru 34) Bu kadar kendini bedenmis
olmasa hepimiz onu ¢ok sevebilirdik.

Alti cizili s6ziin bu cumleye kattig:
anlam asagidakilerin hangisinde
vardir?

A) Okulda vyarattigi problem dallanip
budaklaninca ¢é6zim giglesti.

B) Besledigi tavuklarla hasir negir olmaya
merakliydi.

C) Oteden beri koéyde kendini
baskalarindan ustun gorur.

D) Onu sinavi gecgebilecedine ikna etmeye
calismasina ¢ok sasirdim.
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Soru 35) Kivang, merakina yenik diserek
babasinin cep telefonunu gizlice almisti.
Arkadaslarinin slrekli bahsettigi oyunu
gormek igin sabirsizlaniyordu. Oyunu tam
telefona indirecekti ki aniden duydugu kapi
sesinin tesiri ile telefonu parke zemine
digiriverdi. Igeri girdiginde yeni aldigi
telefonu yerde dagilmis goéren babasi,
Kivang’in  hatasindan ders almasini
saglamak icin; onu, o hafta sonu ¢ok
sevdigi sinemaya gitme etkinliginden
mahrum birakti.

Yukaridaki par¢cada gegen “mahrum
birakmak” ifadesi ile anlatilmak istenen
asagidakilerden hangisidir?

A) Birinin herhangi bir seyden yoksun
kalmasi

B) Birini bir konuda inandirmak.

C) Canindan bagka bir sey disinmeyecek
kadar sikintida olmak.

D) Anlagarak bir konuda ayni bigcimde
konusmak.

Soru 36) Asagidaki deyimlerden
hangisinin aciklamasi yanhs
verilmistir?

A) Cirit atmak: Bir yerde sik dolagmak

B) Kafasi karigik olmak: Bir kimse igin kotu
konusmak

C) Tikir tikir gaismak: Duzenli bir bigimde
calismak

D) Kis kis gulmek: Sessiz ve alayl bir
bicimde gulmek
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Soru 37)

e Kendini begenmek

e Mahrum birakmak

¢ Canla basla calismak
o Sokup atmak

Asagidakilerden hangisi bu
deyimlerden herhangi birinin anlami

deqildir?
A) Soylemek, aciklamak
B) Kendini baskalarindan Ustin gérmek

C) Birinin herhangi bir seyden yoksun
kalmasi

D) Her sikintiyi géze alarak tum guicuyle
calismak.

Soru 38) Asagidakilerin hangisinde“Bir
kimse uzmanligini kullanarak baskalarina
yararli olur da bu uzmanligi kendi yararina
kullanmaya olanak bulamaz ya da kendini
savsaklar” anlaminda sodylenen bir
atasozii kullanilmistir?

A) El icin kuyu kazan, evvela kendisi
duser.

B)Terzi kendi sokugunu dikemez.
C) Aklina geleni igleme, her agaci taglama.

D) Akillh kbpri arayincaya dek deli suyu
geger.
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cumlelerin
aciklamasiyla

Soru 39) Asagidaki
hangisinde deyim
verilmemistir?

A) isim basimdan askin deyince, pek ¢ok
isi oldugunu anladik.

B) Binbir surat bir adamdi, kilktan kiliga
girerdi.

C) Akilsizca davranislarda bulunma, aklini
basina al artik.

D) Son glnlerde kiguk c¢ocuk iyice
azitmisti.

Soru 40) Asagidaki cumlelerin
hangisinde deyim yanhs anlama
gelecek sekilde kullaniimigtir?

A) Sinavi kazanabilmek igin canla basla
calisti.

B) Cok ketum davraniyor gorduklerini dile
getiriyordu.

C) Arkadaslarin hakkinda atip tutma, ne
varsa yuzlerine sdyle.

D) Yeni grip virusleri binbir surat, surekli
degisip duruyorlar.
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Ogrencinin Adi Soyadi:

Sinifi:

No:

21 X

22

23 X

24

25 X

26

27

28

29

30

31

32 X

33 X

34

35 X

36 X

37 X

38 X

39

40 X
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TURKCE DERSINE YONELIK TUTUM OLCEGI
Sevgili Ogrenciler,
Bu 6lgek, sizlerin Tiirk¢e dersine yonelik goriislerinizi almak amaci ile hazirlanmigtir. Her
climleyi dikkatle okuduktan sonra DERECELER siitunundaki segeneklerden size en yakin
olanini (X) ile isaretleyiniz. Liiften higbir maddeyi bos birakmayiniz.

Tiirkce Dersi ile Tlgili Goriisler

Tamamen
Katilyorum
Katiliyorum
Kararsizim
Katilmiyorum

Kesinlikle

Katilmiyorum

1. Tiirkge benim igin eglenceli bir derstir.

2. Tiirkge dersinde genellikle ¢ok sikilirim.

3. Tiirk¢e derslerine daha fazla zaman ayrilmalidir.

4. Tiirkce dersi i¢in, ders disinda calisma zamani ayirmaya gerek
yoktur.

5. Tiirkge dersini dort gézle bekliyorum.

6. Tiirkge ile ilgili 6devleri yapmaktan zevk altyorum.

7. Tirkeeyi, diger derslere gore daha ¢ok severek calisirim.

8. Tiirkge dersinde genellikle huzursuz olurum.

9. Tiirkge dersi ile ilgili konular tartismaktan mutlu oluyorum.

10. Tiirk¢e bana gore gereksiz bir derstir.

11. Tiirkce sinavlarinda, diger derslerin sinavlarina gore daha
huzursuz oluyorum.

12. Tiirkge dersinin giinliik yasamda 6nemli bir yeri var.

13. Tiirkce dersi hi¢ olmasa daha iyi olurdu.

14. Tiirk¢e dersi kadar sikict bir ders yoktur.

15. Tiirkge derslerindeki okuma pargalari ¢cok can sikicidir.

16. ileride, Tiirkge ile ilgili bir boliimde okumak isterim.

17. Televizyon ve radyoda yayimlanan Tiirk¢e konulu programlari
kagirmak istemem.

18. Tiirkge derslerinde metin inceleme keyif vericidir.
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19. Bos zamanlarimin ¢ogunu Tiirk¢e dersine ayirmak isterim.

20. Tiirkge dersi ile ilgili kitap, dergi vb. yayilari takip etmek

isterim.

Ek 2. Bulmacalar

“OYUN TASARIMI” METNI

7
1 (T |A[K |l | M
A
2 |T|A|lS [A[R|L |A|M]|A|¥K
Vv U
3|11 |H|[T|i |[Y|A]|C R
R G
E Ylo|L |U|[N|U[B|U|LI[M|A|K
T
M 9 | P 10
5/S|E|N|A|R|Y |O
K 0 Y
G U
R N
A
6 |D|O|N|A NI |M

SOLDAN SAGA

1. Meslek, davranis, durum vb. yonlerden
birbirine uyan kimselerin olusturdugu
topluluktur.

2. Bir seyin nasil gergeklesebilecegini
diistinmek, zihinde hazirlamak anlamina
gelir.

3. Gerekseme, gereksinme anlamina gelir.

4. Coziime ulasmak, gereken careyi
bulmak durumlarinda kullanilan bir
deyimdir.

5. Bir tiyatro, sinema, televizyon veya
radyo eserinin sahnelerini ve akigini
gosteren yazili metne verilen addir.

6. Bir bilgisayarda bulunan fiziksel
birimlere verilen addir.

YUKARIDAN ASAGIYA

7. Ayrintilariyla anlatmaya, betimlemeye
denir.

8. Bir filmin degisik siire ve yerlerde
cekilen boliimlerini, bir anlam ve uyum
biitiinliigli saglayarak birlestirme, montaj
anlamina gelir.

9. Bilgisayara bir islemi yaptirmak i¢in
yazilan komutlar dizisidir.




10. Vakit gegirmeye yarayan, belli

kurallar1 olan eglenceye verilen isimdir.
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“SPOR” METNI
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10

Soldan Saga

1. Yerlesim bolgesi - Cevrelerine gore ¢ukurda
kalmis, cogunlukla alGivyonla ortiild, egimi az,
akarsularin derine gémilmemis oldugu,
genellikle genis veya dar dizlik, yaz

2. Basketbolda kazanilan sayi — Ordu
kelimesinin kisaltmasi

3. Jiujitsudan gelismis, silahsiz olarak,
tutmalara, firlatmalara, hareketsiz birakmalara
dayanan Japon kokenli doviis sporu —
Alfabemizin 14. harfi — Kripto’nun kisaltmasi —
Lantan’in kisaltmasi

4. Kasaplik hayvanlardan saglanan kaslardan
olusmus besin maddesi - Gorme duygusu
olmayan, gérmez - Pingpong, tenis gibi
oyunlarda topa vurmak i¢in kullanilan, oval
tahta bir kasnaga gerilmis bir agla veya lastikle
kaplanmis olan, uzunca sapli arag, vurag.

5. Yiksek ve alcaktan mermi atabilen, top ve
havanlarin bazi 6zelliklerine sahip kisa namlulu
top - Bir sey yapmak icin verilen veya alinan
Ozglirluk, misaade, ruhsat, icazet, mezuniyet

6. Bir tlr taze, yumusak ve tuzsuz beyaz peynir
- Glnes Sistemi’nin Glnes’ten sonra dérdinci
gezegeni

7. Yureklendirmeye yarayan ispanyolca
kelime, yasa — Tasitlarin 6n bélimiinde
bulunan, uzagi aydinlatan gticli 1sik verici

8. Cayirlik, otlak - Agla ortasindan ikiye
bélinen bir alanda tek veya ¢ift oyuncularin
raketle karsilikl vurduklari veya celdikleri
topu, belli kurallara gore, karsilanamayacak



bicimde birbirlerinin alanina dislirerek say!
kazanmalari esasina dayanan oyun, alan topu
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9. “Emri Olur” sarkisi ile Ginlenen Tiirk muizik
grubu - insan ve hayvanlarda gévdenin
kaburga kenarlarindan kasiklara kadar olan 6n
bolgesi

10. Yumurta, un ve sekerden, genellikle icine
¢ekirdeksiz kuru Gziim veya kakao vb.
konularak yapilan, firinda pisirilen tatli ¢cérek —
“Yumusak” kelimesinin zit anlami — Kiltir ve
Turizm Bakanhgi Tanitma Genel
Madurligid’nin kisaltmasi

Yukaridan Asagiya
1. Yer bilimi ile ilgili

2. Topu, kafa veya ayak vuruslari ile karsi
kaleye sokma kuralina dayanan ve on birer
kisilik iki takim arasinda oynanan top oyunu,
ayak topu — Fiilleri olumsuz yapmak igin
kullanilan ek

3. Canlilar igin, dogup ¢ogalmak
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4. Belirli kurallara uyularak yapilan yumruk
dovisil, yumruk oyunu - Asker, nefer

5. Dilek eki - Tiirkiye'de dogup Hazar Denizi'ne
dokdlen bir nehir

6. Durttci kilg, kesici kili¢ ve delici kilig adi
verilen silahlarla yapilan spor, kilic oyunu

7. Medeni Kanun’un kisaltmasi - Birbirine
simsiki yapisik hiicre veya molekdllerden
olusan ve bitkilerin gesitli bolimlerini bir kin
gibi saran ince tabaka - Kripton'un kisaltmasi

8. Tekrar etme, yeniden sdyleme - Bazi
cisimlerin tat alma organi Gstlinde biraktigi
duyum

9. Bir profesyonel sporcunun, para karsiligi
kulGbinden bir baska kulibe gecmesi

10. Abide

11. Futbol, tenis gibi oyunlarda havadan gelen
topa, sigrayarak ayagin Ustl veya raket ile
vurma - Uzerinde boks yapilan, cevresi
kordonla gevrilmis yer

12. Arama isini bir baskasina yaptirma
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“BABAANNEMIN SOGANLARI “ METNi

TID|IS|E|L|V|T|S|A]|J |O|B|C|F|J|T|Q|Z|D|F|i |A]JE|K]|F
AlE|G|K|K|A|F|A|S|I |[KIA|R|I |S|I |[K|O|L|M|A|K|O|A|OD
G|C|R|N|[J |F|H|T|S|C|C|O|G|J|I |G|F|T|S|V]|Z|X|Q|R|G
AlF|C|Z|V|H|F|A|N[V|OIL |l |J|G|IL|S|N|T|R|E|L |X|A|B
E{B|Y|[V]|i |C|J |K|I |[S|K[Il |[S|G|U|L|M|E|K|G|B|X|M|K/H
R|i [D|Q|A|K|G|N|D|[S |K[S|T|I]|Y]J |N|W|Q|C|C|A]|L |A]|Y
VIN|(V|IA|U|F|E|C|H|[N|R|IA|G|L|S|ID|B|N|C|R|W|J |I |[R|K
JIB|H|F|F|K|G|N|A|N|[J|S|D|V|K|L|R|K|H|G|D|L |U|A|S
D|i |[K|[S|J |A|J |F|D|H|J|C|i|R|I|T|A|T|M|/A|K|A|C|D|S
CIR|S|L|L|T|S |M|C|i |S|V]|Z|J|S|Y|G|V|IU|R|N|C|F|U]|C
C|sS|E|i [D|l [VIH|[M|F|S|F |[N|I|U|R|H|T|D|J |L|X|VI|S|T
K|U|S|T|E|P|M|D|H|B|F|O|V|H|O|A|E|G]|i |O|B|C|A|U]E
AIR|A|P|T|T|C|L|D|K|H|/H|K|F|J|B|C|R|U|J |L]|F|S|N|V
FIA|C|G|M|U|[R|U|K|TI|L|IN|G|U|F|IN|[S|W|lQ|C|C|I |G|M|N
Z|T|G|R|C|T|F|R|K|E|E|W|IN|F|G|V | M|G|S|L|O|C|TI|E]|K
VIO|K|F|C|M|S|E|Y|L|Q|E|L|N|G|U|D|B|J |L|Y|F|D|K]|U
i{L|i|J|D|/A|L|W|G|F|Z|A|Y|K|J|Y|N|D|B|D|E|F|G]|F|I
SIM|E|L|J |K|L|[C|R|H|C|C|I |R|L|G|F|UO|C|Y|[N]|J |U|HI|F
GIA|R|G|[K|LI|S|V[X|N|V|O|G|I|Y|G|E|R|D|X|DI|i [J |K]|T
E|K|Q[S|J |U|L|R|H|C|N|L |C|E|D|F|J |L|DJi |A|W|L|S |V
T(I |[K[I [R|T|I |[K|[I |[R|C|A|L|I |[S|M|/A|K|Y|F|K|A|W|V]|S
FIH|R|M|O|C|O|A|F|W|[X|N|i|U|G|K|H|D|S|G|A|E|R|U|F
VIF|J|H|R|S|W|VIN|M|C|K|L|F|T|K|i |[U|N|C|C|Z|M|G|O
D{i |s|i |B|A|[S|I [N|D/A|N|A|S|K|I [N|O|L |M|A|K|F|E|R
AlVI|IG|J |L|S|T|B|W|S|F|G|D|C|O|C|N|T|P|G|Q|S|G|J |Z

Asagida anlamlari siralanmis olan atasézii ve deyimler yukaridaki bulmacanin icerisinde
sagdan sola, yukaridan asagiya ve sagdan sola capraz olmak iizere gizlenmistir. Anlamlari verilmis
olan bulmacada gizli deyim ve atasozlerini bularak anlamlarinin karsilarina yaziniz.

. Pek ¢ok isi olmak.[ ]

[

N

. Kiliktan kiliga girmek. [ ]

w

. Cok Gzlintlld olmak, disiinceye dalmak. [

. Bir kimse veya bir sey icin kotii konusmak. [

. Bir yerde ¢okg¢a bulunmak, sik dolasmak ve serbestge davranmak. [

4
5
6. Dlzenli bir bicimde, ara vermeden, aksamadan ¢alismak. [
7

. “insanlar baskalarina yaptiklari hizmetleri kendilerine yapamazlar” durumlarinda kullanilan bir

atasozudar. [ ]

8. Onceki bilgi ve diisiinceleri altiist olmak. [

9. Sessiz ve alayh bir bicimde giilmek. [
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Ek 2’in devami
“PATATES” METNi

Asagida anlamlari verilen kavramlar tabloda harfleri karisik halde yer almaktadir. Harfleri
karigik olarak verilen kavramlarin dogrusunu altina yaziniz.

1.Yumurta bi¢iminde olan, yumurtamsi, sobe, beyzi

2.Yalniz, sadece, tek, surf

3. ( Mecazi ) Leke siirmek, kotiiliik yiiklemek, iftira etmek

4 Bir seyin aslin1 bilmeden diisliniip tartmadan, ¢ekinmeden, agiktan aciga

5.Yiyecek icecek, ozellikle ekmek

6.Bir arada bulundugu kimselerle ve onlarin isleriyle ugrasip durmak, onlarla ve o islerle
kaynagmak.

7.(bir is, konu, sorun) Biiyiiyiip karisik bir durum almak, yayilip genislemek.
8.Hi¢ 6nemsememek ve deger vermemek.
9.kendini bagkalarindan {istiin goren.

1. AOVL 2. TASL 3. ALAKARAMK
1. OVAL 2. SALT 3. KARALAMAK

4. RUOTLAU 5. ETMIN 6. OAHSARISMINKELR
4. ULU ORTA 5. NIMET 6. HASIR NESIR OLMAK
7. DAUBKMNAKALNPILADAL | 8. CSAHKYAIEM 9. EDBEMNIKGEINSIN
7. DALLANIP BUDAKLANMAK | 8. HICE SAYMAK 9. KENDiNi BEGENMI$




Ek 2’'in devami

“COPLER VE GERi DONUSUM” METNI
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Asagida anlamlari siralanmis olan kavramlar yukaridaki bulmacanin igerisinde sagdan sola,

yukaridan asagiya ve sagdan sola ¢apraz olmak lizere gizlenmistir. Anlamlari verilmis olan
bulmacada gizli kavramlari bularak anlamlarinin karsilarina yaziniz.

1. Deniz dibine inilebilecek donanimla su altinda ¢alismayi is edinen kimse, dalgic, kurbaga

adam [

)

2. Bir yerde uzun siire hareketsiz kalmak, bir sey yapmadan beklemek [

3. Ticaret yapan, ticaretle ugrasan kimse, tacir [

4. Bir {iriin veya mal olusturmak i¢in gerekli maddelerin islenmeden 6nceki dogal durumu

[

)

5. Ambalaj yapmak [

6. Ayrismasini saglamak [

)

7. Kullanim dis1 kalan geri dondstiiriilebilir atik malzemelerin gesitli geri dontisiim yontemleri

ile ham madde olarak tekrar imalat siireclerine kazandlrllma51d1r[
8. (birini, bir konuda) inandirmak [

9. Birini herhangi bir aligkanligindan uzak tutmak [



https://tr.wikipedia.org/wiki/Malzeme
https://tr.wikipedia.org/wiki/Hammadde
https://tr.wikipedia.org/wiki/%C4%B0malat

Ek 2’in devami

“PARPAT DAGININ ESRARI™ METNI
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SOLDAN SAGA

1.*Anlagarak bir konuda aym bigimde konusmak™ durumunu ifade
eden bir deyimdir.

2. “Sbylemek, agiklamak™ anlamina gelen bir deyimdir.
3. *Korkuveya Grkintiveren™ durumlaricin kullanilan bir kavramdir,

4. “Bulundugu yerden ya da kikinden cikanp atmak™ anlamina
gelen bir deyimdir.

& “Sikdyet, sizlt, sizlanma, sekva® kavramlannin es anlamhsidir.
§. “Kazang, menfaat™ kelimelerinin eg anlamhsidir.

7. “Sicaktan Gigeksiz niliferler acabilmekicin direniyordu.”
Cimlesinde bos birakilan yere °( Mecazi ) lyi gelismemek, ufak,
zayif, ciliz kalmak™ anlaminda getirebilecedimiz kelimeyi mastar hali
ile yazimz.

8. Baninilacak yer, melce anlamina gelen bir kavramdir.

YUKARIDAN A AGIYA

8.°Canindan baska bir sey disinmeyecek kadar sikintida olmak™
durumlan igin kullamlabilecek bir deyimdir.

10. Cok katl betonarme binalar icin kullanlan bir kavramdir,

11. (yiyecek, wgecek wwm) Tat, tadmbk manssma gelen b
Eavramdir,

12. “Her titrlii zorlugu, sitkmtryr gdze alarak tiim giiciiyle ¢ahsmak™
anlammda kullamilan bir deyvimdir.

3."Alnlsizea davramislards bulunmaktan kendini kurtzrmalk™
anlzmma gelen devimdir.

14. Hiz saatte 120 Jan’vi asan gok giiclil firtmaya verilen addir.

13. Akcierlers gekilen, zkciferlerden anlan hawva veya cigerlers
hava alip verme, nefes

16.Bezgm duruma gelmek, bezgmlik getrmelk, bidap usanmak

17.*Olgiiyii kagrmak, kontrolden gikmazk™ durimlarmda kullamilan
bir deyimdir.

18. “Huwsuz, Innes, sart olmaya baglamal: hirgmlil: stmel’” dumimlanm
ifade eden bir kavramdr,

13. Toplulugu saran ortzk kotku, panik



Ek 2’'in devami

“AGAGLARIMIZI TAKTiM EDERIM” METNi

ETKINLiK

Asagida anlamlari verilen kavramlar tabloda karisik halde yer almaktadir. Karisik verilen

kavramlarin dogrusunu altina yaziniz.

1. Ancak.
2. Sert batici ¢ikint

3. Cok ac1 ya da eksi bir tat

4. Bitkiyi topraga baglayan boliim

5. Agacm kollar

6. Bir seyi yapmaktan veya vermekten kaginmamak
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1. 1ZYNLA 2. KDNEi 3. ZKIMRKZIHEi
1. YALNIZ 2.DIKEN 3. ZEHIR ZIKKIM
4. OKK 5. LDA 6. EGSEMKEIMRE
4. KOK 5. DAL 6. ESIRGEMEMEK




Ek 3. 2006-2007 Egitim Ogretim Yilindan itibaren Ortaokullarda Kullanilan Tiirkge Dersi Ogrenci Calisma Kitaplarindaki

Bulmacalar
Kitabin Yili Sesvli?/gsi Yayinevi Etkinligin Bulundugu Tema Etkinligin lliskilendirildigi Metin Bulmacanin Tari Sayfa
2006, 2007, 5 3. Tema: Saglik ve Cevre Yesil Ortil Harflerle Oynayalim 45
2008 MES- 4. Tema: Yenilikler ve Gelismeler ~ Mucit Cocuk Soézcilk Yerlestirmece 63
3. Tema: Giizel Ulkem Tiirkiyem Turkiye So6zcik Avi 62
4. Tema: Uretim-Tiiketim ve Sihirli Pasta Soézcik Yerlegtirmece 72
2006 5 Ze:(rz?ak Verimlilik Tema Sonu Degerlendirme Sozciik Avi 86
Koca Dev ile Peri Kizi Sozcik Avi 110
6. Tema: Hayal Glici ve Gizemler — - —
Tema Sonu Degerlendirme Sozcik Avi 123
o Cocuk Kitapliginda Sabah Tartismasi Sozcik 14
1. Tema: Okuma Kiiltiirii _ Avi
Okuma Ustline Sozcik Yerlestirmece 16
Atatiirk ve Onun Blyuk Eseri Sozciik Bulmaca 40
2. Tema: Ataturkculik Ataturk’ten Anilar Harflerle Oynayalim 51
2006 6 MEB Yay. Ataturk ve Tarihimiz Soézcik Bulmaca 60
Forsa Sozclik Yerlestirmece 76
3. Tema: Duygular ve Hayaller Cocuk ve Resim 2€Izcijk 85
Bir Masal Ulkesinde Anadolu Kare Bulmaca 92
4. Tema: Sevgi istanbul Liseli Kiigiik Hasan Kare Bulmaca 107
5. Tema: Zaman ve Mekan Bir Gol Nasil Bin Gél Oldu? Labirent Bulmaca 137
1. Tema: Okuma Kiiltiri Okuma Ustiine Sozclik Yerlestirmece 16
2. Tema: Ataturkglik Ataturk ve Tarihimiz Sézcik Bulmaca 60
3. Tema: Duygular ve Hayaller Mese ile Saz Sozcik Avi 78
200;(‘)12808’ 6 MEB Yay. 4. Tema: Sevgi istanbul Liseli Kiigiik Hasan Kare Bulmaca 109
Bir Gl Nasil Bingdl Oldu? Labirent Bulmaca 139
5. Tema: Zaman ve Mekéan Kare Bulmaca 143
Anadolu’da Bahar Soézcuk Avi 149

0T



Ek 3’Un devami

Sinif

Kitabin Yili Seviyesi Yayinevi Etkinligin Bulundugu Tema Etkinligin iligkilendirildigi Metin Bulmacanin Turd Sayfa
1. Tema: Sevgi Eskici Kare Bulmaca 16
2007 6 Koza Yay. 2. Tema: Ataturk Atatirk Sozcik Avi 38
3. Tema: Bilim ve Teknoloji Cocuklar Dogustan Bilim Adamidir Harflerle Oynayalim 86
1. Tema: lletisim Tath Dil Sozclik Yerlestirmece 10
2. Tema: Ataturkgulik Ataturk Kare Bulmaca 42
2007, 2008, S Anadolu’nun Cirit Oyunlari Sozclk Yerlestirmece 108
2009, 2010, 7 MEB Yay. 4. Tema: Milli Kaltar -
2011 Karada Yizen Donanma Harflerle Oynayalim 121
5. Tema: Doga ve Evren Son Kuslar Sozcik Yerlestirmece 158
6. Tema: Toplum Hayati Anadolu’da Konukseverlik Sozcik Avi 189
1. Tema: Zaman ve Mekan ¥zg|r§2k8620 Tutmak ve Vaktinde I Sozcik Avi 22
2007, 2008, ) o Dil Devrimi Sozcik Yerlestirmece 51
200;6 12310’ 8 MEB Yay. 2 Tema: Atatlrkglik Genglige Hitabe Sézciik Bulmaca 61
4. Tema: Toplum Hayati Cigdem Der ki Sozcik Yerlestirmece 112
5. Tema: Bilim ve Teknoloji Anadolu’'nun Bahti Agik Kara Treni Kare Bulmaca 150
2008 5 Erdem Yay. 4. Tema: Degerlerimiz Tema Degerlendirme So6zciik Bulmaca 127
1.Tema: Sevgi Eskici Kare Bulmaca 16
. Atatirk Sozcik Avi 38
2008, 2009 6 Koza Yay. 2. Tema: Atatirk Kadin Ulusun Temelidir Sozcik Avi 55
3. Tema: Bilim ve Teknoloji Cocuklar Dogustan Bilim Adamidir Harflerle Oynayalim 86
5. Tema: Doga ve Evren Olgme ve Degerlendirme Harflerle Oynayalim 149
20027(‘)5808’ 7 Pasifik Yay. - - - -

S0T



Ek 3’Un devami

Sinif

Kitabin Yili Seviyesi Yayinevi Etkinligin Bulundugu Tema Etkinligin iligkilendirildigi Metin Bulmacanin Turd Sayfa
d Mugla Kocamustafendi il Halk Kiitliphanesi  Sézciik Yerlestirmece 22
1. Tema: Okuma Kiiltird — —
Kattiphane So6zcuk Avi 34
2. Tema: Ataturk Egitimci Ataturk Sozcik Avi 59
2008 8 Batu Yay. . Ellinci Y1l Tarkdsu Sozcik Avi 76
3. Tema: Sevgi
Son Kuslar Harflerle Oynayalim 85
4. Tema: Milli Kaltarimuz Karag6z Televizyonda Canlanabilir Sozciik Yerlestirmece 124
5. Tema: Doga ve Evren Yedigollerde Sonbahar Sozcik Avi 137
2009 5 MEB Yay. 4. Tema: Yenilikler ve Gelismeler Mucit Cocuk Sozcik Yerlestirmece 72
Haydi Banyoya Harflerle Oynayalim 54
3.Tema: Saglk ve Cevre Y yoy ynay
Sel Harflerle Oynayalim 56
. L Fatih’ten Hikayeler Sozcik Avi 72
4. Tema: Degerlerimiz - -
Mehter Kelime Tiret 77
Var mi? Harflerle Oynayalim 94
- ) Yazi Sozcik Avi 96
2009 5 Erdem Yay. 5.Tema: Yenilikler ve Gelismeler - —
Bekledim Gece Oldu Sozcik Avi 100
Telefonun Tarihi Sozcik Avi 106
Ebrucu Sozcik Avi 119
6. Tema: Glizel Sanatlar S —— — — -
Bir Cizgi Bin Dunya Cizgi Karakter Sozcik Yerlestirmece 126
7. Tema: Kurumlar ve Sosyal Bando Takimi Harflerle Oynayallm 144
Orgutler Tema Degerlendirme Soézciik Yerlestirmece 152
2009 8 Pasifik Yay. 4. Tema: iletisim Sazima Sozclik Yerlestirmece 117
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Ek 3’Un devami

Sinif

Kitabin Yili Seviyesi Yayinevi Etkinligin Bulundugu Tema Etkinligin iligkilendirildigi Metin Bulmacanin Turd Sayfa
‘ Ucurtma So6zclk Yerlestirmece 11
1. Tema: Birey ve Toplum — — -
Pireyi Deve Yapmak Soézcik Yerlestirmece 19
Cop Ev Sozcik Yerlestirmece 60
3. Tema: Saglk ve Cevre Tirtildan Kelebege Sozcik Yerlestirmece 68
Yagsh Kadin ile Mese Agaci Sozclk Yerlestirmece 79
4. Tema: Degerlerimiz Turkiye Sozciik Yerlestirmece 101
2010, 2011 P .
’ ’ 5 MEB Yay. Uzayda Yasam Sozciik Yerlestirmece 119
2013, 2014 y 5. Tema: Dinya’'miz ve Uzay Y s - — s -
Yildizlara Uzanan Asansoér Sozcik Yerlestirmece 127
Burada Dur Sozclk Yerlestirmece 135
6. Tema: Giizel Ulkem Tiirkiye Guzel Yurdum Tirkiye’m Sozciik Yerlestirmece 146
Isparta ve Giiller Sozclk Yerlestirmece 148
7. Tema: Yenilikler ve Gelismeler Her Sey Bir Ugurtmayla Basladi Sozcik Yerlestirmece 153
8. Tema: Giizel Sanatlar Ebru Sanati Sozclk Yerlestirmece 196
1. Tema: Okuma KiltirG Simyaci Kare Bulmaca 27
. Ataturk’in Fikir Dlnyasi Sozcik Avi 44
2. Tema: Ataturk — —— T -
Ataturk’iin Turk Folkloruna Olan lligisi Sozcik Yerlestirmece 52
3. Tema: Sevgi Mese ile Saz Sozcik Avi 92
4. Tema: Duygular Nasrettin Hoca Sozcik Yerlestirmece 109
2011, 2013, R ) Sozcik Avi 129
2014, 2015, 6 MEB Yay. 5. Tema: Zaman ve Mekan Bayram Yeri
2016 Kare Bulmaca 133
Bos Arsa Sozcik Yerlestirmece 150
Kinalh Keklik Sozclik Yerlestirmece 157
6. Tema: Doga ve Evren Orman Kustu Bize Sozcik Avi 165
Sozcik Yerlestirmece 171
Uzay R ,
Sozclk Yerlestirmece 173

L0T



Ek 3’Un devami

Sinif

Kitabin Yili Seviyesi Yayinevi Etkinligin Bulundugu Tema Etkinligin iligkilendirildigi Metin Bulmacanin Turd Sayfa

1. Tema: Birey ve Toplum Aile Fotografi Kare Bulmaca 24
4. Tema: Hayal Gucu Dusgler ve Teknoloji Sozcik Yerlestirmece 82

2012, 2013 5 Ada Yay. - - — — -
5. Tema: Yenilikler ve Gelismeler Tukenmeyen Kalemler Soézcik Yerlestirmece 103
8. Tema: Saglk ve Cevre Zararli Maddeler ve Sagligimiz Sozcik Yerlestirmece 176
1. Tema: Toplum Hayati Yalniz Kalmak Sozcik Avi 25
L Bir Haber So6zclik Bulmaca 37

2. Tema: Atatirkgilik — — —

Milli Tarihimiz Sozcik Avi 57
Sozcik Avi 67
Uzay Denen O Yer Sozciik Yerlestirmece 68
3. Tema: Doga ve Evren Harflerle Oynayalim 68

2012 6 Doku Yay. - — — -
Bir Arinin Gunligu Sozciik Yerlestirmece 76
Orman Sozcik Avi 84
4. Tema: Duygular Artik O da Bir Kargaydi Sozciik Yerlestirmece 98
5. Tema: Kavramlar ve llag Sozcik Bulmaca 136
Cagrisimlar Evcik Harflerle Oynayalim 142
6. Tema: Sevgi Yurt Sevgisi Harflerle Oynayalim 152
3. Tema: Doga ve Evren 7 Tane Erik Agaci Sozcik Yerlestirmece 78

2012 7 Koza Yay. — — . . -
5. Tema: Kisisel Gelisim Buyuytnce Ne Olacaksiniz? Sozcik Yerlestirmece 134
R Mugla Kocamustafendi il Halk Kiitiiphanesi  Sézciik Yerlestirmece 22

1. Tema: Okuma Kiiltiri — —
Kitiphane Sozcik Avi 34
2. Tema: Ataturk Egitimci Ataturk Sozcik Avi 59
2012 8 Enderun _ Ellinci Y1l Turkisi Sézciik Avi 76
Yay. 3. Tema: Sevgi

Son Kuslar Harflerle Oynayalim 85
4. Tema: Milli KiltGramiiz Karag6z Televizyonda Canlanabilir Sozcik Yerlestirmece 124
5. Tema: Doga ve Evren Yedigollerde Sonbahar Sozcik Avi 137
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Ek 3’Un devami

Sinif

Kitabin Yili Seviyesi Yayinevi Etkinligin Bulundugu Tema Etkinligin iligkilendirildigi Metin Bulmacanin Turd Sayfa
Tarihin Tanigi Yazi Harflerle Oynayalim 139
2012 8 Bisiklet Yay. 5. Tema: iletisim . 150-
Bayan Hardy Sozcik Avi 151
3. Tema: Saglk ve Cevre Nasil Beslenmeliyiz? Sozclik Yerlestirmece 54
4. Tema: Degerlerimiz Mimar Sinan Sozcik Yerlestirmece 72
Turkiye ve Bor Sozcik Avi 92
Ulkemin Renkli Haritasi Sozcik Avi 98
5. Tema: Giizel Ulkem Tiirkiye R Sozcik Avi 99
Marmara TurkUsu — -
2013 5 Harf Yay. Sozciik Yerlestirmece 101
istanbul Sézcik Avi 103
6. Tema: Dinya’'miz ve Uzay Yanardag Harflerle Oynayalim 121
7. Tema: Giizel Sanatlar Saraya Gelen Kuguk Dahi Harflerle Oynayalim 134
. Masal Kiz Sozcik Avi 146
8. Tema: Hayal Gucu — —
Zaman Bisikleti Sozcik Bulmaca 148
) Vatan Sozclik Yerlestirmece 14
1. Tema: Sevgi - — -
2013 6 Evren Yay. Tunek Ahmet Sozcik Yerlestirmece 19
5. Tema: Duygular Onu Ornek Géstermeyin Sozcik Yerlestirmece 139
2013 7 Pasifik Yay. - - - -
) Harflerle Oynayalim 10
S Tath Dil -
1. Tema: lletisim Resim Tamamlama 15
Oyle Denmez Sézciik Yerlegtirmece 17
2013, 2014 . MEB Yay 4. Tema: Milli Kaltar Miras Kece Sozciik Yerlestirmece 100
2015, 2016 ' Sular Sarmal Bulmaca 130
5. Tema: Doga ve Evren Son Kugslar So6zclk Yerlestirmece 138
Bir Kavak ve insanlar So6zclk Yerlestirmece 152
6. Tema: Toplum Hayati Anadolu’da Konukseverlik Gelenekseldir Soézcuk Avi 177
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Ek 3’Un devami

Sinif

Kitabin Yili Seviyesi Yayinevi Etkinligin Bulundugu Tema Etkinligin iligkilendirildigi Metin Bulmacanin Turd Sayfa
Tarihin Tanigi Yazi Hece Bulmaca 139
2013 8 Ada Yay. 5. Tema: lletigim . 150-
Bayan Hardy Sézcik Bulmaca 151
2014 5 FCM Yay. 1. Tema: Birey ve Toplum Tema Degerlendirme Harflerle Oynayalim 28
Nilifer Prenses Sozcik Avi 17
1. Tema: Sevgi o Sozclk Yerlestirmece 33
Eskici
Sozcik Avi 35
. Atatlrk’'ten Anilar Harflerle Oynayalim 51
) 2. Tema: Ataturk - -
2014 6 Gizem Yay. Tema Degerlendirme Sozcik Avi 68
3. Tema: Toplum Hayati Komsuluk Sozcik Yerlestirmece 73
5. Tema: Zaman ve Mekan Mor Salkimli Ev Sozcik Yerlestirmece 131
Rizgar Sozcik Avi 163
6. Tema: Doga ve Evren — - — -
Guz Patikalari Sozcik Yerlestirmece 174
2. Tema: Atatirk Ataturk’ten Anilar Kare Bulmaca 50
2014 7 Cem Yay. N — -
4. Tema: Zaman ve Mekan Bursa Sozclik Yerlestirmece 82
1. Tema: Toplum Hayati Ergenekon Destani Sozcik Yerlestirmece 9
2. Tema: Ataturkglik Atatiirk’iin Kisiligi ve Ozellikleri Harflerle Oynayalim 45
R Yasadigimiz Gunlerin Hesabi Sozcik Yerlestirmece 93
3. Tema: Zaman ve Mekéan -
2014 8 Yildirim Yay. Kiz Kalesi Harflerle Oynayalim 97
4. Tema: Gelisim Ablam Meslek Seciyor Sarmal Bulmaca 126
Dut Agacinin Korkusu Deyim Bulmaca 162
6. Tema: Duygular - — -
Kirazli Sapka Sozclik Yerlestirmece 167
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Ek 3’Un devami

Sinif

Kitabin Yili Seviyesi Yayinevi Etkinligin Bulundugu Tema Etkinligin iligkilendirildigi Metin Bulmacanin Turd Sayfa
1. Tema: Okuma Kultiru Sari Traktor Sozcik Yerlestirmece 22
2. Tema: Atatirk Dil Devrimi So6zclk Yerlestirmece 51
Ergenekon Destani Soézcik Yerlestirmece 110
2014. 2015 5. Tema: Toplum Hayati Misafirliklerimiz Sozcik Yerlestirmece 116
! ) 8 MEB Yay. - - -
2016, 2017 Tirk Cay! Sozciik Yerlestirmece 128
Giiney llleri Kare Bulmaca 140
6. Tema: Zaman ve Mekan Bir Gol Nasil Bingdl Oldu? Labirent Bulmaca 151
Kiz Kalesi Sozcik Yerlestirmece 161
3. Tema: Saglk ve Cevre Copcl Mart Harflerle Oynayalim 55
4. Tema: Degerlerimiz Fatih’ten Hikayeler Sozcik Avi 67
N ) Telefonun Tarihi Sozcik Avi 88
5. Tema: Yenilikler ve Gelismeler - —
2015 5 Cem Yay. Bekledim Gece Oldu Sozcik Avi 91
. Ebrucu Sozcik Avi 105
6. Tema: Giizel Sanatlar U —— — — -
Bir Cizgi Bin Dlnya: Cizgi Karakterler Sozciik Yerlestirmece 112
‘. Tgma: Kurumlar ve Sosyal Tema Degerlendirme Soézcik Yerlestirmece 137
Orgtler
. 2. Tema: Ataturk Ataturk’ten Anilar Sozcik Yerlestirmece 48-49
2015 6 Ogiin Yay. — - —
6. Tema: Okuma Kiiltiru Kitaplar Arasinda Sozcik Avi 152
2. Tema: Atatlirk Atatlirk, Kiltir ve Dil Sozclik Yerlestirmece 41
2015, 2016 7 Meram Yay. 5. Tema: Milli Kultar Dil Bilir misin? Kare Bulmaca 124
6. Tema: Doga ve Evren Yukarida Ne Var, Ne Yok? Kare Bulmaca 151
2. Tema: Ataturk Dersimiz Atattirk Sozclik Yerlestirmece 48
3. Tema: Milli Kultar Basat'in Tepeg6z'ii Oldiirmesi Sozclik Yerlestirmece 62
2015 8 Evren Yay. — — -
3. Tema: Milli Kultar Bar So6zclk Yerlestirmece 67
4. Tema: Kisisel Geligim Osman So6zclk Yerlestirmece 89
2016 5 MEB Yay. - - - -
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Ek 3’Un devami

Sinif

Kitabin Yili Seviyesi Yayinevi Etkinligin Bulundugu Tema Etkinligin iligkilendirildigi Metin Bulmacanin Turd Sayfa
1. Tema: Sevgi Turkiye Soézcik Yerlestirmece 17
. Atatirk’'ten Son Mektup Kare Bulmaca 42
2. Tema: Atatlrk -
. Sanatsal Devrimler Kare Bulmaca 58
2016 6 Dértel Yay. — - -
3. Tema: Okuma Kulturu Kitaba Hirmet Kare Bulmaca 69
Sozcik Avi 96
4. Tema: Duygular Forsa
Harflerle Oynayalim 96
1.Tema: Cocuk Diinyasi Oyuncak Soézcik Yerlestirmece 12
Bilmeyen Var mi? Sozciik Yerlestirmece 44
2. Tema: Milli Micadele ve
Atatiirk 15 Temmuz Harflerle Oynayalim 56
2017 5 MEB Yay. 4.Tema: Bilim ve Teknoloji Uzayda Bir Guin Sozcik Yerlestirmece 108
5.Tema: Milli Kaltur Tamburi Cemil Bey Enstrimanlari Anlatiyor  Sézcuk Avi 150
R Okuma Kitaplarim Sozclk Yerlestirmece 166
6. Tema: Okuma Kiiltiru — S —— — -
Kuguk Seylerin Hikayesi - Kutiphane Sozcik Yerlestirmece 185
7.Tema: Saglik Spor Anadolu’nun Cirit Oyunlari Harflerle Oynayalim 196
1.Tema: Biz ve Degerlerimiz Bal Gibi isim tamlamasi Sozcik Avi 24
Mustafa Kemaller Tikenmez Harflerle Oynayalim 41
2. Tema: Milli Miicadele ve Atatiirk  Sehit Baci Harflerle Oynayalim 45
Kinal Ali Harflerle Oynayalim 62
3.Tema: Diinya ve Cevre Uzay ve Zaman Sozcik Yerlestirmece 96
2017 6 MEB Yay. Cayda Cira Harflerle Oynayalim 104
4. Tema: Milli Kaltarimaz iki Dirhem Bir Cekirdek Sarmal Bulmaca 119
Bir Bayram Sabahi Sozcik Avi 132
6. Tema: Sanat ve Toplum ggéiimanlar Anadolu'da Filminin Olugum Sozclk Yerlestirmece 171
7.Tema: Bilim ve Teknoloji Mazhar Osman Uzman Harflerle Oynayalim 204
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Ek 3’Un devami

Sinif

Kitabin Yili Seviyesi Yayinevi Etkinligin Bulundugu Tema Etkinligin iligkilendirildigi Metin Bulmacanin Turd Sayfa

Oyuna Haydi Harflerle Oynayalim 230
. Ozanlardan Mektup Var Soézcik Yerlegtirmece 237

2017 6 MEB Yay. 8.Tema: Saglk, Spor ve Oyun - — -
Bilmece Sozcik Yerlestirmece 244
Atari Meraki Sozclik Yerlestirmece 246
2017 Bagsak Yay. 2.Tema: Degerlendirme Milli Micadele ve Ataturk Sozcik Avi 99
2017 Ez-De Yay. 1.Tema: Milli Kultir Mimar Sinan Sozcik Avi 12
3.Tema: Toplum Hayati Manisa Ovasi’nda Bir Giin Sozcik Avi 69
. o o Yaslilardan Genglere Sozcik Yerlestirmece 69

2017 8 Dortel Yay. 4.Tema: Kigisel Gelisim —

Babamin Vasiyeti Harflerle Oynayalim 92
6.Tema: Doga ve Evren Karanfiller ve Domates Suyu Sozciik Yerlestirmece 153
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Ek 4. izin Yazilan

Jrie
TRABZON VALILIGI
il Milli Egitim Muadirligii

Say1 : 82438636-604.02-E.3382191 14/03/2017
Konu : Uygulama izni (Dilek BILGIN)

VALILIK MAKAMINA

Karadeniz Teknik Universitesi Sosyal Bilimler ve Tiirkce Egitimi Anabilim Dalinda
yiiksek lisans 6grencisi olan Dilek BILGIN' in  “Tiirkge Dersinde Bulmaca Teknigi ile
Kavram Ogretiminin Ogrenci Basaris1 Uzerindeki Etkisi” konusundaki yiiksek lisans onerisi
ve ckleri, Miidirligiimiiz Arastirma izinleri Degerlendirme Komisyonu tarafindan

incelenmistir.

Bahsi gecen arastirma izni talebi kapsaminda Mart-Nisan-Mayis 2017 aylarinda,
Akgaabat Yildizli Toki Ortaokulu 5-B ve 5-C siniflarinda 6grenim géren 6grencilere yonelik
olarak Bulmaca Kullanim Anketi, Basar1 Testi ve bulmaca materyallerinin ders 6gretmeni ile
okul miidiiriniin uygun gérmesi halinde ve sorumlulugunda goniilliiliik ve gizlilik esasina
dayah olarak uygulanmasi, uygulamalarda sadece yaziniz ekindeki miihiirlii dl¢eklerin

Kullanilmas: komisyonumuzca kabul edilmistir.

Alnan izin dogrultusunda herhangi bir ses ve goriintii kaydi yapilmasina Kkesinlikle
izin verilmeyecek olup, aym zamanda elde edilen veriler arastirma kapsami disinda

kullanilmayacaktir.

Bu ¢ergevede arastirmanin  okul midiirtinin  de uygun gorecegi zamanlarda

uygulanmasi mudiirligiimiizce uygun goriilmektedir.
Makamlarimzca da uygun goriildigii takdirde olurlariniza arz ederim.

Hizir AKTAS
Milli Egitim Midiirii

Necmettin YALINALP
Vali a.
Vali Yardimcisi

Trabzon Valiligi-il Milli Egitim Midiirltigii Bilgi i¢in: Mesut KAS (Sube Miidiirii)
lelefon :(0462) 230 2094 Tayfun SERDAR(Memur)

Faks 1 (0462) 2304374

posta o istatistik6 1 @meb sov 1 Int. Adresi « trahzon.meb gov tr

Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmistir. htp:/evraksorgu.meb.gov.tr adresinden ff52-0af3-3ed7-bb6b-8061 kodu ile teyit edilebilir
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Ek 4’Gn devami

BULMACA KULLANIM ANKET]
1-Cinsiy3t: 7 ) Erkek () iz

2-Bu'maca ¢oz1 eyi sever misin?
() Evet ( )Hayir

3- Ne kadar siklikla bulmaca ¢ozersin?
() Hergin () Haftada 2-3 defa ( ) Haftada 1 defa. () Ayda 1 defa, () Hig

4-Hangi TUr kaynaklardan bulmaca . 3zdinuz/ ¢ozersiniz?
( ) Dergiler

(YGazeteler

('8uimaca Kitap -~

( 3anal dram (internet. telefon ya da bilgisayar oyuniari)

5 Nizin bulmaca cézersiniz
Eglenceli vakit gegirmek icin ()
Bilalenmek igin ()

Bos v.ktimi degerlendirmek icin( )

6- Buimaca gozerken bulamadiginiz kelimeleri arasgtiriyor musunuz?

() Evet ( )Hayir

7- Bulmaca gozerken herhangi bir bulmaca s0zIugu kyManiyor musunuz?

() Eveu ( JHayr

Bu belge 5070 sayili elektronik imza kanununa gére giivenli elektror ik imza ile imzale vongtir.

Evrak teyidine http' ebelge.ktu.edu.tr adresinden Belge Num.:783¥4642-302.08.01-E.332 ve Barkod Num.:1195736 bilgileriyle erigebilirsiniz.
- £ deicl, e 8



Ek 4’Gn devami

N 5. SINIFLAR BASARI TEST|

“Sinifi: ok
B o it

|

i e s o  SERERL RN

J

—_agiwn olmak

r Bir.vir surat | Onceki bilgi ve
B  olmak | dUstinceleri aitist
e OMBK
Kara kara Cok UzUntlli ofmak |
———dusnmek__ | dustinceye deimak
| | Atip tutmak | Bir kimse veya bir
i | sey igin kot

| konusmak

o 1) v
anlemlar eslestiriimistir. Eslestirmelerden
hangisi yanhstir?

Soru 2) Asagdidaki kavramlargan hangisi
bir soor adi degildir?

A) Tenis B)Boks
C)Judo D}Vole

“Kisiler kenc' bec. r. arin>. hobilerine, ilgi
alaar, v ore e Y meslegi  tercih
elerler ‘= by isle rc'z grnelde toplurna
hizmet ver.'mektedir Ancok 1s kendi iglerini
halletmeye  cela<ine s nir tarti  zaman
aytranaziar, sdrekii e:telerie,

Soru %) Yukarida aciklamasi verilen deyim
ya da atasozi: hangisidir?

A) Tikir tikir galigmak

BY Terzi sokuginis dikemez
C) Hasir nesir oimak

D) Canla bagla caligsmak

(A [ntiyag ~ L Gereksinme |
(B Kugu  Monta)
',_Q, . Yasvir Etek I Betimlemek |
.0 | Futbol uura

Soru 4) Yukardaki tabloda es anlam
eslegtirmelerincen hangisi yanlistir?

“"g@é‘éﬁ‘t‘ﬁnﬁ?ﬂ

Bu belge 5070 sayi. elektronik meza kanunup.. giire guvenli elektronik imza ile imzalsnmistr.

[ Tarih: 02017
| 5.8inif n-Test, Son- Ogrencinin Puani

" 4 | “iba~indan [Pe“cokisioimak

kardaki tabloda deyim ve

Test |

Soru 5) Asagidakilerden hangisi Durtici
Kilig, kesici kilig ve dclici kilig adr verilen
silahlarla yapilan spor, kilig oyunudur?

A) Eskrim B)Basketbol
B) C)Raket D) Ring

Soru 6) Asagidaki cumielerin hangisinde

deyim kullanimamistir?

A) Saatlerce bilgisayarda oyun oynama,
akiini bagina al, derslerine calis.

B) Burada on gundir gakilip kaldim.

C) Onu razi etmenin yolunu buldum.

D) Julige'nin geldigini__goriince  mutly

cldum.

Sory 7; Agagidaki cimielerin hangisinde
deyin: agi<amasiyla veriimistir?

A) Mmﬁw&&mw
dusunceleri ait ust oldu

B) Birka¢ faftadir evin onlerinde  cirit
atiyordu

C} Koidsuianl: o duyduguig las  kis
gulinesiider: antacin,

D) Verdigi kararla beni adeta hige saydi.

LBir hatiadir yermekler: begenmediginden
yakniver,

Kalkmayi
:dip duruyordu
M. Kt “ullaraaldar, Lezdigimniz igin bir
eski cakmakla gazi yakmakiayiz.
IV, Yeni  aldigim boya  kalemlerimi

arkacayinidan ESlideniec)

doru &) Yurandaki cunlelerde aili glaili

Svaithisiven Lang: s e§ anlarmiidir?

LN
7_,

;l‘eriyk erigebilirsiniz,
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Ek 4’Gn devami

I. Radyo programinin by aksamki konugu Soru 12) Asagidaki cumlelerin hangisinde
&n sevdigim yazard; ‘zihinde hezirfamak” anlamina gelen bir

a 44 b s6zcetk kulianilmigtir?
Il Paris gezisinin programint  simdiden

belirledi A) Ali'yi konusturmak icin_bir _soru

e tasarladim.
. Yeni ¢ikan virgs programini hemen B) Hafta sonu cok eglenceli gecti.
satin aldim )

Yen: ders prograrnini alir almaz
oculdar sikbk.
D) Futal oyrarken yaralandim

V. En sevdigim  oyunun prograrmin
teletonuma incirgim

; Asagigaki kel i
Soru 9) Yukardaki cumlelerden hangi S,O:‘u b13)' ’n.sa.g‘m';a TR R
Ikisinde “progran” Lol esi “bilgisayara bir Ir Tuthai tetimigir
islem:  yaptirmak i%in yazilan  komutlar

dizisi® antaninda k illaniimistir? ‘?_)) 3 8
4)Lvell B) Il ve !
Sory 14) “Harc e Laghalanndan tstin
Clvelll © _wlivewv goren” kigilz: i¢in kullanilabilecek deyim
asadidakilerden hangisidir?
Soru 10) Asadids  snacian vedien A} lyice azitmak
sozcukierden hangisiur  aniamy yanlis B) Kendini begenmis
veriimistir? C) Dallanin buaakianmak
W vy T S D) Karalamak
A Oyun TVakit gecirmeye yarayan,
| belli kurailar olan edlence
— TSR 5 W A it b - A 5} Bear ek relime is)
! B—hakam | Meslek, davranig, durum Son = 'ﬁ’l,,u e .
| | vb.  ybnierder  Eirbirine bir hava otayidir
kin.aslenn A Lasirga B) Cesni
e L Olugtutug topluluk
[c | Seneryo " Bir tiyatro sinema, | € Gz D) Urku
‘ ! televizyon  veya radyo | . : §
| ! i b : Soru 16) Ayagiaaki Kelnnewerder, hangisi
| seennin sahnelenini  ve | 9
| 3nigint Gasteran  vazil bitkilerle  vakingan mskili - bir  kavram
L__JN’__,__ LN R = QQQI_QI_!
D  Donanim cir makmeos, b zragta e
! ‘ - en vardimiyla denmeyi ~ K2k 3] Diken
‘e fiwfenst sadlayan et
— - - [dCzen, gyakik | s Di¥imet
Soru 7, AZGLGak KCIMSieraeh nangisi
Saru 11) Asag ix ‘anlen  clmnlelerdan ‘Deniz zibite wuiabilessk doranmria su
hangisinde deyin. . ig rulianumsty ? altinda galisnia is edinen kimse” igin

Aj ABiz birlici =*meli 2 fad, fark) S
anlatmaliv " 2V Dketarm -
B) Depremds o d2 ~avinin derdine A} Ticoar %) Rekiamer
dusmus:c
C) Konuyu die getrd  hepimizin
allamast- zafles
D, Acisini  igidea aimak

Istiyordu

Bu belge 5070 sayu: elektronik imza kanununa gre giivenli elektronik imza ile imzalanougtir,
Evrak teyidine http://e-belge.ktu.edu.tr adresinden Belge Num.:78384642-302.08.01-E.332 ve Barkod Num.:1195736 bilgileriyle erigebilirs
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Ek 4’Gn devami

Sou 135; “Olauyy’ kagiaak, kontrolaen
¢lkmak" anizmina gelen deyim
asa( idakilerden nangisidir?

A) Kavrulmak

B) lyice azitmax

C) Kralamai

D) Mahrum birakmak

Soru 19) Kuliarim digt  kal~n geri
donisturilebilir stk maizemelerin cesitli
geri asnusim yontemier lle ham
madde olarak tekrar imalat surecierine
kazandiriimasma ne ad verilir?

A) Ayristirmak
E) Ambalsjioma:
C! G- dérisum

D) Tase: zamak

r

Soru 20} 4sag e kenmisierden
hangisinir asiam, digerles nden farklidir?

A) Cikar

B) Kazang
C) Meniaat
D) Bezmek

Bu belge 5070 sayil: elekti ynik imza kanununa gore giivenli elektronik imza ile imzalanmigtir.
: . Num.: iebilirsiniz.
Evrak teyidine http:/e-belge. ktu.edu.tr adresinden Belge Num.:78384642-302.08.01-E.332 ve Barkod Num.: 1195736 bilgileriyle erig
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Ek 4’Gn devami

BILIMSEL CALISMA TAKViMI
TARIH | UYGULAMA | SINIF | DERS SAATI | TEMA | OKUMA METNI KULLANILAN |
| HAFTASI | MATERYAL/OLCME
‘ ; ARACI
130032017 | 1 B LT N e Basari Testi |
,'3053.—20-1*7‘4;~h1 : 5C |1DersSoat | - - | BasanTesti |
f' 06.04.2017 2 | 5C | 1Ders Saa?ij -?AGLIE,‘““~ ovun | —_Aras!lrmacn |
! { | SPOR ve TASARIMI | Tarafindan
| ‘ OYUN Hazirlanan |
{ Bulmaca Kelime ’
g | TN | | | Etkinligi ]
r10.04.2017 1 3 3 5C 11 DersSaati = SAGLIK, | SPOR T Arastirmac bl
' ? | SPOR ve | Tarafindan
f 5 i ‘ | OYUN | Hazirlanan !
f * ‘ Bulmaca Kelime ‘
RO e b Etkinligi |
; 20042017 | 4 5-C 1DersSaati | SAGLIK, BABAANNEMIN Arastirmaci
‘ i | SPORve  SOGANLARI Tarafindan |
‘ ] OYUN Hazirlanan
j Bulmaca Kelime J
L___*_ia*.*_,_;'_.-_. Seallnie  vo alind ] U Etknligi
24.04.2017 5 5-C iDersSaati | SAGLIK, PATATES Arastirmac
' SPOR ve Tarafindan
QYUN nazirianan
‘ | Bulmaca Kelime
‘f L . b oy BOUNR EINTASLIIN R . i
I"' 11.05.2017 | 6 5-C  1DersSaati | DUNYA ve BALIK ' Acagtirmac
' CEVRE ADAMLAR Tarafindan |
naciflanan !

{ | Buimaca Keime f

| _EtRiniigi

08.05.2017 | 7 P 5O 1DersSaati | DUNYAve | COPLER ve Araguirmaci
GEVRE GERI Tarafindan
DONUSUM Razitignan
Buimaca Keiime
| e ! _ T o _EtkAlid
18.05.2017 | s S-C  1DersSaati | DUNYA ve PARBAT Acanutman
; CEVRE DAGININ Taraiindan
i FSRARI nazirianan !
Buimaca <2ime
| ! . Lo Ftnhgy
T R v ey Saati DUNYAve = AGACLARIMIZI Acagiirmacy
GeVre TAKDIM Taralindan
ED‘TWM Aalinenarn I
Buwnaca K2ime |
Fraig

! __‘5,.'3_‘1 Ders Saati
[ 01.06.2017 10 | 5C  iDemSasn|

1
e |
i

Bu belge 5070 sayili elektronik imza kanununa gire giivenli elektronik imza ile imzalannustir,




9. 6Z GEGMIS VE ILETISIM BILGILERI
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