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OZET

20. YUZYIL TEKNOLOJIK UTOPYALARININ, HAREKETLILIK, ESNEKLIK /
UYABILIRLIK VE TEKNOLOJi KAVRAMLARI BAGLAMINDA CAGDAS KONUT
TASARIMINA ETKISi

Bu calismada, son yillarda tasarlanan cagdas konutlarin, teknolojik Utopyalardan
etkilenmeleri; hareketlilik, esneklik / uyabilirlik ve teknoloji kavramlari baglaminda
arastiriimistir.

Tezin ilk bdéliminde amag ortaya konmus bu amaca ulasmak Uzere gelistirilen
kurgu sematik olarak ifade edilmistir. Buna gére bu calismanin amaci son yillarda
tasarlanan ¢agdas konutlarin 20. ylzyildaki teknolojik Utopyalardan etkilenmelerini
hareketlilik, esneklik / uyabilirlik ve teknoloji kavramlari baglaminda arastirmaktir.
Oldukga genis bir konu olan teknolojik Gtopya kavrami sinirlandiniimis, tez iceriginde
arastirlan konular kapsam bélimunde ortaya konmustur.

CGalismanin ikinci béliminde, tez igeriginde yer alan kavramlar agiklanmaktadir.
Burada Utopya kavrami ortaya konmus, bir Gtopya tiri olan teknolojik Gtopya
kavramina deginilmistir. Ayrica bashkta sézl gegen Hareketlilik, esneklik ve
uyabilirlik kavramlari da bu bdlimde kisaca agiklanmistir.

Tezin G¢lncl bdliminde kapsam igine alinan teknolojik Gtopyalar incelenmistir.
Bunlar Buckminister Fuller, Archigram ve Metabolism gruplarinin Gtopyalaridir. Bu
Utopik projelerin konut tasarimina getirmek istedikleri Hareketlilik, esneklik /
uyabilirlik, endlstriyel Gretim ve teknolojik iyimserlik yaklagimlar incelenmistir.

Tezin ilk béliminde gérilebilecegi gibi sekil 1.1°de ortaya konan kurguya gore
cagdas konut tasarimlarinin GUtopyalardan etkilenmelerini ortaya koymak igin,
Utopyalarin tasidigi ortak 6zelliklerden yararlaniimistir. Bu amagla tezin dérdinci
béliminde bu ortak 6zellikler ayri ayri ele alinmistir. Bunlar; hareketlilik yani
mobilite, esneklik / uyabilirlik ve teknoloji kavramlaridir. (EndUstriyel Oretim ve
teknolojik iyimserlik kavramlarina ise teknoloji olgusunun alt acilimi olarak
deginilmistir.)

Tezin besinci bélimiinde ginimizde tasarlanmis ¢agdas konut tasarimlarindan,
bahsedilen teknolojik Gtopyalardan esinlenilen konut tasarim &érnekleri incelenmistir.
Bunlarin teknolojik Gtopyalardan etkilenmelerini ortaya koymak (zere her 6rnek
proje, kendisiyle ile hareketlilik, esneklik / uyabilirlik, endustriyel tretim ve teknolojik
iyimserlik kavramlar agisindan iliski kurulabilen birer teknolojik Gtopya ile bu
kavramlar araciligiyla tablolar halinde karsilastinimistir. Bu karsilastirmalar yolu ile
ortaya ¢ikan sonuglar tezin altinci béliminde ifade edilmistir. Buna gére tezin 20.
ylzyilda Uretilen teknolojik Utopyalar, son yillarda tasarlanan ¢agdas konutlari,
Hareketlilik, esneklik / uyabilirlik, endistriyel Uretim ve teknolojik iyimserlik
kavramlari baglaminda etkilemektedirler. Sonug¢ béliminde, ulasilan sonugclar
detayli olarak ifade edilmistir.
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SUMMARY

THE EFFECTS OF 20 TH CENTURY TECHONOLOGICAL UTOPIAS ON THE
CONTEMPORARY HOUSE DESIGN IN THE CONTEXT OF MOBILITY,
FLEXIBILITY / ADAPTABILITY AND TECHNOLOGY

In this study, effects of technological utopias on today’s modern house designs were
analyzed from mobility, flexibility / adaptability and technology standpoints.

In the first chapter, research objective was set forth and the way developed to
achieve this objective was propounded with a schematic view. The phenomenon of
technological utopia, a substantially broad concept, was limited and subtopics of
thesis were specified in the scope part.

The second chapter included definitions of core concepts. Phenomenon of utopia
was defined and technological utopia concept was dwelled upon in this chapter. In
addition, concepts of mobility, flexibility and adaptability were briefly defined.

In the third chapter, technological utopias were elaborated within the scope of study.
These utopias were projects of Buckminister Fuller, Archigram and Metabolist
groups. Mobility, flexibility / adaptability, industrial production and technological
optimism approaches, attempted to prevail in house design by abovementioned
projects were explored.

As posed by the method which was presented in figure 1.1, common characteristics
of technological utopias were utilized in order to reveal effects of utopias over
today’s modern house designs. Thus, in the fourth chapter, these common
characteristics were elaborated seperately These common characteristics were
mobility, flexibility / adaptability and the phenomenon of technology. Industrial
production and technological optimism were taken as extensions of technology
concept.

The fifth chapter included assessments of contemporary house design examples
which were proposed to be affected by technological utopias. In order to reveal
effects of technological utapias, each house design was compared with an utopic
project from mobility, flexibility / adaptability, industrial production and technological
optimism standpoints in a tabular form. Results of these comparisons were
presented in the last chapter. As was seen in the study, technological utopias of
20th century had common characteristics; mobility, flexibility / adaptability, industrial
production and technological optimism. The conclusion was that certain
contemporary house designs were influenced by utopias of 20th century and their
abovementioned common characteristics.
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1. GIRIS

Bu ¢alismada 20. yuzyilin teknolojik Gtopyalari, bunlarin ortak ézellikleri ve ¢agdas
konut tasarimlarina etkileri arastirmaktadir. Bu arastirma sirasinda, 20. ylzyil
Utopyalari ve ortak dzellikleri asagida s6zU gegen sinirlar kapsaminda ele alinmistir.

1.1 Tezin Amag¢ Ve Yontemi

Bu c¢alismanin amaci, 1990 yilindan sonra tasarlanmis ¢agdas konut &nerilerinin,
20. ylOzyil teknolojik Utopyalarindan etkilenmelerini sekil 1.1’de sematik olarak
gosterilen kurguya gére analiz etmektir.

Bu amagla, Sekil 1.1’de goérildigu gibi, 20. yuzyil teknolojik Utopyalarindan ¢ érnek
incelenmis, bu ¢ drnegin cagdas konut tasarimlariyla iligkisi ortak kavramlar
aracihgiyla ortaya konmustur. Bu ortak kavramlar, Hareketlilik, Esneklik / Uyabilirlik,
Endustriyel Uretim ve Teknolojik iyimserlik kavramlaridir.

20. yiizyl Ortak Kavramlar Cagdas
Iekn°|01|k Hareketlilik (Mobilite) Konut
Esneklik / Uyabilirlik

thpyalarl Endiistriyel Uretim Tasarimlan
Buckminister Fuller Teknolojik iyimserlik
Archigram
Metabolism

Sekil 1.1 Tezin Kurgusu

Son boélimde ¢agdas konut tasarimlarinin teknolojik Gtopyalardan etkilenmelerini
daha acik bir sekilde ortaya koymak amaciyla, gliinimtzden secilmis konut énerileri,
kendisiyle iliski kurulabilecek birer Utopik proje Onerisiyle tablolar araciligi ile
karsilastiriimistir. Tablolardan ¢ikan sonuca gére, etkilenmelerin hangi kavramlar
aracihgiyla ve ne ydnde (olumlu / olumsuz) oldudu ortaya konmustur. Sonug
bdliminde, ulasilan sonuglar yorumlanmig, ginimuizde tasarlanan ¢agdas konut

Onerilerinin, hangi yonlerden teknolojik Otopyalardan etkilendigi ortaya konmustur.



1.2 Tezin Kapsami

Bu tez kapsaminda, 20. ylzyilda Gtopik etkinlik géstermis bazi mimar ve gruplarin
¢agdas konut tasarimlarina etkileri incelenmistir. Tez kapsaminda 20. ylzyilin genel
Utopik egilimlerine deginilmis ve gliinimiiz alternatif konut Uretimine fikirsel katkisi en
fazla oldugu distnllen G¢ mimari anlayis incelenmistir. Bunlar ylzyil basinda
etkinlik gésteren Buckminister Fuller ve ylOzyll ortalarinda etkinlik gésteren
Archigram ve Metabolism gruplaridir. Bu segimdeki temel neden, bu ¢ Utopik
etkinligin konut sorununa teknoloji agirlikl ¢ézimler getirirken, konutu da tek basina
ele almalaridir. Le Corbusier, Tony Garnier ve Yona Friedman gibi mimarlar da 20.
ylzyilda etkinlik géstermis, teknoloji etkin Utopyalar ortaya koymuslardir. Ancak bu
Utopyalarda ¢ogunlukla, kentsel organizasyon ele alinmis, konutun bu organizasyon
icindeki yeri arastiriimisgtir. Konut i¢ mekanina ve konutun giinimuzdeki kullanimina
ybnelik Gtopik anlayis bu teknolojik Gtopyalarda etkin degildir. Oysa Fuller,
Archigram ve Metabolism gruplari, konutun tek basina bir yasam mekani oldugunu,
kentsel organizmaya eklemlendigini ortaya koyarak, tek konuta yoénelik Utopyalar
ortaya koymuslaridir. Bu ¢ anlayisin tez kapsaminda incelenmek (zere
secilmesinin nedeni, konut sorununa yénelik ortaya koyduklari yaklagimdir. Fuller,
Archigram ve Metabolism gruplarinin da kent Utopyalari vardir. Ancak tez
kapsaminda bu Utopyalara deginilmemistir.

Tezin, son béliminde cagdas konut drnekleri Gzerinden, Gtopik etkilenmeleri ortaya
koymak icin karsilastirmalar yapiimistir. Bu karsilastirmalar incelenen Utopyalardaki
ortak kavramlar araciligiyla yapiimistir. Bu ortak kavramlar; Hareketlilik, Esneklik /
Uyabilirlik, Endstriyel Uretim ve Teknolojik lyimserlik kavramlaridir. Siiphesiz
Utopyalarin baska Ozellikleri de vardir. Ancak burada da bir sinirlama yapilarak,

bunlardan giinimiiz konutlarina referans verebilecek olan ézellikler segilmistir.

Esneklik / Uyabilirlik, Hareketlilik, Endistriyel Uretim ve Teknolojik lyimserlik
kavramlarini tasiyan cagdas konut drnekleri son bdlimde incelenmistir. Orneklerin
secimindeki temel etken, bahsedilen kavramlarin segilen &érnekte yansimasinin
olmasidir. Bu kavramlar, daha ¢ok ginimizde alternatif konut olarak
tanimlanabilecek konut tasarimlarinda goérilmektedir. Bu nedenle arastirilan
Ornekler, gindmuzdeki konut Gretiminin ¢odunlugunu temsil etmemekte, ancak
konutun gelecekteki roli ve farkli kosullarda yasam olanaklari Gzerine Oneriler
ortaya koymaktadir. Bu agidan bakildiginda, tezin bagliginda gegen ‘cagdas konut

tasarimi’ s6z0, giinimuizde Uretilen konutlarin tamamini kapsamamaktadir.



2. UTOPYA VE TEKNOLOJIK UTOPYA

2.1 Utopya Kavrami

2.1.1 Utopya Tanimlari

“Utopya” kelimesi Yunanca “topos” (yer) ve “eu” (iyi) ile “ou”(olmayan) kelimeleri
arasindaki bir kelime oyunundan kaynaklanmaktadir (Reiner, 1963). “Eutopie” (iyi
yer) ve “outopia” (olmayan yer) arasindaki belirsizlik, “bazen iyi ve blyik olasilikla
elde edilebilir sosyal sistemler ve bazen de istenen fakat elde edilemeyen
muikemmellik fantezileri” seklinde ttopyaya yansimistir (Emerson, 1973).

Kelime anlaminin yaninda cesitli itopya tanimlari vardir. Mannheim Gtopyay! “Salt
varolan dizenin iligkilerini Kismen ya da tamamen yikip atma egilimindeki devrimci
olasiliklari dneren distince sistemi’(Mannheim, 1936) olarak tanimlamaktadir. Lewis
Mumford Gtopyay! “ya mevcut zorluklardan ve bosuna ugraslardan kurtulma arayisi
ya da gelecekteki kurtulus sartlarini saglayan yeniden kurma girisimi” olarak
tanimlamaktadir. Karl Popper’e gére ttopya “planlanmis ve simsiki yahtilmis toplum
modeli” dir. Tark dil kurumu sézligiinde “gerceklestiriimesi olanaksiz tasari ya da
dislnce” olarak tanimlanan (topyayi, Mine Urgan “baska bir gergekligin hayali
projesi” olarak tanimlamistir. Ana Britanica ansiklopedisinde Utopya “yasayanlarina
kusursuz bir diizen iginde varolma olanagi sagladigi kabul edilen ideal ilke” olarak
tanimlanmistir (Ana Britanica).

Genel olarak Utopyaci disiince, simdiki zamanla ilgili hosnutsuzluk duymak ve
simdiki zamani, ondan daha iyi oldugu disinilen gegmisin veya gelecegin hayali
gOruntisiyle degistirmek olarak tanimlanabilir (Dostoglu, 2001).

2.1.2 Utopyalarin Gelisimi

Her ne kadar, Gtopyalar Gzerine yapilmis arastirma ve incelemelerin hemen hepsine

Platon’'un Devleti ilk yazih Gtopya O6rnedi olarak kabul ediliyor olsa da, bu



arastirmalarda savunulan bagka ve daha o6nemli bir nokta da, Utopyalarin
Rénesans’la birlikte oraya ciktiklari gérisidir. Ancak, Gtopyanin Rénesansla birlikte
yerlesik bir distince anlayisi halini almasindan énce de az sayida dissel metinlere
rastlanmaktadir (Seving, 2004).

Utopya kavraminin tarihi Homeros'a kadar gétiiriilebilir. Homeros, calisma ve
savaslardan uzak, bolluk ve bayramlarin kutlandidi bir adadan bahsetmektedir.
Hemen ardindan da Platon’un Devlet'i gelir (Seving, 2004). Utopya kelimesi ise ilk
kez Sir Thomas More’un 1516 yilinda yazdigi eserinde kullaniimistir. 18. ylzyila
kadar Uretilen Gtopyalarda ¢ogunlukla sosyal degisimden bahsedilmis bunun fiziksel
degisimi getirecegi inanci agir basmistir. Bu U(topyalarda ortak olarak ideal
yerlerden, adalardan bahsedilir. Buralarda yasanti siki kurallarla (topik kurgucunun
anlayisina goére sekillenmistir. Yemek yeme vakitleri, eglence ve uyuma vakitleri gibi
sosyal eylemler siki kurallara baglanmistir. 18.y.y. dncesi bu Utopyalar klasik
Utopya olarak tanimlanabilir. 18. ylzyilin sonlarindan énce sadece bir distince
Grini olan klasik Utopya, takip eden dénemde timden yeni bir dizenin
olusabilmesini amaglayan aktivist Utopya sekline déntsmustir (Rowe, Koettner,
1978). Baska bir deyisle, simdiki zamani yeniden insa etme arzusu, 18. ylzyil
sonlarinda, bir hayalden iyi formile edilmis bir eylem planina dénismustir
(Dostoglu, 2001).

18.yuzyil sonlarinda endiistri devrimi, ilk olarak ortaya giktigi ingiltere basta olmak
Uzere insan yerlesmelerinin sosyal ve fiziksel yapisi (zerinde biyuk degisikliklere
yol agmistir. Ekonomik ve teknolojik degisimlerden kaynaklanan bu gelismeler ile
rasyonalizm, dusince 06zgirligi ve insan haklan igin politik savasimla
tanimlanabilecek entelektlel ortam, (topyaci disincenin bu dbénemde &nemli
degisiklikler gecirmesine neden olmustur (Dostoglu, 2001). Rowe ve Koettner'in
acikladigi gibi Otopyanin “disiinceye dayali platonik model”i yerini, toplumun
yeniden yaratilabilecegi ve fizik kurallari kadar degismez kanunlara tabi olabilecegi
inancindan kaynaklanan Newton rasyonelligi tarafindan ydnlendirilen “daha enerjik
Utopyaci bir yénlendirme”ye birakmistir (Rowe, Koetter, 1978). Bu inang, ddnemin
Utopyacilari tarafindan cgevresel determinizmin benimsenmesinin nedeni olmustur.
Bir 6nceki dénemdeki Utopyalarin umutsuzluguna karsin 18. yizyil sonlarindan
itibaren (topyaci c¢alismalar “iyi yer’e ulasma olanagina iyimser bir inang
tagimaktadir (Dostoglu, 2001).

18. ylzyil sonundan 19.ylzyil ortalarina kadar Uretilen Utopyalarda fiziksel faktorler

ve sosyal faktorlere esit 6nem gosterilmistir. (Bu dénemde mimari séz konusu



degildir.) Bu dénemde dretilen Otopyalarda iki farkli bakis agisi gbze carpar; biri
William Morris’te goérilen ‘Nostaljik Bakis’ digeri ise Robert Owen ve Charles Fourier
gibilerin  énculiguni  yaptigi  ‘Gelecege Bakis’ olarak tanimlanabilecek
yaklagimlardir. William Morris’in 6nciliginG yaptigi nostaljik bakista endlstri 6ncesi
kente ve gecgcmise 6zlem duyulmaktadir. Robert Owen ve Charles Fourier ise
verimlilik, fiziksel saglik, hijyen ve teknoloji gibi gelecede yodnelik onerilerde
bulunmaktadir. Bu Utopyalarda ideal kentlere yonelik disiinceler bulunmaktadir. Bu
kentlerdeki saglik kosullari, ekonomik kosullar ve mimari yerlesme (topyayi
kurgulayanin ideal olarak tanimladigi bir dizene gdre dustndlmektedir.

Fransa’'daki devrim girisiminin basarisizlikla sonuglanmasinin ardindan ideal kent
Onerilerinde 6énemli bir degisiklik olmus, Gtopyacilarin gogu sosyal organizasyonun
Onemini ya yok saymislar ya da kiglimsemisler, arzu edilen sosyal etkileri ortaya
cikarmak icin fiziksel organizasyonun roltini vurgulamislardir. 19. ylzyil ortalarindan
20. yuzyll ortalarina kadar siren bu dénemde Utopyacilar genelde teknolojinin
potansiyeline iyimser bir inang sergilemiglerdir. Bu ddénemdeki Utopyalari daha
O6nceki dénemlerden ayiran en 6énemli fark ideal ¢ézimler Gretmede teknolojinin
potansiyellerini sorgusuz bir bicimde vurgulamalari ve mimari determinist bir
yaklasim sergilemeleridir. Bu dénemdeki Utopyaci kent modelleri ‘gegmise 6zlem
duyan’ (regressive) ve ‘gelecege yonelik’ (progressive) yaklasimlarin Urtnleri olarak
iki ayri grupta ele alinabilir. Bu iki yaklagimin ortak elestiri noktasi mevcut mimari ve
kentsel gevredir, ancak, birinci gruptakiler gegmisin yerel topluluk ruhuna &6zlem
duyarak kentsel yasami yeniden dogayla iliskilendirmeyi amaglamiglar, ikinci
gruptakiler ise gecmisle tim iligkiyi koparmis ve verimlilik, temizlik, hiz, rasyonellik
ve ekonomiyi yeni cagin en onemli Ozellikleri olarak ele almislardir.
Yaklagimlarindaki farkhliklara karsin 19. ylzyil sonlari ile 20. ylzyill baslarinda
yasayan Utopyacilar, énerdikleri kent modellerinde mimari determinist dislnceyi
benimsemiglerdir. Bu devrin en etkili kentsel Gtopyacilarinin yazilar incelendiginde
s6z konusu egilim agikga go6rilmektedir. Gegmise 6zlem duyan yaklasimi
benimseyen Soria y Matta, Howard ve Wright ile gelecege yodnelik yaklasimi
benimseyen Garnier, Sant’Elia Le Corbusierin kent tasarimiyla ilgili yazilarinda
mimari gevrenin sosyal yasami belirleyecegdi kanisi egemendir (Dostoglu 2001).

20. ylOzyll ortalarinda (topik dislince yeniden bir degisim gegirmistir. Dlnya
savaglari sonucu alt Ust olan kentlerde, hem bir kaybedis ve hayal kirikligi, hem de
teknolojinin yeniden kentsel gevreyi dlzenleyecegine olan iyimser inang birlikte
gbrilmektedir. Bu dbénemde Archigram ve Yona Friedman gibilerin Urettigi



Utopyalarda teknoloji etkin bir bicimde kendini géstermektedir.. Bu Utopyalarda artik
dinyanin tektip, planli ve duzenli bir yer olacagina inang yoktur. Onun yerine
paradokslar, karmasa ve belirsizlik gelecedin dinyasini sekillendirecektir. Bu
nedenle bu Utopyalarda gelisme, esneklik, degisim, hiz ve belirsizlik kavramlari
islenmistir. Ancak bu bakis gelecegin diinyasini karamsar gérmek yerine, diinyanin
teknoloji sayesinde bu kavramlarla da daha iyi bir yer olacagi inancini icermektedir.

Yona Friedman ve Archigram bu baglamda ele alinmalidir.

Yeni kent ve mimarlik Gtopyalari, saat gibi mikemmel igleyen bir toplum ya da kent
fantezileri olusturmak yerine, toplumun yeni yiizini ve teknolojik gelismeleri oldugu
gibi veri olarak kabul edip bunlar dogrultusunda yeni yasam bigimleri 6nermislerdir.
Bu yeni yasam bigimlerine ise artik geleneksel (itopyalarda oldugu gibi esitlik, adalet
ve islevsellige dayali bir dénUstirme istegi degil, rastlantisallk, karmasa ve
belirsizlik hakimdir (Erdem, 2005). 20. yUzyil sonlarinda ve yasadigimiz ¢agda
Uretilen bu Utopyalarda, ylzyil ortalarindaki bazi Utopyalarda da gérilebilecegi gibi,
daha cok pratik bir probleme ¢6zim bulmayl amaglayan, bitlin kentsel gevreyi
degistirmeyi hedeflemeyen, belirsiz Utopya ya da ‘latent Utopya’ olarak
tanimlanabilecek dustinceler Uretiimektedir. Greg Lynn gibi mimarlar tarafindan
Uretilen bu Otopyalarda, gelisen iletisim ve bilisim sistemleri kullaniimakta, gelecegin

mekanlarinin insanlarla iletisim kuracagina yonelik dngérilerde bulunulmaktadir.

2.1.3 Utopya Mimarlik iligkisi

Utopya ile mimarlik iligkisi klasik (itopyada edebi metinlerdeki mekan tasvirleriyle
ortaya ¢ikmaktadir. Bu metinlerde Utopyaci, yasam icin kurallar ortaya koyarken,
tanimladigi yerdeki bitin mimari detaylari da anlatmaktadir. Ornedin Thomas
More’un Utopyasinda bahsedilen baskent Amaurote (sisler kenti) ‘da evler yan yana
dizilmis ve bir bltiin olarak gézikmektedir. Hepsinin éniinde bahgeleri vardir ve
sokaga bakmaktadir. Su gecirmez teras catilari vardir ve pencerelerinde cam ya da
verniklenmis ve yaglanmis ipek bulunmaktadir (Babaoglu, 2004).

Nail Bezel Gtopya ve mimarlik iligkisine sdyle yaklagsmaktadir; “Mimarlik tim Utopya
ve kars! Otopyalarda kaginilmaz olarak vurgulanan bir sanat dahdir, ¢lnk( insanin
icinde ya mutlu olacadi ya da baski nesnesine donulstlrecegi cevre, i¢ olsun dig
olsun, herhangi bir toplumsal modelde temel ve vazgecilmez etkendir. Gergekte her
bir Utopya bir toplumsal tasarim oldugu kadar bir mimari tasarimdir da.” (Bezel,
1984). Utopyalardaki kentler gergekten de tasarlanmis olma iddiasi tasimaktadir. Bu



iddia, daha ¢ok edebi metinlerle ortaya ¢ikan klasik tGtopyada da, zaten tasarlanmis
kentler ortaya koyan aktivist Gtopyada da bulunmaktadir.

Bu tezin de konusu oldugu Uzere Utopyalar mimari Gretimi tetiklemistir. Cogu zaman
hic uygulanma iddias! olmayan bazi Utopik tasarilar, Uretildikleri ddnemden sonra
baska mimarlar tarafindan gergeklestiriimeye calisiimistir.

Utopyalar ayrica mimari Gretimin tikandi§i noktalarda, mimari sdéylemlerin mevcut
kentsel ve mimari sorunlari ¢ézemedigi zamanlarda énemli bir rol oynamis, mimari
Uretimi harekete gecirmislerdir. Mimarlida yeniden inan¢g duyulmasina katkida

bulunmuslardir.

2.2 Teknolojik Utopya

Utopyalar tarihinin baslangicindan beri Gitopyalarda karsilasilan ayrintili toplum ya
da sehir tasvirlerinden ¢ok, gunin sorunlarini tartisip bu sorunlarin ¢ézimlerine
ybnelik teknoloji odakli o6neriler sunan Utopyalar teknolojik Gtopya olarak
tanimlanabilir (Seving, 2004).

Endistri sonrasi Utopyalarin, yani 19.ylzyil sonundan giinimize kadar Uretilen
Utopyalarin blytk cogunlugunun teknolojik Gtopya oldugu séylenebilir. Bu dénemde
rastlanan tim Gtopik tasarimlarda, bilimsel yaklasim ve gelecege Umitle bakan tavir
gordlir. Sonsuz given duyulan malzeme teknolojisindeki gelismeleri giini giinine
tasarimlarina aktaran mimarlarin, ayni zamanda farkli malzemeleri bir arada
kullanarak, yeni ve denenmemis tasarimlar gergeklestirdikleri de gérulir (Seving,
2004).

Bunlar 1siginda ‘teknolojik Gtopya’ tanimi yapilacak olursa, gelismenin teknoloji
aracihgiyla gerceklesecegine inanilan, teknolojinin gelecek yasantilardaki sorunlari
cbzecegine inanilan ve iceriginde de teknolojinin imgelemi ya da bahsi olan

Utopyalar teknolojik Gtopya olarak algilanabilir.

2.3 Teknolojik Utopyalarda Ortaya Gikan Kavramlar

Teknolojik Utopyalarda teknoloji olgusu igerisinde genel olarak islenen bazi
kavramlar vardir. Bunlardan konut tasarimini etkileyen kavramlar tez kapsaminda
incelenmistir. Bunlar; hareketlilik yani mobilite, esneklik ve uyabilirlik kavramlardir ve



tezin dérdinci bélimiinde detayh olarak incelenmistir. Ancak bu bélimde de kisaca
tanimlamakta fayda gorulmustar.

2.3.1 Hareketlilik

Hareketlilik, baska bir deyisle ‘Mobilite’, bir durumdan bir baska duruma, bir yerden
baska bir yere veya bir andan bagka bir zamana ge¢cmeyi ifade eder. Bu hareketlilik
bireylerin hareketi seklinde olabilecegi gibi niifuslarin hareketi ya da hareket etme
kabiliyetine sahip her seyin hareketi seklinde gorulebilir.

Utopyalardaki hareketlilik olgusu, yiizyll boyunca cesitli sekillerde ele alinmistir.
Bunlar, konutlarin hareketi, konut gruplarinin hareketi ve kentlerin hareketi olarak
Ozetlenebilir. Hareketlilik olgusunun degisik anlamlarina tezin 4. béliminde genis
olarak deginilmistir.

2.3.2 Esneklik

Esneklik kelimesi, her yonde blylmeyi, gelismeyi ve degismeyi ifade eder. Tez
kapsaminda esneklik konutun esnekligi olarak ele alinmistir. Konutta esneklik ise;
tasarimin  kullanicilarin  gelisen kosullar altinda degisen ihtiyaglarina cevap
verebilme yetenegine sahip olmasidir (Andig, 1999).

Teknolojik Utopyalardaki esneklik anlayisi gesitli sekillerde ortaya g¢ikmaktadir.
Buradaki birinci yaklagim, bliyime olarak karsimiza c¢ikar. Konutlarin biyimesi ya
da kentlerin eklemlenerek blylimesi olarak yorumlanir. Diger bir anlayis ise,
konutun kullanici isteklerine gére degisebilmesi olarak ortaya konmustur. Esneklik
anlayisinin farkli yorumlarina tezin 4. bélimunde detayl olarak deginilmistir.

2.3.3 Uyabilirlik

Uyabilirlik, baska bir deyisle ‘Adaptasyon’, mekanlarin degisen kullanici kosullarina
adapte olmasi ya da uymasi olarak tanimlanabilir. Konutta uyabilirlik, konutun
esnekligine bagll oldugundan, esneklik kavraminin bir alt acilimi olarak da
gordlebilir.

Uyabilirlik kavrami, Otopyalarda, mekanlarin, degisen kullanici ihtiyaglarina ve
teknolojik gelismelere gére degdisebilmesi olarak ortaya c¢ikar. Uyabilirligin yizyil
basindaki teknolojik gelismelerle bir ihtiya¢ olarak ortaya ¢ikmasindan bu yana,



teknolojik Utopyalarda bu kavram arastirilmis ve sinirlan ortaya konmaya
calisiimistir.



3. 20. YUZYILDAN BELIRLENEN TEKNOLOJIK UTOPYALAR

20. yOzyilda birgok Utopya Uretilmistir. Bunlar ¢agin genel atmosferiyle ayni
paralelde teknoloji etkin Gtopyalardir. Tezin bu béliminde teknolojiyle ilgili 20.
ylzyildan secilmis Gtopyalar incelenecektir.

3.1 20. Yiizyil Teknolojik Utopyalari

20. ylzyil Utopyalari teknoloji etkin Gtopyalardir. Bu dénem U(topyalarinda, blyik
sehir planlarinin yaninda sosyal yasantinin pratik problemlerine ¢ézim bulmayi
amaglayan o&neriler vardir. Yizyll basindaki Le Corbusier, Tony Garnier gibi
Utopyacilar kentlerin bir makine gibi islemesi gerektigini 6neren Gtopyacilarin
yaninda Buckminister Fuller gibi sadece konut sorununu ele alan Utopyacilar da
vardir. Makine imgesi ortak olarak bu dénemdeki teknolojik Gtopyalarin vazgecgiimez
bir parcasidir.

20. ylzyilda, etkili birgok topik etkinlik ortaya ¢ikmistir. Bunlar arasinda, Sovyet
Konstriiktivistler, Le Corbusier, Walter Gropius, Peter&Alisson Smithson, Archigram,
Buckminister Fuller, Metabolistler, Yona Friedman, Superstudio gibi 6nct mimar ve
gruplar bulunmaktadir. Hepsinin hem kendi ¢aglarina hem de su an yasadigimiz
caga cesitli agilardan etkisi olmustur.

Tez kapsaminda ginimuzdeki konut tasarimina en ¢ok etkisi oldugu distnulen,
konut sorununa pratik olarak teknolojik bir agilim sunan (¢ Utopik etkinlik,
Buckminister Fuller, Archigram ve Metabolism’in ¢alismalari incelenmistir. Bu
sec¢imin nedenlerinden biri cagdas konut tasarimlarina 20. ylzyil igerisinde ortaya
konmus teknolojik Gtopyalar arasinda en ¢ok etkisi olan projelerin bu ¢lu tarafindan
Uretilmis olmasidir. Diger teknolojik GUtopyalardan farkl olarak bu ¢ yaklasimda
konut, detaylariyla ele alinmis, bitln i¢ yapisi ortaya konmaya calisiimistir. Le
Corbusier ve Garnier gibileri ise konut gruplarini ele almis, sehircilik agisindan
konutun durumunu arastirmislardir. (Her ne kadar Le Corbusier konut igin “Ev
yasamak icin bir makinedir’ s6zind séylemis olsa da konut i¢in Utopik bir agihm
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saglamamistir.) Bu segimdeki bir diger neden ise (¢ mimari anlayisin birbiriyle olan
iliskileridir. Archigram, Fuller ve Metabolistler birbirlerinden oldukga etkilenmislerdir.
Bu etkilenmenin sonucu olarak konut tasariminda birbirleriyle ayni anlayista éneriler
ortaya koymuslardir. Bu fikir birligi sonucu ortaya konan kavramlar araciligiyla, tez
kapsamindaki etkilenmeyi arastirmak mUmkin olacaktir. Yizyil basinda Fuller,
bltiin  konut probleminin ileri teknoloji iceren, endistriyel konut UGretimiyle
¢bzllecegini 6ne suren fikirlerini ortaya koymustur. Archigram, Fullerdan
etkilendigini agikga beyan eder, onlar da konut sorununa teknoloji icerikli itopyalarla
yaklasirlar. Onerileri hem Fuller gibi tek konut icin hem de konut silolari icin olmak
Uzere cesitlilik gosterir. Metabolistler ise Archigram’la ayni dénemde onlarinkine
yakin ¢éziimler énermis, yok olan Japon kentlerinin ancak teknoloji etkin hizl bir
Uretimle yeniden insa edilebilecegini 6ne sirmdslerdir.

3.2 20. Yiizyildan Belirlenen Teknolojik Utopyalar

3.2.1 Buckminister Fuller

Buckminister Fuller't bir mimar olarak tanimlamaktan c¢ok bir mucit olarak
tanimlamak daha dogru olacaktir. Gergcekten de Fuller 60’li yaslarinin sonunda bir
diploma ile onurlandirilana kadar herhangi bir mimarlik diplomasi ya da derecesi
almamistir (Applewhite, 2006). Ancak bu degerlendirme onun mimarlik diinyasini
derinden etkiledigini degistirmez. Ne var ki; Fullerin yaptiklarinin degeri,
buluslarindan yaklasik 20 yil sonra, 50’li yillarda de@er bulacaktir. 1928 yilinda
Fuller ilk defa gelistirdigi 4D prefabrike ev igin patent haklarini almak (zere
Amerikan Mimarlar Enstitisiine basvurdugunda, sadece fikirleri nedeniyle
reddedilmekle kalmamis ayni zamanda mimarlik alanina el attigindan dolayl da
tepki ¢ekmistir. Fuller hayatinin biyik béliminde mimarlik diinyasi tarafindan
disaridaki(outsider) olarak degerlendirilmis, gercekgi olmayan Grtnlerin ilging mucidi
olarak gértlmustir (Kronenburg, 2002). 50’lerin sonlarinda ise Fuller ve projeleri hak
ettikleri degeri bulmus, projeleri dénem sonrasindaki birgcok Utopik etkinlie esin
kaynagi olmustur.

Utopik etkinlikleri sosyal cevredeki sorunlar ya da diinyadaki énemli gelismeler
tetikler. Fuller'' da Gtopyaya gétiren, biytk dlciide dénemin genel havasidir: Savas
sonrasi ekonomik gelismeye, ginimizde adi bile gegmeyen tirden teknolojik
iyimserlik eslik eder. Bu yillar uzayin kesfine, bilgisayarin ilk bilyik &lcekli
uygulamasina ve kitlesel tiketimin ortaya ¢ikmasina taniklik eder. Ay yuzeyinde ilk
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kez yUrlyen astronotlarin ¢agdaslarinin géziinde her sey olanakhdir. Mihendisler
ve mimarlar, ge¢misin binalarinin ve Kentlerinin yerini alacak megastruktirler
dislemeye baglar. Bu baglam icinde Fullerin en kéktenci Onerileri —gercek bir
Utopya gerceklestirme arzusu- aslinda tam da ¢agin genel ruh hali dogrultusundadir
(Picon, 2001).

3.2.1.1 Fullerin Utopya Yaklagimi

Fullerin 1920’'ler ve 1930’lardaki ¢alismalarinin temelindeki varsayim, insanhgin
geleceginin tamamen onun yasama alani sorununa getirecegi ¢6zime bagl
oldugudur. Bilerek sadelestiriimis bu anlayis Gtopyanin silinmez damgasini tasir
(Picon, 2001). Fuller'in Gtopyalari da bu yasama alani sorununa degisik alternatifler
sunar. Buckminister Fuller, kentlerin sagliksizigindan ve tarihsel ilerlemenin
yararlarindan bahseden 18.y.y. Aydinlanmaci séylemine dayanan (topyaci
Onerileriyle toplumu bir c¢ati altinda toplamaylr amaglayan 19.y.y. sosyal
reformcularinin 20. y.y.‘daki temsilcisidir. Fuller, ‘4d Time Lock’(1928) kitabinda
“genclerin dogrulara dayanan, saglikl ortamda modern bir egitim almasi ve uygun
yetismesi, sugu ve hem akli hem fiziksel bozukluklan ortadan kaldiracaktir” fikrini
savlarken, ‘aya dokuz zincir’ seklinde Tirkgeye cevrilebilecek ‘Nine Chains to the
Moon’(1938) kitabinda “anormal davranisin nedenlerinin blylk ¢odunlugu ... pek de
romantik olmayan bir bigimde, bireyin g¢evresinin mekanik bozukluklarina
baglanabilir’ diyerek, modern Utopya distincesinin temel bir varsayimini yeniden
ortaya koyar: Gevreyi doénlstirir, insanhgr degistirir. iki farkli yénde ilerleyen bir
hareketle tarihin sona erdiriimesi ve yeniden yorumlanmasini éneren kati Gtopyaci
disince, Fullerla birlikte geri doner; O, gelecege yodnelik olarak yeniden
bicimlendirilecek kdktenci bir kopus arayisindadir. Kullandigi temel kavramlardan
gecicilestirme (ephemerelization), insanh@in gittikce azalan sayida araci harekete
gecirerek gittikge artan sayida sonuca ulasma yetisi olan verimlilikle esanlamli hale
gelmistir (Batur, 2001).

Fuller Gtopyalarinin arka planinda makineye, onun olanaklarina ve teknolojiye
duyulan iyimser inanis yatar. 1917 ile 1919 yillari arasinda Amerikan ordusunda
teknolojik gelismeler konusunda c¢alismis olan Fuller, buradaki ugak teknoloijisi ile
elde ettigi deneyimleri yapi teknolojisine aktarmaya calismistir. Tipki ucaklarda
oldugu gibi, otomobillerde oldugu gibi, endiistriyel Gretimin yapi Gretiminde de etkin
olabilecegini ortaya koymustur. Fuller'a gére yapi Uretimiyle endUstriyel Gretim ayni
seydir. Daha dogrusu endustriyel Uretim her tirli Gretim icin gecerlidir fikrini
savunmaktadir. Onun diger alanlardan teknoloji transferleri, yapi performansinin
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bitincll olarak ele alinisi ve geleneksel yéntemlerle Uretimi tamamen reddetmesi

High-Tech mimarinin temel niteliklerini olusturmaktadir.

3.2.1.2 Fuller’in Projeleri

Fullerin fikirleri ve projeleri temel olarak iki ana dislnceye dayanir: ucuz konut
Uretmek icin yeni metodlar gelistirmek ve yapinin agirhdina yonelik arastirmalar
yapmak (Kronenburg, 2002). Fuller'in endustriyel konuta dayali ilk projesi ‘Dymaxion
House’ (Dymaxion Konut) projesidir. Altigen seklinde, serbest yasama alanlarina
bélinmls ve elektrik, su, temiz hava ve atiklarin atimi gibi merkezi bir mekanik
sistemi iceren, bir tasiyiciya asili yapi gelistirmistir. Fuller'in tasarladigi bina icin,
yasamak icin tasarlanmis bir makine da denilebilir. Yapi, ideal striktir anlayisina
gbre gelistiriimistir. Kullanilan malzemeler ve teknikler ile, iklim ve deprem gibi dis
kosullardan izole edilmistir. Ayrica kullanilan malzemeler sayesinde periyodik bakim
da gerektirmemektedir. Hafif olmasi ve kolayca montaj ve demontaji yapilabilmesi
sayesinde bir yerden bir yere kolayca tasinabilmektedir. Buckminister Fuller yapiyi
cevresindeki kosullardan bagimsiz bir bicimde isleyebilecek sekilde tasarlamistir. Bu
projede ucak endistrisinde kullanilan yapim teknikleri binaya uygulanmistir. Fuller'in
projesinin asil amaci kitlesel olarak Uretilip araba gibi satilip alinabilecek evler
Uretmektir (Ekici, 2001). Dymaxion Konut’lardan bir tanesinin fiyati 1.500 Dolar
olarak hesaplanmistir. O siralarda Amerikada yeni bir evin ortalama fiyati 8000
Dolar civarina gelmektedir (Kronenburg, 2002). Dymaxion Konut projesi mali agidan
basarili olamamistir. Toplum tarafindan benimsenmemis ve satin alinamamistir.

Yine de ikinci dinya savasi sirasinda bir kismi Amerikan ordusu tarafindan

kullaniimistir.

Sekil 3.1 Dymaxion House Cizimi ve ic Mekani ( www.google.com)
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1940 yilinda Fuller, ‘Architectural Forum’un ‘The Design Decade’ baslikli 6zel sayisi
icin ‘Mechanical Wing' (mekanik kanat) adini verdigi ev (nitesini tasarlar. Mekanik
Kanat, mutfak, banyo ve jeneratér iceren, bir arabanin arkasinda tasinabilen ve
cadir veya kabine monte edilebilen bir kapsildir. Amerikanin orta batisinda 5.5
metre capinda celik tahil ambarlari vardir. Fuller bunlarin Mekanik Kanat'la
birlesince kitlesel olarak Gretilmis basit bir yerlesim birimi olabilecegini fark etmistir.
Sonradan bunu ‘dymaxion deployment unit’ (yayilan dymaxion birimleri) olarak
adlandirmigtir. DDU (Dymaxion Deployment Unit) Fullerin ev konusundaki
fikirlerinin stphesiz en etkili prototipidir. Bu prototipin adi ‘Wichita House’ (Wichita
Evi)dir ve Beercraft Ugak Fabrikasi tarafindan yapilmistir. Ev bir Gretim bandinda
duraluminden vyapilmistir (Kronenburg, 2002). Bunun sonraki yillarda Richard
Rodgers ve Norman Foster gibi mimarlar tarafindan gelistirilen ilk ileri teknoloji

Urtnl yapi oldugunu da soyleyebiliriz.

Wichita Evi yerlesimin yeniden icadidir. Otomatik dogal havalandirma, hava
filtreleme, elektrikli sistemle kontrol edilen dolap kapaklari, hareketli parcalar,
vakumlu temizleme, tam donanimh bir mutfak ve iki Dymaxion banyo standart olarak
sunulmaktadir. Geri déndstirdlebilir metal bir tlpten yapilmistir ve basit bir aracla
tasinabilecek agirliktadir. Kurulumu icin altt adamin bir giin calismasi ya da bir
adamin alti giin ¢calismasi yeterlidir. Parcalarin fiyati 1800 Dolar yerinde kurulumla
birlikte parakende satis fiyati 6500 Dolardir. Amerika’da o dénemde yeni bir ev igin
1200 Dolar édenmektedir. ikinci Diinya Savasi sonrasi Beercraft Ucak fabirkasi
3700 ev igin siparis almistir, ancak sadece iki prototipin disinda baska
Uretilememistir. CUnkd Fuller dretime baslanmadan &nce evini biraz daha
gelistirmek istiyordu, ancak fabrika ortaklari bu zamana ve para kaybina
dayanamayip anlasmayi feshetmislerdir (Kronenburg, 2002).

T L

T

Sekil 3.2 Dymaxion Wichita House (www. google.com)
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Wichita Evi Fuller'in yapinin agirhyla ilgili calismalari igin énemli bir noktadir. Evin
agirhg sadece 3500 kilogramdir. Ancak Fuller'in agirlikla ilgili ilk ¢alismasi onun
‘Lightfull House’ (hafif evler) isimli ilk eskizinde ortaya ¢ikar. Bu manifesto
niteligindeki eskiz ve yazida Fuller, Avrupa’daki kamusal ve sosyo-demokratik ev
deneyimlerinden farkh olarak, Amerikan evine b(tin kansikligina ragmen
endustriyel bir Grin olarak bakmaktadir (Krausse, Lichtenstein, 1999). Dénem
Avrupa’sinda ise ev problemine toplu konutlarla ¢dzimler getirmeyi dneren bir
endustriyel konut yaklasimi vardi. Endistriyel Gretimde agirligin mimari tasarim igin
kritik bir faktér oldugunu digsinen Fuller mimarlarin ucak, otomobil ve gemi
tasarlayan mihendislerden farkli olarak bunun farkinda olmadiklarini diisiinmektedir
(Kronenburg, 2002). Fullerin modern c¢agin ilk mihendis-tasarimcisi oldugu
distnebilir. Onun icin mihendislik de artistik bir kavramdir. Fuller Henry Ford ve
Einstein’i sair olarak gérmektedir. Ford’'un biyuk bir tasarimci oldugunu onun lojistik
anlayisinin biyuk bir orkestra yénetmeye benzedigini belirtmigtir. Einstein’in da 20.
ylzyihn prototip bir bilim artisti oldugunu disinmektedir. Ayni sekilde endustriyel
enerjinin ve endustriyel geometrik iligkilerin de sadece ham kelimeler olmadigini
ayni zamanda artistik kavramlar ifade ettigini distinmektedir (Applewhite, 1999).

Sekil 3.3 Dymaxion Car (www.google.com)

Fullerin endistriyle iligkisi sadece konutun endustriyel Uretimiyle ilgili degil ayni
zamanda dogrudan endiistriyel Grlnlerin Gretiminde de s6z konusudur. ‘Dymaxion

Car (Dymaxion Otomobili) projesi Fullerin tamamen endistriyel bir Griin olan
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otomobilin bir yorumudur. ‘Dymaxion Car uygun yakit saglandiginda firlatilarak
ucurulmak icin tasarlanmis bir aractir. Bu arada yer ylzeyinde de 30 milde bir litre
yakit harcayan, saatte 120 mille 11 adet yolcu tasiyabilen, 1996 model bir
minivandan daha performansli bir aractir. VW Beetle’dan daha hafif olmasina karsin
20 feet uzunlugundadir ki bu biitin manevra kabiliyetine ragmen (kendi ekseni
etrafinda U donebiliyordu) kent igin cok blyUktir. Ancak arka tarafin dimenini
kullanmak o6zellikle capraz rizgarlarda ¢ok zordur ve diger otomobillerden farkli
olarak olimcil carpmalara neden olmaktadir. Bu nedenle bu ilk deneme
basarisizlikla sonuclanmistir. 10 yil sonra Fuller ilk denemesinin deneyimleriyle bu
sefer ‘Dymaxion Car'in daha kullanigli, 5 kisilik, her tekerlekte ince bir motorla
calisan versiyonunu tasarladi. Bu sefer direksiyon &n tekerleri kontrol ediyordu
ancak diger Ug¢ tekerlek de sehir icinde manevralarda ve park etmede kullaniliyordu.
Yiksek hizlardaki stabilite ise arka tekerlekler genisletilerek ¢ézilmeye ¢alisiimistir.
Sabit hizla gitmek i¢cin sadece bir motorun calismasi yeterliydi ve benzin kullanimi
sadece 0Ozel durumlarda gerekli oluyordu. Tasarimi daha cok eko otomobil
yaklasimlariyla ilintilendirmek daha dogru olur ki daha énce de Amory Lovins
tarafindan denenmistir. Lovins ve Fullera gére ylksek performansh, glvenli ve
verimli bir otomobili yaklasik yarim ton agirhdinda ekonomik olarak Uretmek
muimkindir (Baldwin, 2006). Fuller'in ekolojiye yoénelik yaklasimlari, kullanilan
araglarin ekolojisinden, bltin ¢evrenin ekolojik dengesine kadar uzanmistir.

Sekil 3.4 Dymaxion Car (www.google.com)
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Sekil 3.5 Dymaxion Car(www.google.com)

Fullerin stroktdrlerin agirligiyla ilgili calismalar onu daha sonradan geodezik
striktirlerin olanaklarina ve geodezik kubbeye g6tirmuUstir. Fuller Geodezik
Kubbelerin mucidi olarak duasinulir, ancak kubbeler antikiteden beri Uzerinde
calisilan, bilinen bir striktirdir. ilk endistriyel 6rnegi de Carl Zeiss igin ¢alisan Dr.
Walter Bauersfeld tarafindan yildizlarin ve gezegenlerin hareketlerini gézlemlemek
icin tasarlanan optik bir alet olan diinyanin ilk gezegen projektéridir. Bu nedenle
Fuller Geodezik Kubbelerin mucidi degildir (Kronenburg, 2002). Ancak bu striktrin
mimaride uygulanmasini ve {topik bir amagla kullaniimasini tesvik etmistir. Fuller’in
kubbeleri birer megastriktirdir ve Megastriktirel hareket icinde de incelenebilir.
Ancak Fuller'in temel hedefi kent icindeki havayi kontrol etmektir. Buckminister
Fuller, gliniin teknolojisinin kentlerin klimatizasyonunu saglayacak duruma geldigini
savunur ve projesini su sekilde 6zetler: “Genel olarak konutlarin disindaki hava,
konutlarin igcindeki havaya oranla 3-4 kez daha fazladir. Buna karsilik tim sehri icine
alacak oOrtl ylzeyinin alani o sehirdeki binalarin bitlin duvar, déseme, cati 6rti
yUzeylerinin toplamindan 3-4 kez daha azdir. Teknik yénden distnlldiginde bir
sehrin klimatizasyonu icin tlketilecek enerji o sehrin tim konutlarinin ayri ayri
isitilmasi icin tiketilecek enerjiye oranla 3-4 kez daha fazla olacaktir. Ancak klimatik
kosullarin sabit bir degerde tutulabilmesi ayni sehirde yer alan bitin binalardaki
kosullarin sabit tutulmalarina oranla 3-4 kez daha az enerji tiketimi gerektirecektir.
Bu fenomenin nedeni daha kigUk bir ylzeyin daha az isi kaybina yol agacagi
gercegidir. Sonug olarak, binalarin tek tek isitilmalari yaninda biitiin sehrin klimatize
edilmesi daha ekonomiktir” (Girel, 1968). Fuller sehrin klimatizasyonu icin kenti
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sinirsiz blyime yetenegine sahip bir striktir oldugunu disindigi geodezik kubbe
icine almayi disinmektedir. Buna gére kubbe Uggenlerden olusur ve istenildigi
kadar buyuUtdlebilir. Geodezik kubbenin avantaji sinirsiz biyimenin disinda deprem
ve rlzgar gibi kuvvetlerden etkilenmemesidir. Fullera gbére deprem kubbenin
Uzerinde oldugu parcayi yarip da kubbeyi yutmadi§i sirece Geodezik Kubbenin
yikilma sansi yoktur.

Sekil 3.6 Geodezik Kubbe(www.thirten.org)

3.2.1.3 Fuller'in Mimarhga Etkisi

Fullerin tasarimlari yasadidi dénemde anlasiimamistir. Fuller bu duruma sbyle
yaklasmistir: “insanlar benim sdylediklerimi beni yanls anladiklari siirece
anlayamayabilirler.” Bu durum Fullerin kullandigi terminolojiyle de ilgilidir
(Applewhite, 1999). Ancak durum bu kadar basit degildir. Zira Fuller'in kullandigi
bilim dili en azindan ¢agdas bilim adamlari tarafindan anlagilabilirdi. Ancak daha
Once bahsedildigi gibi ¢agdaslan tarafindan da pek kabul gérmemistir. Bunun
mimarlik camiasi tarafindan analizi iki gériise dayanabilir: mimarlar kendi meslek
alanlarina bir bilim adaminin dahil olmasini istememektedir.. Zira Fuller ilk defa ‘4D
House’ projesi icin patent almak tzere Amerikan Mimarlar Birligine basvurdugunda
blyik tepkiyle karsilanmistir. ikinci sebebin ise, daha etkili gdziken, evden ve
tasarimdan beklenenlerle ilgisi vardir. Ev dénem Avrupa’sinda ve Amerika’sinda
hala geleneksel yaklasimlar barindiran bir kavramdir. Evin gériinimantin de kisilerin
yasamlarina referans vermesi beklenmektedir. Kisisel sicak yuva kavramina
Fuller'in énerdigi endistrilesmis makine ev mantigi oldukga ters kalmistir. Fuller’in
Dymaxion Konut projesinin Uretimle ve daha dnce bahsedilen piyasa ekonomisiyle
olan ihtilafinin yaninda, bu nedenle de kabul gérmedigi sdylenebilir. Ancak su da
acik bir gergektir ki; Fullerin tasarimlari estetik agidan da tasarimcilari tatmin
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etmemigtir. Fuller'in kabul edilmemesinin en énemli nedeni, endUstriyel Grlin olan
yapilarin estetik olarak bir dederi oldugunu gérmemesinden kaynaklanmaktadir.
Tipki otomobillerde, gemilerde ve ugaklarda oldugu gibi endustriyel Uriinin de bir
estetigi vardir (Kronenburg, 2002). Ancak Fuller'in icatlarini estetik agidan
degerlendirmenin ne kadar dogru olacag! tartisilabilir, cinki onlar birer mekanik ve
teknolojik formlardir. Ornegin altigenin ve onu olusturan dicgenlerin olusturdugu
kirenin secimi blylmeye elverigli olmasi, ayrica ekonomik, kolay Uretilebilir ve hafif
olmasindan kaynaklanmaktadir. Bu form sec¢iminin bir estetik kaygisinin oldugunu
styleyemeyiz. Ancak buluglarinin sonraki dénem mimarlari igin esin kaynagi oldugu
da gergektir. Fuller sonrasinda endustriyel tasarim ve endulstri estetigi Gzerine
galisan ve Orlnler veren mimarlar, tGtopyaci gruplar ortaya gikmistir.

Sonraki dénemlerde Santiago Calatrava ve Cecil Balmond gibi tasarimci
muUhendislerin ortaya ¢ikmasiyla sekillenen tasarimci-mihendis kavraminin teknoloji
cagindaki ilk temsilcisinin Fuller oldugu s&ylenebilir. Fuller dénem mimarlarini,
yaptiklari tasarimlarin endlstriyel Gretim kosullarini, yani agirhdini, ekonomisini..vb,
gemi, ucak ve otomobiller tasarlayan mihendislerden farkl olarak bilmemekle
suglamaktadir. Ve kendisini bu iliskiyi kurma misyonuna sahip gérmektedir.

Fuller sinirsiz biytyebilen geodezik megastriktirlerle kentlerin Ustinin kapatilip,
icinde cevresel etkilerden korundugu icin daha uzun slre dayanabilen, hafif
barinaklarla bir yasam (topyasi kurmustur. Fuller bu yaklagimla Frei Otto gibi
mimarlarin da savundugu Megastriktirel hareketin bir pargasi olarak gérilebilir.

Her ne kadar cagdaslari tarafindan anlasiimamissa da, Fuller, sonraki dénemde
bircok Utopik etkinlik icin esin kaynag! olmustur. Metabolistler ve Archigram gibi
Utopyaci gruplar Fullerdan etkilendiklerini acik¢a séylerler. Onun endistriyel mobil
konut yaklasimi ise buglin bile 6nemsenmektedir. BUitin barinma ile ilgili
problemlerin endistriyel gelisme ve teknoloji ile ¢bzllebilecedini disinen Fuller,
mimarlikla teknolgji iliskisinin kurulmasinda, teknolojik gelismelere iyimser bir bakis
olusmasinda dnemli bir noktadir. Le Corbusier’in “ev yasamak igin bir makinedir”
s6zl, Fuller'in projelerinde gergeklik olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Fuller'in konutu,
Isitma, sogutma, tamirat ve yedek parca gibi makinelere 6zgl nitelikleri saglayan bir
makinedir. Le Corbusier ve Konstriktivistler gibi cagdaslarindan farkli olarak Fuller,
sadece go6runti olarak bir makine imgesi arayisinda degildir.

Bu bdélimde Fuller'in mimarlik alanina daha ¢ok dahil oldugu dusundlen projeleri
incelenmistir. Ancak Fuller éziinde bir bilim adamidir. Geometri Uzerine fikirler
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gelistirmis bir bilim adami. Synergetik geometri kavramini gelistirerek bu alanda
onemli bir bulus yapmistir. Donemin bilim adamlarindan Einstein’a géndermek tizere
bir mektup yazmis ve burada ‘muhtesem orantinin ayrintili bir sistemi’ olarak
Tarkceye cevrilebilecek ‘a comprehensive system of sublime commensurability’
isimli teorisinden bahsetmistir. Fuller 30, 60 ve 90 derecelerden olusan Euklid
geometrisine karsi, dairelerle olusturulan sistemleri mihendislik acisindan daha
elverigli  bulmaktadir. Euklid geometrisinin  gelismeye elverigli  olmadigini
disinmektedir. Fullerin geometrik teorilerine tezin amaciyla yakindan ilgisi

bulunmadigindan bu bélimde deginilmemisgtir.
3.2.2 Archigram

3.2.2.1 Archigram’in Utopya Yaklagimi

Archigram kelimesi mimari telegraf (architectural telegram) kelimesinin kisaltmasidir.
1961 ve 1974 yillari arasinda mimarlik camiasini ¢ok derinden etkileyen bir dizi
magazin adini ve bu magazin etrafinda toplanan bir grup geng ingiliz mimari hatta
mimarlik égrencisini tanimlar. Peter Cook, David Grene ve Mike Webb tarafindan
kurulan gruba sonradan Ron Herron, Dennis Crampton ve Warren Chalk’in
katilmasiyla olusan grup, yizyilin en énemli Gtopik etkinligini gerceklestirmislerdir.
Archigram’in ilk sayisi yayinlandiginda mimarlik dinyasi blydk bir soka ugramistir.
O gline degin dretilmemis bir yikicilikta ve etkili bir dizi provakatif Gtopya, mimarlk
dinyasinin acilen bir degisime ugramasi gerektigini, ayaga kalkmasi gerektigini
séyliyordu. Ustelik bu séylemi o giine degin kullanilan mimari gizim teknikleriyle
degdil de, daha c¢ok pop Kkiiltire, ¢izgi romana referans veren gorsellerle ifade
ediyorlardi.  Archigram’in ait oldugu pop kiltiriinin mimarlik dinyasindaki
yansimasi oldugu sdylenebilir. Bu nedenle de grubu ve 0riininQ, iginde yeserdigi
dénemin, 1960’larin devrimsel atmosferinin ayrilmaz bir bileseni olarak kavramak
anlamli gézikiyor. Onlarin; mizikte Beatles’'in, giyimde Mary Quant'in ve mini
etegin, toplumsal acidan hippi kusaginin, Carnaby Street’in, cinsel 6zgurligan,
6grenci huzursuzlugunun mimarlik ve kent planlama alanindaki esdegeri ya da
akrabas! oldugu rahatga soylenebilir. Archigram da onlar gibi bir genglik altkdltdrd
yaratisi. O altkOltirin dogusunun tanimladigi ézel kosullarda varlik kazanmistir
(Tanyeli, 2005).

Archigram kelimesinin kodklerinden birinin telegraf olmasi bir tesadif degildir. Grup
iletisim araglarini mimarligin ifadesi icin sonuna kadar kullanmigtir. Archigramin

bittn etkinligi bir medyatik etkinliktir. Archigramin imgelemi de, gdrsel repertuari da
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popiller kiiltiir diinyasinda ortaya konmustur. Ornegin ¢izgi romanla saglam baglanti
tesis edilmis, giindelik basin imgeleri gizimlere katilmistir. Dolayisiyla Archigram
mimarlik dinyasindaki yapisal degisimde énemli rol oynar. Mimarlikta poptler kltir
aracg ve oruntilerine yonelik son gekinceleri de ortadan kaldirmaya koyulur. Sadece
arOnleri agisindan degil kendi mesleki kimlikleri baglaminda da Archigramcilar
populer kiltiire eklemlenen ilk mimarlardir. Archigramcilarin medyatik kimligi Gzerine
Paul Davies ve Sean Giriffiths, “Archigram: Experimental Architecture 1961-74
(Archigram: Deneysel Mimarlhik 1961-74) isimli kitapta sunlari yazmislardir;
“Archigram kariyerlerini medya araciligiyla inga etti ve bu, ister Ron Herron’un
muhtesem Walking City’si, ister Queen dergisi icin Joe Ortan, Tom Courtenay ve
Twiggy ile fotograflanan Peter Cook s&z konusu olsun, ise yaradi. 1980’lerin her
radikal mimari pratigi icin bir model olusturdular: Once ¢iz (veya 6gretimde bulun),
ardindan yayimla, ardindan sergile, ardindan katalogla” (Tanyeli, 2006).

3.2.2.2 Archigram Mimarisi

Archigram (topyalarinin mantigini kavramak icin éncelikle Archigramin nasil bir
gelecek disledigini anlamak gereklidir. Akin Sevin¢’in ‘Hayali Ahali Projeleri’ isimli
kitabinda grubun kurucularindan Peter Cook’un 1960 yilinin ekim ayinda Londra’da
verdigi ‘Cevre ve Mimarlik’ konulu konferansta sundugu, ‘Gelecek icin Sekiz
Alternatif’ isimli bildiride gelecedin dlinyasinin sekiz 6zelligini sdyle siraladigi
belirtiimektedir (seving, 2004) ;

e Hizlanmig

e Harcanabilir Cevreler
e Rabhat yasanilir

e Kisisellesmis

e Duyarl

e Belli nitelikler sunan
e Daha yumusak

e Istenilen yerde olusan
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Archigram temel dusuncesini su sekilde aciklamaktadir: “Yirminci ylzyilin ikinci
yarisinda devrini yitirmis mabutlar birer birer devrilmektedir. Artik eski dogmalar,
kokusmus ilkeler yetersiz ve gecersiz bir duruma dismektedir. Biz, uzay kapsdulleri,
hesap makineleri ve elektro-atomik ¢agin aygitlar ile ayni paralelde bulunan
yepyeni bir dili, yepyeni bir dislnceyi arastirmaktayiz....” (Gurel, 1968). Aykut Girel
Archigram toplulugunun ana temalari su sekilde 6zetlemektedir:

e Mimariye degisimin(mutation) ve uyarlama(adaptation) kavramlarinin

katiimasi

e Mimarlik eyleminde gecici objenin belirlenmesi; buna sonu olmayan bir
yenileme siireci de denebilir

e Parlak sonuglara ulasmis yiksek teknigin toplumun tim sorunlarina cevap
verebilecek bir dlizeye getirilmesi

e TOm teknik olanaklarin ‘uzayin fethi’ konusuna yénelmesi
e Estetik arastirmanin dnsel bir gaye olarak kabul edilmesi

e Sehir tasariminda, ‘insan yigiimalarr’, ‘bireyler silosu’ gibi kavramlarin kabul

edilmesi

e Yepyeni iletisim, dagilim ve beslenme organizasyonlarinin arastiriimasi
(Gurel, 1968).

Peter Cook grubun mimari yaklasimini su sekilde acgiklamaktadir; “Bizi firlatip
atilabilir binalar ilgilendiriyor, bir yerden bir yere tasinabilir yapilar, yapilagsmis mimari
formlarla doldurulmamis ¢evreler....”(Kronenburg, 2002). Bu fikirler etrafinda
hareket kavrami binalarin hareketinden, ¢cevrenin hareketine kadar vardiriimigtir.

Archigramin ilk projesi tak-gikar mimari konsepti etrafinda Uretilen bir dizi fikirden
olusmaktadir, 1962 yilinda Kabin Ev fikriyle baslar, sonradan bu Kabin Ev’lerin
beton bir megastruktire takilmasi distnulmektedir. Bu fikirler 1964 yilinda ‘Plug-in
City’ (Tak-cikar Sehir) projesiyle doruga ulastiriimistir. ‘Plug-in City’ ile Buckminister
Fuller'in ‘Dymaxion Bathroom’ (Dymaxion Banyo) ve ‘Dymaxion Deployment Unit
(yayllan Dymaxion birimi) projelerine saygi da belirtiimis, onun fikirleri gelistirilerek
altyapi dustincesi de projeye eklenmistir (Kronenburg, 2002).
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Sekil 3.7 Plug-in City (www.archigram.net)

‘Plug-in City’ projesiyle ayni paralelde Warren Chalk’in ‘Capsule Homes’ (Kapsl
Evleri) ve Ron Herron ve Warren Chalk’in ‘Gasket Homes'’ (Conta Evleri) projeleri de
evin igini ve fltdristik tak-gikar yasama Unitelerinin gériinimnd arastiran Fuller'in
havacilik enddstrisi icin yaptigi prototiplerden ve uzay programlarindan etkilenen
projelerdir. ‘Plug-in City’ Archigram’in konstriksiyon teknolojisini mimarligin ana
etkeni yapma c¢alismalarinin ilk gercek o6rnegidir (Kronenburg, 2002). Tak-gikar
mantigiyla isleyen bir yerlesimi ifade eden ‘Plug-in City’ projesinde her birimin belirli
bir &mr0 vardir. Konutlar, yollar, burolar...ve diger bitin birimler bu kullanim émrini
tamamladiginda sehrin Uzerine yerlestiriimis vingler araciligiyla degistirilirler. En
kiguk birim Warren Chalk'in Kapsul Evleridir. Bu kapsiiller ana striiktiire vingler
araciligiyla takihrlar. (bkz. Sekil 3.10)
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Sekil 3.8 Kapsul Ev(www.archigram.net)  Sekil 3.9 Kapsul Ev'in Plug-in City’e

takilmasi (www.archigram.net)

Mimarligin bir tiketim nesnesi olmadigini inatla savunan gelenekgilige Kkarsi,
Archigram, kenti bile tiketim nesnesi olarak disleyen kendi dnerilerini getirir. ‘Plug-
in City’ neredeyse buzdolabi ya da otomobil kadar endulstriyel hale getiriimis
elemanlarin, yine endustriyel bir tasiyici sisteme takildigr ve eskiyince yenilendigi
tuketilebilir bir kent dnerir (Babaoglu, 2004). Mimarinin bu derece endustriyel bir
caba haline gelmesinde Archigram stphesiz Buckminister Fuller’dan esinlenmistir.
Fuller'in mobil konut ve havacilik endistrisi Uzerine ¢alismalari Archigram tarafindan
gelistiriimis, yakin gelecekte gerceklesmesi imkansiz fanteziler haline getirilmistir.

Archigram projelerinin 6lcedi blylk oranda kent 6lcegindedir, ancak kenti olusturan
en kiclUk birimler olan konutlarla ilgili de fantezileri vardir. Archigram’dan énce Le
Corbusier “Ev yasamak igin bir makinedir’ demistir ancak onun makineye olan
gbndermesi daha ¢ok metaforik anlamdadir. Rus konstriktivistler de makineye ve
onun estetigine deger vermis, makine goérinimli mimariyi denemislerdir. Ancak,
hem Le Corbusierde hem de Konstriktivistierde mimarinin gérinim0 sadece

makineye benzemektedir. Evin kendisi bir makinedir denemez. Buckminister Fuller
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evin hem gérinimantin, hem de Uretim seklinin bir makineye benzemesi konusunda
calismalar yapmistir. Fuller'in konutlari endustriyel yolla Gretilen makine gérinimla
yagsama birimleridir. Ancak evin iginde yine tipki karavanlarda oldugu gibi
tasarlanmig bir minimum alanda yasama gérinim( vardir. Archigramin yasama
birimi Fuller'inkine Gretim teknigi ve egrilerden olusan gérinimuyle benzer. Farki ise
evin igini olusturan elemanlarin da gelecekte evin kendisi gibi bir makine olacagi
Ongorusudir. Archigram da tipki Fuller gibi “mimari Gretimle enduistriyel Gretim ayni
seydir” iddiasindadir.
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Sekil 3.10 Konut ve is yerlerine Plug-in Konseptinin uygulanmasi (Garanti Galeri
Archigram Sergisi Brostir()

‘The Weekend Telegraph’ gazetesi 1967 yilinda, Archigram grubundan 1990 yilinin
evinin tasarlanmasi igin bir proje yapmasini ister. Dogal olarak, fonksiyonun tanimi
kalici ve sabit bir yer gerektirir. Sergilenen alan bir yasam alanin alt katinin ana
bélimind gostermektedir. Robotlar, Mike Webb'in projelerinde ev sakinlerine hizmet
eden hareketli servis, duvar ve makinelerin yerini almistir. Bu yasama alaninin
ceperleri artik sabit degildir, ayarlanabilir, yukari, asagiya, iceriye ve disariya dogru
hareket edecek bigimde programlanmistir. Toplam yasama alani degiskendir, zemin
Uzerinde dans edilecek kadar sertlesebilen veya Uzerinde oturulabilecek kadar
yumusak hale getirilebilen bir malzemeden yapilmistir. Oturacak ve yatacak yerlerin
hava ile sismesi planlanmigtir ve yatak 6rtisinin agirhdi ve yastik sayisi gibi
detaylarin kullanici tarafindan kontrol edilebilmesi planlanmistir. Eski bir disiince
olan hareketli koltuk seyahat edilebilen bir ‘koltuk arabaya’ dénistiriimustdr.
Yasama alanindaki model “hovercraft” prensibi ile galismaktadir ve sehir gezintileri
icin de kullanilabilir. Robotlar belli bir alani ¢evreleyen paravanlar
olusturabilmektedir. Bu alanda tavan da algalarak isteyen kisiye 6zel bir alan
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yaratmaktadir. Robotlar hareketlidir, icecek sevisi bile yapabilmektedir, ayrica radyo
ve televizyon bile bulunmaktadir. Ev sehirdeki tim konutlarin ihtiyacini saglayan
genis servis agi ile baglantilidir. Bu projede ‘yasama alan’’ tanimi gelecekteki
yasama alanlarinin standartlastirilacagina dair olan goérise karsit bir bigimde
tasarlanmigtir (Ekici, 2001). Archigram standartlasmanin gelecekte insanin yasama
alanindaki se¢im sansini kisitlayacagina yoénelik yaklasima karsit olarak

standartlasma iginde kisisellesme kavramini ortaya koymustur.

Sekil 3.11 1990’s House (www.archigram.net)

Archigram yliksek derecede kisisel yasam modellerini arastirmistir. Mike Webb’in
‘The Cushicle’ projesi bunlardan ilkidir. Proje insanin sirtinda tasiyabileceg@i bir
yasam destek paketi gibidir. Her tiirlii servisi icerir. istenilen yerde kurulabilir. Webb
daha sonra projesini gelistirmis ‘Suitaloon’ yasama birimini tasarlamistir. Uzay
elbisesi mantigina dayanan ve bir motorlu aracgla ayni olanaklara sahip bir yasama
birimi olan Suitaloon’u Webb gbyle tanimlamaktadir: “icinde yasamak icin giyinmek”
(Kronenburg, 2002). Archigram kent igindeki standart konutlara alternatif olarak
daha cok kisisellesmis barinaklar énerir. Cagin yiksek derecede mobil insanina
uygun, istenilen yerde kurulabilen konutlar. Archigramin gelecek &6ngérusinde
insanlarin hareketliligi (mobilitesi) giderek artacaktir. GlinimUiz yasantisi Archigram’i
hakh cikarmistir. Slrekli is degistiren, sehir degistiren insanlar sdrekli konut
degistirmek zorunda kalmaktadir. Archigram’in &6nerisi heryerde kurulabilen
konutlardir. Bu yaklasim her yerin mimarisi o yere 6zgtdir seklindeki geleneksel

mimari yaklasimi da sarsmaktadir.
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Sekil 3.12 Cushicle (www.archigram.net)

Konutun standartlagsmasina yoénelik dislnceler Archigram’dan énce de Walter
Gropius ve Conrad Waschmann tarafindan dile getiriimistir. Onlann dile getirdigi
sOylem daha cok prefabrike yontemle standart, hizl konut yapimina yoénelikti.
Metabolistlerin de ayni ddénemde makine teknolojisiyle hizli konut Gretimine ydnelik
fikirleri vardi. Archigram ise teknolojik yéntemle dretilen konutlarin ayni zamanda
insanlarin farkh segimler yapmasina da elverisli olmasi gerektigini éne strmektedir.
Bu vyaklasimla aslinda konuta dair geleneksel Kkisisellik yaklagsimini da
karsilamaktadir. Konut, Archigram’in tasarisinda kisiye gbére Ozellesebilen bir
makinedir.

Sekil 3.13 Suitaloon (www.archigram.net)
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Konutun her bireyin kendi isteklerine gbre 6zellesebilen endistriyel bir birim oldugu
Spray Plastik Ev projesinde malzeme kullanimi olarak da gdze ¢arpar. Buna gére ev
yapimi icin 40x40x15 ft boyutlarinda polyester alinarak ise baslanir. Blok insaat
alanina yerlestirilir. Cocuk odasi ve ebeveyn odasi mimarin tavsiyesi ile bolunir.
Sonrasinda plastik ve fiberglas sprey makinesi ile plastik mihendisi tarafindan
kontrol edilir. MUsteri saydam ile yari saydam zemin arasinda se¢im yapar ve sprey
karisimi bu segime goére degisir. Cati tamamlanir ve aydinlatma musterinin tercihine
gore yapilir. Béylece Sprey Plastik Ev olusmus olur. Ev malzeme olarak polyester ve
fiberglas’in kullanildidi, misteri tercihine gére sekillenebilen endistriyel bir yasama

birimidir.

Sekil 3.14 Sprey Plastik Ev (www.archigram.net)

Hareketlilik kavrami Archigram tarafindan son olanaklarina kadar kullaniimigtir. Tak-
cikar mimarligindaki birimlerin hareketliliginden, ‘Walking City’ (ytrGyen kent) ve
‘Instant City’ (hizli sehir) projelerindeki gibi kentin hareketliligine kadar hareketin
olanaklari arastiriimistir. Ron Herron'un ‘Walking City’ projesi sadece resimsel bir
form olarak ifade edilmis, robota benzeyen karakteriyle diinya Gzerinde teleskopik
bacaklariyla dolasan dev bir yapidir (Kronenburg, 2002). ‘Walking City’ sadece bir
imajdir. Diinya Gzerinde nasil ylriyecegi, bu derece dev bir striktirin nasil hareket
edecegi mechuldir. Ozellikle bu tarz detaylar Gizerinde durulmamistir. Archigram, bu
tarz detaylara yanit vermenin U(topyanin ic mantigiyla celisecegini farketmis
olmalidir. Onlar Urettiklerinin simulasyon oldugunun bilincindedirler ve bunu bir
sbzde gercekgilikle maskelemeye kalkmazlar. Utopyanin, tiimel bir projeye dek
vardirildiginda Gtopizminden ¢ok sey yitirdigini kavramiglardir (Tanyeli, 2005). Bu
nedenle her sey yakin gelecekte gerceklesmesi mimkin olmayan fanteziler olarak

sunulmustur.
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Sekil 3.15 Walking City (Garanti Galeri Archigram Sergisi BrogUru)

3.2.2.3 Archigram’in Mimarliga Etkisi

Grubun son calismalari daha ¢ok ‘non-architecture’ (mimarliksizlik) temalarindaydi,
ancak buna karsit olarak grubun bigok Uiyesi insa etme isiyle ilgileniyorlardi. 1970°de
Archigram Monte Carlo Eglence Merkezi Projesi yarismasinda birinciligi kazandi. Bu
sanki, birgok transformasyon ve tasinabilirlik fikirlerinden uzak olmasina ragmen, bir
Archigram projesi insa edilecek gibi g6zikti. Ancak bu higbir zaman gergeklesmedi.
Yine de 1972'de Peter Cook tarafindan yayinlanan Archigram kitabi ve biitiin
dinyayi dolanan sergilerle ile grup etkinligini devam ettirdi. Grubun bagimsiz Gyeleri
de, Ozellikle Peter Cook yazilari ve akademisyen kimligiyle, mimarlik diinyasini
etkilemeye devam ettiler. Fakat grubun Gyelerinin sonradan insa ettigi binalar onlari
Unld yapan iddialari destekler nitelikte olmadilar. Bu is baskalarina kaldi. Stiphesiz
Renzo Piano ve Richard Rogers’'in tasarladigi Pompidou Centre ve Japon
Metabolist grup Archigramin etkisi olmadan disinitlemez (Kronenburg, 2002).
Archigram sonrasinda Uretilen bitiin mimarliklarin onlardan etkilendigi gergektir.
Mimarlik dlnyasini o kadar derinden sarsmiglardir ki 1970 sonrasindaki butin
mimari gelismelerin onlardan kaynaklandigi disantlmustar.

Archigram’in mimarlik ifadesine getirdigi bu yeni durum, 80’lerden sonraki bltiin
mimarlar etkilemistir. O kadar etkili olmustur ki, o dénemdeki Turkiye mimarhk

camiasinda da coskuyla kargilanmistir. Gindmz mimarlarindan, o dénemin Mimar
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Sinan Giizel Sanatlar Akademisi 6grencisi Adnan Kazmaoglu bu etkilenmenin kaydi
icin dnemli bir 6rnektir. Kazmaoglu’nun karavan projesi, Archigramin mobil ev
distincelerinden etkilenerek yapilmistir. Dénemin O.D.T.U. &grencilerinden,
gliniimiiz mimarlik teorisyeni Sitha Ozkan bir séyleside Archigramdan etkilendigi icin
yUksek lisans yapmak (zere onlarin okudugu okula gittigini belirtmistir. Bu ¢esit bir
etki, ddnem Trkiye’'sinde ancak Archigram gibi medyatik iletisim araglarini kullanan
bir grup i¢in mimkin olabilirdi. Archigramin sarstigi bir baska kavram da, mimari
anlamda s6z sOyleme, fikir Uretme denemelerinin gen¢ kusak tarafindan
yapilamayacag! ydniindeki geleneksel inanistir. Archigram dergisi yayinlandiginda
grubun (yelerinden bazilari 6grenci bazilari da yeni mezun mimarlardi. 60l
yillardaki genglik hareketlerinin mimariye de yansimasi, sonraki nesil mimarlari igin
de cesaretlendirici bir etki yaratmistir. Ugur Tanyeli Archigramin mimarlik diinyasina
etkisini séyle agiklamaktadir; “Archigram mimarlikta modernist mantigi ve teknolojik
gelismenin bitimsizligine olan iyimser inanci sonunda dek zorladi. Oylesine zorladi
ki, sonraki kusaklar artik asla dncekilerin 6zguveniyle mimarhgin dinyayi sifirdan
baslayarak yepyeni bir bicimde kurabilecegine inanmayacaklardi. Yani Archigram’in
hazirladigi o gayri ciddi gizgiroman kulliyati, i¢cinde anlatilan yalin éykilerden gok
daha derinliklidir. Adorno’nun ve benzerlerinin karmasik teorik akrobasileriyle
mahkum ediverdikleri populer kiltire, teorik imgelemi ¢ok sinirli Archigram’in
getirdigi amaglanmamis acilim, gelecege etkileri baglaminda ¢ok etkili olmustur.
Belki de artik 20.y.y. mimarh@ini Archigram 6ncesi ve sonrasi olarak iki evreli
disinmek bile mumkandur (tanyeli, 2005)”.
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Sekil 3.16 Archigram Story, by Peter Cook (www.archigram.net)
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Archigram’dan 6énce de mimarlik dinyasinda deneysel mimarliklar yapilmaktaydi.
Buckminister Fuller, Le Corbusier, Gropius gibi mimarlar ve arastirmacilar deneysel
mimarhdin éntnu acmislardir. Archigram da bunlarin ortaya koydugu ¢izginin bir
devamidir. Peter Cook bunu s6yle aciklamaktadir: “Ben Fuller, Kahn, Le Corbusier,
Taut ve diger mucitlerle bir ayrag gizemem, onlarin hepsi Archigram’in onursal
Gyeleridir. Baska bir deyigle biri digerinin daha 6énceden secilmis referans sistemini
etrafinda tasimaktadir (Cook, 2000).” Cook tarafindan gizilmis Archigram’in
hikayesini anlatan sekil 3.17'de Fuller ve Price’'in isimleri gegmektedir. Grubun
Uyelerinin Fuller'a, Stirling’e, Smithson’lara &zel ilgileri vardir. Peter Cook bunu “Biz
Avrupa Avan-gard'inin farkindaydik. Kendimizi Mies, Gropius, Taut, Corbusier den
gelen CIAM ve Team-10’e uzanan ¢izginin bir parcasi olarak goértyorduk. Webb
Stirling’den, Green Bucky Fullerdan ben Smithson’dan etkileniyorduk. Grubun diger
yarisi bagimsiz ingiliz Mimarlar ve artisler grubuyla iligkiliydi (Cook, 2000)” sdzleriyle
acikliyor. Archigram’in getirdigi sbylemin, onlardan &nceki Otopyalarin ortaya
koydugu disincelerin son asamaya kadar gelistirilmis, gergeklikten ¢ok mimari
fanteziler olarak ortaya konmus halleri oldugu séylenebilir.

Archigram kullandigi dilden, gizimlerinin gizgi roman imgelemine borg¢luluguna dek
bilingle populer kdltdr alani iginde durma &zeni gdstermistir. Bu nedenle neredeyse
tim projeleri ciddi olanin sinira dek gelip o noktada asla durmaz ve hep kendini
inkara varan bir olanaksizligi, mizahi, hatta matrakhdi yegler. Bu baglamda
Archigram’in  Gtopyalar ¢agini kapatan bir hareket olarak tanimlanmasi da
mamkinddr. CUnk( bir yandan teknolojik olanaklan sonuna dek zorlayarak
mimarlikta endistriyalizmin en u¢ noktalarina isaret eder, 6te yandan da Utopyayla
dis ve fantezinin ve hatta mizahin sinirlarini belirsizlestirir (Tanyeli, 2005). Utopya,
dis ve fantezi sinirlarinin bu kadar belirsizlestiriimesi, onlardan sonra ginimdize
kadar hi¢ bu derece efkili bir Gtopik séylemin ortaya ¢cikmamasiyla, belki de bir daha
hic bu derece provokatif bir Gtopik sdylemin gerceklesmeyecedi inanciyla yakindan
ilgilidir.

3.2.3 Metabolism

3.2.3.1 Metabolist Hareketin Tarihi ve Felsefesi

Metabolist hareket 1960 yilinda, Japonya’da ortaya ¢ikmistir. Bir grup Japon mimar,
sehir planci ve tasarimci, kent ve mimarlkla ilgili gértslerini, Metabolist séylem
olarak ortaya koymuslardir. Grup Noboru Kawazoe, Masato Otaka, Kiyonori
Kikutake, Kisho Kurokawa, Kenji Ekuan, Kiyoshi Awazu’ dan olugsmaktadir.
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Metabolist hareketin koékleri 1960 yilinda Tokyo’da dizenlenen Dunya tasarim
konferansina dayanmaktadir. Bu konferanstaki tartisma bagliklarini belirlemek lzere
Takashi Akada’nin genel sekreterliginde bir tema komitesi kurulur. Avangard
mimarlar, grafikerler, elestirmenlerden olusan bu komitenin (yeleri daha sonrasinda

metabolist grubu olusturacaklardir.

Bu dénemde Avrupa’da da gelecekle ilgili fikirler Greten gruplar olusmaktadir. Japon
mimarlar da bu hareketlerle iligki igindedirler. CIAM-Team 10 konferansi 1959
yilinda toplanmis ve Kenzo Tange konferansta Japonya'yl temsil etmistir.
Konferansta Uretilen fikirlerin hepsi de Tange araciligiyla Metabolist gruba
ulasmistir. Ayrica Yona Friedman etrafindan toplanan GIAP hakkinda bilgi
sahibidirler. Bu gelismelerden sonra Metabolist grup yabanci aktivitelerle kendi
hareketleri arasindaki farkliliklari ve ortak noktalari ortaya koymak igin bir manifesto
yayinlamistir. ‘Metabolism 1960- Proposals For New Urbanism’ (Metabolism:1960-
Yeni Bir Sehircilik icin Oneriler) ismindeki metabolismin ilk manifestosu, grubun
Oyelerine ait bagimsiz projelerden ve kent planlarindan olugsmaktadir. Bu yayindaki
87 sayfanin 35 o sirada gen¢ bir mimar olan Kikutake'ye ait projelerden
olusmaktadir. Kikutake'nin ‘Marine City’ (deniz sehir) ve ‘Tower City’ (kule sehir)
projeleriyle, Kurokawa’nin ‘Agricultural City’ (tarimsal sehir) projesi bu yayinda
bulunmaktadir. Tange ve Maki'den ise herhangi bir proje veya yazi yoktur. Kenzo
Tange, Arata Isozaki ve Fuhimiko Maki gruba her zaman yakin durmus ancak higbir
zaman tam olarak icine girmemislerdir. Ozellkle Tange grubu her zaman
desteklemis, Avrupada’ki gruplarla baglanti kurulmasinda 6énemli rol oynamistir.
(Wendelken, 2000)

Grubun Avrupa'daki cagdaslarindan belirgin farkhhgi fikirlerini (topik olarak
gbrmemeleridir. Metabolist mimar Kisho Kurokawa dislnsel yaklagim mantiklarini
sbyle 6zetlemektedir “Bizim modelimiz genel kent fikirlerinden soyutlanmis ideal
imajlar degildir, bunun vyerine kentlerin karsi karsiya kaldigi celigkileri ortaya
koyar.”(Kurokawa, 1992)

Metabolism 1960’in daha sonra metodoloji ve uygulamaya yoénelik fikirlerin dile
getirileceg@i ek yayinlarla devam etmesi distiniimis ancak bu higbir zaman hayata
gecememistir. Grubun fikirlerinin uygulanmasina yoénelik iyimserligi buradan da
anlasiimaktadir.

Metabolist grup “Metabolism 1961” ‘i yayinlamak icin yeniden toplanmistir. Bu sirada
Japonya ekonomik olarak yikselistedir ve kentlerde blytk bir insai faaliyet ve kent
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planlamasi calismalar yapiimaktadir. Metabolist manifesto bu dénemde sadece
mimari gevreyi degil sosyal gelismeyi de ilgilendirmektedir. Ancak Japon
mimarligindaki bu dénemdeki kaotik durum Metabolist grup icinde de fikir ayriliklari
olusmasina neden olmus ve ‘Metabolism 1961’ hicbir zaman yayinlanamamistir.

1961-62 yillarinda grup Uyeleri daha ¢ok pratik isler yapmislardir. Bu dénemde
Kurokawa gibi mimarlar metabolist fikirleri pratikte gergede dénlstiirmenin sinirlarini
arastirmistir. Ozellikle prefabrike yapi sektériinde arastirmalar yapilmistir. 1965 de
grup yeniden toplanmis ve burada “metamorfoz” kavrami ortaya atiimistir.
“Metamorfoz halk tabanina yayillamazsa Metabolismin ilkeleriyle devam etmek
imkansizdir “ (Kurokawa, 1992) karari alinmigtir. Bu toplanmaya dair herhangi bir

yazili dékiiman yayinlanmamistir.

Osaka 1970 fuarinda Kenzo Tange tema pavyonunu tasarlamis ve bu pavyonda
Kurokawa “Kapsil Ev” projesini sergilemistir. Sonrasinda Kurokawa buradaki
deneyimiyle metabolismin manifestosu da sayilabilecek Kapstil Deklarasyonunu
yayinlamis, ‘Capsule Tower (Kapsll Kulesi) binasini da gerceklestirme sansini

bulmustur.

3.2.3.2 Metabolist Yaklagim

“Metabolist hareket biyolojideki canlilarin metabolizmasi sézciklerine dyklinerek
mimarlik alanina yeni bir yorum getirmistir: Sehirler ve mimarlik blylyen
metabolizmalara benzetilmektedir. Artik tek bir sézcikle 6zetlenemeyen gegmisin,
glnun ve gelecegin ortakyasarliklar insanoglu ve teknoloji —diger bir deyisle es
zamanl ve ¢ift zamanli- merkeze yerlestiriimektedir. Bu yeniden bir arada olmak
merkezli yaklasimdir ve her seyin birbiriyle iligkisi oldugu disincesine tutunarak,
hayvanlarin, insanlarin, bitkilerin ve minerallerin bir arada oluslariyla
aciklanmaktadir‘(Lékge,2002). Metabolist grup bu bilimsel terimin anlattigi biyolojik
surecin mimarlikta ve kentteki karsiligini, blytk bir dizenin, bir yapi sisteminin veya
hizli gelisen bir kentin parcalari olan 6gelerin gorilebilir bireyselliginde bulmaktadir.
Evrensel terimlerle degerlendirildiginde bu kurgu, sirekli bir Gretim ve yikim
dongisiyle buyluylp degisebilen devingen alanlarin yaratilmasi anlamina
gelmektedir. Bu nedenle metabolistler kendilerini yeniden Uretebilen, yeni ve canli
6gelerin eklenebildigi kentlere ydneltmektedirler (Sharp,2002).

Metabolist hareket diinyadaki her tasarim objesinin insana 6zgi ve o dlgekte olmasi
gerektigini savunmaktadir. “Metabolist hareket atomdan nebulaya kadar insani asil
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etken olarak gérmektedir. Yaklasim sadece insana degil hayvan ve bitkilere de
yeterli degeri gostermeyi 6ngérmektedir. Teknolojiyi de insanin bir uzantisi olarak
ele almaktadir’(Kurokawa, 1992). Kisho Kurokawa, Metabolist yaklasimi; “Yasayan
organizmalarinin metabolizmalarinin olmasi gibi, sehirlerin ve mimarinin de
blyldigine ve metabolizmalarinin olduguna inandik. Bu bizim hareketimizin
felsefesinin baslangic noktasi idi. Metabolism hareketi bircok farkli yénlere
yayllmistir ve tek bir kelimeyle &zetlemek mimkiin degildir. insan oglunun ve
teknolojinin gegmisi, mevcut ani ve geleceginin bir arada bulunmasi demek dogru
olur- diger bir deyisle artstiremlilik ve eszamanlilik konulari bunun merkezini teskil
etmektedir. Ayni zamanda Metabolismin ¢ekirdeginde Dogu disuncesi gelenegi
vardir” (Kurokawa, 2006) sozleriyle agiklamaktadir.

Metabolist kelimesinin Japonca anlami olan ‘Shinchintaisha’, yenilenme anlamina
gelir. Bu kavramlar Budist gelenekteki ‘reankarnasyon’ kavramiyla da yakindan
iliskilidir. Kelimenin ayrica bilinen metabolizma anlamina gelecek fen anlami da
vardir. Sonucta Metabolism kavrami nikleer fizik, biyolojik rejenerasyon ve Budist
reankarnasyon (yenilenme) kavramlarinin bir araya gelmesiyle olusur
(Wendelken,2000). Japon fizik¢i Hideki Yukama, Budist Japon gelenegine gére din
ve fen ayri seyler olarak dustnilmemelidir der. Metabolist hareket de bu kaynaktan
beslenir. O yiizdendir ki, Metabolist hareket Japon kiltir(i anlasilamadan ortaya
konamaz (Kurokawa, 1992). Metabolism bir mimari hareket olmanin yani sira,
koéklerini Japon Budist geleneginden alan, felsefi bir yaklasim olarak da gorilmelidir.

Mimarlik konusunda dinyadaki gelismeler genellikle bir sorunla karsilasildiginda
ortaya cikmaktadir. Ornegin Hollanda’daki mimarlik ve teknoloji GUretimini Glkenin
deniz seviyesinin altinda olmasi sorunu harekete gegcirmistir. Birinci diinya savasi
sonrasi ortaya ¢ikan konut agigi, toplu konut Uretimini ve bu yéndeki distnsel
Uretimi harekete gecirmistir. Japonya’nin da yasadigi savas, yikim ve geleneksel
Japon yasantisinin geldigi nokta mimarlik ve teknolojiyi etkilemistir. Savas sonrasi
yok olan sehirlerin yeniden insasi mimarlik ve sehircilik konusunda cesitli
gelismelere yol agmistir. En basitinden yeni ve ¢abuk konut Uretimi icin moddler yapi
sistemleri gelistiriimesi, hizli yapi Gretimi gibi gelismeler yasanmistir. Metabolism de,
1950’lerdeki Tokyo bombardimani ve Hirosima'ya yapilan nikleer saldiri sonucu
Japon kiltirel hayatinin 6limdyle olusan kiyamet sonrasi sdyleminin dogal
sonucudur. (Wendelken, 2000)

Kenzo Tange projelerini anlatan bir katalogda savasin Japon mimarlar (zerindeki

etkisini anlatan su cimleleri yazmigtir; “Ben savagtan hemen sonra goérdigim
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Tokyo gorintisind hafizamdan kaziyamam. Karsilastigim manzara 1ssizdi,
terkedilmisti.... Yok olmus ev alanlari, kiigiik dikkan ve magazalar yerle bir olmustu.
Alman kentlerindeki moloz yigini yoktu burada, ahsap yapilar alevler icinde kalmis,
yanmis, zeminde siyah bir toz ve k6z birakmisti. Savasin kaybi neden Japonya igin
bdyle bir yikimla sonuglandi. Takimadalar bdlgesi 2000 yildir higbir yabanci kuvvet
tarafindan isgal edilmemisti, Japon kuvvetleri de hic yabanci bir kuvvet tarafindan
yenilememisti. Savasin kaybi temel durusumuzu yeniden dislnmemiz anlamina
geliyor. Bu sanki doganin temel kurallarindan birinin yanhs goérilmesi gibi bir
sey.”(Wendelken, 2000). Tange’'nin sbzleri, Japon mimarlarin nasil bir kentsel
yikimla karsl karsiya olduklarini ve ¢bzilmesi gereken problemlerin boyutlarini
ortaya koymaktadir.

Kikutake savas sonrasi Japonya metropolitan alanlarindaki durumu séyle
Ozetlemektedirr; “Metropolitan alanlardaki kargasa ve felg bizi bu dnerileri yapmaya
zorladi. Blyik Tokyo sehri hastadir. Hatta icinde yasayan sakinlerinin adaptasyon
kabiliyetlerine glvenerek bu hastaligini gizlemeye ve mevcut durumu sirdirmeye
calismaktadir‘(Wendelken, 2000). Metabolist hareket buna karsi olarak kentin
insanlara adapte olmasi gerektidini belirtir. BUtiin kent yapisi altyapiyla birlikte
¢Oktiginden kentlerde toplu halde bir yeniden olusumun gerektigini
distinmektedirler.

Japon yasaminin genel nitelikleri de Metabolist hareketin temel felsefesini
etkilemistir. “N0fus 1721 yilinda 31 milyonken, 1975 yilinda 135 milyon olmustur. Bu
hizh ndfus artisinin etkisi en ¢ok konut Uretimini etkilemistir. En basitinden
geleneksel konut Uretimi bu yogun nifusa cevap verememistir. Japonlarin bir diger
6nemli 6zelligi de hareketliliktir. Tarih boyunca Japonlarin baskenti sudrekli
degismistir. Nara, Kyoto, Kamakura, Tokyo tarihteki Japon bagskentleridir. Klan
lordlarinin her biri yilin bir alternatif ayini baskentte gegirirlerdi. Yine Japon
entelektlelleri ve din adamlari da gezgin olarak yasarlardi. GinimUzde ise iki turll
mobilite séz konusudur; 1. NOfusun %10’ u her yil evini degistiriyor 2. Ginlik
hayatta her giin icretli calisanlar ise gidip gelir. Ogrenciler okula gider. Hatta cogu
Japon evlerinde banyo yoktur ve toplu banyo yapma yerlerine giderler. Bu Avrupa
hayat tarziyla tezat olusturur ki orada daha ¢ok ev agirlikh bir yasam soéz
konusudur.”(Kurokawa, 1992) Japonlarin geleneksel yasantisindaki hareket,
metabolist mimarliga da yansimistir. Ayrica batidan oldukga farkh olan kentsel
yasantilari da metabolist mimarlarin kent ¢ézimlerinin buna gére farklilasmasini

saglamistir.
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3.2.3.3 Metabolist Mimarlik

Kapsiil Deklarasyonu

Kisho Kurokawa ‘From Metabolism To Symbiosis’ (Metabolism’den, Birlikte Yasama
Dustincesine) isimli kitabinda metabolist mimari yaklagimi ‘Kapsil Deklarasyonu’
adini verdigi manifesto niteligi tasiyan bir metinle agiklamistir. Bu metne goére
(Kurokawa, 1992) ;

1. Kapsl bir ‘cyborg’ (yari insan, yari makine) mimarligidir. Cyborg insan ve makine
karisimi bir yapiy ifade eder. Kapsil ise burada kullanildigi anlamiyla sinirli bir
cevredeki yasam birimidir. Ornegin bir uzay gemisi ya da bir otomobil kapstldir.

insanlar kendileri birer ‘cyborg’a déniismeyebilir. Ancak bu yari insan yari makine
yap! insan yasamini donatarak, onlarin yasam kapasitelerini yikseltiyor. Fakat
gelecekte bu makineler olmadan insanlar toplumdaki rollerini oynayamaz hale
gelecekler. Bu gelismenin isaretleri de cevremizde gériimeye basladi.

2. Amerika Birlesik Devletlerinde 5 milyonun Gzerinde insan hareketli eve(karavan)
sahip. Bunlarin gogunlugunu gingeneler ve sezonluk isgiler olusturuyor. Dikkat ¢ekici
rakamda beyaz yakali ¢alisan da mobil evlerde yasiyor. Bugiin Amerika’da 1500
mobil ev parki var. Bu parklarda elektrik, su, yesil alan ve telefon hatti gibi altyapi
hizmetleri veriliyor. Bbylece hareketli evde yasayan biri de tipki kentte yerlesik
yasayan biri gibi temel hizmetleri alabiliyor.

GUnimuz insani sirekli is degistirdigi icin cogu zaman evini satiyor ve yeni isinin
oldugu yerde bir yenisini aliyor. Bunun yaninda bazi kesim ise oldukga liks hareketli
eve sahip ve evini isinin yakinina tasimay segiyor.

Kapsiil yerlesimi de evin daha gelismis sekli olarak distindlebilir. Ornegin bir araba
bir odanin yerine gegebilir. insanlar zamanlarinin cogunu evin diginda arabalarinda
geciriyorlar. Otomobil endistrisi buna dayanarak araba ic mekanlarinda ev
konforunu yakalamaya caligiyor.

Eger kapsili biz hareket eden canlilarin hareket eden evleri olarak sayarsak, bu
dogrudan evin tekerlekli olanini gagristirmak zorunda degil. Bunun yerine kastedilen

sey; bu kavramin arag olarak mimarliga aktariimasidir.

Yasam sartlarindaki degisiklikler de yerlesimlerin kapsulizasyonuna neden olacak. J.
Fourastier’e gore gelecekte insanlarin simdiki ¢calistiklari kadar galismalarina gerek

36



kalmayacak. Ve hafta kisalacak, hafta sonu uzayacak. Bdylece insanlarin haftasonu
faliyetleri gelisecek ve daha fazla hareket edilmek zorunda kalinacak. Ornegin
haftanin doért gind kent iginde c¢alisilirken, haftasonu icin hareketli kapsuller
surdlerek, bir gél kenarina ya da dagda gidilecek. Bdylece kapsul ginlik hayatin bir
gerekliligi olacak.

Kapsulizasyonun iki sekli var. Birincisinde yerlesimler bir ara¢ haline gelir ve
kapsulize olur; digerinde ise araglar ve aletler -otomobil, tren ve ugak gibi- yerlesim
haline gelir ve kapsiilize olur.

3. Kapsul farkhlagsmis bir topluluk &neriyor. Ayni zamanda bireylere en yiksek
derecede 06zgirlik alanini saghyor. Gelecegin toplumu bireylerin kendi karar
verdikleri 6zglr bireysel bosluklar tarafindan sekillendirilecek. Sistem gerekililiktir
ancak bizim politikamiz bireylere mimkiin oldugunca fazla ézgir alan saglamaktir.
Bu yaklasima gére her mekan, mimkin oldugunca bagimsiz bir barinak olmali ki
her oturan kendi bireyselligini gelistirebilsin. Bunun adi kapstildir. iste kapsilin
farkhlasmis toplumla ifade etmek istedigi budur.

4. Kapsil bireyleri merkeze koyan yeni bir aile yapisi gelistiriyor. Geleceg@in evi
bireylerin bir araya gelmis mekanlarindan olusacak. Evli bir giftin varolusu bireylerin
varolusunu varsayar. Kadin ya da erkek her birey evlenmeden énce kendi &zel
kapsuline sahiptir. Evlendiklerinde kendi mekanlarini bireysel olarak gerekli mekani
saglayacak sekilde sekillendirirler. Yani oturma odasi ve ona eklenmis yatak odalari

olarak bir yasam mekani ¢ézlilmez.

Bu ev yaklasimi siiphesiz geleneksel yaklasimdan farkhdir. Ancak biz kari, koca ve
cocuklar arasindaki sevgiyi de ihmal etmiyoruz. Aksine bu yaklasim kari koca ve
cocuklari merkeze alarak, onlarin bireysel mekanlarini buna ekliyor.

5. Kapsul yerlesimleri icin bagh olduklari ve i¢ dinyalarini tatmin eden dogru yer
“‘metapolis” olacak. Kapsul doklari ve ortak kullanim alanlari sosyal cevreyi
olusturacak. Plaza ve kamusal alan metapolisi neredeyse bir siginak haline
getirecek. Ganlerin kapali bir daire seklinde tamamlandigi kendi kendine yeten
toplum modeli 6lecek. Bir siginak, bu kesin kaliplari gegen ruhsal bir alan haline
gelecek.

6. Toplumumuz endistri ¢agindan cikip teknotronik olarak adlandirilan yiksek
derecede teknolojik bir ¢caga giriyor. Uretime dayali endiistriyel yéntem ise yerini;
bilgi endustrisi, egitim endustrisi, yayin ve reklam endustrisi gibi bilgiye dayali
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endustriye birakiyor. Bu bilgi bombardimani ve trafiinden kendimizi korumanin yolu
gereksiz bilgiyi reddedecek bir geri besleme mekanizmasindan gegiyor. Kapsil

bdyle bir alan sagdliyor.

GUnimuzde televizyon, radyo gazete gibi medya araglarindan blyik oranda bilgi
Uzerimize dogru akiyor. Biz kumanda digmesinden istedigimizi segme hakkina
sahibiz ve bu tek secim hakkimiz. Ancak gereksiz bilgiyi toptan reddetme sansina

sahip degiliz.

Tipki astronotun giysisi sayesinde kozmik iginlardan korunmasi gibi, kapsul de
bireyleri istenmeyen ya da gereksiz bilgiden koruyacak, bireylerin 6znelligini ve
bagimsizhdini koruyacak.

Teknotronik ¢cagin iki asamasi vardir. Birinci agsamada isteyen istedigi kadar bilgiyi
para ddeyerek alabilir. Bilgiyle oburlastirilmis bireyin sadece sindirdigi kisim zihinsel
sindirim olur. Bu asamada bilginin parasal bir degeri vardir. Bu bizi ikinci evre olan
yaratici bilgi cagina géturir. Teknotronik ¢caga ragmen, yaratici bilgiye ulasmak
mUmkin olacak mi? Ben bilginin takas edilerek &6zel bilgilerin isteyenlere

ulasabilecegini distniyorum. Boyle bir cagda kapsiil, bilgiyi iletebilir ve alabilir.

7. Kapsiil endlstriyel prefabrike bir binanin mikemmel bir formudur. Binalarin
endustriyel Uretimi, konvansiyonel yapi ydntemlerinden ayrildigimiz zaman mimk{n
olacak. Motor ve ugak endustrileri bunun birer modelini olusturuyor. Tipki Ford T
modelin motor endistrisinde yarattigi devrim gibi, kapsul de binalarin endistriyel
Uretiminde kaliteli bir déniisiim yaratacak. Tipki Ford Mustang’de oldugu gibi, kapsul
de parcalardan olusan secimli bir sistemle Uretilecek, standard bir ¢ogul Uretim
sistemi olmayacak. GCogul Uretimin standart Uretmedigi, gesitlilik Urettigi bir ¢ag
yakinda gelecek.

Prefabrike Uretim gecmiste standardize edilmis kolon Kkiris ve duvarlardan
olusuyordu. Pargalarin degisimine elvermiyordu. Kapsildeki ana nitelik ise
parcalarinin degistirilebilirligi. Tuvalet ve banyo birimleri her zaman eskisiyle
degistirilebilir. Bunun da o&tesinde ek kompartimanlar ekleyerek cogaltmak da
mUmkidn. Bu nedenle bir kapsul fonksiyonel ve temel pargalarin kompozisyonuyla
olusturulmal.

Kapsil evler su dislinceye dayaniyor; fonksiyonel parcalari ev sahibinin secimine
gbre bir araya getirme yoluyla tamamen &zel ve tek evler olusturmak. Degisik
yollarla endustriyel olarak Uretilmis pargalarla blyUk bir ¢esitlilik saglamak mdmkin
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olacak. Bu ybntem binalarin prefabrikasyonunda standardizasyon ve
rasyonalizmden insanlarin hayat tarzlarini yansitan yeni bir endUstriyel Uretime
geciste bir adim olacak. Se¢imli cogul Uretim sistemi olarak adlandirilabilecek bu
yeni sistem, yeni bir ev formu kazanmamiza ve teknotronik ¢aga ayak uydurmamiza
olanak saglayacak.

8. Kapsll mantigi tek tiplilik ve sistematik dislncenin tam karsitidir. Sistematik
dislince cagl 6lmuistir. Kapsilin filozofik arkaplani ¢ok &nemli olsa da burada
tamamen fiziksel olarak disUnuldi. Kapsduller bireylerin kendi bagimsizliklarini ve
Ozelliklerini korumalari i¢in tasarlanan bir silah olarak distnulebilir. Bizim entelektiiel
altyapimiz  i1siginda, kapsil ve ‘Homo movens’ gibi kelimeler fikirlerin
fragmanlarindan bagka bir sey degildirler. Fakat bu kelimeler cag herhangi bir
dislince sisteminden c¢ok daha gicli olarak tasiyorlar. Kirlilik, ekoloji ve
liberalizasyon gibi kelimeler kurgun gibidir. Onlar kapslilize edilmis distnceyi
belirtmek i¢in kullantlir.

Bu kelimeler kent ve mimarlikla ilgili galismalarda kullaniimiglardir. Bizim grubumuz
metabolism kelimesini duyurdugunda, bu kavram daha &6nceden kurulmus ve
gelistirilmis hicbir distince sistemini varsaymiyordu. Daha 6énceki bitin disiince
konseptlerini reddediyordu.

Eger kenti veya mimarligi uzaysal birimlere bdlersek, icindeki kompozisyon bireysel
ve metabolik karakter olarak cesitlilik gosterecektir. Eger bu 6zellikler gelisirse, yapi
ve organizasyon sehrin varolmasini saglarsa ya da belirli basamaklarda énemli
olursa, onlari altyapi olarak adlandirabiliriz. Bu altyapi farkli metabolik karakterleri
tesvik etmekten ziyade batinG birlestirir ve ¢esitlilik enerjisi (entropisi) buna bagli
olarak yUkselir. Daha gugcli bir konstriiksiyon ve organizasyonun bir sonraki asama
icin kesfedilecedi zaman da gelecektir.

Boslugun iginde gelistigi basit kinetik form metabolismadir. Ve metabolisma artan bir
enerji (entropy) olarak gozikebilir. Konstriksiyon (klgik entropy) boslugun igine
strekli koyularak, mekanin organizasyonunu metamorfoza ugratmistir. Modern

mimarhgin metabolism ve metamorfozun metodolojisine ihtiyaci vardir.
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Mimari Yaklagim

Metabolistler kendilerini savas sonrasi Japonya’sinin yeniden insasi misyonuna
sahip, avangard bir grup olarak gbrmuslerdir. Fikirleri, Japon fiziksel ¢evresinin
savas sonraki yeniden insasina yonelik fikirlerdir. Bu nedenlerdir ki basindan beri
Metabolist mimarlarin bazilarinin amaci dislnsel olarak ortaya konmus olan
projeleri uygulamaktir. Metabolist mimarlik, Tokyo ve Hirosima gibi savas sonrasi
blylk oranda yok olan metropollerin, kent planlarindan, alt yapi sistemlerinden en
kiglk yasama birimlerine kadar yeniden planlanmasi gerektigini disdntrler. Bu
amagla erken Metabolist sdylemler daha ¢ok kent planlarina iliskindir. 1960 yilinda
yayinlanan Metabolismin ilk manifestosu niteligini de tasiyan ‘Metabolism 1960-
Proposals For New Urbanism’ (Metabolism:1960-Yeni Bir Sehircilik icin Oneriler) de
grubun kent dlgegindeki, Kikutake'nin ‘Marine City’ (deniz sehir) ve ‘Tower City’ (kule
sehir) ve Kurokawa’nin ‘Agricultural City’ (tarimsal sehir) projeleri bulunmaktadir. Bu
projelerin ortak 6zellikleri gok blylk megastriktirler olmalaridir. Raynar Banham
Metabolismi geleneksel kdklere baglamaktan ¢ok, blylk megastriktirel hareketin
icinde tartismistir. Banham ‘Megastriktir adh kitabinda, Metabolist hareketin
baslangicta Avrupadaki hareketler lizerinde heyecan verici bir etki yarattigini ancak
aslinda Le Corbusier ve Rus fantezisistlerinden ¢alindigini séyler. 60 sonlarinda
hareketin basarisizligini ilan eder ve son ¢alismalarin da Archigram’dan calindigini
belirtir (Wendelken, 2000).

Metabolistlerin kent planina iliskin fikirleri sadece Megastriktirel hareket iginde
tanimlanamaz. Yaklasimin Japon yasam felsefesiyle yakindan iliski kuran ve
Avrupa’daki benzer projelerden ve ¢agdaslarindan farkli olan iddialari da vardir. Le
Corbusier sehirlerin yasama-calisma-rekreasyon alanlari ve bunlari birbirine
baglayan ulasim metodlarindan olustugunu séylemistir. Metabolist yaklasimda
ulasim metodlari yasamin bir parcasi olarak yeniden ele alinmigtir. Metabolist
yaklagimda ‘oriental street’ (doguya 6zgii cadde) kavrami vardir. Bu cadde batidaki
anlamlarindan farkl olarak kenti farkli zonlara bélmez, bunun yerine ¢ok fonksiyonlu
bir yapisi vardir. Caddede yemek yenir, oyun oynanir, 6zel ve kamusal alan birbirine
yaklagsmistir. Festivallerde evlerin caddeye bakan kisimlari agilarak evin igi ile disi
birlesir (Kurokawa, 1992). Metabolismin sehircilik anlayisi, Japon geleneksel
yasamina goére Ozellesmistir. Buna gére, daha ¢ok ev disinda bir yasanti gegiren
Japonlar igin, caddelerde de mekansal éneriler sunulmus, sokaklarin sadece ulagim
bdlgeleri degil, evler gibi yasanilan yerler haline gelmesi hedeflenmistir.

40



Sekil 3.17 Marine City (Wendelken, 2000)

Metabolismin temelindeki bir diger kavram ise prefabrikasyondur. Japon geleneksel
ahsap mimarisinde preabrikasyon &nemli bir yer tutmaktadir. Metabolismin
prefabrike yapiya ydnelik énerilerinde bu yapi gelenegi 6nemli bir yer tutar. Kikutake
Metabolism ismini se¢melerinin sebebinin savas sonrasi ahsap yapilarin yeniden
insasindaki kendi deneyimleriyle agiklamaktadir. Savas Oncesinde geleneksel
yapilar ahsapla prefabrike olarak yapilabilmekte ve her bir pargca kolaylikla tamir
edilebilmektedir. Savas sonrasinda bunlari daha hizli ve ucuz iretebilmek igin gelik
ve beton gibi endistriyel malzemeler kullaniimistir (Wendelken, 2000).

Sekil 3.18 Tokyo Sehri igin Bir Plan (Wendelken, 2000)
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Japonya’daki prefabrike konut Gretimi igin Avrupa’dan da énemli mimarlar gelmis ve
katki saglamislardir. Walter Gropius 1953'de, Conrad Waschmann 1955'de ve
Buckminister Fuller 1958’'de Japonya’yl ziyaret etmislerdir. Hepsi de geleneksel
Japon konstriksiyonunun énemini vurgulamislardir. Sonrasinda prefabrikasyonun
endustriyellesmesi ile ilgili bu fikirler Metabolist teorinin  bir  kismini
olusturmustur(Wendelken, 2000). Kisho Kurokawa’nin 1972 de tamamladigi
Nagakin’deki ‘Capsul Tower’ (Kapsil Kule) projesi prefabrikasyonun metabolism
icerisindeki yorumu olarak gorulebilir. Yapinin tasici bir ana iskeleti vardir ve
prefabrike yasama Uniteleri bu iskelete takilmiglardir. Nagakin Kapsul Kulesi’'nde her
konut igin bir mekan anlayisi vardir. Kurokawa bu konudaki yaklasimini; “Nagakin
Kapsil Kulesi sadece mimari bir apartman gorintist degil, ayni zamanda 144
insanin kendi 144 biriminde barinmasidir’ seklinde aciklamaktadir (Kurokawa,
1992). Konutlarin servis elemanlari ise standart elemanlardan olusmaktadir.
Bdylece yipranan servis elemanlarinin degisimi mimkin olmaktadir. Nagakin
Kapsil Kulesi binasi yapilarin da kullanim émri oldugu ve tipki makineler gibi bazi
parcalarinin degistiriimesine yonelik getirdigi séylemle de ilgi ¢cekmektedir. Ayni
dénemde Avrupa’daki Archigram gibi Gtopyaci gruplar da buna benzer kullan ve

degistir mantigina yonelik fikirler gelistirmislerdir.

Sekil 3.19 Nagakin Kapsil Kulesi (www.kisho.co.jp)

Metabolismin temel felsefesi Japon geleneksel yasantisini gliniin kosullarina adapte
etmek olarak da gorilebilir. Geleneksel Japon yasantisi daha cok ev disinda ve
birlikte yasam agirlikliyken, Metabolist hareket de bu yasantiyi tesvik edecek
Onerilerde bulunmaktadir. Budizm felsefesine gore insan dl¢egi her seyde etkenken,
Metabolist hareket de mimaride insan &lgegini korumay 6ngérmektedir. Bu amagla
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Kurokawa gibi mimarlar toplu konutta insan 0&lgedinde 6zel mekanlar
tasarlamiglardir.

Sonug olarak Metabolism bir ¢esit mimari form olarak tanimlanabilir. Metabolist teori
grubun en dnemli mirasi olsa da, metabolist mimarligin imzasi daha ¢ok kapsuil ya
da bir iskelete takilmis birimler olarak gézukir. Metabolismin uluslararasi semboli
olan Kapsll, 1960’larin sonuna kadar ortaya c¢ikmamistir. Kapsil bir nebze
Buckminister Fullerin 30’larin sonundaki teorilerine dayanmaktadir. Fuller bu
dénemde oldukga iyi bilinmektedir, ¢lnk( ders ve seminerler vermek U(zere
Japonya’ya gelmistir. Savas sonrasi Japon mimarisinde Kapsil ayni zamanda
korunma mimarisini de yansitir. Siginagin mimari bir yorumu olarak gozikebilir
(Wendelken, 2000). Kapsil metabolist teoride hareketli bir yasam birimi olarak
tanimlanabilir. iginde bir insanin yagami igin gerekli her seyin bulundugu, ana bir
tasiyiciya monte edilmis, istendiginde cikarilip takilabilen, tamir edilebilen, gerekli
oldugunda ek kapsullerle buyuyebilen, diger kapsiillerle iletisim kurulabilen bir yapiyi
tanimlar.

\!
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Sekil 3.20 Nagakin Kapsul Kulesi (www.kisho.co.jp)
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Metabolist hareket kendisini Gtopik bir hareket olarak gérmemektedir. Metabolismin
belki de en problematik noktasi budur. Birgok ¢agdaslari benzer projeler Uretirken
Utopya fikrine yaslanirken, metabolistler projelerinin hemen ginin kosullarinda
uygulanabilecekleri ve bunun gerceklesmesi gerektigi fikrini tasirlar. Bu nedenle
cagdaslar gibi konsept anlatan artistik gizimler degil de, maket ve analitik ¢izim gibi
daha klasik teknikler kullanmislardir. Oysaki fikirler apacgik Gtopiktir. Hem
dénemlerindeki teknolojik dlizeyi zorlayan ve gelistiren bir yaklasimdir, hem de
gunun kosullarinda uygulanma olanagi fazla olmayan fikirlerdir.

Metabolist hareket diinya mimarligini derinden etkilemistir. Rem Koolhaas bu etkiyi
“‘Altmiglarin baglarindaki en 6nemli hareket Japonlara aittir. Blylk miktardaki
yukomlGlOklerin ivme ve istikrarsizlik iklimindeki yeni bilinirligi metabolist hareketi
desteklemistir. Organik, bilimsel, mekanik, biyolojik ve romantik kelimeleri
birlestiriimektedir’ sézleriyle agiklamaktadir (Koolhaas, 2006). Metabolist hareketin
ortaya koydugu kapsul yaklagimi giinimuizde yeniden moda olmustur. Bugln dijital
teknolojinin  gelisimiyle, kapsillerin  bir araya gelmesi ve yerlerinin
degistirilebilmesine ydnelik olarak projeler Ureten ‘Kolatan&McDonald Studio’ gibi
mimarlar vardir. Bu mimarlarin Urettigi projelerin Kurokawa’nin Kapstl Kulesinden
farkhh@i iceriklerindeki bilgisayar teknolojisi destegidir. Bilgisayar teknolojisi
sayesinde  kapsullerin  bir araya  geliglerindeki sonsuz  varyasyonlar
arastirilabilmektedir.

3.3 Bolim Sonucu

Bu bélimde 20. ylzyilda mimarlik dinyasini derinden etkileyen t¢ Utopik anlayis
incelenmistir. Tarihsel olarak bakildiginda Buckminister Fuller'in yiizyil basinda
Archigram ve Metabolist grubun ise ayni dénemde, ylzyil ortalarinda etkinlik
gOsterdigini sdyleyebiliriz. Aralarindaki etkilenme ise, hem ortaya konan Utopyalar
bakimindan, hem de sdylem olarak degerlendirilebilir. Ancak Fuller, hem metabolist
grup hem de Archigram icin énemli bir esin kaynagi olmustur.

Ug grubun ortak olarak gelecegin diinyasinin nasil sekillenecedi konusunda farkli
yollarla savundugu kavramlar vardir. En ¢ok 6ne ¢ikan kavram hareketlilik yani
mobilite kavramidir. Ylzyil basinda Fuller endistriyel yolla Uretilecek, istenilen yerde
kurulabilecek ve bir tasiyici ile tasinilarak istenilen yere tasinabilecek bir konut olan
‘Dymaxion Wichita House’ projesini ortaya koymustur. Archigram’in ‘Suitaloon’ ve
‘Cushicle’ projesi de kisinin barinagini yaninda tasiyarak istedigi yerde kurmasini
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saglayan bir barinak Gtopyasidir. Metabolistlerin bakis agisinda ise kapstil yaklasimi
vardir ki bu da insanin yiiksek diizeyde karmasiklasmis diinyada kendisiyle,
ailesiyle ve gevresiyle daha kisisel bir iliski kurmasini saglayan mobil bir yapidir.

Bahsedilen Utopyalarin diger bir ortak yo6nl0 ise, degisime, blylimeye ve
adaptasyona uygun yapilaridir. Bu Fullerda, mimari yapiya endistriyel bir Grin
olarak bakilarak, onun da otomobil ya da bilgisayar gibi eskiyen pargalarinin
degistirilebilmesinin  saglanmasi, geometrik olarak uygun form segimi ile
gerektiginde blylmesi ile ortaya konmustur. Archigram ve metabolism’de ise ortak
olarak Megastriktirel c¢dzimlerle saglanmistir. Bu yaklasimda tasiyici bir
megastriktire bagh birimler eskidiginde degistirilebilmekte, yetersiz kaldidinda yeni
birimlerin eklenmesiyle blylyebilmektedir.

Ug ttopyanin bir diger 6zelligi ise endistriyel tretime verilen degerdir. Fuller biitiin
barinma sorunun endustriyel bir Uretimle ¢dzilebilecegini, mimarlarin da tipki ugak,
gemi ve otomobiller tasarlayan muhendisiler gibi tasarlandiklari Grtnlerin endistriyel
Uretim olanaklarini distiinmeleri gerektidini vurgulamistir. Archigram (topyalarinin
ise tamamen endustriyellesmis, yUksek dizeyde teknolojik bir makine c¢aginda
gerceklesmesi dlslnidlen fanteziler oldugunu sdyleyebiliriz.  Metabolistlerin
kendilerini Gtopik olarak gdérmemelerinin  ve (rettikleri projelerin  hemen
gerceklestirilebilecegini disinmelerinin ardinda yatan ise Uretim teknigi olarak
endustriyel bir ydbntem olarak prefabrike sistemi disinmus olmalar yatar.

Uc Utopyanin en dnemli ortak noktasi ise teknolojiye bakislarindaki olumlu ve
iyimser yaklasimdir. Fuller teknolojinin insanhgin batliin sorunlarini ¢ézebileceginin,
bltlin bir barinma sorunun teknolojik gelisme ile ¢ézilebilecegini disinmektedir.
Archigram (topyalarinin temelinde teknolojik gelismelerin gelecedin dinyasini
sekillendirebilecegine yatan iyimser inanis yatar. Metabolist sdylemin ise daha
kisisel bir yaklasimi vardir; o da savas sonrasi yerle bir olmus Japon sehirleri ancak
teknoloji etkin bir yaklasimla yeniden insa edilebilirler. Yine karmasiklasan kentsel
yasantiya, teknoloji sayesinde uyum saglanabilir. Metabolist séylemde teknolojik
gelismelerle, geleneksel aile yasantisinin da korunabilecegine ydnelik bir inanis
vardir.

Sonraki bélimde, mobilite (hareketlilik), degisim-blylime-adaptasyon, endistriyel
Uretim ve teknolojik iyimserlik kavramlar Gzerinden ¢ Utopik anlayisin benzerlikleri
ortaya konacaktir.
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4. HAREKETLILIK, ESNEKLIK / UYABILIRLIK VE TEKNOLOJi KAVRAMLARI
ACISINDAN BELIRLENEN UTOPYALARIN ANALIZI

3. b6limde bahsedilen t¢ Gtopik anlayisin ortak olarak tasidigi bazi olgular vardir.
Bunlar; hareketlilik, esneklik / uyabilirik ve teknoloji kavramlardir. Tezin bu
béliminde bu kavramlar, Gtopyalardaki yansimalari ve kendi barindiklari diger
anlamlar bakimindan tartisilacaktir. Bdylece Utopyalar arasinda ortak bir fikir
olusturup bu fikirlerin ¢agdas konut tasarimina etkilerinin arastiriimasi
hedeflenmektedir.

4.1 Hareketlilik ( Mobilite)

4.1.1 Hareketlilik (Mobilite) Tanimi

Hareketlilik kelimesi, bagska bir deyisle mobilite kavrami, esas olarak bir yerden
baska bir yere olan hareketi, ya da bir durumdan baska bir duruma gecisi ifade eder.
Hareket sadece bireyin hareketi olmayabilir, ayni zamanda nifuslarin hareketi,
sosyal hareketlilik de mobilite kavraminin igine girebilir.

4.1.2 Hareketlilik (Mobilite) Kavraminin Geligimi

Tarihsel olarak hareketlilik kavrami insan yagayisinin ortaya ¢ikmasindan itibaren
varolan bir kavramdir. Clnki insanlar dogalar geregi hareket halindedir, yasamak
icin hareket ederler. Ancak hareketlilik anlayigi insanhdin gelisimiyle paralel bir
gelisim izler ve kapsami giderek genisler. Ortagag insani ilk insanlardan, ginimaz
insani da ortagag insanindan daha fazla hareket halindedir. Bu agidan bakildiginda,
mobil gelisme teknolojik gelismenin ve modernlesmenin de gdstergesidir. Glinimuiz
insani artik st dizeyde mobil bir diinyada yasamaktadir. Bu mobilite sadece
otomobil, ugak, gemi gibi araclarinin disinda internet ve telekominikasyon araclari
sayesinde sadlanan bir mobilitedir ki, artik insanlar ayni anda iki farkli yerde
olabilmektedirler. internet sayesinde ofiste galigilirken, bagka bir yerde yapilmasi
gerekli bir konusma da yapilabilmektedir. Hareketlilikle ilgili Gtopyalar da sonlanmis
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degildir. Daha ¢ok bilimkurgu sinema ve edebiyatinda ortaya ¢ikan ‘isinlanma’ hayali
fiziksel hareketliligin en Ust diizeye ulasacag bir tGtopyayi temsil etmektedir.

Kentsel hareketliligin araclari otomobil, gemi, ya da ugaklardir. Ancak bu
hareketliligin altyapisinda yollar, képriler, hava alanlari, terminaller, istasyonlar gibi
mimari elemanlar vardir. Bu elemanlari mobilitenin statik mimari araclari olarak
adlandirilabilir. Hareket kavraminin mimariye katkisi burada da gérlilmektedir. Bu
acidan bakildiginda mobilite kentlerin fiziksel gériinimini oldukga etkilemektedir.
Metropollerdeki kentsel gérinimin blylk kismini yollar, kavsaklar ve koprller
olusturmaktadir. Bir bakimdan da kentsel gelismigligin gdstergesi de bu karmasik
yapidir. Bir kentin metropollesmesi ya da gelismesi onun igindeki hareketin
yogunluguyla ve hiziyla yakindan ilgilidir. Blytk kentlerde ulasim yatirimi diger
yatirmlar icinde en blylk kismi olusturur. Ulasimin hizlanmasi igin degisik
teknolojiler Uretilmeye calisilir. Sehirlerin st katmanlarinin ulasimda yetersiz
kalmasi ile yer altt metro sistemleri gelistiriimistir. Paris ve Londra gibi buyUk
metropollerde yeraltinda neredeyse yerylzindeki kadar yogun bir ikinci katman ve
metro ray hatti vardir. Ginimuizde artik otoyollarin Gzerinde ikinci katlar, yeraltindan
gegcirilecek yollar, denizler (izerinde karayollari, su altinda tip gegitler, blylk tlneller
gibi megastriiktiirel yapilar distnilmektedir. ingiltere ile Fransa’ylr baglayan Mang
Tineli devrimsel bir ulagim yapisidir. Ulkeler arasi hareket bu tarz ulagim yapilari ve
Avrupa birligi gibi serbest ulasim saglayan anlasmalarla ¢cok kolay hale gelmisgtir.

Mimarlikta hareketlilik yani mobilite, barinaklarin ya da mimari baska elemanlarin
hareketliligini temsil etmektedir. Hareket kabiliyetine sahip konutlar mobil konut
olarak tanimlanabilirler. Hareketlilik kavraminin mimari agidan tarihsel gelisimine
bakildiginda geleneksel yasamlardaki mobil yerlesmeler ortaya ¢cikmaktadir. Gocebe
insan, yasamini slrdirtrken barinma ihtiyacini karsilamak icin ¢esitli mekanlar
Uretmistir. Bu mekanlar buginin gecici yapilarini olusturan tasinabilir (portable),
yeniden yerlestirilebilir (relocatable), s6killp takilabilir (demountable) yapilara temel
olusturmustur. Sokilip takilabilir mimarinin temelleri Kuzey Amerika vyerlilerinin
kullandigi ‘tipi’, Kuzey Afrika ¢éllerinde kullanilan ‘cadir’ ve Asya’da kullanilan ‘yurt’a
dayanir (Kronenburg, 1995). Ornegin yurt, Amerika ve Avrupa'daki tekerlekler
Gizerinde tasinan kutulardan farkli olarak Orta Asya’da Ozbek, Tirkmen, Kazak ve
Mogollarin kullandigi bir gesit esnek (flexible) hareketli konut érnegidir. Bir cesit
cadir olan ‘Yurt’ i¢in tasiyici ahsap bir iskelet kurulur. Bunun Gzeri bir ¢esit ylnli
tekstil malzeme ile értiilir. Ustte baca icin bir delik birakilir ve ahsap bir kapi deri ile
yapilmis mentese gérevi gbren aparatlarla monte edilir (Topham, 2004). Amerika'da
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da yerlilerin kullandigi ¢cadirlar yurt ile benzer olarak tasiyici bir iskelet Gizerine tekstil
malzeme monte edilmesiyle olusturulur. Kizilderili ¢adiri, yurt ya da tipi gibi
geleneksel barinaklar ¢ok cetin ¢evre kosullarinda kullanilirlar. Taginmak Uzere
paketlenebilir, kolayca ve ¢abuk olarak kurulabilir ve kaldirilabilirler. Hepsinin ic¢
mekan organizasyonunda geleneklere gdére bir hiyerarsi vardir (Topham, 2004).
Gocebe yasantiya sahip insanlarin bu barinaklari mimari anlamdaki ilk hareketli

konutlara isaret etmektedir.

Sekil 4.1 Geleneksel Cadir Yerlesmeleri (Topham, 2004)

Hareketi tekerlekle saglanan hareketli konutlarda ise ilk érneklerde hayvanlarin
glciinden yararlaniimistir. ilk ath vagonlar Romada gériilmektedir. Cogunlukla
Romali ¢ingeneler tarafindan kullanilan bu karavanlar oldukga hafif ve sokilip
takilabilir bir striktire sahiptirler. Venedikli gdsteri sanat¢isi Antoine Franconi, bizim
karavan ya da eglence ftreyleri olarak bildigimiz araclari tasarlayan ve icinde
yasayan ilk kigilerden biri olarak bilinir. Onun gdésterisi erken 19. ylzyilda bitin
Avrupa’yl dolasiyordu ve mobil evi ‘gb¢cebe vagon’ olarak biliniyordu. Bir goésteri
sanat¢isinin yagsadigi arag, onun sanatinin niteliklerini yansitiyordu ve onun sehre
geldigini haber veriyordu. Bu erken dénem tekerlekli araglar tamamen musteri-usta
iliskisiyle Uretilmistir ve sahibinin karakterini tasiyan kigisel ev yorumlaridir (Topham,
2004). Sonrasinda bu hayvanlar tarafindan tasinan vagonlar gelistirilerek motorlu
araglar tarafindan tasinan seri tretim karavanlar ortaya ¢gikmaya baslamistir.
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Sekil 4.2 At Arabalariyla Ulagim (Topham, 2004)

Mobil konut ihtiyaci erken dénemlerde gécebe yasam tarzina cevap vermistir. Ancak
20. yuzyilla birlikte baska birgok alanda da kullaniimistir. Modern karavanlar
baslarda tatil amacl kullanilirken, karavan parklarinin ve karavanin iginin
organizasyonu gelistiriidikce 365 gin yasanan konut alternatifleri olmaya
baslamislardir. 1930’lardaki savas yillarinda mobil konutlar kullaniimistir. Bu
dénemdeki barinma ihtiyaci nedeniyle Uretilen konutlar kullanilan malzeme ve
olusan doku nedeniyle endustrilesmis yeni bir yer izlenimi verir. Savas déneminde
restoran, banka, kuru temizleme, kitliphane gibi birimler de tasinabilir birimler
halindedir (Siegal, 2002).

Sekil 4.3 Six Shell Bubble House (Topham, 2004)
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20. yuzyil modern mobil konutu terminolojik olarak “mobile component housing” yani
tasinabilir parca evler olarak tanimlanabilir. Bu konut tlr( hazir Gretim sonucu ortaya
cikmigtir. Genelde doért duvar, déseme ve catl olarak kullaniciya ulasir. Veya 3
duvar, déseme ve ¢ati olarak 2 Unite konutun bulundugu yere taginarak uygun bir
sekilde bir araya getirilir. Mobil konut sitelerinde bu Unitelerin yerlestirilebilmesi igin
gerekli imkan ve siteye ait servis birimlerinin olmasi gerekir (Nutt-Powel, 1982). Blair
ise mobil konutu, igerisinde gerekli islevleri saglayabilecek bélimleri ve mobilyasi
olan, konut sitesine tasinabilen ve yerlestirilen konut tiri olarak tanimlamistir (Blair,
1974). 20. ylzyilda mobilite kavraminin yerini ‘modulerlik’ ve ‘imal edilebilirlik’
kavramlari almiglardir. Clnk( artik endUstriyel yollarla fabrikalarda dretilmis
konutlarin, fabrikadan konumlanacag: yere hareketi s6z konusudur. Bu durumda
artik tekerlekler sayesinde kendi hareket kabiliyetine sahip konuttan ¢ok tasinabilen
ve istenilen yerde kurulabilen konutlardan bahsedilmektedir. Bu tarz mobil konut
Uretimindeki ilk denemeler Buckminister Fuller tarafindan yapilmistir. Onun
‘Dymaxion Evi’ ilk fabrikada Uretilen ve yerinde kurulan mobil konut &rnegidir.
Yiksek derecede endustriyel yéntemlerle Uretilen &nemli mobil konut
denemelerinden biri de Jean Maneval'in 1968 yilinda Urettigi ‘Six Shell Bubble
House’ (alti balon kabuklu ev) projesidir. isminden de anlasilacag! gibi Maneval'in
Onerisi altl adet bagimsiz kendi kendine yeten esnek eklemlerle bir araya gelebilen
bir yerlesimdir. Dig kabuk guclendirilmis polyester ile imal edilmis, ic mekandaki
mobilyalar da evin kabugundaki egrilere uyacak sekilde 6zel olarak retilmigtir. Bir
kere kaldinldiktan sonra bir tasiciyla baska bir yere g6tirilip, kolayca yeniden
kurulabilir nitelikteydi. Fakat sadece 1968’den 1970’e kadar ve yalnizca 30 tane
Uretilmistir (Topham, 2004). Malzeme olarak da endistriyel bir malzemenin
kullanildigi bu éncl drnekten sonra tasinabilir konut alaninda baska calismalar da
yapilmistir.

Hareketlilik bagka bir deyisle mobilite kavraminin mimarideki yansimalari degisik
kavramlar araciliiyla olmustur. Prefabrike yapi sistemi, elemanlar kendileri hareket
etmese de, bir tasima araciyla tasinabilen, monte edilebilen, kolayca sdékuilebilen,
endustriyel bir mobil yapr UOretim seklidir. Yani hareket dolayli olarak
gerceklesmektedir. Prefabrike sistemin gelisimi iki ayri alanda gergeklesmistir.
Birincisi; yeterli yerel ¢6zim kaynaklarinin olmadigi uzak yerlerde efektif bir
ybntemle esnek, demonte binalar Gretme ihtiyacidir. Bu tarz binalar ekonomi ya da
Uretim problemleri nedeniyle degil de daha ¢ok lojistik sorunlar nedeniyle ortaya
ctkmugtir. ikincisi ise yeni bir yapi malzemesi olan dékme demirin potansiyelini
gbrmek ve gelistirmek amacidir. Bu sayede kitlesel Uretim mimkin olacak ve
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Uretimde insan hatasi ortadan kalkacaktir (Kronenburg, 2002). Sistemin hareketle
lojistik amagli bir iligkisi vardir.

4.1.3 Utopyalarda Hareketlilik (Mobilite) Anlayisi

Archigram, Metabolistler ve Buckminister Fuller U(topyalarinin en 6nemli
Ongdrulerinden biri yiksek diizeyde mobil bir gelecek distincesidir. Metabolism’deki
kapsul yaklasimi kisinin karmasiklasmis metropol yasantisinda, ylksek derecede
bireysel olarak yasamasini saglayan hareketli bir moddl diisiincesidir. Kentlerdeki
teknolojik gelisme insanlarin slrekli hareket etmesine ve sUrekli bilgi
bombardimanina ugramasina neden olacaktir. Kapsil insanlara bu bilgi
bombardimaninda istenilen ya da ise yarayan bilgiyi segme sansi, yasanilan yeri
yaninda tasima sansi vermektedir. Archigram dinyanin gelecekte ¢ok daha
karmasik bir yer haline gelecegi, giinlik yagsamin hizlanacagi ve karmasiklasacagini
distnmektedir. Archigram projelerinin en baskin 6desi harekettir. Bu hareket
bireylerin hareketinden, bu hareketleri sirasinda barinaklarini yanlarinda tasimalari
ile konutlarin hareketine ve sonunda da kentin kendisinin hareketine vardiriimistir.
‘Suitaloon’ ve ‘Cushicle’ projelerinde barinaklar tasinabilirken, ‘Walking City’
Utopyasinda kentin kendisi hareket etmektedir. Buckminister Fuller endustriyel yolla
Uretilmis, tasinabilen, hareket ettirilebilen ilk konut olan ‘Dymaxion Evi'ni yapmistir.
Fuller'in butin etkinliginin bir otomobil gibi hareket ettirilebilen ve endistriyel yolla
Uretilebilen barinaklarin tasarlamasiyla ilgili oldugundan daha &nceki bdélimde
bahsedilmistir.

4.1.4 Cagdas Hareketlilik (Mobilite) Anlayisi

Hareketlilik kavraminin guinimuzde ulastigr seviye bizi bagka bir kavram olan
hareketsizlik yani immobilite kavramina gétirmustir. Tipki Archigram’in 6ng6rdigu
gibi kentsel hareketlilik dyle bir seviyeye ulasmistir ki, sonunda kentlerdeki hareket
araglari ve altyapilari bunu karsilayamaz duruma gelmistir. Yiksek dizeyde mobil
bir arag olan otomobillerin yetersiz yollarda sikismasiyla hareketlilik kisitlanmis,
hareketsizlik ortaya ¢ikmistir. Metropol hareketinde arabanin getirdigi mobil 6zgtrlik
tartisiimazdir. Gundelik yasamda bu denli etkin olan bu teknolojik beden protezinin
konutla kurdugu iligki ise otopark-konut baglantisindan éteye ge¢cmemistir. Araba bir
noktadan diger bir noktaya ulasim saglayan bir arac olmanin &tesinde, i¢c ve dig
arasinda gecis saglayan bir mekan olarak kabul edilebilir ve duraganhgini
strdirmeye c¢alisan konutun metropole acgilan kapisi, bitinden kopup sisteme
katilan bir konut uzantisi olabilir (Kahveci, 2004). Bunun yaninda hizmet sektérinlin
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gelismesi sonucu alisveris, saglik gibi hizmetler insanlarin ayagina gelmeye
baslamistir. Ev icerisindeki yasam da akilli sistemler sayesinde kullanicinin
minimum enerji tiketmesine, az hareket etmesini saglayacak bicime déntismustir.
Giniimizde insan hareketi yerine araglarin hareketi ile ev isleri yapiimaktadir.
Uzaktan kumadalar, akill mutfak sistemleri ile artik az hareketle birgok isi yapmak
muamkinddr. Archigram’in 1990 yili igin 6ngérdiigl ev gibi ev igindeki birgok eleman
bize hizmet edebilecek sekilde Uretiimektedir. Yani insanlarin mobilitesi en disik
seviyeye indirilirken, teknolojik gereclerin hareketi en st diizeye getirilmistir. Buglin
kentlerdeki konutlarin ¢ogu bahsedilen Utopyalardaki gibi kendileri hareket
edemezler. Ancak bugin de konutun metropoldeki kentsel harekete katiimasi
ybénlnde projeler Uretilmektedir. Bunun yaninda evsizler igin gelistirilen konutlar, afet
sonrasl! konutlari ve tasit konutlar gibi 6zel mobil konutlar Gretilmektedir ki bunlarin
bahsedilen teknolojik Utopyalarla &rnekler U(zerinden Kkarsilastirmasi sonraki
bélimde yapilacaktir.

4.2 Esneklik / Uyabilirlik

4.2.1 Esneklik / Uyabilirlik Kavramlari ve Konuttaki Yansimalari

Esneklik kavrami degisik yonlerde blylime ve gelisme olarak tanimlanabilir.
Adaptasyon ise degisik kosullara uyum saglamak olarak tanimlanabilir. Norberg-
Schulz esnekligi iki anlamda kullanmaktadir. Birincisi, elemanlar ilavesi veya
cikariimasi yolu ile ve btinligi kaybetmeden binanin blylmesi veya kigtlmesidir.
ikincisi ise elemanlarin ve iligkilerin degistirilebilmesidir. Buna hareketli bélmeler
(strme duvarlar, katlanan duvarlar, perde ve storlar) ile mekan bdélimlerinin veya
mekan elemanlarinin  ¢evreleme bigimlerinin  degigtirilebilir  olmasi  érnek
gbsterilebilir. Ayni yazar uyabilirligi ise formun ve teknik sistemlerin kapasitesine
baglamakta, kapasiteyi ise sistemlerin elemanlarinin bir araya gelis modelinin bir
fonksiyonu olarak gdrmektedir. Yani uyabilirlik, herhangi bir degisiklikle degil
dogrudan (oldugu gibi) uygulugu ifade etmektedir (Norberg-Schulz, 1963). Oxman
esnekligi degisen sartlara uyabilmek olarak tarif etmekie ve degisebilirlik ve
genisleme gibi kavramlari esneklidin tirevleri olarak vermektedir (Oxman, 1975).
Konutta esneklik ise; tasarimin kullanicilarin gelisen kosullar altinda degisen
ihtiyaglarina cevap verebilme yetenegine sahip olmasidir (Andig, 1999).

Konutlarin zaman icerisindeki degisimlerine bagli olarak bu gelismelere uyum
saglayamamasi, yapisal cevrede fiziksel ve fonksiyonel eskimeye neden olur.
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Fonksiyonel eskimeyi hizlandiran bu etkenler, konutta esneklik, degisebilirlik,
uyabilirlik ve blyuyebilirlik gibi kavramlarin tartisilmasina ve ¢6zim arayislarina
neden olmaktadir (Alga, 2005). Ferhan Ydlrekli ¢alismasinda mimarlikta mimari
cevre ile davranis sistemi yani insan yasantisi arasinda ihtiyaclarin karsilanmasi
durumunda olusan dinamik bir denge durumunun oldugundan bahsetmis ve bu
denge durumunun yapisi geredi bozulmasiyla olusabilecek esneklik ve uyabilirlik
ihtiyacinin kaynaklarini farkli gruplara ayirmistir (YUrekli, 1983). Buna gére sézi
gecen dinamik denge zamana bagh olarak bozulabilir. Clnki yapilar zamanla
eskiyebilir, yine zamana bagli olarak yeni teknolojiler ortaya ¢ikabilir ve yapinin bazi
parcalarini niteliklerini  kaybedebilir. Bu nedenlerle esneklik ve uyabilirlik
arayislarinda bulunulmustur.

Diger bir esneklik ve uyabilirlik nedeni ise tasarim slrecindeki veri yetersizligidir.
Ozellikle toplu konutlarda kullanici tipi belirli olmadigindan, esneklik ve uyabilirlik bir
ihtiyac olarak ortaya ¢ikmaktadir. Ayrica yapilar émdarleri boyunca farkli kullanicilar
tarafindan kullanilabilirler. Bu nedenle yapilar tasarlanirken gelecekteki ihtiyaglar
belirlenemeyebilir. Bu nedenle de tasarimda esneklik ve uyabilirlik arayislarina
girisilmigtir.

Esneklik ve uyabilirlik arayislarinin bir diger nedeni ise kullaniciyi tasarim siirecine
katma amacidir. Degisebilecek kullanici ihtiyaclarina bu sayede uyum saglanmasi
hedeflenmistir. Ayrica teknolojik gelismelerle ortaya c¢ikan Ustiin yapi teknolojisinin,
eklemlenme ve sékilme gibi kabiliyetlerinden yararlanma istegi de bir diger esneklik
ve uyabilirlik arayisi nedeni olarak ortaya gikmaktadir.

4.2.2 Esneklik-Uyabilirlik Kavramlarinin Geligimi

Yukarida bahsedilen ihtiyaclar sebebiyle mimaride esneklik ve adaptasyon
konusunda c¢alismalar yapiimistir. 20. yOzyil kentsel yasantida sirekli degisimlerin
oldugu bir ybzyill olmustur. Savaslar, teknolojik gelismeler kentsel cevreyi ve
dolayisiyla yasantiyr sirekli bir degisime ugratmistir. insanlar ulagim ve iletisim
sistemlerinin gelismesiyle bir 6nceki ylzyila gbére daha fazla ve daha hizlh hareket
etmeye baslamislar, yasantilarini da slrekli bu hareket etrafinda degistirmiglerdir.
Aile yasantisinda da degisiklikler olmus, nesiller arasinda farkliliklar dogmaya
baslamistir. Ozellikle ylizyil ortalarinda yasanan genclik alt kiiltiirii devrimi ile daha
Onceleri babalarinin mazigini dinleyen, onlarin yaptiklarini taklit eden gegligin yerine,
kendi kisisel tercihlerini yapan ve kendilerine 6zel bir yasanti olusturan bir gencg

nifus ortaya ¢ikmaya baslamistir. Dolayisiyla yasanan mekanlar da bu degisimle
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birlikte farkhlasmak durumunda kalmistir. 1945 ve 1965 yillari arasinda dogan bu
yeni neslin beklentisi konut mekaninda adapte edilebilir ve segim sansi verilmis
¢6zUmlerdir. Bu yeni nesil ‘one size fits all’ yani ‘herkese uygun tek model’ kavramini
reddediyor. Bunun yerine ailesel, finansal ve saglik durumlarindaki degisikliklere
gore kolaylikla adapte olabilir mekanlar talep etmektedirler. Malzeme olarak kolay
satin alinabilir, zahmet gerektirmeden gelistirilebilir yani ‘upgrade’ edilebilir sistemler
ve yeni teknolojiyi kabul edebilecek konutlar istemektedirler (Larson, 2000). Konut
endistrisi de bu ydénde calismalar yapmistir. Ozellikle prefabrike sistemlerle bu

ybnde somut gelismeler saglanmaya ¢alisiimistir.

‘Plug-in’ kavrami uyumlu ek olarak tanimlanabilir. Uyumlu ek mekanlar kavrami
Otopyaci tasarimcilar tarafindan ele alinmislardir. Uyumlu ek mekanlar deneysel
mimarhgin énemli dislncelerinden biridir. Deneysel mimarligin arayiglarindan biri
de dzgurliktdr ve bu arayisi, 6zi 6zgurlik olan hareket kavramindan bulmuslardir.
Bu ylzden de tasarladiklari nesnelerde ugaklarin, yatlarin, arabalarin ve 6zellikle
uzay araclarinin birbirine eklenebilir moduillerinin bigcimsel ézelliklerinin etkileri vardir
(Kronenburg, 2002). Uyumlu ek kavramini bir disince olmaktan ¢ikartip, mimari
proje olarak ortaya koyan ilk kisilerden biri Le Corbusier'dir. Le Corbusier prefabrike
konut Onitelerinin igine yerlestirilecegi tasiyici gerceve sistemleri dnermistir (Drew,
1972). Prefabrike sistem Le Corbusier sonrasi birgok mimar tarafindan
arastinimistir.

Ylzyil ortalarinda Walter Gropius ve Conrad Waschman tarafindan ilk prefabrike
konut dretimi igin fabrika kurulmus ancak eldeki teknolojilerin segimli ¢ogul Gretim
icin yeterli olmamasi nedeniyle girisim basarisizlikla sonuglanmistir (Larson, 2000).
Gropius ve Waschmann'in tasarisi musterilerine evin duvar, kiris gibi elemanlarinin
boyut ve modellerini segme sansi saghyor bu sayede de kullaniciya 6ézel bir konut
modeli olusturmayi hedefliyordu. Bu tarz mimarligin Bauhaus’tan daha énceki bir
denemesi de Amerika’da Buckminister Fuller tarafindan denenmistir. Fuller
geometrik arastirmalarinda eskenar tggenlerden olusan altigen formun blylimeye
elverigli bir yapisi oldugunu ortaya koymus ve bu form ile olusturdugu ‘Dymaxion’
patenti ile konutlar tasarlamistir. Bu konutlardaki 1sitma, sogutma, havalandirma,
temizleme gibi servis saglayan elemanlarin eskiyince yenileriyle degistiriimeleri, aile
blyltdiginde ana konuta ek konutlar eklenmesi ile blylimesi dustUndlmdistir.
Fuller''in tasarimlari ylksek derecede kisisellesmis, endlstriyel bir esnek-mobil
konut dnerisiydi. Ancak kullanici beklentilerine yine de cevap verememistir ¢inki
endustriyel estetik istegine karsi kayitsiz énerilerdir. Endlstri Griininden beklenilen
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ihtiyaclara cevap vermesinin yaninda kendisinin de estetik bir deger olarak
varolmasidir. Bu nedenle de glnimuzde bilgisayar, cep telefonu, otomobil gibi
endustri GrUnleri 6zel tasarim alanlarinda incelenmektedir. Fuller'in blyumeye
elverisli oldugunu diisindigi geodezik formlarla kentleri kapali kontrol edilebilir bir
ekolojik boslugun icine alma Gtopyas! da vardir ancak bu konutun esnekliginden cok
megastriktirel anlayis altinda incelenmesi gereken bir konudur.

4.2.3 Utopyalarda Esneklik ve Uyabilirlik Anlayisi

20. yOzyil'ln baglarindan itibaren stregelen dénem iginde Utopist dlsiince tarzi ilk
kez 1960’larda yapisalci disiince sistematigi icinde belirmistir. Yapisalciligin temel
O6nermesi, insanin her yerde ve her zaman ayni oldugu fakat ayni seylere farkli
bicimlerde tepkiler gdsterdididir. Bu dénemdeki Utopyaci megastriktirlerin ortak
karakteristigi, sinirsiz ekonomik blydmenin yillar olan 1960’lara 6zgU bir gelecek
inanci ve belirgin bir entelektlel tavrin yansimasidir (Kronenburg, 1997). Her mimari
durum gibi 60’lardaki ttopik etkinlikler de bu kosullar etrafinda distiniimelidir.

Esneklik yaklasimina 20. ylzyil ortalarinda Utopyaci gruplar tarafindan devrimsel
Oneriler getirilmistir. Bunlarda ¢gogunlukla kentsel esneklikten, yani kentlerin blylime
kabiliyetinden bahsedilmektedir. Bunun olusmasi icin de slUphesiz kentsel
striktirlerin blylimesi gerekmektedir. Bu anlayis Reyner Banham tarafindan
Megastriktlrel yaklagim altinda incelenmistir.

60’lardaki esnek kent onerilerinden biri Yona Friedman’in uzaysal kent &nerisidir.
Sosyal iligkilerin ortak bir temele oturtuldugu bu 6neride esneklik kavramina dayali
sinirsiz  bir  struktdr  dngoérilmektedir.  Esneklik  kavrami,  bigimlerin  ve
konstriksiyonun degisimlere uyumu ve zemin yiizeyinin mulkiyeti yerine gegen uzay
milkiyet sisteminin degisimlere uyumunu kapsamaktadir. Uzaysal kent blyUk
Olclideki tasiyici uzay kafes tabakalardan olugsmaktadir. Bu katmanlar moduler
hacimlerin eklenip ¢ikariimasi ile boyutsal bir esneklige de sahiptirler. Kullanim
alanlar olarak duzenlenen moduler bosluklardan Ust siradakiler fizyolojik, psikolojik
ve toplumsal gereksinimleri, alt siradakiler ise sirkulasyon, depolama, Uretim gibi
servislerin ve teknik donanimlarin yer almasina olanak saglayacak sekilde
tasarlanmigtir (Uslu, 1996). Friedman’in boyutsal olarak sinirsiz blylyen uzaysal
kenti gibi Archigram ve Metabolistlerin de blylime kabiliyetinin yaninda adaptasyon
ve degisim yetenegine de sahip kent dnerileri vardir.
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Archigram’in ‘Plug-in City’ projesi bir konstriiksiyona takilmis birimlerden olusan,
sinirsiz blydyebilen bir esnek yerlesim dnerisidir. Bu ‘uyumlu ek’ tasarim yaklasimi
Kabin evler diislincesiyle baslamis ve ‘Plug-in City’ projesiyle zirveye ulasmistir. Her
birimin bir kullanim émri vardir ve bunu tamamladiginda degistirilir. Ana tasiyici
sistemin de bir kullanim édmrQ vardir ve 0 da émrini tamamladiginda degistirilir.
Moddulerlik kavramina getirilen bu ¢dzim daha ©6nceki prefabrikasyon
denemelerinden farkl olarak, kullaniciya gére &zellesmis bir yaklasimdir. Sadece
imaj olarak ortaya konan ‘Plug-in City’, daha dnceki dénemde (retilmis prefabrike
konut gdérindmlerinin yerine olduk¢a renkli ve pop bir gériinime sahiptir.
Archigram’in  ‘Plug-in City’'ye takilmis birimlerin de Kkisilerin tercihlerine gére
gesitlenmesini 6nererek, kullanici merkezli bir tasanim anlayisini ilk defa ortaya
koymustur. Plastikten yapilmasi disindlen ‘Sprey Plastik Ev’ dnerisinde oda
bbélmelerinin muigsterinin tercihi ve mimarin tavsiyesi ile yapilacagindan sb6z
edilmektedir. Archigram evin ici icin ilk defa kullanicliya seg¢im sansi veren ve
teknolojik gelismelere adapte olabilecek Utopyalar Uretmiglerdir. 1990 yillarinin
konutu tasariminda evin icindeki her mimari eleman yenileriyle degistirilebilecek
birer makinedir. Archigram’a gére binanin kullanicisi bir tiketici olarak algilanmaliydi
ve mimarhgin, segenek ve katilim olanaklarini arttiran yéntemlerin arastiriimasi igin
yeniden yapilandiriimasi gerekmekteydi. Archigram’in dusuncelerinin  yéneldigi
nokta ¢oklu kullanim, mobilite ve hizmet kavramlarinin énemliligi Gzerine idi (Drew,
1972).

Archigram’la ayni dénemde Metabolist hareketin ise bitin etkinligi daha &énceki
bélimlerde bahsedildigi gibi belli ydnlerde buylyebilen kentler ve bu kent igindeki
sistemlerin degisen kullanimlarina adaptasyonu olarak 6zetlenebilir. Kentsel
blyimeyle ilgili Metabolist érneklerden en 6nemlilerinden biri Kenzo Tange’nin
Tokyo Kérfezi igin planidir. Su Gzerinde tasarlanan bu plan ayni zamanda Tokyo’nun
mevcut sikisikligini da ¢ézimleme amaci tasimaktadir. Isinsal kent striktiriinden
su Uzerinde yer alan daha kii¢clk yapisal bicimlere béliinebilen blyUlyebilir dogrusal
yaplya gecilmistir (Path ve dig., 1984). Metabolist teoriye gbre karmasiklagan
kentsel yasamda insanlarin kendi kigiselliklerini koruyabilecekleri bir yapi olan
kapsul degisime elverisli bir yapiy! temsil etmektedir. Ayrica bu kapsiiller, ailelerin
blylimesi ile eklenerek fiziksel bir ¢cevre olusturabilmektedir. Kisho Kurokawa’nin,
Expo 70 icin Kenzo Tange'nin tasarladigi plazanin g¢atisindan sallandirilan Konut
Kapsill bu yéndeki fikirlerin uygulanmis bir prototipidir. Ayni sekilde Kurokawa’nin
Kapsil Kulesi projesinde de bir striktire takilmis prefabrike birimler s6z konusudur.
Bu birimlerdeki tuvalet gibi servis Uniteleri eskiyince degistirilebilme 6zelligine
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sahiptirler. Japon metabolist kent dnerileri yatayda ve dugseyde eklenme mantidi ile
sinirsiz blylime yetenegine sahip yapilardir.

4.2.4 Cagdas Konut Tasariminda Esneklik ve Uyabilirlik Anlayisi

GUndm(z konutlarinda da esneklik ve adaptasyon arayislari devam etmektedir.
Statik, hareket etmeyen konutlarda en azindan i¢ mekandaki elemanlarin artik
glindmuz teknolojisiyle degisimi mimkindur. Ayrica kullanici destekli i¢ mekan
tasarimi konusunda da calismalar yapilmakta bdylece evin tasariminda tipki
Archigram (Otopyalarindaki gibi  kullanici  tercihleri  6n plana ¢ikariimaya
calisiimaktadir. Bitlinde bir ev tasarimi olarak bakildiginda ise hala mimarligin
tasarima baskici bir tavri oldugu séylenebilir. Kullanici istekleri mimarlar tarafindan
kisisel yorumlarla saglanmaya ¢alisiimaktadir. Bunu degistirmeye, kullaniciyr mimari
tasarimda s6z sahibi yapmaya yoénelik ¢alismalar da yapiimaktadir. Bu ydndeki bir
calisma olan MIT'deki ‘House-n’ projesinden sonraki bdélimde bahsedilecektir.
Musteri segimleri konut tasarimina girdigi zaman, konutun kisisellesmesi ve kisisel
tercihlere gore adapte olmasi da mimkun olacaktir.

Blylme yoénindeki calismalarda ise 6zellikle diiseydeki blyiime konusunda énemli
gelismeler yasanmig, disey kent kavrami kentsel ¢evreye katiimistir. Bu mantikla
Uretilen, ‘rezidans’ olarak adlandirilan yiksek konutlarda, binlerce insanin barinma
sorunu ¢6zilmustir. Bu sistemlerin altyapilarinda da ¢dp toplama, 1sitma, sogutma,
sosyal donati alanlari ve servis hizmetleri gibi blyUk bir yapr bulunmaktadir.
Utopyalarda 6nerilen kentsel bliylime konusu ise giinimiiz plansiz kentleri icin pek
gecerli olamamistir. Ozellikle metabolist séylemdeki kentsel planlar uyumlu olarak
birbirine eklenen yapilar ya da Kenzo Tange’nin Tokyo Koérfezi Plani dnerisi gibi
lineer 1zgara sistemler dnerirken, ginimiz karmasik metropolleri belli bir yénde
degdil de bircok yonde ve geometrik sekillere indirgenirse, oldukca karmasik bir
sekilde blyudagi gérilmastir. Tez kapsaminda konut agisindan Gtopik etkilenmeler

incelendiginden kentsel blylime konusuna girilmeyecektir.

4.3 Teknolojiye Bakis

4.3.1 20. Yuzyil Teknolojik Egilimleri

20. yazyihn teknoloji etkin Gtopyalari incelenirken, dénemin teknolojiye bakisi ve
genel havasi da incelenmelidir. Her Utopik etkinlik gibi 20. ytzyihin teknolojik
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Utopyalari da yasanan c¢agdaki toplumsal ve sosyal gelismelere cevap veren bir
seyir izlemistir. Endistri devrimi ve sonrasindaki birinci makine c¢agi olarak
adlandiracagimiz dénem, 20. ylzyll basindaki teknolojik Utopya Gretimini
tetiklemistir.

Endistri devrimiyle birlikte geleneksel g¢alisma bigimleri ve buna bagh olarak
kentlerin karakterleri de degisime ugramistir. Buharin Gretim araglarinda kullanimi,
Uretimin boyutlarinin blylmesine ve belli merkezlerde odaklanmasina, ulasim
araglarinda kullanimi ise bu merkezlere ve daha birgok bdlgeye kolay ulagimin
saglanmasina yol agmistir (Erdem, 2005). Endustri devrimiyle birlikte fabrikalardaki
yasantl 6nem kazanmaya baslamistir. Buna yénelik olarak aslinda bir sanayici olan
Robert Owen kendi fabrikasinda da uyguladigi is¢i toplumunun yasantisiyla ilgili

Utopyalar Gretmigtir.

Endistri devriminin  mimarlik 0rlnine yansimasi yapl malzemesi alaninda
gerceklesmistir. 19. ylzyil sonlarinda yap1 malzemesi alaninda yapilan ¢alismalarla
standardizasyon ve seri Uretim mimari pratigi etkilemeye baslamistir. Beton ve gelik
yapl malzemelerinin bulusu mimarlik teknolojisini derinden etkilemistir. Kilden
yapilmis tugla Gretimi 19. ylzyilda endlstrilesmistir. Yizyillardan beri kullanilan eski
zahmetli kaliplarin igine kili dékip glineste kurutma teknigi yerini ylksek basing
altinda fabrikalarda Uretilen tuglalara birakmistir. Kisaca ilk endlstrilesme bina
yapiminin temel elemani olan kil tuglaylr da ginimuzdeki haline getiren sirece
sokmustur. Yeni teknikle Uretilen tuglalarda Gretim maliyeti diismis ve tuglay! yeni
cagin yapl malzemesi yapmistir. Bununla beraber 1817 yilinda yapay c¢imento
bulunmustur. 1824 yilinda ‘Portland Gimentosu’ adi altinda ilk ¢imentonun patenti
alinmistir. Bundan sonraki dénemde ¢imento kullanimi yayginlasmistir. 1849 yilinda
Fransiz bahgivan J.Monier demir ile betonu beraber kullanarak cicek saksisi
Uretmistir, bu suretle betonarme dogmustur. Bu bulusun patentini 1867 yilinda almis
ve daha sonralar betonarme, yapi Uretim sekidrinde giderek artan bir sekilde
kullanilmaya baglanmistir. Kolonlar, kirissiz désemeler, daha genis konsollar
betonarmeden (Uretilerek yapim sistemleri alaninda yeni olanaklar yaratilmistir.
Sonrasinda kémir kullanimi ile demir GUretiminin artmasina paralel olarak demir ve
celik profillerin yapi ve bina alaninda kullanimi artmistir. 1851 yilinda ingiltere’de
yapilan uluslar arasi fuarda ‘Crystal Palace’ yapilmistir (Ekici, 2001). ‘Crystal
Palace’ gelik ve camdan yapilmis yiksek diizeyde endUstriyel olan ilk yapidir. Celik
profiler ve cam malzeme ayri fabrikalarda Uretilmis ve yerinde monte edilerek
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yapiimis prefabrike yapi sisteminin ilk érnegidir. Bu deneyimle 6zellikle Amerika’da
ylksek blro yapilarinin yapiminda cam ve ¢elik birlikte kullaniimaya baglamistir.

Teknolojinin gbriinen yUzinlO olusturan makineler 20. yizyll basinda mimarlgi
derinden etkilemeye baslamistir. Modernist sbylemin ortaya cikmasiyla makine
imgesi ve sdylemiyle mimariyi etkilemeye baslamistir. YUzyll baslarinda konut
tasariminda ve (retiminde de tipki ‘Crystal Palace’ gibi genis acgiklikli binalarin
yapiminda oldugu gibi endistriyel yaklasim hakim olmaya baslamistir. Le Corbusier
makine imgesini mimariye katmak ve teknoloji etkin mimari Uretmek iddiasindadir.
“Ev yasamak i¢in bir makinedir” s6zi ile konutun bir endustriyel Grin olmasi
iddiasindadir ve bu Uretim ydntemini metaforik olsa da mimarliga aktarmistir.
Buckminister Fuller da ylzyill basinda Amerika’'da bdyle bir atmosferde etkinlik
gOstermistir. Amerika'daki yiksek dizeyde endustriyel ugak, otomobil ve gemi
yapiminda kullanilan makine teknolojisini mimariye katma denemelerini yapmistir.
Archigram ve Metabolist hareket de ylzyll ortalarinda benzer toplumsal
degismelerin yasandigi bir dénemde etkinlik gdstermistir. Teknolojik gelisme
Fullerin etkinlik gdsterdidi dénemden siphesiz farklidir. Makine teknolojisine ek
olarak artik bilgisayar teknolojisi de hakimdir. Eger ¢eligin endiistride kullaniimasiyla
baslayan dénem birinci makine cadi olarak adlandirilirsa bilgisayarin endstride
kullanimi da ikinci makine c¢agdl olarak tanimlanabilir. Bu dénem ikinci dinya
savasindan c¢ikilmis, geng insanlarin toplumsal hayatta s6z sahibi olmaya basladig
dénemleri tanimlar. 20. ylGzyilin ortalarindan itibaren ekonomik olarak gelismis
Ulkeler yavas yavas, gelecek bilimci Alvin Toffler'in ‘Uclincti Dalga’ diye adlandirdigi
“bilgi cagl” ya da “endustri sonrasi dénem” olarak bilinen asamaya gegilir. 20. ylzyil
boyunca toplumlardaki gelismeleri dalgalar kuramiyla agiklayan Toffler'a gére (1981)
ilk dalga, Urettiklerini tiiketerek yasayan sanayi dncesi tarimsal ve avci toplumlari
icermektedir. ikinci dalga toplumlarina gegcis, sanayilesme ile birlikte gerceklesmis,
Uretim ise dogrudan tiiketimden c¢ok degisim amacina yonelmistir. Su anda iginde
bulundugumuz ve Toffler'in Gi¢lincli dalga olarak adlandirdi§i sanayi sonrasi dénem
ise ikinci dalganin kitlesel, standartlagsmis Griin ve kurumlarindan, kiguk, cesitli ve
kitlesel olmayan Urin ve slreglerin dogacagl bir asamadir. Bu Ug¢lncl dalga,
beraberinde; c¢esitlendirilmis, yenilenebilir enerji kaynaklarina dayal bir yasam tarzi
ve yeni Uretim yodntemleri getirecektir. Toffler dogmakta olan uygarligin bizi,
standartlasmanin, senkronizasyonun ve merkezilesmenin o6tesine goétlrecegine
inanmaktadir (Erdem, 2005). Toffler'in ylzyil ortasi igin tanimladigi dénem ayrica
savag sonrasinda harabe haline gelmis Tokyo gibi kentlerin yeniden ingasi gibi
problemlerle karsilaniimig bir dénemdir.
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Ozetlenecek olursa, teknolojik olarak Archigram ve Metabolism déneminde insa
etmeye yonelik her tirl( arag ylzyil basindaki énctillerinden farkl olarak mevcuttur.
Ve daha sonradan da bahsedilecegdi gibi bunun sagladigi iyimserlikle Gtopik etkinlik
gOstermislerdir.

4.3.2 Endiistriyel Uretim

Endustriyel Gretim ile tez kapsaminda konutun kitlesel Uretimi kastedilmektedir. Bu
baglamda bahsedilen ¢ Gtopyanin ortak 6zelligi konut Uretimine getirdikleri kitlesel
Uretim yaklagimidir.

Dinyadaki endistriyel ag blyik o6lcekteki denetim olarak ortaya cikmistir. Kiglk
Olgekteki ya da lokal ekolojik denetimi ise barinaktir. Gagdas yasam bicimi lokal
kUresel kontrol sistemleri ve bunlari ¢evreleyen hava okyanusu olarak éngdrulur. Bir
yerden bir bagka yere insanin da barinagin da nakledilmesi i¢in en dolaysiz ulasim
havadan olacaktir. Fabrikada Uretilecek konut, otomobil gibi Gretim bandinda bir
biitln olarak sonlanmali ve havadan lokal olarak ‘ekilecedi’ yere nakledilmelidir. Bu
durumda, maksimum dayaniklilk- minimum agirik énem kazanacaktir. Basinca
degil cekmeye cgalisan striktirler icin gelistirilen ¢ézimler, ¢elik kablolar gibi, onun
icin gagdas imkanlar sunmaktadir (Uluoglu, 2001).

Konutun endustriyel Oretimine ybnelik ilk ¢alismalardan biri ‘Bauhaus’ kurucusu
Walter Gropius ve Conrad Waschmann tarafindan yapilmigtir. Dénemin etkin
prefabrike yéntemini toplu konut Gretimi igin kullanma denemesi yapmis, bu amagla
bir fabrika kurmuslardir. iddialari sadece prefabrike konut yapmak degil, ayni
zamanda kullanici tercihine gére sekillenen bir tasarim-tretim ydntemi gelistirmektir.
Ancak dénemdeki teknolojik arag bu tarz bir Oretim icin yeterli olmadig icin bu
girisim basarisizlikla sonuglanmistir. EndUstriyel Gretim ayni zamanda kullaniciyr da
tasarima daha etkin olarak katmayi, daha énce bahsedilen degisim ve adaptasyon
kavramlarini da igerir. Bunun olmasi igin bilgisayar teknolojisinin de kitlesel tretime
katilmasi gerekmektedir.

Fuller bahsedildigi Gzere konut probleminin fabrikada tipki bir otomobil ve ugak gibi
Uretilebilen konutlarla ¢ézllebilecegini disinmektedir. ‘Dymaxion Evleri’ bu amaca
hizmet etmek Uzere planlanmistir hafif bir endistriyel konut dnerisidir. Archigram ve
Metabolistlerin ise daha ¢ok tak-¢ikar mantiginda igleyen bir Gretim stratejisi vardir.
Bu Utopyalardaki konut birimleri fabrikada kapsiiller olarak Uretilir ve tasiyici olan
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megastriktire yerinde baglanir. Archigram ve Metabolistlerdeki kapsil mantigi
kendi igcinde de farklilik gésterebilmektedir.

Yapi malzemesi olarak Fullerda fabrikada daha rahat sekil verilebilir bir malzeme
oldugunu disindigu celik ve galvanizin olanaklari arastiriimigtir. Fuller'in bu
sayede olusturabildigi egrisel formlar konuttan daha endlstrilesmis bir Griin olan
otomobil ve ugak gibi makinelerin de formlarina referans vermektedir. Archigram ve
Metabolism’de de egrisel formlar vardir. Mimariyi dik agilardan egrisel formlara
g6tiren yol bu dénemde aciimistir denebilir. Yapi malzemesi olarak Archigram’da
plastik, celik ve fiberglas gibi birgok endustriyel malzeme kullaniimistir. Metabolistler
ise Japon ahsap gelenegindeki prefabrike yapi teknolojisini celik ve betonla
kullanma yoluna gitmislerdir.

Arabalardan ¢ok sayida Uretilirken binalar sadece bir tane yapiimaktadir. Bir arabayi
tasarlamak ve gelistirmek uzun zaman almakta, birgok prototipinin yapiimasi
gerekmektedir. EJer bir bina da ayni teknoloji ile yapilacaksa, ayni tasarim ve
gelisim evrelerini izlemesi gerekmektedir; fakat ayni binadan binlerce Uretiimedikge
bu mdmkin olmayacaktir. Bunun vyerine yapi bilegenleri, pencereler, kapilar,
dikmeler, ylkseltiimis ddsemeler ve asma tavanlar, fabrikalarda standart boyutlarda
Uretilmekte, bu olgu giderek binanin tim bilesenlerinde yaygin hale gelmektedir.
‘High-Tech’ mimarlari, seri (retim ve {Or0nlerini  kullanmaya bir direng
gOstermektedirler. Bunun nedeni bu sistemlerin donuk, fakir gérindsler
olusturmasidir. Bu estetik problemi ¢ézmenin bir yolu bilesen sistemini gelistirmektir.
‘High-tech’ mimarlar bunun igin yeni detaylar gelistirmislerdir (Jenks, 1990).

Bugtin, Utopyalarda bahsedilen, farkli malzeme kullanimina olanak taniyan, kullanici
istegine gore sekillenebilen, fabrikada Uretilebilen ve parcalar degistirilebilen konut
Uretimiyle ilgili galismalar yapilmaktadir. Bilgisayar teknolojisi sayesinde kullanici
artitk konut tasariminda etkin hale gelmeye baslamis, kullanilan malzemeler
yenileriyle degistirilebilme olanagi kazanmistir. 1970’li yillardan sonra ortaya ¢ikan
bilgisayar teknolojisindeki gelisme, bu dénemden &nce ortaya konan Utopyalarin,
mimari 0rin olarak ortaya konmasini mimkin kilmistir. Bugin, yapilar, en
uzmanlagsmis olanindan en basitine, endistriyel Uretim teknikleriyle Uretilmektedir.
GUnidm(z yap! Uretiminde hala insan is¢iligi bulunmaktadir. Ancak yapi pargalarinin
neredeyse tamami endistriyel yontemlerle Gretilimektedir. Bu acidan bakildiginda
cagimizda yapi Uretiminin  blyOk kismi, endustriyel Gretim y&ntemleriyle
gerceklestiriimektedir.
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4.3.3 Teknolojik iyimserlik

“Teknoloji en ikna edici tartismayi ¢ézen felsefeyi gosterir... eger bunu yaparsan her
sey ¢6zullr. Teknolojide herkes kendi “eger ( ..if)” ini, diger g6zl bir sey gérmeyen egolarin
limitli yanitlarina referans vermeden arastirabilir ve gelistirebilir. Bagimsiz bireyin tim diskirici
egilimlerine ragmen, insanhgin korunmasinin devam edebilmesi igin, yalniz olarak teknolojiye

gidildiginde bagimsiz bireyin her seyi yapabilecegi ortaya ¢ikacak”
Richard Buckminister Fuller, 1947

“Insanh@in bitiin eksiklikleri ve korkulan biitiin tehlikeler, insan yapimi bir servis
teknolojisiyle Ustesinden gelinilebilir, ¢dzlllebilir ve kigultllebilir.”

Richard Buckminister Fuller, 1947

Onceki bdlimde bahsedilen (topyalarin ortak 6zelliklerinden biri  teknolojik
iyimserliktir. Her G¢ Otopik sdylemin altyapisinda da dinyanin gelisimi ve sosyal
cevredeki iyilesmenin teknolojik gelismeyle mimkun olacagina duyulan inang
yatmaktadir. Bu inan¢ 1970 yilinda Archigram ve Metabolist hareketin son yillarinda
Expo 70 Osaka fuarinda ortaya somut dneriler olarak konulmustur.

“Eger savas toplam bir ylkima neden olan bir distopya ise, Osaka mutlu bir
teknolojik Otopyanin sdzini vermistir. Expo 70 saf iyimserligin i1sigini yaymistir”
(lgarashi, 2005).

Osaka’daki Expo 70’de bitiin diinyadan gelecekle ilgili alternatifler dneren projeler
yayinlandi. Japon pavyonunu Kenzo Tange tasarlarken, Kisho Kurokawa ‘nin kapsdil
evi de Tange’nin yapisinin ¢atisindan sallanmaktaydi. Ayrica Kikutake ve Isozaki'nin
de projeleri vardi. Bitiin projeler teknolojik bir iyimserlik icermekteydi. Gelecegin
dinyasinin bugilnden iyi olacagina yoénelik bir inanis ve bunun nasil olmasi
gerektigine yonelik éneriler vardi.

Fuller, Archigram ve Metabolist hareketteki teknolojiye bakisla Expo 70 deki bakis
paralellik tasir. Ug topik etkinlik de, konut sorununa ve kentsel her tirlii probleme
ancak teknoloji yardimiyla ¢6zim bulunabilecedine inanmaktadir. Fuller ve onun
etkisindeki mimarlar, 6zel endistriyel, ticari ve askeri problemlere karsi bagimsizca
gelistiriimis bir sirt teknik 6neren yaklasimin yerine, teknolojinin insanlarin barinma,
beslenme ve saglik ihtiyaglarini bitincll bir konseptte karsilayan temel etken
oldugu bir gelecek diinyasi édngérmislerdir. Onlar teknolojiyi her seye uygun, politik
ve sosyal ayrim olmaksizin herkes tarafindan kullanilabilecek faydal bir arag olarak
gérmaslerdir (Kronenburg, 2001).
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Teknolojik Utopyalardaki teknolojiye bakis, gelecegin diinyasinin tamamen teknoloji
etkin bir diinya olacagi ve bunun yasam konforunu artiracagi yéniindedir. Ne var Ki
konut 6zel bir durumu tanimlamaktadir. Bu nedenle konutla ilgili Gretilen teknolojik
{topyalarin &nerileri bazen bir distopyaymis gibi algilanmaktadir. Kutluer Batur iTU
yUksek lisans tezinde Fuller'in konut dnerisine istinaden kaygisini sdyle belirtmistir:
“Yapay havalandirma, yapay aydinlatma, bunlar icin harcanan enerii, bir konut icin
gereksiz diizeyde saglamlik icin harcanan enerji ve para, bitiin bunlar mikemmel
ve steril olani yaratmak ve herseyi denetim altina alabilmek icin ev (uzayda yasam
kosullarinin insan igin elverigsiz olmasi nedeniyle ¢evre kosullarinin ona uygun hale
getirilmesi gereken durumlarda degil de yeryOzinde oldugu sirece) bu kadar
mikemmel ve steril olmali miydi? Ev bizim glndelik, hi¢ de asil ve ylce olmasi
gerekmeyen etkinliklerimizin, &nceden amaci ve sonucu belirlenmemis
rastlantisalliga izin veren eylemlerimizin, hayallerimizin, vb. nin yer aldigi kendi
Ozgurlik alanimizdir” (Batur, 2001). Konutun hala geleneksel yapisini korumasi
Utopyalarin konut teknolojisindeki bakisinin aksine bir durum teskil etmektedir.

Teknolojiye karsi olan bir diger yaklasim da, teknolojik araglarin kentsel yagantiyi
bozduguna yénelik yanlis inanistir. Ornegin, gdkdelenlerin ileri teknoloji icerdigi
disan0lir ve kentsel gérinimU ve trafik akisini bozdugundan sikayet edilir. Bunun
yaninda metro teknolojisinin de ne kadar yararl bir ara¢ oldugu ifade edilir. Kisacasi
genel olarak teknolojiye bakis, ‘isimize yarayan durumlarda faydali oldugu, isimize
gelmeyen durumlarda ise zararh oldugu’ seklindedir.

Ne var ki ginimizde durum degismektedir. Yasi 40 ve altinda olan nesil buglin
bilgisayar teknolojisinin her alanda oldugu gibi konut i¢indeki genel fonksiyonlarda
da kullanmak istemektedir. Teknoloji artik lazim oldugunda kullanilan ama genelde
gereksiz olarak gérilen arag olmaktan c¢ikip, gunlik hayatimizi gunlik hayatimizi
blyuk oranda etkileyen bir kavram haline gelmistir. Bugiin akilli ev sistemleriyle ev
icerisinde insana hizmet eden bir robotik ev igi yasantisi kurgulamak mdimkindur.
Gelecekteki teknolojik gelismelerle evlerin  tasariminin  da bilgisayarlarla
yapilabilmesi bdylece tasarimdan kaynaklanan hatalarin da engellenmesi
distntlmektedir.
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4.4 Bolim Sonucu

Bu bdlimde Fuller, Archigram ve Metabolist sdylemin ortak noktalari kavramlar
araciliglyla ortaya konmaya c¢alisiimistir. SUphesiz  bahsedilen (topyalarin
savundugu baska kavramlarda vardir. Ancak tezin amaci bu Utopik séylemlerin
gunumaz konutuna etkileri oldugundan, sdylemlerin glinimiz konutunu etkileyen
Ozellikleri secilmistir. Bunlar, her tglinde de ortak olarak, hareketlilik yani mobilite,
esneklik-uyabilirlik ve teknolojiye yaklagsimlari basliginda incelenmis olan enddistriyel
dretim mantigi ve teknolojik iyimserlik kavramlaridir.

Hareketlilik, esneklik / uyabilirlik, endUstriyel Gretim ve teknoloji glindelik hayatimizi
ve yasadigimiz mekanlarn etkileyen kavramlardir. Ginimizde konut, ya kendisi
hareketli ya da hareketliligin sinirlarini  zorlayan bir ara¢ olarak karsimiza
cikmaktadir. Ayrica konutlar esneklik ve uyabilirlik beklentilerine cevap vermek
Uzere kurgulanmaktadirlar. Konut endistriyel olarak Uretilmekte ve teknoloji konut
tasarimini ve retimini olumlu olarak etkileyen bir olgu olarak gérilmektedir. Sonraki
délimde cagdas konut tasarimindaki hareketlilik, esneklik / uyabilirlik, endistriyel
Uretim ve teknolojiye bakistaki iyimser yaklasim kavramlari érnekler Gzerinden

incelenmisgtir.
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Tablo 4.1 Fuller, Archigram ve Metabolismin karsilastiriimasi

BUCKMINISTER
ARCHIGRAM METABOLISM
FULLER
Hem kendisi hareket .
Mobilite, konutun Konut biriminin kendisi
eden, hem de )
tabrikada dretil tasinmasi ile saglanan | hareket etmez, ancak
P abrikada Uretili
HAREKETLILIK , p hareketten, kentin prefabrikasyona dayali
yerinde monte edilen L ) ) N
) kendisinin hareketine bir mobilite anlayisi
bir konut anlayisi
] kadar vardiriimigtir. vardir.
gelistirilmigtir.
Geometrik olarak
o o Takma-gikarma Takma-gikarma
blylimeye elverisli o )
formiar tizer mantigi ile sinirsiz mantigi ile sinirsiz
i ormlar Gzerine ve
ESNEKLIK/ dedistirilebili buyime vardir / buytime vardir /
e e . egistirilebilir
eskiyen teknolojik eskiyen teknolojik
UYABILIRLIK teknolojik servis ) y ] .J ) y ] .J
o ekipman yenisiyle ekipman yenisiyle
elemanlari Gzerine o
degistirilebilir. degistirilebilir.
calismistir.
Mimari Gretim ile
Konutun otomobil endustriyel Gretimin
kadar endustriyel ayni oldugu fikrini Prefabrik daval
" . refabrikasyona dayali
ENDUSTRIYEL olmasi, fabrikada savunurlar ve plastik, ) . y B y
. . L ) ) " bir endustriyel Uretim
URETIM Uretim bandinda celik ve fiberglas gibi
mantigi vardir.
tamamlanmasi endustriyel
gerektigini soyler. malzemeler
kullanmiglardir.
insanhigin biitlin Gelecekte teknolojik Yikilmig Japon kentsel
TEKNOLOJiK sorunlarinin gelismelerin insanliga cevresinin teknolojik
. . teknolojiyle hizmet edecegini yaklasimlarla yeniden
IYIMSERLIK T PR . G
¢Ozllebilecegine ongobren Utopyalari insa edilebilecegini
inanir. ortaya koymuslardir. disinurler.

Tablo 4.1°de s6zl gegen kavramlar baglaminda, Fuller, Archigram ve Metabolism’in
tasarim Gzellikleri 6zetlenmektedir. Géraldugla gibi Gg¢ Utopik yaklasim, hareketlilik,
esneklik / uyabilirlik, endustriyel tretim ve teknolojik iyimserlik konularinda benzer

yaklasimlar sergilemektedir.
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5. TEKNOLOJIK UTOPYALARDAN ETKILENEN CAGDAS KONUT ORNEKLERI

GUnimizde konut tasarimi alaninda teknoloji igerikli ¢alismalar yapilmaktadir.
Bunlar geleneksel konut yasamini degistirmekte, degisik yasam stilleri yaratmakta,
daha zengin bir sosyal hayat tarzi gelistirmeye yardim etmekte ve béylece barinma
kaltdrand gelistirmektedir.

GUndmizde konuttan beklenilenler gegmisle ¢ok farkliliklar géstermektedir. Konut
alicisinin ¢ogu bugin; tek tip olmayan, gelisen teknolojileri barindiran ve gelecekteki
teknolojileri de kabul edebilecek, degisen kullanici gereksinimlerine cevap
verebilecek konutlar talep etmektedir.

Bunlarin yaninda yasam tarzlarindaki farklilagmalar, mobil konutlar gibi alternatif

konut tiplerinin arastiriimasina neden olmustur.

Giniimizde konutla ilgili yapilan ¢aligmalarda 6zellikle 20. ylzyilda ortaya konan
Utopyalardan etkilenmeler olmaktadir. Bu etkilenmeler forma bagl olarak ya da
Utopik disincenin ortaya koydugu kavramlara bagh olarak ortaya cikmaktadir.
Bahsedilen teknolojik Otopyalar 1970 yillarina kadar olan bir etkinligi igerir. 70’li
yillardan sonra teknoloji blylk gelisme géstermis bdylece glinimizde, o yillarda
Utopik olarak gérilen bircok tasarinin gergceklesme sansi dogmustur. Yizyil
ortalarinda endistride makine endustrisinin agirigr varken, giinimuizde bilgisayar
teknolojisi de endlstriye katilmistir. Ganimuizdeki konut tasarimlarindaki Gtopik
esintiler de cogunlukla bu sayede gercege déniisebilmistir. Utopyalarda bahsedilen
degisim ve kisiye gbre uygunluk ya da esneklik arayislari bilgisayar teknolojisi
sayesinde gerceklestirilebilmistir.

Bilgisayar teknolojisinin konut tasarimlarina etkisi, degisik konut tasarimlar ortaya
cikarmistir. Mimariye de sanal mekan, interaktif mekan gibi kavramlar katmislardir.
Ozellikle ev ic yasantisini blylk oranda etkilemistir. Akilll ev kavrami, bilgisayar
teknolojisinin ortaya cikardigi bir kavramdir. Akilll Ev’de, bitin hizmet ekipmani
bilgisayar yardimiyla kontrol edilir ve kullanicisina da bu sayede hizmet verebilir. Bu
sayede artik mutfakta herhangi bir seyin bitmesinden kullanici degil evin kendisi
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sorumludur, ya da evde yasayan yash bir insanin saglik durumu evin kendisi
tarafindan kontrol edilir ve gerekli oldugu takdirde midahale edilebilir. Akilli Ev
teknolojisi Archigram’in ‘1990’s House’ (1990’larin Evi) isimli projesindeki yaklasimin
gunumuzdeki gergeklesmis halidir. Daha 6nce de bahsedildigi gibi, Archigram’in
tasariminda da, ev igerisindeki bltlin elemanlar robotik karakterleriyle kullanicisina
hizmet etmesi Uzerine disunilmUstir. Mimaride buglin gergeklestirilen Akilli Ev

yaklasimi, teknolojinin de 1970’lerden glinimze aldigi yolun bir géstergesidir.

GUnOmdz konutlarinin Gtopyalardan etkilenmesi tezin bu béliminde, 1990 yilindan
sonra segilmis bazi konut projelerinin, kendisiyle ilgili birer Gtopik proje érnegiyle, bir
tablo yardimiyla karsilastiriimasi yoluyla ortaya konmaya caligilacaktir. Secilen
Ornekler ginimiz igin bile fltdristik olarak tanimlanabilecek ve degisik yasam
tarzlan &neren projelerden olusmaktadir. Bu projelerin bazilari bu anlamda

glndmuizde radikal mimarlk olarak adlandirilabilecek bir alani tanimlarlar.

5.1 House — n Projesi

‘House — n’, Massachusetts Teknoloji Enstitistinde, Kent Larson, Mark Tapia ve
Jose Pinto Duarte tarafindan ydrGtllen bir konut arastirmasinin adidir. Projedeki
temel amag, giinimuz konut kullanicisinin ihtiyaglarina cevap verebilecek, otomobil
ya da gemi gibi fabrikalarda ¢ogul olarak Uretilebilecek ve kullanicinin da konutun
tasariminda s6z sahibi olacagi bir konut tretim yéntemi gelistirmektir.

‘House — n’ projesinin hedeflerini proje yurGticllerinden Kent Larson soyle
siralamaktadir;

e Yiksek standartlar i¢in kurallar olusturma

e Kurallari cogul mimari tasarim stratejileri ya da bigim gramerinin kullanimi ve

parametrik tasarim olarak tanimlamak
e Kisisel degerleri ve pragmatik ihtiyaclari degerlendirmek ve desifre etmek
e Musterinin degerlendirmesi igin gesitli tasarim ¢ézimleri olusturmak,

e Enformasyon ve goérsellestirme calismalariyla muisterinin karar vermesini
saglamak (Larson, 2005).
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Bu baglamda projede bilgisayar, bir mimar gibi tasarim yapan bir ara¢ haline
gelmektedir. Bilgisayarin yapacagi isler sdyle 6zetlenmistir;

1. Tercih Motoru: Tercih motorunun gérevi internet Gzerinden musteriye sorular
ybnelterek, musterinin konuttan beklentilerini belirlemektir. Bu asama mimarin

musteriyle 6n gérisme yapmasina benzetilebilir.

2. Tasarim Motoru: Tasarim motorunun gbrevi ise adindan da anlasilacag: gibi,
Tercih Motorundan gelen bilgileri dederlendirerek musteriye tasarim alternatifleri
sunmaktir. Projedeki 6ngériye goére, gelecekte mimarlarin tasarim yodntemleri
desifre edilerek bilgisayarlarda bunlar kullanacak sistematik programlar
gelistirilebilecektir. ‘House — n’ projesinde de, bu amagla Alvaro Siza’nin konut
tasarimi desifre edilerek bir bilgisayar programina dénastiriimis ve béylece ‘Alvaro
Siza Tasarim Motoru’ gelistirilmistir. Projenin diger bir 6ngérisi de mimarlarin yerini
onlarin yeteneklerini taklit eden makinelerin almasiyla, mimarlar icin bir telif
sisteminin olusturulacagi ydéntindedir. (Larson, 2005).

‘House — n’ projesinde amag; kisiye 6zel, teknolojik gelismelere gére gelistirilebilir,
kurulum ve sékimuinin kisa sUrede yapilabilecegi, tipki otomobil gibi fabrikalarda
Uretilebilen bir konut tasarim ve Uretim ydntemi gelistirmektir. Yizyll basinda
Buckminister Fuller'in konut tasarimlarinda da amag aynidir. Fuller, tipki otomobil
gibi satilabilecek, belirli bir fiyati olan, patentli konut Uretimini gerceklestirmeye
calismigtir. Buradaki anlayis ‘House-n’ projesiyle bu acidan benzerlik
gOstermektedir. Yine ev icerisindeki teknolojik donanimin kullanicinin zamanla
degisebilecek ihtiyaclarina cevap verebilmesi, endustriyel yollarla Gretilmesi ve
degisen teknolojiye uyum saglamasi disintlmektedir. ‘Dymaxion Konut’ da, tipki
‘House-n’ gibi ylksek dlizeydeki kullanici beklentilerine cevap vermek Uzere, Gretim
hatalarini en dislk seviyeye indirecek sekilde enddstri Gretimi bir konut énerisidir.
Bu benzerlikleri daha agik bir sekilde ortaya koymak igin Buckminister Fuller’in
‘Dymaxion Konut’ projesiyle tablo 5.1 araciligiyla karsilastirmalar yapiimistir.
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Tablo 5.1 ‘House-n’ ile ‘Dymaxion House’'un Karsilastiriimasi

DYMAXION HOUSE HOUSE - N

L. Tekerlekler Uizerinde tasinan, moizﬁtf:tzgl(gsr?r:;%?ryalg klflirile
HAREKETLILIK yliksek derecede mobil bir yI$ - DA

bu agidan benzerlik
konut anlayigi vardir. gostermezler.

Musteri tercihlerine gére

ESNEKLiK / Evin kendisi bir makinedir ve cesitlilik gdsterebilir, degisen
UYABiLiRLiK teknolojik ekipmam' yenileriyle teknolgjiye'gérc'a gelistirilebilir.
degistirilebilir. Bu 6zellikleriyle D.H. ‘ye

benzemektedir.

Fabrikada Uretilmis, ilk konut Fabrika'da, bilgisayar

i i prototipidir. Endustriyel i > o
ENQUSTBIYEL Uretimle mimari Gretimin ayni teknolop_.3| d'estegl}_lle.'_, 9099'
URETIM il olarak tiretiime diistincesi
oldugu gérisini vardir
savunmaktadir. :
. Butin barinma probleminin Teknolojik gelismeler
TEKNOLOJIK teknolojik gelismeyle sayesinde degisen kullanici
iYIMSERLIK ¢bzUmlenebilecegine yonelik | isteklerine cevap verilebilecegi
iyimser bir inang vardir. dlsunitlmektedir.

Tablo 5.1’de gérildigl gibi ‘House-n’ ile ‘Dymaxion Konut’, hareketlilik agisindan
benzerlik géstermezler. En ¢gok benzerlik gdsterdikleri kavram, esneklik ve uyabilirlik
kavramlaridir. Mdasteri tercihlerine gore cesitlilik gdstermeleri ve kullanilan
donanimin vyenileriyle degistirilebilmeleri noktasinda birbirlerine benzerler. Her
ikisinin de endustriyel Uretim yollarini kullanmaya ydénelik yaklagimlari da bir bagka
benzerlik noktasidir. Her iki projede teknolojinin olanaklarina iyimser ve olumlu
yaklasirlar ki, konutun nitelikli hale gelmesi ve kullanicinin beklentilerine cevap

verebilmesinin teknoloji sayesinde mimkin olabilecedi distnltimektedir.

5.2 Out Of Pocket, ‘Basic House’, Martin Ruiz de Azua

Martin Ruiz de Azuna’ nin ‘Basic House’ ya da Tirkge gevirisiyle ‘Temel Ev’ projesi,
basliktan da anlasilabilecegi gibi cepte tasinabilecek bir ev fikrini anlatiyor. Phyllis
Richardson ‘Big Ideas, Small Buildings' (BlyUk Fikirler Kigik Binalar) isimli
kitabinda projeyi sodyle anlatiyor; “Basic House (Temel Ev), 8 kiibik metre ¢apinda
¢ift tarafli metalik polyesterden yapilmis bir ic mekandir. Yonu degistirilebilir
malzemenin bir tarafi soguktan korunmak igin altin, diger tarafi sicaga karsi
izolasyon saglamak icin gimustir. Bir kere i¢ ve dis iklim renklerini sectikten sonra,
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sénikken 200 gram agirhgindaki malzeme icine hava verilerek sisip hazir hale
geliyor” (Richardson, 2001). Malzeme sisirildikten sonra, yuvarlak bir delikten igine
giriimektedir. Yari gegirgen bir malzeme oldugundan, icerden digarisi da
g6zikmektedir.

I P e ——

Sekil 5.1. Out Of Pocket, ‘Basic House’ (Richardson, 2001)

YUksek derecede hareketli bir yasama gére disinilmas bu tarz fikirler, ginimuzde
cogunlukla evsizler ve dagcilik gibi kamp gerektiren sporlari yapan sporcular igin
disundlmektedir. Projedeki temel yaklasim, Archigram’in Cushicle projesiyle
neredeyse aynidir. Mike Webb’in projesi bir yagsam destek paketi gibidir ve istenilen
yerde kurulabilir. Webb’in bu fikrini gelistirdigi ‘Suitaloon’ projesi de benzer sekilde
ylUksek derecede mobil bir yasam modalidir. Suitaloon, tezin 3. bdéliminde
Webb’'in  kendi deyimiyle “yasamak icin giyinmek” seklinde agiklanmistir.
Archigram’in fikirleri Otopik yaklagimlari agisindan siphesiz, Martin Ruiz de
Azuna'dan daha radikal ve kapsamlidir. Azuna’nin temel evi sadece iginde
bulunmak igin disindlmisken, Archigram bltiin  yasamsal faaliyetlerin
gerceklestirilebilecegi bir yasam moduili 6nermektedir. Ancak iki proje sisme yapilar
O6nermesi, tekstil malzemeler kullanmasi, yuksek dizeyde hareketlilik icermesi ve
barinma problemine temel ve basit bir yaklasimla cevap vermesi yoénleriyle
birbirlerine ¢ok benzerler. Bu nedenle Archigram’in ‘Cushicle’ projesiyle, De
Azuna’nin ‘Basic House’ projesi tablo 5.2 araciligiyla karsilastiriimigstir.
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Tablo 5.2. ‘Cushicle’ ile ‘Basic House’ (Temel Ev) ‘un karsilastiriimasi

CUSHICLE

OUT OF POCKET,
BASIC HOUSE

insanin, her tiirlli ihtiyacina cevap
verebilecek barinagini yaninda

Basic House, sadece iginde
uyumaya ya da kalmaya dayali

HAREKETLILIK tasimas! mantigina dayanan bir bir barinak da olsa cepte
- tasinabilecek kadar mobil bir
mobilite anlayigi vardir. P
konut 6nerisidir.
Cushicle projesindeki esneklik
ESNEKLiK / mobiliteye dayanan bir esnekliktir. Burada davkgr)ut her |§0§u.|da
. N kullanildigr icin Cushicle ile
PR : Ancak insanin yasadigi yere avni sekilde esneklik ve
UYABILIRLIK konutunu gétirmesi de esnek ve u yabiﬁrlik anlavist vardir
uyabilir olarak yorumlanabilir. y yis ’
Basic House, endustriyel bir
.. . Archigram’in temel Uretim mantig malzeme olan polyesterden
ENDUSTRIYEL icerisinde endustriyel yolla tretilen, | yapilmistir. Boyut itibariyle de
URETIM endUstriyel malzemelerle yapiimig fabrikalarda ¢oklu sekilde
bir konut énerisidir. Uretilebilecek kiguk bir
konuttur.
Burada da, olaganUst(
TEKNOLOJiK Her projelerinde ortak olarak kosullardaki barinma sorunun,
P . teknolojinin olanaklarina iyimser teknolojik imkanlarla
iYIMSERLIK ) y )

yaklasilir.

¢Ozllebilecegini gdsteren bir
yaklasim vardir.

Tablo 5.2'de gorGldiga gibi iki proje bahsedilen doért kavram acgisindan da
ikisindeki

barinaklarini yanlarinda tasimalari yaklasimiyla bir biriyle aynidir. EndUstriyel Gretim

benzerlikler gdstermektedir. Her hareketlilik anlayisi, insanlarin
ve teknolojinin olanaklarina da her iki projede olumlu yaklagiimaktadir. Esneklik ve
uyabilirlik kavramlarina gére ise malzemelerin esnekliginden, dolayisiyla bliyime
kabiliyetinden s6z edilebilir. Ayrica barinagin yaninda tasinabilmesi ve degisik

kosullarda kullanilabilmesi de bir esneklik ve uyabilirlik olarak distnulebilir.

5.3 Moreno Ferrari, Tent ve Parka

Moreno Ferrari, heryerde cabucak kurulabilen barinaklara dénisebilen bir dizi
kiyafet tasarlamistir. Bunlardan biri olan ‘Tent’ yani ‘Cadir’ kentsel bir Eskimo evine
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dénusgebilen bir monttur. Kauguk esasl yirtilmaz bir naylondan yapilmistir ki, bu
sayede hem rlzgardan hem de yagmurdan korur (Topham, 2004). Tent, kisinin
Uzerine giyebilecegi bir cadir dnerisidir.

Sekil 5.2. Tent (cadir)

Moreno’nun bir baska projesi olan ‘Parka’ ise sisme bir yataga dénlsebilen parlak
mavi poliliretan bir monttur. Parka, bir hava kompresérl, el feneri ve teleskopik
karbon cubuklarla desteklenen naylon bir értiden olusmaktadir. ‘Tent’ ve ‘Parka’,
bilinmedik durumlarda ve yerlerde, bildik mekanlar olusturma amacini tasiyan
giysilerdir (Topham, 2004). Moreno Ferrari’nin ‘Tent’ ve ‘Parka’ projeleri genellikle
olaganlstl doga kosullarinda, barinma ihtiyacini kisa streli olarak ¢ézme amacini
tasiyan giysi-barinaklardir. Buradaki yaklasim, mobil barinaginizi yaninizda tasirken
onu (zerinize giyerek gereksiz yOkten kurtulmaniz ve konutun baska bir seye
déntisimanin, baska bir elemanin 6rnedin giysinin barinaga dénisimudar. Bu
Ozellikleriyle Moreno Ferrari'nin projeleri Archigram’in  Suitaloon ve Cushicle
projeleriyle biyik yakinlk géstermektedir ki Mike Webb de Suitaloon projesini daha
6nce de bahsedildigi Uzere “yasamak icin giyinmek” olarak agiklamistir. Bu nedenle
Moreno Ferrari’nin ‘Parka’ ve ‘Tent’ Projeleri Tablo 5.3'de hareketlilik, esneklik /
uyabilirlik, endustriyel Gretim ve teknolojik iyimserlik kavramlar aracihigiyla Mike
Webb’in Suitaloon projesiyle karsilastiriimistir.
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Tablo 5.3. ‘Suitaloon’ ile ‘tent’ (¢cadir) ve ‘parka’ (mont) projelerinin karsilastiriimasi

SUITALOON

PARKA ve TENT

Suitaloon konutunuzu giyerek

Parka da giyilerek taginabilen

HAREKETLILIK yaninizda tagimanizi éngdren bir alternatif bir mobil barinak
mobilite anlayisina sahiptir. Onerisidir.

. Tezde bahsedilen esneklik ve Her yerde gabucak kurulabilmesi
ESNEKLIK / uyabilirlik kavramlariyla iliskisi mobilite ve belli bir cografi yere bagli
UYABILIRLIK araciligiyla esneklik olarak olmamasi nedeniyle esnek ve

tanimlanabilir. uyabilir oldugu sdylenebilir.
Malzeme olarak endUstriyel bir
. . Malzeme olarak esnek, plastik gibi malzeme olan poliliretan
ENDUSTRIYEL endustriyel malzemelerin kullaniimistir. Boyut olarak bir
URETIM kullaniimasiyla éne gikan bir giysi boyutunda oldugundan,
endustriyel Uretim vardir. tipki giysiler gibi enddstriyel yolla
Uretilir.

) Genel teknolollk__ iyimserliklerine Teknolojik altyapiyla zor
TEKNOLOJIK paralel olarak yiksek derecede kosullardaki barinma probleminin
P . mobillesmis insanin ihtiyaglarina R P .

IYIMSERLIK de c¢ozilebilecegini gésteren bir

teknoloji yoluyla cevap vermeyi

sngormiislerdir yaklagim séz konusudur.

Tablo 5.3.’de gorildigu gibi Moreno Ferrari’nin projeleri ‘Suitaloon’ ile dort kavram

acisindan da benzer O6zellikler gdsterirler. Hareketlilik anlayislari  ‘giyilerek
tasinabilme’ yaklasimiyla birbirileriyle benzerdir, endistriyel olarak Gretilebilirler, ve
teknolojiye iyimser olarak yaklasirlar. Esneklik ve uyabilirlik kavramlari agisindan ise
her ¢ projenin de degisik kosullarda barinma problemine cevap verebilen éneriler

olmasi dolayisiyla birbirlerine benzer éneriler oldugu distnulebilir.

5.4 Tom Sachs, Sony Outsider

Sony Outsider, toplu yikimin yiksek derecede mobil bir silahinin kabugunun icine
sigmis bir Japon Kapsil otelidir. Bomba seklindeki yasam birimi, TV monitéri ve
DVD oynatici gibi kapstl otelle ortak 6zelliklere sahip ancak, TV ile lavabo arasinda

kalan pisuvariyla daha c¢ok bir hapishane hiicresinin atmosferini andirmaktadir. Sony
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Outsider'in disg goériniml Nagakin’e 1945 yilinda atilan atom bombasinin bir
replikasidir (Topham, 2004).

Tom Sachs projesinde, savasin etkileriyle global marketin sonuglari arasindaki
benzerliklere dikkat ¢cekmektedir. Her ikisi de bir tlr hayati digerine empoze
etmektedir (Topham, 2004). Sony Outsiderdaki i mekan tamamen ev eglence
sistemleriyle donatiimigtir. Televizyon merkezi bir konumdadir ve el-yliz yikamaktan
tuvalet yapmaya kadar bitin etkinliklerin igcinde bulunmaktadir. Béylece Tom Sachs
gUinimiz yasam tarzlarina da bir elestiri getirmektedir. Sachs bunu “Bu da savasla
ayni sekilde bir hakimiyet ve siddet, sadece kursunsuz” sbézleriyle agiklamigtir
(Topham, 2004). Sony Outsider’'in icindeki her sey marka amblemi tagimakta ve
kisisel ya da bdlgesel higbir belirti barindirmamaktadir. Buradaki elestiri de biyuk

markalarin zamanla nasil yasam stillerimizi domine ettigi ve kisisel yagsam stilleri

olusturmamizi nasil engelledigi ydbnindedir.

Sekil 5.3. ‘Sony Outsider’ i¢c Mekan

Sony Outsider, Utopya yaklasimiyla bakildiginda, getirdidi elestiriler ydniinden anti
Utopya olarak goérilebilir. Ancak kullanilan teknoloji ve her ne kadar teknoloji
tarafindan donatiimis olarak yansitilsa da ylksek derecede bireysel yasam tarzi
gbrinimuyle Utopyalarla benzerlik gbstermektedir. Proje  bu acilardan
yaklasildiginda Archigram’in ‘Kapsul Ev’' projesiyle benzerlikler géstermektedir.
‘Kapsul Ev'de de, tipki ‘Sony Outsider’ gibi, televizyon gibi eglence sistemleri evin
icinde baskin bir sekilde gérilmektedir. ‘Kapsil Ev’, iginde yatilan, televizyon
izlenilen, bitiin yasamsal faaliyetlerin gerceklestirildigi bir kapsdldiir. Bu benzerlikleri
daha agik bir sekilde ortaya koymak igin, Tablo 5.4'de Sony Outsider (Gajin),
‘Kapsul Ev’ ile kavramlar araciligiyla karsilastiriimigtir.
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Tablo 5.4 ‘Sony Outsider’ ile Kapsil Ev'in kargilastiriimasi

SONY OUTSIDER

KAPSUL EV (GAJIN)

Kapsl ev vingler yardimiyla . I
plug-in city striktdirine Yuksek derecede mobil bir silah

HAREKETLILIK takilmak (izere _Olan bombanin replikasi
tasarlanmistir. Bu agidan goramdndedir ancak projenin
dolayli olarak mobildir. mobil bir yaklagimi yokdur.

. Kapsdll Evv,.esk.iyince igindeki her sey yenileriyle
ESNEKLIK / tamamen gﬁg'sz!;;r?’a da degistirilebilir teknolojik
UYABILIRLIK yen parg araglardir. TV, DVD, lavabo,

degistirilebilir, yeni . . .
teknolojiyle gelistirilebilir. pisuvar, servis ekipmani ...vb.

Endustriyel olarak fabrikada Marka amblemleriyle, malzeme

ENQUSTBiYEL Uretilmesi ve vingler ve elektronik teknolojisiyle zaten
URETIM yardimiyla yerine takilmasi sadece fabrikada Uretilebilecek
disundlmektedir. bir yagam birimidir.

Teknolojik iyimserlik yoktur.
Teknolojinin ve blyik markalarin

i Archigram teknolojik O
TE!(NOLO‘!IK ilerlemenin getirdigi her seye t!_pI§_| §ava§larqf§ oldugu gibi
IYIMSERLIK olumlu ve iyimser yaklastr. kiltdrd yok ettigine, ayni tarz

yasamlar dayattigina yénelik bir
elestiri getirir.

Tablo 5.4de de gorildigu gibi ‘Sony Ousider’da teknolojiye yénelik bir elestiri
getirilmektedir. Bu agidan Archigram’la farkli olarak teknolojik olarak iyimser oldugu
sdylenemez. Projenin ylksek derecede mobil bir sey olan bombaya benzer bir
gériniim{ olsa da gergekte hareket edemez ve mobil bir 6zelligi yoktur. Bu agidan
da Kapsil Ev ile benzerlik géstermezler. Ancak ‘enddstriyel Uretim’ ve ’esneklik /
uyabilirlik’ kavramlari agisindan, tabloda da gérildiga gibi, birbirlerine benzerler.

5.5 Werner Auslinger, Loftcube

Werner Auslinger’in Loftcube projesi, sehir merkezlerindeki cati Ustlerine konmasi
planlanan, alternatif yasam tercihleri icin didsUndlmis bir stlidyodur. Moddler
yapisiyla kolaylikla tasinabilmekte ve kurulabilmektedir. Auslinger bu tasima igin
ideal olanin helikopter olabilecegini dlislinmektedir. Dis duvarlar bagimsiz

panellerden yapiimistir ve kullanicinin istegine gore, opak, yari saydam veya masif
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olarak cesitlilik gdsterebilmektedir. icinde banyo, mutfak, yasama ve uyuma

mekanlari 36 metrekare icerisinde ¢6zilmustir.

Sekil 5.4. Loftcube

Auslinger, yapilarin ¢atilarinin da bdylesi kompakt yasama birimleriyle kullanilabilir
olabilecegini disinmektedir. Loftcube her seyi icinde barindiran bir alternatif yasam
moduliidiir. icerisindeki ekipman tamamen ¢ok amagh olarak distniilmis, minimum
mekanda yagamla ilgili yenilikler kullaniimigtir. istenilen gatiya ya da arazi Gzerine
dort ayak Ustiinde konularak kolayca kurulabilir.

Auslinger'in projesi, Matti Suuronen’in Futuro House projesine ve 60 yillarda
Uretilmis, Archigram’in 1990 Yili Evi’ ve ‘Kapsil Ev' projeleri ya da Kisho
Kurokawa’nin ‘Kapsul Ev’ projesi gibi, bitiin Otopik konut fikirleriyle ayni paralelde
Ozellikler tasir. Ancak burada Loftcube daha 6ncl bir érnek olan Buckminister
Fuller'in ‘Dymaxion Konutuyla’ karsilastiriimistir. Gink( ‘Dymaxion Konut’ da tipki
‘Loftcube’ gibi, fabrikada Uretilerek yerine konabilen, bitiin yasamsal fonksiyonlara
cevap verebilen bir konut dnerisidir. Archigram ve Metabolistlerin énerilerinde ise
konut mekansal olarak oldukg¢a disik tutulmus, mekansal ihtiyaglarin bir blimiine
cevap verilebilmektedir. ‘Dymaxion Konut’ ise blylklik olarak da ‘Loftcube’ ile
yaklasik olarak ayni derecede bir yasam alani sadlamaktadir. Bu nedenlerle,
Werner Auslinger’in ‘Loftcube’ projesi, Fuller'in ‘Dymaxion Konut'uyla tablo 5.5
aracihgiyla karsilastiriimistir.
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Tablo 5.5 ‘Loftcube’ ile ‘Dymaxion Wichita House’ un Karsilastiriimasi

DYMAXION WICHITA
HOUSE

LOFTCUBE

Tekerlekler lzerinde taginan, ylksek

Loftcube, ideal olarak helikopterle
tasinmasi disin(len, istenilen
catida portatif 6zellikleriyle

HAREKETLILIK | derecede m°sgf’d'lrrk°”“t anlayig! kurulabilen, bu dzellikleriyle
’ yuksek derecede mobil bir konut
Onerisidir.
ESNEKLIK / | lcindeki teknolojik okipman yenisiyle | SEPAe 10X O S CREEE,
PR . degistirilebilir, ev geometrik olarak da ’
UYABILIRLIK biyiimeye elveriglidir kullanilan malzemeler kullanici
’ tercihine gore sekillenebilir.
ENDUSTRiYEL i T__arpamen fgbrikada Uretilmesi Tamamen faprikgda Pretilebilir, 36
- . disindlen, yerine tasinarak konulan metrekarelik bir stidyo konut
URETIM bir Gretim mantigi vardir. Onerisidir.
Teknolojik gelisme ile yapilarin
¢atilarinda da alternatif yasantilar
TEKNOLOJIK Butun konut sorununun teknolojik gelistirilebilecegini gdstermistir.
P . gelismeyle aslilabilecegine ybnelik bir Hertlrld kosulda, yogun
IYIMSERLIK inanci vardir. kentsellesmede bile alternatif

mekanlar yaratmanin mimkin
olduguna inang vardir.

Tablo 5.5. de goérildugi gibi, iki proje dort kavram acisindan da birbirleriyle blytk

oranda benzerlikler gbsterirler.

Mobilite anlayiglari,

‘tasinarak yerine konma’

yaklasimiyla birbiriyle aynidir. Her ikisi de endustriyel olarak Uretilebilir. Teknolojiye

her iki projede de tabloda agiklandidi gibi iyimser bir yaklasim gésterilmistir. Her iki

projede degisen teknolojiye ayak uydurabilme ve istenilen ekipmanin kullanici

tercinine goére degistirilebilmesi

uyabilirlik anlayislari gosterilmistir.
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5.6 MVRDV, Silodam, WOZOCO, Liuzhou

MVRDV, mimarlida radikal ¢6zimler sunmayl amaclayan Hollandal bir mimarhk
grubudur. Galismalari daha cok, yiksek kentsel yogunlugu olan alanlara alternatif

¢6zUmler sunmak Gizerine yogunlagmistir.

MVRDV’nin Silodam projesi 157 konuttan olusan, 20 metre derinlikte ve 10 kat
yuksekliginde prizmatik bir toplu konut énerisidir. Yapi ismiyle ve gérinumdayle,
Silodam bélgesindeki tarihi tahil silolarina ve hemen yakindaki konteynirlara
referans vermektedir.

Sekil 5.5. Silodam i¢ Mekan

Silodamda cesitlilik gésteren konut tipleri, kiicik komsuluk iligkileriyle bir araya
getiriimiglerdir. (bkz. Sekil 5.5) Ayni tip konutlar cephede ayni renk malzeme
kullanimi, hol ve koridorlarda da spesifik renk kullanimiyla vurgulanmistir. Silodam
geleneksel toplu konut yaklasimiyla farkli olarak degisik tip konut tiplerini komsuluk
iliskileri icinde bir araya getirerek, bu sayede dis goriinim itibariyle tekdiize birbirini
tekrar eden toplu konut egilimleriyle farkliliklar igeren bir konut yaklasimidir.
Utopyalarla arasindaki yakinlasma da bu farklilasma ve tekdizelikten kagis
noktasinda g6zikmektedir.
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Sekil 5.6. Silodam

MVRDV’nin bir bagka projesi olan WOZOCO ise Amsterdam’in 1950 ve 60’larda
yapilmis Bati Bahge sehirlerine yapilmis yaslhlar igin toplu konut projesidir. Projede
100 apartman dairesi 55 yas Ustl insanlara tahsis edilecektir ancak 87 adet daire
sinirflamalara  gére yeterli 1s1§1 saglayacak sekilde zemine oturarak
konumlanabilmektedir. Geri kalan 13 daire ise gliney cephesine takilmigtir. Bdylece
zeminde yeterli agik alan saglanmis ayrica dairelerin 1sik almasi saglanmistir.

=T i O g~

Sekil 5.7. WOZOCO

Bir diger MVRDV projesi ise Gin’in Luizhou bdlgesi igin dnerilmis radikal bir kentsel
tasarim projesidir. Gin’in bu bélgesinde essiz glizellikte dodal daglar bulunmaktadir.
Ne var ki bu daglar erozyon tehlikesiyle karsi karsiyadir ve MVRDV’nin projesi bu
daglarin eteklerine yiginla konut yaparak erozyonu &énlemek ayrica manzarali
yerlesimler olusturmak seklindedir.
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Sekil 5.8. Luizhou Kentsel Yerlegsmesi

Goraldagia gibi Gc projede ve MVRDV’nin diger projelerinde de ortak olarak artan
poptlasyona ve kentsel yogunluga radikal c¢ézimler getirme anlayisi vardir.
Bahsedilen her (¢ projede ortak olarak, konutlar silolar halinde bir araya getirilmistir.
Bu kentsel anlayisla, Metabolistlerin ve Archigram’in kentsel ¢ézUimleriyle benzer
Ozellikler gbstermektedirler. Bahsedilen projelerin  ortak &zelligi  birbirlerine
eklemlenerek biytyebilmeleridir. Ayrica gorintlsel olarak bir takilabilir-cikarilabilir
yapilari da vardir. Konut 6zelinde yaklasildiginda, konutlar basit birimler olarak ele
alinmis ve bir araya getiriimistir. Bu 6zellikleriyle Kisho Kurokawa’nin ‘Capsul Tower’
(Kapsul Kulesi) projesine yakindan benzemektedir. ‘Capsul Tower'da da, tipki
MVRDV’de oldugu gibi barinaklar bagimsiz birimler olarak ele alinmis, ve bir iskelet
etrafinda toplanmistir. Bahsedilen MVRDV projeleri, sadece gérintusel olarak bile,
‘Capsul Tower'dan etkilenmislerdir. Ornegin ‘WOZOCOQO’ projesindeki, ana yapiya
takil yasama birimleri gorintisi ile, sekil 5.9 arasinda benzerlik kurulabilir. Bu
nedenlerle MVRDYV projeleri tablo 5.6’da ‘Capsul Tower’ projesiyle karsilastiriimistir.

Sekil 5.9 Capsul Tower
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Tablo 5.6. MVRDV projeleri ile ‘Plug-in City’nin kargilastiriimasi

CAPSUL TOWER

MVRDV

HAREKETLILIK

‘Capsul Tower'da elemanlar
prefabrike olarak ana striktire
takilr. Birimler kendi kendilerine
hareket etmezler. Dolayl olarak
mobilite vardir.

MVRDYV projelerinde de, birimler
prefabrike olarak bir striktire
takilirlar. Prefabrikasyona dayal bir
mobilite anlayigi vardir.

ESNEKLIK /
UYABILIRLIK

‘Capsul Tower’ projesinde
birimler eskidiklerinde
degistirilebilir 6zellige sahiptir.
Dolayisiyla esnek ve uyabilirdir.

GUnimuUzdeki birgok konutta
oldugu gibi i¢ mekandaki ekipman
degistirilebilir ve gelistirilebilir. Bu

acidan ‘Capsul Tower’ ile benzerlik
gOsterirler.

ENDUSTRIYEL
URETIM

‘Capsul Tower’ endistriyel
prefabrike yapi sisteminin ilk
denemelerinden biridir.

Gilnumuzdeki endUstriyel Gretim
sinirlarini zorlayan projelerdir. Her
bir par¢a fabrikada Uretilir ve
prefabrike teknolojisiyle yerine
takilir.

TEKNOLOJIK
IYIMSERLIK

Metabolistlerin teknolojiye karsi
gobsterdigi iyimser inanis bunun
gibi yiksek yogunluklu
yerlesimlerdeki konut
yaklagiminda da goértlmektedir.

MVRDV de giinimiizin ve
gelecegin yiksek yogunluklu
kentlerindeki barinma sorununa
teknolojinin sagladigi olanaklarla
radikal ¢ézimler sunmayi
amagclamaktadir.

MVRDV projelerindeki yiksek yogdunluklu yerlesim 6nerilerinde, geleneksel toplu
konutun tektip ve birbirini tekrar eder formundan farkli olarak, ‘Capsul Tower
gbrunimuindeki gibi cesitlilik gésteren konut gruplari anlayisi bulunmaktadir. Tablo
5.6’'da da gorildiga gibi iki yaklasim, hareketlilik, esneklik ve uyabilirlik konularinda

birbirlerine benzer yaklasimlar sergilerler. Endustriyel Gretim mantidi ise giinimiiz

mimarligindaki batin mimari Gretimler kadar Metabolistlerin éngérdigi enddstriyel
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Uretim sistemine benzer. MVRDV ile Metabolistlerin teknolojiye yaklasimlarindaki
iyimser tavir da birbirleriyle paralellik gésterir.

Archigram ve Metabolism gruplariyla ile MVRDV’nin yukaridaki tabloda ortaya
konmamis olsa da en blyilk benzerlikleri ise mimarlik alanina gésterdikleri radikal
yaklasimdir. Archigram ve Metabolism gruplarinin ylzyil ortalarinda ortaya koydugu
Utopik projelerle, yiksek yodunluklu konut yaklagimlari ve konut silolar gibi, benzer
sorunlar Uzerine projeler Greten MVRDV, bu projeleri gercede ddénistirme
konusunda Utopyaci yaklasimlarin takipgisidir.

5.7 Microsoft Home of The Future

‘Microsoft Home of the Future’ (Microsoft Gelecegin Evi), ‘Microsoft’ firmasinin
gelecek 5 -10 yil sonrasi icin 6ngdrdigu akill ev projesinin ismidir. Bu projede
gelecegin evinde olacagl dusunilen fonksiyonlar Microsoft’'un gelistirdigi teknolojik
donanim yoluyla saglanmaktadir.

Evdeki her sey kullaniciya hizmet etmek Uzere programlanmistir. Mutfakta,
buzdolabi sadece yiyecekleri saklamanin yaninda, i¢indeki yiyeceklerin envanterini
tutan, eksik malzemeleri bildiren, istenildiginde markete siparis verebilen ve iginden
bir yiyecek aldiginizda size onunla hangi yemekleri, nasil yapacaginiz konusunda
bilgi veren bir aragtir. Oturma odasinda, fotograf aloimunin yerine, dijital ekranda
beliren fotograflar yer almaktadir. Gocuk odasinda, ¢gocugun ilgi alanina gére bilgiler
verebilen dijital bir ekran bulunmaktadir. Yine gocuk odasindaki posterlerin yerini

istenilen gérinttyt giren dijital ekranlar bulunmaktadir.

Gardropta bulunan bilgisayar sistemli ayna da kisinin o giink(i kiyafet secimine eslik
etmektedir. Ev sahibi dolaptan bir pantolon aldiginda, hava durumunu da takip eden
sistem, (zerine ne giyilebilecedi konusunda fikir vermektedir (Hurriyet, 2006).
Oturma odasinda genis bir ekran vardir ve buradan uzaktan kumanda ile mizik, film
ve video oyunlar segilebilmektedir. Mizik, film ve oyun gibi eglence donaniminin
aylik Ucretle ekraniniza indiriimesi 6ngérilmustir. Kapilarin agiimasi sekil 5.11°de
gbérildigu  gibi  dokunma yoluyla olmaktadir (Dudley, 2004). Projenin
yUriticilerinden Jonathan Cluts, projenin teknolojik agilimini séyle 6zetlemektedir:
“Teknoloji bir arag olarak disinulemeyecek kadar hayatimizin iginde yer almaktadir.
Bir ara¢ olarak goérilmesi, teknoloji igin édnemsizdir. Goérdiguniz sey (Microsot
Home of The Future), teknolojinin hayatin énemli bir noktasini olusturdugu ve
yasami kolaylastiran bir sey oldugudur” (Cluts, 2004).
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Sekil 5.11 Kapi agilma sistemi (www.seattletimes.com)

Microsoftun ‘Home of the Future’ projesi, 5 — 10 yiIl sonra hayata gegiriimesi
disdndlen bir akilli konut énerisidir. Tasidigi 6zelliklerle (igerisindeki akilli sistemler,
robotik esyalar), Archigram’in ‘1990’s House’ (1990’larin evi) projesiyle benzerlik
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gostermektedir. Archigram’in énerisi de temelde bir akilli ev énerisidir. igindeki biitin
duvarlar ve esyalar kullaniciya bir robot gibi hizmet etmek Uzere kurgulanmistir. Bu
nedenle Microsoftun ‘Home of the Future’ projesi, Archigram’in ‘1990’s House’
projesiyle tablo 5.7 araciligiyla karsilastiriimistir.

Tablo 5.7 1990’s House’ ile ‘Microsoft Home of the Future’ un karsilastiriimasi

: MICROSOFT HOME
1990’S HOUSE
OF THE FUTURE
HAREKETLILIK Hareketli degildir. Hareketli degildir.
ESNEKLiK / Kullanici tercihlerine gére esnek E:E:géﬂ;sggbfgicgrigﬁseik
PR P ve uyabilirdir. Istenilen pargasi o ’
UYABILIRLIK y dogistirilebill parg esnek ve uyabilir bir yapisi
vardir.
.. . EndUstriyel tretimin yUksek Endustriyel Gretim teknolojisine
END_USTBWEL dlzeyde olacag bir ¢ag i¢in, bu sahip Microsoft firmasi
URETIM yolla Uretilmek tzere tarafindan endustriyel yollarla
tasarlanmistir. Uretilmistir.
TEKNOLOJIK Archigram'n teknolojye | o0 IO
i\ : bakiglarindaki genel iyimserlik ¥ §| Im |y rektidi 6n
IYIMSERLIK yaklasimini tasir. pargasi o s[?rsﬁlugl? extigione

Tablo 5.7’de gérildagi gibi, ‘1990’s House’ ile ‘Microsoft Home of the Future’ projesi
hareketlilik 6zelligine sahip degillerdir. Ancak her iki proje de esneklik ve uyabilirlik
kabiliyetine sahip konut dnerileridir. Ayrica iki proje de enddstriyel olarak Uretilmek

tizere tasarlanmiglardir. iki projenin teknolojiye bakislarindaki iyimserlik, bir bagka
benzer 6zelliklerdir.
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6. SONUCLAR

20. ylzyilda dretilen GOtopyalar ¢ogunlukla teknolojiye yénelik yaklasimlariyla éne
cikmiglardir. Bu Utopyalarin ortak niteligi, gelecegin dinyasini sekillendirmek igin
teknolojik olanaklari sonuna kadar kullanmak istemeleridir. Teknolojik Gtopya olarak
tanimlanan bu U(topyalardan ginimlzde tasarlanan alternatif yasama bigimleri
O6neren konutlara en ¢ok referans veren Ug¢ Utopik etkinlik incelenmistir. Bunlar;
ylzyll basinda etkinlik gésteren Buckminister Fuller ve yUzyil ortalarinda dinya
mimarhgini derinden etkileyen Archigram ile Metabolism gruplaridir. Bu 0O¢lindn
gUnimaz alternatif konut tasarimlarini etkiledigi diistinilen projeleri tez kapsaminda

incelenmisgtir.

Fuller, Archigram ve Metabolist hareketin ortak olarak savundugu kavramlar vardir.
Bunlar arasinda, tez kapsaminda, ginumulz konutlarini etkiledigi gérilen dort
kavram incelenmigtir. Bunlar; hareketliik (mobilite), esneklik ve uyabilirlik,
endustriyel Gretim mantigi ve teknolojiye bakiglarindaki iyimserlik kavramlaridir.

incelenen (¢ Utopik etkinligin en &nemli ortak 6zelliklerinden biri gelecegin
diinyasinda hareketliligin neminin ve kapasitesinin artacagi éngériisidir. Ug (itopik
grup da daha hareketli bir diinyaya uyum saglamak amaciyla, hareketli konut
Utopyalari Gretmislerdir. Buckminister Fuller aralarinda en erken etkinlik gdstereni
olup ‘Dymaxion Evi’ projesiyle ilk hareketli konut denemelerinden birini yapmistir.
Archigram ylzyill ortalarinda etkinlik gdstermis olup, hareketlilik kavraminin
kapasitesini (st seviyelere cikarmig, tekil olarak konutun hareketinden, konut
gruplarinin hareketine, hatta ‘Walking City’ projesinde oldugu gibi kentin kendisinin
hareketine yo6nelik (topyalar ortaya koymuslardir. Metabolist yaklasimda ise
hareketliik kavrami Japon kentsel yasantisina referans verecek sekilde
incelenmistir. Japon kentsel yasantisi Avrupa’dakinden farkli olarak cok hareketli
oldugu ve bu nedenle de ev diginda fazla vakit gecirildigi i¢in, Metabolist yaklasim
kisinin bu hareket icinde gevresi ile daha kolay iliski kurabilecegi hareketli kapsul ev
yaklasimini dnermektedir. Ayrica Japon yapi kdltirindeki ahsap prefabrike yapi
teknigi de metabolist Utopyaya aktarilarak, prefabrikasyona dayali hareketliligin
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olanaklan arastiriimistir. Kisho Kurokawa’nin Kapsil Kulesi projesi metabolist
hareket icindeki prefabrikasyona bir érnektir.

Teknolojik Gtopyalarin bir diger &6zelligi ise esneklik ve uyabilme kabiliyetleridir.
Bahsedilen (topyalarda, gelecegdin dlinyasinda insanlarin yasam tarzlarinin ve
beklentilerinin ¢ok hizli bir sekilde degisiklik gdsterebilecedi éngoérilmuistir. Bu
amacla yasanilan mekanlarin da, insan hayatinda meydana gelen bu degisiklige
uyum saglamasi gerektigi disOndlmastir. Bu amacla tezde anlatilan Gtopik
projelerde esneklik ve uyabilme 6zelligi vardir. Ornegin Fuller'in ‘Dymaxion Konut’
projesinde evin teknik donanimi degistirilebilir 6zelliktedir. Bu sayede gelisen
teknolojiye ve kullanimdan dogan bozulmalara uyum saglamak mimkin olmaktadir.
Archigram’da esneklik ve uyabilirlik anlayisi konutun tasariminda kullanicinin daha
fazla s6z sahibi olmasindan baslayarak ortaya c¢ikmistir. Buna 6rnek olarak
verilebilecek Sprey Plastik Evi'nde kullanicinin istegine gére mimar danismanhginda
odalarin bélimlenmesinin yapilacagindan bahsedilmektedir. Ayrica ‘Plug-in City’
projesinde gorildiga gibi, konutun her birimine bir kullanim émri bicerek, zamani
gelince degistiriimesini dnermiglerdir. Metabolist Harekette de kullanici odakli bir
esneklik anlayigi ortaya cikmistir. Metabolist felsefeye gore, konut ailenin
blylimesine paralel olarak buytyebilmelidir. Ayrica Kurokawa'nin Kapsil Kulesinde
6rneklendigi gibi, evin teknolojik donanimi da eskiyince degistirilebilmelidir.

Teknolojik Gtopyalar isminden de anlagilacagl gibi, teknolojiyi mimari Gretimde
sonunda kadar kullanmayi &nermektedirler. Teknolojik imkanlarin saglayacagi
endustriyel Uretimle mimari Oretimin ayni sey olmasi gerektigine yoénelik
yaklasimlariyla; kitlesel konut Uretiminin saglanmasi, konut Uretiminde niteligin
saglanmasi, insan hatalarinin yok olmasi, konutun parcalarinin tipki otomobil veya
buzdolabi kadar degistirilebilir olmasi ve bu sayede kullanim ve bakim kolayliginin
saglanmasi hedeflenmistir. Fuller bu amagla yuzyil basinda endustriyel yéntemle
kitlesel olarak Uretilmesi planlanan ilk konut fikrini ortaya koymustur. ‘Dymaxion
Konut’ patent haklar korunarak, fabrikada Uretim bandinda Uretiimesi ve yerinde
kurulmasi diastndlmis bir konut projesidir. Archigram Uretimin detaylari (zerinde
Fuller gibi durmamistir, ancak Archigram ttopyalari konut dahil her seyin endUstriyel
yollarla Uretildigi yUksek diizeyde endistrilesmis bir toplum 6ngdérisinde
bulunmaktadirlar. Metabolist felsefedeki endistriyel Gretim yaklasimi prefabrike yapi
distincesinde gorilmektedir. Metabolistler evin kolon, kiris, duvar, tuvalet gibi
birimlerinin prefabrike olarak Uretiimesini ve yerinde birbirlerine eklemlenerek

kurulmasini 6nermektedirler.
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20. ylzyildan segilerek tezde incelenen teknolojik Utopyalarin en énemli 6zelligi
teknolojik gelismelerin insan yasantisi Uzerinde olumlu etkisi olacagina yoénelik
iyimser inanistir. Fuller bltiin barinma probleminin ancak teknolojik gelismeyle
¢c6zllebilecegini distnmektedir. Archigram ¢izgi roman diliyle anlattigr Gtopyalarinda
teknolojinin olanaklarini sonuna kadar zorlamis, o ana kadar olagelen mimarlk
yaklasimini  bir daha tamiri olmayacak sekilde yikmistir. Sirf teknolojiyi
anlatimlarindaki neseli cizgi roman dili bile teknolojiye karsi ne kadar iyimser
olduklarinin bir géstergesidir. Metabolistler ise teknolojiye adeta bir kurtarici olarak
yaklagsmaktadirlar. Amerikan bombardimani sonrasi yikilan Japon kentsel ¢gevresinin
yeniden ingasinda teknolojiye énci bir rol bigilmigtir.

Tezde bahsedilen ¢ Utopik yaklagimin ortak olarak éngérdiigi kavramlar buginin
dinyasinda ortaya cikmis gergekliklerdir. Bugiin ylksek derecede hareketlilik
barindiran bir dinyada yasamaktayiz. Hareketliligin boyutlari bilgisayar teknolojisinin
60’lardan gindmuze sagladigi ilerlemeyle birlikte farkli boyutlar kazanmig, sanal
mobilite kavrami ortaya c¢ikmistir. Her tirli teknolojik imkani barindiran Akilli ev
olarak tanimlanabilecek evlerdeki bilgisayar destekli elekironik ekipman sayesinde
insanlar evlerine bagh olmadan istedikleri kadar hareket edebilmektedir. Evlerdeki
akilli sistemler eve bagl olma durumunu kaldirmistir. Ornegin; yemek pisirirken ya
da evde yasl bir insan bulundugunda evde bulunma zorunlulugu ortadan kalkmistir.
Sanal bir bilgisayar kavrami olan ‘Bit’ler sayesinde hareketliligin sinirlari artiriimistir.
Ayrica iletisim sistemlerinin gelismesiyle fiziksel olarak hareket etmeden baska
mekanlarda etkinlik gésterme imkanlari olugsmustur.

Bugiin konuttan beklentilerimiz de blylk oranda Utopyalarin 6ngérdiigli dizeye
ulagsmistir. insan yasantisi siirekli degistiginden, sabit bir akis izlemediginden dolay!
yasanilan mekanlarin da bu degisiklige uymasi beklenmektedir. Ayrica evin, igindeki
akilli sistemlerle de kullanicini yasantisinin bir pargasi olmasi, kullanicisina hizmet

etmesi beklenmektedir.

Konut Uretiminde ylksek kalite beklenmektedir. Bu agidan hatayr kaldirmayacak
derecede yilksek endiistriyel yéntemler konut (retiminde kullaniimaktadir. insaat
sektérunin, otomobil endlstrisi gibi sektorleri Uretim kalitesi agisindan
yakalayamasa da, bliylk gelisme kaydettigi ve bu sayede her tlir mimari diistincenin

insa edilmesinin mimkin oldugu gérilmektedir.

Teknolojinin 60’ yillardan gunimuize kadar olan gelisimi, 6zellikle bilgisayar
teknolojisindeki gelisme, konut Uretiminde kalite artisini sagladigi gibi kullanicilarin
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da beklentilerine bliylik oranda cevap verebilmeyi mimkin kilmistir. Bu agidan, son
bélimde arastirilan cagdas konut Onerilerinde de gérilmektedir ki, teknolojik
altyapiyla ttopyalarda éngérilen diizeyde bir konutu Gretmek mimkiin olmaktadir.

Bu acilardan yaklasildiginda Utopyalarin analiziyle ortaya konan ortak kavramlar,
bugiin yasadigimiz diinyayi da sekillendiren kavramlar olarak ortaya ¢cikmaktadirlar.
Ancak Utopyalardaki bu kavramlarin yansimalarini en ¢ok, glinimizde alternatif
konut tdrleri olarak tanimlanabilecek, olaganisti kosullar icin tasarlanan konutlarda
gérmekteyiz. Bu konut &nerileri ginim(z igin de yeni sayilabilecek konut fikirleri
sunmaktadirlar. Utopyalardan etkilenmeleri bu nedenle forma bagl olarak degil de,
Utopyalarin tasidigi ortak olgulara bagl olarak gerceklesmektedir. Bu yénden son
bélimde incelenen dneriler, 20. ylzyil teknolojik Utopyalarinin basit birer replikasi
degil, onlari giinim{iz igin bir adim daha ilerletmeyi hedefleyen projelerdir.

Tez kapsaminda incelenen konutlardaki bahsedilen kavramlar araciligiyla olugan
Utopik etkilenmeyi ortaya koymak igin giniimuizden secilen bazi érnek konut ya da
barinak yaklasimlari, kendisine referans verdigi disUndlen birer Otopik proje
Ornegiyle karsilastirmalar yapiimistir. 9 ayri 6rnek igin tablolar aracilidiyla yapilan bu
karsilastirmalar sonucu su yargiya variimistir; ginimuazde Uretilen olaganisti
kosullara cevap vermek lzere tasarlanmis konutlar, 20. yiizyillda ortaya konmus
tezde bahsedilen ¢ Utopik anlayistan, hareketlilik, esneklik, uyabilirlik, endistriyel
Uretim ve teknolojik iyimserlik kavramlar agisindan etkilenmislerdir.
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