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ONsOz

Bu tezin uzun, aydinlatici ve eglenceli bir strecin sadece son noktasi oldugunu
dustiniyorum. Bu kagitlar icerisindeki her tir fikir ve yorum aslhinda daha énce
yasanmis olan bir seyin yansimasi olabilir. Bu ylizden sadece bu tezin yaziminda
emegi gecen insanlara degil butiin bu sureg icerisinde yaptiklari ve yapmadiklariyla
beni bu tezi yazabilir hale getirmis insanlara —ve egyalara- tesekkir etmem
gerekiyor.

Oncelikle daha tez konulari kafamda bir toz ve gaz bulutu halinde dolasirken
benimle ilgilenen, yol gdsteren, yardimci olan ve yilmamami saglayan, tez
gOrismelerini ciddi ve gergin ortamlardan, ¢ayll kahveli tez misafirlikleri havasina
sokan Yard. Dog¢ Dr. Sebnem Timur Oglte; tasarim yiiksek lisansi yapmaya karar
verdigimde ‘Tasarim da neymis? Muihendis olacaksin!’ demeyerek arkamda olan ve
o giin bugiindir de higbir maddi ve manevi destegi esirgememis olan annem iclal
Gurpinar, babam Prof. Dr. Okay Gurpinar ve ablam Uzm. Doktor Basak Gurpinar'a;
ne istedigim konusunda en ufak bir fikrim yokken bile ne istiyor olabilecegim
konusunda bir fikir sahibi olan, ilk adimi benimle beraber atan, buglin bile agip
baktigimda hayretle karsiladigim meslek tanitim dosyalari hazirlayan Uzm. Psikolog
Burcu Kaya Kiziléz’e; modasi gegmis bilgisayar programlarinda ¢aresizlik igerisinde
istatistiksel hesaplamalar yapmaya ¢alistigim glinlerde ortaya ¢ikan ve sonrasinda —
ne mutlu ki- hic kaybolmayan, son ginlerin son anlarina kadar hep yanimda olup
katlaniimazi katlanilir, sikici olani eglenceli kilan, etimek Ustl ezine peyniri
arkadasim Tasarimci Alev Oksay’a; boélime geldigimde duydugum ilk cimle
‘Muhendis almiyoruz’ olmasina ragmen mihendis alan ve sonrasinda da bana
Ogrettikleri ve kazandirdiklan ile zihnimin acilmasini saglayan boélimdeki tim
hocalara ve asistanlara; fiziksel olarak ¢cok uzakta olmasina ve onca saat farkina
ragmen bitmek tikenmek bilmeyen sorularima yilmadan cevap veren, neredeyse
‘Sanal Ortamda Tasarim Tartismalar’’ adinda bir kitap ¢ikartabilecek kadar ¢ok
konustugumuzu ve tartistigimizi distindigim arkadasim Uzm. Tasarimci Al
Ogulcan ilhan'a; siniizoidal egriler izleyen tez heyecani grafiginin dibe vurdugu
noktalarda beni itina ile oradan alip yukarilara ¢ikartan, elinden geleni esirgemeyen,
soracagim ve soyleyecegim her bir seyi dinlemeye hazir arkadasim Uzm. Psikolog
Gorgln Yilmaz'a; bunaltici derece ciddi olmadan da guzel ve anlamh yazilar
yazilabilecegini bana gosteren Oguz Atay ve Douglas Adams’a; masanin bagina
oturup —¢gogu zaman- huzur i¢erisinde yazabilmemi saglayan Gustavo Santolalla’ya;
her tir mekani ve bilgiyi benim icin ulasilabilir kilan arabam Hamdi’'ye ve son olarak
tezi teknik anlamda yazilabilir ve sunulabilir kilan bilgisayarim Macbook Makbule’ye
ve Adobe lllustrator ve Adobe Acrobat programlari nezdinde onlar
programlayanlara en i¢ten tesekkirlerimi sunmak istiyorum.

Eyliil, 2008 Avsar GURPINAR



ICINDEKILER

KISALTMALAR
TABLO LISTESI
SEKIL LISTESI
OzZET
SUMMARY

1.

GiRiS

1.1. Calismanin Kapsami
1.2. Calismanin Amaci
1.3. Tezin Yapisi

. ENDUSTRIi URUNLERI TASARIMI VE KULTUR

2.1. Tasarim Tanimlari

2.2. KUltar Tanimlari

2.3. Endustri Urtinleri Tasarimi ve Kiiltiir iligkisi
2.3.1. Tarihsel Gelisim
2.3.2. Endustri Urinleri Tasariminda Kiiltiriin Yeri

. TURKIYE'DE ENDUSTRi URUNLERI TASARIMI VE KULTUR

3.1. Tarihsel Geligim
3.1.1. Erken Dénem: 1930 - 1970
3.1.2. ilk Baliimler: 1970 - 1980
3.1.3. Bin Yl Biterken: 1980 - 2000
3.1.4. 2000'den Bugtine
3.2. Turkiye'de Endustri Uriinleri Tasarimi Egitimi ve Kiiltir
3.3. Tirkiye'de Endiistri Uriinleri Tasarimi Bélumlerinde Kdiltirel Caligmalar

. TASARIM SUREGLERINDE KAVRAMSALLIK VE KULTUR iLISKiSI

4.1. Kultdr ve Gostergebilim

4.2. Tasarim Sireglerinde Sorun Tanimlari

4.3. Tasarim ve Kavramsallastirma

4.4. Uriin Tasaniminda Kiltiirden Yararlanma Sekilleri

.YONTEM

5.1. Kaynak Tarama

5.2. Nitel Veri Analizi ve Kavram Haritalari

5.3. Kuram Olusturma

5.4. Kavramsal Orlntller ve Kultirel Gostergelerin Analizi

. ITO TASARIM PROJELERININ KAVRAMSAL ANALIZi

6.1. Proje Milano
6.2. Bes Duyu istanbul
6.3. Nokia Only Planet

. SONUG

7.1. Proje Analizlerinin Yorumlanmasi

vi
vii

viii

NN ==

WO~ d

—

17

18
19
19
21
22
23

25
25
27
29
30

36
36
37
38
40

44
44
54
61

68
68



7.1.1. Kavram Siniflan
7.1.2. Projelerde Kavram Siniflari
7.1.3 Bir Tasarim Metodolojisi Onerisi
7.2. Calismaya Genel Bakis
7.3. Gelecek Caligmalar igin Oneriler

KAYNAKLAR

OZGECMiS

68
69
71
80
83

86

91



KISALTMALAR

ABD
AID
AR-GE
ETMK
ICSID
IDGSA
iTo
EUTB
KOBI
MSGSU
oDTU
TGSYO
UESYO
YOK

: Amerika Birlesik Devletleri

: American Agency of Industrial Development

: Arastirma - Gelistirme

: Endustriyel Tasarimcilar Meslek Kurulusu

. International Council of Societies of Industrial Design
: istanbul Devlet Giizel Sanatlar Akademisi

- Istanbul Teknik Universitesi

: Endustri Urtinleri Tasarimi Balim(

: Kiiglik ve Orta Biiyiikliikte isletmeler

: Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi

: Orta Dogu Teknik Universitesi

: Tatbiki GUzel Sanatlar Yiksek Okulu

: Uygulamali Enduistriyel Sanatlar Yiksek Okulu
: Yilksek Ogretim Kurulu



TABLO LISTESI

Tablo 3.1

Tablo 6.1
Tablo 6.2
Tablo 6.3
Tablo 6.4
Tablo 6.5
Tablo 6.6
Tablo 6.7
Tablo 6.8
Tablo 6.9
Tablo 6.10
Tablo 6.11

Sayfa No
Endustri Granleri tasarimi bélimlerinde uygulamali tasarim
(072 153 g F= 1 7= o 1S 24
Proje Milano urln agiklamalart (1/3) ..o, 46
Proje Milano Urtin agiklamalart (2/3)........c.ceveiieiiiiiviieee e 48
Proje Milano Grlin agiklamalart (3/3).......ceeeiiiiiiiiiiieeei e 50
Proje Milano, Urdnlerin uygulama §ekillerine gijre dagihmi............ 51
Bes Duyu Istanbul diriin agiklamalari (1/2)... 55
Bes Duyu Istanbul iiriin aciklamalari (2/2)... .. 58
Bes Duyu istanbul, Griinlerin uygulama §ek|IIer|ne gore dag|I|m|... 59
Nokia Only Planet Grtiin agiklamalar (1/2).......cccccooveiieeiinieninees 63
Nokia Only Planet tGrlin agiklamalari (2/2)..........ccovveeviivveeeinnnnene. 64
Nokia Only Planet, Grtnlerin uygulama sekillerine gore dagilmi.... 65
Projelerde 6ne ¢ikan kavram gruplari.................ooooi, 66

Vi



SEKIL LISTESI

Sekil 4.1

Sekil 4.2
Sekil 4.3
Sekil 4.4
Sekil 4.5
Sekil 4.6
Sekil 4.7
Sekil 5.1
Sekil 5.2
Sekil 6.1
Sekil 6.2
Sekil 6.3
Sekil 6.4
Sekil 6.5
Sekil 6.6
Sekil 7.1
Sekil 7.2
Sekil 7.3
Sekil 7.4
Sekil 7.5
Sekil 7.6
Sekil 7.7
Sekil 7.8
Sekil 7.9
Sekil 7.10

Sekil 7.11
Sekil 7.12

: Urtin tasariminda kiltiir katmanlari ve kuiltir seviyeleri ile

tasarim ozellikleri arasindaki iligkiler............ccccceeieiiiiiin el 30
TANAAOL .. e 31
: Ali Bakova tasarimi ‘fes.ti.val hall...........ccoooooeieiiiii s 32
: Ebru Cerezci tasarimi SIL703 SeriSi.......ccccooveieeiiiiic e 33
: Kunter Sekercioglu tasarimi ‘nargile’...........ccccocoiiiin e 34
: Meltem Eti Proto tasarimi “Turkish Delight’ puflar........................ 34
: Aziz Sariyer tasarimi Sage b ve Cloth X........cccooooiii e 35
: Kuram olusturma yénteminin asamalari...........c..coooeeeeievieci e, 40
: Bes Duyu Istanbul Projesi’nde kiiltiirel gdsterge kategorileri....... 42
: Proje Milano’nun kavramsal dagilim haritasi...........cccccccvveennnnnee. 52
: Proje Milano kavram haritasindaki izler...........ccccccvviiiiiiiieniennnn. 53
: Bes Duyu Istanbul’'un kavramsal dagilim haritasi........................ 60
: Bes Duyu istanbul kavram haritasindaki izler................ccc.c......... 62
: Nokia Only Planet’in kavramsal dagilim haritasi...............cccc..e... 66
: Nokia Only Planet kavram haritasindaki izler.................cccceeees 67
: Proje Milano, kavram kategorileri............ccccoviiiiieeiiieiiii e, 70
: Bes Duyu istanbul, kavram kategorilefi............c..ccocoveveveerere e 71
: Nokia Only Planet, kavram kategorileri............cccccoieeiciniiccninnnnns 72
: Kavram siniflari ve aralarindaki iligkiler.................ccccooeiiciiin i, 74
2 Clopen, ANy, FIOW.......ooiiiii i e e e e e 74
: a. Spiresca, b. Him, c. Duet, d. Mindcell, e. Clear Your Mind...... 75
: a. Sofra, b. Maarif, c. Navel, d. I-am-passing........ccccccceeevvvvernnenn. 76
XS] (Y ] O I (o] | (o o T 77
s a. Kavuk, b. Traces, c. Protector Eye...........occcooiiiiiciii i 77
: a. X-seat, b. In-between, c. Rastgele, d. Ding, e. Shoekabi, f.

103 1 T 78
: Kavram siniflari ve tasarim sUregleri.......cccooovvvvveeeeeceeeieieeeeeenn. 79

: Kiltdr, kavram siniflar ve trtin baglaminda bir tasarim sireci

(01070 L= | TN 81

vii



TASARIM VE KULTUR: URUN TASARIMI EGITIMINDE KAVRAMSAL
ORUNTULER VE KULTUREL GOSTERGELER UZERINE BiR ANALiz

OzZET

Kuresellesmenin endistri Grlnleri tasariminda kilttrel konularin 8nem kazanmasini
saglayan iki sonucu oldugu sdylenebilir. ilk olarak, insanin, bilginin, paranin ve
metanin dinya Uzerindeki dolasiminin cografi sinirlamalari asip, fiziksel sinirlari
zorlamasi ile beraber, artik Grtinlerin tasarim, Uretim ve satis slreclerinin ayni yerde
gerceklestirilmesi zorunlulugu da ¢oktan ortadan kalkmis gérinmektedir. Bu durum
bir yandan kultUrler arasi etkilesimi kolaylastirmakta, bir yandan da Grlnler arasinda
bir benzesmeye yol acarak yaraticilik ve yeniligin 6nini tikamaktadir. Bu sartlar
altinda, kuresellesmeye karsi kulturel gesitliligin desteklenmesi adina izlenebilecek
yollardan biri olarak tasarimda kiltlrel calismalar 6ne gikmaktadir.

ikinci olarak, talepten neredeyse bagimsiz, siirekli bir arz yaratmak amaci ile dogal
kaynaklarin hizla azaldigi ve g¢evresel sorunlarin da hizla arttigr bir tretim-tiketim
doéngisl olugsmustur. Bu doénginun kirilabilmesi agisindan da yerel projeler ve
dolayisi ile kulturel caligmalar alternatif yontemler olarak goruilebilir.

Tirkiye'de endustri Grlinleri tasariminin hem tarihsel olarak daha ge¢ ortaya
ctkmasi, hem de diger Ulkelerden farkl bir gelisim seyri izlemesi, tasarimin tlkenin
kendine 6zgl sartlarina gére sekillenmesine ve dolayisiyla tasarimda kiltirel
calismalarin yenilikgilik agisindan 6nemli bir noktaya gelmesine sebep olmustur.

Bu noktada tasarimcinin icinde yasadigi kialtiri ne derece tanidigi, geleneksel,
populer ve alt kultirler baglaminda kendini nereye konumlandirdi§i sorulari 6nem
kazanmaktadir. KUltirl algilayis bicimi tasarimcinin bir tasarim sireci igerisinde
kultirel ogeleri nasil kavramsallastirdigini belirlemekte, onun duglince seklini ve
akisini dogrudan etkilemektedir.

Bu calismada, iITU EUTB'de yapilmis, kavramsal agirhkli ve/veya belli kiiltirel
konulara odaklanan 6grenci projelerinde kavramsal g¢ergevenin nasil olustugu,
kavramlardan Urlinlere gegis asamasinda tasarim sirecinin ne sekilde isledigi ve ele
alinan kavramlarla kultGrin nasil bir iliski igerisinde oldugu incelenecektir. Elde
edilen verilerden hareketle, tasarim slrecinde kavramlarin ve kiltlrel yapinin nasil
isledigine dair bir model dnerisi sunulacaktir.

viii



DESIGIN AND CULTURE: AN ANALYSIS OF CONCEPTUAL PATTERNS AND
CULTURAL SIGNS IN PRODUCT DESIGN EDUCATION

SUMMARY

It can be suggested that there are two results of globalization in making cultural
subjects to become important in industrial product design. Firstly, it seems that it is
no more necessary for the processes of designing, producing and selling products to
be done in the same place due to the fact that the circulation of human beings,
knowledge, money and commodity on earth overcomes geographical borders and
enforces physical limitations. This situation, on the one hand, enables cultural
interaction; and on the other hand, blocks creativity and improvement by creating
affinity amongst products. Under these circumstances, cultural studies in design
becomes prominent as one of the ways to assist cultural variety against
globalization.

Secondly, a cycle of production and consumption arises in which natural resources
are quickly diminishing, environmental problems are increasing swiftly in order to
create a continuous supply which is almost free of demand. Local projects and
hence, cultural studies can be considered to be alternative methods so that this
cycle can be broken.

The facts that industrial design is emerged in Turkey later than the other countries,
and that it follows a different path when compared to the other countries, are the
reasons why design is shaped according to the specific circumstances and hence
cultural studies in design become quite significant in terms of innovation.

In this respect, questions such as how well the designer knows the culture he/she
lives in, and where does he position himself/herself in terms of popular and sub-
cultures come into prominence. The way a designer perceives culture determines
how he/she conceptualizes cultural elements in the process of designing, and
directly effects his/her way of thinking. This study analyses how the conceptional
framework is developed within the students’ projects made in ITU IPD Division,
which are based on conceptual issues and/or which focus on particular cultural
subjects. Moreover, it also analyses how the product design process operates
through the transition from the concept to the product and in what way the concepts
in question are related to culture. With respect to the data acquired, a model on how
notions and cultural structure operate during the design process will be proposed.



1. GIRIS

1.1. Galigmanin Kapsami

Endustri Grlnleri tasarimi disiplini ortaya cikisindan itibaren dinyadaki sosyal,
ekonomik ve teknolojik yapi ile yakin bir iligki icerisinde olmustur. Meslegin
uygulanigi ve yontemleri sirekli olarak gelisime ve degisime ugramis ve endustri
aranleri tasarimi son yillarda daha dnce olmadigi kadar énemli bir konu haline
gelmistir. Onceleri zanaat ile bitlnlesik bir sekilde yagamini devam ettirmekte olan
tasarim, Modernizm ve Sanayi Devrimi ile beraber zanaattan ayrilarak profesyonel
bir disiplin haline gelmis ve ardindan kiresellesmenin olumlu ve olumsuz

getirilerinden ciddi bir sekilde etkilenmisgtir.

Bu getirilerden olumlu olarak nitelendirebilecedimiz bir tanesi diinya Uzerindeki bilgi
ve teknoloji transferinin ve etkilesimin ¢ok hizli ve kolay bir hale gelmis olmasidir.
Malzemelere ve Uretim tekniklerinin edinilebilirliginin artmasiyla, farkh UGlkelerin
artnleri arasindaki teknik farklarin gitgide azalmaya basladigi ve tasarim ile tretimin
ayni yerde yapilma zorunlulugunun bile ortadan kalktigi, dogal kaynaklarin hizla
tikendigi bir ortamda endustri Urtnleri tasarimi ile fark yaratma ya da belli bir
surdurdlebilirlik saglama konusunda artik yerel kavramlar ve kiltir daha fazla 6ne
cikmaktadir. Kiresel firmalarin giderek artan oranlarda etnografik calismalara 6nem
vermesi, bircok Ulkede yUrUtilen yerel projeler ve gelistiriimeye calisilan ulusal
tasarim anlayisi, bu argiimani destekleyici nitelikte gelismelerdir. Ozellikle Turkiye
gibi endustri Grlinleri tasarimi mesleginin ve egitiminin merkezdeki tlkelere gére geg
ve farkll bir sekilde gelistigi, toplum ve kiltlr iliskisinin siklikla sert ve radikal
déndstmler gecirdigi bir Glkede kilttrel altyapinin endustri Grinleri tasariminda hem
ayri bir 6neme sahip oldugunu hem de farkh sekillerde disa vuruldugunu séylemek

mumkindur.

Bu noktada tasarimcinin icinde yasadigi toplumun kiltlrl ile olan iligskisi 6nem
kazanmaktadir. Her toplum icerisinde gelenekler, populer kiltir ve alt kiltdrler
birbirleri icerisine gegmis, birbirinden beslenen ve birbirini etkileyen bir ag olusturur.
Bu baglamda tasarimcinin, kultirel yapi icerisinde kendini konumlandirdigi yer ve
kaltara algilayis bicimi dogal olarak onun bir tasarim streci igerisinde kilttrel 6geleri

nasil kavramsallastirdigini belirler, onun distince seklini ve akisini dogrudan etkiler.



Tasarimcinin kultir kavrami ile akademik anlamda ilk karsi karsiya kaldigi, onu
inceledidi ve Urun tasariminda nasil kullanacagdini 6grendidi yerin Universite oldugu
dusundlurse, akla kultir kavraminin Universitelerdeki enduastri Grlnleri tasarimi
egitiminde ne sekilde ve hangi acilardan ele alindigi sorusu gelmektedir. Bu konu,
kiltar tamimlarindan farkh kilttr gesitlerine, Turkiye'deki Endistri Urlinleri Tasarimi
bolimlerinin kurulus sekilleri ve amaglarindan kultir konusuna bakislarina varan ¢cok
genis bir alana yayilmaktadir. Bu ¢alisma daha 6zel bir cercevede kavramsal agirlig
gorece olarak daha fazla olan ve/veya belli kiltlirel kavramlara odaklanan projelerde
kavramsal ¢ercevenin nasil olustugu, bu kavramlardan Urlnlere gecis asamasinda
tasarim surecinin ne sekilde isledigi ve ele alinan kavramlarla kulttrtiin nasil bir iligki
igerisinde oldugu sorularina cevap arayacaktir. Bunun igin ITU EUTB’de yapilmis (¢
proje incelenerek bu projelerin kavramsal analizleri Gzerinden tasarim sureglerine

dair sonuglara ulasiimaya c¢aligilacaktir.

1.2. Caligmanin Amaci

Bu ¢calismanin amaci;

i) endustri Granleri tasarimi ile kultir arasindaki iliskinin genel yapisini ve

Turkiye’'deki gelisimini incelemek,

i) tasarim sureclerinde kavramsalllk ve kultir kavramlarina bagh olarak

Urin tasariminda kiltirden yararlanma sekillerini belirlemek,

iii) endustri Grlnleri tasarimi egitimi projelerinde kavramsal yapinin analizini
yaparak bu projelerdeki kavramsal oruntiler Gzerinden tasarim

sureclerinde kavramlarla kultir arasindaki baglantiyi ortaya ¢ikarmaktir.

1.3. Tezin Yapisi

Tezin ilk kismi genel anlamda enduistri Grtnleri tasarimi ile kdltdr arasindaki iliskinin
ve endustri Uranleri tasariminda kaltarin yerinin anlagiimasi Uzerinedir. Genel
tasarim ve kiultir tanimlari yapildiktan sonra tarihsel gelisim sireci igerisinde bu iki
kavramin birbirini ne sekilde etkiledigi ve gunumuizde nasil bir yapi olusturduklari

incelenecektir.

Ardindan Turkiye’de endustri Granleri tasarimi ve kiltar iligkisi arastirilacaktir.
Turkiye’de endustri drlnleri tasariminin ortaya ¢ikisi ve kendine 6zgu gelisim sireci

ele alinarak, endustri drlnleri tasarimi egitimi ile disiplini arasindaki iligkinin



ardindan Turkiye’de endustri Grlnleri tasarimi egitimi ile kultdr arasindaki dinamikler

irdelenecektir.

Bir sonraki bolimde, tasarim surecglerinde kavramsalllk ve Kkadltir iligkisi
incelenecektir. Gostergebilimsel vyapilar ve kiltirel goOstergeler ile temel
aciklamalarin ardindan tasarim sireglerinde iyi tanimlanmis ve iyi tanimlanmamis
sorunlara deginilecektir. Ardindan kultrtn Grin tasariminda ortaya ¢ikis bigcimleri ve

Urin tasariminda kiltirden yararlanma sekilleri agiklanacaktir.

Tezin yontemi, yapilan ¢calismalarin akisi ve kullanilan yéntemlerin anlatiimasinin
ardindan son bdélimde iITU EUTB’de yapilmis &grenci projelerinin analizine
gecilecektir. Projelerin kavramsal agidan incelenmesi ve ortaya ¢ikan sonuglarin
siniflandiriimasi sonucunda elde edilecek bulgulardan kavram kaltir iligkisine ve

tasarim sureclerine dair genellestirilmis sonuglara ulagiimaya galisilacaktir.

Son olarak, sonuglar Gzerinden galismanin genel bir degerlendirmesi yapilacak ve

ilerideki arastirmalar icin kaynak olabilecek noktalar belirtilecektir.



2. ENDUSTRIi URUNLERI TASARIMI VE KULTUR

Tasarim ve kultir kavramlari ¢ok genis tanim alanlarina sahiptir ve hem tarih
boyunca degiskenlik géstermis hem de farkh disiplinler icin farkl anlamlar ifade
etmislerdir. Bu ylzden endustri Grlnleri tasarimi ve kaltdr iligkisini ele almadan 6nce
bu kavramlar tanimlanacak ve tarihsel surec icerisindeki iligkileri incelenecektir.
Boylece calismanin ilerleyen bdlumlerinde konunun Tarkiye ve Urun tasarim
siregleri baglaminda incelenmesi ve Urlnlerin kavramsal analizinin yapilmasi igin

bir altyapi olusturulacaktir.

2.1. Tasarim Tanimlari

Ayni anda hem dusunsel bir eylem, hem bir slre¢ olarak nitelendirilebilecek ve
aslinda tarih boyunca var olmus olsa da (Margolin, 2005) gelisimi boyunca zamanin
farkli noktalarinda ciddi degisimlere ugramis ve farkli amaglara hizmet etmis bir
kavramin/edimin/disiplinin tek ve herkes tarafindan kabul gdrecek bir tanimini
yapmanin zorlugu ortadadir. Bu ytzden tasarimin tanimlanmasi konusunda belki de
ilk olarak soylenmesi gereken aslinda bu amaca higbir zaman tam olarak
ulasilamayacak olmasidir, ancak bu tasarim tanimlari Gzerine tartismanin yararsiz
bir eylem oldugu anlamina gelmez (Lawson, 1997). Bunun 6tesinde sorun gergekte
tasarimi  tanimlamanin imkansizligindan degil bu tanimlarin cesitliliginden
kaynaklanmaktadir. Tasarimi tanimlamak igin bircok farkli yol segilebilir ve bu
yollardan birden fazlasi kendi baglami icerisinde dogru olabilir. Tipki ayni

durumu/sorunu karsilayabilecek birden fazla tasarimin mimkin olmasi gibi.

Tasarima kelime anlami olarak baktigimizda “tasavvur” kelimesi yerine 6nerilen bir
kelime oldugunu goériyoruz (Nigsanyan, 2002). Bu baglamda tasarim “dusleme,
disinme ve zihinde resimleme” anlamina gelmektedir. Tasarlamak da “kabataslak
yapmak, planlamak ve model yapmak” anlaminda kullanilan bir kelimedir. Bu
sekilde ele alindiginda tasarlamanin belli bir hedefe ulasmak dogrultusunda
gerceklestirilen dislnsel bir sire¢ oldugu soéylenebilir. Bu haliyle tasarim insanlk
tarihinin baslangicindan beri var olmustur. Van den Boom’a goére de kelimenin

kdkleri Latince “designare’den gelmektedir (Van Den Boom ve Romero-Tejedor,



2005). Kelime tam cevirisi ile “karar vermek” anlamina gelse de yazinsal anlamda

“yukaridan isaret etmek” olarak tanimlanmaktadir. Bu baglamda tasarim:

“Belirsizligi surekli farklilastirma ile kesinlige dondstirir. Yani tasarim, en genel ve soyut
algilanisiyla her seyin 6tesinde temsil yolu ile karar vermektir (Van Den Boom ve Romero-
Tejedor, 2005).”

Oxford s6zlugiine gore tasarim kavrami ilk olarak 1588’de kullaniimistir ve tanimi da

su sekilde yapilmistir:
- bir kisi tarafindan, gergeklestirilmek Gzere yapilmis plan ya da sema,
- bir sanat eserinin ilk grafik taslagi,
- isin yapilmasi icin baglayici bir uygulamali sanatlar objesi (Biirdek, 2005).

Bu tanimlamalar birlestirilecek olursa tasarimin 6zetle “disiinme, planlama karar
verme ve uygulama surecleri sonucunda bir durumun belirsiz bir halden daha kesin
bir hale gegirilisinin temsil yolu ile gdsterilmesidir’. Ancak bu derece karmasik bir
tanimin bile bu kelimeyi/eylemi tam olarak karsilayamadigi ve soyut kaldigi
gortlmektedir. Bunun vyaninda Chris Jones —belki de tanimlamayi
karmasiklastirmanin onu daha anlasilir yapmadigini distinerek- daha sade ve genel
iki tanim dnermistir. “insan yapimi seylere degisiklikler getirmek” ve “cok karmasik

bir inang eyleminin gergeklestiriimesi” (Lawson, 1997).

Bir etkinlik olarak tasarimin amacina dair daha spesifik ve ayrintili bir tanim ise

ICSID tarafindan yapilmistir:

“Amag. Tasarim, nesnelerin, sureclerin servislerin ve bunlarin sistemlerinin bitin yasam
dongileri icersindeki karmasik 6zelliklerini kurmaya c¢aligan yaratici bir etkinliktir. Bu ylzden
tasarim teknolojinin yenilikgi bir sekilde insanilestiriimesinin temel; kiltirel ve ekonomik
etkilesimin kritik bir etkenidir (ICSID, 2008).”
Bunun yaninda tasarima kiresel, sosyal ve kiltlrel etik baglaminda gorevler
yuklenmistir. Tasarim hem “kiresel surdirdlebilirik ve c¢evresel koruma”, hem
“kuresellesmenin karsisinda kiltirel gesitliligin desteklenmesi” hem de urin, servis
ve sistemlerin karmasik yapilar icerisinde belirli bir anlamsalligin (semiyoloji) ve

tutarhihgin (estetik) olusturulmasi ile baglantili bir role sahiptir (Heufler, 2004).

2.2. Kiltar Tanimlari

Kualtur kelimesinin dilbilimsel koklerine bakildigi zaman kelimenin Fransizca’'da
‘culture” ve Latince’de “cultura” kelimelerine dayandigi gorilmektedir (Nisanyan,
2002). ingilizce’deki “cultivate” kelimesi de buradan gelmektedir. Kelimenin iki
anlamindan ilki topradi ekip bicme yani tarim anlamina ikincisi de terbiye ve/veya

egitim anlamina gelmektedir. Daha da geriye gidildiginde kelimenin “kult” kelimesi ile



de iligkili oldugu goérilmektedir. Fransizca’da “culte” kelimesi mezhep ve ibadet
usull, dini tére ve torenler, Latince’de “cultus” ise yine “isleme, ekip bicme”
anlamlarina karsilik gelmektedir. Turkce'de ise yaygin kullanimi “kGltar” olsa da

“ekin” kelimesi de ayni anlami kargilamaktadir.

Kaltard en genel anlami ile -ve antropolojik bir yaklasimla- bir “yasayis sekli” ya da
insanliga dair “hemen her sey” olarak ele almak mimkindir (Sparke, 2004).
Sparke daha spesifik olarak kultirli iki ana eksen Uzerinden tanimlamaktadir.
Bunlardan ilki “yiksek degerli ve estetik etkinlikler’ Gzerinden yapilan bir kuilttr
tanimidir. Bu anlamda insanligin 6nemli basarilarindan gluzel sanatlar ve edebiyat
gibi alanlar kultard olusturur. Ancak kiltiri sadece bu etkinliklerle sinirlayan bu tip

seckinci bir siniflandirmanin kaltira tam anlamiyla ifade edemedigi goruimektedir.

Oswell (2006) da buna ek olarak kulturin sadece bir kategori ya da fikir olmadigini,
ayni zamanda maddesel seyleri de icerdigini sdylemektedir. Ona goére kultir “elle
tutulur, bicimlendirilebilir ve etkileyici” 6zelliktedir. Maddesel olmayan taraflari da
farkll formlarda ve anlamlarda maddeler izerinden tasinarak kitlelere ulasir. Bunun
yaninda Oswelle goére kultir sadece tasinan olgu degildir ve tasinma sirasinda

olanlar da kapsar.

Raymond Williams’a goére (Oswell, 2006), modern anlamda kultir duguncesi en
basta endustri, demokrasi, siniflar ve sanat ile ilgili distnceler bitini olarak
algilanmaktaydi. Bu tip bir anlayisin, kiltir kavraminin yukarida bahsedilen
anlamlarindan egitim kavramina daha yakin oldugu goriulmektedir. Bu anlamiyla
kaltdr zamanla edinilen ve belli bazi konular Gzerine sahip olunan birikimi, bir diger
deyisle “genel kultird” anlatmaktadir. Oswell, bunun ardindan kulttrin anlaminda
degisiklikler olmaya basladigini sdylemektedir. 19. ylzyil dncesinde kiltir daha ¢ok
insanin egitim sureci ya da “dogdal buyumenin egilimleri” olarak kabul edilirken,
sonrasinda bu kavram tek basina bir anlam ifade etmeye baslamis ve ilk 6nce “aklin
genel bir hali ya da aliskanligr”, ikinci seviyede de “bir toplumun bitlin entelektiel
gelisim seviyesini” karsilayan bir terim haline gelmistir. Uglincii seviyede Kkiiltiir
“sanatin genel yapisI”, daha sonra ise “maddi, entelektlel ve ruhsal anlamda butin

bir yagsam bicimi” halini almistir.

Farkli disiplinler insan etkinliklerinin anlagiimasi ve/veya degerlendirilmesi icin farkli
kaltir tanimlari 6ne strmuslerdir (Lin, 2007). Tasarim alaninda da son yillarda artan
kiltirel calismalarda farkl disiplinlerin etkisi gorilmeye baslanmis ve dilbilim,
antropoloji ve sosyoloji gibi alanlarin yontemleri 6nem kazanmaya baslamistir. Zira

tasarim tartismalar artik maddesel Urlnlerin 6tesine gecmis ve sosyal algilayis ve



davranig bicimlerini de icerir hale gelmistir. Tasarim igin daha agirlikl dnem tasiyan
bu tir dilbilimsel, antropolojik ve sosyolojik calismalara baktigimizda kalttr
medeniyetin evrimsel akisinda dil, gelenekler, din, sanat, dlsince ve davraniglari
iceren surecler sonucunda ortaya c¢ikan bir kavram olarak ele alinmaktadir.
Gheorghiu (1999), son yillarda kulttriin anlaminin aslinda antropolojik agidan
“kaltarler” sinifina girmeyen birgok kultirel etkeni icine alacak sekilde genisledigini
ifade etmektedir. Bu sebeple de kiiltir ile tasarim arasindaki iliskiyi netlestirmek igin
antropolojik bir kiltir tanimina ihtiyag duyulmaktadir. Gheorghiunun farkl
kaynaklardan derledigi zaman icinde yapilmis bircok tanimlamaya bakildi§i zaman
kiltirin “yasam igin tasarimlar’ (1945), “bir gruba 6zglin aktivite, inan¢ ve insan
eliyle yapilmig nesneler” (1979), “insanlarin yasayis sekillerinin altinda yatan ortak
fikirler, kavramsal tasarimlar ve ortak anlamlar sistemi” (1976), “kontrol
mekanizmalan” (1973) ve “bitun insan nufuslarinin sahip oldugu sey” gibi farkl
ifade sekilleri ile karsilasiimaktadir. Bu tanimlara bakildiginda kiltirin “disinsel
fenomenler, fikirler ve benzeri seylere” indirgendigi gorilmektedir. Glincel bitiinsel
tanimlar ise kdltird daha ¢ok bir doku, bir 6rtl, ya da maddesel ve maddesel
olmayan 6gelerin bir karisimi” olarak ele almaktadir. Bu tir batlnsel bir yaklagim
kiltirel alt sistemlerin karmagsik bir dengesi olarak sunulan tasarim strecinin
anlasiimasi ve tasarim arastirmacisinin maddesel yoénleri sosyal, psikolojik ve
ekonomik yodnlerle iligkileri icerisinde analiz edebilmesi, tasarimi yaratan ve
tasarimin yarattigi tarihsel baglamin farkina varabilmesi acgisindan 6nemlidir
(Gheorghiu, 1999). Bdylesi bir yaklagim gorildugu Uzere kuiltiri sadece dislnsel
suregler, sosyal fenomenler ve ortak anlamlar ya da sadece maddesel drtnler

olarak ele almanin dtesinde birlestirici ve butunleyici bir kiltir tanimi dnermektedir.

Tarihsel surece bakildiginda kultir anlayisinin daha sinirli ve tanimli bir gergeveden
gittikce daha genis, kapsayici ve butiinsel bir yapiya dogru ilerledigi gérilmektedir.
Ancak butunsel bir yapiyla da ele alinlyor olsa, kiultir konusunun daha belirgin
sinirlar gercevesinde incelendigi yaklasimlar ve alt siniflar bulunmaktadir. Popller
kaltdr ve alt kultirler, geleneksel kultir, maddi kultdr, tasarim, egitim ve calisma
kaltarleri gibi yapilar kendi iglerinde déntismekte, birbirini etkilemekte ve hatta birbiri
Uzerinden kendisini tanimlamaktadir. Bu ylzden endustri drGnleri tasarimi
baglaminda kultir konusu incelenirken bu yaklasimlar ve alt siniflar da

incelenmelidir.

Tasarim pratigi ve arastirmalari agisindan belki de en blyluk dneme sahip olan
kavram maddi kiiltiirdir. Maddi kiltir Prown’un (1996) sozleriyle “insansal eylemler

sonucu kultdrin disavurumu olarak donistirilmis ham ya da islenmis her tar



malzemenin g¢alisiimasi” seklinde tanimlanmaktadir. Prown ayni zamanda maddi
kaltiran calisiimasini “yumusak” ve “sert” olarak (soft & hard material culture) iki
yonteme de ayirir. Bunlardan birincisi Grinin gergekligini butiin malzeme, yapilanis
ve artikilasyon bicimlerini inceleyerek uranun, bilgiyi sadece iceren degil ayni
zamanda Ureten bir yapi olarak ele alir. ikincisi ise “nesneyi kiiltiriin kendini ifade
ettigi dilin bir par¢asi olarak” dederlendirir. Sadece nesne ve onu Ureten/kullanan
toplum hakkinda bilgi sahibi olmaya degil, bitin bunlarin altinda yatan kulttrel
inancglari ortaya cikarmaya da calisir (Prown, 1996). Miller’a (1987) goére de
“nesnelerin sekilleri yalnizca teknik ile ilgili degildir ve kultirin gorsel bigimlerini
yaratan gorinmez gugcler tarafindan bigimlendirilir. Yani, Grandn tasarlandigi ana
kadar ve ondan sonra olmak Uzere iki farkl hayati oldugunu ve bu iki sirecin de
belli bir kultirel yapinin etkisi altinda olustugunu sdylemek mimkindur. Bu ¢galisma,
agirhkl olarak yukarida bahsedilen ilk ydntemin esas alinarak, Urinin ortaya
cikartilisi 6éncesinde isleyen dislinsel sureci ve kavramlarin Grin Uzerinde ifade

edilis sekillerini incelemeye yonelik olacaktir.

2.3. Endiistri Uriinleri Tasarimi ve Kiiltiir iligkisi

Margolin (2005) tasarimin anlamsal ve profesyonel gelisimini G¢ temel anlayigla ele
almaktadir. Ona gore ilk olarak, insanlik tarihine baktigimiz zaman butin kalturler
yasam sartlarn dogrultusunda hayatta kalmak igin ihtiyaci olan temel maddesel ve
gorsel Urtnleri Gretmiglerdir. Bu baglamda tasarimin, su anda anlasilan anlamiyla

olmasa da tarih boyunca ve batun kalttrlerdeki varligindan s6z edilebilir.

ikinci olarak, Sanayi Devrimi ile beraber tasarim, seri Uretimin ve kitlesel iletisimin
vazgecilmez bir 6gesi haline gelmigtir. Devrim dncesinin tasarim anlayisi ekonomik
ve teknolojik modernlesmenin gliglenmesi karsisinda bir bagkalagima ugramis ve bu

ortamda profesyonel tasarimci anlayisi ortaya ¢ikmistir. Sparke’a gore:

“Cagdas toplumu yaratmis olan ve onu domine etmeye devam eden endustriyel kapitalizmin
cergevesi igerisinde tasanm, kitlesel Uretim ve kitlesel tiketim ile ikili bir ittifak icerisinde
olmustur ve bu iki fenomen onun hemen hemen butlin ortaya ¢ikis sekillerini belirlemistir
(Sparke, 2004).”

Son olarak ise modernlesmenin yirminci yiizyllda —6zellikle ikinci Diinya
Savasi’'ndan sonra- yayllmasi ile beraber modern tasarim anlayisi da buitin

dinyada yaygin bir hale gelmistir.

Bu noktada, Margolin’'in bahsettigi ilk sture¢ belli bir merkeze bagdll olmayan, her
toplumun kendi igerisinde ve ihtiyaglari dogrultusunda gelistirdigi bir tasarim
anlayisidir. ikinci siirecte anlatilan ise Sanayi Devrimi’'nin cogdrafi konumu itibari ile

Avrupa merkezli olarak gelisen bir tlr Uretici-tasarimci modeli ve bunu takip eden
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akademik girisimler etrafinda sekillenen bir enduUstriyel tasarim yapisidir. Son
suregte ise gerek Avrupa’dan ABD’ye giden tasarmcilar ve tasarim
akademisyenleri, gerekse orada yetismis olanlar ile olusan, disiplinin tam, bagimsiz
ve modern anlamiyla ortaya ¢iktigi bir donem anlatilmaktadir. Bu son iki suregte de
temelde bir merkez tanimlanmakta, merkez etrafindaki bdlge ve Ulkeler periferi
olarak nitelendirilerek, endistriyel tasarim mesleginin olusumu ve gelisimi bu

merkezlerin baz alindigi bir sistem Gzerinden incelenmektedir.

1980’li yillara kadar tasarim konusu daha cok tlketim kiltarl icerisindeki roli
Uzerinden incelenmigse de bunun ardindan sosyal ve kiltarel tarih, tasarim tarihi,
gorsel kalthr, kultirel galismalar, sosyoloji ve antropoloji gibi birgok farkl disiplin
icerisinde daha 6ncekinden farkli bir sekilde ele alinmistir (Sparke, 2004). Bu
arastirmalar sonucunda varilan noktada tasarim agik olarak veya dolayl yoldan
“kaltarel bir fenomen” olarak tanimlanmistir. Tasarim, dogal ¢ok disiplinli yapisi ve
surekli degisen tanimi sebebiyle her zaman ekonomi, teknoloji ve siyaset ile
yakindan iligkili olmustur. Ancak yluzyilin sonuna gelindiginde tasarimin ana amaci

“gunlik yasam icerisinde anlam yaratmak ve bunu yansitmak” haline donusmustar.

Oyle gériinmektedir ki ortaya cikisindan bugiine kadarki siireg igerisinde tasarim
disiplini igerisinde kaltir konusu farkli amaclarla ele alinmis ya da reddedilmis, farkli
anlayislarla desteklenmis ya da degistiriimis, sonug olarak farkli kullanim sekilleri

Uzerinden Urin tasarimi ile surekli pozitif olmasa da siki bir iligki icerisinde olmustur.

2.3.1. Tarihsel Geligim

Modernizmin temellerini 14. ve 15. ylzyilda Rénesans’in Himanist yapisini temel
alan 18. yuzyildaki 6zgurlesme hareketleri sonucu Orta Cagd’'in “teolojik evren
tasarimi” yikilmasina kadar goturmek mumkiandir (Sezgi, 1996). Bu noktadan
sonra akilci dusunce sistemleriyle gelisen toplumsal yapi “geleneksel yasam ve
orgutlenme bigimleri’nden ayrilarak yeni bir yapi olusturmustur. Bati toplumlari bu
akilci yapi etrafinda orgitlenerek “farkli kiltlrleri de tek bir yapi igerisinde,
modernist ideallere gbre yeniden kurmaya ve tanimlamaya” ¢alismistir. 18. ylzyilda
Sanayi Devrimi'nin de gergeklesmesi ile beraber bati toplumlarinin ¢gevresine kiyasla
oldukca hizli bir sekilde bagskalasmasi hem ¢evredeki toplumlarin batiya bagimli bir
gelisme gizgisi Uzerinde kalmalarina hem de kultirel, sosyal, ekonomik ve politik
anlamda merkezin c¢evre icin bir gdsterge noktasi/norm haline gelmesine sebep

olmustur.

Bu tarihsel slreg icerisinde tasarim kavrami simdiki anlamini neredeyse ancak 20.

ylzyilin ortalarinda bulmus olsa da tiketicinin ihtiyaglarinin karsilanmasi amaciyla



estetik ve fonksiyonel 6zelliklerle donatiimis Griin ve imgelerin yapilmasi fikri iste bu
modern toplumun gelisimine kadar geri goturtlebilir (Sparke, 2004). Sanayi Devrimi
ve makinelesme ile beraber zanaatin ve elle Uretim metotlarinin 6neminin azaldig!
gortlmektedir. Sanayi Devrimi hemen hemen her geyin seri bir sekilde Uretilmesi
fikrini koruklerken, diger tarafta “gunluk nesnelerin insani kalitelerine” daha fazla
Onem veren Sanat ve Zanaat (Arts and Crafts) hareketi bulunmaktaydi (Giard,
1990). Bu durumda makinelesme ile insani beceriler arasinda karsilikl faydaya
dayanan bir yapi olusmustur. Tasarim bu noktada kullanicisi insan olan urtnlerin
makineler tarafindan birbirine es ve seri bir sekilde Uretilmesi sonucunda urin ile
insan arasinda zayiflamaya baglayan bagi guglendirmek amaci ile kullaniimaya
baslamigtir. Eskiden tasarlayan da Ureten de zanaatkar iken, tasarimci ve Uretici
birbirinden ayriimistir. Bdylece aslinda ¢agdas anlamda endustri Grlinleri tasariminin
dogusuna sebebiyet veren Sanayi Devrimi ayni zamanda onun tzerinde en dnemli
etkiyi de yaratmistir. ilk bakista birbirine taban tabana zit gibi goriinen iki yapi;
zanaatin daha Oncelikli olarak ele aldigi ve agirlikli olarak 06ne c¢ikardigi
artistik/estetik dncelikleri ile endlstrinin hizli ve ¢gok sayidaki tretim sekilleri bir araya

gelerek hibrit bir olusumla sonuglanmigtir.

20. yuzyil baslarinda ulusal elit alt kultirlerin rolG diger alt kdlturleri islevselci bir
tasarim anlayisi ile donustirmekti. Yani daha iyi ve dogru kabul edilen fakat daha
dar bir sosyal alana sahip alt kiltlrler, islevin dne c¢ikariimasi ile daha genis bir
tabana yayilmaya ¢alisiliyordu. Ornegin, heniiz 1914 yilinda Werkbund’un amaci
“seri Uretimin sanatsal ve ekonomik ydnleri arasinda bir baglanti goérevi gérmek’ti
(Sparke, 2004). Benzer bir durum ayni yillarda ingiltere igin de gegerli olmustur
(Gheorghiu, 1999). Elit alt klltiriin gelistirdigi prensipler Glkenin kaltirld Gzerinde

s6z sahibi olmaktaydi. Gheorghiu’ya gore:

“Tasanm genellikle maddi kultirde goérsellesen, kiiltirel alt sistemler arasindaki bir denge
halinin sonucu oldugundan, tanimi her zaman kafa karisikligi yaratmistir (Gheorghiu, 1999).”

Sparke’in belirttigi, iki Dunya Savagl arasinda hikimetlerin tasarimi ele alis

sekillerindeki farkliliklar da bu durumun bir gostergesidir:

“Bazen basitce genel teknik gelismeler icerisinde bir etken, bazen satis igerisinde estetik bir
etken, bazen sosyal gelisim programlarinin bir pargasi (Sparke, 2004).”

2. Dlnya Savas!'nin ardindan Avrupa’daki endustrilesmis ve diger market ekonomisi
ile sekillendirilmis Glkelerde buyuk bir ekonomik ytkselis gerceklesti (Blirdek, 2005).
Ekonomilerini toplamaya calisan Ulkeler, ABD’nin de parasal destegi (Marshall
Yardimi) ile uluslararasi bir rekabet igerisine girdiler ve bugln kiresellesme adini

verdigimiz yap! olusmaya basladi. Boyle bir ortam icerisinde tasarim kavraminin da
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degisen sartlara uydurulmasi gerekiyordu ve bu disiplin kiiresellesmenin kendisine

sagladigi getirilerden oldukga faydalandi:

“Tasanmcilann ekonomik kiresellesmenin her zamankinden daha fazla sundugu firsatlarin
pozitif etkisinin keyfini stren bir sinifa dahil oldugunu diistiniyorum (Balcioglu, 1999).”

1970’lerde “Whole Earth” katalogu ve Papanek’in yayinlari Uzerinden gelisen anti-
endustriyellesme hareketleri, modernizmin bitisi olarak gdsterilen 1972 yilinda St.
Louis™teki toplu konutlarin yikilmasi (Harvey, 1997), makine temelli tasarimda bir
donisim yasanacagini isaret ediyordu (Myerson, 1998). Fakat bunun yerine
1980’lerde “modernizm ve post-modernizm arasinda baslayan [stil savaglar] bu
tartismay! bir kenara itmistir’. Bu dénemde “tasarlanmis nesnelerin fetisizminin tepe
noktasinda” tasarim disiplininin, market ekonomisinin temel taslarindan biri haline
geldigi ve tasarimcinin da bir tar “sihirbaz” olarak algilandigi goérilmektedir
(Balcioglu, 1998). Ancak 1990’lara gelindiginde tasarimin anlami ve amaci yeniden
sorgulanmis ve daha fazla sosyal, ekonomik, ekolojik ve ¢cevresel sorumluluk esasli
yeni bir tasarim farkindaligina ihtiyag duyuldugu belirtiimistir. Buchanan 1992’de
tasarim disiplinini sistematize ederek, tasarim pratigini sembolik ve gorsel
iletisimden, maddesel objelere, oradan da etkinlikler ve organize servislerden
karmasik sistemler ve yasama, ¢alisma, oynama ve 6grenme igin ortamlara uzanan

bir siniflandirma igerisine yerlestirmigtir (Margolin, 1998). Ona gore tasarim:

“Sanat ve bilimdeki ise yarar bilgiyi birlestirme ve entegre etme yetenegine sahip ve bunu
glniin sorunlarina ve amaglarina uygun olarak yapabilecek, teknolojik kultliriin yeni ve liberal
bir tiridir (Buchanan, 1992).”

Kiresellesmenin kiltir kavrami ve endUstri Grlnleri tasarimi Uzerinde yadsinamaz
etkileri oldugunu soyleyebiliriz. Ulagimin ve iletisimin son derece hizli bir hale geldigi
bu dénemde kiresellesme insanlarin iletisim kurmasi, tecriibelerini aktarmasi farkl
kiltGrleri incelemesi ve anlamasinin yaninda Grtnlerin Uretimi ve dolasimi agisindan
da ¢cok uygun bir zemin olusturmaktadir. Jameson’a (1998) goére bu etki 6zellikle
iletisim konusunda karsi bir fikre fazla yer birakmayacak kadar net gorilmektedir.
iletisim kanallarinin ¢esitlenmesi, yayginlasmasi ve énem kazanmasi ile kigcilen
Dunya’'da “ekonomik, politik, ideolojik ve kulturel konular daha devredilebilir ve
ulagilabilir’ hale gelmistir. Hatta denebilir ki kiresellesme “6nceleri birbirinden az
veya ¢ok izole olmus insanlari, kilttrleri, toplumlari, uygarlklari, bugin dizenli bir
sekilde ve neredeyse kaginilmaz olarak iliskiye sokmaktadir” (Sezgi 1996,

Beyer’den alinti).

Bunun yaninda malzeme, Uretim teknikleri ve teknolojik gelismeler acisindan da
sinirsiz ve -neredeyse- engelsiz bir akiskanlhk olusmaktadir. Bdylece tasarimcinin

onuandeki imkanlar da git gide artmaktadir. Arastirma yapmak, kendi kulturu ya da
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diger kulturler hakkinda bilgi sahibi olmak, bu bilgileri tasarladidi Urunlerde
kullanmak kadar bu UrUnleri Uretmek ve dagitmak da oldukga kolay bir hale
gelmistir. Bu noktada Myerson’a (1998) goére tasarimcilar gergeklesen hizli
degisimlerle surekli farklilasan rolleri icerisinde kendi temel glgleri ile olan baglarini
kaybetmis, tasarimin endustri ile iliskisinde ortaya ¢ikan “yeni oyuncak’lar ve “yeni

kurallar’a kendilerini kaptirmislardir.

Klresellesmenin kultirel boyutta farkh kulttrlerin kendilerini gdsterme ve kimliklerini
yansitma isteklerini arttirdigi ve sagladigi imkanlarla bunun gerceklesmesini
kolaylastirdigi ortadadir (Bayrakegi, 1996). Kiresellesme, kiltirel, sosyal ve yerel
dinamiklerinin yapisi itibariyla farkhliklarin ifadesine imkan vermektedir (Sezgi,
1996). 1990 6ncesi gibi surekli ilerleme, modernlesme ve “batiyla batlinlesmis
dénisim” tezleri uygulanmak zorunda olmasa da yine de kiresel rekabet yapisi
icerisinde yer almak isteyen toplumlarin kendilerini “kapitalist sistemle
baglantilandirmak” durumunda olduklarn goérilmektedir. Bu noktada “ulusal
kiltirlerin... tek bir dinya kiltirine donismesi uzak bir Utopya” olarak
degerlendirilebilir. “Oyleyse Kkiiltiirel gesitlilik siirecektir”. Ancak diger yandan
kuresellesme toplumlar arasindaki sosyal ve ekonomik farklarin yaninda gelisim
dizeylerindeki farklardan dolayl da ideal seyrinden uzaklasmaktadir. Bir taraftan
malzemeler, Uretim yontemleri ve Urlnlere yaklasim konularinda bir aynilagsmaya
gidilirken, kiresellesme de cesitli agilardan digerlerine gére daha gicli ve etkili
konumdaki Ulkelerin digerleri Uzerinde kurdugu ekonomik ve kultirel bir hegemonya
haline gelmektedir. iyimser bir bakis ile kiltiirlerin dengeli bir bitinlesmesine
gitmesi gereken yol giderek tercihlerin ve yonelimlerin ABD veya Avrupa gibi tek
veya birka¢c merkezden belirlendigi ve buyudk kaltarin kiclk kaltdra yedidi
hakimiyetci bir yapiya dogru ilerlemektedir. Buna ek olarak kullanicinin sadece bir
tiketici olarak goértlmesi ve/veya salt olarak fizyolojik ve biyolojik 6zelliklerine
indirgenmesi, hem UrUtnlerin git gide aynilasmasina sebep olmakta, hem de Urun ile
kullanici arasindaki duygusal, tarihsel ve kimliksel baglantiyi zayiflatmaktadir. iste
bu noktada kultir —tek bagina olmasa da, kullanicilarin kimliklerinin yansitiimasi
amaciyla ve onlarin kulttrlerini standartlagtirmaya calisan kiresellesmenin bu neo-

liberal haline kargi dengeleyici bir gi¢ olarak kullanilabilir.

Kiresellesmenin, kultirin yerel malzemeler ve Uretim agisindan énemini dolayl
olarak arttiran bir diger sonucu da dogal cevrenin fiziksel ve biyolojik olarak
cokmesidir. Aydinlrya (1996) gore endistri toplumunun artan refah seviyesi bir
yandan insana énem veren degerlerin ikinci plana atilmasina, cevre kirliligi ve

hammaddelerin azalmasi gibi temel yasamsal problemlerin ortaya ¢ikmasina sebep
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olmustur. TUketimin kat kat 6tesinde yogun bir seri Uretim ve dogal ya da sentetik
her tir kaynagin sorumsuzca kullanimi, sanayinin ve Uretimin Dinya’yi kirletme ve
kaynaklari tiketme hizinin Dinya’nin kendini yenileme hizinin dnline gegcmesi geri
dénisim ve surdurulebilirlik konularina énem verilmesini zorunlu kilmistir. Eger
kiiresellesmenin getirdigi sorunlardan biri olan ¢gevrenin biyolojik ve fiziksel anlamda
tikenmesi tasarimda teknik anlamda belli bir strdurilebilirlik ihtiyacini doguruyorsa,
o0 sorunlardan bir digeri olan kiltirel standartlagsma ve sosyal/kiltirel ¢evrenin
erozyonuna karsi da kultirel bir sudrdardlebilirik  saglanmasi  gerektigi  de
distnilebilir. Tasarimin, 2.1’de belirtilen kiresel, sosyal ve Kkultirel etk
cercevesinde tanimlanan goérevleri de g6z Onlne alindiginda tasarimcinin salt
olarak bir GrinU sekillendiren ya da endUstriyel kapitalizmin isleyisi icerisinde
tiketim odakl g¢alisan bir yapi igerisinde degerlendiriimesinin de fazla sinirlayici

oldugu sdylenebilir.

Sonug olarak kiresellesmenin yarattigi bircok olumlu ya da olumsuz durumdan
bahsedilebilir. Bu durumlarin olusturdugu gergeve icerisinde tasarimi bir firsat, sorun
¢6zicl, rekabet araci veya kiltirel surdurulebilirlik icin bir ydntem olarak algilamak
mumkinddr. Bu noktada tasarimin akademik ve profesyonel anlamda kendini
nereye konumlandiracagi 6nem kazanmaktadir. Er’in (2001) de belirttigi gibi
kiuresellesen diunyada merkez ile ¢evre arasindaki politik ayrimlar azalmis ve
“ekonomik ve kiltlrel etkilesim” belirgin bir sekilde artmistir. Klresel sistem, icinde
takip edilecek yollara gore bircok farkh alanda oldugu gibi enduistri UGrltnleri
tasariminda da yerel “6zelliklerin® kiresel firsatlara ¢evrilmesi agisindan énemli bir

potansiyel barindirmaktadir.

2.3.2. Endiistri Uriinleri Tasariminda Kiiltiiriin Yeri

Sparke’a (2004) gore tasarim, degisimin hem bir etkeni hem de yansiticisi
konumundadir. Gérsel ve maddesel dilinin yaninda ideolojik degerleri ile karmasik
mesaijlari iletebilir ve bu sebeple de toplum ve kultlr icerisinde bigimlendirici bir rola
vardir. Bu anlamiyla da tasarim kiltlrin sadece yansitildigi degdil ayni zamanda

olusturuldugu hareketli bir stirecin parcasidir.

Aydinlrnin (1996) belirttigi gibi “6zellikle derin kultirel kokleri olan Ulkelerde,
endistriyel gelismenin son derece hizl ve siddetli olmasi sonucu toplumsal

degerlerin bicim degistirmesi, geleneksel degerleri tamamen ortadan kaldirfmistir]”.

Gunimuzde de insanlarin nesnelerle olan iligkisinin ne kadar farkl bir hal aldigi ve
kisilerin hayatlarini ne kadar sekillendirdigi ortadadir (ilhan, 2006). Bu iliski ayni

zamanda sosyal iliskilerin ve statllerin olusturulmasi, insanin yasayisi ve toplum
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icerisindeki konumu agisindan da son derece 6nemlidir. ilhan’a gére de “sosyal bir
varlik olan insan belirli bir kiltar igerisinde var olur, 6znelligini bu ktlttrin normliar

cercevesinde olusturur”.

Metaya dayall baskin kiltirde ise 6znelligin bu sekilde olusturulmasinin nesneler
uzerinden olmasi anlagilabilirdir. Bu baglamda tasarim da kiginin kendini ifade ettigi,
yasam gorisind yansittigi ve kendini birtakim “kiltirel ve sosyal siniflara” dahil
etme arzusunda oldugu bir diinyada, dogal olarak, “toplumsal déntisim ve kultlrel
sureglerin” olusmasinda kritik bir yere sahiptir. Tasarim yalnizca fiziksel bigimler ile
ilgili degildir ve “yaratici, politik ve sosyal etkilesimi” destekleyen bir slrectir
(Elgioglu, 2006). Bu sirecin ortaya c¢ikardigi sonug ise “gagdas sartlarin tim

olanaklarini kullanarak ortaya ¢ikan estetik bicim”dir.

“Tasarnm kisisel ve ticari gevremizi sekillendirir, kultirimuz ve kisa sureli hafizamiz igin blylk
onem tagir. En 6nemli unsur ginimazin enerjisini, deneyimini yansitan Grunler yaratmak gibi
gOriinmektedir (Elgioglu, 2006).”

Endustri Grunleri tasarimi birgcok farkl disiplin ile yakin iligki icerisinde bulunmaktadir
(Mc Coy, 1990). Bu yluzden tasarimci “problem ¢ézme ydntemleri, bigcimlendirme,
teknik yetenekler, tasarim teorisi ve tarihi, sanat tarihi, Uretim ve fabrikasyon
teknikleri yaninda sosyoloji, psikoloji ve genis bir sanat ve bilim egitimine de sahip
olmak durumundadir’. “Tasarimcilar kultiru yaratirlar ve kdltdrlerinin tarihini ve
dinamiklerini bilmeleri gerekir’” (McCoy, 1990). Mesleklerin giderek uzmanlagsma
egiliminde oldugu bir dinyada tasarimcilar da birgok farkli disiplinin kesisim
noktasinda, daha genis bir vizyona sahip olmanin avantajini yasam standartlarini
gelistirmek adina kullanabilirler. McCoy’a (1990) gore eder tasarim “ticarilesmenin
bir koélesi olmak” istemiyorsa uzmanlasmaya yoOnelik bir yapinin &tesinde
disiplinlerarasi yapisini korumal ve distnce bigimini ¢agdas anlayisin da 6tesinde
tutarak toplumu ydnlendirici bir tutum takinmall ve gerekirse kendi kaltirini de
elestirebilecek bir genis goruslilik sahibi olmalidir. Bu durum sonugta tasarim
disiplininin durusunu da belirleyecektir. ilhan’in (2006) belirttigi gibi tasarm ya
“kapitalizm igerisinde, bu sistemin nihai amaci olan kar maksimizasyonuna hizmet
eden ve miyadi dolunca diger baska pek ¢cok alanla beraber ¢ope atilacak, basit,
pratik, bir “ara¢” olarak” kalacak ya da “insanoglunun temel ihtiyaclarina egilen,
dinyayi insanlar ve diger canlilar i¢cin daha iyi, daha surdurulebilir bir yer haline

getirecek entelektiiel bir calisma alanina” dénlsecektir.

Buradan yola ¢ikarak, Uriin tasariminda kiltirin sadece Urlnlerin farkhlastiriimasi
acisindan yuzeysel gostergeler ve kliseler baglaminda kullaniimasinin yeterli ya da
cok anlaml olmayacagi sdylenebilir. Tasarimcinin kendi kiltirinden —ya da baska

kiltirlerden- etkilenirken bir yandan da onu doénUstirmesi ile olusturulacak
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etkilesimli ve karsilikl faydaya dayali bir yaplyr saglayacak sekilde egitilmesi,
tasarimin iginde bulundudu toplumun gerekliliklerini daha iyi karsilayabilmesi,
egitiminin de basit bir mesleki 6gretimden fazlasi olarak “anlamli bir varolus”a (Er,

1998) sahip olabilmesi agisindan dnemlidir.

John Chris Jones’un ifade ettidi sekliyle tasarim ve planlama konusunda daha iyi ve
yeni ybntemlere ihtiyagc oldugu gorilmektedir (Margolin, 1998). Bunu
‘endustriyellesmis Ulkelerdeki agir ve ¢6zimlenmemis sorunlarin (trafik tikanikhgu,
park sorunu, ¢evresel bozulmalar, vs.) insan eliyle yapilmig Urlinlerin kullanimindan

kaynaklandigl” argimaninda gormekteyiz. Kulresellesmenin tasarim Uzerindeki
etkileri ve tasarimin bundan dogan “bolluk icerisinde yokluk, ¢evrenin bozulmasi,
kontrolsliz sehirsel gelisme, gengligin yabancilasmasi, geleneksel degerlerin reddi,
enflasyon ve diger parasal ve ekonomik bozulmalar’ gibi sonuglara egilmesi

gerekliligi de uzun suredir ifade edilmektedir (Meadows ve dig., 1974).

Tasarim konusundaki kultiirel galismalarin bir Glke agisindan ve 6zellikle o Glkedeki
tasarim meslegi ve egitimi konusunda 6nemli bir yere sahip oldugu konusunda bir
fikir birligi oldugu sdylenebilir. Ancak bu konunun 6énem arz etmesinin arkasinda
yatan sebepler konusunda farkh goérisler ortaya ¢ikmaktadir. En temel anlamiyla
endustri UrGnleri tasariminda kiltdr kavraminin aragsal ve amagsal olarak iki

eksende ele alindigini sdylemek mumkundar.

Er ve Akay’a gore gelismekte olan ve kiltirel degerler ve gelenekler agisindan da
zengin olan birgok Ulkede gelistirilen Grtnlerin yerel kiltire fazla referans vermedigi
gorulmektedir. Bunun sebeplerinden biri de bu Ulkelerin endustrilesme slrecinde
ithal teknolojilere olan baghliklaridir (Er ve Akay, 2001). Oysa zengin bir yerel
kaltar, ic pazarin ihtiyaglarinin tanimlanmasi, inovatif Grtn fikirleri icin dnemli bir
cikis noktasi, bir “varlik” olarak gorulebilir. Bir sirket bunun Uzerine kuracagi bir yapi
ile sadece yerel anlamda degil kiiresel anlamda da kullanicilara gergek degerler

saglayabilir.

Bu baglamda kiltir ve tasarimin birbirleri agisindan ne kadar 6nemli oldugu
ortadadir. Ancak burada tasarimcilar ve tasarm eg@itimcileri tarafindan
cevaplanmasi gereken soru tasarim-kultur iligkisinin yapisinin neye dayal ve nasil
olacagidir. Tasarimi Er’in (2005) belirttigi gibi bir “Milli Mesele” olarak ele almak
mumkindldr. Bu noktada kaltir “kuresel rekabet’te altta kalmamak adina
kullanilabilir. Sezgi’nin (1996) de benzer bir yaklagsimla kultliri kiresel pazarda
basarlyl yakalamanin ya da “klresel alana eklemlenmenin’ bir anahtari olan

tasarimin igerisinde “ticari bir meta” haline gelmis bir etken, yuksek teknoloji
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kullanimi yaninda yerel kimligin vurgulanmasi agisindan dnemli bir kavram olarak
ele aldig1 gorulebilir. Ya da daha yaratici, daha yenilik¢i Grinler ortaya koymak igin
bir atesleyici, fark yaratici bir 6zellik olarak da algilanabilir. Bu da sonugta yine
ekonomik bir atilim, rekabette 6ne ¢ikma ve aslinda en temelde de daha ¢ok sayida
ve daha fazla insana Urlin satmak amacina hizmet etmektedir. Bilim, teknoloji ve
sanayilesme gibi konularda merkezle karsilastirildiginda geri kalmig, ya da gecg
gelismis bir toplumda bu agiklar kapatacak bir yama olarak kultiire egilmek, kultar
odakli galismalar yapmak oldukga anlasilabilir bir durumdur. Ancak bunun yaninda
tasarimin ve tasarimcinin kendini etik acidan nereye konumlandirdigi, nihai
hedefinin ne oldugu da dnemlidir. Kalttrin, tasarimcinin elini igine soktugu sonsuz
imge, nesne, kavram ve bigcimlerle dolu bir havuz oldugu disinulebilir. Bu baglamda
kaltdr tasarimi —neredeyse- sonsuza dek besleyebilir. Kiltirel referanslara sahip
drlnlerle maddi faydalar saglanabilir. Ancak kilttirin sadece “glzel bir resim”den
olusmadigi, bir topluma dair insan eliyle yaratilan her tir kavram oldugu
dusunulecek olursa, salt olarak rekabet ya da endustriyel ilerleme odakl bir tasarim
anlayisinda yukarida belirtilen bir takim olumsuzluklar ya da sorunlar bu ¢cergevenin
disinda kalmig/birakilmis olacaktir. Kultirin Ordn tasariminda bu sekliyle ele
alinmasinda, yani eylemin yapilmis olmasinda bir sorun olmasa da amacin ne
oldudu ve bu kavramlar havuzundan c¢ekip cikarilacaklarla ne yapilacadi
sorgulanmasi gereken bir konudur. Kultlr ve tasarim arasinda olusturulacak bu tip
bir iliski karsilikl faydadan cok tek tarafli faydaya dayali gibi gérinmektedir. Bu
baglamda da kisilerin, kurumlarin ve belki de devletlerin tasarim anlayislarini ve

stratejilerini yeniden gézden gegirmeleri gerekmektedir.

“Tasanm adina eyleyenlerin, tasarimci yetistirenlerin, tasannmcilarin ve adaylarin, tasarimin
simdiye kadarki gelisimini, ekonomik, politik ve kulturel degisimlere tepkilerini ve kimi zaman
bu degisimleri yaratma modellerini; diinyanin ekolojik, ekonomik ve sosyal kosullanyla paralel
olarak simdiye kadarkinden farkli bir perspektifle ¢éziimlemeleri ve bu ¢déziimlemenin
sonucunda kimi temel ilkeler belirlemeleri gerekmektedir. Bu ilkelerin aslinda dunyada
yasamin slrmesiyle ilgili ilkeler olacagi g6z ardi edilmemelidir (Sigman, 2006).”
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3. TURKIYE’'DE ENDUSTRI URUNLERI TASARIMI VE KULTUR

Tarkiye’de endustri Grlnleri tasariminin tarihi ile ilgili kaynaklara baktigimiz zaman
meslek olarak tasarimin ve tasarim egitiminin (merkeze gére —Avrupa ve/veya ABD-
gecikmis bir sekilde ortaya cikmalarinin yaninda) ic¢ ihtiyaclardan ¢ok disaridan
yapilan midahalelerle dogdugunu ve kurumlarin da tabandan degil tavandan gelen
hareketlerle, bir takim projeler ve kisisel girisimler yolu ile kurulduklarini ve
geligtiklerini goruyoruz. Bu sebeple tasarim egitiminin ve tasarimcinin kultdr ile olan
iliskisi de yine kendine 6zgl bir yapida olusmustur. Endustri Grlnleri tasarimi
egitiminin ve mesleginin ortaya ¢ikisi ve gelisimi sirasinda Glkenin sirekli ve zaman
zaman oldukga sarsici sekillerde dedisen sosyal, ekonomik, siyasi ve kultlrel yapisi
hem bu disiplinin gelisim ve algilanis sekline biricik bir form kazandirmig, hem de
kaltdr ile olan iligkisi baglaminda farkl ele alinig ve yorumlanis sekillerini
beraberinde getirmigtir. Eger belli bir érneklem Uzerinden bir Ulkedeki belli
Urlnlerdeki kultirel goéstergeler incelenecekse ilk asamada o ulkenin ekonomi
politiginin, sosyal ve kultlrel sartlarinin degisimine, basitlestirmek gerekirse o
Ulkenin, kultirinl nasil ele aldigina bakmak gerekmektedir. Bu baglamda asagidaki
bélimde Turkiye’nin tarihsel gelisim sirecinde dedisen sosyo-ekonomik sartlar ve
kiltirel baskalasimlar cercevesinde endlstri Urlnleri tasarimi  egitiminin ve
mesleginin ortaya c¢ikisi, ulusal siyasi ve ekonomik anlayiglar cercevesinde temel

olarak nasil sekillendigi incelenmeye calisilacaktir.

3.1. Tarihsel Geligim

“Endustri Grinleri tasaniminin tarihsel olarak ortaya ¢ikisi ve sanayi kapitalizmi ile iligkisi gibi
konular Turkiye’de ne egitim sureclerinde, ne de mesleki olusumlarda yeterince tartisiimadigi
icin bu meslek ve disiplinin Turkiye kosullarindaki kokleri, evrimi, gelisimi, yapisal dinamikleri
ve tabi ki geleceg@i konusunda 6zgiin fikir ve gorusler de sasirtici derecede azdir (Er, 2006).”

Tirkiye'deki endustri Urlnleri tasarimi bélimlerinde verilen tasarim tarihi dersleri
mimarlik tarihinden uyarlanmis yontemlerle ve genellikle hem enduastri Grtnleri
tasariminin merkezdeki gelisimine hem de urin ve/veya tasarimci odakl bir yapiya
sahiptirler. Bu bakimdan Turkiye’de endustri Grlnleri tasariminin kendine 6zgu
yapisindan ve gelisimi, tarihsel suregler icersindeki degisim ve kendini

konumlanding —-ya da baska dinamikler tarafindan konumlandirilig- bigimi
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konusunda, birka¢g gorsel ve yazinsal derleme calismasi disinda, doyurucu bir

bilgiye ulasmakta gucluk cekilmektedir.

3.1.1. Erken Donem: 1930-1970

Tarkiye'de Universite seviyesinde bagimsiz bir endustri Grtnleri tasarimi bolumundn
kurulmasi 1970’lerin basina denk disse de, farkh baglamlarda endustri Grtnleri
tasarimi kavraminin ortaya cikisinin ve geligsiminin temellerini 30’lu yillardan
baslatabilmek mimkindir (Er ve Korkut, 1998). Bu anlamda en temel anlami ile
endustri GrGnleri tasarimi egitiminin (sonradan ¢ok kez isim degistirerek Mimar
Sinan Glizel Sanatlar Universitesi adini alacak olan) Sanayi-i Nefise Mektebi’nde
1930’lu yillarda egitime baglayan Tezyinat yani Sisleme B6IimU”nin seramik, grafik
ve “dahili mimari” atolyeleri oldugu sdylenebilir. Ancak bu yillardan sonra birkag
bireysel ve uluslararasi ¢aba diginda 1960l yillarin ortalarina kadar yapilan birgok
girisimin sonugsuz kaldig1 gérilmektedir. 1955 yilinda Amerika Birlesik Devletleri’nin
endustri Grunleri tasarimcilarina yénelik iki ihrag tesvik projesinden biri kapsaminda
Amerikan tasarimcilar zanaat, Uretim ve ihracat konularinda danismanlik yapmalari
icin iglerinde Turkiye'nin de bulundugu gesitli Glkelere gonderilmistir (Pulos, 1988).
“Peter Muller-Munk Associates” bu proje kapsaminda israil, Hindistan ve Tirkiye ile
ilgili projeler hazirlamistir (Er ve Korkut, 1998). Benzer yabanci girisimler 60’I
yillarin baginda AID’nin (American Agency of Industrial Development) Turkiye’de
endustri GrGnleri tasariminin gelistiriimesi ile ilgili programi ve Orta Dogu Teknik
Universitesi (ODTU) — Boston Institute of Contemporary Arts isbirligi ile kurulmaya
galigilan “Uriin Merkezi” projeleri ile devam etti. Ancak bu iki proje de sonugsuz

kalmistir.

1950’lerin ve 1960’larin sonunda istanbul'da iki okulda ileride bagimsiz endistri
Uriinleri tasarnmi béliimleri haline gelecek iki bélim “Mobilya — i¢ Mimarlik’ adiyla
acilmistir. Bunlardan ilki 1957 yilinda istanbul’da sonradan Giizel Sanatlar Fakiiltesi
adi altinda Marmara Universitesi'ne baglanacak olan Tatbiki Glizel Sanatlar Yiiksek
Okulu'ndaki bélim (TGYSO) idi. Digeri ise —yine ilerde- Sanayi-i Nefise Mektebi'nin
Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi'ne olan yolculugunun 1960’lardaki duragi
olan istanbul Devlet Giizel Sanatlar Akademisi'nin bir parcasi olacak olan
Uygulamali EndUstri Sanatlarn Ylksek Okulu'ydu (UESYO).

Bayrak¢i (1996) endlstri Grlnleri tasarimi konusundaki bu hareketlenmenin
1960’larda blylk sanayi kuruluslarinin olusmasi ile basladijini ancak tasarimin
oneminin, ancak yurtdisi baglantilari olan az sayida insan tarafindan anlasildigini ve

bu dénemdeki gelisimin basarili bir ka¢ tasarimin 6zel ilgi ile Gretiimesinden ileri
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gitmedigini sOylemektedir. Bu donemde yurtdisindaki drtnlerin taklit edilmesi ve
bunun maliyet acisindan ucuz olmasi, sanayinin i¢c pazar odakh ve rekabet
kosullarindan uzak yapisi haliyle bir tasarim ihtiyaci dogurmamis ve dolayisiyla
ulusal bir Grun kimligi ya da dili gelisememis, Urun tasarimi sinirh sayidaki okullar ve

bir kac blayuk firma disinda bir yasam alani bulamamistir.

3.1.2. ilk Béliimler: 1970-1980

1970’li yillara geldigimizde endUstri Grinleri egitiminin gelistirilmesi ile ilgili gabalarin
arttigini gériyoruz. Bu g¢abalarin bir kismi sonugsuz kalsa da bdlimlerin agiimasi ile
ilgili hazirlanan raporlar, dizenlenen yarismalar, sergiler ve yayinlar ilerisi igin bir
birikim hazirladi. Bu yillardaki en dnemili iki gelisme 1970’lerin basinda ve sonunda
gerceklesti. 1971 yilinda UESYO binyesinde bir de endustri drlnleri tasarimi
bolimiini barindirir hali ile devletlestirilerek IDGSA’ya baglandi. Bu tarih Tiirkiye’de
ilk endustri Urlnleri tasarimi boélimuntn kurulusu olarak verilebilir. Bu bolim 1973
yilinda Endistri Tasarimi Kiirstisti ve 1979'da Endustri Sanatlar Fakiltesi icerisinde

yer aldi.

Endustri UrUnleri tasarimi egitimi acisindan dnemli bir baska olay da uzun vyillar
siren ve sik sik sekteye ugrayan bir kismi uluslararasi destekli c¢alismalar
sonucunda 1979 yilinda Orta Dogu Teknik Universitesinde Endustri Urlinleri
Tasarimi Boluma lisans programinin agiimasi oldu. Bdylece 1980 yilina gelindiginde

Turkiye'de iki endustri Grlnleri tasarimi bolimiu bulunmaktaydi.

Sanayide ithal ikamesi yoluyla endistrilesmenin agirlik kazandigi bu dénemde, bazi
buyuk firmalarin AR-GE bolumleri agmasi olumlu bir gelisme olarak nitelendirilse de,
plansiz bir teknoloji transferi politikasi, kisa vadeli karlilk anlayiginin yaninda
firmalarin uluslararasi iligkilerini daha ¢ok lisans ve know-how almak amaciyla
kullanmasi ve KOBFlerin tasarim konusunda yeteri kadar desteklenmemesi ve
bilinglendirilmemesi, Tlrk tasariminin gelisiminin 6éniinde ciddi bir engel olarak yer

almistir (Bayrakgi, 1996).

3.1.3. Bin Y1l Biterken: 1980-2000

1980 darbesi sonrasinda fakultelesme ve yeni programlar agisindan bir ivmelenme
oldugu goze garpmaktadir. 1982 yilinda izmir Dokuz Eyliil Universitesi’nde Endiistri
Uriinleri Anabilim Dal’nin kurulmasi ve IDGSA’nin Mimar Sinan Universitesi adini
almasinin ardindan Endustri Sanatlari Fakiltesi blnyesinde yer alan Endustri
Tasarmi Bolimi’'nin Mimarlik Fakultesi'ne gegcmesi ve burada ylksek lisans ve

doktora programlarinin agilmasi bu konudaki édnemli girisimlere 6rnek verilebilir.
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Bunun yaninda 1960’li yillarin ortalarinda egitim amaciyla Almanya agirlikl olarak
yurt disina mezun gdndermeye baslamis olan Marmara Universitesi 1985 yilinda
Glizel Sanatlar Fakiiltesi iginde Endiistri Urlinleri Tasarimi Bélimi’ni acti (Nesnel
1, 1998). Yurt disinda egitim almis bu kisiler de yeni acilan bélimin egitim
kadrolarini olusturdu. Bu gelismelere ek olarak 1989 yilinda iTU Mimarlik Anabilim
Dal’'nda da Endustri Uriinleri Tasarimi ylksek lisans programinin agilmasi ile egitim
konusunda nicelik ve ¢esitlilik agisindan bir gelisme gerceklestigi gértlmektedir.

1990’ yillarda da akademik anlamda 1980’'dekilere benzer hizl bir gelisme oldugu
soylenebilir. ITUde Endustri Uriinleri Tasarimi Bélimi'nde yiksek lisans
bélimindn agiimasindan doért sene sonra 1993 yilinda lisans, 1996 yilinda da
doktora programlari agildi. Yine bu 10 sene igerisinde izmir Yiiksek Teknoloji
Enstitlisi Mimarlik Fakultesinde Endistri Uriinleri Tasarimi Anabilim Dali kuruldu
(1995), Yeditepe Universitesi’nde Glizel Sanatlar Fakiiltesi altinda Endiistri Uriinleri
Tasarimi Bolimi lisans programi (1996), ODTU Endustri Uriinleri Tasarimi
Anabilim Dal’'nda yuksek lisans programi (1997) acildi. 1999 yilinda da Anadolu
Universitesinde Endustriyel Sanatlar Yiksekokulu altinda Endistriyel Tasarim

Bolumu egitim vermeye basladi.

1980 sonrasi Turkiye'nin ice doénik endUstrilesme stratejisi temel bir degisim
gecirmistir (Er ve Akay, 2001). Dis ticaretin serbestlestiriimesi, doviz dolagsiminin
Uzerindeki kontrollerin kalkmasi, ihracata doénik endistrilesme politikalari ve
Ozellestirmeler gibi degisimler hem vyerli firmalarin uluslararasi dizeyde calisma
Olgtlerine ulagmalarini, hem de yabanci firmalarin Tlrkiye’'ye yatinm yapmalarinin
kolaylasmasini saglamistir (Er ve Akay, 2001; Bayrakgi, 1996). 1990 yilinda
Avrupa Birligi ile imzalanan Gumruk Birligi anlasmasinin 1996’da yurarlige girmesi
ve Fikri Mulkiyet Haklarinin Korunmasi Kanunu'nun degistirilmesi ile birlikte Glkede
ilk kez UrGn tasarimini koruyan bir yapi olusmustur. Bunun yaninda, bu gelisme
yerel Ureticilerin de yeni trln tasarimi ihtiyaci hissetmelerine sebep olmustur. “Turk
mall” ve “marka” kavramlarinin énemi, bu dénemde daha belirgin olarak ortaya
¢cilkmig, bazi Turk tasarimcilarin da drunlerinde kiltirel c¢agnsimlardan
faydalanmaya basladiklari gérdimustar.
Ancak, bu olumlu tablonun yaninda enduistri Griinleri tasarimi anlaminda beklenen
girisim ve gelisim yasanamamistir. Bayrakgi’'ya gére:

“Az sayidaki 6zgin Turk tasarimlarinin yani sira yabanci urunlerin etkisiyle gelistirilmis yerli

Urinlerin, uluslararasi fuarlarda yabanci Urlnlerle birlikte yer almasi, ulusal Urinlerdeki

tasarlanmamis urin Uretme yanilgisinin olumsuzluklarini trajedik bir bicimde sergiler
(Bayrakel, 1996).”
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Karakus (2007) da benzer bir sekilde o ddnemde tasarimcilarin tasarimin temel
sorunlarina egilmek yerine daha ¢ok o zamanin elit tiiketicileri tarafindan begenilen
modern Batili tasarimlari tekrarladiklarini ve tasarimin “ylzey guzellestirme” lUzerine

kurulu oldugunu 6ne surmektedir.

Bu gelismeleri yanhs yorumlayan orta ve blyuk élgekli birgcok firma da daha givenli
oldugunu distindtkleri bir yolu segerek 6zgtin tasarimlar Gretmek/Urettirmek yerine
yabanci marka ve Urlnlere ydnelmiglerdir. Bu da firmalardaki tasarim kadrolarinin
kisitlanmasi ve AR-GE c¢alismalarinin azaltilmasi ile sonuglanmistir. Bir kez daha,

egitim ve meslek ile endUstri arasindaki uzaklik kapatilamamistir.

Ancak 1990Q’lardan itibaren tasarimcilarin Bati modellerden c¢ok, popller ve
geleneksel klltire yonelik ¢calismalar yaptiklari, yerel ve evrensel kiltir arasinda
baglar kurarak daha 6zgin ve yeni formlara yoneldikleri goérilmektedir (Karakus,
2007).

3.1.4. 2000°den Bugiine

1990’larin sonundan baslayan yaklasik on sene igerisinde endustri Grinleri tasarimi
bélimlerinde buyuk bir niceliksel artis gerceklestigi gorilmektedir. 2000 yilina
girerken endistri GUrunleri tasarimi egitimi biri vakif olmak Gzere alti farkh
Universitede farkli seviyelerde (lisans, ylksek lisans, doktora) yuritiliyordu. 2008
yilina gelindiginde ise Tlrkiye’de endustri Urlnleri tasarimi egitimi veren bolim
sayisinin on Uge yikseldigi gériilmektedir. 2004 yilinda izmir Ekonomi Universitesi,
2005'te Dogus, Kadir Has ve Halic Universiteleri, 2006'da Dogu Akdeniz
Universitesi ve 2007 yilinda Isik ve Okan Universiteleri endistri Griinleri tasarimi
egitimine baslamistir. Bu yeni acgilan yedi bélimun yedisinin de 6zel Universitelerde
olmasi ve hepsinin 2004 yilindan sonra agiimis olmasi da ilging bir ayrinti olarak
g6ze carpmaktadir. Bu ¢alismanin yapildidi tarih itibariyle, bu okullar henliz mezun
vermemistir. Bolim sayilarindaki bu artis endistriyel tasarim egitimine ve
dolayisiyla meslegine verilen 6nemin de artmakta oldugunu gosterse de bu
boliimlerin egitim kadrolarinin olduk¢a sinirli oldugu ve genellikle ODTU, ITU,
MSGSU ve Marmara Universitesi gibi daha kokli egitim kurumlarinin dgretim

gorevlileri tarafindan desteklendigi gorilmektedir.

2008 yili itibariyle Tirkiye’de farkh isimler altinda yaklasik 80 senedir tasarim
egitimi, farkli lisans seviyelerinde ise 30 yili agkin bir siredir endistri Grlnleri

tasarimi egitimi verildigi sGylenebilir.
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3.2. Tiirkiye’de Endiistri Uriinleri Tasarimi Egitimi ve Kiiltiir

Er (2001), endustri Urlnleri tasarimi  egitiminin c¢evre Ulkelerde —periferi-
merkezdekinden zamansal olarak geriden gelmenin 6tesinde daha farkh bir yol
izledigini ve kendine 6zgu bir karakteristik olusturdugunu iddia etmektedir. Buna
gore bu Ulkelerde beklenen sekilde ortaya ¢cikmamis ve merkezde gdzlenen gelisim
surecini takip etmemig bir endustri Urlnleri tasarimi egitiminde godzlenebilecek
farklliklar birer sorun olarak algilanabilecedi gibi, hem bu Ulkelerin hem de genel

anlamda endustri Grlinleri tasarimi dlinyasinin yararina kullanilabilir.

Bu noktada Er’in (1998) dikkat ¢ektigi konulardan bir tanesi ise Turkiye'deki endustri
artnleri tasarnimi egitiminin atil, belirli bir perspektiften yoksun, Ulkenin sartlarina
uyum saglayamamis ve ¢agin gerisinde kalmis yapisidir. Turkiye, Uzak Dogu Asya,
Latin Amerika ve Hindistan gibi merkezde olmayan birgok Ulke/bdlge ile hemen
hemen ayni zamanlarda yani 1950’li ve 60’ll yillarda, benzer sartlar altinda yani
“genis Olcekli sosyal ve ekonomik modernlesme projeleri” kapsaminda ve benzer
modeller gergevesinde (Bauhaus, Ulm, Amerikan ve ingiliz modelleri) endistri
drinleri tasarimi eg@itimine baglamistir. Ancak diger Ulkeler zamanla drnek aldiklari
ya da etkilendikleri ~modellerle uyguladiklart egitimi zamanla kendi
Ulkelerinin/bdlgelerinin 6zel sartlarina gore baskalastirmayi ve kendilerine 6zgu bir
tasarim (egitim) felsefesi olusturmayi basarmiglardir. Buna karsin Turkiye'de
tasarim ve tasarim egitimi farkindaligi anlaminda niceliksel bir gelisme goézlense de
(yeni acilan boélimler, tasarim fuarlari, tasarim ofisleri,...) niteliksel diizeyde ayni

ctkarimin yapilamayacagi gorulmektedir. Er'e gore:

“Endustri Grunleri tasannmi egitiminin akademik anlamda olgunlagsmamis olmasi, bu alanda
bilgi Uretimini, bir geri besleme mekanizmasi olma anlaminda arastirma gelenegini ve
dolayisiyla kendi kosullannmizin gerektirdigi egitim yontemlerinin gelistiriimesini engellemigtir.
Sonugcta Universitelerimizdeki endustri Grtnleri tasarimi egitimi zamanin bir noktasinda
batidan transfer edilen kavram ve yontemlerin bir bigcimde 06grenciye aktarilmasina
indirgenmis goériinmektedir (Er, 1998).”

Bu noktada Turkiye’deki endustri Grlnleri tasarimi egitimi:

‘... zamanla sadece temel mesleki beceri ve nosyonlarin aktarildigi siradan bir mesleki
6gretime (vocational training) dénlisme tehlikesini ciddi anlamda barindirmaktadir (Er, 1998).”

Giard’in (1990) da belirttigi gibi Uretim bir zamanlar ekonomik zenginligin temeli
olarak goéruluyordu. Ancak endustri ¢agi yerini bilgi gagina —information age- birakir,
birinci dinya ulkeleri Gretim gUclerini ikinci ve Uguncl dunya Ulkelerine aktarirken,
gercek gucun kaynaginin tretimde degil bilgide —knowledge- oldugu anlasiimisti.
Bilgi, becerinin yerine gecmisti ve “endlstrinin gercek dinyasi” ile “egitimin
benzetimci dinyas!” arasinda gucla bir bag olmasi isteniyorsa benzer bir degisimin

egitim sisteminde de gerceklesmesi gerekiyordu. Owen (1990) da ayni sekilde yeni
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ortaya cikan firsatlar ve sorumluluklar agisindan &égrenci, ders programlar ve
egitmen yapisinda bir degisiklige ihtiyac oldugunu belirtiyordu. Ancak endustri
artnleri tasarimi egitiminin merkeze gére daha ge¢ gelistigi Glkeler, bu dezavantaji
cesitli sekillerde dénlstlrerek kendi avantajlarina cevirir, Ulkelerinin farkli sartlarina
ve tasarim ihtiyaclarina uyarlarken Turkiye’'nin bu noktada ayni ilerlemeyi ve

doénisimu gergeklestiremedigi gorilmektedir (Er, 1998).

Elgcioglu (2006) da bu konuda benzer bir saptama yaparak artik Universitelerdeki
tasarim egitiminde bilgisel gelisimin en az meslege yonelik egitim kadar dnemli
oldugunu 6ne surmektedir. Endastri Grlnleri tasarimi egitiminde sadece somut ve
temel olan bilgiye odaklanmanin dtesinde “kavramsal olarak tanimlanmasi zorunlu
olan dallara ve detaylara da odaklanmak gerekmektedir’. Bunu yaparken de
“bilimsel igerikli sistem” g6z ardi edilmeden “acik uclu kavramlarla desteklenmeli” ve
sonug olarak “soyut kavramlarla somut gerceklikler arasindaki sofistike yapi’nin géz
onlinde bulundurulmasi gerekmektedir. Bu asamada da tasarimcinin élculebilir ve
uzun vadede sabit olan drln igerisindeki yapisal iliskiler, ergonomi, malzeme
kullanimi, dayaniklilik gibi etkenlerin yaninda sosyal ve g¢evresel uyumluluk, kolay
kullanim ve algilanabilirlik gibi “igcinde bulunulan toplum dizeneklerine bagh olan”
etkenler konusunda da belli bir yeterlilige sahip olabilmesi “hayal edilen bir
gelecekteki gerceklik Uzerine c¢alisan” tasarimcinin  gelecekteki problemleri

tanimlayabilmesi ve bunlara ¢6zim Uretebilmesi acisindan 6nemlidir.

3.3. Tiirkiye’de Endiistri Uriinleri Tasarimi Béliimlerinde Kiiltiirel Calismalar

Turkiye'de dzellikle 1990’ yillardan itibaren endustri Grtnleri tasarimi bdlimlerinde
kiltirel calismalarin sayisinda bir artis gortlmustir. Konunun farkli yonlerini ele
alan birgok yiksek lisans ve doktora tezine, bilimsel makalelere ve c¢esitli proje ve
atélye galismalarina ulasmak mimkiindiir (YOK, 2008). Sebnem Timur “Ozdeksel
Kultirt Okumak: Kilttrel Bir Bicim Olarak Tasarim Analizi” baslikl doktora tezinde
“arln biciminin nasil anlam tasidigi ve de bu anlamin nasil bir kiltlrel bilgi veya iz
olarak nesneye yansidigini ve yansiyabilecegini“ arastirmistir (Timur, 2001). Zanaat
ve tasarimin temsil araglari olarak incelendigi bir doktora tezinde “turistik nesneler
Uzerine kavramsal bir analiz” yapiimistir (Bagl, 2001). Degder Demircan'in yuksek
lisans tezinde Turkiye'de el sanati kltGrianin endustri Grunleri tasarimina ne sekilde
esin kaynagdl oldugu ve “tasarim yoluyla el sanati kiltirini yasatabilme”
gerekliliginin nedenleri ve yollarn incelenmistir (Demircan 2005). Harun Kaygan ise
yuksek lisans tezinde konuyu JUrlnlerin ulusal tasarim kavrami Uzerinden

degerlendirilmesi baglaminda inceledigi bir vaka analizi yapmistir (Kaygan, 2006).
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Tezin On arastirmasi kapsaminda Turkiye'deki endlstri Urlnleri tasarimi
bolimlerindeki ders programlari incelenmis ve bolimlerdeki kultlrel odakli teorik ve
uygulamali calismalarin bir listesi cikartiimistir. Bolumlerdeki teorik derslere
bakildiginda genel olarak bitin béliimlerde yer alan Tasarim Tarihi ve Uriin
Anlambilimi gibi derslerin yaninda tasarim tarihinin agihmi olarak endustri Urnleri
tasariminin kdkleri ve onu etkileyen akimlar ayrica incelenmektedir. Bunun yaninda
ODTU’de (ODTU, 2008) “Tasarimin Kiiltiirel Analizi”, “Giindelik Hayatta Maddesel
Kiltir ve Tiketim” ve “Geleneksel Baglamda Tirk Tasarimi Uzerine Bagimsiz
Calisma”, iTUde (iITU EUTB, 2008) “Tasarim Kiiltirii”, “Geleneksel El Sanatlarr”,
“‘EndUstriyel Tasarimin Turkiye'deki Gelisimi”, “Tasarimda Folklorik Kaynaklar” ve
“Tasarima Kiltirel Yaklagimlar” gibi kiltiri daha 6zel bir baglamda ele alan

derslerin bulundugu gérilmektedir.

Uygulamali calismalar ile ilgili yapilan én arastirmada kiltlir odakl kavramsal olarak
nitelendirilebilecek projelerin ¢ogunlukla 1990’ yillardan itibaren ortaya c¢iktigi
gériilmektedir (Tablo 3.1). 1980’li yillarda ODTU’de “Gelenekten Gelecege” isimli
kiiltiirel bir proje yapilmistir. 1998 yili Kasim ayinda iTU Mimarlik Fakiiltesi'nde
“Yerelden Kiresele” adli bir ETMK 6grenci atblye calismasi yapilmistir. Bunun
yaninda yine ODTU’de 2004 yilinda Milano’da sergilenen “Mobile Mobilia” projesi
gerceklestirilmistir (ETMK, 2008). iTU Mimarlik Fakiiltesinde son bes sene
icerisinde gercgeklestirilen kiltirel odakl projelerin sayisinda da bir artis
gorulmektedir. 2003 yilinda “Proje Milano”, 2004 yilinda alaturka tuvaletlerin yeniden
yorumlanmasi Uzerine yapilan “A la Turca”, yine 2004 yilinda Turkiye'de Uretilen
geleneksel tarim drand besinler icin yeni ambalaj tasarimi ¢ézumleri Gneren
“[is]tainers [con]tanbul”, 2006 yilinda “Bes Duyu istanbul’ ve 2007 yilinda “Nokia
Only Planet” projeleri gerceklestirilmistir (iTU EUTB, 2008). Bu projelere ek olarak
yine iTUde son bes senedir Tirkiye'de Universite-sanayi isbirligi kapsaminda

KOBI’lere yonelik sistematik bir endistri tGriinleri tasarimi projesi yiritilmektedir.

Tablo 3.1: Endustri Grtnleri tasarimi bélimlerinde uygulamall tasarim galismalari

Proje Adi Universite Tarih

Yerelden Kiiresele istanbul Teknik Universitesi 1998
Proje Milano istanbul Teknik Universitesi 2003
Mobile Mobilia Ortadogu Teknik Universitesi 2004
Ala Turca istanbul Teknik Universitesi 2004
[is]tainers [con]tanbul |istanbul Teknik Universitesi 2004
Bes Duyu Istanbul istanbul Teknik Universitesi 2006
Nokia Only Planet istanbul Teknik Universitesi 2007
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4. TASARIM SUREGLERINDE KAVRAMSALLIK VE KULTUR ILISKISI

Kiltirel anlamlarin tasiyicisi ve ileticisi olarak Urlnlerin incelenmesi onlarin
goOstergebilimsel acidan ele alinmasini gerektirir. Bu bdlimde, tasarim suregleri
icerisinde ele alinan kavramlarin kilttrel baglantilari ve bunlarin tGrtGinde bigimsel ve
islevsel olarak gosterilis sekillerinin yaninda tasarm projelerinde tanimlanan
konularin/sorunlarin niteliginin sonuca nasil etki ettigi ve kavramlar ile kualtar
arasindaki iligkinin Urin tasarimina nasil yansidigi gostergebilim ve bu konuda

Onerilen farkli ydntemler kapsaminda degerlendirilecektir.

4.1. Uriin Tasarimi ve Kiiltiir Baglaminda Géstergebilim

Gostergebilimin gergcek anlamda bir bilim olup olmadidi tartisma konusudur (Danesi
ve Perron, 1999). insan zihninin ve onun bir Griini olan kiltdrin, pozitif bilimlerin
konulari kadar nesnel bir sekilde ele alinamayacadi ortadadir. Bu ylzden
gOstergebilim icin “aktivite”, “arag¢”, “doktrin”, “teori”, “akim” ve “yaklasim” gibi
ifadeler kullanilmaktadir. Ancak Heisenberg’in belirsizlik prensibini ele alacak
olursak, yani goézlemcinin bireysel katihminin dogdasi geregi gercgekligin gergek
anlamda belirlenemeyecek oldugunu disunlrsek, gostergebilim de en az diger
bilimler kadar nesneldir. Bunun yaninda Eco bes temel prensip Uzerinden
gOstergebilimin de geleneksel anlamda bir “bilim” oldugunu soéylemektedir. Zira

gOstergebilim:

1. Bagimsiz bir disiplindir;

2. Standardize bir ydntemsel araglar grubuna sahiptir;

3. Hipotez Uretme yetenegine sahiptir;

4. OngérUde bulunma imkani sunar;

5. Bulgular nesnel diinyanin gincel halinin degismesine yol agabilir.

Bu baglamda en az diger bilimler kadar nesnel olabilecedi kabul edilerek
gOstergebilim de bir bilim ¢gergevesinde ele alinabilir.

Gostergebilimde temel alinan iki yaklasim yirminci ylzyil basinda Saussure ve

Peirce tarafindan ortaya atilmistir (Danesi ve Perron, 1999). Bu iki disinir de

25



“isaretlerin Uretilisinin ve yorumlanisinin temelini olusturan duyusal, duygusal ve akli

yapilari anlamay1 amaglayan bir sorgulama modeli” olusturmaya c¢alismislardir.

Saussure gostergeyi, gosteren ve gosterilenden olusan ikili bir yapi igerisinde
tanimlamaktadir. Bu iki kavrami bir araya getiren iliskiye de anlamlandirma
(signification) adini vermistir. Bu durumda gostergenin/isaretin sadece bir anlami
olmaktadir. Peirce ise Ugli bir yapi énermistir. Gdstergenin temsil isini yapan,
algilanabilen kismi representamen, onun temsil ettigi kavram da nesnedir. Burada
Peirce Saussure’e ek olarak bir de yorumlayan kavramini getirmistir. Ona goére bir
isaret —daha ¢ok Saussure’lin “gosterilen”ine denk diser- ancak kisisel, sosyal ve
kavramsal anlamda kendisinden anlasilan ile kendini tamamlar. Bu sekilde tek bir

isaret yorumlayana goére birden fazla anlam icerebilir.

Peirce’in gostergeler sistemi sirekli olarak benzer bir ticlii yapi tizerinden ilerler. ilk
olarak insani temsil sistemleri (representamina) Uce aynlir. Niteliksel gosterge
(qualisign) goésterdigi seyin nitelikleri ile ilgilidir. Dil baglaminda dislinecek olursak
sifatlar, ya da resimde bir ressamin kullandi§i boyalar bu gruba girer. ikinci tip,
“sinsign” zaman-uzayda belli bir nesneye isaret eder, onu ortaya cikanr. Dildeki

‘burada”, “surada” gibi kelimeler bu tip gdstergelerdir. “Legisign” ise bir kavrami
ortak anlagsma Uzerinden gosterir. Soyut kavramlar ve semboller daha ¢ok bu
kategoriye girer. Zeytin dalinin barigi veya terazinin adaleti simgelemesi buna 6érnek

verilebilir.

Bunun ardindan Peirce nesnenin gosterilis sekillerini de benzer bir mantikla Uge
ayirmistir (Bagh, 2001). Bunlar goérintusel, belirtisel ve simgesel gostergelerdir.
Burada gorintisel gdsterge nesneyi kopya ya da simulle ederek, belli bir benzerlik
Uzerinden tanimlar. Bu durumda goésterge nesnesinin niteligini paylasmaktadir. Bir
nesnenin fotografinin nesnenin kendisine benzemesi buna drnek verilebilir. Peirce’e
gOre gorintlsel gosterge en basit gosterge bigimidir, ¢lnki nesneyle iligkileri
duyusal dizeydedir. Belirtisel gosterge ise nesneyi isaret yoluyla temsil eder ve ona
“bireysel var olusu icerisinde gercekten bagimlidir” (Bagh, 2001). Bir nesneyi isaret
parmagi ile gostermek, o nesnenin nerede oldugunu anlatir. Belirtisel gostergeler,
géruntisel olanlar gibi gosterdikleri nesnelerin yerine gececek 6zellikte
olmadiklarindan ikinci seviye gostergeler olarak anilirlar (Danesi ve Perron, 1999).
Uclincu temsil sekli ise simgesel gdstergedir. Burada gdsterge nesnesi ile belli bir
anlasma, uzlasma ya da kurallar buttinu Gzerinden iligkilidir. Bunlar, ornegin, kulttrel
kabuller ya da dilsel gergeveler olabilir. Bir nesne bu U¢ sekli, yani goruntuselligi,

belirtiselligi ve simgeselligi bir arada barindirabilir (Baglh, 2001). Hatta Peirce’e gore
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bir gosterge, gorintuselligi, belirtiselligi ve simgeselligi oraninda zenginlesmektedir
(Silverman, 1983).

“Bu durumda goOsterge ve onu algilayan birbirlerine “duyusal, zamansal veya uzamsal bir
gOrungu, hal veya kosul tzerinden degil, tarihi ve sosyal kurallarin giict ile baglidir (Danesi
ve Perron, 1999).”

Addison sanat ve tasarim egitiminde gostergebilimin yanhs algilandigini su sekilde

aciklamaktadir:

“Gostergebilim sanat ve tasarim okullarinda kirli bir kelime olarak kalmaya devam ediyor. ige
donuk dayanaksiz tahminlerin anlasiimasi gu¢ ayrintilarindan bagka bir seyi kovalamayan,
birbirini kinp gegiren gruplara aynlmis akademisyenler tarafindan kullanilan iflah olmaz
derecede toleransli bir ydbntem olarak gérilmektedir (Addison, 1999).”

Bu tip bir algilayis yanlis bir kavrayistan ortaya ¢ikmaktadir. Géstergebilim imgebilim
ile ayni degildir ve dil digindaki iletisim sistemlerini anlamaya ¢alisan bir gelenekten
gelmektedir. Bal ve Bryson (1991), Ozellikle Derrida’nin belli bir gostergenin
anlaminin, gosterilenin icindeki eszamanl bir sistemin i¢sel faaliyetleri tarafindan
sabitlenmis bir sekilde yerinin belirlenemeyecegini savundugunu ifade etmektedir.
Ona gore anlam bir gostergeden ya da gosterenden digerine yapilan hareketten
ortaya ¢cikmaktadir. Bu sebeple bu sonsuz hareket igerisinde, géstermenin ne bir

baslangi¢c noktasi ne de anlamin tam anlamiyla olugacagi bir sonu olamayacaktir.

Gdstergebilim drtn tasarimi baglaminda drtnlerin farkl 6zelliklerinden dolayi sahip
olduklari anlamlari inceler. Anlama dilbilimsel bir yaklasim ile bakmak
gOstergebilimin kapsamina girse de gostergebilim dilbilimden daha genis sinirlara
sahiptir (Krampen, 1995). Bu anlamda urin tasarimi agisindan gostergebilim,
insanhgin yarattigi batin nesnelerin olusturdugu iletisimsel olanaklar evreninde,

iletisimin s6zel ve diger ydntemlerini kapsayan bir yapi olarak gorilebilir.

“...kendine 6zgu kimligi olan bir Grtin tasariminin kiiltiirel ve simgesel agilardan anlam tasiyan
bir bicim diline sahip olmasi gerekmektedir. Anlam ileten, glglu bir bicim diline sahip Grtn
tasarimi, ait oldugu kulturin kendine 6zgu Orgusund yansithidr oranda gerceklik kazanir
(Aydinl, 1996).”

4.2. Tasarim Siireglerinde Sorun Tanimlari

Tasarlama eylemini Seitamaa-Hakkarainen’in (2000) yaptidi gibi bir tasarim
sorununa ¢ozum Uuretme amaci guden bilissel bir sure¢ olarak tanimlamak
mamkindidr. Tasarimci ¢6zUm arama asamasinda bir son drtn icin belli niyetler ve
planlar dogrultusunda bir takim oneriler 6ne surmektedir. Bu baglamda tasarlama
eylemi de gerekli ydontem ve bilgilerin kullaniimasi yoluyla bir tasarim gorevini yerine
getirmek icin gdsterilen bilingli bir gaba olarak ele alinabilir. Bu slreg, géz éninde
bulundurulmasi ve beraber disuntimesi gereken bir takim farkli elemanlar igerir. Bu

yapi dahilinde ve sinirlamalar da g6z éniinde bulundurularak fonksiyonel ve estetik
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bir ¢6ziim elde edilmeye calisilir. Tasarim slrecinin anlasilabilmesi igin de tasarim
gbrevinin yapisinin ve baglaminin analiz edilmesi gerekir. Bir tasarim sorununun
¢6zUmU bir ¢cok i¢ ve dis sinirlamanin tanimlanmasini ve konunun yogun bir bilgi
birikimi Gzerine oturtulmasini gerektiriyorsa buna kompleks problemler ad1 verilir. Bu
baglamda kendine 6zgu 6&zellikleri bulunan ve baslangi¢ durumundan hedef
durumuna kadar olan bdlge goérev alani olarak tanimlanir. Sire¢ genellikle belli
sartlar altinda ve belirli bilgilerle baslar. Amag¢ baslangic durumundan hedef
durumuna ulasmaktir. Eger belirlenen sorunun tek bir ¢ézimi varsa buna “iyi
tanimlanmis” problem adi verilir (Seitamaa-Hakkarainen, 2000). Kapali uglu
sorunlar olarak da adlandirilan bu tip sorunlarin genellikle yakinsak bir yapisi vardir
yani sureg gittikce daralan bir gidisat izler. Tek ve optimal bir ¢6zUmU olmayan, yani
birden ¢ok uygun ¢6éziime gidilebilecek sorunlar ise “iyi tanimlanmamis” ya da “iyi
yapilandiriimamis” sinifinda ele alinirlar. lyi tanimlanmis ve iyi tanimlanmamis
sorunlar arasindaki farki goérev alanindaki tanimlarin acikhigi veya kapalilhgi belirler

(Simon, 1996).

Simon’a (1973) gore iyi tanimlanmamis sorunlar digerlerine gére daha karmasik,
¢bzime yoOnelik daha belirsiz 6lcitler iceren ve ¢dzim ile ilgili butin bilgilerin
saglanmadigi sorunlardir. Gérev alanindaki ¢ézim arayisini yénlendirecek bilginin
miktarn iyi tanimlanmis ve iyi tanimlanmamis sorunlar arasindaki temel farki
olusturur. Mayer (1983) de bu siniflandirmayi gelistirerek baslangi¢c yani sorun ve
hedef durumuna dair bilgi miktan UGzerinden sorunlari dérde ayirmistir. Bu

siniflandirmaya gore:

i) baslangic ve hedef durumlarinin her ikisi de iyi tanimlanmisg,
i) baslangi¢ durumu iyi, hedef durumu kéta tanimlanmis,

iii) baslangi¢ durumu kétd, hedef durumu iyi tanimlanmis,

iv) baslangi¢ ve hedef durumlarinin her ikisi de kétl tanimlanmis

olabilir. Ancak Simon’a (1973) gore tasarim slrecinin basinda baslangi¢c durumu
nadiren tam olarak tanimlidir. Hedef durumu da neredeyse hi¢cbir zaman 6nceden
tam anlamiyla belirli dedildir ve gereklilikler agikca tanimlanmamistir. Bu sartlar
altinda bircok tasarim sorunu Mayer’in (1983) doérdinci sinifina girer ve
baslangigtan sonuca giden yol genellikle tamamen belirsizdir. Goldschmidt (1997)
de tasarim slrecinde ¢ézimlerin higbir zaman éngérilebilir olmamasinin tasarimi

modellemesi ¢ok zor, belirsiz bir streg haline getirdigini sdylemektedir.

Hem Urln tasarimi genelinde hem de Urin tasarimi projeleri 6zelinde tasarimci

yukarida belirtilen dért durumdan birinin gecerli oldugu bir sirecte baslangigtan
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¢bzime ulasmaya calisir. Kavramlar ve kiltlrel etkenler de bu silre¢ igerisinde
baslangi¢c ya da hedef durumunu tanimlamak ya da bu iki durum arasinda uygun bir

¢6zUm yolu bulabilmek amaci ile kullanilabilir.

4.3. Tasarim ve Kavramsallagtirma

Lee, tasarim bakis agisindan ¢ok katmanli bir kdltir yapisi éne slrmastir (Lin,
2007). Bu katmanlar insan eliyle yapilan seyleri, degerleri ve temel kabulleri igerir ve
fonksiyon, estetik ve semboller gibi temel tasarim 6zellikleriyle tanimlanir. ilk katman
fiziksel ya da maddesel olandir. Gunlik kavramlarla ilgili nesneler ve araglar bu
gruba girer. Bunun altinda sosyal ya da davranissal katman bulunur. insan ile iligkili
ritieller ya da gelenekler gibi kavramlar bu katmanda yer alir. En altta ise ruhsal
katman bulunur. Bu katman idealler ile duygularin yansitildiyi sanat ya da din gibi
kavramlarla ilgilidir. Bunun yani sira Leong da kiltlrel objelerin ¢alisiimasi igin Ug¢
seviyeli “kaltirin uzamsal perspektifi’ni olusturmustur (Leong ve Clark, 2003). Bu
sistemde en dista “elle tutulur” katman bulunur. Orta seviyede “davranigsal’ ve en
icte de “elle tutulamaz” katman yer alir. Bu yapr “kiltirin akiskan yapisini

gorsellestirmek ve yakalamak icin kontrol edilebilir bir iskelet” olusturur.

Lin (2007) kultirel nesnenin U¢ seviyesinin Norman'in 6nerdigi tasarim 6zelliklerinin
Uc seviyesi Uzerine Ortllebilecegini soyleyerek yukarida bahsedilen iki yapinin
yanina kultirel nesneler ve tasarim &zelliklerini (i¢ seviyede ele alacak bir sekilde
eklemistir (Sekil 4.1).

Bu Ug tip 6zellik grubu da diger iki sistemde oldugu gibi distan ige dogru ilerler. En
dis seviyede viseral tasarim 6zellikleri yer alir. Kelime karsiligi olarak “i¢ organlarla
ilgili olan” anlaminda kullanilan bu kelime, tasarimla ilgili dahili 6zellikler olarak
disundlebilir. Bu anlamda tasarimin dahili 6zelliklerinin, kiltlirel nesnenin duyulara
hitap eden 6zellikleri, dis goérinusu ve kullanicida biraktidi ilk izlenim ile ilgili oldugu
soylenebilir. Gorlinds, bigim, renk, ¢izgi, doku, 6rintli ve detay Ozelliklerini igerir.
Orta seviyede yer alan davranigssal tasarim o6zellikleri, fonksiyon, kullanislihk,
calisma sekli, guvenlik ve kullanici memnuniyeti gibi Grtntn kullanimi ile siki iliskide
olan Ozelliklerdir. En alttaki ya da en igteki yansitici tasarim ozellikleri ise 6z
farkindalik, duygulanim ve kulttrel &zellikleri belitmektedir. “Yansitici tasarim
Ozellikleri, kultirel, deneyimsel ve egitimsel olanlarin yaninda kisisel farklardan
dolayi da cesitlilige en duyarh olan ézelliklerdir” (Lin, 2007). Burada anlatilan Ugli
yapi ayni zamanda Peirce’in nesnenin temsil sekilleri icin 6ne strdigl ikon, indeks

ve sembol Uglusi ile de 6rtlismektedir.
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Kaltar Katmanlan Kultur Seviyeleri Tasarim Ozellikleri

Fiziksel/ Maddesel ——> Dis “Elle Tutulabili” ——> Dahili

W W W

Sosyal/ Davranigsal ———» Orta “Davranigsal’ —>  Davranigsal

A 4 A 4 A 4
Ruhsal/ Disiinsel ——> ¢ “Elle Tutulamaz’ —_— Yansitici

Sekil 4.1: Uriin tasariminda kiltiir katmanlari ve kiiltir seviyeleri ile tasarim 6zellikleri
arasindaki iliskiler (Lin, 2007)

4.4. Uriin Tasariminda Kiiltiirden Yararlanma Sekilleri

Urin tasariminda kdiltirel tasarim ézelliklerinin seviyelerinin yaninda, yararlanilan ya
da génderme yapilan kiltlrel kaynaklarin kullanilis sekilleri ve amaglari da énem

tasimaktadir.

Balcioglu (1999) kaltGrin GrGn tasariminda kullanilis sekillerini alti yontemde

siniflamistir:

¢ Neolojik yaklagim

e Morfolojik uygulama

e Topografik uygulama

e Bicimsel yorumlama

e Alegorik yorumlama

e Kavramsal esinlenme
Asagida, bu kategoriler ¢esitli Urtinlerle 6rneklendirilerek tartigilacaktir:
Neolojik Yaklagim

Bir nesnenin sadece isim dlzeyinde bir kiltire bagh olmasi olarak
degerlendirilebilecek bu durum, yerli tasarim olmayan bir nesneye o kulttire ait bir
isim verilerek aidiyet kazandiriimasi yoluyla gerceklesir (Balcioglu, 1999). Bu tip bir
yaklasima Anadol otomobilleri 6rnek verilebilir (Sekil 4.2). Bu araba aslinda Otosan
ve Ingiliz otomobil Ureticisi Reliant tarafindan, Ogle Design’in Reliant igin tasarladig

Scimitar Coupe temel alinarak tretilmis ve icinde de Ford’dan alinan motor, vites
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kutusu ve diferansiyel kullaniimistir (Kogoglu, 2008). Ancak ismini Turk kilttrinden
almaktadir ve Turkiye'de seri Uretilen ilk yerli otomobildir. Bu sekilde urin ile
kullanici arasinda kurulan bu tip bir kiltirel bag Anadolun benimsenmesini

saglamistir.

Sekil 4.2: Anadol (Kogoglu, 2008)

Morfolojik Uygulama

Kultarel, tarihi, geleneksel ve hatta populer bir nesnenin seklinin, tasarim nesnesinin
Uzerine bezeme amacl yerlestirilmesidir. Bu strecgte temel alinan form, boyut, renk,
doku baglaminda degisime ugrayabilir. Bunun yaninda, anlaminda ve kullanim
seklinde degismeler olabilir. Burada kullanilan bigim, ortak degerlerden hareket
ederek tasarlanan urtn ile kullanici —ya da onun kimligi- arasinda aslinda eksik olan

bagi kurmaya ya da var olani giglendirmeye hizmet etmektedir.

Bu tip bir uygulama igin Ali Bakova’'nin “fes.ti.val’ isimli kege halisi 6rnek verilebilir
(Sekil 4.3). Salt drin baglaminda evrensel sayilabilecek bir nesne olan hal Gzerine
yerlestirilen geleneksel bir Urln olan fesin sekli ile yeni bir kimlik ve —dolayisiyla-
anlam kazanirken, kullanilan bigim de boyut, anlam ve kullanim agisindan degisime
ugramistir. Uzerine basilan hall ile basa takilan fes gibi kullanim bakimindan
birbirine tamamen zit olan iki nesnenin bu birlikteligi salt dekoratif amaclarin

Otesinde ironik bir birliktelik de olugturmustur.
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Sekil 4.3: Ali Bakova tasarimi “fes.ti.val’ hali (ilk in Milano, 2008)

Topografik Uygulama

Topografik uygulama, tarihi, etnografik ya da mimari bir kaynaktan bir desenin ya da
iki boyutlu bir seklin alinmasinin 6tesinde bu sekle Gg¢lnci bir boyut ve beraberinde
bir kullanim saglanmasi yontemidir. Bir anlamda morfolojik uygulamada bir nesnenin
sekli G¢ boyuttan iki boyuta indirgenirken topografik uygulamada buna ters bir
yontem uygulanarak iki boyutlu bir bigim Gguncu bir boyut kazanmaktadir. Bu
yontemde bicimler gercek kaynaklarindaki anlamlarindan siyrilarak yeni t¢ boyutlu
kullanim sekillerine yeni bir anlam katar. Bu yontemin kullanildigi bir Griine 6rnek
olarak Ebru Cerezci’'nin tasarladigi gumus kaplar 6rnek verilebilir (Sekil 4.4). Burada
tarihi bir bicim olan hilal formuna hem Uglincl bir boyut ve beraberinde bir islev

kazandiriimig, hem de Urlne kulttrel bir anlam ytklenmistir.
Bigcimsel Yorumlama

Bicimsel yorumlama, var olan bir Grinin ¢alisma prensibi sabit kalacak sekilde
cesitli derecelerde degistirilerek yeniden tasarlanmasi yoluyla ortaya yeni bir trin

cikartilmasi olarak ifade edilebilir. Bu yontemde ele alinan drin gesitli gelistirme,
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baskalastirma, bozma, degistirme ve ayarlamalara tabi tutulabilir. Ortaya ¢ikan yeni
urin yine bir dereceye kadar bastaki Grinin esas formlarini yansitir ve iki Grin

arasinda bir bag var olmaya devam eder.

Sekil 4.4: Ebru Cerezci tasarimi SIL703 serisi (Hiref, 2008)

Bu tip bir yorumlamaya Kunter Sekercioglu'nun Arzum igin tasarladigi Nargile 6rnek
verilebilir (Sekil 4.5). Sekercioglu, geleneksel bir Griin olan nargileyi “kiresel pazar
icin yerel Urin” mantidi ile yeniden tasarlamistir. Burada nargilenin temel yapisi ve
fonksiyonu ve galisma sekli sabit kalmistir. Ancak daha diz ve geometrik gizgiler
kullanilarak bicim ve metal agirlikl bir yapi ile malzeme bakimindan cegitli

degisikliklere gidilmistir.
Alegorik Yorumlama

Yerel kultirin bu sekilde kullaniimasi eski bir nesneye yeni bir kullanim gekli
kazandiriimasi ve bilinen seklinin (form, fonksiyon, vb.) degistiriimesi olarak
tanimlanabilir. “Yapilacak degigiklikler, Uzerine yUklenen anlamin fonksiyonu ikinci
plana itmesi ile Grine yeni, bazi durumlarda mecazi, alegorik ve/veya ironik bir
derinlik getirebilir’ (Balcioglu, 1999). Bu durumda bastaki nesne daha ¢ok bir
tetikleyici gorevi gorduguinden, kendisinden esinlenilmis olsa da, kendisine atfedilen

yeni fonksiyonlar ve anlamlar sonunda asil dzelliklerini kaybetmis olabilir. ilham
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kaynagi olan nesne halen taninabilir olsa da yeni 6zellikler eskilerin éniline

gecmigtir.

Sekil 4.5: Kunter Sekercioglu tasarimi “nargile” (Kilit Tasi, 2008)

Meltem Eti Proto’nun “Turkish Delight” pufu bu tir bir yorumlamaya 6rnek olarak
verilebilir (Sekil 4.6). Kalturel bir nesne olan lokumun formu Grtn Gzerinde net bir
sekilde tanimlanabilir haldedir. Ancak bu bigim urlinde bir puf formuna sokularak
birincil anlamini ve fonksiyonunu kaybetmis ve bir yiyecek olmaktan cikarak bir
oturma birimi haline gelmistir. Yemeyle iligkili yumusaklik, tathlik ve renklilik gibi

Ozellikleri ise bu kiiltirel nesne Uzerinden oturma biriminin anlamina aktariimigtir.

Sekil 4.6: Meltem Eti Proto Tasarimi “Turkish Delight” Puflar
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Kavramsal Esinlenme

Yerel kultrin 0rin tasariminda kullanilis bigimlerinden biri olan kavramsal
esinlenme, temelini kultirden alan belli bir bicim ya da Urinl esas almak yerine
kiltdrel normlarin, inanglarin sosyal davranis bigimlerinin ve hareketlerin altyapisini
olusturdugu bir Grlin tasarim yéntemidir (Balcioglu, 1999). Daha derin bir inceleme
ve kavramsal yapilarin (¢ boyutta bigimlendirilmesini gerektirdiginden, daha
karmasik bir yol oldugu séylenebilir. Bu tip bir ydonteme 6rnek olarak Aziz Sariyer’in
Hamam firmasi icin tasarladidi koleksiyon gosterilebilir. Burada temel alinan kavram
hamam ve banyo kidltirl olmasina ragmen drGnlerin minimum duzeyde kulturel
referansa sahip oldugu gortlmektedir. Yani GrlGnler, kultirel altyapi igerisinden
yukarida bahsedilen normlar, sosyal davranig bicimleri ve hareketler esas alinarak

tasarlanmistir (Sekil 4.7).

i-‘ 1-1

Sekil 4.7: Aziz Sariyer tasarimi Sage b ve Cloth x (Hamam, 2008)
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5. YONTEM

Bu bdlimde tezin yazim asamasinda izlenen yollar, kaynak tarama, incelenecek

projelerin belirlenmesi ve incelenmesi ile ilgili yontemler anlatilacaktir.

5.1. Kaynak Tarama

Tezin konusu endustri Urtnleri tasarimi projelerinin kavramsal analizi oldugu igin
kaynak tarama kisminda sadece simdiki durumu o6zetleyen bir yapidan daha
fazlasinin agiklanmasina ihtiyag duyulmustur. Yapilan analizde varilacak sonuglarin
dogru yorumlanabilmesi agisindan ilk olarak kiltir ve kiltir — endlstri Grtnleri
tasarimi iliskisinin temel yapisini anlamak Uzere sadece tasarim ile ilgili kaynaklar
degil, tasarim Kkultar iliskisini inceleyen sosyal bilimlere ait kaynaklar da
incelenmigstir. Bu sekilde tGclinct bélumde Turkiye’de endustri Grlnleri tasarimi ve

kaltar iliskisinin anlasilabilmesi igin bir temel hazirlanmistir.

Bu boélumde Turkiye’de endustri Grinleri tasarimi ve kaltdr iligkisi ile ilgili kaynaklar
taranmistir. TUrkiye’de endustri Urlnleri tasarimi kavraminin ortaya c¢ikisinin ve
gelisiminin merkeze gére daha ge¢ ve daha farkh sartlar altinda gergeklestigi goz
onune alinirsa ikinci bélimde genel gelisimi Uzerinden ele alinan tasarim kultir
iliskisinin Turkiye’deki 6zglin yapiy! agiklamakta yetersiz kalacagi gdéztukmektedir.
Bu ylzden bu bdélimde tarihsel gelisim, son senelerde artis godsteren endustri
drGnleri tasarimi yazinindan edinilen bilgilerle desteklenerek Turk endUstri Griinleri
tasariminin kilttrel konulari ele alis ya da bir anlamda onlarla basa ¢ikis sekilleri

anlasiimaya calisiimistir.

Dordinct bolimde ise tarihsel baglamdan ayrilinarak daha ¢ok gostergebilim
kaynaklari Uzerinden ve tasarim alaninda Urin degerlendirme ile ilgili yapilmis
calismalar incelenerek elde edilen veriler, kultirin Urin tasariminda kullanilis
sekilleri ile ilgili bilgilerle harmanlanarak arastirma ve analiz kismi igin altyapi
olusturulmustur.

Tezin uygulama boélimdndn altyapisini olusturmak icin yapilan 6n arastirmada
Tirkiye’'de endustri Urlnleri tasarimi egitiminde kiltlirel konulardaki egilimleri
anlayabilmek adina ilk olarak bdélimlerin ders programlar taranmistir. Ders

programlari  icerisinden isim ve icerik Uzerinden dogrudan  kdltirle
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iliskilendirilebilecek derslerin bir listesi c¢ikartiimistir. Ardindan kiltlir konusundaki
uygulamali ¢alismalara odaklaniimig ve endustri GrUnleri tasarimi bolimlerindeki
kaltirel temelli ya da 6zel olarak bu konuyu merkeze oturtan projeler arastiriimistir.
Ancak, Turkiye’de universitelerde yapilan endustri dranleri tasarimi projeleri ile ilgili
gorsel ve yazil bilgiye ulasmak olduk¢a zor olmustur. Kavramsal projeler ile ilgili,
yedi farkli Gniversiteden toplam yirmi (¢ akademisyene iletilen anket ¢alismasinda
sadece yedi kisiden cevap alinabilmigtir.

Altinci bélim, daha énceki bolimlerde edinilen bilgiler 1s1ginda tasarim Grinlerindeki
kavramsal orlntuler Gzerine yapilmis bir analizi icermektedir. Burada endustri
drinleri tasarimi bolimlerinde yapilmis projeler ele alinmistir. Bunun temel sebebi
Universitelerdeki bu tip projelerin kavramsal agidan daha zengin olmasi ve daha
genis ve 06zglr bir cercevede ekonomik kaygilardan uzak bir gsekilde
gerceklestirilmis olmasidir. Bunun yaninda arastirma ve analizin saglikl bir sekilde
yapilabilmesi icin projelerin kavramsal bir yapiya sahip olmasi, son on yil icerisinde
birbirlerine yakin zamanlarda yapilmis olmasi, gorsel ve yazili olarak iyi belgelenmis
olmasi gibi 6n sartlar g6z éniinde bulundurulmustur. iTU’de gerceklestirilmis “Proje

”

Milano”, “Bes Duyu Istanbul’ (Five Senses of Istanbul) ve “Nokia Only Planet’

projeleri incelenmek Uzere secilmistir.

5.2. Nitel Veri Analizi ve Kavram Haritalar

“Nitel arastirmada veri analizi cesitlilik, yaraticilhk ve esneklik anlamina gelir. Her nitel
arastirma farkh bir takim 6zellikler tasir ve veri analizinde bir takim yeni yaklagimlari gerektirir.
Bu nedenle arastirmacinin, gerek arastirmanin, gerekse toplanan verilerin 6zelliklerinden yola
cikarak ve var olan veri analiz yontemlerini gdzden gegcirerek, kendi arastirmasi igin bir veri
analiz plani gelistirmesi gerekir (Yildinm ve Simsek, 2006).”

Kavram haritalari 1972 yilinda Novak'in yarattigu bir arastirma programi sirasinda
geligtiriimistir (Novak ve Musonda, 1991). Novak ve Canas’in (2008) tanimina
gOre “kavram haritalar bilginin diizenlenmesi ve temsil edilmesi amaciyla kullanilan
grafik araglardir’”. Bu haritalar belirli bir baglam cercevesindeki kavramlari igerir.
Harita cember ya da kutu icerisine alinan bu kavramlar arasindaki iliskiler baglanti
cizgileri ile gosterilir. Burada kavramin tanimi “olaylar, nesneler ya da bunlarin
distnsel kayitlan igerisindeki algilanan dizenlilik’ olarak yapilmistir. Kavramlar
etiketlerle belirtilirler. Onermeler ise evrendeki, kendiliginden olusan ya da
kurgulanmis, bir nesne ya da olay Uzerine 6ne surllen kavram gruplari ya da
timcelerdir. iki ya da daha fazla kavramdan olusan yapilardir. Semantik birim ya da
anlam birimleri olarak da ifade edilirler. Kavramlar ve énermeler, alisilagelmis bir
kavram haritasi icerisinde genelden 6zele giden hiyerargik bir yapida siralanirlar.

Haritada anlasilmaya calisilan durum ya da olay ise o haritanin “baglam”ini
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olusturur. Kavram haritalarinin bagka bir énemli 6zelligi ise birimler arasindaki

capraz baglardir. Bu baglar kavramlarin birbirleri ile olan iliskilerini tarif eder.

Bilginin dlzenlenmesi ve godrsellestiriimesi agisindan etkili bir yontem olan
kavramsal haritalamanin kullanim alanlarindan biri de bilgi toplama ve
yorumlamadir. Tezin proje inceleme boéliminde kavram haritalar projelerden
edinilen kavram ve 6nerme formatindaki bilginin dizenlenmesi ve gdrsellestiriimesi
amaciyla kullaniimistir. Bu sirada hiyerarsik bir yapidan ¢ok ortadan kenarlara dogru
Ozellesen bir yapi olusturulmustur. Turkge’ nin ciimle yapisinin s6z dizilimi agisindan
ingilizce’den farkli olmasi bu haritalarin, projelerin analizine uygun olarak
kullanilabilmeleri agisindan yeniden yorumlanmasini gerektirmistir. Projenin baglami
ya da temel konusu haritanin ortasina konarak kavramlar bu baglam etrafinda
birbirleri ile olan iliskilerine gore siralanmigtir. Bu noktada projede vurgulanan esas
kavramlar ve kavram gruplarinin ortaya c¢ikarilmasi amaglanmigtir. Ait olduklari
gruplar agisindan birbirinden uzak noktalara yerlestirilmis kavramlar da birbirleriyle
iliskilendirilmistir. Bunun yaninda tekrarlayan kavram ve 6nermeler tekrar sayilari ile

orantil olarak daha buytk puntolarla gdsterilmistir.

Novak ve Canas’in (2008) da belirttigi gibi kavram haritalari higbir zaman tam
olarak bitmezler. ilk asamadan sonra bir harita tekrar gézden gegirilebilir, kavramlar
eklenip c¢ikartilabilir ve iyi bir harita ancak ¢ veya daha fazla gézden gegirmeden
sonra ortaya cikar. Bu sebeple ilk harita olusturulduktan sonra yeniden gdzden
gegcirilmis ve ikinci asamada kavram ve onermeler gruplandiriimistir. Kavramlar bu
gruplara goére ayni harita Uzerinde renklerle kodlanarak dagilimlart ve bu

dagilimlardan ¢ikan sonuglar incelenmigtir.

5.3. Kuram Olusturma

Kuram olusturma ydntemi ilk olarak Glaser ve Strauss’un 1967 yilinda yazdiklan
“‘Kuram Olusturma Yoénteminin Kesfi” (The Discovery of Grounded Theory)
monografisinde tanimlanmistir (Konar, 2007). Yontem en genel hali ile “uygun bir
sekilde elde edilmis verinin ¢dézimlenmesine dayall bir teorinin timevarimsal bir
bicimde olugturulmasi” olarak tanimlanabilir (Glaser, 1992). Yapisi itibariyle, yani
anlamlara ve yasantilara odaklanmasi agisindan olgubilim (phenomenology) ile
benzerlikler gdsterse de, ona ek olarak bu olgulara iliskin kuramlar da ortaya

cikartmaya calismasi agisindan 6zglindir (Yildirnm ve Simsek, 2006).

Bu yontem, 6nsel teoriler yerine verinin dogrudan analizine dayanir ve drneklenen

veri icin “en iyi calisan teori”yi ortaya ¢ikarmayl amaclar. Baska bir deyigsle var olan
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teorilerin dogrulanmasi tzerine degil yeni hipotezlerin ¢ikartiilmasi Gzerine ¢alisir. Bu
anlamda kuram olusturma yontemi tUmdengelimli degil timevarimli bir yapidadir.
Bunun icin basvurulabilecek en etkili arastirma sekilleri de gérismeler, gozlemler ve
dokiman analizidir. Yéntemin en 6nemli 6zelliklerinden biri de veri toplama ve analiz
sireglerinin eszamanl olarak ydrutilmesidir. Bu sirece de “surekli karsilastirmali
analiz” adi verilir. Terimin icerisindeki sureklilik kavrami, verilerin toplandiktan
hemen sonra analiz edilmesine dayanir. Bir yandan analiz edilen ve karsilastirilan
veriler, veri toplama yéntemini de etkiler ve yontem, slreg icerisinde slrekli olarak
degisime ugrayabilir (Yildirm ve Simsek, 2006). Veriler analiz edildikgce “kuramin
ilk isaretleri” olusur ve bu bilgiler de kavramlara ve temalara iliskin dustnceler ve

yorumlar ile sirekli olarak karsilastirilir.

“Sonugta ulasilan kavramlar ve temalar arastirmanin odagina iliskin anlamli bir agiklama
ortaya koyar. Bu acgiklama veriler temelinde ortaya c¢ikan kuramdir (Yildirnm ve Simsek,
2006).”

Kuram temelli arastirma yontemlerinde arastirmaci érnekleri incelerken temel aldigi
kurami destekleyecek 6rneklere yonelme egiliminde olabilir. Bunun yaninda drnekler
zaten bastan kurami tasdik edici 6zellikleri yizunden segildigi i¢cin onu daha ileriye
g6tirme ya da gelistirme sanslar yoktur. Kuram olusturma yéntemi ise bagtan 6ne
surdlmis bir kuramin belirleyici yapisindan bagimsiz hareket ettigi icin bu tip
dezavantajlara sahip dedildir (Glaser ve Strauss, 1967; aktaran Konar, 2007).
Kuram olusturma ydntemi sonucunda ortaya ¢ikan hipotez siki bir sekilde verilere
dayali oldugundan baska bir kuram ile degillenemez ya da tamamen gegersiz

kilnamaz, ancak her zaman icin degistirilebilir veya yeniden formile edilebilir.

Kuram olusturma yoéntemi dort agsamaya ayrilabilir: agik kodlama, segici kodlama,

siniflandirma ve yazim. Surecin genel gorunimu $Sekil 5.1°deki gibidir.

Aclik kodlama asamasinda arastirmaci ortaya ¢ikabilecek sonuglar ve yapilabilecek
incelemeler konusunda higbir dnyargiya kapilmadan calisir. Strekli karsilastirmali
analiz sonucunda “siniflar, bunlarin 6zellikleri ve teorik kodlar” ortaya c¢ikmaya
baslar (Glaser, 1992). Bu analiz sirasinda incelenen ve karsilastirilan verilerle ilgili
bilgiler kisa notlara (memo) kaydedilir. Bu asamadaki amag ilerdeki ¢alismalar igin
bir cekirdek kategori olusturmaktir. Acik kodlama yeterince uzun yapildiginda baskin

bir kategori ortaya ¢ikacak ve bu da sonraki agsamanin temelini olugturacaktir.

Acik kodlama asamasi sonucunda bir temel kategoriye ulasildiktan sonra segici
kodlamaya baslanir. Bu asamada kodlama sadece ilk asamada belirlenen temel
kategoriyle iliskisi olan kavramlarla sinirlandirihir. Bu asamanin agik kodlamadan
farki temel kategori lzerine odaklanarak onu icinden bir teori ¢ikartabilecek sekilde

gelistirmeye calismasidir (Glaser, 1992).
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Kategoriler ve Gzellikler.
Acik Kodlama . -
Teorik olarak doydudgunda

wve cekirdek kategori olustugunda durur.

Cekirdek kategori etrafinda ek kodlama.

> Cekirdek kategori etrafinda

Secici Kodlama i
sekillenmekte olan kavramlann entegrasyonu.

Teori.

Teorinin geligiminin ana hatlanm gosteren
Siniflandirma siniflandininus notlardan olusturulan
‘veritabani®

Teorinin ifade edilebilir sekli.
Yazimi H
sinflandinlmis notlara dayanr.

Sekil 5.1: Kuram olusturma yénteminin agsamalari (Konar, 2007)

Kuram olusturma ydnteminin ilk iki asamasinda “teorik 6érnekleme” adi verilen bir
yaklagim kullanilir (Glaser, 1992). Bu yontemde esas 0Ol¢it incelenen olgunun
homojen bir sekilde o6rneklenmesinden ¢ok bir sonraki asamada hangi ydne

ilerleneceginin belirlenebilmesidir.

Siniflandirma asamasi acik ve segici kodlama sonucu olusan notlarin ve fikirlerin
siniflandirilarak tutarll ve buttinlesmis bir yapi olusturulmasi fikrine dayanir. Son
asama olan yazma asamasi ise siniflandirmanin bitmesi ile ortaya ¢ikar. “Fikir ve
bulgularin siralanmasi bittigi noktada zaten ne zaman ve neyin hakkinda yazilmasi
gerektigi ve olusan resmin nasil sunulacagi belirlenmis olacaktir” (Glaser, 1992).

5.4. Kavramsal Oriintiiler ve Kiiltiirel Gostergelerin Analizi

“Bir tasarima guzel, ¢irkin, iyi ya da kotu diyen biri o nesneden ¢ok kendinden bahsediyor
demektir. Bu deger yargisi sayisiz etkenler tarafindan belirlenir ve bu sebeple de oldukga
carpiktir. Bu tip degerlendirmeler ne dogru ne de yanlistir, ancak endustriyel tasarm
anlayisimizi geligtirmeye ¢ok az katkida bulunurlar (Giard, 1990).”

Tezin, Urlinlerdeki kiltirel géstergelerin analizi kisminda gegtigimiz yillarda iTU de
gerceklestiriimis UG¢ proje incelenmistir. Bu projelerden ilki 2003 yilinda
gerceklestirilmis “Proje Milano”, digerleri de 2006 yilindaki “Bes Duyu istanbul” ve

40



2007 yilinda yapilan “Nokia Only Planet” projeleridir. iTU'niin ve bu projelerin
secilmis olmalarinin sebebi, kiltir konusunu merkeze oturtmus, tarihsel olarak
birbirlerine yakin (Ug¢linin de son 10 yil icerisinde gergeklestiriimis), kapsam ve
sure¢ acisindan benzer ve detayl bir sekilde belgelenmis olmalardir. Bu projeler
incelenirken proje kitapgiklari ve internet siteleri disinda, proje ydruttcileri ile
yapilmis roportajlardan da faydalaniimistir. Réportajlar iTU Endistri Uriinleri
Tasarimi Bolumu ogretim uyeleri Prof. Dr. Alpay Er (Proje Milano ve Bes Duyu
istanbul) ve Yard. Dog. Dr. Sebnem Timur Ogiit (Bes Duyu istanbul ve Nokia Only

Planet) ile yari-yapilandiriimis bir sekilde ve acik uglu sorularla yapiimistir.

Uriinler Uzerindeki/igerisindeki kavramsal yapi analiz edilirken ve kiltirel
gostergeler incelenirken, mimkin oldugunca objektif ve yargilayicidan ¢ok
betimleyici olmaya &zen gdsterilmistir. Burada amag iyi, kotl, basarili ya da
basarisiz siniflandirmasindan ¢ok ele alinan kavramlarin ortaya ¢ikariimasi ve bu
kavramlarla kiltlr arasindaki iliskinin farkl projeler tzerinden degerlendiriimesi ve

siniflandiriimasidir.

Projelerdeki Urilinler incelenirken ilk olarak her Grin Balcioglu'nun gesitli roportaj ve
incelemeler sonucunda ortaya koydugu, UrGn tasariminda kultirden yararlanma
sekillerine gore siniflandiriimistir. Bu ¢alisma sonucunda drunlerin bulydk bir
¢ogunlugunun Balcioglu'nun kavramsal esinlenme olarak tanimladigi sinif igerisinde
yer aldigi ve Onerilen bu siniflandirmanin bu tip kavramsal odakh projeleri

tanimlamakta yetersiz kaldigi gortimastar.

Oncelikle bu projeler dzellikle Proje Milano olmak Uzere, adirlikli olarak kavramsal
konularla ilgilenmislerdir. Ozellikle esin kaynagini italo Calvino’nun Amerika Dersleri
kitabindan alarak Sufizm’e uzanan bir gizgide ilerleyen ve “nesnenin bir ruhu var
midir?” konusuna odaklanan Milano projesinin irdeledigi konular ve Granlerin iligkili
oldugu kavramlar acisindan iclerinde en kavramsal olani oldugunu sdylenebilir
(Proje Milano, 2003).

Bes Duyu istanbul projesi de “istanbul’'u analiz edebilmeyi, gérebilmeyi ve bu yolla
yeniden Uretebilmeyi bes duyu uzerinden gerceklestirmeye yonelik, kavramsal
agirhkli deneysel bir galisma” olarak tanimlanmistir. Amaci “istanbul’u anlatan
alisiimis imge ve kavramlardan uzaklasiimasi ve yasanan istanbulun ortaya
konulmasi” ve “kavramsal ve bigcimsel klise ve 6n vyargilan asmak” olarak
belirtiimistir (Bes Duyu istanbul, 2006).

Nokia Only Planet projesinin tanimina bakildiginda da bu projenin de benzer bir

sekilde “sokak, toplum ve kiltur” Gzerinden sosyal etkilesimi, davranislari, ifadeleri,
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degerleri, tatlari ve arzular goézlemek ve belgelemek gibi bir arastirma sureci ile
basladigi goérilmektedir (Only Planet, 2007). Bu 6n bilgiler 1s1g1 altinda Urinler
Uzerinde yapilacak bir kdltirel godsterge analizinde goérUntlsel gdstergeler ve
isaretlerden c¢ok, kultirin agirhkh olarak Balcioglu'nun “kavramsal esinlenme”
sinifina dahil ettigi turden kullanim gekilleri ile ele alinmig olmasi sonucu

beklenmistir.

Bes Duyu istanbul projesi lizerine yapilan én calismada beklenen bir sonug
gOrulmustir (Sekil 5.2). Proje sonucunda ortaya ¢ikan yirmi iki Griinden yirmisinde
Balcioglunun kavramsal esinlenme kategorisine sokulabilecek gostergeler
bulunurken, diger kategorilere sokulabilecek gdstergelerin sayisi buna kiyasla

oldukga dusik kalmistir.

Neolojik Yaklasim [N 5
Morfolojik Uygulama [N ©

Topografik Uygulama B

Bicimsel Yorumlama [N 5
Alegorik Yorumlama [N 4
Kavramsal Esinlenme [ 20

0 5 10 15 20

Sekil 5.2: Bes Duyu istanbul Projesi’nde kiiltiirel gdsterge kategorileri

Bu dagilim projelerdeki yaklagimin dogrultusu konusunda bir fikir vermekte ancak
ele alinan kavramlarin niteligi ve bunlarin tasarim streci, Grtinler ve genel baglamda
kaltir ile olan iliskilerinin anlasiimasi agisindan yeterli bilgi saglayamamaktadir. Bu
verilerden anlasilan projede kavramsal esinlenme yaklasiminin digerlerine gore
oldukga baskin olmustur. Ancak kavramsal esinlenme cergcevesinde tasarlanan
urtnlerdeki kavramsal yapinin ozelligi konusunda bir fikir edinmek mumkun
olmamistir. Bu baglamda, kavramsal esinlenmenin kullanildigr dranlerdeki

kavramlarin siniflandiriimasi ve Urlnler ile olan iligkileri incelenmistir.

Bunun yaninda Balcioglu'nun siniflandirmasina baktigimizda kavramsal esinlenme
disindaki kategorilerin agirhkli olarak kultirel 6gelerin fiziksel 6zelliklerine yapilan

gbndermeler Uzerinden tanimlandidini ve bazi tanimlanmamis bolgeler oldugu
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gorilmektedir. Uriinle kiltir arasindaki iliski, morfolojik uygulamada bir “seklin”
bezeme amacli kullaniimasi, topografik uygulamada iki boyutlu bir sekle Gglnci bir
boyut kazandiriimasi ve bigimsel yorumlamada da var olan bir Grinin yeniden
tasarlanmasi yoluyla kurulmustur. Alegorik yorumlamada ise eski bir nesne yeni bir
kullanim sekli kazansa ve o nesneye yiklenen yeni anlam eski anlamin (ya da
fonksiyonun) énline gegse de, ilham kaynagdi olan nesne Urin Uzerinde halen
taninabilir durumdadir. Bu tip bir siniflamada ise hem somut kavramlara Bolim
3.2de bahsedilen davranigsal ve yansitici dizeyde vyapilan gbéndermelerin
siniflandiriimasinda guclik ¢ekilmis, hem de projelerde ortaya ¢ikan Urinlerin blytk
bir kisminda goérilen kavramsal gdstergeler tek bir baglik altinda incelenmek

durumunda kalinmigtir.

Bir sonraki asamada urtnler ile iligkili olan kavramlar, kavramsal harita olarak da
adlandirilabilecek bir sema Uzerine ortada projenin konusu olacak sekilde
yerlestirilmigtir. Bir kez kullanilan kavramlar on iki punto ile yazilmis ve her tekrar
icin buna iki punto eklenmistir. Boylece sik tekrarlanan kavramlarin gorsel olarak
One g¢ikmasi saglanmistir. Sema Uzerindeki dagilim, ele alinan kavramlarin birbirleri
ile yakinhk durumlari g6z éninde bulundurularak yapiimistir. Burada amag temelde
bu kavramlarin birbirleriyle olan kesin iligkilerini ortaya koymaktan ¢ok onlarin
dagilimi ve buradan ortaya cikabilecek orintileri gérmektir. Bu agidan bu haritanin
tam olarak sonuglandiriimis olmadigini ve benzer bir mantik temel alinarak farkli

haritalar ortaya cikarilabilecegini belitmek gerekmektedir.
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6. ITU TASARIM PROJELERININ KAVRAMSAL ANALIZi

Uriin tasariminda kiltirin  ele alimis  bigimleri ve kavram-kltir iliskisinin
incelenmesinin ardindan bu bolimde, enduUstri UrUnleri tasarimi projelerindeki
kavramsal yap! ve bunun kiltlr ile olan iligkisi 6rnekler UGzerinden arastirilacaktir.
Bunun icin dncelikle yontem bdlimunde agiklanmis olan kriterlere gore belirlenen
projelerin brifing ve kataloglari incelenmis ve projelerin yuruticuleri ile yari-
yapillandiriimis  réportajlar  yapilmistir.  Bu réportajlardan  edinilen  bilgiler
dogrultusunda projeleri 6neren ve yuriten kisilerin kiltir kavramina bakis agilari,
projelerin ortaya cikisi ve slregleri ile ilgili daha detayh bilgiler edinilmistir. Ornegin

Er'e gore:

“Kulturd bizim bir yenilik kaynagi olarak ele almamiz gerekiyor ve bunu harcayip tiketmek igin
dedil ayni zamanda bundan vyararlanip yeni kiltirel degerler yaratma konusunda da
calisabilmemiz gerekiyor (Er, 2008).”

Ogute gore ise kiltirin tasarima yansitilmasi, eer bir samimiyet igeriyorsa,

egitimde énem tasimaktadir:

“Tasanmci gergekten samimi bir probleme, buradaki sartlardan dogan, buradaki hayat
bicimimin bir uzantisi olan, tanimlanmis bir probleme cevap bulmaya calisiyorsa, baska bir
deyisle gidip Milano’'daki fuarda bir sey sergilemeyi degil, buradaki 6érneg@in bir icme suyu
sikintisi ile ilgili bir seyler yapmayi distintiyorsa bu olmali, kiltiir bu sekilde bu egitime girmeli.
Yerel kiiltiirden ben bunu anliyorum (Ogiit, 2008).”

Bu bodlumde, Urunlerin tanimlanmasi ve kavramsal altyapilarinin incelenirken

agirlikli olarak proje kataloglarin ve égrencilere ait 6nermelerden faydalaniimistir.

6.1. Proje Milano

Proje Milano, iTU Endustri Uriinleri Tasarimi Bélimi'nde 2002 — 2003 Giz
déneminde Product Design VI lisans dersi kapsaminda yapilmis bir projedir. Prof.
Dr. Alpay Er, Dr. Oya Akman, Yard. Doc. Dr. Umit Celbis, Koray Malhan, Cem
Alppay ve Ceyda Vatan ile ydrutilen bu proje, Koleksiyon Mobilya A.S.
sponsorlugunda gerceklestiriimistir (Proje Milano, 2003). Proje sonucu ortaya ¢ikan
drtinlerin bir kismi, Milano Uluslararasi Tasarim Fuari kapsaminda Salone Satellite
sergisine Tirkiye’den katilan ilk proje olmus (iTU EUTB, 2008) ve ulusal basindan
cok buyuk ilgi gérmustur (Milliyet Cumartesi, 2003).

Projenin brifingine bakildiginda, oncelikle, ITU Endastri  Urlinleri Tasarimi

Bolimirniin italya’daki Salone Internazionale del Mobile fuarindan Salone Sattelite
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2003 igin bir davet aldigi goérilmektedir (Proje Milano, 2003). Burada amacin
“‘Milano’da Turkiye’'den vyenilikgi bir tasarim profilinin sergilenmesi” oldugu
belirtilmistir. Ogrencilerden istenilen “Bir nesnenin ruhu, onu nasil algiladigimizdir’
Onermesi Uzerinden “eve ait yasamsal cevre igerisinde bir ya da birden fazla
etkinlikte kullanilabilecek, belirgin bir kimlige sahip fonksiyonel bir Grun”
tasarlanmasidir. Burada bahsedilen etkinlikler ise “oturmak, yatmak, izlemek,
depolamak, okumak, aydinlatmak, dinlemek, dinlenmek, hayal kurmak ve
benzerleri” olarak tanimlanmistir. Degerlendirme kriterleri ise birincil olarak
“6zgunlik, yenilik ve kavramsal cergevenin tutarliigi”, ikincil olarak ise “iscilik ve

sunum kalitesi” olarak belirtilmistir.

Projenin konusunun ortaya ¢ikis sureci ile ilgili Er sunlari sdylemistir:

“lik Milano projesi oldugu gibi klturel bir projedir ama nasil ¢ikti, kultlrel bir proje olsun diye
ctkmadi. Italo Calvino’nun Amerika Dersleri kitabi ile basladi. Orada evrensel gibi gérinen
ogeleri yerel ortamda tanimlamaya calistik. Ister istemez olay bir sekilde mistisizm, din, ruh,
vs. gibi bir yéne kaydi. Nasil kaydi? Biraz elimizden kagti belki ama sonug olarak “nesnelerin
ruhu var mi?” gibi bir konuya geldik (Er, 2008).”
Sonugta ulasilan “Nesnenin ruhu var mi?” sorusu ya da “Nesnenin ruhu onu nasil
algiladigimizdir” énermesi Uzerinden cizilen cerceveye bakildiginda kavramlara

dayall calismalarin agirlikta olacagdi 6ngérulebilir.

Projedeki Urlnlerin geneline bakildiginda, Grln tipleri agisindan, oturma birimlerine
odaklandigi gérilmektedir. Tasarlanan otuz bir Griinden yirmi bir tanesi oturma
birimi 6zelligi tasimaktadir. Sponsor firmanin bir mobilya sirketi olmasi bu yonelimde
etkili olmus olabilir. Ancak proje sirasinda belirli bir Grin tipi zorunlulugu getirilmemis
olmasina ragmen Urunlerin neredeyse tamaminin mobilya sinifina sokulabilecek

nitelikte olmasi ilging bir nokta olarak géze ¢arpmaktadir.

Clopen adli Griinde, dénmek, zithk ve uyum kavramlarini birbirine bagh ¢arklarla zit
yonlere donebilen oturma birimleri ile fonksiyonel bir dizeyde ele alinmigtir (Tablo
6.1). Bu yolla oturan kisilerin oturma yénlerini dénerek birbirlerine uydurabilmeleri

fikri vurgulanmistir.

Hole; “deneyimlerin kisiyi yaniltmasi” fikrinden yola gikarak, trline verilen deneyime
dayall tepkiden o6nce onun gercekliginin sorgulanmasini ve o6grenilmesini

hedeflenerek tasarlanmistir.

Upside-Down’da, dénusim kavrami temel alinarak, bu kavram Grinin farkh
sekillerde (oturma birimi ve sallanan yatak) kullanilabilmesi prensibi Gzerinden

vurgulamistir.
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Tablo 6.1: Proje Milano Urtn agiklamalar (1/3)

liriin ad (tipi)

kavramlar ve géstergeler

uygulama sekli

clopen
(oturma birimi)

dénmek,
zithk,
uyum

kavramsal esinlenme

hole
(oturma birimi)

deneyimlerin kisiyi yaniltmasi,
deneyim kaynakli tepkisel davranis,
urinin gercgekligini 6grenmek

kavramsal esinlenme

upside down doénlisim kavramsal esinlenme
(oturma birimi,

yatak)

comm iletisim kavramsal esinlenme
(depolama/

sergileme Unitesi)

spiresca
(raf sistemi,
aydinlatma)

ruhun bedendeki tutsaklgi,
ruhun bedenden kurtulunca tanrisal 6zelliklerini
yeniden kazanip ilahi isikla aydinlanmasi

kavramsal esinlenme

sit down here
(oturma birimi)

glindelik yagsamin aligkanhklarini sorgulamak,
sadelik,

diizen,

kelimeleri sorgulamak

kavramsal esinlenme

thing
(merdiven,
sandalye,
oturma birimi)

beden ve ruhun zithidi,
Urin kimliginin sorgulanmasi

kavramsal esinlenme

x-seat

(oturma birimi,
sandalye,

koltuk,

sallanan sandalye)

yerde oturmak

kavramsal esinlenme

any
(oturma birimi)

yere yakinlik,
statl farkliliklarinin reddi,
alcakgondllilik

kavramsal esinlenme

in-live-in
(oturma birimi)

anne karni,
salinim

kavramsal esinlenme

apple table olma-olmama, kavramsal esinlenme
(masa) yarim olma
change nesnenin degisen ruhu, kavramsal esinlenme
(mobilya) degisim,

dénlsum,

degisimlerin ve donlglimlerin 6zinin dogada
olmasi
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Comm, iletisim fikri Gzerinden hem depolamaya hem de sergilemeye yodnelik bir
arn olarak tasarlanmistir. Bunun yani sira kullanicinin hareketine duyarl etkilesimli
bir yapi olusturulmustur.

Spiresca adli Urinde ise temel kavram “ruhun bedendeki tutsakligi” olarak
belirlenmistir. Bu fikir Griiniin bigimi ve fonksiyonu tzerinde etkili olmugtur. Urlinde
kullanilan 1s1k “ruhun bedenden kurtulunca tanrisal 6ézelliklerini yeniden kazanip,

ilahi 1s1kla aydinlanmasi” fikrini vurgulamaktadir.

Sit Down Here adl oturma biriminde, sade ve dizenli hatlar sayesinde kullanicinin
Urin Gzerindeki yazilarnin farkina varmasi ve bu kelimelerle fonksiyon arasindaki
iliski Uzerinden kelimeleri, daha da o&tesinde “gundelik yasamin getirdigi

aliskanliklar” sorgulamasi amaclanmaktadir.

Thing yumusak ve sert cizgileri bir arada barindiran bir Griin olarak beden ve ruh
iliskisinin zithgini 6ne ¢ikartmaktadir. Merdiven, sandalye ve oturma grubu arasinda

farkli yorumlanabilecek bir bi¢cim, kullaniciya da farkli algilama yollari sunmaktadir.

X-Seat yerde oturma eylemini farkli Grtn tiplerini bir araya getirerek irdelenmesi

amaciyla tasarlanmigtir.

Any’de, oturma biriminde yere yakinlik konsepti Uzerinden tasavvuf felsefesinde

statl farklihiklarinin reddedilmesi ve mitevazilik kavramlari iglenmistir.

In-Live-In’de ise anne karni kavramindan yola ¢ikilarak kullaniciya bir yagsam tnitesi

etkisi verilmesi hedeflenmistir.

Apple-table’da esinlenilen kavramlar olma-olmama iligkisi ve yarim olma durumu
olarak tanimlanmistir. Uriinde kullanilan aynanin yarattigi bir géz yanilmasi ile yarim

bitline tamamlanmistir.

Change adli mobilyada nesnelerin kisilere gdére degisen ruhu irdelenmis ve
nesnenin ruhunun, onun fiziksel ve kullanim ile ilgili 6zellikleri tarafindan belirlendigi
vurgulanmak istenmigtir. Bir mobilyanin da degisim ve dénusimlerin 6zinin dogada

olmasi sebebiyle aslinda doganin bir pargasi oldugu fikri 6ne ¢ikartiimistir.

In-between’de, 6lim-yasam, ruh-beden ikilikleri 6zelinde zithk kavrami irdelenmistir.

“Tanr’nin yarattigi” kabul edilen bicimlerin safigi ve yalinigi, Grdnun sade

gOrundmuyle vurgulanmistir (Tablo 6.2).

Semazen, kullanim sekli itibariyle kargilikli given hissini ve insanlarin “egolarindan
kurtulup igsel ritmlerini yakalamalari” kavramini vurgulamaktadir. Uriin, bigimsel
olarak da dort kutsal kitabi ve Tanr’yr simgelemektedir. Denge durumunun

surekliligi ile de Tanr’nin sUrekliligi arasinda bir baglanti kurulmustur

47



Tablo 6.2: Proje Milano Urtn agiklamalar (2/3)

iiriin adi (tipi)

kavramlar ve gdstergeler

uygulama sekli

in-between
(oturma birimi)

zitik (8lim-yasam, ruh-beden),
saflik,

yalinlik (sufizm),

ruhun bedende hapsolmasi,
mezar (gémilme, igine alma)

alegorik yorumlama
kavramsal esinlenme

semazen
(oturma birimi)

guven,

egodan kurtulmak,

igsel ritmin yakalanmasi,
kutsal kitaplar,

tanri'nin sdrekliligi,

neolojik yaklagim
kavramsal esinlenme

(oturma birimi)

ruhun bedenden ayrilmasi,
ruhun tanrnya ulagsmasi

tanri
spirit déngu, kavramsal esinlenme
(oturma birimi, ruhsal biylime,
sehpa) spiral
light-ness ruhsal hafiflik, kavramsal esinlenme

contr-ol
(oturma birimi)

herseyin zitti ile varolmasi,
siyah-beyaz,
algak-ylksek,

degisim,

denge

kavramsal esinlenme

la fetta

sufizm,
birlikte cokluk, coklukta birlik,
ruh beden iligkisi

kavramsal esinlenme

t-one
(oturma birimi)

yalniz kalma,

kendini ginlik yasamdan soyutlamak (sufizm),

siginak

kavramsal esinlenme

mindcell
(oturma birimi)

vahdet-i viicut (sufizm),
gunlik yasamdan kagmak

kavramsal esinlenme

return
(masa)

dongi (dogum-61im)

kavramsal esinlenme

clear your mind

yasanti ve hislerin tam olarak disiniimemesi,

zihni temizlemek

kavramsal esinlenme

Spirit adli, oturma birimi ve sehpa 06zelliklerine sahip Uriinde spiral sekli, “ruhsal
bldylimenin evrensel bir sembolU” olarak ele alinmig ve bu bi¢im, evrendeki sonsuz

doéngiyl sembolize etmek igin kullaniimigtir.

Lightness adl oturma biriminde, ruhsal hafiflik, ruhun bedenden ayrilmasi ve
Tanr’'ya ulasmasi  kavramlarinin, ginlik yasamda ruhsal hafiflemeyi

hissettirebilecek bir bigimde sunulmasi amaglanmistir.
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Control, her seyin zitti ile var oldugu dustncesini, iki kisinin oturmasi ile dengelenen

artnun kullanim sekli Gzerinden vurgulamistir.

La Fetta'da tasavvuftaki “birlikte cokluk ve coklukta birlik’ kavramlarindan yola

cikilarak ruh ve beden arasindaki iliski, renksel semboller ile sorgulanmisgtir.

T-One, kullanicinin yalniz kalabilecegi ve gunlik yasamdan soyutlanabilecegi bir
oturma birimi olarak tasarlanmistir. Kavramlarin ¢ikis noktasini sufilerin yasam tarzi

olusturmustur.

Mindcellde de yine benzer bir sekilde glnlik yasamdan kacgis irdelenmis ve

kullaniciya dinlenme ve distnme firsati vermek hedeflenmistir.
Return’de yasam dongusu dort parcalik bir sehpa takimi Gzerinden ele alinmigtir.

Clear Your Mind'da, diger UrlUnlerde de karsilagilan “yasanti ve hislerin farkina
varabilmek” kavrami, yine kullaniciyr dis dunyadan fiziksel olarak soyutlayan bir

artnle irdelenmistir.

Kufda, insan ile esya arasindaki kulluk iligkisi incelenerek, kullanicinin esya ile

arasindaki etkilesimin farkina varmasi amacglanmistir (Tablo 6.3).

Sofa adli oturma biriminin ylksek ve algak kisimlari, ego ve mutevazilik kavramlari

ile iliskilendirilerek bu iki bd1imu baglayan parc¢a ile dontstm fikri vurgulanmigtir.

Sufi-Sofa adl Uriinde secde kavramindan yola c¢ikilmis ve bigimsel olarak

mutasavvif dergahlarindaki sedirlerin algak ve genis yapilar kullaniimigtir.
Al-though’'da diken bigiminde sunger giydirilmis bir lamba ile degisim kavrami
irdenlemis.

Paradigm, algi yanilmasi kavramindan yola ¢ikilarak tasarlanan bir oturma birimidir.

Burada, siyah ve beyaz plakalarla yaratilan gdrsel ilizyon ile “gercekligin aslinda bir

yorum oldugu” argiimani Uzerinde durulmaktadir.

Him adli Grinde mobilya ve Tanr denkligi 151k ve aydinlanma kavramlari Uzerinden

kurulmaktadir. Kullanicinin ¢evreden soyutlanmasi fikri bu Griinde de gorilmektedir.

Sofra'da, geleneksel yer sofrasi yeniden yorumlanmis ve bu nesne ile iliskili, yere

yakinlik, sikretmek ve tokgdzllllik kavramlari 6n plana ¢ikartiimigtir.

Kavuk isimli oturma biriminde deger ve stati semboll olan bir nesne, oturma
birimine déndstirdlerek ironik bir yapi olusturulmustur. Kavuk ile iliskilendirilebilecek

kural ve sorumluluk gibi kavramlar da dolayli olarak Grantn kimligini belirlemigtir.
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Tablo 6.3: Proje Milano Urln agiklamalar (3/3)

iiriin ad (tipi) kavramlar ve gdstergeler uygulama sekli

kul esyalarin kul olarak gérilmesi, neolojik yaklagim

(oturma birimi) degisim kavramsal esinlenme

sofa algakgonilltlik, neolojik yaklagim

(oturma birimi) donisum, kavramsal esinlenme

ego

sufi-sofa secde, neolojik yaklagim

(oturma birimi) sedir bigimsel yorumlama
kavramsal esinlenme

al-though degisim kavramsal esinlenme

(aydinlatma)

- ﬁ-
paradigm algl yaniimasi, kavramsal esinlenme
(oturma birimi) nesnel gergeklik

him mobilyanin tanr olmasi, kavramsal esinlenme
(oturma birimi) m vecd ve aydinlanma,

gevreden soyutlanma,
tanriyla bir olmak

sofra yer sofrasi, neolojik yaklagim
(masa) tok goézlllik, bigimsel yorumlama

stikran kavramsal esinlenme
kavuk kavuk, neolojik yaklagim
oturma birimi sorumluluklar, alegorik yorumlama

g Y

kurallar kavramsal esinlenme
antibody ruh-beden zithgi, kavramsal esinlenme
(masa) isyan

Antibody isimli minder gorunumld masa projedeki bir gok Griinde de tekrarlanan ruh

ve beden zithgi iliskisini ortaya koymaktadir.

Urtinlerdeki esin kaynaklarinin uygulanis sekillerine bakildiginda projedeki otuz bir
Urinin tamaminda kavramsal esinlenmenin bulundugu ve bunlardan yirmi dérdiinde
sadece kavramsal esinlenme oldugu goérilmektedir (Tablo 6.4). Bunun disinda kalan
yedi Urinden alti tanesinde kavramsal esinlenmeye ek olarak neolojik yaklagim,
ikisinde bicimsel yorumlama, ve yine ikisinde de alegorik yorumlama olarak

degerlendirilebilecek yaklasimlar oldugu soéylenebilir. Bu projede net olarak
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morfolojik ve/veya topografik uygulama olarak gorilebilecek bir yaklasima ise
rastlanmamigstir. Neolojik yaklasima sahip Grtnlerde, isimlerin daha ¢ok geleneksel
nesne ve kavramlardan alindi§i gb6ze carpmaktadir. Bigimsel yorumlama
orneklerinde sofa ve yer sofrasi gibi gelenek ile siki iligki icerisindeki nesnelerin
yeniden yorumlandigi, In-between ve Kavuk isimli Urinlerde de alegorik
yorumlamanin mezar ve kavuk nesneleri Uzerinden olusturuldugu gorilmektedir.

Uriinlerin uygulama sekillerine gére dagiimi asagidaki tabloda gériimektedir.

Tablo 6.4: Proje Milano, Urlnlerin uygulama sekillerine gore dagilimi

uygulama sekli proje milano
neolojik yaklagim

morfolojik uygulama
topografik uygulama
bigimsel yorumlama
alegorik yorumlama
kavramsal esinlenme 3

et %1 L) (=] [=] [=2)

Proje sonucu ortaya c¢ikan Urlnler incelendiginde beklenen sekilde bir agirlik
noktasina yonelindigini ve kavuk, yer sofrasi, sedir gibi nesnelerin bigcimsel
kullanihglart disinda, proje genelinde yodun bir kavramsal yapi olustugu
gérulmektedir. Uriinlerin esin kaynaklari gogunlukla disiinsel ve soyut kavramlardan
olusmaktadir (Sekil 6.1).

Proje Milano igin simdiye kadar olusturulan tablolarda da gérilen Grunleri olusturan
‘kavramlar ve gostergeler” bir araya getirildiginde, Ustteki kavramsal dagilim
haritasina ulasiimistir. Burada bazi kavramlarin daha blyldk punto ile yazilmasi,
daha sik tekrarina baghdir. Proje Milano’nun kavramsal dagilim haritasi
incelendiginde, belli noktalarda birbirine yakin kavramlarin kiimelendigi ve ortaya
ayni baglam igerisinde degerlendirilebilecek yollar ya da izler ¢iktidi goriimektedir.
Bu kavramlar, farkli Grinlere iliskin olsalar da tek bir harita Gzerinde bir araya
getirildiklerinde, birbirleri ile gbreceli olarak daha yakin iliski icerisindeki kavramlarin
bahsedilen izleri olusturdugu goértlmektedir. Bodylece, projenin esas konusu
etrafinda onunla mutlaka ¢ok yakin iligkili olmak durumunda olmayan, alt konular

olarak ele alabilecegimiz boélgelerden bahsedilebilmektedir.

Bu cercevede Proje Milano’da belli bash doért agirik noktasi oldugu soéylenebilir.
Bunlardan ilki ruh ve beden iligkisidir. Donlisim, zithk ve yasam-6lim gibi daha
evrensel kavramlardan baglayarak ruh ve beden iligkisine ulasiimistir. Bu noktada
beden ve ruha iligkin bir cok kavrama deginildigi gérilmektedir. “Beden ve ruhun

S 7] S L] W

zithgr”, “ruhun bedendeki tutsakh@r”, “ruhsal biyime”, “ruhsal hafiflik® ve benzeri
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kavramlar ayni kiime icinde yer almaktadir. Bu kavramlar takip edildiginde, ruhun
bedenden ayrilmasi ve hatta Tanri’'ya kadar uzanan bir iz ortaya ¢cikmistir (Sekil
6.2).

tann'nin surekliligi

tann kutsal kitaplar anne karni
secde

tanriyla bir olmak .
sedir
ruhun tanriya ulasmasi

ruhun bedenden kurtulunca alg! yanilmasi
tanrisal ézelliklerini yeniden
kazanp ilahi 1sikla aydinlanmasi kelimeleri sorgulamak
ruhsal hafiflik .
gundelik yagsamin aligkanliklarini sorgulamak

ruhun bedenden ayrilmasi o
ruhsal buyime

ruhun bedendeki tutsakligi ) arun kimliginin sorgulanmasi
mobilyanin tanri oimasi

ruh beden iligkisi o .
esyalarin kul olarak géralmesi

ruh-beden o
beden ve ruhun zithgi , )
deneyim kaynakl tepkisel davranis
olum-yasam gémiime o
mezar deneyimlerin kisiyi yaniltmasi
déngl ) ) icine alma
herseyin zitti ile varolmasi .
B nesnel gergeklik
i alcak-yuksek T U
siyah-beyaz arlinin gergekligini 6grenmek
dénlsim zithk
‘ H L)
nesnenin ruhu onun algilanigindadir
olma-clmama .
Ima uyum denge tsyan
arim o wr s
y W e iletigim degisim
dizen guven
sadelik yer sofrasi neshenin degisen ruhu
zihni temizlemek yalinhk e ) o .
icsel ritmi kal yerde oturmak degisimlerin ve dénlsimlerin
igsel ritmin yakalanmasi o ’
¢ Yy saflik yere yalanlik éztinuin dogada olmasi
ego
yalniz kalma
siginak vecd ve aydinlanma egodan kurtulmak
sufizm
gevreden soyutlanma alcakgondllalik
A, tokgdzltlik
kendini giinltik yasamdan soyutlamak .
. stikran
statl farkliliklarinin reddi
Unluk yasamdan kagmak
g yas ¢ vahdet-i viicut
yasanti ve hislerin birlikte gokluk, goklukta birlik

tam olarak dusuniimemesi

kavuk

donmek sorumiuluklar
spiral kurallar

salinim

Sekil 6.1: Proje Milano’nun kavramsal dagilim haritasi
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tann'nin strekliligi

ruhsal buyiime

ruhun bedendeki tutsakhgi _
mobilyanin tanri olmasi
ruh beden iligkisi

esyalarin kul olarak gérilmesi
ruh-beden o
beden ve ruhun zithgi

6lim-yasam gémulme
mezar
dongl _ _ icine alma
herseyin zitti ile varolmasi "
. nesnel gerceklik
. alcak-yuksek
siyah-beyaz

dénisim zitlhk

olma-olmama

statl farkliliklarinin reddi
ginlik yagsamdan kagmak L
vahdet-i vicut

yasanti ve hislerin

birlikte gokluk, coklukta birlik
tam olarak dusindlmemesi

kavuk

dénmek sorumluluklar

spiral kurallar

salinim

deneyimlerin kigiyi yaniltmasi

“nesnenin ruhu onun algilanisindadir™

tann kutsal kitaplar anne karni
secde
tanriyla bir olmak .
sedir
ruhun tanriya ulasmasi
ruhun bedenden kurtulunca alg! yaniimasi
tanrisal 6zelliklerini yeniden
kazanip ilahi 1sikla aydinlanmasi kelimeleri sorgulamak
ruhsal hafiflik :
gundelik yasamin aliskanlklarini sorgulamak
ruhun bedenden ayriimasi

artin kimliginin sorgulanmasi

deneyim kaynakli tepkisel davranig

artndn gercekligini 6grenmek

isyan
arim olma uyum denge .
’ - = iletigim degisim
dizen glven
sadelik yer sofrasi nesnenin degdisen ruhu
zihni temizlemek yalinlik L. ) o ;
icsel ritmi kal yerde oturmak degisimlerin ve dénusumlerin
icsel ritmin yakalanmasi il -
¢ ¥ saflik yere yakiniik 6zUnUn dogada olmasi
ego
yalniz kalma
sidinak vecd ve aydinlanma egodan kurtulmak
sufizm
cevreden soyutlanma algakgonulliluk
L tokgozluluk
kendini giinlik yasamdan soyutlamak

sUkran

Sekil 6.2: Proje Milano kavram haritasindaki izler.

Agirlikl olarak ele alinan bir baska konu ise ruhsal arinma/denge ve kiginin kendini

soyutlamasi olarak ortaya c¢ikmistir. Dlzen, sadelik, yalinik gibi

kavramlarla

baslayan bu ikinci izde, “zihni temizlemek®, “igsel ritmin yakalanmasi” argimanlari

Uzerinden cevreden ve gunlik yasamdan soyutlanma temalarina
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Burada, gindelik yagsamin, kisinin kendinin farkina varmasini zorlastirmasi olgusu
ele alinarak kisinin kendini dis dinyadan fiziksel ve ruhsal olarak soyutlamasi

gerekliligi vurgulanmustir.

Proje Milano’nun kavramsal dagihm haritasinda ortaya g¢ikan belirgin izlerden bir
tanesi de kisi-Urtin-gerceklik iliskisi ekseninde ilerlemektedir. Bu iz Uzerindeki
kavramlara bakildiginda gercekligin nesnel olmasi ve deneyimlerin kigiyi yaniltmasi
olgulari 6ne c¢ikmaktadir. Buradan hareketle “glindelik yasamin aligskanliklari ve
drinler sorgulanmali, Grin gergekliginin yeniden &grenildigi  bir farkindalik

gelistiriimelidir’ seklinde yorumlanabilecek bir dnermeye variimaktadir.

Projede ©ne ¢ikan kavram gruplarindan sonuncusu sufizim ve buna bagh
kavramlardir. Konu, hem algakgénallilik, tok gézlalik, egolardan kurtulmak, stati
farklarinin reddi gibi soyut kavramlarla hem de bunlarla iligkili olarak yere yakin

olmak durumu Utzerinden yere yakin oturma birimleri ile vurgulanmistir.

6.2. Bes Duyu istanbul

Bes Duyu istanbul projesi 2006 bahar yariyilinda istanbul Teknik Universitesi
Endistri Urlinleri Tasarimi Bélimi’'nde bolim 6gretim Uyeleri Prof. Dr. Nigan
Bayazit, Prof. Dr. Alpay Er, Dog. Dr. Segil Satir, Yard. Dog. Dr. Sebnem Timur, Og.
Gor. Dr. Himanur Bagh ve tasarimci Aziz Sariyer tarafindan yUritiimis deneysel
bir ylksek lisans projesidir. Proje Advanced Design Project dersi kapsaminda

gerceklestirilmistir (Bes Duyu istanbul, 2006).

Projenin amaci kisaca “istanbul’'u analiz edebilmeyi, gérebilmeyi, yorumlayabilmeyi
ve bu yolla yeniden dretebilmeyi bes duyu Gzerinden yapmak” olarak tanimlanmistir.
Bunu yaparken de calismanin kavramsal agirlikl olmasina dikkat edilmis ve
“Istanbul'u anlatan alisilmis imge ve kavramlardan” uzak durularak, daha énce
yapilmis calismalarda tekrarlanan kavramsal ve bicimsel kliselerden kurtulmak
istenmistir. Ogiite (2008) gére bu amaca ulasiimistir. “Kiiltiirel kliseleri bertaraf
etmek Uzere istanbulu bes duyuyla tanimlamak® hedefiyle yola cikilan projede
dgrenciler, istanbul'u duyularla tarif ederek buradan bazi kavramlara ulasmiglar ve
bu sayede isim verme ya da bicimsel agirlikl géndermelerden uzaklasabilmiglerdir.
Bu asamada slrecin filmler, muzikler, sinif ici tartismalar, sunuglar gibi farkl
kaynaklardan beslenecek sekilde kurgulanmis olmasi énem tasimaktadir. Ogiit
(2008), bunun yaninda Aziz Sariyerin kiltlire, geleneksellik ya da sadece olumlu
ogelerin vurgulandi§i bir tir glizel resim seklinde bir yaklasim yerine daha genis ve

bltincul bir aciyla bakmasinin, kavramlarin Griinlere donismesi ve ortaya evrensel
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drlnlerin ¢gikmasiyla beraber projenin basariya ulasmasina buytk katkisi oldugunu

belitmektedir.

Tablo 6.5: Bes Duyu istanbul Griin agiklamalari (1/2)

ariin adi (tipi)

kavramlar ve gostergeler

uygulama sekli

twin bogaz, morfolojik uygulama
(mobilya, " 3 kopriler
dolap) L '!
ey B

i-am-passing paspas, sekilsel yorumlama
(hal, ° arada kalmiglik, kavramsal esinlenme
elektronik) gegis,

farkindalhk
impact kapsama, kavramsal esinlenme
(aydinlatma) sahiplenme,

butlnlik

insidetheother
(aydinlatma)

zitliklann birlikteligi

kavramsal esinlenme

hungeract
(mobilya,
oturma birimi)

mobilite,
etkilesim,
yeme aligkanliklari

kavramsal esinlenme

cok kaltarlilik

aster-ist bogaz, sekilsel yorumlama
(mobilya, besik, alegorik yorumlama
oturma birimi) tahtirevalli, kavramsal esinlenme
bagimhlk,
hosgoru,
sallanmak
kaosmarket anarsi, alegorik yorumlama
(sehir mobilyasi) mimari, kavramsal esinlenme
doku,
iz birakmak
lowline tabure, sekilsel yorumlama
(mobilya, ¢omelmek kavramsal esinlenme
oturma birimi) .
I —_—
belips taht, sekilsel yorumlama
(mobilya, donlsim kavramsal esinlenme
oturma birimi)
light of the city sehrin silueti, morfolojik uygulama
(aydinlatma) mimari, topografik uygulama
diizensizlik, kavramsal esinlenme

istore
(depolama unitesi)

dizensizlik,
devinim,
derinlik,
donusim,
kege

kavramsal esinlenme
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Twin isimli dolap, istanbul'un iki yakasini, aradan akan Bogaz'i ve bu iki yakayi
birlestiren kdprilerden esinlenilerek tasarlanmistir (Tablo 6.5). Burada Bogaz'in iki
yakasi, yani bir yer sekli, bicimsel olarak sadelestirilerek, birlestirildiginde birbirini
tamamlayan iki es parca ile temsil edilmistir. Kdpriler ise bu iki parca arasindaki
baglantiyr saglayan ve dolap acildiginda raf gorevi goren pargalarla gosterilmistir.
Buradaki kavramlar Grinde hem goérsel hem de fonksiyonel anlamda
izlenebilmektedir. Ayni zamanda, Bogaz'in iki yakasinin birbirine es bir sekilde
gOsterilmesi, birbirlerine baglh olmalari ve birbirleriyle birlesebilmeleri de Grine eslik,

baglilik ve birlesme gibi kavramlar Uzerinden sembolik anlamlar yuklemektedir.

l-am-passing'de, evlerin girislerinde kullanilan yuvarlak halilar yeniden
yorumlanmigtir. Bu halilarin/paspaslarin bigimsel izlerini Urln Gzerinde gdérmek
muimkinddr. Bir esigin gecilmesi ve bu gegisin farkinda olma durumu Uriindn igine
eklenen devreler yoluyla gecis sirasinda ses ¢ikarmasi ile vurgulanmigtir. Bigimsel
yorumlamanin étesinde, sehirden alinan kavramsal esinlenmelerle yeni fonksiyonlar

yaratiimistir.

Impact adli Griinde sehrin farkli birimleri alti es geometrik parcaya indirgenmis ve bu
birimlerin “kenti benzer sekillerde sahiplenisi” bu soyut geometrik bicimlerle

vurgulanmistir.

Inside the Other soyut kavramlarin agir bastidi bir Griinddr. Bigimsel olarak, birbirine
bagll, ic ice gecmis ve ortada birlesen karelerden olusmaktadir. Bu kareler

istanbul’un “zit noktalar birlestiren yapisi’na génderme yapmaktadir.

Hungeractteki birbirine bagl oturma birimleri ve bu birimlerin oturup kalkma
sirasindaki hareketleri kisiler arasinda bir etkilesim ve farkindalik yaratmaktadir.
Burada buyUk ve hareketli sehrin hizl yeme aliskanliklarinin karakteristigi Grine

yansitiimigtir.

Aster-ist isimli oturma birimi bicimsel olarak besik, tahterevalli ve vapur gibi glglu
kialtirel nesneleri temel almaktadir. Besigin bir yay Uzerinde hareket etmesi,
tahterevallideki karsilikli oturarak sallanma durumu ve vapurda otururken sallaniyor
olma hissi urine islevsel anlamda ilham vermig gorunmektedir. Bu nesnelerin
bicimleri kullanimlari ile siki bir baglanti icinde olsa da Urlin, azaltici bir yéntemle bu
benzerlikleri alt bir seviyeye c¢ekmeyi basarmistir. Bunun yaninda, Urlindeki
yonsizlik bodazin 360 derecelik manzarasina, karsilikh oturma fikri bogazin iki
yakasinin birbirine bakiyor olmasina, oturan kisilerin birbirlerini dengeleme
intiyaclar da kalabalik sehir yasaminda birbirine given duyabilme ve hosgoruli

olabilme gibi kavramlara atifta bulunmaktadir.
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KaosMarket, istanbul’'un sokak pazarlarinin “anarsitekstiiriinden” (anarsi + mimarlk
+ doku) ve insanlarin sehir mobilyalari Gzerinde iz birakma aliskanliklarindan yola
cikilarak yapilmis, etkilesimli ve teknolojik bir sehir mobilyasidir. Kullanicinin, ayni
zamanda Urunu tasarlayip yapabilecedi bir sistem ongorulerek tasarimin

demokratiklesmesi hedeflenmigtir.

Lowline adh oturma birimi bicimsel anlamda esnafin dikkanlarinin éniinde
kullandiklari geleneksel olarak ahsap ve hasirdan yapilan algak tabureleri yeniden
yorumlamistir. Bunun yaninda, formu ile gémelme jestini tamamlayici bir yapi ortaya
cikmistir. Burada drunin sekli, geleneksel bir durusu tamamlayici bir fonksiyonu

destekleyecek sekilde olusturulmustur.

Belips’de taht fikrinden ve donisim kavramindan yola cikilarak olusturulmus bir
oturma birimidir. Urlini olusturan elipslerin i¢ ige olusu ile farkl katmanlar temsil

edilmek istenmistir.

Light of the City adli aydinlatma biriminde istanbul'un karakteristik mimarisinin
katmanlar silUetler olarak Urinin Gzerine oturtulmustur. Bu katmanlarin ardindan

gelen isik sehrin yari soyut bir resmini ortaya ¢ikarmigtir

Sehrin duzensizliginin farkli bir sekilde yorumlandigi Istore adli depolama Unitesinde
sehrin derinligi, hareketliligi ve hikayeler barindirmasi fikri GrGne yansitilirken

geleneksel bir malzeme de kullanilarak kaltdr ile fiziksel bir bag kurulmustur.

Flow isimli aydinlatma biriminde (riin bicimsel olarak Istanbul'un kalabalik
sokaklarinda yurUyen insanlarin dinamik yapisini ve birbirleri arasindan gegislerini
yansitmaktadir (Tablo 6.6).

Traces isimli calismada, istanbul kaldirmlarinin sekillerinden silikon (izerine kalip
alinarak sokaklarin diizensiz yapisi ve karmasasi vurgulanmistir. Urlin, sehrin
guzellikleri ve olumlu 6zelliklerine degil carpik ve duzensiz tarafina odaklanmaktadir.
Bu Ozellikler Urline degistirilerek ya da ters ¢evrilerek degil oldugu gibi yansitilmistir.

istanbul'un yedi tepesini kiiresel bir seklin altina koyarak var olan yapiyi ters geviren
7Hills isimli Grin ayni zamanda insanlarin farkli bakis acilarini ve algilarini

sorgulamaktadir.

Duet, basit bir geometrik sekil Gzerinden iki kisinin birbirlerine dénik olarak
oturabilecedi bir birim olarak tasarlanmistir. Urlin, sehrin barindirdigi zithklarin

uyumlu birlikteligini ve birbirlerine dénisebilme 6zelligini 6n plana ¢ikartmaktadir.

Seyyare isimli gay tepsisinde, ¢ay kultirinden etkilenilmistir.
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Tablo 6.6: Bes Duyu Istanbul Uriin agiklamalari (2/2)

liriin adi (tipi)

flow

kavramlar ve gostergeler

uygulama sekli

hareketililik,

kavramsal esinlenme

(aydinlatma) kalabalik
traces kaldirim, morfolojik uygulama
(konsept, dizensizlik, alegorik yorumlama
hali) iz birakmak, kavramsal esinlenme
yuzey
Thills yedi tepe, morfolojik uygulama
(mobilya) farkliliklar, alegorik yorumlama
dengesizlik, kavramsal esinlenme
algi
duet zithklarin birlikteligi, kavramsal esinlenme
(mobilya, donusim,
oturma birimi) bir arada varolus,
! birliktelik
seyyare \ cay kulturd, neolojik yaklagim
(ev aksesuart) i i cay tepsisi sekilsel yorumlama

sebil yamali bohc¢a, neolojik yaklagim
(sehir mobilyasi) doénlisum, kavramsal esinlenme

eskime,

asinma
hale n katmanlar, neolojik yaklagim
(aydinlatma) eski uygariklar, kavramsal esinlenme

hilal
stow degiskenlik, kavramsal esinlenme
(depolama unitesi, bagimhlik,
raf sistemi) yigilma
zahir bezeme, neolojik yaklagim
(mobilya, post-modernizm, morfolojik uygulama
masa) mitlesmis zitliklar kavramsal esinlenme
trollop bogaz, sekilsel yorumlama
(aydinlatma) rehavet, kavramsal esinlenme

haciyatmaz,

huzursuzluk,

bakir
ironik bogaz, morfolojik uygulama
(mobilya, ! 1 nazar boncugu, kavramsal esinlenme
paravan) ayrilma,

“ birlesme,
A ironi
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Bir sehir mobilyasi olan Sebilde ise sehrin kullanildikga eskimesi ve asinmasi

kavramlar Uzerinde durulmustur.

Hale, Iistanbulda yasamis farkli uygarliklarin, 1sigin etrafindaki katmanlarla

sembolize edildigi bir aydinlatma birimi olarak tasarlanmistir.

Degiskenlik, bagimlilk ve yigilma kavramlari Uzerine odaklanan Stowda, bir raf
sisteminin kullanici tarafindan degistirilebilen sekli ile sehirdeki mekansal pratiklerin
surekli degismesi simgelenmigtir.

Zahir, Uzerinde geleneksel bezemeler bulunan celik bir masadir. Uriinde kullanilan
malzeme mitlesmis zithklarin buglne, bezemeler de gecmise ait kismini

simgelemektedir.

Ayni zamanda dekoratif bir aydinlatma birimi olan Trollop'ta suyun iginden gecen
IsIgin yansimas! ile Bogaz sembolize edilmistir. Urlinde, sehirdeki rehavet ve
huzursuzluk hissi vurgulanmis ve kullanim sekli bakimindan haciyatmaz prensibi ve

bunun yaninda geleneksel bir malzeme olan bakir kullaniimigtir.

Ironik isimli paravanda Bogaz'in ayirici ve birlestirici 6zelligi nazar boncugunun
ruhsal anlamdaki gorevi ile iliskilendirilmistir. Bu da Grinin formuna yansitilarak

ayirici bir eleman olusturulmustur.

Tablo 6.7: Bes Duyu istanbul, driinlerin uygulama sekillerine gére dagiimi

proje adi
luygulama sekli bes duyu istanbul
neolojik yaklagim
morfolojik uygulama
topografik uygulama
bigcimsel yorumlama
alegorik yorumlama
kavramsal esinlenme 2

O~ OO0 O

Bes Duyu istanbul projesinin analizi sonucu elde edilen kavramlarin driinlerle olan
iliskilerine bakildiginda kaltlrin vurgulanis bigimleri agisindan Tablo 6.7’deki gibi bir
dagilim ortaya c¢iktigi géridlmastir. Proje Milano ile kiyaslandiginda kavramsal
esinlenme disindaki yontemlerle daha fazla karsilasildigi séylenebilir. Altisar farkl
urinde morfolojik uygulama ve sekilsel yorumlama goérilmustir. Ancak yine de
kavramsal esinlenmenin diger yontemlere gore agirlikta oldugu gorulmektedir.
Projede tasarlanan yirmi iki Griinden yirmi tanesinde (~%90) kavramsal esinlenme
olarak nitelendirilebilecek yéontemler kullaniimigtir. Kavramsal esinlenmenin yaninda

en fazla kullanilan yontemle de beser defayla bigcimsel yorumlama ve morfolojik
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uygulama olmustur. Kavramsal esinlenmenin kullanildigi trdnlerin yedi tanesinde

ise (~%30) bu yontem tek basina kullaniimistir.

yamali bohga

eskime asinma )
anarsi

iz birakmak

ylizey sahiplenme

etkilesim doku katmanlar

di t
yeditepe yigiima

haciyatmaz hosgérii

. butinlik
tahtirevalli birliktelik

besik o farkhliklar
sehrin silueti

sallanmak ‘ ' bir arada var olus
paspas mimari post-modernizm
gecis bogaz zitlarin birliktelidi

ayriima

kopriler istanbul

birlesme cok kaltarlaluk

o dizensizlik derinlik
doénidsiim

mobilite ironi mitlesmis zithklar

kalabalik eski uygarliklar

rehavet devinim hareketlilik

degiskenlik yeme aliskanliklari hilal

dengesizlik bezeme taht

bagdimlilik

kapsama huzursuzluk
tabure

alg .
farkindalik comelmek

cay tepsisi
cay kaltard
nazar boncugu bakir

kece

Sekil 6.3: Bes Duyu istanbul kavramsal dagiim haritasi

Urinlere iliskin kavramlar projenin odak noktasi ortada olacak sekilde yeniden

dizenlenmigtir. Ortaya ¢ikan dagilim Sekil 6.3’deki gibi olmustur.

Projede 6ne ¢ikan kavramlarin dagilimina bakildigi zaman Proje Milano’ya kiyasla
cesitliligin daha fazla oldugu soéylenebilir. Ama burada da ayni baglamda ele
alinabilecek kavramlarin olusturdugu doért ana izden bahsedilebilir (Sekil 6.4).
Bunlardan ilki bogaz ve onunla iligkili kavramlardir. Bo@azici, onun uzerindeki

kdpruler, gegis, hareketlilik ve sallanma kavramlar farkli Grtinlerde farkh bigimlerde
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vurgulanmistir. Ele alinan farkli bir nokta da sehrin cok katmanli yapisi olmustur. Bu
yapliya gerek sehrin silueti ve mimari gibi goérsel 6geler, gerekse “hosgord, birliktelik
ve bir arada var olus” gibi kavramlar (izerinden vurgu yapilmistir. One ¢ikan Gglnci
bir grupta sehrin sirekli degisen, dbénusen ve hareketli yapisini Urlnler
gorulmektedir. Batin bu gruplarin yaninda daha somut olarak da geleneksel maddi
kiltGre iliskin nesnelerin kullanildigi bir izden de bahsetmek mimkinddr. Bu grup
icerisinde besik, haciyatmaz, taht ve nazar boncugu gibi goérselligi ve islevi ile

farklilik tagiyan nesneler bulunmaktadir.

6.3. Nokia Only Planet

Nokia Only Planet projesinin temelleri 2006 yilinin Aralik ayinda iTU EUTB’nde
Finlandiya Konsoloslugu igbirligi ile dizenlenen “Tasarimla Rekabet: Finlandiya
Ornegi” adli tasarim toplantisi ile atilmistir (Only Planet, 2007). Ardindan 2007
yilinda, Nokia’'nin farkl Ulkelerde uyguladigi etnografik arastirmaya dayanan bir
Urtn tasarimi projesi olan Only Planet kapsaminda, Advanced Design Project dersi
icerisinde, proje gerceklestirilmistir. Dog. Dr. Ozlem Er, Yard. Dog. Dr. Sebnem
Timur Ogit ve Ogr. Gor. Dr. Himanur Bagl'nin ylritiictliginin yaninda Nokia
temsilcileri Eero Miettinen, Jonne Harju, Maria Isohanni ve Jan Chipchase de

surece katkida bulunmuslardir.

Projenin baslangi¢ slreci arastirma ve Urin gelistirme asamalarindan olugsmaktadir.
ilk asamada sokak, toplum ve Kkiltir baslklari altinda, “baska toplumlarda
olmayabilecek yasam tarzlarinin, sosyal etkilesim sekillerinin, davranislarin, ifade
bicimlerinin, degerlerin, zevklerin ve arzularin gdzlenmesi ve belgelenmesi”
amaglanmistir. ikinci asama olan driin gelistirme siirecinde de arastirma siirecinde
ulagilan sonuglardan ilham alinarak uUrin ya da konseptlerin ortaya cikariimasi

beklenmistir.

Shoekabi, Tirklerdeki kapi éniinde ayakkabi ¢ikarma gelenedinden yola ¢ikilarak
tasarlanmis bir Grindir. Kalabalik ailelerde ya da misafirlik durumlarinda kapida
yasanan ayakkabi kalabali§gi sorunu Uzerine dusunilerek tasarlanan Urinde,
cikarilan ayakkabilarin ya da kullaniimayan terliklerin istiflenebilmesi igin bir ¢gozim

Onerisi getirilmistir (Tablo 6.8).

Guestbox adl Uriinde de yine misafirlik kavrami ele alinmis ve bu kavram mobilite
kavramiyla harmanlayarak geleneksel bir Grin olan bazall yatak yeniden

yorumlamistir.
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haciyatmaz

besik

sallanmak

paspas

gecis

mobilite ayriima

képruler
birlesme

etkilesim

bogaz

yamali bohga

eskime asinma

anarsi
iz birakmak
ylzey sahiplenme

T doku katmanlar
yigiima

hosgéril
birliktelik

buttnlik
farklhhklar

tahtirevalli

sehrin silueti
bir arada var olus

mimari post-modernizm

zitlarin birlikteligi

ironi mitlesmis zithklar

istanbul

cok kltarllik

dlzensizlik

derinlik

dénigum .
kalabalik eski uygarliklar
LR hareketlilik

yeme aligkanliklan

rehavet

degiskenlik hilal

dengesizlik bezeme taht

bagimliltk

kapsama huzursuzluk

tabure

algi )
farkindalik comelmek

cay tepsisi
cay kultart

nazar boncugu bakir

kece

Sekil 6.4: Bes Duyu istanbul kavram haritasindaki izler

Bir diger Urinde, bazal yatak gibi, geleneksel bir Grin olan saatli maarif takvimi
Maarif adi altinda yeniden yorumlanarak dijitalize edilmistir. Uriinde, bir yandan
geleneklerin yasanmasini olanakli kilmak, bir yandan da yeni teknolojiye uyum

saglamak hedeflenmistir.

Cim Project adl Urin grubunda Huhu, Takatuka, Tintin, Figicik ve Sandik isimli
drinler bulunmaktadir. Bu Urtinler dogada zaman gecgirme kavrami icin lojistik bir
altyapi olusturmak icin tasarlanmistir. Sistem; ¢cok amagh kutu, oturma birimi,

semsiye, ambalaj ve geri déntsim kutusu gibi Grlnlerden olusturulmustur.
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Patron Inside, elektronik nesnelerin kisisellestiriimesi icin tamamlayici bir Grin
olarak tasarlanmistir. Geleneksel el islerinden ve dikis setlerinden yola ¢ikan bu
Urtin satin alinan bir elektronik aletin kutusunun i¢ kismina yerlestirilmis bir patron ile

o urunigin kullaniclya 6zgu bir kap yapilabilmesini saglamaktadir.

Tablo 6.8: Nokia Only Planet urin agiklamalar (1/2)

drin adi (tipi)

kavramlar ve gostergeler

uygulama sekli

(mobilya, yatak)

mobilite,
bazali yatak

shoekabi = ayakkabilari gikarmak, bigimsel yorumlama
(ev aksesuari, r'l;:;J 1 |blyik aile, kavramsal esinlenme
ayakkabilik) m s L dizenlilik,

misafirperverlik
guest box misafirperverlik, bigcimsel yorumlama

kavramsal esinlenme

maarif
(dijital takvim)

saatli maarif takvimi,
yeni teknojiye adapte olmak

neolojik yaklagim
bigimsel yorumlama
kavramsal esinlenme

(sts)

HE
Ll

misafirperverlik

Gim project A 4 dogada zaman gegirmek, neolojik yaklasim
(sistem, gok amagl £ LW lojistik, kavramsal esinlenme
kutu/oturma birimi, - yer masasi,
semsiye, ambalaj, 2
geri doniistim kutusu) ¥ - ¢
patron inside g dantel, bigimsel yorumlama
(dikis seti, patron) dikis seti kavramsal esinlenme
navel n ¢ay bardagi bicimsel yorumlama
(cay bardagi)

—
decorative strips gay bardag, kavramsal esinlenme

Navel adli Grin kadinlarin toplum iginde ikinci dereceden kisiler olarak gorilmelerini,
misafirlik ve konuk olmak kavramlarini, geleneksel ¢ay bardagini bigimsel olarak

yorumlayarak vurgulamaya galismistir.

Decorative Strips, Turklerin misafirperverlik ve konuk agirlama anlayiglarini ele alan
bir drandur. “Tarkler konuklari ile olduklari zaman her seyin normalde oldugundan
daha glzel goérinmesini isterler” (Only Planet, 2007). Goézleme dayal bu
argimandan vyola cikilarak tasarlanan Decorative Strips isimli susler ile c¢ay
bardaklarinin gunlik sade goérunumlerinin degistirilerek “misafirlere sunulmaya

uygun” hale getirilmesi amaglanmistir.
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D-Album, etkilesim istedi kavramindan yola gikilarak tasarlanmig bir dijital albimdur.
Tarkler icin 6nem tasiyan “aile, arkadaslik, aile dederleri ve paylasim” kavramlari
distnuldiginde, bu degerlerin bir arada islenebileceg@i bir ortam olarak fotorgraf

albimleri dugunulmusg ve urun yeniden yorumlanarak dijital hale getirilmigtir.

Protector Eye adll Urinde batil inanglardan ve 6zellikle insanlarin korunma amagl
tasidiklari  veya taktiklan nesnelerden esinlenilerek bir glvenlik gereci
tasarlanmistir. Nazar boncugunun tasidigina inanilan koruyucu 6zellikler modern
koruma ve glvenlik yontemleri ile degistirilerek bu 6zellikler bigcimsel olarak nazar

boncugu 6zellikleri tagiyan bir nesneye aktariimistir.

Tablo 6.9: Nokia Only Planet triin agiklamalari (2/2)

driin adi (tipi)

kavramlar ve gostergeler

uygulama sekli

d-album
(dijital fotograf alblim)

etkilesim istedi,
fotograf albimu

kavramsal esinlenme

agaca kumas pargasi baglamak

protector eye nazar boncugu, bigimsel yorumlama
(guvenlik gereci) batil inanglar alegorik yorumlama
kavramsal esinlenme
the wish box lamp dilek agaci , bigimsel yorumlama
(aydinlatma) ritteller, kavramsal esinlenme

rastgele
(balik tutma seti)

balik tutmak

neolojik yaklagim
kavramsal esinlenme

ding
(hoparlérl sisme yastik)

nesneleri kisisellestirmek

kavramsal esinlenme

seyyar the bus
(sistem)

mobilite,
gbgebe kiltira,
seyyar saticilar,
trafik

neolojik yaklagim
kavramsal esinlenme

The Wish Box Lamp isimli aydinlatma Urind, ilhamini ritiellerden ve dilek
agacindan almistir. Dilek ve adaklar icin agag¢ dallarina kumas parcalari baglama
gelenegini kisisel bir ev Uriinu Gzerinde agag¢ formu ve kisisellestirilebilir baglklarla

ifade etmistir.

Rastgele adli Urun balik tutmak eylemi Uzerinden farkl kullanici seviyelerine goére

kisisellestirilebilen bir set olarak tasarlanmigtir. Kavramsal olarak balik tutmak
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sosyal bir eylem seklinde ele alinmis ve bu eylemi gerceklestiren kisilerin

intiyaclarini karsilayabilecek bir set olusturulmustur.

s ]

Ding, “Turklerin hemen her yerde evlerinin rahathgini aradi§i” dlisuncesinden yola
cikarak tasarlanmig bir Grindir. Cevrenin ve/veya nesnelerin kigisel aktivitelere
uygun hale getirilmesi mantigindan igine hoparlér entegre edilmis sisirilebilir bir

yastik fikrine ulagiimigtir.

Seyyar the Bus adli otobis/kahvehane projesi gogebe kultird ve bunun getirdigi
mobilite ihtiyacini, Turk kilttiriinde bircok servis saglayicinin kullaniciya gelmesi
(seyyar saticilar, eskiciler vb.) ile birlestirerek sunmaktadir. Uriin, trafikte gecirilen
uzun saatlerin toplu tasima araci igerisinde sunulacak hizmetlerle degerlendirilebilir

bir hale getirilmesini dnermektedir (Tablo 6.9).

Nokia Only Planet projesindeki Uranlerde kulturan kullaniig sekillerine bakildiginda
neolojik yaklasim, bigimsel yorumlama ve kavramsal esinlenme belirgin bir sekilde
one cikmaktadir. Projenin etnografik calisma agirhikli olmasindan dolayr gorsel
referanslarin coklugu dikkate cekmektedir. Morfolojik ve topografik uygulamalara hic
rastlanmazken sadece bir Uriinde alegorik yorumlama goérilmastir. Kavramsal
esinlenme diger iki projede oldugu gibi en ¢ok kullanilan yontem olmugtur. On Ug¢
Urindn on ikisi (~%93) kavramsal esinlenme kategorisinde ele alinabilmektedir. Bu
yontem disinda en ¢ok kullanilan iki yéntem ise dokuz drlnle bigcimsel yorumlama
(~%69) ve alti Urinle (~%46) neolojik yaklagim olarak géze carpmaktadir. Bu iki
yontemin kullanildi§i drinlerin  hepsinde kavramsal esinlenme yodntemi de
mevcuttur. Urinlerin dort tanesinde (shoekabi, maarif, gim project, patron inside) ise

bu G¢ yontem bir arada kullaniimigtir (Tablo 6.10).

Tablo 6.10: Nokia Only Planet, Grlnlerin uygulama sekillerine gére dagiimi

proje adi
uygulama sekli nokia: only planet
neolojik yaklagim
morfolojik uygulama
topografik uygulama
bicimsel yorumlama
alegorik yorumlama
kavramsal esinlenme 1

(o) B (] (=] [=1 [

Er e (2008) gore:

“Nokia projesinde spesifik olarak Nokia'nin bakis agisina biz de sahiptik. Burada artik ¢ok
bariz, agikar gekilde kdltlri biz bir arag olarak goriyoruz, orasi bir kaynak ve o kaynaktan
harvest etmenin (hasat etmek, Uriin devsirmek) yontemlerini aramaktayiz. Ozellikle bu

etnografik yontemlerin kullanimi s6z konusu.”
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gbgebe kultura
seyyar saticilar

mobilite
trafik

saatli maarif takvimi

dikis seti

dantel

yer masasi
bazall yatak
uzanmak
cay bardagi
biyik aile
R agaca kumag pargasi baglamak
duzenlilik

. dilek agaci
fotograf albimu

misafirperverlik nazar boncugu
etkilesim istegi

evde ayakkabi gikarmak batil inanglar

zaman kaybetmek/ kazanmak misafirlik gelenciori yasamak
sokak/ toplum/ kiltir/ ritaeller
balik tutmak
paylagmak

dofjada zaman gegirmek

lojistik yeni teknolojiye adapte olmak

kisisellestirme

Sekil 6.5: Nokia Only Planet'in kavramsal dagilim haritasi

Proje Milano ve Bes Duyu istanbul projelerinde oldugu gibi Nokia Only Planet
projesinde digerlerine gbére daha siklikla vurgulanan belli kavramlar ve bu
kavramlara iliskin konularin olusturdugu bdélgesel yogunlagsmalar goéralmustir (Sekil
6.5). Bu projede 6ne c¢ikan kavramlar misafirperverlik, mobilite, kisisellestirme
olmustur. Misafirlik kavrami etrafinda buyulk aileye, ev yasantisi ile ilgili ritiellere ve
nesnelere dogru bir yonelme olmustur. Mobilite kavrami dogrudan vurgulanmasinin
yaninda seyyar saticilar, trafik, zaman kaybetmek/kazanmak ve gégebe kulttri gibi
daha belirgin kavramlarla da ele alinmigtir. Bunun yaninda c¢ay bardagi, nazar
boncugu, dilek agaci, saatli maarif takvimi gibi Turk maddi kultrtne iliskin bir ¢cok
nesne de bigcimsel dzellikleri ile kullaniimistir (Sekil 6.6). Projelerde belirli kavram ve

gOstergelerin olusturdugu gruplarin genel bir gériinimi Tablo 6.11°de gosterilmistir.

Tablo 6.11: Projelerde dne ¢ikan kavram gruplar

ruh ve beden iliskisi,

ruhsal arinma/denge ve kisinin kendini soyutlamasi,
kisi-trtin-gerceklik iliskisi,

sufizm

Proje Milano

Bes Duyu istanbul [bogaz,
istanbul'un gok katmanl yapisi,
degdisim, dénisim, hareketlilik,

geleneksel maddi kiltir

Nokia Only Planet |misafirperverlik,
mobilite,

kisisellestirme
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yer masasi

bazali yatak
uzanmak
biydk aile
gBcebe Kailtdrd duzenlilik s
seyyar saticilar misafi rperve rlik fotograt albdmd
mobilite etkilesim istedi
t evde ayakkabi gikarmak
il misafirlik
zaman kaybetmek/ kazanmak gelenekleri yasamak
- - 't" Il
sokak/  toplum/  Kkultar/ s
balik tutmak
I k
dogada zaman gegirmek PR
lojistik yeni teknolojiye adapte olmak
kisisellestirme

Sekil 6.6: Nokia Only Planet kavram haritasindaki izler
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7. SONUC

7.1. Proje Analizlerinin Yorumlanmasi

7.1.1. Kavram Siniflari

Projeler sonunda drinlere iliskin kavramlarin belirlenmesi, bunlarin haritalar
Uzerinde gosterilmesi ve dne ¢ikan konu ve kavramlarin agiklanmasinin ardindan bu
kavramlar iizerinde belli bir siniflandirma uygulanmaya ¢ahsiimistir. ilk asamada
kuram olusturma yéntemi kullanilarak kavramlar ilgili olduklari kategorilerin icerisine
yerlestirilmistir. Bu ilk asamada ortaya nesne, yer sekli inang, davranig/ritiel, sorun,
hareket ve soyut kavramlar gibi gruplar ¢cikmistir. Daha sonra bu gruplarin 6zellikleri
incelenerek daha baskin ve genellestiriimis (¢ adet kavram sinifina ulasiimistir.

Bunlar maddesel, hareketsel ve soyut kavramlardir.
Maddesel Kavramlar

Bu kavramlar baska bir deyisle nesneye iliskin kavramlar olarak da adlandirilabilir.
Maddesel kavramlarin temel 6zelligi birbiri ile anlamli bir iliskiye sahip elemanlardan
olusan bir yapinin olmasidir. Dolayisiyla bu tip kavramlarin belli bir gérsel ve fiziksel
tanimi bulunmaktadir. Bu sinifta ele alinan bir kavramdan ve/veya eylemden
dogmus kullanilabilen nesnelerdir. Bu baglamda geleneksel ve modern maddi
kiltire ait nesnelerin yaninda iki boyutlu bicimler, gorsel o6geler, geleneksel
malzemeler hatta yer sekilleri bu sinifin igine girmektedir. Proje Milano’dan sedir ve
kavuk; Bes Duyu Istanbuldan kege, hilal ve istanbul'un yedi tepesi; Nokia Only
Planet'tan ise ¢ay bardagdi, dilek agaci ve seyyar saticilar gibi kavramlar bu sinifa

giren kavramlara 6rnek verilebilir.
Hareketsel Kavramlar

Hareketsel kavramlar ya da eyleme iliskin kavramlar hareket, ritGel, davranis ve
ihtiyag gibi alt siniflarda incelenebilir. Burada kast edildigi anlamiyla eylem salt
bedensel hareketleri ifade edebilecedi gibi, nesnelere iliskin davraniglari da
kapsayabilir. Ornegin yirimek ya da el sallamak ilk gruba, topa vurmak ya da yazi
yazmak ikinci gruba Ornek olarak verilebilir. RitUeller ise bir eylemin yapilma
bicimini, strecini ve onun nasil yapildigini ifade eder. Eylemler gorsel niteliklerinin

yaninda zamansal boyutta da anlam ifade ederler, yani siregsel 6zelliklere de
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sahiptirler. Bu sinifa giren kavramlara Proje Milano’dan yerde oturmak ve dénmek;
Bes Duyu istanbuldan ¢cdmelmek, sallanmak ve iz birakmak, Nokia Only Planet'tan

uzanmak, balik tutmak ve evde ayakkabilari ¢gikarmak 6rnek olarak gosterilebilir.
Soyut Kavramlar

Soyut kavramlar eylemlerin ya da nesnelerin kultirel agilimlari veya anlamlari olarak
tanimlanabilirler. Hareket, durum veya duygulara iliskin olgular, tespitler, deger
yargilari, dislnsel yapilar soyut kavram kategorisinde ele alinabilir. Bunun yaninda
bu sinifa giren kavramlar farkl bakis acilar ile kendi icerisinde evrensellik ve
karmasiklik baglaminda farkliik gdstermektedir. Ornedin bir yanda iletisim,
dizenlilik ve birliktelik gibi evrensel kavramlar bulunurken diger tarafta vahdet-i
vicut ya da gdgebe kultiri gibi daha spesifik kavramlara rastlanabilmektedir.
Karmasiklik agisindan ise basit ve kompleks kavramlardan bahsedilebilir. Genellikle
tek kelime ile ifade edilen, déntisim, devinim gibi kavramlardan farkli olarak iki veya
daha fazla kelimeden olusan énerme bigciminde kavramlara da rastlanmistir. Bu tip
kavramlara ornek olarak Proje Milano’dan “ruhun bedenden kurtulunca tanrisal
Ozelliklerini yeniden kazanip ilahi isikla aydinlanmasi” dnermesi verilebilir. Kompleks
kavramlar genellikle bir gézlemden ya da bir argimandan yola ¢ikilarak varilan, -
verilen Ornekte de goruldugl gibi- genellikle belli kabullere dayanan ve basit

kavramlara gére daha 6znel bir yapida olan kavramlardir.

7.1.2. Projelerde Kavram Siniflari

Kavram siniflarinin  olusturulmasindan sonra, projelerin kavramsal dagilim
haritalarindaki kavramlar bu siniflara gore isaretlenmis ve ortaya renk kodlu haritalar
cikmistir (Sekil 7.1-3).

Bu siniflandirmalar dogrultusunda Proje Milano’ya bakildiginda soyut kavramlarin
belirgin bir sekilde dne ¢iktigi, birkag maddesel ve hareketsel kavram disinda diger
tim kavramlarin soyut oldugu gorilmektedir. Projenin 6n ¢alisma asamasinin edebi
ve felsefi bir eksene oturtulmus olmasinin bu sonugta 6nemli rol oynadigi
soylenebilir. Bes Duyu istanbul projesinde bir yandan yine soyut kavramlarin baskin
oldugu bir yapr mevcut iken, farkli maddesel kavramlarin da ele alindig
goOrulmektedir. Burada, Proje Milano’dan farkli olarak, 6n ¢aligmanin goérsel agirlikli
malzemelere ve arastirmaya dayali bir bicimde yurutilmus olmasinin maddesel
kavramlarin dnem kazanmasinda etkili olduju soéylenebilir. Nokia Only Planet
projesinde ise kavram siniflari arasinda daha dizgin bir dagihm oldugu
goérilmektedir. Bunda da projenin daha dnceden belirlenmis bir sistemle sehir

icerisinde yapilan etnografik arastirmalar Uzerinden ilerlemis olmasi etkili olmustur.
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Ug projede ortak olan durum, yiizdesel olarak en fazla soyut kavramlarin, onlardan

sonra ise maddesel ve hareketsel kavramlarin kullaniimis olmasidir.

tanri'nin surekliligi

tanri kutsal kitaplar anne karni
secde

tannyla bir olmak

sedir
ruhun tanriya ulagsmasi
ruhun bedenden kurtulunca algl yaniimasi
tanrisal 6zelliklerini yeniden
kazanip ilahi 1gikla aydinlanmasi kelimeleri sorgulamak

ruhsal hafiflik

gundelik yasamin aliskanliklarini sorgulamak
ruhun bedenden ayriimasi

ruhsal buyime

ruhun bedendeki tutsakhgi i wrtin kimliginin sorgulanmasi
mobilyanin tanri olmasi

ruh beden iligkisi N )
esyalann kul olarak gortlmesi

ruh-beden =
beden ve ruhun zithgi ) .
deneyim kaynakl tepkisel davranis
6lim-yasam gémillme R
mezar deneyimlerin kigiyi yaniltmasi
déngu icine alma

hergeyin zitt ile varoimasi

. nesnel gerceklik
. alcak-yiksek pr— e
siyah-beyaz urtintn gercekligini 6grenmek

doénisim zithk

olma-olmama —

isyan
anm olma uyum denge ey
4 Y - iletigim degisim
dizen gliven
sadelik yer sofrasi nesnenin degisen ruhu
zihni temizlemek yalinhk — : — .
. yerde oturmak degisimlerin ve dénusimlerin
¢ y saflik TEFEYARTIR 6zlintn dogada olmasi
ego
yalniz kalma
siginak vecd ve aydinlanma egodan kurtulmak
sufizm
gevreden soyutlanma algakgonullalok
P tokgdézluluk
kendini giinltik yasamdan soyutlamak .
. . slkran
statil farkliliklarinin reddi
gunlik yagsamdan kagmak —
vahdet-i viicut
yasanti ve hislerin birlikte gokluk, coklukta birlik
tam olarak dusuntlmemesi
. konu
soyut
kavuk D kavramlar
maddesel
dénmek sorumluluklar D kavramlar
spiral kurallar surecsel
l:' kavramlar
salinim

Sekil 7.1: Proje Milano, kavram kategorileri
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yamal bohca

eskime asinma i
anarsi

iz birakmak
ylizey sahiplenme

etkilesim doku katmanlar

edi tepe
2 : yidilma

haciyatmaz hosgéri
besik —_— birliktelik
sehrin silueti
sallanmak bir arada var olug

paspas mimari post-modernizm
gecis bogaz zitlarin birlikteligi

ayriima
ironi mitlesmis zithklar

birlesme cok kultarlalak

dizensizlik derinlik

butunlik
farkliliklar

mobilite

dénisim _
kalabalik eski uygarlklar
rehavet devinim hareketlilik

degiskenlik yeme aligkanliklarn hilal

dengesizlik bezeme taht

bagimlihk

kapsama
p huzursuzluk tabure

algi i}
farkindalik ¢Omelmek

cay tepsisi
cay kulttr

nazar boncugu bakir

konu kece
soyut

kavramlar
maddesel
kavramlar

surecsel
kavramlar

EEE N

Sekil 7.2: Bes Duyu istanbul, kavram kategorileri

7.1.3. Bir Tasarim Metodolojisi Onerisi

Altinci bdlim igerisinde ITU'de yapilmis (¢ tasarim projesindeki yetmis Uriin
incelenmis, Urln agiklamalari ve bu Urlnlerin kilttra ele alis bigimleri daha énceden
tanimlanmig siniflandirmalar yoluyla belirlenmis ve bu Urinlere iligkin kavramlarin
bir listesi c¢ikartiimigtir. Daha sonra bu kavramlar birbirileriyle olan iligkilerinin ve
kullanihig sikliklarinin géz 6nune alindigi haritalar Gzerinde gosterilmistir. Burada

ortaya cikan ilk sonu¢ daha 6nce de belirtildidi ve sekiller yolu ile gosterildigi Uzere
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her projede ana konu disinda belli yigilma bélgelerinin ortaya ¢ikmasi olmustur.
Ornegin, Proje Milano’da ruh ve beden iliskisi ve glinlik yasamdan kacis; Bes Duyu
istanbul projesinde déniisiim, diizensizlik ve zitlarin birlikteligi; Nokia Only Planet'da
ise misafirik ve buna bagh kavramlar agirhkh olarak kullaniimistir. Buradan
hareketle bu tip kavramsal projelerde projenin ana konusu digsinda bir veya birkag

farkl odak noktasi oldugu sdylenebilir.

saatli maarif takvimi

dikis
yer masasi patron
bazali yatak
uzanmak .
cay bardagi
blylk aile
diizeniilik agaca kumas pargasi baglamak
Gzenlili
gbgebe kiltiri fotograf albami dilek agaci
seyyar saticilar o - _— @
- misafirperverlik 4
mobilite P etkilesim istegi ,
trafik evde ayakkabl ¢ikarmak batil inanclar
misafirlik

zaman kaybetmek/ kazanmak gelenekleri yasamak

balik tutmak
o : paylasmak
dogada zaman gegirmek

- konu — - =
I:I soyut lojistik yeni teknolojiye adapte olmak

kavramlar . .

maddesel kisisellestirme
D kavramlar
|:| stregsel

kavramlar

Sekil 7.3: Nokia Only Planet, kavram kategorileri

Daha sonra kavramlarin siniflandiriimasi amaciyla yapilan g¢alisma sonucunda
soyut, maddesel ve hareketsel olmak Uzere ¢ temel kavram sinifina ulagiimis ve
bu siniflara giren kavramlarin projelerdeki yuzdesel agirliklari incelenmis ve
karsilastinlmistir. Bu bilgiler 1siginda elimizde ilk olarak bu U¢ kavram sinifi

bulunmaktadir.

Bir sonraki asamada siniflarin birbirleri ile olan iligkilerine bakmak gerekmektedir.
Nesne ve eylemlere iliskin kavramlar dogalari geregi gorsel bir takim verilerle
iliskilidir. Bir sandalyeden ya da kosmaktan bahsedildiginde bu kelimelerin bir

goruntl ile bagdastirnimamasi imkansiz gibidir. Soyut kavramlar ise fiziksel
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karsiliklarini maddesel ve hareketsel kavramlarda bulurlar. Soyut kavramlari
anlayabilmek ve bunun otesinde tasarim baglaminda kullanabilmek igcin onlan
yukarida bahsedilen diger iki siniftan birine ait kavramlarla gérsellestirmek gerekir.
Ornegin, batil inang kavrami tek basina soyut ve muglaktir. Nazar boncugu bir
nesne olarak batil inan¢ kavramini anlatmak icin kullanilabilr. Ayni iliski, kavram ile
eylem arasinda kurulmak istenirse, dallara kumas pargalari baglamak eylemi ele
alinabilir. Goruldugu gibi nesneler ve eylemler kavramlarin tanimlanabilmesi ve
gorsellestirilebilmesi icin gerekli siniflardir. Yani soyut bir kavrami gostermek igin
kullanilirlar. Bu noktada, nesnenin ya da eylemin gorsel yapisi gésteren, kavram da
gobsterilen olmus olur. Yukaridaki 6rnek Uzerinden gidilecek olursa batil inang
kavrami nesne olarak nazar boncugu yerine muskayla ya da eylem olarak dallara
kumas parcalari baglamak yerine tahtaya vurmak ile iligkilendirilebilir. Benzer
sekilde, bu kavramlar birden fazla soyut kavrama da isaret edebilirler. Nazar
boncugunun kem g6z, muskanin korumayi, dallara kumas pargalari baglamanin
Umidi ya da dilekleri sembolize etmesi buna drnek verilebilir. Yani soyut bir kavramin
birden ¢cok gdstereni olabilecedi gibi nesneye ya da eyleme iligkin bir kavram da
birden fazla gosterileni ifade edebilir. Bu baglamda kavram siniflari temelde
Saussure’un, dorduncu bolumde aciklanan, gdsterge sistemi ile iliskilendirilebilir.
Buna gbre nesneye ve eyleme iligkin kavramlar gdsteren soyut kavramlari ise
gOsterilen olarak nitelendirmek midmkuindir. Farkh bir bakis agisiyla bu kavram
siniflari Peirce’in gosterge sistemine de uygulanabilir. Bu durumda da nesneye
iliskin kavramlari ikon, harekete iliskin olanlari indeks ve soyut kavramlari da sembol
olarak nitelendirmek mumkundir. Gostergesel anlamlar ile siniflar arasindaki

iliskiler agsagidaki sekilde gosterilmistir (Sekil 7.4).

Bu durumda soyut kavramlardan drinlere gecis de bu maddesel ve hareketsel
kavramlar Uzerinden olacaktir. Bir baska deyisle, maddesel ve hareketsel kavramlar
tarafindan gosterilen soyut kavramlarin izlerinin tasarim Grini Gzerinde gorulebilir
olmasi beklenmektedir. Burada urtna farkh ozellikleri ile bu g sinifa ait kavramlari

tasiyan bir gosterge olarak ele alabiliriz.

Ancak, drunlere iliskin kavramlara bakildiginda bir ¢ok Urinde sadece soyut
kavramlarin irdelendigi -en azindan tanimlama baglaminda- goérilmektedir. Bu
durum Grin gorselleri Gzerinden yeniden incelendiginde ise, sadece soyut
kavramlarin kullanildigi Grtnlerde ele alinan kavramlarin, maddesel ve hareketsel -
yani belli bir gorselligi olan- kavramlarla iliskilendiriimedigi icin kendisini bicim ve
dolayisi ile islev tzerinden gésterdigi ortaya ¢ikmistir. Ornegin, Proje Milano'daki
Upside Down'da ddénisum kavrami farkh kullanim sekillerine sahip bir Grintn
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donlsebilirligi ile maddesellestiriimis; ya da algakgdnallilik, statt farkhliklarinin
reddi ve ego gibi kavramlar Any'de oturma biriminin yere yakin olmasi ve bunun
getirdigi bicimsel kalip ile vurgulanmistir. Bes Duyu istanbul'daki Flow'da sehirdeki
hareketlilik ve kalabalik kavramlarinin, insan yiginlarinin i¢ igce gegisini sembolize

eden bir formla anlatiimig olmasi da bu duruma 6rnek olarak verilebilir (Sekil 7.5).

soyut
kavramlar
(sembol)

gosterilen

gosteren

hareketsel
kavramlar
(indeks)

maddesel
kavramlar
(ikon)

Sekil 7.4: Kavram siniflari ve aralarindaki iligkiler

Sekil 7.5: Clopen, Any, Flow (Proje Milano, 2003; Bes Duyu istanbul, 2006)

Bunun yaninda bazi Urunlerde kavramlar malzemelerin fiziksel 6zellikleri ya da bir
takim aksesuarlar ile sembolize edilmistir. Proje Milano'daki Spiresca'da tulin
gecirgenligi ve 1sik, Him'de de yine gegirgenlik ve Isik, anlatiimaya caligilan
kavramlari belirtmek igin kullaniimistir. Soyut kavramli Urlnlerde yine ortak olarak

ele alinabilecek bir 6zellik de bahsi gecen kavramlarin Griinde bigimsel ve islevsel
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olarak gosteriimesinin 6tesinde simiile edilmesidir. Ornegin, Duet isimli oturma
biriminde donusim kavrami drin igerisinde donusen bir bicim ile vurgulanirken
birliktelik ise iki kisinin birbirine dénlk olarak oturmasi ile gosterilmistir. Benzer bir
sekilde Mindcell ve Clear Your Mind gibi uUrlinlerde de gunlik yasamdan kagmak ve
zihni temizlemek gibi kavramlar kullanicinin gercek yasamdan fiziksel olarak izole

edildigi kullanim senaryolari ile Urtine yansitiimistir (Sekil 7.6).

Sekil 7.6: a. Spiresca, b. Him, c. Duet, d. Mindcell, e. Clear Your Mind (Proje
Milano, 2003; Bes Duyu Istanbul, 2006)

Gorildugu gibi soyut kavramlarin Grin igerisinde kullanilabilmesi igin bir takim
fiziksel/gorsel gostergelere ihtiyagc duyulmustur. Her Grinde bu durum farkl
sekillerde ortaya ¢ikmis olsa da temelde bu soyut kavramlar belli bigimsel, islevsel,
hareketsel 6zelliklerle 6zdeslestirilmistir. Bu badlamda, bu tip Grlnlerdeki kultirel

referanslarin cok belirgin olmadi§i da gézlenmektedir.

incelenen projelerde nesneye iliskin kavramlari ele alan ¢ok sayida (riin
bulunmaktadir. Bunlar soyut kavramlarin c¢agristirmasi ile ya da gozlem ve
arastirma sonucu ortaya ¢ikmis kavramlar da olabilir. Bu kavramlarin Urlinlerde
kullanihis sekillerine bakildiginda 6ne cikan yaklasimlardan biri — Bolim 4.4'te
bahsedilen bigimsel yorumlamaya benzer bir sekilde- varolan Urlnlerin yeniden
yorumlanmasidir. Sofra'da yer sofrasi, Maarifde saatli maarif takvimi, Navelde cay
bardagi ve I-am-passing'de paspas drneklerinde goruldiga gibi bu tip Grinlerde var
olan bir nesne, bigimi veya iglevi aslina yakin bir derecede ayni birakilarak yeniden

tasarlanmistir (Sekil 7.7). Burada, maddesel kavramlar dogal olarak soyut
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cagrisimlarindan bagimsiz olarak ele alinamayacak ve yeniden yorumlandiklan
noktada sahip olduklari anlamlarla birlikte Grin igerisinde yer alacaktir. Ancak bu

Urtinlerde maddesel kavramlar daha ¢ok bigimi ve iglevi ile 6n plana ¢ikmaktadir.

Sekil 7.7: a. Sofra, b. Maarif, c. Navel, d. l-am-passing (Proje Milano, 2003; Bes
Duyu Istanbul, 2006; Only Planet, 2007)

Baz Urlinlerde ise maddesel bir kavrama referans verildigi halde bu kavramin gorsel
izlerini Griin Uzerinde ¢ok net olarak gorilmemektedir. Bu tip GrtGinlerde maddesel
kavram direkt olarak yeniden yorumlanmamis, o kavrama dair belirli bir islevsel
dzellik kullaniimistir.  Ornegin Aster-ist, tahterevalli ve besik gibi maddesel
kavramlardan esinlenilerek tasarlanmis olsa da, Grinde bu nesnelerin bigimsel
Ozelliklerinden ¢ok isleyis sekillerinde bulunan "sallanmak" kavrami merkeze
oturtulmustur. Bu baglamda, ortaya temelini baska nesnelerden alan yeni bir bigim
cikmaktadir. Benzer sekilde baska bir triinde (Trollop) maddesel kavramlar olarak
Bogaz ve haciyatmaz ele alinmig, ancak bu kavramlarin birlestiriimesi ile yeni bir
bicim ve isleve sahip bir Urine ulasiimistir. Bu yontemin uygulandigi Urlnlerde
nesnelerdeki bicim-islev iligkisi dolayisiyla bazi gorsel izlere rastlamak mumkunse

de kulttrel referanslarin ¢ok bariz oldugu sdylenemez (Sekil 7.8).

Maddesel kavramlarin farkli bir sekilde kullanildigi Urlnler ise bu kavramlarin
kendileri ile iligkili soyut kavramlarin disavurumu amaciyla kullanildigi Grinlerdir.
Proje Milano'dan Kavuk adl Urinde géruldiga gibi gostergesel olarak
kullanilan/6diing alinan kavram/nesne sahip oldugu islevden ve hatta bir dereceye

kadar bicimden arindirilarak bir takim soyut kavramlarin ifade edilmesi amaci ile
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sembolik olarak nitelendirilebilecek bir sekilde Griine yansitilmistir. Baska bir Griinde
(Traces) ise kaldinm taslar sehrin yollarinin dizensizliginin bir gostergesi olarak
kullaniimigtir. Burada maddesel kavram ile tasarlanan Uriin arasinda daha siki bir
iglevsel bag oldugu soOylenebilir. Bu bag bazen de tasarlanan Urunu islevsel
anlamda karsilayan bir kavramin kullaniimasi seklinde de ortaya cikmaktadir.
Ornegin, bir glivenlik gereci olarak tasarlanan triin (Protector Eye), glivenlik/koruma
sagladigina inanilan nazar boncugu bigimine sokularak drintn iglevi ile ilgili fikir

guclendirilmistir (Sekil 7.9).

a <~
I 4 P

Sekil 7.8: Aster-ist, Trollop (Bes Duyu istanbul, 2006)

b.
a.
c.

Sekil 7.9: a. Kavuk, b. Traces, c. Protector Eye (Proje Milano, 2003; Bes Duyu
Istanbul, 2006; Only Planet, 2007)

Batun bu farkli kullanim sekilleri temelde iki farkli ydnteme indirgenebilir. Bunlardan
birincisi, kultirel/geleneksel bir maddesel kavrami oldugu gibi kullanarak yeniden

yorumlamaktir. Bu gekilde Grln ya bigimini ve/veya islevini neredeyse aynen korur
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ya da yapilan eklemelerle/degistirmelerle yeniden bigimlendirilir. Diger yontemde ise
maddesel kavramin bigimsel veya islevsel 6zelligi vurgulanmak istenen soyut veya

hareketsel bir kavrami gdstermek amaciyla tasarim nesnesinde kullantlir.

Harekete iliskin kavramlar ise daha dnce belirtildigi gibi hareket, davranis, ritiel ve
ihtiyag gibi alt basliklar altinda incelenebilir. Agik bir sekilde bunlara dair kavramlarla
iliskilendirilen Grlnlerde, eder kavram direkt olarak bir hareket veya davranig bigimi
ise o harekete iliskin slrecin simule edilmesi (X-seat/lyerde oturmak, In-
between/gdémilme) yoluna gidildigi goértlmektedir. Bu tip Urlnlerde kullanim
sirasinda vurgulanan kavram gercek hayattakine benzer bir sekilde
tekrarlanmaktadir. Farkh bir yaklagsim ise ele alinan davranigi ya da ritleli
tamamlayici/vurgulayici bir Grun tasarlamak olarak 6ne ¢ikmaktadir (Ding/uzanmak,
Rastgele/balik  tutmak). Burada drin s6z konusu hareketin/davranigin
gerceklestirilmesi sirasinda ona uyum saglayan ya da onu tamamlayan &zelliklere
sahiptir. Bir diger yontem ise belli bir ihtiyaca, davranisa ya da kiiltirel fenomene
yonelik bir ¢ézim Onerisi sunmak olarak tanimlanabilir (Shoekabi/kapi 6ninde
ayakkabilarin cikariimasi, Lowline/cdmelmek). Ornegini Uriin belli bir davranis
biciminin dogurdugu sonuglari bertaraf ediyor ya da ondan kaynaklanan bir boslugu
dolduruyor olabilir (Sekil 7.10). Bu Orneklere dayanarak maddesel kavramlarda
oldugu gibi, hareketsel kavramlara yapilan vurgularin da temelde direkt veya dolayli

olarak iki farkl eksende gerceklestirildigi sdylenebilir.

Sekil 7.10: a. X-seat, b. In-between, c._rastgele, d. Ding, e. Shoekabi, f. Lowline
(Proje Milano, 2003; Bes Duyu Istanbul, 2006; Only Planet, 2007)
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Batin bu farkl yaklagimlar 6zetlenecek olursa, proje analizleri sonucunda temel
olarak ¢ farkli kavram sinifindan bahsedilebilecedi ve Urlnlerin tasarim suregleri
incelendiginde genellikle bu U¢ noktadan birinden hareketle tasarim Grtnine
varildigi gorilmektedir. Bu noktada tasarim eyleminin dogrusal ilerleyen bir yapisi
olmadig dugunulurse, tasarimcinin kavramlarla bitmig Granler arasindaki evrende
fiziksel ve dustnsel temelde slrekli olarak yer degistirmesi durumunu gbéz énlinde
bulundurmak gerekmektedir. Ancak temel olarak kavramlardan Grtnlere giden yollar

tasarim, tersi bir akis izleyen yollar ise analiz suregleri olarak tanimlanmistir.

Daha 6nce tanimlanan ve agiklanan kavram siniflarindan maddesel ve hareketsel
kavramlarin izlerini Grtnler Uzerinde takip etmek mimkin olsa da direkt olarak soyut
kavramlardan nesnelere ulasmanin mimkin olmadigi gérilmektedir. Bu durumda
soyut kavramlardan yola ¢ikarak bunlari Griin Gzerinde maddesel ve/veya hareketsel
kavramlarin 6zelliklerini kullanarak gostermek secilebilecek ilk iki yolu (I ve II)
olusturmaktadir (Sekil 7.11). Maddesel ve hareketsel kavramlarin ele alinma
bicimlerine baktigimizda ise karsimiza ¢ikan ilk yol bicimsel yorumlamadir (Yol Il ve
IV). Soyut kavramlar vurgulamak amaciyla maddesel ve/veya hareketsel
kavramlarin kullanilmasi ise birinci ve ikinci yollar cercevesinde ele alinabilir.
Tasarim surecinin dusunsel ilerleyisinin bir analizi (tam olarak nereden yola ¢ikildigi
ve nereye varildigini bilinebilmesi) ileride bu ydntemin birden fazla yonteme

ayrilmasini saglayabilir.

soyut
kavramlar

maddesel
kavramlar

surecsel
kavramlar

tasarm

urdnd
tasarim analiz
surecleri surecleri

Sekil 7.11: Kavram siniflari ve tasarim surecleri
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Bu inceleme sonucunda soyut, maddesel ve hareketsel kavramlarin farkl
yaklasimlarla ele alinarak tGrGnu direkt veya dolayl yollardan sekillendiren etkenler
oldugunu séyleyebiliriz. Tasarim asamasinda tasarimci bu ¢ siniftan da beslenir ve
sonugta Onerdigi urin —proje analizlerinde de goruldugu gibi- bu siniflarin birinden
ya da daha fazlasindan etkiler tagiyabilir. Ele alinan G¢ kavram sinifi kendi igerisinde
geciskenlik gosterse de bu kavramlarin Urline yansitilmasi noktasinda UGrindeki
belirtisel, gortintisel ve sembolik gbstergelerin maddesel ve hareketsel kavramlar
dolayisi ile olusturuldugu gérilmektedir. Bu dortll yapi igerisinde kiltir ve dil de bu
kategorileri kapsayan, tasarimcinin kendini ifade edebilmesini saglayan ve
tercihlerini belirleyen énemli etkenlerdir. Bu siniflar altindaki kavramlar, tasarimcinin
kiltirel altyapisindan beslenir. Ornegdin, maddesel kavramlar igerisinde ele alinan
nesneler (sedir, besik, bazali yatak, vb.), sekiller (hilal, bezeme, yedi tepe, vb.) ve
malzemeler (kege, bakir, vb.); hareketsel kavramlar sinifina giren, davranislar,
ritieller ve ihtiyaglar ve soyut kavramlari olusturan durum, olgu, duygu ve deger
yargilari gibi kategoriler her ne kadar var olan kiresel yapi nedeniyle bircok farkli
kiltirden etkileniyor olsa da temelde baskin olan, icerisinde yasanilan toplumun

maddi kaltart ve dusince yapisi ile siki bir iligki icerisinde bulunmaktadir.

Ayni maddesel, hareketsel ve soyut kavramlar farkh kultirel gercevelerde farkli
anlamlar ifade edebilir ve Grlnler Gzerinde farkli sekillerde ifade edilebilirler. Hangi
kavramin hangi nesne ya da eylem ile baglantili ele alinacagi; soyut, maddesel ve
hareketsel kavramlardan tasarim Urlntne nasil gegilecegi noktasinda kaltar ve dil

hem belirleyici hem de yénlendirici bir rol oynamaktadir (Sekil 7.12).

7.2. Calismaya Genel Bakis

Calismanin teorik kisminda varilan sonuglari genel olarak ele almak gerekirse,
tasarim ve kiltiran yakin bir iligkisi vardir. Kiresellesmenin dogurdugu yapi kultirin
endustri Grlnleri tasarimi agisindan 6énemini farkll yollardan arttirmaktadir. Kultdr,
endustri Urlnleri tasariminda farkh amaglar icin kullanilabilir. Bunun yaninda tasarim
Urtnlerinde kultirel gostergeler farkh amaclarla ve farkh sekillerde karsimiza

cikmaktadir.

Turkiye’de endustri Grlnleri tasarimi merkeze kiyasla daha ge¢ ortaya cikmis ve
Ulkenin sosyal ve politik sartlari altinda kendine 6zgu bir gelisim takip etmistir. Bu
sartlar altinda Tuark insaninin ve Tlrk tasarimcisinin kiltdr ile olan iliskisi de kendine
has bir yapida olmustur. Modernlesme hareketleri ile geleneksel kiltirin

yadsinmasi bir yandan elitist denebilecek modern bir kultirin agirhkl olarak
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yukaridan gelen bir hareketle yaratiimasini ve yasatiimasini saglamis, bir yandan da
bu kiltlre karsi kendini ifade edebilecek farkl ortamlar arayan toplumun sonradan
popllerlesecek alt kiltirler olusturmasina sebep olmustur. Sirekli olarak askeri
mudahaleler ve bunlara bagl olarak birgok aydin, sanatgi ve politikaci basta olmak
Uzere insanlarin kendini ifade yollarinin kisitlanmasi ya da tamamen kapatiimasi
toplumun diglnsel ve kilturel surekliligini sekteye ugratmistir. 1983 yilindan itibaren
ise liberal ekonomiye gecis ile beraber kiltlrel butinlesme olasiliklari artmis ancak
kiltirel etkilesimin dengesi Ozellikle Amerika Birlesik Devletleri olmak Uzere
bati/merkez adgirlikh olmak UGzere bozulmustur. Gulnimize gelindigine ise
Turkiye'deki tasarim boélimlerinde ve kiltir konusu ile ilgili akademik ¢alismalardaki
artis, daha fazla sayida ve daha uluslararasi yapidaki projeler ve Universite sanayi
igbirliginin artmasi kultarin digsavurumu ile ilgili bir takim &nyargi ve psikolojik

engellerin asiimis oldugu goriimektedir.

kaltar

soyut
kavramlar
(sembol)

gosterilen

gOsteren

hareketsel
kavramlar
(indeks)

maddesel
kavramlar
(ikon)

tasarim
[gGsterge]

Sekil 7.12: Kiltdr, kavram siniflari ve triin baglaminda bir tasarim slireci modeli
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Analiz kisminda incelenen (g projenin ortak yani hepsinin ITU EUTB’nde ve son 10
sene icgerisinde gergeklestirilmis olmasidir. Bunun yaninda proje baslangicinda ya
da taniminda konu genel hatlariyla tanimlanmis fakat fazla o6zellestiriimemis,
ogrencilere daha 6zgur ¢alisabilme imkani verilmistir. Her ¢ projede de kavramsal
bir yapi hakim, belli bir Grtn tipi zorunlulugu getirilmemis hatta Grin gelistirme kismi
mumkin oldugu kadar o6telenmeye caligiimigtir. Projelerin ilk kisimlart mimkin
oldugunca arastirma, tartisma ve gd6zlem surecglerine dayandiriimistir. Proje
yurGticilleri bu slreglerin en az ortaya ¢ikan drlnler kadar dnemli oldugunu ifade
etmektedir. Proje Milano’da duslinsel sirecin biraz daha belirsiz ve yonlendirmeden
uzak gelismis oldugu goériinmektedir. Bes Duyu istanbul projesinde ydriticllerin
¢izdigi duyularin 6n plana c¢ikarildigi ve kliselerden mimkin oldugunda uzak
durulmaya caligilan genel bir yapi en bastan itibaren tanimlanmis, Nokia: Only
Planet projesinde ise Nokia’nin belirlenmis ve farkli uygulamalarda kullaniimis olan

yontemi proje kapsaminda ele alinmistir.

Projelerin incelenmesi kapsaminda ele alinan yontem, daha 6nce de belirtildigi
uzere Balcioglunun o6nerdigi siniflandirma Gzerinden, agirlikh olarak, kavramsal
esinlenme olarak nitelendirilen sinifin  daha agiklayici  bir model ile
siniflandiriimasina yoénelik olmugtur. Burada Urlnlerdeki soyut ya da somut esin
kaynaklari ve ¢ikis noktalarini genel anlamda kavram olarak nitelemek kelimenin
daha guincel olan disinsel ya da soyut olgu anlamindaki kullanim bigiminden farkli
bir uygulama olarak nitelendirilebilir. Ancak bu esin kaynaklarinin ve ¢ikis
noktalarinin somutluk derecelerinin, Urlnler Uzerindeki/ igerisindeki kullanilis
sekillerindekiler ile dogrudan bir iliski olmamasi ag¢isindan, tasarimcinin distnce,
analiz ve tasarim sureglerini sekillendiren batin bu olgular genel bir kavram baghgi

altinda ele alinarak kategorize edilmigtir.

Proje Milano’daki Grlinlerin kavramsal gosterge dagilimina bakildiginda projenin
odak noktasinin zamanla sufizm ve mistisizme kaymasindan dolayr bu konularla
ilgili daha evrensel kavramlara deginildigi goriilmektedir. Bes Duyu istanbul
projesinde de yine kavramsal bir yapi olmakla beraber istanbul (izerinden daha ¢ok
‘bogaz”’, “duzensizlik” ve “dénugum” gibi konulara yonelinmigtir. Nokia: Only Planet
projesinde ise agirlikh olarak bazi geleneksel nesnelerin yaninda misafirlik ve
mobilite gibi kavramlar ele alinmigtir. Bu U¢ projenin kavramsal analizine
bakildiginda ilk gbze carpan yodun bir soyut kavramsal yap! olmustur. Ylzdelik
oranlarda farkliliklar olsa da soyut kavramlarin birgok Urliinde agir bastigini
soylemek mumkundar. Bunun bir sebebi de ayni soyut kavramla iligkilendirilebilecek

bircok farkli maddesel ve hareketsel kavramin var olmasidir. Bu baglamda soyut
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yaklagimlar agirlikta gibi gériinse de, bu kavramlarin Griine yansitilma asamasinda
(zorunlu olarak) bir takim maddesel ve hareketsel kavramlardan faydalanildigi
goérilmustir. Buna bagh olarak da, tamamen bilingli bir sekilde olmasa da ya da
Urin agiklamalarinda s6zlU gegcmese bile, tasarim surecinde maddesel ve hareketsel
kavramlarin fizikselliglevsel &Ozellikleri  Urlinlere  yansitilmistir.  Kavramlarin
siniflandiriimasi ve drinlerde yansitiis sekillerinin incelenmesi sonucunda ise
tasarim silrecinde bu U¢ grup arasinda dogal bir gegirgenlik oldugu ve sireg
sirasinda farkl yollar izlenebilecegi gorilmustir. Soyut kavramlarin tGriine maddesel
ve/veya hareketsel kavramlarin bicimsel ve iglevsel 6zellikleri Gizerinden yansitiimasi
bu yollardan biridir. Bunun yaninda maddesel kavramlarin direkt olarak yani ele
alinan kavramin bicimsel ve iglevsel 6zellikleri buyik oranda korunarak ya da
pargcasal olarak yani ele alinan kavramin belirgin bazi &ézellikleri dne ¢ikarilarak
urine aktarildigr géralmustir. Hareketsel kavramlar igin de yine ayni sekilde direkt
veya dolayl anlatim yollarinin bulundugu séylenebilir. Bu yollarin kesin sinirlarini
cizmek tasarim slrecindeki dusunsel asamalarin daha detayll bir analizini
gerektirmektedir. Yani ilk agsamada hangi kavramdan yola cikildigi ve nasil bir
digtnsel sure¢ Uzerinden nereye varildiginin incelenmesi tasarim suregleri

hakkinda daha fazla fikir sahibi olunmasina olanak taniyacaktir.

Tasarim sureci igerisinde ele alinan kavramlara donllecek olursa kavramlarin icerigi
incelendiginde kiiltiirlin kavramlarla olan iligkisi ortaya ¢ikmaktadir. incelenen ya da
Uzerinde cgalisilan konu ne olursa olsun soyut ya da evrensel kavramlarin Urlnler
Uzerinde ifade edilmesi noktasinda secilen kavramlar tasarimcinin icinde yasadigi
ya da etkilendigi kiltirel yapinin izlerinin tasiyacaktir. Urliin incelemelerine
bakildiginda bu durumun gegerli oldugu, zamanla daha soyut ve evrensel
kavramlardan daha somut (maddesel ve hareketsel) ve spesifik kavramlara dogru
bir kayis goruldigi sdylenebilir. Bu durumun olusmasinda projelerin arastirma
bicimleri arasindaki farkliliklarin da payi oldugu belirtiimelidir. Kavramlardaki
soyuttan somut olanlara dogru gecisin yani sira tasarimlarda direkt referanslardan
(genel olarak butin projeler kapsaminda ve birka¢c urin diginda) midmkin
oldugunca uzak durulmus olmasi ve Urun cesitliligindeki artis gibi edilimler de dikkat

cekicidir.

7.3. Gelecek Galismalar igin Oneriler

Daha 6nceki boélimlerde belirtildigi gibi tasarim ve kiltlir arasindaki iliski gok genis
bir alana yayilmaktadir. Bu baglamda konu farkl agilardan incelenebilir. Sadece

tasarim egitimi konusunda bile tarihsel gelisim, bélimler arasindaki farkliliklar, teorik
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ve uygulamali caligmalar gibi farkli yonlerde incelemeler yapmak muumkindur.
Oldukga genis bir alana yayilan tasarim ve kiltur iliskisi bu calismada tek bir okul ve
sinirli érneklem Uzerinden incelenmistir. Bunda calismanin kapsaminin yaninda
kaynaklarin sinirlihginin ve ulasilabilirliginin etkisi olmustur. Ancak yine de incelenen
projelerin iyi bir sekilde belgelenmis olmasi anlamli bir sonuca ulasabilmeyi mimkin
kilmistir. Bu galismanin Uzerine eklenebilecek olasi arastirma konular daha fazla
sayida projeyi ve tasarimi inceleyerek burada bulunan sonuglar ile o6rtisme
dizeylerine bakilmasini, okullarin bu projeleri gerceklestirme sebeplerinin ve
hedeflenen sonuglarin arastiriimasini, bunun yaninda teorik dersler ile uygulamali

calismalar arasindaki iliskinin incelenmesini icerebilir.

Tasarim O6zunde dUretim ve tuketim zincirlerinin ortasinda bir baglanti gorevi
gormektedir (Sparke, 2004). Malzemeler bu baglamda énemlidir, ancak bir “sey”
haline getirilene kadar da en disik seviyede kiltirel igerige sahiptirler. Bunun da
Otesinde bir malzemeler trin haline getirildikten sonra da kullanici ile iligkiye girene
kadar yine sinirl bir anlama sahip olmakta ve tasarimcinin ona yukledigi anlamlarin
olusturdugu bdlgenin disina ¢ikamamaktadir. Tasarimci malzemeyi alip dénistirse
ve ona birden fazla anlam ylklese de, Urinlerin gercek anlamlar sonug olarak ve
engellenemeyecek bir sekilde tlketim ve kullanim baglaminda ortaya ¢ikacak ve
donusecektir. Bu durum g6z 6nune alindiginda, projelerdeki drtnlerin kavramsal
altyapisi kiltir baglaminda analiz edilip yorumlanmaya calisiimis olsa da bu tir bir
¢alismanin higbir zaman tam olarak bitmeyecegdi ortadadir. Zira bu Grinler kiginin
nesne ile iletisiminden, onu tliketis ve/veya kullanisindan ortaya c¢ikacak
anlamlardan yoksundurlar ve sadece tasarimcilarinin ona yukledigi anlamlan
icermektedirler. Yani, “insanin dugtinsel sireglerinin bir sonucu olarak ortaya ¢ikan
her turll Grin” gibi kapsamli bir tanim baglaminda kultlrtin bir par¢asi haline gelmis
olsalar da gergek hayata dahil olamamis olmalarindan dolay!r kullanim ya da
anlamlandiriima  gibi  sUrecglerin  getirecegi  kultirel degerlerden yoksun
kalmaktadirlar. Bu baglamda benzer bir arastirma profesyonel tasarimcilarin
arnleri Gzerine yapilabilir. Bu drtnlerin kavramsal yapilari baglaminda kulturel
goOstergeleri ve anlamlari incelenebilir, bunun tarihsel sire¢ icerisinde gosterdigi
degisim, bu degisimin tasarim Uzerindeki etkileri, tasarimcinin iginde yasadigi
toplumu nasil anlamlandirdigi ve bunun tasarladigi UGrinlere yansima sekilleri
aragtirilabilir. Bunun yani sira burada O&nerilen modelin mutlak olmadigini da
belitmek gerekmektedir. Hem kavramsal haritalarin olusturuimasi hem de kavram
siniflarinin  yorumlanmasi asamasinda uygulama mimkin oldugunca agik ve

gelecekteki olasi arastirmalara imkan verecek sekilde yapilmistir. Bu sayede

84



Onerilen modelin farkh yo6ntemlerle baskalastirllabilmesi, farklh projelerle
cesitlendirilebilmesi ve guglendirilebilmesi; egitimci ve tasarimci tarafindan farkl

sekillerde kullanilarak yeni ve zengin acilimlar getirebilmesi amaclanmistir.
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