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iceriklere sahip fakat daha ham olan iki ayri calisma da kaynaklar béliminde
gorulebilir. Bu kavramsal ¢alismanin ilerleyen donemlerde uygulamaya donuk bir
calismaya zemin hazirlayabilmesini umuyorum.
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CAGDAS MIMARI TASARIM ARAGLARI KAPSAMINDA AGIK KAYNAK GIRISiMi

OzZET

Arag, fiziksel ve zihinsel her tirli etkinlikte strecin ve Grinin niteliklerini belirleyen
en onemli etmenlerdendir. Ara¢ kullanmada 6zgun yontemler gelistirmek aracin
dogasini anlamaylr ve onu gerektigi gibi uyarlayarak kullanabilme becerisini
gerektirir. Tasarim strecinde de 6zgln bir dil ortaya koyabilmek, tasarim araclarinin
bu bigimde ustalikla kullanilabilmesine baglidir. Bugln kullanimda olan ¢agdas
mimari tasarim araglari olan CAD yazilimlari ayni zamanda birer tlketim Grini
olduklarindan ticari amagclarla dnceden tanimlanmis kimliklere sahiptirler ve bu
kimlikler dogrultusunda tasarimcinin diginme bigimi Uzerinde baskin rol oynarlar.
Kullanicinin istegi dogrultusunda uyarlanabilme sansi tanimayan bu araglar cagdas
mimarlik pratiginde merkezi noktada yer aldigindan gelecege yonelik dzgurllkten
ve 6zgunlikten yoksun bir mimarlk pratigi senaryosu belirmektedir. Buna karsilik
olarak ag toplumu dinamikleri dogrultusunda gelisen acik kaynak girisimi bahsedilen
bu araclarin 6zglrlesmesini saglayarak bu senaryoyu degistirebilecek bir
potansiyele sahiptir. Bu potansiyel, ag¢ik kaynakli araglarin kullanicinin istegi
dogrultusunda uyarlanabilir araglar olmasindan gelir. Bu yuzden mimarhk
gundeminde henuz yeterince 6nemsenmeyen bu kavramin mimarlik bilgisi dahilinde
ele alinmasi gerekir. Bu sayede mimarlarin birkag¢ olasilik arasindan seg¢im yapmaya
mahkum olmak vyerine kendi araglarini tasarlayip gelistirebilmeleri mumkdn
olabilecektir. Bununla birlikte acik kaynakli gelisimin mimkin olmasini saglayan
dagitilmis ag yapisindaki oérgutlenme bigimleri de gerek egditim gerekse uygulama
alaninda mimarlik gindemine tasinmalidir. Hacker kualtird olarak adlandirilan,
otonom d&rgutlenmeler ¢ercevesinde is Ureten bu tir yapilar, acik kaynakli tasarim
araglari geligtirmenin 6n kosuludur. Bu ylzden mimarlk egitimi ve pratidi bu tip
orgutlenmeleri saglayacak, destekleyecek ve tesvik edecek bigimde yeniden
yapilandiriimahdir.

Anahtar Sozcukler: Mimari Tasarim Araglari, Bilgisayar Destekli Tasarim, Agik
Kaynak, Internet
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OPEN SOURCE INITIATIVE WITHIN THE CONTEMPORARY ARCHITECTURAL
DESIGN TOOLS

SUMMARY

Tool is one of the most important actors that define the qualities of the process and
the product in any kind of physical and intellectual activity. Developing individual
methods for tool use requires the understanding the nature of the tool and being
able to customize it. Therefore, in order to put forward an individual design
language, one should be able to use the tool in such a way. CAD software, which
are the contemporary architectural design tools that are in use today, have
predefined identities through commercial purposes because of being as well
consuming products, and they play a dominant role on design thinking through these
identities they have. Because these tools, which don't give the user a chance to
customize towards his desire, have central position in contemporary architectural
practice, there appears a scenario in which there is a lack of freedom and
uniqueness for architectural practice. Notwithstanding, the open source initiative,
which is a concept that appears towards the dynamics of the network society, has a
potential to change this scenario by letting these tools free. This potential is there
because it is possible to customize the open source tools towards the desire of the
user. Therefore it is necessary to import into architectural knowledge this concept,
which yet hasn't sufficiently considered within the agenda of architecture. Thus it will
be possible for architect to be able to design and develop their own design tools
instead of being obliged to choose from a couple of choices. In addition to that, the
organizational structures which make open source development possible and are in
distributed network form should also be put on the agenda in terms of both
education and practice. The hacker culture, which produces within autonomous
organizations, is the prerequisite of open source development. Therefore
architecture education and practice needs to be restructured in a way that provides,
supports and encourages such organizations.

Keywords: Architectural Design Tools, Computer Aided Design, Open Source,
Internet
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1. GIRiS

Arag, fiziksel ve zihinsel her tarli Gretimde surecin gidisatini ve Grinun niteliklerini
belirleyen en 6nemli etmenlerdendir. Bu ylzden ydratilen is ve dolayisiyla ortaya
cikan Urlne ait niteliklerin iyi olmasi, aracin dogasini anlayabilmeyi ve onu ustalikla
kullanabilmeyi gerektirir. Bunun mimarhktaki karsilidi, tasarim araglarini ustalikla
kullanilabilmektir. Diger tim yaratici alanlarda oldugu gibi mimarlikta da 6zgin bir dil
ortaya koyabilmek, ara¢ kullanmaya ydnelik 6zgln ydntemler gelistirebilmeyi
gerektirir. Bu yluzden mimarlar yuazyillardir kendilerine 6zgu tasarim araglari ve

bunlari ustalikla kullanabilecek yontemler gelistirmiglerdir.

Ancak ¢agdas mimari tasarim araglari olan CAD yazilimlari ile birlikte bir paradigma
kaymasi ortaya ¢ikmaktadir. Bu tir araglar mimarin drettigi ve amaci dogrultusunda
donustirerek kullanabildigi aracglar degildir. Cunkl s6z konusu araglar nitelik ve
becerileri 6nceden tanimlanmig, sahip olduklari fiziksel ve dislnsel niteliklerle
tasarim yontem ve bilgisini determinist bir bicimde ydnlendiren ticari aracglardir ve
tasarimda dil kavramini 6zglrlikten ve 6zgunlikten uzak bir alana sikistirmaktadir.
Bunun sebebi bu aracglarin dogasina yonelik mudahalelere izin vermeyen yapilaridir.
Bdylesi bir yapida olmalarinin sebepleri de tiuketim toplumu ve gdsteri toplumu

kavramlarina yonelik tanimlarda belirginlegir.

Cagdas mimari tasarimin 6zgur ve 6zgln bir alan olabilmesi, kullanilan araglarin
mimar tarafindan tasarlanabilen ve maniple edilebilen araglar olmasi ile saglanabilir.
Bu da ag toplumuna ait bir kavram olan ac¢ik kaynak girisiminin CAD yazilimlari
kapsaminda ele alinmasini gerektirmektedir. Agik kaynakli CAD yazilimlar
sayesinde mimarlar tekrar ara¢ Uzerinde kontrol gucu saglayabilecek, dogasini
anlayip maniple edebildikleri bu araglar sayesinde 6zgir ve 6zgin bir tasarim dili

ortaya koyabileceklerdir.



1.1 Amag Ve Kapsam

Bu calismanin amaci CAD yazilimlarinin agik kaynakli olmasinin énemini ortaya
koymak ve bu dogrultuda ortaya ¢ikan engel ve olasiliklari degerlendirerek

kavramsal bir gergeve tanimlamaktir.

Bu amagla, dijitallik meselesi sadece teknik degil, ayni zamanda kulturel bir alan
olarak ele alinmaktadir. CAD konusunun tarihi gelisimine ve teknik boyutlarina iligkin
gerek Turkiye'de gerekse diger ulkelerde oldukga fazla arastirma bulunmaktadir. Bu
yuzden bu calismada daha ¢ok buglnkl durumu ele almak ve konuyu kiltirel
boyutlariyla tartismak amaclanmistir. Agik kaynak girisimi ag toplumu paradigmasi
cercevesinde gelisen bir kavram oldugundan calismanin kapsami bu paradigmaya
yonelik tartismalari mimarlik bilgisi dahilinde ele almak biciminde gelismistir.
Castle'in (2006) da belirttigi gibi mimarhidin telekomunikasyonun potansiyelini tam
olarak anlamada diger alanlara kiyasla ge¢ kalmis olmasi bu igerigin 6zgunliguna

olusturmaktadir.

Ag kualtdra birbirinden farkli katmanlar icerir. Castells (2003), ag kdltirini doért
katmanli bir yapi ile aciklar: tekno-meritokratik kudlttr, hacker kdltirl, sanal
cemaatcilik kalturd ve girisimcilik kdltard. Butiin bu katmanlar, birbirleriyle etkilesim
halinde ag kaltirand olustururlar. Dolayisiyla bu katmanlardan herhangi birisini yok
saymak, bahsedilen kulturl tam olarak tanimlayamamaya sebep olur. Ancak bu tez
kapsaminda daha cok ele alinacak olan, hacker Kkultiri olarak tanimlanan
katmandir. Bu kapsamda, internet'in ilkel uygulamalarinin ¢ok daha &tesinde
anlamlar igeren ag, bilginin ve iletisimin 6zglrce paylasildidi bir ortam ifade eder.
Burada kullanildigi bicimiyle hacker ise bilisim suclularini degil, otonom
organizasyonlar dahilinde c¢alisan programcilari ifade eden bir kavramdir. Acgik
kaynak girisimi de bdylesi bir Kkdltarin Grind olan, dileyen herkesin sirecin

katihmina davet ve tesvik edildigi bir gelistirme yontemini ifade eder.

Bahsedilen bu kultdr, acik kaynakh dretimin bir 6n kosulu olarak gorilmektedir.
Dolayisiyla acik kaynakli CAD yazilimlari gelistirmek de mimarlik disiplininin benzer
bir kultirel yapilanma c¢ergevesinde Orgutlenmesini gerektiri. Bu yuzden tez
kapsaminda mevcut ve olasi 6érglitlenme bigimleri de anlatiimaya ve tartisiimaya

calisiimistir.



1.2 YOontem

Bu calismada ortaya koyulmaya calisilan, acgik kaynak girisiminin ¢cagdas mimari
tasarim araglari kapsaminda ele alinmasinin gerekliligi, mevcut CAD araclarinin
determinist yapisinda belirginlesmektedir. Bu ylzden ug¢lincl boliumde oncelikle
genel olarak aracin bilis Uzerindeki etkileri ve mimarlk 6zelinde tasarim araclarinin
dil Gzerindeki etkileri anlatiimaya calisiimistir. Daha sonra CAD siirecinde kullanilan
araglarin olasi determinist ve sinirlayici etkileri ortaya koyularak agik kaynakli

araglarin sunabilecegi 6zgurluk ve 6zgunlik tariflenmeye calisiimistir.

Acik kaynak girisimine yonelik paradigmalar mimarlik disiplinine goérece yabanci
oldugundan, ikinci bélimde bu alana iligkin kavramlar tanimlanmigtir. Bu bdlimde
anlatilan kavram ve tanimlar daha sonraki boélimlerde mimarlik bilgisi dahilinde

tartisiimak Uzere tekrar ele alinmaktadir.

Bu calismada tartisiimaya calisildigi bicimiyle acgik kaynakli CAD yazilimi érnekleri
henliz vyeterince gelismis degildir. Bu ylzden belirgin bir 6rnek Uzerinde
derinlemesine inceleme yapmak mimkin olamamig, tartisma gelecede yonelik
ongoriler ve dneriler ortaya koyabilecek kavramsal bir ¢ergevede sinirli kalmigtir.
Gozlem ve literatir taramasina dayall nitel arastirma yontemleri kullanilirken
kapsam sadece mimarlik disiplinine ait geleneksel icerikle degil, daha genis bir
kultirel ve teknik bilgi alani dikkate alinarak olusturulmaya ¢alisiimigtir. Yazarin bu
konu ile iligkili daha 6nceki iki ayri calismasi da kaynaklar kisminda gorulebilir (Asut
2008a ve 2008b).






2. AG KULTURU VE AGIK KAYNAK

2.1. Diinya Genelinde Ve Tiirkiye'de internet Kullanimi Ve internet Okur

Yazarhgi

iletisim arac ve altyapilarin ulasilabilirligi dinya genelinde giinden giine artmaktadir.
Buna bagl olarak internet'in, git gide daha kolay ulasilabilir bir ortam haline geldigi
gundelik deneyimler sonucu dahi gdzlenebilir. Asagidaki cizelgelerde son yillarda
internet kullaniminin diinya genelinde, Avrupa'da, Tirkiye'de ve farkl toplumsal
gruplarda  katettigi  gelisim  ortaya koyulmaktadir. Dinya genelindeki
degerlendirmeler Kuzey Amerika, Okyanusya/Avustralya, Avrupa, Latin
Amerika/Karayib, Asya, Orta Dogu ve Afrika bolgeleri arasinda yapilmistir. Avrupa'ya
iliskin degerlendirmeler ise Avrupa Birligi Glkeleri ve birlige aday konumdaki tlkeler
g6z dnune alinarak gerceklestirilmistir. Turkiye'ye iligkin dederlendirmeler de Glkenin
erkek ve kadin nifusu, kentsel ve kirsal nifus ile farkli yas gruplari arasinda

gerceklestirilmistir.

Cizelge 2.1, 2000 ve 2009 vyillari icin, dinya genelinde bélgelerdeki internet
kullanicilari sayisinin bolgelerin toplam nidfusuna oranlarini gostermektedir. S6z
konusu oran son on yil igerisinde tim bdlgelerde énemli oranda artis gdstermis,
dinya genelinde de yaklasik 5 katina cikmistir. Bununla birlikte bdlgelere ait
internet  kullanimi  siralamasi, ayni zaman dilimi igerisinde fazla degisim
gOstermemistir. Yalnizca Asya'nin siralamadaki yeri bir basamak gerilemis, Orta
Dogu'nun ise ylkselmistir. Bununla birlikte Latin Amerika, dinya ortalamasinin

Uzerine ¢ikmig, Orta Dogu ise dinya ortalamasina ¢ok yaklasmistir.



Cizelge 2.1 : 2000 ve 2009 yillarinda “bdlgedeki internet kullanicisi / bolge
nifusu” oranlari (binde)'.
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Bolgedeki internet kullanicisi sayisinin diinya genelindeki internet kullanicisi
sayisina orani siralamasinda da son on yil icerisinde fazla degisim olmadigi
gbzlenmektedir. Cizelge 2.2, bu siralamada yalnizca Avrupa, Afrika ve Orta
Dogu'nun bir basamak ytkseldigini, Kuzey Amerika'nin bir, Okyanusya'nin ise iki
basamak geriledigini gdstermektedir. Ancak bundaki en dnemli etken bdlgelerdeki
nifus buyuklikleri arasindaki iliskidir. Ornegin nifusu 32 milyon civarinda olan
Okyanusya'nin, nifusu 4 milyara yaklasan Asya'nin siralamada 6niine gecmesi
mumkin degildir. Burada ortaya ¢ikan daha 6énemli bilgi, bahsedilen oranin, Cizelge
2.1'e gobre siralamalari duguk olan Asya, Latin Amerika, Afrika ve Orta Dogu
bdlgelerinde artarken st basamaklarda yer alan Kuzey Amerika ve Avrupa'da
azalmis olmasidir. Bdlgelerin gelisimleri arasindaki iliskiyi daha dogru okuyabilmek
icin bolgelerin kendi igerisindeki artis hizlari arasindaki iligkileri degerlendirmek

gerekir.

1 Veriler “Internet World Stats” Internet sayfasindan (http://internetworldstats.com) Ekim 2009'da
derlenmistir.



Cizelge 2.2 : 2000 ve 2009 yillarinda “bolgedeki internet kullanicisi / diinya
genelindeki Internet kullanicisi” oranlari (binde)2.

H 2000 yii B 2009 yili
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Bdlgelerin kendi icerisindeki on yillik biiyiime oranlari degerlendirildiginde, internet
kullanicihgi orani goérece disiuk olan Orta Dogu, Afrika ve Latin Amerika'daki
blylmenin, oranlarin daha yiksek oldugu Avrupa, Okyanusya ve Kuzey
Amerika'daki buyimeden oldukca fazla oldugu gézlenmektedir. Bblgelerin blylime
hizlari arasindaki iligkileri gésteren Cizelge 2.3'deki verilere goére, on yillik slre
icerisindeki blylme orani Kuzey Amerika'da %133 iken Orta Dogu'da %1381
seviyesindedir. Bir baska deyisle ayni sure icerisinde Orta Dodu, Kuzey Amerika'ya

kiyasla yaklasik on kat daha hizli blyime kaydetmistir.

2 Veriler “Internet World Stats” Internet sayfasindan (http://internetworldstats.com) Ekim 2009'da
derlenmistir.



Gizelge 2.3 : 2000 ile 2009 yillari arasinda bdélgelerin internet kullaniciligindaki
oransal artis (ylzde)®.
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sonuglar ortaya koymaktadir. Bu oranlari Avrupa Ulkeleri kapsaminda ele alan
Cizelge 2.4 ve Cizelge 2.5'teki verilere gore, siralamada alt basamaklarda bulunan
Ulkeler, Ust basamaklardaki ulkelerden ¢ok daha hizli ilerleme kaydetmektedir.
Ornegin siralamada ilk basamakta yer alan Hollanda son on sene igerisinde %266
blylime katetmisken, sondan altinci sirada bulunan Makedonya ayni zaman dilimi

icerisinde %2923 oraninda buyumusgtr.

3 Veriler “Internet World Stats” Internet sayfasindan (http://internetworldstats.com) Ekim 2009'da
derlenmistir.



Gizelge 2.4 : Avrupa Birligi tlkeleri ve birlige aday ulkelerdeki “internet kullanicisi /

tlke nifusu” oranlari (ylzde).
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Cizelge 2.5 : Avrupa Birligi Ulkeleri ve birlige aday Ulkelerde 2000 — 2009 vyillari

arasinda “internet kullaniciligi / tilke niifusu” oranlarindaki artis (yiizde).
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4 Veriler “Internet World Stats” Internet sayfasindan (http://internetworldstats.com) Ekim 2009'da

derlenmistir.



Cizelge 2.6, Tirkiye'de son (i¢ sene icerisinde farkli demografik gruplardaki internet
kullanicisi sayisindaki artislari gostermektedir. Bu verilere gbre tim gruplarda
internet kullanicisi sayisinin artis géstermis oldugu, ve erkek niifusun kadin niifusa
oranla, kentsel nifusun da kirsal nifusa oranla daha ylksek oranda internet

kullanicisina sahip oldugu gérulmektedir.

Cizelge 2.6 : Son (¢ senede Turkiye'de internet kullaniciiginin farkli demografik
gruplardaki (genel, kentsel, kirsal, erkek, kadin) dagihmi (ytizde)®.
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Toplam Nufus
Erkek Nifusu
Kadin Nifusu
Kentsel Nifus

Kirsal Nifus

Bu verilere gdre son ¢ yil icerisinde, internet kullaniciiginin niifus icerisindeki artisi
siralamasinda kadin nufusun erkek nifusa oranla, kirsal nifusun da kentsel nufusa
oranla daha buyuk ilerlemeler kaydettigi ortaya ¢ikmaktadir. Buna gore Turkiye'de,
teknolojiye erisme imkanlari daha kisith olan gruplarin teknolojiye erisimi gdrece
daha kolay olan gruplara gére internet kullaniciligi oranlarinda son yillar igerisinde
katettikleri gelismenin daha blylk oldugu gozlenebilir. Bu buyume oranlar
arasindaki iligkiler Cizelge 2.7'de gdrulmektedir. Bu iligkiler de dinya genelinde ve

Avrupa ulkeleri arasinda yapilan degerlendirmelerle benzer sonuglar icermektedir.

5 Veriler, Tirkiye istatistik Kurumu tarafindan yapilan Hanehalki Biligim Teknolojileri Kullanim
Arastirmasi'ndan derlenmigtir. S6z konusu arastirmaya TUIK Internet sitesinden (http://tuik.gov.tr) Ekim

2009'da ulasiimistir.
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Gizelge 2.7 : Son ¢ sene igerisinde Turkiye'de internet kullanicih@i oraninin farkli
demografik gruplar agisindan artisi (yiizde)®.
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Ayni iliskiler farkli yas gruplari arasinda incelendiginde, internet kullaniciligi oraninin
yasli nifusa oranla geng nifusta daha blyuk oldugu ve en ylksek oranin 16-24 yas
grubunda bulundugu ortaya ¢ikmaktadir. Cizelge 2.8 farkli yas gruplarinda son ¢
sene icerisindeki bdylimeleri géstermektedir. Buna gore yash nifus gen¢ nifusa
gore daha bulyuk ilerleme katetmekte ve en yUksek artis 65-74 yas grubunda
gorulmektedir.

6 Veriler, Tirkiye Istatistik Kurumu tarafindan yapilan Hanehalki Biligim Teknolojileri Kullanim
Arastirmasi’'ndan derlenmistir. S6z konusu arastirmaya TUIK internet sitesinden (http://tuik.gov.tr) Ekim
2009'da ulasiimistir.
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Cizelge 2.8 : Son (¢ senede Tirkiye'de internet kullanicih@inin farkli yas gruplarina

70

60

50

40

30

20

10

gore dagilimi ve oransal artiglari (ylizde)'.

W 2007 W 2008 (72009 M Oransal Artis
(2007-2009)

16 - 24 yas
25-34 yas
35-44 yas
45 - 54 yas
55 -64 yas
65-74 yas

Tdm bu veriler dogrultusunda diinya genelinde ve Tirkiye'de internet kullaniciliginin

demografik durumu ve artigi agisindan su degerlendirmelere varilabilir:

Teknolojik ve ekonomik agilardan gelismis durumda olan Ulkeler, gelismekte olan
Ulkelere oranla daha ileri seviyededir. Ancak son 10 sene igerisindeki ilerleme

hizi buna ters orantihdir. Gelismekte olan Ulkelerdeki oransal artis gelismis

ulkelerdekinden daha hizhdir.

Avrupa ulkeleri ile kiyaslandiginda Turkiye son siralardadir. Ancak son siralarda
yer alan diger Ulkelerle birlikte son 10 yil icerisinde olduk¢a hizli bir blyime

kaydetmistir. Bu biylime hizi, siralamada ileri seviyede olan ulkelerdeki biylime

hizlarindan ¢ok daha fazladir.

Tirkiye'de buglnki oranlar acgisindan kentsel nifus kirsal nifustan, erkek
nidfusu da kadin nifusundan ileridedir. Ancak son (¢ sene igerisindeki buylime
hizlari arasindaki iliski ters orantilidir. Kirsal nifus kentsel nuifustan, kadin

nufusu da erkek nifusundan daha hizli blyime gdstermektedir.

7 Veriler, Tiirkiye Istatistik Kurumu tarafindan yapilan Hanehalki Biligim Teknolojileri Kullanim
Arastirmasi'ndan derlenmistir. S6z konusu arastirmaya TUIK internet sitesinden (http://tuik.gov.tr) Ekim

2009'da ulasiimistir.
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e Turkiye'de yas gruplari degerlendirildiginde oranlarin geng¢ nufusta yash nufusa
kiyasla daha yuksek oldugu gbzlenmektedir. Yasli nufusa ait oranlarin buyime
hizi da dikkate alindiginda yakin gelecekte ulke genelindeki ortalamanin cok ileri

seviyelere ¢ikacagi ongorulebilir.

Tim bu degerlendirmeler gostermektedir ki internet kullanicihgi yakin gelecekte
cografi, toplumsal, ekonomik ve teknolojik nitelikleri farkli olan gruplar arasinda
homojen bicimde dagilabilecektir. Hatta bu alandaki ilerlemenin egitim, saglik,
sosyal glivence gibi temel yasamsal konulardan daha hizli oldugu dahi sdylenebilir.
Bunun baslica sebeplerinden birisi, ekonomik ve teknolojik gelismislik bakimindan
ileride olan ulkelerde doyum sinirina yaklasiimasi ile birlikte teknoloji tedarik eden
firmalarin yeni pazarlara ulasmak adina gelismekte olan Ulkelere acilmaya
baglamasidir. Gereken ara¢ ve altyapilarin maliyetinin ucuzlamasi da alt gelir
grubunda yer alan topluluklarin da internet'e ulasmalarina olanak saglamaktadir.
Bunun sonucu olarak Iinternet, diinya genelinde her kesimden insanin bulusabildigi
bir platform haline gelmektedir. Bu da kiresel anlamda demokratik ve katilimci bir

mecra yaratabilmek adina dnemli bir gelismedir.

Ancak elbette ki bu konudaki niceliksel demografik verilerin ilerleme kaydediyor
olmasi bahsedilen demokratik ve katilimci mecrayi yaratabilmek icin yeterli degildir.
Bu noktada tartisilmasi gereken diger konu ise nitelik sorunudur. internet git gide en
onemli ve glncel bilgi kaynagi haline gelmekte ve en etkin iletisim araclarini
barindirmaktadir. Bilgiye ulasabilen ile ulasamayan ve iletisim kanallarini
kullanabilen ile kullanamayanlar arasindaki ayrimin ortadan kalkmasi, internet

kullaniciigr orani gibi “internet okur yazarli§i” oranlarinin da gelisim gdstermesini

gerektirir.

internet okur yazarligi kavrami, internet kullanimini salt izleyici olarak degil, katilimci
olarak da gergeklestirebilmeyi ifade eder. Bu kavram Internet ortaminda bilgi ve
iletisim kanallarina nasil kullanilacadini bilmeyi, ¢oklu ortam becerilerine sahip
olmayl ve ayni zamanda Uretim sireclerine de dahil olabilen bir kullanici olmayi
icerir. Zittrain (2009), sibermekanin emekleme déneminin toplumsal anlamda hala
devam ettigini, isbirligi araglarinin henlz olgunlagsmadigini ve kullanicilarinin bayuk
gogunlugunun internet kullanimini mevcut iligkileri artirmaya yarayan bir arag veya
cesitli bilgi kaynaklarina agilan bir kapidan ibaret gormeye devam ettiklerini
belirtmektedir. Bu da, internet kullaniciligina ait niceliksel verilerin artisinin, internet

okur yazarhgina donik niteliksel gelisim tarafindan takip edilmesinin gerekliliginin
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altini gizer. Gereken niteliksel gelisim, igbirligine ve katilimcihda acik yapilarin her
alanda geligtirimesi ve yayginlagmasi ile saglanabilir. Bu da internet'i var eden agin
topolojisinin ve bu topoloji tzerinde gelisen kiltlrel dinamiklerin farkinda olmayi

gerektirir.

2.2 Ag Topolojileri

Ag topolojisi ile ilgili ilk tanimlardan birisi Paul Baran tarafindan 1964 yilinda
yapiimigtir. Sekil 2.1'de, Baran'in (1964) tanimladigi Ug¢ farkli ag topolojisi

gorulmektedir.

—i
JEOeE.
Badlanti
Istasyon
Merkezi AQ Cok Merkezli Ag Daditiimis Ad
(A) (B) (C)
{Centralized) (Decentralized) {Distributed)

Sekil 2.1 : Baran (1964) tarafindan tanimlanan ag topolojileri ¢esitleri.

“Merkezi ag saldiriya oldukg¢a agiktir. Clnki merkezi digim noktasi zarar
gorduginde son istasyonlar arasindaki iletisim de tahrip olacaktir. Pratikte,
iletisim agdini bigimlendirmek icin yildiz ve ag bilesenleri bir arada kullanilr.
Ornegin Sekilde gériilen (B) tipi topolojide, bir déngii yaratan ilave bir baglanti
ile, daha buyuk bir yildiz bigiminde iliskilenmis bir dizi yildizdan olusan
hiyerarsik yapi goériulmektedir. Boylesi bir ag kimi zaman “cok merkezli ag”
olarak adlandirilir. Clnk{ tim sistemin glivenligi her zaman tek bir noktaya
bagli degildir’ (Baran, 1964).



Burada bahsedilen guvenlik, olasi bir saldirida iletisim aginin ¢alismaya devam
etmesini saglayabilmek anlamini igerir. Ornegin merkezi agd topolojisinde merkez
diguim noktasi olasi bir nikleer saldiri durumda hasar gérirse tim iletisim sistemi
devre disi kalacaktir. Benzer bicimde ¢ok merkezli ag topolojisinde de birka¢c dugim
noktasinin hasar gérmesi sistemin dnemli bir kisminin devre disi kalmasina sebep
olacaktir. Bu yuzden dagitilmis ag topolojisi daha guvenilir bir iletisim agi

saglayabilmektedir.

Sekil 2.2'de goérildigu gibi, merkezi ag topolojisinde herhangi iki istasyon arasinda
ileti saglayabilen tek bir yol bulunur. Bu yol da merkez digum noktasindan gecer.
Ancak dagitilmis ag topolojisinde ayni iki nokta arasinda ¢ok sayida yol bulunabilir.
Sekilde olasi yollardan bazilari her bir yol i¢in farkli renk kullanilarak belirtilmistir.
Dolayisiyla yollardan bir kismi hasara ugrasa bile hala calisir durumda olan yollar
bulma sansi artar. Bu topolojide iletiler son istasyonlar arasindaki iligskiler boyunca

ilerler ve ayrica bir merkeze ihtiya¢ duyulmaz.

A
B
@
® o o
® [
L o
Merkezi Ag Topolojisinde Dagitilmis Ag Topolojisinde
ileti Yolu lleti Yollar

Sekil 2.2 : Merkezi ve Dagitiimis Ag topolojilerinde ileti yollari.

Baran'in (1964) tanimlamis oldugu dagitilmis ag topolojisi internet'in bugiinkii
fiziksel altyapisinin temelini olusturur. Topolojinin fiziksel 6zelliginin yani sira

Uzerinde gelisen kultlran nitelikleri de bu yapiya benzerlik gostermektedir.

internet bugiin merkezden kitleye yayinciligi eski ve kdhne bir iletisim bigimi haline

getirmektedir. Bunun yerine kitleden kitleye yayinciligi yayginlastirir ve tesgvik eder.
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Dagitilmis topolojik yapiya benzer bigimde, iletisimi sadlayacak, érgutleyecek veya
denetleyecek merkezi bir yapiya ihtiya¢ duymaz. Bir bagka deyisle her bir kullanici
kendi aginin merkezi durumundadir. iletigimin igeriginin tanimlanmasi ve kontrolii de
kullanicilarinin bilgi, beceri ve arzulari gergcevesinde gelisir. Bu sayede ag, bilginin
ve iletisimin her tlrlG bigimini iceren bir “hipermetin”, ayni zamanda Uretici olan
tuketiciler sayesinde kendi kendine gelisen otonom bir ortam, ve bireysel katilimin
mumkun oldugu ve tegvik edildigi bir platform haline gelmektedir. Bu noktada, dnceki
boélimde ortaya koyulan demografik veriler énem kazanmaktir. CUnki burada
tariflenen, bireysel katilima agik otonom hipermetin, ancak alt yapi ve araglarin tim
toplumlar ve toplumsal kesimler tarafindan ulasilabilir olmasi durumunda anlam

kazanabilir.

2.3 Ag Kiiltiirii Ve Hacker Kavrami

Raymond (2001a), hackerlari, bugiin medya tarafindan suistimal edildigi bicimiyle
bilgisayar suclulari olarak degil, sanat¢i, problem ¢ozicu ve uzman Kigiler olarak
tanimlar. Bugin hackerlar genellikle, baska insanlara ait bilgisayar sistemlerini
¢okerten, onlara zarar veren ve internet ortaminda sug isleyen korsanlar olarak
taninmaktadirlar. Ancak kamusal alanda yer alan, 6zgurce kullanilan, paylasilabilen
ve donUsturllebilen bir hacker argo s6zIigu olan “The Jargon File’a (2003) gore bu
bir “cracker” tanimidir. Hackerlar, dijital kultirde 6zel mulkiyete karsi bir cesit savas
actiklarindan, bu sekilde bir karalamaya maruz kalmaktadirlar. Gergekte hackerlar,
programlanabilir sistemleri doénustarir, yazilm dreterek bunu kamusal alanda
Ozgurce paylasir ve bilgiyi 6zgurlestirmeye galisir. Castells (2003)’in de belirttigi gibi
hacker kultirintn 6z0, insanlar ve makineleri arasinda 6zgur bir etkilesimden dogan
bir kimelenmedir. Bu, 6zgurlik, isbirligi, karsilikhlik ve enformellik tabanl teknolojik
bir yaraticilik kuiltaridir (Castells, 2003). Hacker kultiriinde o6rgltlenme bicimi
dagitilmis ag yapisindadir. Yani orgutlenme, kullanici merkezlidir. Ag, hiyerarsik
degil, heterarsik yapiya sahiptir. Bu merkezsiz aga katiim da otonom bir bigimde

gercgeklesir ve gonullilik esasina dayanir.
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2.4 Wiki Teknolojisi

Wikiler, kullanicilari tarafindan goérintilenebilen ve donustlrilebilen ag tabanl
uygulamalardir (Ebersbach ve dig., 2006). Wiki teknolojisi, kullanicilarin sayfalari
kolaylikla ve hizli bir bicimde degistirmelerine olanak saglar. Zaten wiki s6zcugu de

Hawaii dilinde “hizli” anlamina gelir (Kresh, 2007).

“Ozgir Ansiklopedi Vikipedi™, bu teknoloji kullanilarak hayata gegirilmis en bilindik
uygulamalardan birisidir. Vikipedi internet sitesindeki verilere gére ansiklopedi bugiin
253 dilde toplam 8,5 milyona yakin madde igermektedir (Vikipedi, 2009). Tim
maddeler kullanicilar tarafindan eklenir ve donisturilir. Yeni eklenen ve diizenlenen
her madde aninda sitede gorulir. Maddeler her zaman degistiriimeye aciktir. Bu
yuzden higbir madde bitmis kabul edilmez. Bu sebeple, 6zellikle yoruma acik
ansiklopedi maddeleri kimi zaman vandalizme maruz kalmaktadir. Vikipedi'nin yayin
politikasi her ne kadar tarafsizlik olarak belirlenmigse de, ideolojik amagl vandalizm
ve yanlis bilgilendirme ansiklopedinin guvenilirligini tehdit edebilmekte ve art niyetli
dizenlemelerin gerceklesmesine olanak taniyabilmektedir. Ancak wiki teknolojisinin
sagladigi geri alma ve eski surimleri sakli bulundurma o6zellikleri bu tir art niyet ve
hatalarin asgariye indirilebilmesini saglar. Herhangi bir yazarin yaptigi kéti amacl
mudahaleleri bir diger yazar ansiklopedinin teknik altyapisini kullanarak silebilir,
yapilan bu degisiklikler herkes tarafindan takip edilebilir ve bdylece vandalizm ve
spam amagli girisler engellenir (Broughton, 2008). Vikipedi edittrlerine goére bu
durum, ansiklopedinin Darwin'in tanimladigi dogal segilim igleyisine benzer bigimde

evrilmesini saglamaktadir.

Vikipedi disinda, kolektif bir calismayla egitim kitaplari yazma uygulamasi olan
wikibook, bilgileri kullanicilar tarafindan olusturulan bir harita uygulamasi olan
wikimapia, ¢ok sayida kisinin katilmiyla videolar Uretiimesine olanak saglayan
video-wiki gibi ¢cok sayida wiki uygulamasi bulunmaktadir. Ayrica bloglar, oyunlar,
yazihimlar gibi isminde wiki s6zcigu gegcmeyen ¢ok sayida wiki 6rnedi de mevcuttur.
Hepsinin ortak 6zelligi, kullanicilarin isbirligi halinde g¢alismasi ve sonugta belirli bir
yaraticisi olmayan Urdnidn niteliklerinin, kolektif aklin yuriticuliginde ilerleyen bir
surecte gelistiriimesidir. Bir wiki sitesi siradan bir ziyaret¢i esas alinarak
olusturulmak yerine, ziyaretciyi sirekli devam eden bir yaratim ve isbirligi surecine

dahil etme amaci dogrultusunda tasarlanir (Wikipedia, 2009).

8 ingilizce internet sitesi: Wikipedia, the free encyclopedia <http://www.wikipedia.org>.
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2.5 Bir Gelistirme Yontemi Olarak A¢ik Kaynak

Bir gelistirme yontemi olarak agik kaynak, en c¢ok yazilim dretme etkinligi
kapsaminda taninmasina ragmen yonetisim, din, ekonomi, teknoloji, gazetecilik gibi
bircok alanda karsilik bulan kiltirel ve ydntemsel bir durumu ifade eder. Agik
kaynakli sistemlerin ortak 6zelligi, Uretim sireclerinin dileyen herkesin katilimina

acik olmasidir.

Acik kaynakh yazilimlar da bu bigimde, dileyen kullanicilarin katkisiyla gelistirilen
araglardir. Agik kaynakli bir yazihm Internet (izerinden Ucretsiz olarak dagitilir.
Bunun yani sira, yazihimla birlikte onu var eden kaynak kod da indirilir. Boylece
kullanicilar, kaynak kodu inceleyerek programin nasil ¢aligtigini anlama ve kaynak
kodu degistirerek programi gelistirme ve donustirme sansina sahip olur. Bu sekilde
gelistirilen yeni sirimler de yine kaynak kodlariyla birlikte internet (izerinden
Ucretsiz olarak paylasilir. Bir yaziimin acik kaynakli kabul edilmesi i¢in tasimasi

gereken 10 standart, Open Source Initiative (2009) tarafindan tanimlanmistir.

1. Ucretsiz Yeniden Da@itim: Kullanim lisansi, Griiniin yeniden dagitimi igin herhangi

bir Ucret talep etmemelidir.

2. Kaynak Kod: Yazilim, kaynak kodu ile birlikte dagitiimalidir. Kaynak kodun

gizlenmesine izin verilemez.

3. Tdretilebilir Calisma: Lisans, dedisikliklere ve tiretilebilir calismalara agik
olmalhdir ve bunlarin ayni kosullar altinda orijinal yazilim lisansi olarak dagitiimasina

izin vermelidir.

4. Yazara Ait Kaynak Kodun BuUtunligu: Lisans, kaynak kodu dedistirilerek
yapilandirilmis yazilmin dagitimina acikga izin vermelidir. Ancak, tiretilmis
calismalarin orijinal yaziliminkinden farkli bir isim ya da surim numarasi

kullanmasini talep edebilir.

5. Kisi ve Gruplara Karsi Ayrimcilik Yapilmamasi: Lisans, higbir kisi ya da gruba

karsl ayrimcilik yapmamalidir.

6. Calisma Alanlarina Karsi Ayrimcilik Yapilmamasi: Lisans, programin sadece
belirli bir alaninda kullanilabilmesine ydnelik bir kisitlama getiremez. Ornegin,

program ister bir isletmede, ister genetik arastirmalarda kullanilabilir.
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7. Lisansin Dagitimi: Programa iligtirilmis haklar, programin yeniden dagitildigi tim

kisiler icin, ilave lisans uygulamasi gerekmeksizin gegerli olmahdir.

8. Lisans, Sadece Belirli Bir Urline Ozgii Olmamalidir: Programa iligtiriimis haklar
programin sadece belli bir yazillm dagitiminin pargasi olmasina bagdimli

olmamalidir.

9. Lisans, Diger Yazilimlarn Kisittamamalidir: Lisans, lisansh yazilimla beraber
dagitilan diger yazihimlar igin bir kisittama getirmemelidir. Ornegin, ayni aragla
dagitilan batun diger programlarin Acik kaynakli yazilim olmasi konusunda israr

etmemelidir.

10. Lisans, Teknolojik Agidan Tarafsiz Olmalidir: Lisansin higbir kosulu, herhangi bir

bireysel teknoloji ya da koordinasyon tarzina bagimli kilinamaz.

Kullanicinin, nasil isledigi hakkinda herhangi bir fikir sahibi olamadigi ve igleyisi
uzerinde degigiklik yapma sansi bulunmayan ticari yazilimlar ile acgik kaynakh
yazilimlar arasindaki en énemli fark, acik kaynakl yazilimlarin kullaniciya ¢ok daha
fazla kontrol glict vermesidir (Graham, 2007). Clnki kaynak kodu incelemek aracin
dogasi hakkinda fikir sahibi olabilmek anlamina gelir. Kaynak kodu degistirmek ise
kullanicinin araci kendi istekleri, becerileri ve gereksinimleri dogrultusunda maniple

etme sansina sahip olmasini saglar.

Acik kaynak sistemi ile gelistirilmis yazilimlarin bir diger 6nemli 6zelligi ise, tamamen
gonullu kullanicilardan olugan bir grup tarafindan geligtiriliyor olmalaridir. Farkli
cografya, kultar, toplumsal tabaka veya egitim dizeylerinden gelen kullanicilar,
beraberinde getirdikleri farkli istek, beceri ve gereksinimler dogrultusunda programin
cok farkli yonlerde hizla gelismesini saglayabilmektedir. Boylesi bir gelisim surecinin,
belirli bir yazihm firmasinin ofisinde oturan programcilar tarafindan yuratulen bir
gelisim slrecinden ¢cok daha verimli ve yaratici olacagi aciktir. Agik kaynak girisimi,
yazilim Ureten firmalarin haksiz su¢lamalarina ve karalamalarina maruz kalmaktadir.
Microsoftun acik kaynakli yazilim girigsimlerini karalamak Uzere gelistirdigi
sdylemlerin temel argimani, herkesin Ucretsiz ¢alisip, ¢alismasinin sonucunu da
Ucretsiz olarak paylasgtigi bir ortamda yeni buluslarin ve yeniliklerin gelisemeyecegi
bicimindedir (Friedman, 2006). Buna karsilik Raymond (2001b), iletisim altyapimizin
milyarlarca kiginin katilabildigi agik bir forum olmasi yerine en dnemli kanallarin,

tekellerin ve onlari destekleyen yonetimlerin korkutucu birlikteligi tarafindan
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kilitlendigi bir yapi olmasinin yanliglarindan bahseder. Linux, Mozilla, Open Office
veya Blender gibi, ticari yazilimlarla rekabet edebilen, hatta cogu zaman onlardan
daha iyi sonuclar ortaya koyabilen acik kaynakli yazilimlar, yeniligin ve ilerlemenin
ticari etkinliklere bagimli olmadigini ispatlamaktadir. Ote yandan sekttrdeki tekel
konumunu koruma amaciyla acgik sistemlere ydnelik bir karalama kampanyasi
guden Microsoft'un email servisi olan Hotmail bile serbest bir iletigim sistemi olan
FreeBSD ile galigir (Raymond, 2001b).

2.6 Fikri Haklar Ve Copyleft Kavrami

Acik kaynak ve wiki kapsaminda ortaya koyulan yeni Uretim bigimleri, Grindn
mdaellifinin ve telif haklarinin tanimlanmasina yonelik bazi yeni yaklasimlari da
beraberinde getirmektedir. Bdylesi Uretim slreglerinde geleneksel fikri hak ve telif

sistemleri anlamini yitirir.

ingilizce “copyright” sézcuigiinden tiiretiimis olan “copyleft” kavrami, geleneksel telif
sistemlerine bir alternatif ortaya koymak amaci tasiyan bir fikri hak sistemini ifade
eder. Copyleft semboll de copyright sembolinin 180° déndiriimus halidir (Sekil
2.3). Free Software Foundation (2009), copyleft kavramini, bir yazilimi (veya bir
ariint) ve bu yazilimin tim turetilmis ve gelistiriimis sirtimlerini 6zgurlestiren bir
yontem olarak tanimlar. Copyleft temel olarak, anonim bir paylasimi ifade eder. Eser
sahibinin haklari yasal olarak copyright haklari ile korunurken eser, kullanim
sdzlesmesinin icerigi dogrultusunda anonim paylasima acilir. Ornegin eser sahibi,
artint acgik kaynakli paylasima sunarken copyleft s6zlesmesi kapsaminda da Grinin
turetilmis tum versiyonlarinin da agik kaynakli paylasima sokulmasi sartini getirir.
Kullanici ve/veya katihmcilar bu sarta uymayip kendi tlrettikleri sirimi acik
kaynakli paylasima sokmadigi durumda eser sahibinin copyright haklari devreye
girer. Yani copyleft, eser sahibinin copyright haklarinin bir kismindan goénulli olarak

vazgecmesi anlamina gelir.

copyleft copyright

Sekil 2.3 : Copyleft ve Copyright sembolleri.
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Copyleft kapsaminda gelismis farkli lisans turleri bulunmaktadir. Berkeley Software
Distribution (BSD) License, Common Public License (CPL), GNU General Public
License (GNU GPL) ve Massachusetts Institute of Technology (MIT) License, en
yaygin kullanilan copyleft sdzlesmelerinin bazilaridir. Tum bu s6ézlegsmeler bazi
farkhliklar barindirsa da &zgur paylasima tabi Uretim streglerini destekleme ve

tesvik etme amaci tasirlar ve temel 6zellikleri benzerdir.

Graham (2007), agik kaynak girisimini guvenlik gerekgeleriyle savunmakla birlikte,
copyleft lisans sézlesmeleri ile birlikte ortaya ¢ikan anonim muilkiyet kavramina karsi
bir tavir sergiler. Bunun aksine Wark (2006), bilginin 6zgurlesmesinin yolunun fikri
mulkiyete kargi ¢ikmaktan gectigini savunanlardandir. Wark (2006)'a gore fikri
milkiyet, 6zel milkiyetin ayrismasinin  Gglncii asamasidir. Once topragin
kusatilmasi ve tarimsal Urin ekonomisinin ylkselisi gelir; ikinci olarak da
sermayenin bicimlendiriimesi ve sanayii Urin ekonomisi gelir (Wark, 2006). Bu
degerlendirme ekseninde copyright haklari ile tanimlanan fikri mulkiyet, bilginin
uretilmesi, paylasiimasi ve kullanilmasi ile ilgili kisitlar getiren, bilginin
Ozgurlesmesinin 6ntndeki bir engel olarak belirir. Copyleft kapasiminda getirilen fikri
malkiyet yaklasimi ise bilginin carpitiimadan &zgurce paylasilabilmesini ve
uyarlanabilmesini saglamayi amaglar. Copyleft, bir programi veya ¢alismanin hem
kendisini hem de tim uyarlanmis ve genisletiimis strim ve bigimlerini 6zglr
kilmanin bir yoludur (Stallman, 2002). Bu 6zgurlestirme &ncelikle fikir ve sanat
eserlerini 6zel milkiyetten ayrigtirmayi igerir. Ozgir yazilim tartigmalari kapsaminda
da bilgi ve iletisim araclari olan bilgisayar programlarinin 6zel mulkiyetten bagimsiz,

anonim bicimde paylasiimasinin yolu aciimaktadir.

2001 yilinda Center for the Public Domain® tarafindan hayata gegcirilen Creative
Commons (CC), eserin kamusal kullanimi, dagitimi, ¢ogaltiimasi ve tiretilmesi ile
ilgili yasal zemini netlegtirerek yaraticiligi destekleme amaci tasiyan, kar amaci
gutmeyen bir kurulustur (Creative Commons, 2009). CC kapsaminda da dért farkl
lisans garti yer alir (Cizelge 2.9). Bu sartlarin farkli kombinasyonlari ile eserin
paylasimina yonelik esaslar belirlenir. CC Lisansinin temel amaci “tim haklari sakl’”
tutan copyright lisansi yerine “bazi haklari sakl’” tutan daha esnek bir paylagsimi
miamkin kilmak ve yasallastirmaktir. CC, copyright haklari lzerine insa edilmis,
fakat eser sahibinin bu haklari kendi istekleri dogrultusunda uyarlamasina olanak

saglayan bir sistemdir. Ornegin eser sahibi, Griinin tiiretiimesine izin vermezken

9 http://www.law.duke.edu/cspd/
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ticari amaclh kullanimlari engelleyecek bigcimde yeniden dagditimina izin verebilir. CC
lisansi altinda agik kaynakli paylasim, eserin 6zgin halinin degistirilemeyecegine
yonelik bir kisitlama getiriimemesi durumunda midmkdn olur. Bir baska deyisle CC
lisansi, Urindn acgik kaynakl paylasima sokulmasini zorunlu kilmaz ancak bunun

icin gereken yasal zemini tanimlayarak eser sahibinin tercihine sunar.

Cizelge 2.9: Creative Commons Lisans Sartlari

Logo Sartlar

Eserin ilk sahibi belirtiimelidir.

Eserin ilk lisansi korunmalidir.

Eserin 6zgun hali degistirilemez.

Eser ticari amagcla kullanilamaz.

DO

Telif haklarina iligkin tanimlarin iletisim toplumda yeniden yapilandiriimasinin
gerekliligi, ilk olarak 2006 yilinda isvec'te kurulan ve bugiin uluslararasi bir
platformda etkinlik gdsteren korsan partisinin kurulusu ve vyukselisi ile de
belirginlesmektedir. Bugtn 38 farkli Ulkede o6rgltlenme surecinde olan Korsan
Partisi (PP International, 2009), 2009 secimlerinde isvec'te %7.13 oraninda oy
alarak Avrupa Parlamentosunda temsil edilme hakki kazanmistir (European
Parliament, 2009). Korsan Partisi'nin politik giindemi copyright yasalarina yonelik
koklu bir reform, patent sistemini ortadan kaldirma ve yurttaglarin mahremiyet
haklarina saygi hususlarina odaklanir (The Pirate Party, 2009). Boylesi bir durusun
yasal zemin kazanmasi ve kisa surede Avrupa Parlamentosu gibi bir mecrada temsil
edilme hakki kazanmasi yakin gelecekte copyright yasalarinin blyidk donlsim

gOsterecegine yonelik 6nemli bir gostergedir.
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2.7 Ag Tabanh Uygulamalar

Bugun kullaniimakta olan programlarin ¢ogu masaustl uygulamalardir. Bu tdr
programlar, Uzerine vyiklendikleri bir bilgisayarda c¢alsirlar. Uzerinde calisilan
dosyalar da yine bu bilgisayarlarda veya ona bagli bir hareketli ya da sabit bellekte
saklanir. Her ne kadar dizistl bilgisayarlar ve tasinabilir belleklerle donanim ve
dosyalarin tasinabilirligi artmis olsa da hala daha belirli bir fiziksel nesneye
bagimlikhk devam etmektedir. Taginabilmeleri durumunda dahi bu araglarin érnegin
arizalanmasi, kaybolmasi veya calinmasi gibi durumlarda bu nesnelere bagimli
olmanin getirdigi sorunlar ortaya cikar. Buna karsilik ag tabanl uygulamalar,
herhangi belirli bir bilgisayara ve bellege olan bagimlihg ortadan kaldirmaktadir. Ag
tabanh bir uygulamayi kullanmak igin bir bilgisayara program yiuklenmesi gerekmez.
Program aga bagh bir sunucu tizerinde galisir ve internet erisimi olan herhangi bir
bilgisayar aracihd: ile ulagilabilirdir. Program zaten ag uzerinde calistigr igin
dosyalarin da bilgisayara kayit ediimesi gerekmez. Dosyalar bunun yerine, internet'e
baglanabilen herhangi bir bilgisayardan tekrar ulagilabilecek bicimde ag ortaminda
sakli tutulur. Tdm bunlarin yani sira ag tabanli uygulamalar, sunucu (zerinde
calistiklari icin kullanicinin bilgisayarindaki igletim sisteminin &zellikleri ile de
kisittanmaz. Graham (2007) bu durumu, “bilgisayarim” duslncesinin yerini
“verilerim” dlsuncesinin almasi ile aciklar. Kullanici, kendi bilgisayarina ihtiyag
duymadan, internet erigsimi olan herhangi bir bilgisayar araciligi ile verilerine
ulasabilir ve yine ayni sekilde sunucudaki programa erisebilen herhangi bir

bilgisayar aracili§i ile bu veriler Gzerinde galigabilir.

Bugln kullanimda olan en bilindik ag tabanli uygulamalar arasinda Google
Documents bulunmaktadir. Google Documents, Microsoft Office programlarina
alternatif olacak bi¢cimde hazirlanmig bir ofis uygulamasidir. Kullanimi Ucretsiz olan
Google Documents uygulamalari internet tarayicisi arayiiziinii kullanarak metin
dosyalari veya tablolar gibi ofis dosyalari hazirlamayi, bu dosyalari yeniden
diizenlemeyi ve kullanicinin internet (zerindeki kisisel hesabinda sakli tutmayi
saglar. Dosyalar kullanicinin belirledigi bagka kisilerle de paylasilabilir ve bu kisilerle
ayni dosya Uzerinde es zamanli olarak calisilabilir. Bu uygulamalar ayni zamanda
benzer ofis uygulamalar ile dosya alis verisi yapabilecek sekilde dizenlenmigtir. AJ

tabanli uygulamalarin sagladigi avantajlar sunlardir:

10 “Web tabanli uygulamalar” olarak da adlandirilir.
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e Program merkez sunucuda yer aldigindan bu sunucuya erigebilen herhangi bir

bilgisayar tarafindan kullanilabilir.

e Dosyalar internet ortaminda yer aldigindan internet erisimi olan herhangi bir

bilgisayar araciligi ile ulasilabilir konumdadir.

e Program merkez sunucu tarafindan isletildiginden kullanici igletim sistem ile ilgili

herhangi bir kisittama ile kargilagsmaz.
e Kullanici programi ylikleme, onarma veya kaldirma gibi iglerle ugrasmaz.

e Programin glncellenmesi ¢ok hizli bir bigcimde gerceklesir. Masausti
uygulamalarinda glincelleme, ekonomik sebeplerle, bir gok yeni ézellik getiren
yeni bir stirimin yayinlanmasini gerektirdiginden her giincelleme arasinda belirli
bir stire gegcmektedir. A§ uygulamalarinda ise tek bir yama dahi bagimsiz bir
sekilde yayinlanabilir ve sunucudaki program glncellenebilir. Boylece kimi

zaman kullanici fark etmeden dahi programin gincellenmesi mimkun olur.

Bu icerigi sayesinde ag tabanh uygulamalar, bilisim araglari konusunda yeni bir
donemi haber vermektedir. Yakin gelecekte birgok programin yerini ag tabanli

uygulamalarin alacagi éngoérulebilir.
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3. MiMARiI TASARIMDA DiL SORUNSALI VE TASARIM ARAGLARI

3.1. Arag Ve Bilig

“Tipki ¢iplak ellerinle marangozluk yapamayacagin gibi, ciplak beyninle de

duslnebilecedin fazla sey yoktur” (Dahlbom ve Janlert, 2000)".

Dahlbom ve Janlert'in (Dennett, 2000) bu sdézu, fiziksel ugraslarin yani sira,
dusunsel olanlarin da aracla olan iligkisinin altini gizer. Ara¢ denildiginde akla ilk
gelen, her tarli fiziksel etkinlikte kullanilan ve bu etkinliklere eslik eden
donanimlardir. Bu anlamda arag, yapilan isin ve Grinun niteliklerini belirleyen en
onemli etmenlerdendir. Aracin nitelikleri ve yetenekleri kullanicisinin yeteneklerini ve

isin niteligini dogrudan etkiler. Bu etki iki farkh siregte geligir.

Bunlardan birincisi, aracin sadece fiziksel degil, ayni zamanda zihinsel davranis ve
drdnleri de yonlendiren bir etmen olmasi ve zihinsel davraniglarin da araci
donustirebilmesidir. Bu da fiziksel davranislarla distnsel davraniglar arasindaki
iliskiden kaynaklanir. Baber (2003) bu iliskiyi, civi c¢akmak icin bir c¢ekic
bulunamadiginda bu isi bir ayakkabi topuguyla yapma 0Ornegiyle aciklar. Burada
onemli olan, aracin kullaniciyi bilgilendirmesi ve kullanicinin bu dogrultuda baska bir
araci donusturerek kullanmasi, bir baska deyisle aracin bilmeye etkisi ve bilmenin
araci donustirmesi durumudur. Bu slregte gerceklesen, gekicin nasil davrandiginin
bilinmesi ve bir ayakkabinin ayni isi nasil yapabileceginin éngoérilmesi ve
uygulanmasidir. Ayakkabi burada, tim araglarda oldugu gibi, bir ¢esit bilgi barindirir.
Benzer bigimde bir c¢ivinin iki levhay! birbirine nasil sabitleyebilecedi bilgisi de en
dogru bigimde c¢ivinin kendisinde bulunur. Bir sonraki asama ise bu bilginin
degerlendirilip, daha gugli bir baglanti elde edebilmek igin pergin gelistiriimesidir.
Tdm bu drneklerde aracin distinme bigimine etkisi ve bilginin araci dénistirmesi 6n

plana ¢cikmaktadir.

11 Dahlbom ve Janlert'in yazili metnine ulagilamadigindan ayn1 alintiyr yapan Dennett (2000) kaynak
gosterilmigtir.
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ikinci siirec ise, yukarida bahsedilen, fiziksel davranislara eslik eden fiziksel
aracglarin yani sira, dusunsel davraniglara eslik eden distinsel araglarin varliginda
belirginlegir. Bu konu ile ilgili ilk tanimi yapan digunuirlerden Vygotsky (1981), bu
araclari psikolojik araglar olarak tanimlar ve dil, ¢esitli hesaplama sistemleri, bellekle
ilgili teknikler, cebirsel sembol sistemleri, sanat eserleri, yazilar, semalar,
diyagramlar, haritalar, teknik gizimler ve her tir geleneksel isaretler gibi araclari
buna &6rnek gdsterir. DUslnsel araglar, her turli zihinsel etkinligin igletiimesini
saglayan, tanimlayabilmek icin kavramlastirdiimiz bilgiler, veriler ve iligki
kimeleridir. Fiziksel davraniglar aracin niteliklerine ne kadar bagimliysa, disinsel
davraniglar da disunsel aracin niteliklerine o kadar bagimhdir. DUsunsel araglar
arasinda en ¢ok 6ne ¢ikan, yine Vygotsky'nin (1986) érnekledigi ve Uzerinde énemle

durdugu “dil’dir. Dil, distinmenin aracidir (Vygotsky, 1986).

Ozetle, diisiinme ve bilme, aracla dogrudan iligkilidir. Burada hem fiziksel araglarin
etkisi hem de diustnsel araglarin nitelikleri rol oynar. Buraya kadar 6zetle anlatilan
bu iligki, ilerleyen bdlumlerde tasarim etkinligi baglaminda daha detayl
tartisilacaktir. Cunku tasarim sureci de, butun etkinliklerde oldugu gibi, kullanilan
aracin niteliklerinin belirleyici etmenlerden oldugu bir slrectir ve fiziksel araglarla
dusunsel araclarin bir arada kullaniimasini gerektirir. Yukarida érneklenen, cekicin
yerine bir ayakkabinin kullaniimasi benzeri bir durum, tasarim sirecinde
tasarimcinin aracglarini amaci dogrultusunda doénustlrerek kullanmasi ve tasarim
araglarini tasarlamasi ile iliskilenmektedir. Boylesi bir manipulasyon,6zellikle dijital
araclarin determinist nitelikleri g6z 6niine alindiginda, tasarimcinin ézgurlagunad ve

6zgunligund saglayabilmek adina 6nem tagimaktadir.

3.2. Mimarlikta “Dil” Baglaminda Tasarim Araglari

Tasarim, hem fiziksel hem de dusunsel davraniglar iceren, dolayisiyla fiziksel ve
dusunsel araglarin bir arada kullanildigi bir etkinliktir. Bu araglarin tima tasarimci ile
etkilesim halindedir ve tasarim surecini birlikte insa ederler. Tasarim etkinligi
kapsaminda fiziksel ve dusunsel davraniglar birbirlerinden ayri degerlendirmek
naslil olanaksizsa, fiziksel ve duslnsel araglari birbirlerinden ayri degerlendirmek de
olanaksiz ve yanligtir. Aralarindaki etkilesim tek yonli ve sirali degildir; karsihkh ve

sureklidir. ikisi de birbirini siirekli etkiler ve doniistirdr.
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Mitchell (2003), seffaf cizim kagitlarinin ortaya gikmasi ile birlikte gelisen yeni gizim
yontemleri sayesinde, tasarimcilarin yeni geometrik olasiliklar kesfetmeye
basladiklarindan bahseder. Seffaf kagit, alttaki ¢izim tGzerinden tirevler elde etmeye,
eski gizimleri gevirip farkli bicimlerde yeniden kullanmaya yarayan bir arag olarak
tasarim sirecine yeni bazi davranma bigimlerinin dahil olmasina sebep olmustur. Bu
yeni yontemleri kullanmak da tasarimcinin yeni bazi beceriler kazanmasini
gerektirir. Bu beceriler kagidi ustalikla kullanabilme gibi fiziksel becerileri, alttaki
cizimi de gorerek de@erlendirme yapabilme gibi gorsel becerileri ve tim bunlar
Uretken bigimde kullanmayi saglayacak zihinsel becerileri kapsar. Dolayisiyla arag,
beraberinde gerektirdigi disiinme ve davranma bigimleri ile tasarim slrecinin

iceriginin belirlenmesinde etken bir rol oynar.

Vygotsky'nin (1986) dili disinmenin araci olarak tanimladigi dnermesi mimarlik icin
de gecerlidir. CUnkd mimari tasarim baglaminda da dil, mimarhdi disinmenin
aracidir. Bu kapsamda dil, iki farkli anlami ile degerlendirilebilir. Bunlardan birincisi,
disipliner iletisimi saglayan bir ara¢ olarak dil, bir baska deyisle lisandir. Mimari
temsil bu kapsamda degerlendirilebilir. Dideri ise Grinun konustugu dil, icerigini
anlatma bicimi, bir baska deyisle Uslup veya tarzdir. Bu anlamiyla ise dil, Grinin
kimligini olusturur ve sahip oldugu bigimsel, gbrsel ve mekansal kompozisyonda

belirginlegir.

3.2.1. Temsil: Tasarlamanin dili

Mimari temsil, Grini betimleyen, anlatan ve tasvir eden bir dildir. Dil,
sistemlegtirilmig bir iletisim araci olarak tanimlanirsa, mimarlikta ayni islevi yerine
getiren de temsil araglaridir. Bu ylzden temsil araglarini okuyabilmek bu dilin
kurallarini bilmeyi gerektirir. Ozellikle planlar veya kestiler gibi iki boyutlu anlatimlara
bakarak mekan ve yapi hakkinda fikir sahibi olmak icin bu anlatimlarda kullanilan
kurallar ve yoéntemlerin taninmasi gerekir. Herhangi bir ¢izgi biciminin veya
kaliniginin degismesi, bu dilin kurallari dogrultusunda yeni anlamlar ortaya

cilkmasina sebep olur.

Temsilin iglevlerinden birisi, Grinun olmadidi yerde onu tarif etmektir. Bu dncelikle,
tasarim ve Uretim surecglerinde yer alan aktdrler arasindaki iletisimin saglamasi
islevidir. Bu ylzden tim bu slrecglerde yer alan aktérler ayni dilden konusur. Bir
baska deyisle temsil araclari, tim bu aktorlere gereken bilgiyi dodru ve eksiksiz

olarak anlatabilecek bigimde, belirli kural ve yontemler kullanilarak hazirlanir.
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Temsilin, tasarim duslincesi baglaminda daha énemli olan islevi ise tasarim sirecini
gorsellestirerek bizzat tasarimcinin kendisiyle iletisim kurmaktir. Tasarim sdreci,
tasarimci ile temsil aracglari arasinda gelisen bir iletisim sirecidir (Sekil 3.1). Temsil
araglari tasarimcinin dusincesini gorsellegtirerek olabilirligini sinamasini ve farkl
olasiliklari sezmesini saglar. Bir bagka deyisle tasarim dislincesinin olgunlagsmasina
yardimei olur. Uriin dncelikle temsil ortaminda var olur. Daha sonra da yine bu
ortamda olgunlasip son halini aldiktan sonra gergeklestirilir. Bu noktada temsil
araglarinin nitelikleri siirecin verimliligi ve yonelimi agisindan belirleyicidir. Ornegin
yeterince bilgi vermeyen temsil araglari tasarimciya farkh olasiliklari sezme
konusunda yardimci olamaz. Veya tasarimcinin ddsutncesini tam olarak temsil
etmede yetersiz kalan araglar distincenin bagka yonlerde gelismesini zorunlu kilar.
Ornegin geleneksel temsil araclari ortogonal olmayan mekanlarin tasvirinde kimi
zaman yetersiz kalr. Ust Gste binmis veya katlanmis bigimlerin temsil edilmesi bu
yuzden bagka araclarin kullaniimasini zorunlu kilar. Bu araglarin olmadidi durumda
ise tasarimci bu fikirlerinden vazgecip tasarimi baska yodnlerde gelistirmek
durumunda kalir. Ozetle tasarimin igerigi, temsil araglarinin nitelik ve becerileriyle
iligkilidir.

3.2.2 Kimlik: Tasarimin dili

Burada dil kavrami, 6zgln anlatma bigimi, tarz, Gslup anlaminda kullaniimaktadir.
Bir baska deyisle tasarimcinin ve dolayisiyla tasarimin nasil bir dilde konustugunu,
icerigini nasil anlattigini ifade eder ve bu yolla tasarimin kimligini olugturur. Bu
anlamiyla da dil, vyine sistematiklestirilmis bir iletisim bicimidir. Bu kapsamda
iletisim, tasarimcinin eser araciliiyla sdylemini iletmesini kapsar. Bu anlamiyla da

tasarim dili bellekle, 6zellikle de gorsel bellekle ilgilidir.
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R et A

Sekil 3.1 : Temsil araglari ile tasarimci arasinda gelisen iletisim streci. Bir 6grenci
calismasindan o6rnek (Tasarim: Gizem Kaya, Anadolu Universitesi
Mimarlik BolimU Temel Tasarim Stldyosu, 2007-2008 egitim yili bahar
dénemi)

Terzidis (2006), tasarim duslincesinin bellekle olan iliskisinden bahsederken yeni
ortaya c¢ikan her turli duislince, slre¢ ve bicimin eskilerinin yeniden
dizenlenmesinden ibaret oldugunu sdyler. Bunu, tasarimda yenilik kavramina yer
yoktur gibi bir savdan 6te, yenilik kavramini baska bir yerde aramayi 6neren bir
yaklasim olarak ele almak gerekir. Yeni olan, uretilen bigim veya onu meydana
getiren gorsel ogeler degildir. Tasarimin gézle goérulir her tarlh niteligi bir baska
tasariminkilerin tdrevidir. Ancak yenilik, ortaya koyulan organizasyonun yasama
katilma bigimi ve yasami donlstirme biciminde aranmalidir. Gergekte hicbir
tasarimci “tabula rasa” Uzerine bir dil insa etmez. Herhangi bir tasarim dilinin
karsitini ortaya koydugunu iddia eden tasarimcilar dahi kurallarini mevcut bir dile

bagl olarak ortaya koyar.

Seyler yoktur, yalnizca eylemler vardir. Streksizlik yoktur, bunun yerine surekli
bir gelisim vardir, kesintisiz bir devinim iginde dizen olusturan bigimler vardir
(Lenoir, 2004).
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Tasarim dilini olusturan ¢ok sayida bilesenden s6z edilebilir. Bunlarin en belirgini
geometridir. Tasarimcinin, Urdn i¢in 6ngdrdigu veya tasavvur ettigi bicim, bir
geometri evreninden sectigi sekil ve bigimlerin bir organizasyonudur. Bu
organizasyona katilan her bir sekil ve bi¢im soyut varliklardir ve birer distnsel
aractir. Ve bu evren sinirsiz degildir. Sinirlayan da tasarimcinin bilgisi ve tercihlerinin
yani sira kullandigr araglarin nitelikleridir. Bu baglamda ara¢ kimi zaman
destekleyici, kimi zaman da determinist bir bigimde tasarimcinin kullandigr geometri

evrenini tanimlar.

Tasarim dilinin kullanilan geometri evrenine bagh olarak belirginlesmesi, Stiny ve
Gips (1972) tarafindan tartisiimaya baslanan ve bugin oldukga geligkin bir tarihcesi
olan Sekil Grameri (Shape Grammar) yaklasimlarina da esin kaynagi olmustur.
Erken donemlerinde daha ¢ok sanat eserlerini yorumlama ve degerlendirme
amaciyla gelistirilen sekil grameri ¢alismalarinin ilk yirmi yih neredeyse sadece
analize odaklanmaktadir (Knight 1999). Daha sonralari ise sekil grameri calismalari,
Ozgun tasarim uretmekten algoritmik tasarim yaklasimlarina kadar uzanan genis bir
acihmda uygulamalara kaynaklik etmistir. Fakat hala daha sekil grameri ydntemleri,
tasarim dilini okumak ve analiz etmek amaciyla kullaniimaktadir. Bu ydntemlerle
tasarimcinin kullandigi geometri evreni ve bicimsel organizasyon stratejileri analiz
edilmekte ve tasarim dili bigimsel acidan degerlendirilebilmektedir (Sekil 3.2). Bu da

geometrinin tasarim dilini olusturan ¢ok énemli bir ara¢ olmasindan kaynaklanir.

Bicim elbette ki mimarlikta dilin en belirgin unsurlarindandir. Ancak mimarlk salt
bicim Uretme isi de degildir. Mimarlik bir yasam senaryosu 6éngérme ve bu
senaryoyu gergeklestirmek igin bir dizen 6érgitleme igidir. Ve éngérilen senaryolarin
ardinda her zaman bir ideoloji bulunur. Bu bakimdan bir ¢esit manifesto olarak
tanimlanabilecek olan mimari bigim de aslen bu ideolojiye hizmet eder. Onu goérinur
kilar, duyurmayi amaglar ve gergeklestirmeye calisir. Bu ideolojiye ait ve bu ideoloji
tarafindan tanimlanmis her tarli karar, parametre, kural ve veri yine bir bicimsel
orgutlenmeyle sonuglanir ve bu o6rglutlenmenin niteliklerini belirler. Dolayisiyla
tasarimin ardinda yatan ideoloji ve ona ait sdylem de tasarim dilini belirleyen dnemli

araglardandir.

Ornegin modern mimarlik ideolojisi yer ve zamandan bagimsiz bir séyleme sahiptir.
Le Corbusier tarafindan tariflenen Domino House'da (Sekil 3.3) oldudu gibi, sonsuz

olmay! dusleyen, yer ve zamana yonelik referans vermeyen, soyut geometrik
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bicimlerle 6rgutlenmis bir tasarim dili kullanir. Burada kullanilan dilin islevi, bu
sdylemi goérunir kilmak ve bu dogrultuda bir toplumsal donlisim gergeklestirmektir.
Dolayisiyla gerek bu dilin olusmasi, gerekse anlamlandirilip okunabilmesi i¢in bu
bicimsel dilin ardinda yatan ideolojiyi ve bir ara¢ olarak bu ideolojinin bi¢im dilini

nasil yonlendirdigini gérmek gerekir.

little house robie house march house stiny house

Sekil 3.2 : Koning ve Eizenberg (1981)in Frank Lloyd Wright'in konut
tasarimlarinda kullandigi dili analiz ettikleri sekil grameri ¢calismalari.

reatrgul Trgs gyra¥vaR P st anmd
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Sekil 3.3: Le Corbusier’'nin modern mimarlik dilini tarifledigi “domino house” gizimi.
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Aracin yeteneklerinin bigim diline olan etkisi mimari tasarim sahnesinde 6zellikle son
20 yilda oldukga popdler bir hale gelen, kartezyen geometrinin sinirlari disina gikmig
bicimsel yaklasimlar ve bu yaklasimlarin gelismesini saglayan ortam g6z 6nine
alindiginda da gozlemlenebilmektedir. Bu bigim dilinin 2003 yilinda Paris Pompidou
Mizesi’nde gercgeklestirilen “Architectures Non Standard” sergisi ile agik¢a ilan
edildigi soylenebilir Bu sergide yer alan drtnler o doneme kadar bilinen ve
uygulanan geometrik dizenlerden oldukga farklidir. Daha dncesine ait herhangi bir
yapinin biciminin tarifi klasik matematik ve geometri sistemleriyle yapilabilir ve gogu
zaman higbir gizim kullanilmadan, sadece sdzle anlatilabilir. Ornegin bir modern
dénem yapisinin bi¢imini, onu hi¢ gérmemis birisine sadece s6z ile anlatmak ve o
kisinin zihninde yapinin imajini olusturmak genellikle hi¢ de zor degildir (Sekil 3.4).
Oysa bahsedilen bu vyeni bicim dilini anlatabilmek icin sadece s6z dedil,
konvansiyonel temsil bigimleri bile yeterli olamaz (Sekil 3.5). Clnku bu bigim dilinin
ideolojisi karmasaya dayanir ve gerek tasarlayabilmek, gerek gergeklestirebilmek
gerekse temsil etmek icin ayni ideolojinin arag¢ ve yontemlerinin kullaniimasi gerekir.
Yani bu bigim dili, belirli araglar (ki bunlar genel olarak dijital araglar olarak
adlandirilabilir) olmadan var olamaz. Arag belirli bir bicim dili ile iligkilendirildikten
sonra ise kullanicisini bu dile bagimli bir bicimde yoénlendirir. Bu durum da tasarim
dili ile tasarim araclari arasindaki belirgin iliskiyi gosterir. Bu iligki dylesine organiktir
ki -mimar Frank O. Gehry ile CATIA yazilimi arasindaki iligkide oldugu gibi- bir sure

sonra tasarimcinin ismi ve kullandigi aracin ismi birbirinin yerini alabilir hale gelir.

Tdm bu d6rneklerde ortaya konulan salt bigimsel bir dizenleme dedgil, belirli bir
ideolojiyi gorinlr kilacak bir manifesto ve buna bagli tanimlanmig bir kimliktir.
Dolayisiyla tasarim dili, kimi zaman bilingsizce ortaya konulsa da, bir ideolojinin
arint olan bir kimlik ile var olur. Bu kapsamda da kimlik, tasarimin igerigini

belirleyen 6nemli bir etmendir.
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Sekil 3.4 : Solda John Hancock Centre (Mimari Tasarim: Skidmore, Owings &
Merrill LLP, 1969), sagda Water Tower Place (Mimari Tasarim: Loebl
Schlossman & Hackl, 1976); Chicago, A.B.D. (Fotograf: Serdar ASUT)

Sekil 3.5 : Jay Pritzker Pavillion (Mimari Tasarim: Frank O. Gehry, 2004), Chicago,
A.B.D. (Fotograf: Serdar ASUT)
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3.3. Cagdas Mimari Tasarim Araglari

Gelisen teknolojinin mimari tasarim surecine sundugu yeni araglar, onceki iki
boélumde tanimlanan temsil ve kimlik kavramlarinin igerigini degistirmektedir. Daha
once de belirtildigi gibi, slrece dahil olan her yeni arag, slrecin isleyisini ve Urinun
niteliklerini etkiler. Ancak bu etkilenme, aracin nitelikleri ve slrece katilma bigimi
dogrultusunda farkli yon ve boyutlarda gerceklesir. S6z konusu etkilenme, ¢cagdas
mimari tasarim araglari kapsaminda ¢ok yonlu ve ¢ok boyutludur. Clnku bu araglar
tasarim slrecinin sadece belirli evrelerine dedil, tumune yonelik bir dontsumu
beraberinde getirmektedir. Ve bu déndsim, bilme, disinme ve davranma
boyutlarinin timuini kapsar. Cagdas mimari tasarim araglarindan kastedilen,

bilgisayar destekli tasarim (CAD) slirecinde kullanilan araclardir.

CAD, 1960lar'in basindan beri var olan ve gittikge gelisen bir kavramdir. Ancak hala
daha mevcut CAD pratigini “Computer Aided Design” (Bilgisayar Destekli Tasarim)
kavramindan ziyade “Computer Aided Drafting” (Bilgisayar Destekli Cizim) kavrami
ile tanimlamak ¢ogu zaman daha dogru gézikmektedir. Celani (2002) de genel
olarak bilgisayar ortaminin kullaniimasi, ©6zel olarak da mimarhkta CAD
yazihmlarinin kullaniimasi ile ilgili yanlhis kanilar bulundugunu, bilgisayar destekli
tasarim, bilgisayar destekli ¢izim uygulamalarina indirgendigini belirtir. Ozellikle
Tarkiye'de mimarlik dretimi ve egitimi alanlarinda dijital ortamin kullaniima
bicimindeki edilimler hala daha bu yondedir. Sahin ve Kesmez (2005) de
Tarkiye'deki mimarlik pratigini bilgisayar destekli tasarim baglaminda tartigirken,
Tarkiye mimarlik ortaminda, c¢alismaya bilgisayarla bagslamamis, sonradan
mesleginde bir sekilde kullanmis ya da hi¢ kullanmamis olan mimarlarin baskin
oldugunu ve hala iginde oldugumuz su gecis déneminde, CAD'in yapili gevremize ve
mimarhik  pratigimizin  kalitesine  sunabileceklerinin  agikca kaybedildigini
belirtmektedir. Geleneksel tasarlama yontemleri hala gecerliligini korumakta,
bilgisayar ancak ¢izim ve tasarimi sunma asamalarinda igleri kolaylastirici, hiz
kazandirici ve retorik Ureten bir ara¢ olarak kullaniimaktadir. Ancak CAD slirecini
tam olarak anlamak, aracin hem fiziksel hem dulslinsel 6zelliklerini gdéz onilince
bulundurarak, bilgisayarin tasarim sirecinde basit bir ¢izim aracindan ¢ok daha
etkin bir rol oynadidi gercegini goérmeyi gerektirir. Bu etki, sureci kimi zaman
dustnce Uretici bir arag olarak zenginlestirebilmekte, kimi zaman da ortaya koydugu

kisitlarla determinist bir bicimde yonlendirebilmektedir. Dolayisiyla CAD, belirgin
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olasiliklari ve tehditleri beraberinde getirmektedir. Bu tehditleri ortadan kaldirarak
olasiliklari gesitlendirmek, aracin dogasini anlayarak onu maniple etme becerisi
geligtirebilmekte yatar. Dijital ortamin bir tasarim gevresine dénusebilmesi i¢cin onun
ne olduguna yoénelik tutum gelistirmek ve dijital ortamin temsiliyet ortami olmasinin
Otesinde kendisine ait farkli bir dodasinin oldugunu fark etmek gerekir (Yalinay,
2005). Bolim 3.1'de bahsedilen, bir ayakkabiyi ¢ivi cakmak igin kullanma 6rnegdi de

bu kapsamda tekrar distnulmelidir.

Mimarhkta kullanilan dijital araglar, birbirleriyle etkilesim halinde olan ¢ok sayida
disiplin ve alandan beslenen teknolojik ve kiiltirel Grinlerdir (Sekil 3.6). CAD, tim
bu araclarin bir arada kullanildi§i bir dizi yéntemi ifade eder. Dolayisiyla bilgisayar
s6zcugl bu kapsamda kullanildiginda farkli tirde birgok araci kapsayan bir evreni
tanimlar. Bu evrende bilgisayar donanimlari, iki ve t¢ boyutlu yazicilar, tarayicilar,
CNC imalat araglari gibi fiziksel araglarin yani sira tim bunlarin isletilebilmesini
saglayan yazilimlar ve programlama dilleri ile bunlarin altyapisini olusturan
matematiksel sistemler gibi disunsel araglar yer alir. Bu noktada ¢odu zaman,
fiziksel araglarla diisiinsel araglar arasindaki ayrisma belirsizlesir. Ornegin kullanilan
program, arayuzl ile tasarimi gorsel hale getirerek temsil aracglarinin yerini alir.
Ancak kendine has bazi iglem tiplerini yUrutmeyi gerektiren bu program ayni
zamanda belirli distinsel araglarin kullaniimasini tesvik eder ve zorunlu kilar. Bu
bakimdan CAD sirecini anlamak, bu sirecte yurutilen islem tiplerinin farkinda
olmay! ve tim bu islem tiplerinin farkli digstinme bigimlerini zorunlu kildigini gérmeyi

gerekdtirir.

hf“_iSSEI yoneylem mimarlik
bilimler arastirmalar kufarmi
yapay
zeka yapi
bilgisayar teknolojileri
bilimleri islemsel
tasanim
modern CAD
matematik
telekomiinikasyon
tiiketim
triinleri ' mimarlik
elektronik pratigi
teknoloji saVvulinia
sanayi mimarlik
egitimi

Sekil 3.6: CAD'in gelisimini etkileyen alanlar (kaynak: Celani, 2002)
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En basit haliyle CAD programlari, tasarimci ile dijital ortam arasinda cevirmenlik
yapan araclardir. Tasarimci goérsel dgelerle dusinlr. Dusuncelerini bu araglarla
gorsellestirerek gdzden gegirir, degerlendirir ve yeniden insa eder. Oysa dijital ortam
cok daha farkh bir dil kullanir. Yapay zeka uygulamalari gibi karmasik islemler
yuriten bilgisayar sistemleri bile temelde, algoritmik olarak tanimlanmis ve kodlarla
aktarilmis goérevleri yerine getirmek icin sdrekli ac¢ilip kapanan anahtarlardan
ibarettir. Bu tip bir simulasyonun igletilebilmesi igin zihinsel etkinlikleri yartiten mantik
dizgeleri sistematiklestirilir ve kodlar araciligiyla dijital ortama aktarilir. Simule edilen
cok karmasik bir dusunsel etkinlik bile olsa aslinda gerceklesen, bu etkinligin dijital
ortama aktariimasi ve bilgisayarin 1 ve Olar kullanarak islemleri art arda
siralamasidir. Bir baska deyisle veriler, cesitli ¢evirmenler aracihgi ile tercime
edilerek bagka bir dilde igletilirler. Benzer bi¢cimde bir bilgisayar oyunu oynarken de
kullanicinin ilgilendigi aslinda ekranda olusan goéruntididr. Bu gérintinin olugsmasini
saglayan kodlarin ve sayilarin hesaplanip isletiimesi, bu isi kullanici yerine yapan

bilgisayar ortami sayesinde olur (Ozkan, 2008).

Bu konu ile ilgili basit bir érnek su sekilde verilebilir: “nokta” s6zcligu n, o, k, t, a
harflerinden olusur. 1’den baglayarak alfabe sirasina gore her bir harf sayisal bir

degere karslilik gelecek sekilde kodlanirsa;
n: 17, 0: 18, k: 14, t: 24, a: 1 haline gelir. Ayni s6zcuk bu sayilarla yazilirsa;
nokta; 17, 18, 14, 24, 1 halini alir. Bu sayilar da ikilik sisteme cevrildiginde;

nokta; 10001, 10010, 01110, 11000, 00001 seklinde yazilir. Bu, “nokta” s6zcugunin
dijital dildeki karsihgidir.

Bu sekilde cok daha buylk, kapsamli ve karmasik veriler dijital ortama aktarilabilir
ve bilgisayar dilleri sayesinde igletilebilir. Yukaridaki 6érnekte oldugu gibi tum bunlari
kagit Uzerinde yapmak teorik olarak mumkin olsa da, iglemlerin coklugu ve
karmasikhdi sebebiyle gerceklestirilemez ve dijital ortamin igletimsel becerilerine
ihtiyag duyulur. Bu yuzden bu iglemler, dijital ortamin igletim bicimiyle insanin
dusinme bigimi arasinda ¢evirmenlik gorevi géren bazi yazilimlar araciligiyla yapilir.

Tasarim slrecinde kullanilan temel ¢evirmenler de CAD programlaridir.

CAD programlari tasarimcinin kullandigi dil ile dijital ortamin dili arasinda
cevirmenlik yaparak tasarimci ve dijital ortamin birlikte calisip iletisim kurabilecegi
bir ortam yaratir. Yine bu slUrecgte de tasarimci verileri bilgisayara gorsel ogeler

araciligiyla aktarir. Program da bu verileri tercime ederek dijital ortamda
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islenebilmelerini saglar ve daha sonra tekrar godrsel dOgelere doénustlrerek
tasarimciya aktarir. Bdylece tasarimci ile dijital ortam arasindaki etkilesimde ¢ok
onemli bir rol oynayan bu programlar yeni bir tip ara¢ olarak belirir. Diglncenin nasil
gorsellestigi ve tekrar yorumlanmak Uzere tasarimciya iletildigi tasarim sirecinin
isleyisi agisindan yonlendiricidir. CUnkU tasarim, cizgisel bir yolda ilerleyen, hedef
odakh bir etkinlik degildir. Anlik geri bildirimler ve rastlantisal kararlar iceren ag
benzeri bir yolda gelisir. Cogu zaman, 6zellikle egitim siresince, bu sitrecin kendisi
sonugtan ¢ok daha énemlidir. Bu ylzden tasarimcinin bu araglari kullanma bigimi,
dolayisiyla dijital ortamda ¢alisirken distinme bigimi, CAD araclarinin niteliklerinden

blyuk oranda etkilenir.

Buglin kullanimda olan ¢ok sayida CAD programi bulunmakta, ve bu programlarin
sayisi git gide artmaktadir. Bunlarin hepsi de belirtilen ¢evirmenlik gorevini yerine
getiriyor olsalar da, bu goérevi farkli mantik sistemleri kullanarak yerine getirirler.
Dolayisiyla farkli programlarin farkli davranma bicimleri vardir. Bunlari kullanan
tasarimci da buna bagh olarak disinir ve davranir. Bu da tasarim slrecinin
geleneksel yéntemlerde kullanilan islem tlrlerinin yani sira CAD yéntemleri ile

ortaya ¢ikan farkli bazi igslem tirlerini de icermesine sebep olur.

Bu bdlimde tariflenen islem tirleri birbirlerinden tamamen bagimsiz siregleri ifade
etmez. Cogu zaman farkh islem tarleri bir arada kullanilir ve bu islemleri belirli bir
siralamaya sokmak da mumkun degildir. Bunun yani sira kullanilan aracin kapsami

¢ogu zaman birden ¢ok islem tirlini gergeklestirebilecek bigcimde geligtirilmistir.

Bilgi ve verilerin derlenmesi, islenmesi ve saklanmasi: Projede kullanilacak her
tarld bilgi ve verinin dijital ortamda degerlendiriimesini kapsar. Program, arazi
bilgileri, imar kosullari, isveren ve kullanicilara ait her turll bilgi ve veri bu kapsamda
degerlendirilebilir. Bu islemler icin kullanilabilecek yazilim tiri oldukga fazladir. Ofis
uygulamalari, dijital tablolar, raporlama, veri madenciligi, veri tabanlari, karar alma,
harita araclari bu iglemler icin kullanilabilir. Bilgi ve verilerin bu sekilde derlenmesi
geleneksel yontemlere kiyasla daha kolay ulasilabilir ve islenebilir olmasini saglar.
Ayrica veriler dijital ortamda tanimlandigindan gerektiginde diger programlara da
aktarilabilir ve iliskilendirilebilir durumdadir. Bu streci verimli bir sekilde isletebilmek,
akilli tablolar olusturma, dizenli klasérleme ve etiketleme gibi yeni bazi beceriler
gerektirir. Ornegin dosyalarin nasil adlandirilip klasorlenecegi bile kimi zaman basli

basina bir sorun olabilmektedir.
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Taslak iglemleri: Tasarimin ilk asamalarini dijital ortamda gergeklestirmeyi kapsar.
Cesiti 2 ve 3 boyutlu vektorel veya taramal grafik programlar bu amacla
kullanilabilir. Geleneksel eskiz araclarinin yerini bilgisayar donanim ve yazilimlari
alir. Ornegin diyagramlar el yerine iki boyutlu bir vektorel grafik programi kullanilarak
hazirlanabilir. Bu durumda diyagramlarda yer alan tim gorsel 6geler matematiksel
verilerle tanimlanan geometrik nesneler oldugundan hizlica doénustirulebilir,

cesitlendirilebilir ve detaylandirilip islenmek tGzere diger programlara aktarilabilir.

Analiz, simiilasyon ve sinama: Yapi maliyet ve muhendislik hesaplari, enerji
analizleri, test etme, dogrulama gibi ¢ézumleme iglemlerini kapsar. Bu amagla
kullanilmak Gzere 6zellesmis programlar bulunur. Bu sayede drnedin yapinin enerji
tiketiminin uygulamadan 6nce 6ngorilebilmesi veya tasiyici sistem ¢dzimlerinin
daha hizli ve hassas gergeklestiriiebilmesi mumkin olur. Bu islemleri
gerceklestirebilmek igin tasarim slrecinde projenin nokta, ¢izgi, leke gibi soyut
geometrik elemanlar yerine bilgi ve veri barindiran akilli somut yapi elemanlari ile
tanimlanmasi gerekir. Dolayisiyla yapinin imalat ve kullanimi ile ilgili kararlar tasarim
surecinde daha etken rol oynamaya baslar. Tasiyici sistem veya mekanik tesisat gibi
projelendirmenin farkli asamalari birbirleri ile etkilesim halinde i¢ ice gecebilir. Bu

durum da tasarim ve Uretimin farkli agsamalarini bir arada dustnmeyi gerektirir.

Yapi bilgisi modelleme: Ozellikle son on yil igerisinde geligen bir tasarim ve Uretim
yontemi ve teknolojisidir. Cogunlukla BIM alaninda Ozellesmis bir yazilimin
merkezde yer aldigi ve daha baska bir¢cok arag ile desteklendigi bir sirectir. Bu
surecgte proje, plan, kesit, gorinis gibi geleneksel temsil araclari kullanilarak
geligtiriimez. Bunun yerine yapi, tim nitelikleri ile sanal olarak modellenir.
Geleneksel temsil aracglari bu model lzerinden yazilim yardimi ile hazirlanir. BIM
kapsaminda tasarim sireci, yapinin imalat sdrecindekine benzer bigcimde
davranmayi gerektirir. Yapinin fiziksel 6zellilerinin yani sira imalat maliyeti ve suresi
gibi veriler de modele aktarilabilir. Bdylece yapi bilgisi modelleri, maliyet ve zaman

bilgileri de icerebilen 4 veya 5 boyutlu modeller olarak adlandirilir.

Kodlama (Programlama): Bilgisayara herhangi bir goérevi kelime, sembol,
matematiksel islemler ve mantiksal énermeler araciligiyla tanimlamayi ifade eder.
Kodlama igin bir programlama dili kullanilir. Her bir programlama dili kendine has bir
alfabeye, s6z dagarcigina ve s6z dizimi kurallarina sahiptir. Dolayisiyla kodlama
yapabilmek igin Oncelikle bu dillerden birisinin 6grenilmesi gerekir. Mimarlikta

kullanilan bazi 3 boyutlu vektérel grafik programlar kendi araytzleri ile bitinlesmis
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kodlama yapma olanagi da sunmaktadir. Bunun disinda baska bir programlama dili
kullanilarak yazilan kodlar da diger CAD yazilimlarina aktarilarak kullanilabilir. Bu
surecte tasarimci g¢ogunlukla goérsel bir araylz kullanmaz. Veya gorsel arayuzi
sadece kodun ortaya koydugu Uriint goérebilmek i¢in kullanir fakat bunun Gzerinde
bir midahalede bulunmaz. Bunun yerine Uzerinde galistigi, harf, s6zcik, sembol ve
rakamlardan olusan satirlar dolusu metin goérinumleridir. Burada tasarima yonelik
kararlar, veriler ve iligkiler tanimlanir. Program calistirnldiginda sonug¢ Urln
gorsellesir. Programda ne tdr veri, karar veya iligkiler tanimlanacagi tasarimci
tarafindan belirlenir. Programin gorevi sadece bunlari isletmektir. Tasarimci sadece
bicimsel veriler tanimlayabilecedi gibi, mekan organizasyonu, tasiyici sistem bilgisi,
enerji kullanimi, malzeme ve uretim bilgisi gibi projeyi ilgilendirecek her tir veriyi
programda igletebilir. Kodlamanin tasarim sirecinde kullanimi, mimarlik bilgisinin
geleneksel bilgi ve distinme bigimlerinin sinirlarini genigletmeyi gerektirir. Bu
surecte tasarim bilgisinin bilgisayar bilimleri ve bunun temelini olusturan matematik
bilgisi ile desteklenmesi gerekir. Dislinme bicimi ise salt gorsel ve ¢ boyutlu degil,

analitik, semantik, iliskisel ve gok boyutludur.

Parametrik tasarim: Tasarim slrecine dahil olan her tir yapi elemani, goérsel 6ge,
geometrik obje, bilgi ve verinin parametreleri ile tanimlanmasidir. Temelde bir
disinme bicimini ifade etse de, bu dislnme bicimini destekleyecek sekilde
Ozellesmis araclarin kullanildigi tasarim sireglerini de ifade eder. Bu araglar
genellikle programin arka planinda calisacak olan kodu gérsel bir araytiz yardimi ile
tanimlamaya yarar. Dolayisiyla kodlama hakkinda fikir sahibi olmayi gerektirir.
Dusinme bigimi ve kullanilan bilgi bigimleri kodlama i¢in tariflenene benzerdir. Bu tir
tasarim yontemlerinde dncelikle, bos bir zihne benzetilebilecek bilgisayar ortaminin
gerekli bilgi ve verilerle donatiimasi gerekir. Bu slUre¢ olduk¢a uzun zaman alabilir.
Ancak tum bu bilgi ve veriler tanimlandiktan sonra program, tasarimcinin var ettigi,
onun beceri, istek ve yonergelerini takip ederek duslince Uretmesine yardimci olan
O6zglin bir ara¢ olarak ortaya c¢ikar. Bundan sonraki asamalarda tasarimi

cesitlendirmek ve tlretmek hizli ve Gretken sireglerdir.

isbirligi diizenlemeleri: Dijital teknoloji salt belirli bir disiplinin kullanimi ve ona ait
becerilerle belirlenmis degil, evrensel soyut bir makinedir (Webster, 1995). Bu
sayede dijital ortam, mimari tasarim kapsaminda da gerek tasarim ekibi igerisinde,
gerekse tasarim ve Uretim slreclerine dahil olan farkli disiplinlerden gelen uzmanlar
arasinda ortak c¢alisma ortami yaratma potansiyeline sahiptir. igbirligini

kolaylastirmayr amaclayan islemsel yontemler &ncelikle A/E/C (Architecture /
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Engineering / Construction — Mimarlik / MUhendislik / Yapim) isbirliginin iletisimsel
yonunu desteklemeye odaklanir (Kalay, 2006). Projeye ait verilerin hali hazirda dijital
ortamda yer almasi, geleneksel ydntemlere kiyasla daha hizli, hassas ve disuk
maliyetli veri paylasimini mimkin kilar. Bunun diginda bazi yazilimlar, es zamanli
ortak caligmalar destekleyecek bicimde donatilmistir. Ornegin projenin farkli
bdlimleri ekip icerisindeki farkli tasarimcilar arasinda paylasilabilir, herkes kendisine
ait alanda calismaya devam ederken ekibin diger Uyelerinin yaptigi degisikliklerden
es zamanl olarak haberdar olabilir. Veya mimari tasarim ekibi ayni dokiman
Uzerinde calisan statik ekibinin kararlarindan ve diizenlemelerinden haberdar olarak
projeyi bunlara gore hatasiz olarak glincelleyebilir. Bu konuda en ¢ok karsilasilan
sorun, farkh ofislerin farkli dosya turlerini destekleyen programlar kullandigi
durumlarda ortaya ¢ikar. Bu durumda aktarim sirasinda bazi veriler kaybolabilir veya
bozulabilir. Buna ¢dzim olarak, IFC gibi, tim platformlarin tanidigi ortak standartlar
geligtiriimektedir. Bu standartlar tim yazilimlar tarafindan sorunsuzca tanindigi
takdirde, herhangi farkh iki program (zerinde c¢alisan ekipler bu sorunla
karsilasmayacaktir. Bdylece hizli, disik maliyeti ve zaman ve mekan

kisitlamalarindan bagimsiz igbirlikleri kurmak mumkun olmaktadir.

Prototip tretimi: Dijital ortamda hazirlanan bir projenin prototiplerinin, yine dijital
araglarla yonetilen CNC Uretim araglarn kullanilarak elde edilmesini kapsar. Ug
boyutlu yazici, lazer kesici, frezeleme, ve sondalama mimarlikta en ¢ok kullanilan
CNC araglaridir. Bu ydéntemler projenin farkh oOlcekteki maketlerini elde etmeye
yarar. Bu maketler ayni zamanda uretim yéntemlerine iliskin deneme ve karar alma

amaciyla da verimli bir sekilde kullanilabilirler (Sekil 3.7).

Gorsel diizenlemeler ve sunus: Dijital ortamin olanaklari kullanilarak tasarimin
gorsellestiriimesi ve sunulmasini ifade eder. Malzeme dokulari, 1sik degerleri,
yapinin gercek konumundaki gorinumleri hareketli veya duragan resimler
araciligiyla anlatilir. Fiissler (2008), internette “render” s6zciigi kullanilarak yapilan
gorsel aramalarinda ¢cogunlukla birbirine benzer imajlarla karsilastigini, bu imajlarin
da cogunlukla ArchiCAD kitiphanesinde yer alan ve yapinin imajini belirgin bir
iyimserlikle sunarak tasarima icerik katan “heaven_clouds.jpg” isimli arka plan
goruntusu kullanilarak olusturuldugunu belirtir. Bunun sebebi tasarimcilarin dijital
ortamin retorik becerilerini kavradiktan sonra 6zellikle Griint satma amaciyla bu tir
g6z boyamalara basvuruyor olmasidir. Bdylesi bir goruntl gergeklikten uzak olsa da
vaat ettigi ile satin alinma potansiyeli artirir (6rn: Sekil 3.8). Ancak bu amagla

kullanilan kimi yazilimlar yapinin gercekteki gérinimlerini sunabilecek bigcimde
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donatiimistir. Ornegin bazi BIM ve analiz programlarinda yapi alaninin cografi
verileri tanimlanarak yilin farkli mevsimlerinde veya gunun farkli zamanlarinda
digen 1gik yogunlugu ve ozelligine bagll olarak yapinin gérinimdnin nasil

degisecegi simule edilebilir.

1. Lazer ile kesilecek pargalann olusturulmas:

e I 1\ J%

g

.."'. ey ! & i 4 i )
Sekil 3.7: DevA: Prototip Uretimi ve Uretim yontemleri iligkisi (Tamke ve dig, 2009)
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: Dijital ortamin sunu
(Url-1, 02.11.2009).

Sekil 3.9 : Tugla 6rme robotu (Url-2, 21.11.2009).

imalat:  Yapi bilesenlerinin  GUretiminin ~ bilgisayar  kontrolli  araclarla
gerceklestiriimesini ifade eder. Prefabrike olarak insa edilen bilesenlerin sahada bir
araya getirilmesi ile yapi insa edilir. Hatta bir araya getirme isini de gergeklestiren,
bilgisayar kontrolu ile ¢alisan robotlar da hizla gelistiriimektedir (Sekil 3.9). Bu tur
robotlarin insan elinden daha hassas islem yapabildikleri igin &6zellikle karmasik
bicimlerin insa edilmesinde verimli bigimde kullanilabilecedi dusunulmektedir.
Uretimde CNC araglarin kullaniimasi kitlesel uyarlama' yaklagimini mimkin kilar.
Kitlesel uyarlama, yapiyi olusturan tim elemanlarin, 6zdes bir elemandan, belirli bir
kurallar dizisine bagll olarak, 6zdes ydntemler kullanilarak turetilmesini igerir. Bu
yontemle, seri Uretimde oldugu gibi Uretim maliyetleri diserken, &zellestiriimis
uretimde oldugu gibi birbirinden farkli 6zelliklere sahip elemanlar Gretmek mumkin

olur.

12 ingilizce karsiliklari; kitlesel uyarlama: mass customization, seri liretim: mass production, uyarlama:
customization.
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Dearden (2006), Donald Schén’dn tasarimi materyallerle karsilikli bir sohbet olarak
tarifledigi  yaklasimini dijital sistemlerle tasarim kapsaminda ele almaktadir.
Dearden'a (2006) goére dijital tasarimin, tasarimin diger formlarindan nasil
farklilastigi, dijital sistemlerin materyal 6zellikleri ve kullanim bigimleri analiz edilerek
anlasilabilir. CAD araglarinin kullanim bicimleri mimarin geleneksel araclarini
kullanim bigimlerinden oldukg¢a farkhdir. Yeni ortamda tasarimin verileri sayisal
verilerdir ve salt insan akli ile igslenmeleri mumkin degildir. Bu noktada tasarimci

bilgisayarla bir ig birligi kuracak yeni yontemler gelistirmek durumundadir.

3.3.1 Temsil ve kimlik baglaminda dijital tasarim araclari

Cagdas CAD pratikleri s6z konusu oldugunda, tasarimci zekanin tanimi ve nerede
yer aldigi kimi zaman belirsizlesebilmektedir. Yeni temsil ortami olarak bilgisayar,
kullanima soktugu fiziksel ve dusunsel tim araglar araciligiyla, tasarimcinin
dusinme ve davranma bigimlerini dogrudan etkileyebilmektedir. Bunun yani sira
dijital ortam, kendi kimligi dogrultusunda tasarimin kimligini yonlendiren bir aktor
olarak surece dahil olabilmektedir. Bu aktér kimi zaman mimara dahi ihtiyac
duymadan, herhangi bir kisinin tasarim yapmasini olanakli hale getirebilme iddiasi
bile tagiyabilir (Sekil 3.10). Buradaki sorun herhangi bir kisinin tasarim yapabilmesi
degil, tasarimin niteligidir. Bu tip araglar sundudu kutUphaneler ve yodntemlerle
tasarim etkinligini dekorasyona, dekorasyonu da katalogdan Griin se¢gmeye indirger.
Her zaman bu kadar belirgin olmasa da profesyonel tasarimcilara yonelik CAD

araclari da tasarimciyi benzer bigimde yénlendirme becerisine sahiptir.

P VA HouseDesigner Purchasing options
e\ Vi ;{jT:‘ - the house & garden planner for everybody -
‘q"\‘-?wé:;,m‘ el
- kp.-}_. T The new version of the popular ArCon open House Digital Download
u Quf-‘»‘ Designer. Mow even more powerful. You can plan your
=8 aner. n : pian y € 39,95

house project right at the PC with the WA House Designer, -

B DeE!gner« ] ] _ a BUY & DOWNLOAD >
h n MNewly included: The 3DS Import filter. The 30 ohject

g catalogue is now endlessly expandable.
@: 4 il “ @ What i this?
! 7 Modernized interface in 3D touch,
¥ = House and floor plan assistant {(with just 4 mouse clicks CD Shipping via postal service
r :,‘.'j'_“'ll! " the house is ready) € 47,95
| 3 e EL) Adjusted cost estimation, new exclusive 30 objects and t‘ ‘ BUY & SHIP >
V‘q VA-—Eaﬁ'W - O\thom textures. =

Sekil 3.10 : VA House Designer programi internet sayfasindan ekran goérintisi
(Url-3, 10.12.2009).
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Bilgisayarin bir temsil ortami olarak tasarim disuncesini yonlendirmesi sahip oldugu
olanak ve kisitlar cergevesinde belirginlesir. Fissler (2008) de araci tasarim
slrecinin bir parcasi olarak ele alarak aracin Grinin bicimsel 6zelliklerinin
belirlenmesinde baskin bir etken haline gelebilecegini ve tasarima igerik katarak
Uriinin olusumunda etken bir yaratici konumuna gelebilecegini savunmaktadir.
Szalapaj (2005), tasarimin, dusincenin sadece yaratiimasini ve gelistiriimesini
gerektiren bir konu degil, 6zellikle ¢agdas mimarlik pratiginde bu duslncelerin
insanlara etkileyici bir bicimde anlatiimasini da gerektiren bir konu oldugunu belirtir.
Ancak Gurer ve Yucel'in (2005) de belirttigi gibi bu durum, temsil ile insa edilmis
nesne arasindaki bagin zayiflamasina ve bdylece mimari temsilin kendine yeni bir
varlik alani tanimlamasina sebep olmaktadir. GUnimudzde bu durum, Urinden ¢ok
temsilinin Gnemsenmesi ve simulasyonun esas Urinmus gibi algilanmasi sonuglarini

dogurmaktadir.

“Gizlemek (dissimuler), sahip olunan seye sahip degilmis gibi yapmak; simiile
etmek ise sahip olunmayan seye sahipmis gibi yapmaktir. Birincisi bir varliga
(su anda burada bulunmaya) digeriyse bir yokluga (su anda burada

bulunmamaya) géndermektedir.” Baudrillard (1998)

Baudillard'in (1998) tanimi dogrultusunda dijital ortamin tasarimi simile eden bir
ara¢ oldugu vyargisina varilabilir. Bugun dijital ortam &ncelikli olarak tasarimi
etkileyici bir bigimde sunma amaciyla kullaniimaktadir. Mimarlara yonelik ig
ilanlarinin blydk ¢ogunlugu adaylarin gorsel dizenleme ve sunus programlarini
ustalikla kullanabilmesi 6n kosulunu getirmektedir. Benzer bi¢cimde mimarlik
ogrencileri arasinda da bu tlr programlari bilmek, iyi not almanin én kosulu olarak
algilanmaktadir. Cunkl retorik olarak algilanan bir tasarim pratiginin oncelikli
meselesi yapmak degil, gdstermektir. Bu ytzden projenin “render” goérsellerinde
gerceklik yerine resimde gorulen dokularin etkileyiciligi daha 6nemli bir tasarim
kriteri haline gelebilmektedir. Bu da resimlerde daha etkileyici i1sik, gdlge, doku,
malzeme, vb. saglayabilen programlarin daha iyi tasarim araglari olarak
algilanmasina ve talep gérmesine sebep olmaktadir. Bu tlr araglar da temsile igerik

katarak tasarima sahte bir kimlik bigebilmektedir.

Dijital ortam, gerek tasarim gerek Uretim asamalarinda karmasik sistemlerin hayata
gegciriimesini kolaylastirir. Burada bahsedilen, kartezyen geometrinin sinirlari disina
¢cikmis bicimsel yaklasimlarin 6tesinde, yapi sistemleri, tretim teknolojileri, striktir

ve maliyet analizleri gibi konulardaki karmasadir. Yapim teknolojileri, yapiya entegre
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olan sistemlerin cesitliligi cagdas dinyada tasarim sirecinde ¢ok fazla girdi ile
ugrasmayi gerektirir. Dijital ortamin islemsel becerileri bu konuda insan zihninin
becerilerinden Ustin oldugundan, daha énce gergeklestiriimesi neredeyse imkansiz
olan sistemleri modellemek kolaylasir. Ancak karmasa konusundaki mevcut refleks,
dijital ortamda tasarlanan bir projenin bicimsel olarak karmasik bir dizene sahip
olmasi gerektigi ydnindedir. Ozellikle egitim asamasinda, bir nevi bigimsel 6zgurlik
sunan bu teknolojiler, tasarimcinin tasavvur etme bigimlerini etkileyerek rasyonel
soyut geometrinin sinirlarint  zorlayan bir bi¢cim dili ortaya koymak ydninde
gelismesine sebep olmaktadir. Ornegin bugiin populer mimarlik dilini takip eden bir
mimar icin CAD araclarinin sundugu NURBS veya gelistirilebilir ylizeyler modelleme
ve Uretme yontemlerinin mimari tasarimda kullaniimasi fikri son derece cekici
gelmektedir. Bu tur ylzeyleri modelleme ve uretme becerisi olan programlar
genellikle havacilik mihendisligi gibi, yuzeyin aerodinamik o6zelliklerinin 6nemli
oldugu uygulama alanlari icin gelistirilmis araclardir. Ancak bir ugaktan farkl olarak
bu tip bir 6zellige ihtiya¢g duymayan bir binanin s6z konusu yontem ve araclari salt
bicimsel amaclarla ihrag etmesi tasarimin derinliksiz bir etkinlie dénismesine

sebep olur. Bu durum da aracin, kullaniciyi retorige tesvik eden kimligi ile ilgilidir.

Kimligin temsil ortaminda yeniden insa ediliyor olmasinin yani sira, dijital aracglarin
kendisi de belirgin kimliklere sahiptir. Giddens (1991), modern tiketim toplumunda
bireylerin kimliklerini inga etmek lzere yasamin ¢esitli alanlarinda gecerli olabilecek
yasam tarzlari se¢gmek zorunda olduklarini ve bu segimin satin alinan tiketim
drinleri ile saglandigini savunur ve tuketimin standartlastirilip bedenilerin
reklamcilik yoluyla bigimlendirilmesinin, narsisizmin tesvik edilmesinde énemli bir rol
oynadigini belirtir. Benzer bicimde mevcut CAD yazilimlari da birer tiketim Grintdur
ve tuketicilerin yagsam tarzi segimlerine hitap eder. Buglin kullanimda olan CAD
yazilimlarinin ¢ogu ticari Urunlerdir ve Uretici firmanin kurumsal stratejileri
cercevesinde tanimlanmis kimlikler barindirirlar. Vaat edilen bu kimlikler reklamlarda
kullanilan ifadelerde dahi okunabilir (Sekil 3.10). Bu kapsamda her bir {rin,
kullaniciya sundugu vaatlerle éne cikar. Uriinii satin almak da vaat ettigi bu kimligi,

bir baska deyisle yasam tarzini satin almak anlamina gelir.
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Sekil 3.11: Yazilim reklamlarlnda |fade edllen k|mI|k

Mitchell (2003), bilgisayar ortaminda tasarimin gelecegine vyonelik olasi
senaryolardan birisinin, bazi buylk yazilim firmalarinin CAD pazarina hakim
olacagi, bigim gelistirme yéntemlerinin fikri mulkiyet hakkini elinde bulunduracagi ve
bdylece mimarlarin kegfedebilecegi bigcim evrenlerini tanimlayacagr yodnunde
gelisebilecegini 6ngdérmektedir. Son yillarda en populer yazilimlarin belirli birkag
baylk firma c¢atisi altinda toplandigi ve tim bu firmalarin Grinlerini kurumsal
stratejiler dogrultusunda belirlenmis kimliklerle piyasaya sundugu g6z Onlinde
bulunduruldugunda bu éngdrinin hi¢ de gercek disi olmadigl ortaya ¢ikar. Son
yillarda mimarliktaki moda akimlar piyasadaki yazilimlarin becerileri dogrultusunda
belirginlesmektedir. Bu da tasarimcilarin yildiz mimarlarin hangi yazilimlar
kullandigini merak etmesine ve ayni yazilimlara ulagarak benzer kimliklere

bldrlinmeye ¢abalamasina sebep olmaktadir.

Dijital araglarin tasarim dili Gzerindeki bu belirleyici etkisi, bu araglarin hem fiziksel
hem de dusunsel nitelikleri ile tasarim slrecinde etken rol oynayan bir aktor, bir
baska deyisle kendine has bir tasarimci zeka olarak belirmesinden kaynaklanir. Bu
tlr araclar ustalikla kullanilabilse de becerileri tasarimci tarafindan tamamen kontrol
edilemez. Bu araclarin sahip oldugu beceri ve kisitlar Uretici firma tarafindan
tanimlanmis, esnetilemez niteliklerdir. Bu ylzden tasarimcinin arzu ettiklerinin
mevcut ara¢ tarafindan gerceklestiriliemedigi durumlarda, tasarimci isteklerinden
vazgegmek ve aracin yonlendirmesi dogrultusunda yeniden insa etmek zorunda
kalir. Aracin gelisimi ancak yeni strimlerin piyasaya sirtlmesi ile ve fakat hala daha
dretici firmanin kararlari dogrultusunda gergeklesir. Bu da slrecin, tasarim
disuncesinin 6nceden belirlenmis bir kallbba mahkum edilmesi anlamina gelir.
Cagdas tasarim etkinligi bu sekilde, firmalar tarafindan tanimlanmig kimlikler

dogrultusunda, Mitchell'in (2003) tartistigi senaryoya uygun bigimde ilerlemektedir.
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Ticari yazihmlarla ilgili beliren bir bagka sorun da meselenin ekonomik boyutudur.
Bugun bir mimarlik ofisinin islerini ylrutebilmesi i¢in sahip olmasi gereken donanim
ve yazilimlarin masrafl geleneksel bir ofisin tasarim araglari igin ayirdigi bitgenin
¢ok Uzerindedir. Bugin bir mimarlk ofisi, isletim sisteminden U¢ boyutlu tasarim
programlarina, gorsellestirme programlarindan analiz programlarina ¢ok sayida
programi satin almak durumundadir. Bu programlarin gelisip yeni beceriler edinmesi
de tamamen JUretici firmanin piyasaya surdugu yeni surumlere bagl olmasi
dolayisiyla da yenilikleri takip etmek, sdrekli bir butgeyi saglayabilmeyi gerektirir.
Bunun yani sira tim yeni surimleri galistirabilecek sekilde donanimlarin da belirli
araliklarla yenilenmesi salt tasarim araclarina ayrilan bitgenin oldukga buylmesi
anlamina gelir. Piyasada etkinlik gosteren kiguk mimarlik ofislerinin bircogunun bu
bltceye sahip olamayacagi ongorulirse, sektdrun yenilikleri takip edebilen belli bagl
buyuk ofislerin tekelinde kalacagi yoniunde bir senaryo da belirmektedir. Bu durum
Mitchell (2003)'in tartistigi senaryo ile birlikte dusunuldiginde, yakin gelecekte
mimarlik Gretiminin buyldk yazilim firmalari ve bunlarin musterileri konumundaki
blylk ofislerin tekelinde, tasarim dilinin yazilim Ureten firmalar tarafindan
bicimlendirildigi bir mimarlik kaltirine dogru yaklasildigi éngdrilebilir. Buna yonelik
¢6zim yollari ise ikinci bélimde anlatilan agik kaynak girisiminin tasarim araglari

kapsaminda degerlendiriimesi ile belirginlesmektedir.

3.4 Cagdas Mimari Tasarim Araglari Kapsaminda A¢ik Kaynak

Bolum 3.3'de ortaya koyulmaya calisilan, dijital mimari tasarim araglarinin tasarim
dusincesi Uzerindeki olasi kisitlayici ve yonlendirici etkileri, bolim 3.1'de anlatilan,
bir ayakkabiy! ¢ivi cakma amaciyla kullanma érnedinde oldugu gibi, araci maniple
etme becerilerinin gelistiriimesi durumunda ortadan kaldirilabilir. Aracin bu bigimde

maniple edilebilir olmasi da CAD araglarinin acik kaynakl olmasi ile saglanabilir.

Kaynak kodun ulasilabilir olmasi, tasarimciya kullandigi aracin dogasini anlama,
sahip oldugu bilgiye hakim olma ve dayattigi davranma bigimlerini dénistirebilme
olanagi saglayacaktir. Agik kaynakli CAD araglari, tasarimcinin kendisine sunulan
belirli sayidaki standart araglar arasindan sec¢im yapmaya mahkum olmak yerine
kendi araclarini tasarlayarak kendi 6zgiin ara¢ setini olusturabilmesini ve bu araclari
kamusal alanda 0zglrce paylasarak baska tasarimcilarin da bu araglardan

faydalanmasini ve bu araglarin gelisimine katki saglamasini mimkun kilabilecektir.
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Aslinda burada 6ne sdirllen, tasarimcinin araclarini kullanmada ileri derecede
uzmanlasabilmesinin gerekliligidir. Bugin kullanimda olan CAD programlarinin
kullaniminda ustalik, kaliteli sunus programlari ile etkileyici render gorseller
hazirlayabilme veya NURBS modelleme programlari ile hayret uyandiran karigiklikta
yuzeyler modelleyebilme gibi retorik becerilerin 6tesine gegemez. Bu tur ustaliklar,
aracin Uretici firma tarafindan tanimlanan zekasindan en Ust dizeyde
faydalanabilmekten ibarettir. Ancak mimari tasarimda dilin 6zgir ve tasarimciya
6zgu kalabilmesi, tasarimcinin bu énceden tanimlanmig zekanin sinirlarinin disina

cikarak araci kendi bedeninin ve zihninin bir uzantisi olarak kullanabilmesinde yatar.

Mevcut tim acik kaynakh yazilimlarin listelendigi sourceforge.net internet sitesi,
05.12.2009 tarihi itibariyle CAD anahtar sbézclgu ile etiketlenmis 213 adet proje
barindirmaktadir. Mevcut proje sayisi olduk¢a fazla gdziikse de bu projelerin ¢odu
belirli kiicik islemleri yapmaya yarayacak kliglik programlar ve baska programlarla
birlikte galisacak eklentilerden ibarettir. Dolayisiyla bir mimari tasarim sdrecini
bastan sona ylrutmeyi saglayacak sayida ve cesitliklikte acik kaynakli yazilimlarin
varligindan henliz s6z edilemez. Benzer bicimde Terzidis ve Jungclaus (2007) ile
Harvard Universitesi, Carnegie Mellon Universitesi ve MIT isbirligi ile ortaya c¢ikan,
mimarlik pratigi ve editimi icin kullanilabilecek evrensel bir agik kaynakh uygulama
gelistirme projesi olan OSCAD (2009) da Uzerinden gegen 2 seneyi askin zamana

karsin belirgin bir ilerleme kaydetmemisgtir.

Acik kaynak girisiminin bircok alanda son derece basarili ve hizla gelisen sonuglar
ortaya koymasina ragmen CAD alaninda heniuz kayda deger bir gelisme
gOsterememesinin sebepleri mimarlik bilgisinin mevcut igeriginin sinirlari  ve
disipliner 6rgitlenme yapisinin nitelikleridir. Bugtin kullanimda olan CAD araglarinin
baylik kismi oOncelikle baska alanlarda, o6zelikle de miuihendislik alanlarinda
kullaniimak Uzere tasarlanmig, mimari tasarima sunabilecegi katkilarin sezilmesi ile
birlikte bu alana aktarilarak uyarlanmistir. Dolayisiyla mimarlik gindeminin acik
kaynak gelisimini takip etmede ge¢ kalmasi ve dahasi halen daha buna kargi bir
atalet go6steriyor olmasi da dogal bir sonug olarak degerlendirilebilir. Ancak tim
dinyada dijital kltrtin yonelimleri zorunlu olarak mimarlik disiplinini de etkilemekte
ve yakin gelecekte s6z konusu ydnelimlerin bu alanda da karsilik bulmasini zorunlu
hale getirmektedir. Hacker kultiriinin is yapma bicimi ve acik kaynakli girisimlerin
farkli alanlarda ortaya koydugu basarili sonuglar, CAD 6&zelinde agik kaynakli

gelisimin énlndeki olasi zorluklari agsmak adina yol géstericidir.
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Bu konuda en ¢ok One slrilen engel, mimari tasarimda kullanilan araglarin
karmasik yapisidir. Gergekten de CAD programlari, 6zellikle bugin sektdrdeki
onemi git gide artan ve daha ¢ok kullanim alanina sahip olmaya baslayan BIM
uygulamalari, érnegin herhangi bir kelime iglemciden ¢ok daha karmasik yapilara
sahiptir. Boylesi bir yazilimi agik kaynakli yontemlerle gelistirmek de blylk bir
organizasyonu saglamayi gerektirir. Ancak agik kaynakl yazilim geligtiren kurum ve
kisilerin organizasyon bicimleri dusunudldiginde bu tip organizasyonlarin bagka
alanlarda zaten var oldugu gérilebilir. Ornegin en bilindik agik kaynak projelerinden
birisi olan Linux'un gelisimine yonelik istatistikleri ortaya koyan, Linux Foundation

(2009) tarafindan yayinlanan 2009 yili raporuna gore,

e Linux'un gelistirimesinde yer alan, 200'den fazla kurulus icin c¢alisan 1000

geligtirici bulunmaktadir.
e 2008'den beri, bireysel gelistiricilerin sayisi %10 artmistir.

e Projenin aldigi katkinin %70'den fazlasi Red Hat, IBM, Novell, Intel, Oracle,
Fujitsu gibi buyuk sirketlerden gelmektedir.

e Nisan 2008'den beri 2.7 milyon satir kod yazilmistir.

e Programin gelisimi dogrultusunda gunde ortalama 10.923 satir kod yazilmakta

ve 5.547 satir kod silinmektedir.

Yine Linux Foundation (2008) tarafindan yayinlanan raporda, geligtiricilerin %70 ile
%95 oraninda Ucretli ¢galigsanlardan olustugu belirtiimektedir. Yani gerektiginde, agik
kaynakli yazihm gelistirme isi bir hobi olmaktan ¢ikip profesyonel programcilarin
katiimiyla ilerleyen, ancak copyleft lisans sozlesmeleri kapsaminda acgik kaynakh
sunulmaya ve gelistirimeye devam eden projeler olarak uygulanabilmektedir. Bu
sekilde Linux, dunyanin fakh bolgelerinde yer alan gonulli geligtiricilerin yani sira
firmalar, arastirma merkezleri ve Universite gibi kuruluglarin da katihmiyla geligtirilen

basarili bir agik kaynakl girisim érnegidir.

Linux'un gelisiminde bdylesine genis bir alana yayilan kullanicilarin yer aliyor
olmasinin sebeplerinden birisi de bu projenin bir isletim sistemi, yani tim bilgisayar
kullanicilarini ilgilendiren bir Grin gelistirme amacinda olmasidir. CAD yazilimlari
gibi daha 06zel bir alanda olasi kullanici ve geligtirici sayisinin ¢cok daha dusik

olacag! aciktir. Dolayisiyla bu tip bir organizasyonda bu kadar ¢ok kisi ve kurulusun
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katiliminin saglanmasinin daha zor olacagi éngérulebilir. Her bilgisayar kullanicisi
bir igletim sistemine ihtiyac duyar. Dolayisiyla hem bir igletim sistemine ihtiyag
duyan, hem de programlama becerisine sahip olan bir kullanici bulmak hi¢ de zor
degildir. Ancak hem bir CAD kullanicisi olan hem de programlama becerisine sahip
olan bir kullanici bulmak, 6zellikle mimarlik bilgisinin buginki kapsami géz 6niinde
bulunduruldugunda, daha zordur. Agik kaynakli CAD yazilimi gelistiriimesi isi buyuk
oranda CAD kullanicilar tarafindan yurutilmesi gereken bir istir. Raymond (2001c¢),
hacker olmak icin gereken becerilerin ilki olarak programlama becerisini gdsterir.
Dolayisiyla acik kaynakli CAD yazihmlarn gelistirmek, CAD kullanicilarinin
programlama bilgi ve becerilerine sahip olmasini gerektirir. Bu da dncelikle mimarlik
egitim modellerinin yeniden yapilandirilmasini gerektirir. Gerek agik kaynakl gelisim
yontemlerinin mimarlk disiplini gindeminde énemsenmesi, gerekse acik kaynakli
CAD yazilimlari gelistirmeye ydnelik pratik ¢ézimlerin gelistiriimesi igin, mimarhk
egitim programlarinin temel matematik bilgisi, bilissel bilimler ve bilgisayar bilimleri

ile desteklenmesi gerekir.

Cuff (2001) da, dijital araglarin sadece mimarlik Uretiminde degil, egitim
yontemlerinde de yeni bicimleri gundeme getirdigini savunur. Ancak dijital
yontemlerin egitim programlarina nasil yansiyabilecedi hala daha tartisma
konusudur. Burada bahsedilen, o6grenciye herhangi bir yaziliimi kullanmayi
ogretmekle sinirli kalmayan, dijital ortami islemsel nitelikleri ile kullanabilecek ve onu
maniple edebilecek becerileri kazandirmaktir. Bu amagla dijital ortamin dogasi, ve
ne oldugunun anlasiimasi énemlidir Dijital ortamin dogasini olusturan bilgi, 6ztinde
matematik ve semantik bilgidir. Bu ylzden matematiksel ve semantik digsuinme
becerileri mimarlarin ihtiyac duydugu bilgi bigimleridir. Ozcan ve Akarun (2001) da,
matematik ve Ozellikle geometri uygulamalarinin, gunimuzun bilgisayar destekli
tasarim ortaminda gittikge arttigini, sanatcinin kaleminin ve firgasinin yerini alan
bilgisayarin uygulamalarda daha merkezi bir konuma yerlestigini, fakat sanatginin
bu yeni aracin igsel mekanizmalarini yonlendiremedikce yaraticiligini gelistirip ifade
edemeyecegini belirti. Bu mekanizmalari ydnlendirmek bu ortami olusturan

matematiksel ve semantik ortami anlayip araci maniple edebilmeye baglidir.

Acik kaynak bugln, Grinin tasarim ve Uretim sireglerinin farkli evrelerine erigimi
tesvik eden Uretim yontemlerini ifade eden jenerik bir kavram olarak daha genis bir
kullanim alanina sahiptir (Loker, 2008). Dolayisiyla salt yazilim Uretme etkinligini

degil, her tirli Gretim bigimini kapsar. ikinci bélimde ortaya koyulmaya caligildig
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bicimiyle de sadece program gelistirmeye ydnelik teknik bir mesele degil, ayni
zamanda bunu mumkin kilacak bir toplumsal 6rgutlenme bigimidir. Dolayisiyla
bdylesi 6rgitlenme bigimlerine yonelik olasiliklar da mimarlik giindemi kapsaminda
incelenmeli ve hayata gegirilmelidir. Linux érneginde gorulen, acik kaynakli yazilim
Uretme amaci guden oérgutlenmeler mimarlik gindeminde hentiz mevcut degildir.
Ancak mimarlik pratigine yénelik acik kaynakli girisimler, henliz tam olgunlagsmamig

olsa da hayata gegmeye baglamistir.

Bunlarin basinda, yenilik¢i ve sirdurilebilir tasarim araciligiyla yasam sartlarini
yukseltmeyi amaclayan, cevrimici ve acik kaynakli bir topluluk olan Open
Architecture Network (OAN) gelmektedir. OAN, New York merkezli Architecture for
Humanity grubunun bir fikri olarak 2006 yilinda hayata gegirilmistir (Open
Architecture Network, 2006). 1999 yilinda kurulan grubun kurucularindan Sinclair,
grubun amacini toplumsal ve insani krizlere mimari ¢ézimler aramak ve ihtiyac
duyan topluluklara tasarim hizmeti goétirmek olarak tanimlar (Architecture for
Humanity, 2006). OAN, daha énceki bdlimlerde bahsedilen, katilimci ve paylasimci
ag kulturGnan mimarlik alanindaki bir yansimasidir. Bu ag araciligiyla Kisiler,
fikirlerini ve tasarimlarini paylasabilir, baskalarinin projelerini degerlendirip onlara
katki sunabilir, igbirlikleri kurarak farkli alanlardan profesyonellerin de katilimiyla
herhangi bir tasarim sorununa birlikte ¢6zim arayabilir, proje gelistirme
asamasindan uygulama asamasinda kadar surecin her evresini yonetebilir ve
surdurdlebilir bir gelecek adina fikir ve projeler Uretebilirler. OAN, Architecture for
Humanity koordinatdrliguinde, sponsorlar tarafindan desteklenen, bdylece surekliligi
saglanan ve tasarim projelerini hayata gecirebilen bir topluluktur. Grubun en énemli
amagclarindan birisi projeleri sadece fikir asamasinda birakmayip hayata gecirmek
oldugundan sadece tasarimcilara degil, miuhendisler, teknoloji ortaklari, egitimciler,
devlet kurumlari, tedarikgiler ve goénulliler gibi igbirligine inhtiya¢ duyulabilecek

herkese agiktir.

Topluluga dahil olmak isteyenler dncelikle kurumsal veya bireysel profillerini hazirlar.
Bunun igin herhangi bir tGcret 6demek gerekmez, ancak gonulli bagiglar yapilabilir.
Grubun Aralik 2009 itibariyle 22bine yakin Gyesi bulunmaktadir ve bu sayi son bir yil
icerisinde yaklasik iki katina ¢ikmistir. Agin Uyeleri mimarlik, i¢ mekan tasarimi,
peyzaj mimarhdi, muhendislik, danismanlik, planlamacilik, haritacilik, grafikerlik,
yuklenicilik gibi farkh meslek alanlarindan uzmanlar ve 6grencilerdir. Bu sekilde profil

olusturan bir Gye, digerleri tarafindan yuratilen projeleri takip edebilir ve projelere
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kendi uzmanlk alani dogrultusunda katki saglayabilir. Bu katki, projelendirme,
Uretim veya sponsor bulma gibi strecin herhangi bir asamasinda gergeklesebilir.
Benzer bicimde herhangi bir proje yuritlcusi ihtiyagc duydugu uzmanlik alanina
gore Uyelere ulasabilir ve projesine katki saglayabilecek olan kisileri davet edebilir.
Bdylece kolektif calismalar saglanarak ihtiya¢ sahiplerine ulasip sorunlarina ¢ézim
aranabilir. Boylesi bir Uretim slrecinde dogabilecek olasi telif anlagsmazliklari da
bélim 2.6'da tanimlanan copyleft ve creative commons soézlesmeleri sayesinde
yasal bir zeminde tanimlanarak ortadan kalkar. Aralik 2009 itibariyle toplulugun
gelistirdigi, tasarim asamasinda, uretim asamasinda ve tamamlanmis durumda
toplam 2bine yakin proje bulunmaktadir. Bu projelerin yaklasik yarisi son bir sene

icerisinde aga katilmigtir.

OAN, kuresel bazda herkesin erisimine ve katkisina aciktir. Kar amach dedgildir.
Burada asil olan, Uretilen isin kendisidir; tek tek aktérler degil. Bu yizden Baran’in
(1964) tanimladi§i dagitiimis ag yapisina benzemektedir. Onemli olan agin diugim
noktasi, digim noktalari arasindaki baglantilar ve agin bitinind olusturan kultdrel
ve teknik yapilanmadir. Burada gozlemlenebilecek mimarlk pratigi, daha 6nceki
boélumlerde anlatilan hacker kualtirinin acik kaynakli yazilim dretme bicimine
benzemektedir. Bu ylzden OAN kapsaminda Uretilen mimarlik, acik kaynakhdir.
Aslinda bdylesi bir uygulama kavramsal olarak bilisim teknolojilerine ve ag toplumu
dinamiklerine bagimli degildir. Boylesi bir igbirligi, farkli ortamlarda ve donemlerde
de hayal edilebilir. Ancak agli-bagli yasam, bu hayalin gerceklestirebilmesini

saglayan ve ustelik tesvik eden bir yagam bigimidir.

Daha onceki bolumlerde anlatilan agik kaynakli tasarim araglari 6nerisi, ancak boyle
bir kultirel yapilanma destegiyle gerceklesebilir. Acik kaynakh tasarim araclar
Uretmek icin slireci herkesin katilimina agik hale getirecek ve katilimi tesvik edecek
bir mimarlhk ortami, mimarhk bilgisinin ve kdltirinun de agik kaynakli olmasina
baghdir. Ote yandan acgik kaynaklh tasarim araglarinin gelistiriimesi de bdylesi
isbirligi ortamlarinin gelismesine katki saglayacaktir. OAN &6rnedinde ydrdtilen
pratik, dijital fakat gelenekseldir. Projeye katilanlar siteden indirdikleri bilindik dosya
bicimleri Gzerinde, bilindik programlar kullanarak ¢alisir ve digerlerinin ulagimi igin
bu dosyalari siteye tekrar yikler. Agik kaynakli, ve bdlim 2.7'de tanimlanan ag
tabanli uygulamalarin ulasilabilir olmasi ise daha 6nce tariflenen potansiyellerinin
yani sira bdylesi ortak platformlarda ¢alismayi daha Uretken hale getirecek ve tesvik

edecektir. Bu sayede OAN gibi bir platform, sadece kisi ve kuruluslari bir araya
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getiren bir sosyal ag olmaktan c¢ikip, tasarim surecine de ev sahipligi yapan bir
ortam haline gelebilir. Ornegin boylesi bir platforma entegre edilmis agik kaynakli bir
ag tabanli uygulama, tim Uyelerin es zamanli erisimine olanak saglayarak, program,
sirim veya igletim sistemi gibi kisitlari ortadan kaldirir ve Uzerinde ¢alisilan
dosyalar da zaten gevrimigi ulasilabilir oldugundan ¢ok daha verimli bir kiresel

calisma ortami yaratilabilir.

Gerek tasarim araclarini 6zgurlestirerek mimari tasarimda dilin  6zgUrlGgin
koruyabilmek, gerekse ag kulturine yodnelik paradigmalari mimarlk disiplininin
icerigine dahil ederek mimarlik pratiginin ¢agi yakalamasini saglayabilmek ve asli
gorevi olan herkese ve her kesime saglikll yapili cevre sunma amacini
gerceklestirebilmek, acik kaynakh yazilimlar ile ad tabanli uygulamalara yoénelik

yenilikleri mimarlik bilgisine dahil etmekten gegmektedir.
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4. SONUG VE ONERILER

Cagdas mimari tasarim araclari olan CAD yazilimlarinin determinist yapisi g6z
onltnde bulunduruldugunda, ac¢ik kaynak girisiminin tasarim araglarini ézgurlestirip
mimarlik pratigine yonelik 6érgutlenmeleri paylasimci bir ag ortamina tasiyarak
mimari tasarimin 6zgldr ve 6zgin bir alan olmasini destekleyecek bir yaklagim

oldugu ortaya ¢ikmaktadir.

Acik kaynak kapsaminda bir¢cok alanda ¢ok énemli gelismeler kaydedilmis olmasina
karsin bu paradigmanin mimarlik gindemi acisindan heniz c¢ok yeni ve
sunabilecegi olanaklarin tam olarak anlasilmamis oldugu goérulmektedir. Bu yluzden
CAD, bugin mimarlk egitimi ve pratiginin merkezinde yer alan konulardan birisi
olarak tasarim bilgisi ve ydntemlerini belirgin bir &lgide etkilemesine karsin
ustinkoru bir yaklagimla ele alinmaktadir. Mimarlik gindemi dijitallik meselesinin
dogasini anlamaya kargl bir atalet gostermekte ve CAD pratigini retorige
indirgemektedir. Bu da kullanilan ticari CAD yazilimlarinin determinist yapilarini, bu
yapinin tasarimcinin duguncesini kisitlayip yonlendirdigini ve mimarhigin 6zgurlukten

ve 6zgunlukten uzak bir alana sikistiriimasi tehlikesini gorememek anlamina gelir.

Bahsedilen bu tehlikenin ortadan kaldirilabilmesinin yolu, tasarim araglarinin mimar
tarafindan tasarlanip gelistirilebilmesi ve dogasina yapilan mudahalelerle
gerektiginde maniple edilebilmesinden gecer. Mevcut ticari CAD yazilimlarinin
dogasina bu bigimde miudahale etmek mimkun dedildir. Bu noktada acgik kaynakli
yazihmlar, CAD yazilimlarinin ne ydnde gelismesi gerektigine dair 6rnek tegkil
etmektedir. ClnkU acik kaynakli yazilimlarin en énemli 6zelligi kullanicisina yazilimi
istedigi bigimde uyarlama sansi sunmasidir. CAD yazilimlarinin da bu bigcimde
gelismesi, mimarlara kendi tasarim araclarini tasarlayip gelistirme sansini geri
verecektir. Ancak bunun i¢in bu araglarin birer tiketim Grinu olarak algilanmasindan
ve uretilmesinden vazgecilmesi gerekir. Bu tip aracglar agik kaynak kavraminin ayni
zamanda orgutlenme bicimlerine de yoOnelik kdltirel bir mesele olarak hayata
gecirilmesini gerektirir. Kolektif akil, sadece teknik degil, ayrica kesinlikle sosyal,

politik ve profesyoneldir (Hight ve Perry, 2006). Agik kaynakli mimari tasarim araclari
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gelistirecek olan kolektif akil, ag toplumuna yoénelik kavramlarin ve 6zellikle hacker

kaltdrinin mimarlik gindemine tagsinmasi ile saglanabilir.

Acik kaynakli yazilimlar kullanicilan tarafindan geligtirilir. Dolayisiyla agik kaynakli
CAD yaziimlar gelistirmesi beklenen mimarlar, programlama bilgi ve becerilerine
sahip olmalidir. Bu da en basta mimarlik egitiminin yazilim gelistirebilen mimarlar
yetistirmek (zere yeniden yapilanmasini ve mimarlik bilgisinin kapsaminin bu
dogrultuda genisletilmesini gerektirir. Ote yandan bu siireci destekleyecek disipliner
orgutlenme da dagitilmis ag teknolojisine uygun bigimde gelismelidir. Bu teknolojiler,
disiplinlere ait kapali sinirlari ortadan kaldirmakta ve bilgiyi farkli alanlarin Gst Uste
bindigi bir derleme™ haline getirmektedir (Hight ve Perry, 2006). Bu noktada OAN
benzeri érgitlenmelerin dnemi ortaya ¢ikmaktadir. Agik kaynakli CAD yazilimlarinin
gelismesi bu érnede benzer yapilar sayesinde mimkun olabilir ve bu drnege benzer
yapilarin gesitlenmesini ve daha verimli bigimde islemesini mimkun kilar. Bu tip
drgitlenmeler internet'in mimarlik egitimi ve pratigine evrensel bir iletisim, paylasim
ve Uretim ortami olarak dahil olmasi ile saglanabilir. Bu noktada ag tabanli
uygulamalarin da bu sireci destekleyecek olanaklar sundugu géz ardi edilmemelidir.
Acik kaynakl yazihmlarin ayni zamanda ag tabanli uygulamalar olmasi bu tip

orgutlenmelerin daha verimli bir bigcimde iglemesini saglar.

Buglin mevcut olan 200'den fazla acik kaynakli CAD yazilimi henliz kayda deger bir
ilerleme kaydedememistir. Bunun sebebi de bahsedilen ag yapilarinin eksikligidir.
Dolayisiyla mevcut calismalar bireysel gonullllerin girisimlerinden ibarettir ve bu
konuda gonulli olmanin yeterince tesvik edilmedigi aciktir. Her ne kadar geng
mimarlar programlama konusuna yavas yavas ilgi duymaya baslamis olsa da bu ilgi
daha ¢ok hobi seviyesinde kalmakta ve bir yazilim gelistirme slrecine belirgin katki
saglayabilecek bilgi ve beceri dlzeyine erisememektedir. Ayrica programlamanin
mimarlik alanindaki uygulamalari da genellikle dijital ortamin igletimsel
becerilerinden faydalanarak karmasik bicimler tasarlamak gibi yine retorik bir alanla
kisitl kalmaktadir. Bu alandaki bilgi ve yontemlerin mimarliga sunabilecegi olanaklar

tam olarak degerlendirilememektedir.

En 6nemli agik kaynak projelerinden birisi olan Linux'un gelisimi bircok firma,
universite ve arastirma merkezi tarafindan desteklenmektedir. Gelismeye acik bir
acik kaynakli CAD yazilimi projesi baslatmak ve surece tim mimarlarin katihmini

tesvik etmek benzer destekler sayesinde gelisebilir. Ancak Linux gibi bir isletim

13 Ingilizcesi: patchwok
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sistemi geligtirme ile bir CAD yazilimi geligtirme girisimleri arasinda temel bir fark
bulunmaktadir. Bir igletim sistemi, tum bilgisayar kullanicilarini ilgilendiren bir ara¢
olmasina ragmen bir CAD yazilimi ¢ok daha kisith bir kesime hitap eder. Dolayisiyla
acik kaynakh bir CAD yazihmi girisiminin en azindan ilk etapta firmalar tarafindan
desteklenmesini beklemek yanhg olur. Boylesi bir girisim ©ncelikle Universiteler,
meslek odalari veya arastirma ve egitim odakh kuruluglar tarafindan
desteklenmelidir. Ornegin halihazirda diinya geneline yayilmis bir aj olan ve
mimarlikta bilgisayar kullanimi konusuna odaklanan eCAADe gibi kuruluslar bu tur
bir projenin organize edilmesi ve yudrutilmesi i¢in uygun bir cevre olabilirler.
Konunun mimarlik gindeminde énemsenmesi halinde eCAADe gibi bir kurulusun
sahip oldugu mevcut uluslararasi ag, arastirmaci potansiyeli ve destek olanaklari
bdylesi bir projenin ihtiya¢c duyacagi altyapiyir dogrudan saglayabilir. Benzer bigimde
meslek odalarinin da sektérin gelecegine yonelik de acgilimlar igeren bu konuda bir
durus sergilemesi, egitim ve arastirma kurumlari ile igbirligi halinde ¢alismalara dahil
olmasi gerekir. Clunkl acik kaynakl araclarin tasarim duaslincesini 6zgurlestirme
yoninde sunabilecegi olanaklarin yani sira sektérde yer alan tim mimarlik ofislerine
ekonomik acgidan firsat esitlii sunma potansiyeli de bulunmaktadir. Bu sekilde
bireysel kullanicilarin da katiimina acik bir girisim, gereken 06zgir CAD

yazilimlarinin hayata gegirilmesini saglayabilir.

Boylesi bir girisimde dikkate alinmasi gereken en Onemli hususlardan birisi de
yazilimin evrensel standartlar Uzerine insa edilmesi ve adin kiresel katilimi tesvik
etmesinin gerekliligidir. Bu sekilde Uretilen ¢ekirdek bir yazilim, kullanan kKisi veya
gruplarin elinde, kullanildigi yere ve kullanilma amaglarina goére uyarlanip
gelistirilebilir, bu sekilde gelistirilen yazilimlar da tekrar 6zgur paylasima sokulabilir.
Boylece evrensel standartlara bagll fakat kullanildigi yere gore yeniden
bicimlenebilen, bireysel dlgekte de herhangi bir mimarin kendine has aracg setlerini

olusturmasina olanak saglayan bir CAD yazilim standardi elde edilebilir.

Kavramsal bir c¢ergeve ortaya koymaya calisan bu tezin bir sonraki adimda
uygulamaya doniik calismalarla desteklenmesi gerekmektedir. ilk olarak séz konusu
evrensel standartlarin nasil tanimlanacagi, iletisim, paylasim ve dretim platformu
olan agin nasil yapilandirilacadi ve uygulamada ne tir sistemlerin kullanilabilecegi

ortaya koyulmali ve denenmelidir.

Dijital kdultirin gidisati g6z o6ndne alindiginda bilgi ve iletisim araclarinin

Ozgurlestiriimesi icin ugrasan ve gittikge gelisen sivil bir inisiyatifin varlig
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gorulmektedir. Dijital kulturin gelecegine yonelik yol haritasi agik kaynakl gelistirme
yontemleri dogrultusunda belirginlesmektedir. Bu ydndeki egilimleri mimarligin
glindemine dahil etmek, mimarliga 6zglin ve &zgir bir alan olma sansini
tanimasinin yani sira ¢agin gerisinde kalmis edilgen bir edim olmaktan kurtulmanin

da yolunu agacaktir.
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