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OZET

BIR ILETISIM SURECI OLARAK BEDEN TEKNOLOJI ETKILESIMI
Ayc¢a Donmez
[letisim Bilimleri Béliimii Yiiksek Lisans Programi
Danisman: Yrd. Dog. Dr. Basak Senova

Haziran 2009

Bu projede bedenin teknoloji ile olan etkilesim siirecinde, i¢inde bulundugu mekana
dair cevaplandirmaya calistig1 sorular ve cevaplari {izerinden nasil bir iletigim
stirecine girdigi, aciklanmaya ¢alisilacaktir. Bu noktadan hareketle bedenin
kilavuzlugundan faydalanan teknolojilerin sanatla olan iligkisine deginilecek ve
sanatsal platformda bedenin sinirlarinin ne olduguna dair cevaplar aranmaya
calisilacaktir. Beden teknoloji etkilesimi sonucu ortaya ¢ikan sanat yapitlarinin
yarattig1 etkinin; teknolojilerin bedeni geri plana ittigi diislincesinin aksine,
teknolojilerin sanatsal tiiketimi s6z konusu oldugunda, bedenin ayricalikli ve 6nemli
bir konuma sahip oldugu, sanatsal, kiiltiirel ve bilimsel anlamda farkli tiretimlere
sebep olmasi ve yeni arastirmalara yol agmasi agistyla ele alinacaktir. Bedenin
mekan icerisinde kendi kurallariyla var olmasi veya yok olmasi noktasinda, teknoloji
bedeni ele geciren bir sistem olarak degil, derdini anlatmasini saglayan bir dil,
bedene eklenen bir protez olarak ele alinacaktir. Farkli okumalara olanak vermesi
diisiiniilmiis “Performans Sanatcilarindan Ornekler” béliimiinde beden ve

teknolojinin bir arada kullanildig1 projelere ait gorseller ve kisa agiklamalar yer



alacaktir. Bu tez calismasi siireci teknoloji ile girdigi iliski sonucu 6nce yok olan
sonra da ¢ok olan bir bedenden yola ¢ikarak kendi mantigin1 yaratan bu dongiisel

durumu simgeleyen interaktif bir enstalasyonla sonlandirilacaktir.

Anahtar Sozciikler. Beden, teknoloji, etkilesim, mekan



ABSTRACT

BODY TECHNOLOGY INTERACTION AS A COMMUNICATION PROCESS

Ayca Donmez

M.A. Program in Communication Studies

Advisor: Assist. Prof. Dr. Basak Senova

June 2009

In this Project questions and answers about the space in which the body and
technology interact will be explained. Starting from this point the relationship
between the technologies which take advantage of the body’s guidance and art will
be explored and answers will be seeked about the boundaries of the body in an art
platform. Some noticeable influences of the art works which are based on the body
and technology interaction will be explored. In the course of the artistic approach,
applied to any kind of technology, the body is exceptional and has an important place
which can open new ways for research. In this respect, instead of undermining the
notion of the body, this thesis will explore technology-based modes of production.
When the body exists or disappears in a space through technology, “prosthesis”
attached and/or implemented to the body produces its own language without
applying a system, conquering the body. In this thesis, there is a section which
focuses on the visuals and the short explanations of some projects which include
body and technology interaction by performance artists. The end result of this thesis

is an interactive installation, symbolized by a cycling logic manifesting situation



based on cause and effect relationship of technology with body which simultaneously

disappears and multiplies.

Key Words: Body, technology, interaction, space
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1. GIRIS

1.1. Projenin Amaci

Bu tezin amaci beden teknoloji etkilesimini bir iletisim siireci olarak
degerlendirirken, i¢inde bulundugumuz mekana dair sordugumuz sorular iizerinden

cevaplar bulmaya caligsan bir proje tasarlamaktir.

Teknoloji ile sinirlar1 genisleyen bir beden anlayisindan yola ¢ikarak, fiziksel
varligina ihtiya¢ duymadan “seyyar” hale gelerek ¢ogalan bedenin, interaktif bir
enstalasyonla, icinde bulundugu mekana dair konumu sorgulanmaya calisilacaktir.
Bu projede, bedenin teknoloji ile etkilesim siirecindeki dongiisel durumunun, kendi
iginde olusturdugu mantik biitiinliigli anlatilmaya c¢alisilacaktir. (Yardimci1 2009)
Kesfedilmeye acik, sinirlarini zorlayan beden, teknolojinin gelisim hiziyla beraber
fiziksel varligina ihtiya¢ durmadan ¢ogalarak i¢inde bulundugu mekanin siirlarin
da zorlayan, ayn1 zamanda kendi i¢inde biitiinliik olusturan bir uyumla ele
almacaktir. Bedenin mekan ile olan iliskisinde, teknolojinin yarattig1 dongiisel ortam
ve mekanla sagladigi uyum agiklanmaya calisilirken “izleyici” olarak i¢inde
bulunulan mekanla interaktif bir iligki kurulmaya calisilacaktir. Beden teknoloji
etkilesiminin, bir iletigim stireci olarak ele alindig1 bu projeyi hazirlarken,
teknolojinin beden iizerinde yarattig1 etki siirecinin, i¢ginde bulundugu mekanla nasil

bir iletisime girdigini de anlatan interaktif bir ortam yaratilmaya calisilacaktir.

1.2. Projenin Kapsam
Gliniimiizde sinirlar1 olduk¢a zorlanan sanatsal ufkun sanatgrya sundugu belki de en

yakin ve en uzak eylem alani 'beden', bir¢ok alanda sanat¢inin olmazsa olmaz tek
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malzemesi gibi kabul ettigi sanatsal bir platform haline gelmistir. Sanat, var olan en
etkili iletisim bi¢imidir (Dewey 1934: 49) ve giinlimiiz teknolojileri bedeni
kullanarak yeni iletisim yontemleri gelistirmektedir. Sanatgilar i¢in insan bedeni;
yalniz biyolojik veya tinsel degil ayn1 zamanda karmasik ve kesfedilmeye acik bir
yapidir. Bedenin bu canli yapist itibariyle, kendiyle ugrasmak hayatla kurulan,
kendinle ve bagkasiyla paylasima agik interaktif bir yontem haline gelmistir.
(Cabuklu 2004: 53) Bu proje siiresince bahsedilen beden kavrami da, sanatsal

platformda yer alan, kesfedilmeye calisilan ve sinirlarin1 zorlayan bir konumdadir.

Bedeninin giiniimiiz teknolojileriyle sanatsal platformda yer almasinin yarattigi
degisim, sanata bir deney goriintiisii vermektedir. Bu noktadan hareketle bedenin
kilavuzlugundan faydalanan teknolojilerin sanatla olan iligkisinin, geleneksel
anlamiyla sanat, sanatc¢i, sanat yapiti ve izleyici kavramini degistirdigini de
sOylenebilir. Sadece sanat¢inin degil belirli uzmanlik alanlarindan ekiplerin
katilimini gerektiren projeler, bedenin fiziksel olarak varligina ihtiya¢ duyulmadan
etkilesime girilen, izleyici olmaktan ¢ikip kullanici olmaya imkan veren, mekan
kavramindan koparak tiim diinyay1 hatta uzayi bile bir sunum alan1 haline getiren
degisimi gozler oniine sermektedir. (Giilizar Cuhac1 2008) Bu projenin kapsaminda
da, bedenin teknoloji ile girdigi etkilesim sanatsal bir platformda sunulmaya
calisilacaktir. Izleyici olmaktan ¢ikip projeye dahil olunan interaktif bir ortam
olusturulmaya calisilarak geleneksel sanat, sanat yapiti ve izleyici anlayiginin

teknolojiyle olan iligkisindeki degisimi de sorgulanmaya ¢aligilacaktir.

11



2. PROJE

2.1. Projenin Olusumu

Bu proje, self-portrait fotograf ile ilgilenen sanatcilarin islerinde bedenlerini hangi
amacla kullandiklarin1 sorgulayan bir siiregte baslamistir. Self-portrait fotograflarda
“kendiyle derdi olan” bir beden kullaniminin, bedenin i¢ini bosaltip onu bir malzeme
gibi algilanmasina degil, ayricalikli bir konumda olmasina odaklanan sanatcilarin
isleri gézlemlenmistir. Ayni zamanda bu siirecin nasil igledigini daha iyi
anlayabilmek adina self-portrait fotograflardan olusan ¢alismalar yaparak “kendi
bedenimi” kurguladigim sanatsal projelerin nasil bir etki yarattigi sorgulanmustir.
Asagida yer alan bazi1 6rneklerde kendi bedenimin siirlarinin ne oldugu, algiladigim
“ben” ile karsimda duran “ben” arasinda nasil bir fark oldugu ve bedenimin
paylasima ne kadar acik oldugunun gézlemlendigi siireg, bu projenin baslangig¢

noktasini olusturmaktadir.

Sekil 1
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Sekil 3

Sekil 4 Sekil 5
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Sekil 6 Sekil 7

Sekil 8
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Daha sonra performans sanatlarinda beden odakli ¢calisan sanat¢ilarin islerini
degerlendirirken, teknoloji ile olan etkilesim siirecinin yer aldig1 calismalarda
bedenin hangi konumda oldugu sorgulanmaya ¢alisilmistir. (Dance-tech) Bu siirecte
egitmenligini beden ve teknoloji odakli “Bodig” adli olusumun kuruculari, dans
egitmeni Aylin Kalem ile dans¢1 ve koreograf Beliz Demircioglu’nun yaptigi,
“Bedenimde Isik Dolasiyor” adli ¢alismaya dahil olunmustur. (Bodig) Bu atdlye
calismasinda, beden hareket ettirilip, 15181n olusturdugu bedenle hareket edilip, farkl
zamanlar1 ayn1 anda yasayarak, 1sikla beden arasinda bir iliski kurulmaya
calistlmistir. Bu ¢alisima siirecinde, bedenin algilanan halinden bir takim
teknolojiler sayesinde farkli bir noktaya tasinmasi gozlemlenmistir. Bedenin fiziki
varligina ihtiya¢ duyulmadan i¢cinde bulundugu mekanda ¢ogalmasi ve bagkasiyla
paylasima agik interkatif bir ortam yaratilarak farkli deneyimlere imkan vermesi de
beden teknoloji etkilesimini sorgulanma stirecinde bu projeye farkli bakis agilar
kazandirmistir. Ayrica Armando Menicacci’nin “Beden Odakli Sanat Atolyeleri 15-
Isadora Yazilimiyla Dans Caligsmalari” adli etkinlige de dahil olunarak beden
tizerinden teknoloji ile girilen iligski ayrintili bir sekilde gdzlemlenmistir.
(Santralistanbul) Calismalarinda teknolojiyi birlestirmek isteyen dansgilarin
kullanabilecegi bir bilgisayar yazilimi olan Isadora sayesinde, sahne sanatlar1 ve
enstalasyonlarda interaktif ortamlar yaratilmasi, bu projenin gergeklesme siirecinde
teknik olarak nasil imkanlardan faydalanilabilecegi konusunda derinlik

kazandirmistir.
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Santralistanbul tarafindan diizenlenen, sayisal ve etkilesimli ortamlarin genis 6lgekli
kullaniminin saglandig1 “Uncharted/Haritasiz” sergisinde yer alan, beden teknoloji
etkilesiminin yer aldig1 pek ¢ok interaktif ¢calisma ziyaret edilmis ve interaktif
projelerin pek ¢cogu deneyimlenmistir. Bu projelerde, beden teknoloji etkilesiminin
yer aldig1 sanatsal platformda teknolojinin bedene eklenen bir “protez” gibi ele
alindig1 ve i¢inde bulunulan mekana dair olan algiy1 da farklhilagtirdigi
gozlemlenerek, “beden” kavraminin teknoloji ile girdigi etkilesim siirecinin, i¢inde
bulundugu mekana dair yeni iletisim siirecleri yarattig1 fark edilmistir.

Beden teknoloji etkilesimini anlatan interaktif bir enstalasyon tasarlama fikri tiim bu

siireclerin sonunda ortaya ¢ikmustir.

2.2. Projenin Gelisimi

Teknolojinin, hayatimizin bir ¢cok noktasinda vazgeg¢ilmez bir yerde olmasi, i¢inde
bulundugumuz mekani farklilagtirmasi ve bedenimizin sinirlarini bize yeniden
hatirlatmasi noktasindan ¢ikarak, sanatsal platformlardaki kullanim1 gbzlemlenip,
kendi mantigini1 yaratan bu i¢ ige gegmisligi ifade edebilmek i¢in nasil bir mekan

olusturulmasi gerektigi sorgulanmistir. (Cem Yardimci 2009)

Teknoloji ile olan etkilesiminde tamamen bedeni ele gegiren bir sistemden
bahsedilmedigi i¢in, teknolojiyi komplike bir sekilde anlatim yerine, “simgesel” bir
anlatim yolu tercih edilmistir. Beden teknoloji etkilesim stireci, kendi igerisinde bir
biitiinlilk ve mantik olusturmakta, ayn1 zamanda dongiisel bir durumu da isaret

etmektedir.
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Bu projede, teknolojiye siirlarini agan beden siirekli bir “hareket” igerisinde
olacaktir. Bu “hareket”, teknolojinin siirekli gelisimi ve bedenin bu gelisiminden
etkilenisi, i¢inden ¢ikilmaz bir labirent olarak tasarlanmistir. Bahsedilen dongiisel
durumu ifade etmek igin tasarlanan labirent, teknolojinin en 6nemli ve bilindik
simgelerinden biri olan “@” isareti ile bir mekana doniismiistiir. (@ isareti iginde
girip dolasilan bir labirent olarak teknolojinin simgesel anlatimini ifade etmektedir.
@ 1saretini kullanilmasinin bir ¢ok sebebi bulunmakla beraber en 6nemlisi, hem
teknolojinin kendisini simgelemesi hem de mekana dair “orda olma” durumunun
anlatimini desteklemesiydi. Bu isaret, dongiisel yapisi itibariyle, teknolojinin igine
girip kaybolusumuzu ve mekana dair cevaplandirmaya calistigimiz bir takim soru ve
cevaplarin etrafinda dolasma durumumuzu da anlatmaktadir. (@ isaretinin internet
iizerinden mail yolu ile iletisim kurmak i¢in kullanilan bir sembol olmasi da, iletisim

stireci olarak beden teknoloji etkilesimini anlatimini desteklemektedir.

Sekil 9

Internetin hayatimiza girisiyle birlikte giiniimiizde en ¢ok kullanilan sembollerden

biri olan “@” isareti E-posta adreslerinde kullanici ismi ile génderilen hedef alanin
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ayirmak lizere kullanilmaya baslanmistir. Bu durum aslinda “bir yerden diger yere
gecisi” anlatmaktadir. Bu projede de bedenin fiziki varligina ihtiya¢ duymadan
teknoloji sayesinde “ bir yerden diger yere gecisi” s6z konusudur. Internet teknolojisi
sayesinde bedenin sinirlar1 i¢inde bulundugu mekani agmis ve hiz kazanmustir.
Interneti bedene eklenen bir protez olarak ele alinirsak, eklendigi andan itibaren
orada yeni bir yer kurdugunu soyleyebiliriz. Boylece bedenin yeni deneyimleriyle

mekan algisinda farklilik yaratacagini da soyleyebiliriz. (Stelarc 2005: 28)

Ingilizce'den gevirerek "at sign- at isareti" dedigimiz bu isaret “burada olma” halini
de ifade eden, i¢inde bulunulan mekana dair “orada olma” halini anlatan teknolojinin
imkanlari ile bir mesafesizlik de yaratan, mekanlar arasi gegisi saglamay1 sembolize
eden bir sekilde bu projede yer almistir. (Bringhurst 2002:272) Ayrica bu projede @
isareti, internete bagli olmanin ve hizin bir sembolii olarak teknoloji ile girdigimiz
etkilesimdeki derinligi ve dongitiselligi ifade eden bir labirente dontigmiistiir. Aslinda
geemiste kullanim sekline de baktigimizda ticari sembol olmasi bir yana uzak
mesafeler arasi ticareti simgelemesi veya “yaninda, i¢inde” gibi anlamlarla
kullanilmas1 da, mekana dair bir durumu ifade etmektedir. Teknolojinin mekana dair
siirlar1 kaldirmasi ve mesafeleri kisaltmast anlaminda, bedenin i¢inde bulundugu
mekana dair “orda olma” ve “burada olma” durumunu yaratmasi da (@ isaretinin
kullanim amacimi desteklemektedir. Yani “ ben simdi buradayim” ve “simdi de
ordayim” durumu aslinda daha 6nce bahsedilen, bedenin 6nce yok olmasi ve sonra
da fiziki varligina ihtiya¢ olmadan ¢ogalarak bagka yerlerde olmasi durumunu
anlatmaktadir. Tiim bunlarin ortasinda, arasinda, icinde olma durumlarini ise yine @

isareti simgelemektedir.
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Sekil 10

Teknolojinin hizinin mekana dair bedeni yok etmesi ve de ¢ok etmesini bir seriivene
benzetirsek @ isaretini, teknoloji ve teknolojinin gelisiminin, bedenin siirlarin1 daha
hangi noktalara tagiyacaginin bilinmezligini anlatan, i¢inden ¢ikilmaz bir labirent
olarak ele alindiginda, bedenin fiziki varli§ina ihtiyag duymadan mekanlar arasi

gecerek cogalmasinda bir araci rolii de tistlendigini sdyleyebiliriz. (Virilio 2003: 70)

Labirentin olusturuldugu paravanlar, i¢inde en az iki izleyicinin dolasacagi genislikte
olacaktir fakat hedeflenen, tiim labirenti dolduracak sayida izleyicinin ayni anda
mekanda yer almasidir. Paravanlar arasinda fazla sayida izleyici olmasinin yaratacagi
sikigiklik durumu, hem izleyicilerin kendi bedenlerinin farkina varmalarini, hem de
diger bedenler ve mekan ile daha fazla etkilesim igerisine girmelerini saglayacaktir.
Karanlik bir ortamda yer almasi planlanan @ labirentinin girisinden itibaren tabana

konumlandirilan ve i¢ boliimlere dogru azalan 1siklandirmalar izleyiciyi labirente
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yonlendirecektir. Karanlik segme sebebini agiklamaya, Jacques Lacan’in benlige ve
bedene dair 6ne siirdiigii fikirler yardimei olacaktir. Lacan’a gore benligin olusumu,
bedene dair ilk deneyimlerimizin bastirildig: bir siirectir. Bu ilk deneyim, parcali bir
deneyimdir: ben bir ayak parmagiyim, ben elimim, ben dizim, ben goziim vs. bu
parcali deneyimde aslinda bedenimizi unuttugumuz bir siiregtir. (Lacan 1977: 4)
Ornegin ip iistiindeki bir cambaz izlerken veya bir dans gosterisi izlerken aslinda
bedenimizin ne kadar hantal oldugunu veya ne kadar korkak oldugunu hissedebiliriz.
Bedenimizi fiziksel olarak riske atmadigimiz fakat sinirlarin1 asamayacagimizi da
bildigimiz noktada da onu unutmaya ¢alisabiliriz yani, benligimiz bedenimizi
bastirir. Fakat i¢inde bulunulan fiziksel bir ortamin riskli olabilecegi diisiincesi bize
bedenimizi hatirlatir. Yani karanlik bir ortamda bedenimize dikkat etmeye, onu
nerden gelecegi belli olmayan risklere kars1 korumaya calisiriz. Bu projede karanlik
bir ortam, “bedeni hatirlatmak™ amacinm1 desteklemek i¢in secilmistir. Karanlikta
dikkatimizin daha ¢ok arttigini1 ve bedenimize daha fazla hakim olmaya calistigimizi
diistiniirsek, tiim bunlarin bedenimizi hatirlama ¢abasini destekledigi sOylenebilir.
Boylece atacagimiz her adimda karanligin gerektirdigi dikkatli olma durumundan
dolay1 bedenimizi daha ¢ok hissetmis ve onu hatirlamis olacagiz. Kendimize ve
bedenimize daha fazla hakim olmaya ¢alisma gayretimiz, bizi bedenimizle yeni bir
iletigim siirecine sokacaktir. Ayrica bedenin i¢inde bulundugu mekana dair algisinda
da farklilik yaratacaktir. @ isaretinin simgeledigi “burada” olma durumu, 15181n
azalmasi sayesinde bedenimize, mekanda bulundugu yeri hatirlatmasini da

desteklemektedir. (Kalem 2007)
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Sekil 11

@ labirentinden giderek azalan bir 1s1kta ilerleyen izleyici, en i¢ boliimdeki alanda ne
oldugunu bilmeden devam ederken, aslinda nasil bir mekan igerisinde bulundugunu
O0grenmesi ve projenin anlatmak istedigini gostermek icin, kargisina mekana dair bir
simiilasyon panosu ¢ikacaktir. Bu panoda aslinda ziyaretcilerin igerisinde dolastigi
labirentin (@ isareti oldugu ve teknolojik bir dongiiyii simgeledigi anlatilmaya

calisacaktir.

Bu panodan sonra i¢ alanda yer alan goriintii ve sesin ne oldugunu gérmeye
yonelmesini beklenen izleyici kapidan igeri girecektir. Izleyici igeri girdiginde

kendini yuvarlak bir odada bulacaktir. Kap1 giriginin sol iist kdsesinden tiim duvara
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yanstyacak agilarda yerlestirilen projeksiyon makineleri bulunacaktir. Duvarda ise
araliklarla tekrarlayan video bulunmaktadir. Duvardaki gorsel, kendi ¢cekmis
oldugum fotograflardan olusan, bir tasarim programi aracilifiyla renk, kontrast ve
mekansal anlamda bir takim degisimler yapilarak montaj programi ile olusturulmus,

saniyede dort fotograf karesinin degistigi bir kolaj ile siirekli duvara yansiyacak bir

videodur.

Sekil 12

Bu videoda amaclanan, bedenin teknoloji ile etkilesiminde mekana dair
kaybolmuslugunu anlatmakti. Burada bedenin roli, siirekli yok olan ve aslinda ¢ok
olan bir yer degistirme ve en nihayetinde sinirlar1 degisen bir mekan algisini
yaratmaya yardimci olmakti. Teknolojinin eklendigi mekanda, bir yer yaratmasini da

video igerisindeki mekan {izerinde yapilan degisiklerle anlatilmaya caligilacaktir.
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Asagi dogru inen merdivenler, bagka bir yerde yukar1 dogru karsimiza ¢ikarken, bir
diger yerde yatay bir sekilde konumlandirilmistir ve bedenimiz bu mekanlar arasinda
“bir orada, bir burada olma” halini simgeleyen bir sekilde hizlica hareket etmektedir.
Bu videoda ayrica, bedenin bir “yer” olarak mekanla olan iliskisinde, sinirlar
dontisen ve siirekli hareket halinde olan, yeni bir mekana doniismesi anlatilmaya
calisilmistir. Bedenin mekana déniismesi, bedenin i¢inde bulundugu mekanda
uzantilar (teknolojik protez) ile birlikte yeni bir “yer” olmasini ifade etmektedir.
Boylece beden varligi ve olusturdugu biitiinliik ile i¢inde bulundugu mekandan

farklilagsmistir.

Videoda hizli bir sekilde yer degistiren bir beden s6z konusudur. Hizli olmasinin
nedeni teknolojinin siirekli ilerleyen hizim1 simgelemektedir. Bedenin i¢inde
bulundugu mekan, bedenin sinirlar1 olmaktan ¢ikip, teknoloji sayesinde hizla
cogalarak tamamlamaktadir. Bu durum da sinirlarini teknolojiye agan ama kendi
igerisinde bir biitiinliik olusturan beden kavramini desteklemektedir. Duvara
yanstyan videonun bir boliimiinde video kesintiye ugrayacak ve duvarin o
boliimiinde ayna yer alacaktir. Odanin igerisine giren izleyici duvarda hizla hareket
eden, bir kii¢iiliip bir biiyliyen bedeni izlerken bir anda kendi bedeniyle
karsilasacaktir. Izleyiciye interaktif bir siirece girerek, teknolojik dongiide O’nun da
yer aldigini ifade etmek anlaminda ayna kullanilmistir. Teknolojinin dongiisiinde yer
alan bedenini ona gostermek, hatirlatmak ve algisini iginde bulundugu mekana karsi
farklilagtirmak adina duvarda akip giden goriintiilerin i¢inde kendiyle bulusacaktir.
Videoda stirekli yer degistiren bazen yok olan ama sonra tekrar var olan bedeni

izlerken, kafasini ¢evirdigi noktada kendi bedenini gérecektir ve aynanin igerisinde
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de yine diger duvardan aynaya yansiyan videodaki bedeni gorecektir. Bu durumun
yaratacag etki “burada” olma halinin altin1 da ¢izmektedir. Bir baska ag¢idan
degerlendirildiginde ise; bir sergiyi gezme siirecinde izleyici pozisyonunda olan
bedenin bir an i¢in kendini izlemesi de bedeniyle girdigi baska bir iletisim siirecini

ifade etmektedir.

Aslinda projenin final noktasini olusturan i¢ alanda, izleyicinin teknoloji sayesinde
bedeniyle ve mekanla etkilesime girmesi ve beden-teknoloji etkilesiminin igerisinde
kendi etkilesimini yaratmasi, i¢inde bulundugu mekana dair kafasinda olusan sorulari

cevaplamaya calisirken de yeni bir iletisim siireci baglatmis olmasi beklenmektedir.

2.3. Proje Teknik Taslak
2.4. Mekan- Siire

I¢ Mekan

Gergek Boyut: 15 m2
Maket: 1/30

Video Siiresi: 4:35 sn loop
Odanin kurulmasi 6 saat
2.5. Malzeme
Projeksiyon: 2 adet

Boy aynasi: 1 adet
Aydinlatma: 6 adet
Labirent yapimi i¢in 1cm eninde fiberglas

Paravan: 60 m2 / yiiksekligi 2 m
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Renk: Beyaz
Yer i¢in siyah hali1 30x1 m
Kamera 1 adet

Odanin kurulmasi 6 saat

3. SONUC

Giiniimiiz teknolojik gelismeleri ve bu ortamin bedenle kurdugu iligki, tarihsel
siirecte bahsettigimiz korunmaya ¢alisilan “saf ve biitlin beden” kavraminin

sinirlarini asmistir. Beden kendi sinirlarinin disina ¢ikmistir ve baskaca seyleri
igsellestirmistir. Bedeni tamamlayan ve onun igsellestirdigi eklentiler bedenin

sinirlarini bize hatirlatmis ve yeniden belirlemistir.

Beden teknoloji etkilesimi sonucu ortaya ¢ikan sanat yapitlarinin yarattig etki,
elbette bircok noktada bazi degisimler yaratmistir. Bu degisim ile teknolojilerin
bedeni geri plana ittigi diislincesinin aksine, teknolojilerin sanatsal tiiketimi s6z
konusu oldugunda, beden ayricalikli ve 6nemli bir konuma sahip olmus, sanatsal,

kiiltiirel ve bilimsel anlamda farkli tiretimlere sebep olmustur.

Bu noktadan yola ¢ikarak ¢cagin miimkiin kildig1 teknolojiyle etkilesim igerisine giren

bedenler, “gdmiilii” olma durumundan kurtulmus ve teknolojiyle yilizlesmek

durumunda kalmistir. (Atif Ahmet Akin 2007)
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Bedenin teknoloji ile etkilesiminde ¢iktig1 seriivende, sanat araciligiyla
duyularimizin siirlarinin ne oldugu, bedenin bizim anladigimiz ve hissettigimiz
varhig1 disinda ne oldugu, teknoloji sayesinde nasil bir iletisim kurabilecegimize dair,
icinde bulundugumuz mekana dair nerede oldugumuzu ve nerede olacagimizi
sorgulatmaya baglatmistir. (Lepecki 1999: 129-140) Teknolojinin hizina
kaptirdigimiz bedeni unuttugumuzu hatirlamak, bedenimizle girdigimiz en esasl
etkilesimdir. Ciinkii teknoloji ile olan iliskimizde bedenin sinirlarinin genisledigini
ve arzulanan seylere erisebilme giiciliniin artmis gibi hissedilmesi, insanin i¢
diinyasini1 da harekete gegirmistir. Boylece hayal diinyamizin veya iginde
bulundugumuz diinyaya dair, hiz ve gii¢ kazandigimizi 6ne siirebiliriz. Yani bedenin,
teknoloji sayesinde fiziksel varligina ihtiya¢ duyulmayacak bir sekilde yok olmas1 ve
daha sonra yine teknoloji sayesinde fiziki sinirsizliga kavusarak ¢cok olmasi bize,
iginde bulundugu mekan1 kurgulama ve diledigi gibi tasarlama alternatifleri
gelistirmistir. (Harraway 1993: 34) Boylece bedenin arzuladigi sinirsizligi
belirleyebilme 6zgiirliigiine kavusmasi ve unuttugu “ben’i hatirlamaya baglamasi

stireci baglamistir.

Bu proje boyunca kesfedilmeye acik ve sinirlarini zorlayan ve teknoloji ile etkilesime
giren bedeni anlatirken, tasarlanan enstalasyon ile izleyici arasinda interaktif bir
siire¢ yaratmak hedeflenmistir. Teknoloji ile etkilesiminde ayricalikli bir konumda
olan bedeni hatirlatmanin yollar1 aranmistir. Bir¢ok sanatsal platformda yer alan
beden, teknolojiyle olan etkilesiminde daha sade ve simgesel bir anlatimla bu projede
yer almistir. Asil hedeflenen izleyicinin kendi bedeniyle bir iletisim siireci yaratarak

teknolojinin bedenle olan iligkisini sorgulamasidir.
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4. PERFORMANS SANTCILARINDAN ORNEK PROJELER

4.1. HACHIYA

Iki kisinin bedeninin sinirlar1 nerede baslar nerede biter, teknoloji ile bu soru yeni bir
anlam kazanmaktadir. Hachiya'in bu ¢alismasi 7. Istanbul Bienali'nde de
sergilenmistir. Oldukga basit bir teknoloji ile basliklar iizerine takili kameralar ve
basligin etrafindaki mikrofonlarla gergeklestirilen bu projede, basliklardan birinin
canli kayitlar1 diger baglik i¢erisindeki ekrana aktarilmaktadir. Boylelikle iki kisi
ayni anda bagliklar1 taktiginda, kisi kendi baghiginda digerinin gordiiklerini goriir,
duyduklarini duyar. Bu sekilde kisi, digerinin bedeni i¢inde hareket ettigi izlenimine
kapilir. Diger kisi kendisine baktiginda, basliginin i¢inde kendi goriintiisii ile

karsilasip aynaya baktigi izlenimine kapilir. (Dijital Sanat ve Beden)

Hachiya'nin bu ¢alismayla amaci, teknolojinin iletisimi giiglendirdigi ya da
cesitlendirdigi gibi bozuk, hatali iletisime de yol acabilecegidir. Ayrica teknoloji ile
bedenimizin sinirlarini asarak i¢inde bulundugumuz diinyaya dair yeni sorular sorup
diinyay1 algilayisimizdaki roliimiiziin degisimini de yeniden hatirlatmaktadir.
Benim projemde de Hachiya’nin anlatmaya ¢alistig1 gibi, bedenin sinirlarini agarak
yine i¢inde bulundugu mekana dair yeni sorular ve bu sorularin cevaplari iizerinden
yola ¢ikilacaktir. Hachiya’'nin projesinde, teknolojinin bedenle etkilesim siirecinde
bedenin sinirlarin1 zorlamasini, teknolojik bir protez kullanarak agiklarken, benim
projemde ayna bedeni hatirlatan analog bir materyal olarak kullanilip bedenin

siirlari sorgulanmaya ¢aligilmistir.
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4.2. GRAVICELLS

Bu proje bize teknoloji ile giydirilen bedenimizin varligi ve siirlar1 konusunda
ipuclar1 vermektedir. Gravicells projesi sergi mekaninin bir bolgesinde, bolge
tizerinde dolasan kisilere yercekimini normalden giiclii olarak hissettirerek bedenin

yeni bir algilanigina yol agmaktadir. (Dijital Sanat ve Beden)

izleyici bu alan {izerinde gezinerek kendi hareketlerinin ve agirhginin yarattig: etkiyi
ve ayni zamanda diger katilimcilarin yarattig1 etkiyi zemin ilizerinde gorsel olarak
gorebilmekte ve duyabilmektedir. Alan iizerindekilerin olusturdugu etki sensorlar
araciligiyla sese, 1518a ve geometrik sekillere donlismektedir. Ayni zamanda sergi
mekaninin koordinatlar1 GPS araciliiyla uydudan kaydedilmekte ve yine ayni zemin
lizerine yansitilmaktadir. Izleyici boylelikle diinya iizerindeki varligin algilamakta
hem de i¢inde bulundugu mekanin diinya iizerindeki varligini algilayabilmektedir.
Yani teknoloji araciligiyla kiginin duyular genislemekte diinya digina
tagabilmektedir. Benim projemde ise izleyicinin duyularini bedenin etkilesim

icerisine girdigi teknolojik bir sistemle degil, sadece karanlik bir ortamla yaratilmaya

28



calisilmistir. Bu projede bahsedilen duyularin sinirlarinin genislemesi fikri, benim

projemde bedenin siirlarinin teknoloji sayesinde genislemesi seklinde anlatilmaya
calisilmistir. Bedenin teknoloji sayesinde ayni1 anda birden fazla yerde olabilmesini
anlatmak amaciyla hazirladigim video da stirekli bir “olus” halindeki, “seyyar” bir

beden anlatilmaya calisilmistir.

Sekil 14

4.3. TELEGARDEN

Ken Goldberg ve Joseph Santarromana ya ait olan bu proje bugiiniin cemaat
anlayisini sorgulama girisimidir. Bir metrekarelik bir alana kurulu gercek toprak ve
bitkilerden olusan bir bahge, web sitesi iizerinden izleyicilerin ¢esitli zamanlarda su
vermesiyle, 15181 kontrol etmesiyle, gerekli ilaglari robotik bir kol araciligiyla
bitkilere vermesiyle yasatilmaktadir. Bahgenin canli kalmasi, bitkilerin yasamasi site
ziyaretgilerinin internet lizerindeki tiklamalarina baghdir. Dijital cagda, farklhi
mekanlari, farkli zamanlari, farkli hayatlar1 yasayan bireyler yalnizca ortak bir amag
icin, organik doganin yasatilmasi i¢in bir araya gelmektedirler. Yani birbiri ile baska

hicbir bagi olmayan kisiler Telegarden’in yasamasi i¢in bir eylemde
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bulunmaktadirlar. Bu da sosyal protez bir topluluk olma kavraminin, teknolojinin

gelisiminden nasil kaynastigini géstermektedir. (Dijital Sanat ve Beden)

Telegarden projesinin benim projemle iligkisi, teknolojiyi bir protez olarak ele almasi
ve bedenin fiziksel varligina ihtiya¢ durmadan bagka bir mekanda olmasi, i¢inde
bulundugu mekan algisin1 degistirmesidir. Beden fiziki olarak o mekanda olmasa da
teknoloji ile girdigi etkilesim sayesinde varligini devam ettirebilmekte,
cogalabilmektedir. Telegarden projesinde daha ¢ok sosyal bir biitiinliikk amaci var.
Benim projemde ise sadece birey olarak bedenin teknoloji ile etkilesimi anlatimiyla

siirlandirlmistir.

Sekil 15
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4.4. PUMAPAINT

Cagdas sanat ile birlikte faks makinesiyle resim siparisi verilerek ya da telefonda
resmin tarifi yapilarak gerceklestirilen sanat eylemleriyle, medeniyet ve teknolojiler
degistikce sanatin ve sanat¢inin da degistigine isaret edilmisti. (Dijital Sanat ve

Beden)

Birgok farkli 6rnegine rastlamis olabilecegimiz Pumapaint adl1 bu projede,
izleyiciler, bir web sitesi lizerinden 6zel bir ara yiiz kullanarak Amerika'daki bir
universitede bulunan robotik bir kolu kumanda edebilmektedirler. Bu robotik kol,
web sitesi lizerinden gelen komutlarla, gercek bir tuval iizerine gercek boyalarla, web
sitesi lizerinde yapilan resmi gergeklestirmektedir. Burada izleyicilerin sanatgi
kimligi tasiy1p tasimadigi ya da ortaya ¢ikan seyin sanatsal deger tasiyip tasimadigi
ayr bir tartisma konusudur: 6nemli olan teknolojilerin 6niimiize ne gibi yenilikler
koyabildigi ve bu yeniliklerin sanata nasil etki edebilecegidir. Projenin web sitesinde
ekibin bundan sonraki hedefinin iki boyutlu yerine ii¢ boyutlu bir heykeli
sekillendirebilecek bir teknolojiyi gelistirmek oldugu belirtilmektedir. Basit ancak
sanat¢inin konumuna iligkin 6nemli bir farklilig1 ve yeniligi ortaya koyan bir
projedir. Ayrica beden ve i¢inde bulundugu mekanin farklilagsmasi bedensel
uzuvlarin sinirlariin doniismesi agisindan da 6rnek olusturacak bir projedir. Fiziksel
olarak bedenin ayn1 zamanda ayn1 mekanda var olmadan da fark yaratilabilecegini
gostermektedir. Bu projeyi Santralistanbul tarafindan diizenlenen
“Uncharted/Haritas1z” sergisinde deneyimleyen bir izleyici olarak, teknolojinin

siirlarinin, sanat anlayisini ¢ok farkli noktalara tasidigini ve teknolojinin geligimin
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sanat1 daha hangi noktalara tagiyacaginin bilinmezligini diistinmeye davet ettigini ve
disiplinler aras1 bu iliskinin sonuglarinin ¢ok etkili oldugunu séylemek miimkiin. Bu

projede beden teknoloji etkilesimin geleneksel sanat anlayisina farklik getirmesini en

1yi sekilde temsil etmektedir. (Santralistanbul)

Sekil 16
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EKLER

1. Proje Siirecindeki Gozlemler

Cie MULLERAS Dans Toplulugu, “Traces (96 Détails)”, 2009

Basak Senova, Aksanat, “Sergi Kurmak: Mekansal Tasarim” 2009

Aylin Kalem, Bilgi Universitesi Santral Atdlye, “Bedenimde Isik Dolasiyor” 2009
Armando Menicacci, Bilgi Universitesi, Beden Odakli Sanat Atdlyeleri 15 “Isadora
Yazilimiyla Dans Calismalar1” 2009

Bilgi Universitesi Santral Istanbul, “ HARITASIZ/UNCHARTED” Sergisi 2009
Esra Yurttut,Noland Dans Performansi, “Onlar”, 2009

Kerem Kurdoglu, Garajistanbul, “Istanbulda Bir Dava” 2008

2. @ Isaretin Orijini

(@ isaretin orijini hakkinda net bir bilgi bulunmamaktadir. Baz1 kaynaklarda yer alan
bilgilere gore, @ isaretini Ortacag kesisleri yaratmistir. Matbaanin icadindan
once ¢cogunlugu din konulu olan kitaplarin her bir kopyasi kesisler tarafindan elle
yaziliyordu. “tarafina, dogru, halinde i¢inde, yaninda, hususunda, iizerinde” gibi
cesitli bircok anlama gelen, Latince “ad” kelimesinden tiiremis “at” kelimesi ¢ok
fazla tekrarlanmasi nedeniyle tek el hareketi ile yazilacak sekilde, “t” yi a'nin
tizerinden sola dogru asirarak (@ sekline dontistiirmiislerdir. Giorgio Stabile

isimli Italyan bir arastirmaci tarafindan yapilan arastirmalarda, 14. yiizyila ait
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bazi ticari Venedik belgelerinde belirgin bir sekilde "@" isaretinin bir miktar

Olclisli ve uzak mesafeler arasi ticareti ifade eden bir simge olarak kullanildigin

ortaya koymustur. Dilbilimcilerin biiyiik bir cogunlugu ise"@" isaretinin daha
yakin bir tarihe, 18. yiizyilda birim basina verilen fiyati temsil eden ticari bir

sembol oldugunu 6ne siirmiislerdir. E-posta adresinin bir parcasi olarak ise ilk
defa 1977 yilinda Roy Tomlinson tarafindan, kimsenin adinda bulunmayan ve

kanisikliga yol agmayacak bir isaret olmasi sebebiyle kullanilmistir.

34



GENISLETILMIS KAYNAKCA

Akin, Atif, A. 2007. “Mecra Et-Beden.” Izinsiz Gosteri.net. Erisim tarihi: Haziran
2008 http://www.izinsizgosteri.net/asalsayil49/atif.akin _149.html

Ali Taptik. Erigim tarihi: Ocak2009 http://www.alitaptik.com/blog/

Arda, Talat, B. 2004. “Siberfeminist Nihilizim” Davetsiz Misafir.org. Erigim tarihi:
Mart 2009 http://www.davetsizmisafir.org/index.php/2004/03/02/siberfeminist-
nihilizm/

Arkitera. Erigsim tarihi: Eylil 2008
http://www.arkitera.com/v1/sanat/2002/09/haberler/orhon.htm

Artfacts. Erisim tarihi: Ocak2009
http://www.artfacts.net/index.php/pageType/artistInfo/artist/3205

Artnet. Erigim tarihi: Mayis 2009
http://www.artnet.com/artwork/425390770/796/bruce-nauman-the-negative-
shape-of-the-right-half-of-my-body-carved-into-a-tree.html

Bodig. Erigsim tarihi: Ocak 2009 http://www.bodig.org

Bolat, E. 2008. “Sanatta Disiplinler Arasi Bir Yaklasim” Art-e.sdu.edu.tr. Erisim
tarihi: Ocak 2009 http://art-e.sdu.edu.tr/docs/bolat.pdf

Bringhurst, R. 2002. The Elements of Typographic Style. Canada: Hartley & Marks

Cabuklu, Y. 2004. Toplumsalin Sinirinda Beden. Istanbul: Kanat Yayinlari.

Cabuklu, Y. 2006. Bedenin Farkli Halleri. Istanbul: Kanat Yaynlart.

Cimen Giinay. Erigsim tarihi: Arlik 2008 http://cimengunay.net/cimweb/beden.pdf

Dance-tech. Erisim tarihi: Mart 2009 http://www.dance-tech.net/

35


http://www.izinsizgosteri.net/asalsayi149/atif.akin_149.html
http://www.bodig.org/
http://en.wikipedia.org/wiki/Robert_Bringhurst
http://en.wikipedia.org/wiki/The_Elements_of_Typographic_Style
http://www.dance-tech.net/

Davetsiz Misafir. Erigim tarihi: Agustos 2008
http://www.davetsizmisafir.org/index.php/2004/03/02/siberfeminist-nihilizm/

Dempsey, A. 2007. Modern Cagda Sanat, Amy Dempsey. Istanbul: Akbank
Yaylari.

Dewey, J. 1934. Sanatin Felsefesi, Felsefenin Sanati. Ankara: Utopya Yayinevi.

Dijital Sanat ve Beden. Erigim tarihi: Mart 2008
http://www.gulizarcuhaci.com/newmedia_sunum/index.html

Durmusoglu, O. 2006. “Dokunmanin Disil Dinamigi”. Kargabar.com. Erisim tarihi:
Ocak 2009 http://www.kargabar.org/viewArticle.aspx?articleld=75

Eco, U. 2006. Giizelligin Tarihi. istanbul: Dogan Kitapgilik.

Ertem, Gurur. 2007. “Tekerle-me: A-kabi’nin Bedeni”. Dansistan.blogspot.com.
Erisim tarihi: Ocak:2009 http://dansistan.blogspot.com/2007/02/teker-leme-
devam.html

Ertem, Gurur. 2007. “Bedenin Hafizas1” Dansistan.blogspot.com. Erigim tarihi:
Ocak:2009 http://dansistan.blogspot.com/2007/09/bedenin-hafzas-ariv-olarak
beden.html

Franko, M. 1986. Dancing Body in Renaissance Choreography. Birmingham: Suma
Publications.

Google. Erigim tarihi: Haziran 2008
http://images.google.com.tr/imgres?imgurl=http://www.anomos.org/mosign/asset
s/Dysfashional Wh%2520LOW%2520RES.jpg&imgrefurl=http://www.anomos.
org/mosign/dysfashional.htm&h=1106&w=850&sz=27&hl=tr&start=44&um=1

&usg=_  mOfa8TwMrj4geMJgbogY UTw3mZ4=&tbnid=1DRI-

36



nl1q9Nw5eM:&tbnh=150&tbnw=115&prev=/images%3Fq%3DShirtologie%26st
art%3D36%26ndsp%3D18%26um%3D1%26h1%3Dtr%26sa%3DN

Google. Erigim tarihi: Ekim 2008
http://images.google.com.tr/imgres?imgurl=http://vr-arts.com/vr-
arts/Portfolio/Installation/GirlSkins2tif. gif&imgrefurl=http://vr-arts.com/vr-
arts/Portfolio/Installation/Install 1. htm&h=361&w=550&sz=86 &hl=tr&start=20
&um=1&tbnid=4Y WVS6h5p8R6cM: &tbnh=87&tbnw=133&prev=/images%3F
q%3Ddonna%?2Bharaway%2B%26svnum%3D10%26um%3D1%26h1%3Dtr%26
1r%3Dlang_tr%26sa%3DG

Giiney Murat. 2007. “Donna Haraway ile Siborglar ve Yoldas Tiirler Uzerine.”
Davetsiz Misafir.org. Erisim tarihi: Subat 2009
http://www.davetsizmisafir.org/index.php/2007/02/08/donna-haraway-ile-
siborglar ve-yoldas-turler-uzerine/

Harraway, Donna, S. 1993. Cyborgs, and Women: The Reinvention of Nature
Shilling, C. the Body and Social Theory. London: Sage Publications.

Isik, E. 1998. Beden ve Toplum Kuramu. Istanbul: Baglam Yaynlar1.

Kalem, A. 2007. Visitations: Kiirasyonla Dogan Bir Par¢a. Erisim tarihi: Mart 2009
http://aylinkalem.blogspot.com/2007 04 01 archive.html

Kalemperest. blogcu.com. Erigim tarihi: Mayis 2009
http://kalemperest.blogcu.com/iktidar-cinsiyet-cinsellik-ve-beden
diyalektigi 17337671.html

Kaplan Mustafa, Sizanl Filiz. 2008. “Self Unfinished ve

Solum.”Dansistan.blogspot.com. Erigim tarihi:Nisan: 2009

37


http://www.davetsizmisafir.org/index.php/2007/02/08/donna-haraway-ile-siborglar
http://www.davetsizmisafir.org/index.php/2007/02/08/donna-haraway-ile-siborglar
http://aylinkalem.blogspot.com/2007/09/visitations-krasyonla-doan-bir-para.html
http://kalemperest.blogcu.com/iktidar-cinsiyet-cinsellik-ve-beden

http://dansistan.blogspot.com/2008/02/self-unfinished-xavier-le-roy-ve-
solum.html

Kunt, Esen. 2008. “Iktidar, Cinsiyet, Cinsellik ve Beden Diyalektigi.”
Kalemperest.blogcu.com. Erisim tarihi: Haziran 2009
http://kalemperest.blogcu.com/bedenin-tarihi-uzerine 17920657.html

Kunt, Esen. 2008. “Bedenin Tarihi Uzerine.” Kalemperest.blogcu.com. Erisim tarihi:
Haziran 2009 http://kalemperest.blogcu.com/bedenin-tarihi-
uzerine 17920681 .html

Lacan, J. 1977. Ecrits: A Selection. New Y ork: Norton.

Lebriz. Erigim tarihi: Nisan 2009
http://www.lebriz.com/pages/lsd.aspx?articleID=115&sectionD=2&lang=TR

Lepecki, A. 1999. “Skin, Body and Presence in Contemporary European
Choreography.” The Drama Review.com. Erisim tarihi: 2008
http://muse.jhu.edu/journals/the_drama review/v043/43.41lepecki.html

Manning, S. 1988. Modernist Dogma and Post-modern Rhetoric. London:
Routledge.

Mariangoodman. Erisim tarihi: Temmuz 2008
http://www.mariangoodman.com/mg/artists/woodman/past/1.html

Milliyet. Erigim tarihi: May1s 2009
http://www.milliyet.com.tr/default.aspx?aType=msnSonDakika&Kategori=yasa
m&ArticleID=758747&Date=24.05.2008 & ver=27 &reftype=1

Ozan, Nihan. 2008. “Sanat I¢in Makinelesmek.” Medya Kronik.com. Erisim tarihi:

Nisan 2009 http://www.medyakronik.com/haber/497/

38


http://dansistan.blogspot.com/2008/02/self-unfinished-xavier-le-roy-ve-solum.html
http://dansistan.blogspot.com/2008/02/self-unfinished-xavier-le-roy-ve-solum.html

Ogiit, Hande. 2008. “Arzunun Karanlik Nesnesi.” Radikal.com.tr. Erisim tarihi:
Mayis 2009 http://www.radikal.com.tr/haber.php?haberno=48473

Roche, D. 2005. Iceride Kisacik Bir Zaman. Istanbul: Yapi Kredi Yayinlari.

Rush, M. 1999. New Media in Late Twentieth Century Art. London: Thames &
Hudson Ltd.

Sanal Miize. Erigim tarihi: Nisan 2008
http://www.sanalmuze.org/paneller/Mtskm/23yes.htm

Santralistanbul. Erigim tarihi: Mayis 2009
www.bilgi.edu.tr/pages/.../santralistanbulcocukatolyeleriprogram.doc

Schlemmer, O. 1996. Man and the Art Figure, the Theater of the Bauhaus. Vienna:
PAJ Books.

Selfselector. Erisim tarihi: Mart 2008 http://www.selfselector.com/wp-
content/uploads/2007/03/francesca2.jpg

Sherman, C. 2002. Photographic Works Elisabeth Bronfen. London: Te Neues Pub
Group.

Stelarc, S. M. 2005. The Monograph. Cambridge: MA: M.L.T. Press.

Tate. Erigim tarihi: Ocak 2008 http://www.tate.org.uk/modern/exhibitions/nauman/

Undo. Erisim tarihi: Subat 2009 http://www.undo.net/cgi-bin/openframe.pl?x=/cgi-
bin/undo/magazines/magazines.pl%3Fid%3D933692064%26riv%3Dvirus%26ho
me%3D

Virilio, P. 2003. Enformasyon Bombasi. Istanbul: Metis Yayinlari.

Wegenstein, B. 2006. Getting Under the Skin: The Body and Media Theory. London:
The Mit press.

Wikipedia. Erisim tarihi: 2009 http://tr.wikipedia.org/wiki/Kuyruklu_a

39


http://tr.wikipedia.org/wiki/Kuyruklu_a

Wilcox, Emily, E. 2005. Dance as L'intervention: Health and Aesthetics of
Experience in French Contemporary Dance. London: Routledge.

Yardimci, C. 2009 “Space and Architectural Reflex” Erigim tarihi Nisan 2009
http://r-e-t-1-e-k-s.net/esperanto.html

Yazic1, Miijde. 2006. “Beden ve Mekanin Isle Is’i.” Radikal.com.tr. Erisim tarihi:
Nisan 2008

http://www.radikal.com.tr/Default.aspx?aType=HaberYazdir&ArticleID=939134

40


http://r-e-f-l-e-k-s.net/esperanto.html

