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Bu ¢alismada, Yeni Medya dolayimli egitim ortaminda iilkemizde uygulanmakta olan Fatih
projesi pilot uygulama Ogretmenlerin pedagojik uygulamalarimin uluslararasi egitim
teknolojileri Ogretmen standartlarinda yer alan oOgretmen Ozelikleri ile karsilastiriimasi
amaclanmigtir. Bu baglamda Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midiirligiiniin
koordinasyonunda, Fatih Projesi pilot uygulamasina dahil edilen 17 ildeki 57 okulda proje
kapsamindaki yeni medya teknolojileri kullanan 1005 6gretmene projenin pilot uygulamasini
degerlendirmesine yonelik olarak hazirlanan 162 maddelik anketten secilen sorular tizerinden,
uluslararas1 egitim teknolojileri standartlariyla ilgili olanlar; verilerin degiskenleri temel
alinarak analiz edilmis; Ogretmenlerin anketlere verdikleri cevaplarin ortalama, standart
sapma, siklik ve yiizde degerleri tespit edilip karsilastirmali betimsel analizi SPSS 20
programindan yararlanilarak toplu olarak Yyapilmistir. Arastirmada Ogretmenlerin Fatih
projesiyle ilgili verdikleri yanitlarin ne 6lglide standartlarla uyum teskil ettigi yordanmustir.
Aragtirma bulgular1 toplu olarak degerlendirildiginde, 6gretmenlerin uluslararas1 egitim
teknoloji standartlarina yonelik pedagojik uygulamalarinin, 6grencilere tutum ve davranig
boyutunda model olarak tesvik etmede kismi eksiklikler oldugunu saptamaktadir.

Calisma sonucunda o&neriler ise ii¢ alt bashikta toplanmustir. Oneriler ise su ydnde
bulunmaktadir: 6zellikle 6gretmenlerin yerel, toplumsal ve sosyal kavramlari ve gelismekte
olan dijital kiiltiirdeki sorumluluk degerleri ile etik ve yasal davranisi sergilemeleri tizerinde
farkindalik arttirilmali, Fatih projesi kapsaminda dgretmenlere saglanan dijital ara¢ ve kaynak
ozelliklerinin standartlara ve ihtiyaglara uygun bigimde gilincellendikten sonra 6gretmenlere
sunulmasi dnerilmektedir. Ogretmenlerin bu araglar kullanarak standartlara uygun bicimde
meslektaslariyla igbirligi yapma, teknoloji ile gelistirilmis 6grenme ortamlar1 gelistirme,
ogrencilerin 6grenmelerini gelistirme ve becerilerini artirmak amaciyla yeni teknoloji destekli
hizmeti¢i egitim programlarinin ve uygulama modellerinin gelistirilmesi gerekmektedir.
Boylelikle; teknolojinin egitimde pedagojik uygulamalara bir alternatif olarak dahil edilmesi
vizyonunu gosteren Ogretmenler, paylasimcit karar verme mekanizmalarinda, topluluk
olusumunda rol almalari, teknoloji becerileri ve liderlik becerilerinin gelisimini saglayarak,
ogrencilerin bireysel yasam deneyimlerinde model olusturacaktir. Toplumun kendini
yenileme gereklilik ve etkililiginde bu standartlarin varligi, dijital ekosistemin seffaf
sinirlarini belirleyerek, bilginin yapilandirilip teknoloji ile anlamlandirilmasi 6grenimin
davranisa dontistimiinii hizlandiracaktir.

Bu c¢alismada es zamanli olarak ISTE-NETS'T standartlarina uyumlu bigimde kendi
standartlarimizi olusturmada vizyoner bir bakis acis1 katkisi da saglamak hedeflenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Yeni Medya, Fatih Projesi, Uluslararas1 Egitim Teknolojileri Ogretmen
Standartlari-ISTE/NETST, Dijital Ogreme, Bilgi ve iletisim Teknolojileri.



ABSTRACT

THE COMPARISON OF FATIH PROJECT TEACHERS’ PEDAGOGICAL
APPLICATIONS IN NEW MEDIA ORIENTED EDUCATION ENVIRONMENT
WITH INTERNATIONAL TEACHER STANDARDS

Eda CAGLAR
Department of New Media
The Graduate School of Social Sciences, Kadir Has University, May 2012
Advisor: Assist. Prof. Dr. Murat Akser

The objective of this research is to determine the level of compliance between the traits of
teachers arising with the use of new technology in new media oriented education environment
within the scope of the biggest teachnologic Project in Turkey called Fatih and what
international society for eduacational teacher technology standards indicate. For this purpose,
opinions of teachers working for Fatih Project have been compared with specifications
indicated on education technology standards for teachers(ISTE). Within the framework of the
study, through the coordination of Innovation and Education Technology General Directorate,
1005 teachers who are using the new technology in 57 schools located in 17 cities have been
asked to fill in an online survey composed of 162 articles to which has been prepared together
with lecturers of Ataturk University to Express their opinions. Survey questions and variables
have collectively been analized SPSS 20 software by the department of Computer and
Education of Teaching Technology in Ataturk University. For articles, which are determined
to be directly associated with ISTE standards, average, deviation, frequency and percentages
of data relating to survey questions and variables have been calcuated and comparatively
analyzed to determine the level of compliance between the answers and ISTE standards.

Results of this analysis reflect the opinions of teachers about how much the learning and
teaching process and personally themselves have been affected by innovations arising with
Fatih Project. These results also show teachers’ opinions about the objectives and frequency
of using the new media tools relating to Fatih Project.

This study includes the proposals and expectations about how to harmonize teacher traits with
ISTE standards on the following periods. To summarize, awareness of teachers about local
concepts, social concepts, meaning of responsiblities on digital world, unethical and illegal
behaviours should be increased. As a result, teachers who are visioning the use of technology
for education as an alternative to pedagogic applications will be role models for personal lives
of students by encouraging shared decision making mechanisms, enabling the improvement of
collective, technological and leadership skills. Within the requirement of societies to
regenerate and be effective, the existence of these standards will determine the transparent
boundaries of digital ecosystem and speed up formation of and giving meaning to data as well
as conversion of information to behaviour.

This study also targets a visionaire perspective about the formation of national standards
complying with ISTE-NETS-T.

Keywords: New Media, Fatih Project, International Society of Teacher Education
Standards-ISTE/NETS-T, Digital Learning, Information and Communication Technology.



ONSOZ

“Yeni medya dolayimli egitim ortaminda Fatih projesi pilot uygulama 6gretmenlerinin
pedagojik uygulamalarinin uluslararasi 6gretmen standartlar1 ile uyumu” adli bu arastirmanin
birinci boliimiinde arastirma problemi, arastirmanin amaci, 6nemi, sinirliliklari, 6nemli
kavramlarin tanimlar1 ve arastirmada kullanilan kisaltmalar acgiklanmustir. Ikinci boliimde
arastirmaya yon veren ve bilimsel dayanak olusturan kuramsal altyapiya ve alanyazin
taramasi sonuglarina; tiglincii boliimde, ¢alismanin verilerinin toplanmasi, verilerin ¢ozimii ve
yorumlanmasina iligkin bilgilere deginilmistir. Dordiincii boliimde arastirmanin amaglarina
iliskin elde edilen bulgular ortaya koyularak yorumlanmis, besinci boliimde ise sonug ve

onerilere yer verilmistir.

Aragtirmada bilgi ve deneyimlerini paylasan tez danismanim Yard. Dog. Dr. Murat AKSER’e
katkilarindan dolay1 tesekkiir ederim. Arastirmanin her asamasinda akademik bilgi ve
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degerlendirilmesinde ufkumu genisleten saymn Dr. Tung AKDUR’a tesekkiirlerimi igtenlikle
sunarak, tez savunmasi sirasinda yapici elestirileri ile pozitif bakis agist saglayan Yrd. Dog.
Dr. Erkan Saka ve Ogr. Gér. Ismail Hakki Polat’a da tesekkiirlerimi de ayrica belirtmek

isterim.

Bu aragtirmanin gergeklestirilmesinde destekleri ve anlayislart i¢in Yenilik ve Egitim
Teknolojileri Genel Miidiirii Sayin Mahmut TUNCEL’e; ileri Egitim Teknolojileri ve
Arastirma Grup Baskani sayin [lhan VARANK a ve Egitim Yayinlar1 ve Igerik Yonetim Grup
Baskani saym Mustafa ILKHAN’a tesekkiir eder, yasamim siiresince her zaman her anlamda
desteklerini esirgemeyen, inang, sevgi ve sabirlariyla gii¢ veren, en az benim kadar fedakarlik
gosteren, varligimi borglu oldugum degerli annem Ayfer CAGLAR ve babam saym Mehmet
CAGLAR’a kalbi sevgi ve tesekkiirlerimi sunuyorum.
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1. GIRiS

Geleneksel egitimin paradigmalarim1  kaydiran yeni medya diizeni, egitim
sistemlerinde de degisimi gerekli kilmistir. Diinya standartlarina uygun bigimde
imkan ve firsat esitliginin saglandig1r ve teknolojik iyilestirmenin kisisellestirilerek
yapildig1r yeni medya dolayimli egitim sistemi sayesinde, kiiresel rekabet becerisine
sahip bireysel bilinci ve farkindaligi olan yeni nesil 6grenci profili olusacaktir. 20. ve
21.Yiizyillarda diinyada sosyal ve ekonomik alanlarda pek c¢ok yenilikler
gozlenmistir. Bilgisayar teknolojileri ve daha sonralari ¢ikan internet teknolojilerinin
etkisiyle diinyada egitim alaninda yenilik ¢alismalar1 bu teknolojilere uygun bi¢imde

yapilmaya baslanmistir.

Yeni medyanin egitim ortamina girmesiyle alisageldigimiz sinif ortamlar1 yavas
yavas yerini yeni 6grenme ortamlarina birakmaktadir. Daha dnce tebesir ve karatahta
ile sinirli birakilan egitim artik giiniimiizde bilgi ve iletisim teknolojileri ile yer
degistirmeye baglamistir (Tarman,2011:24). Egitim arastirmacilari, yeni medya
dolayimli egitim ortamlarinin, 6gretmeyi kolaylastirma ve 6grenmeyi artirma iizerine

pozitif etkileri oldugunda hemfikirdirler (Teo & Lee, 2010).

Egitimciler, bilgi ve iletisim teknolojinin kiiresel 6l¢ekte rekabet edebilecek diizeyde
Ogrencilerin elestirel diisiinme, problem ¢6zme ve karar verme yeteneklerini
gelistirdigini ortaya koymaktadir (Acikalin, 2010; Agikalin & Duru, 2005; Bennett &
Pye, 1999; Berson, 1996; Berson & Balyta, 2004; Dils, 2000; Fontana, 1997; Larson,
1999; Rice & Wilson, 1999). Bilgi ve iletisim teknolojileri destekli 6gretim ortamlari

Ogretmenlere, diinya standartlarina uygun bigimde 6grenci merkezli ve aktif 6grenme



temelli egitim ortamlar1 hazirlama baglaminda oOnemli Kkatkilar saglamaktadir

(Tarman, 2011; Tarman & Yiiksel, 2010).

Ancak bilgi ve iletisim teknolojileri destekli egitim ortamlar1 farkli goriislere acik bir
alandir. Teknoloji destekli egitimin nasil gerceklestirilecegi hususu egitimciler
tarafindan farkli sekilde ele alinmakta ve tartisitimaktadir. Bilgi ve iletisim
teknolojilerinin egitimdeki pedagojik yapiya nasil entegre edilecegi ile ilgili bir¢ok
farkli yaklagim bulunmaktadir (Cohen, 1988; Kozma, 2003 ; Chan-Lin, 2006; Ivers,

2002; Schoepp, 2004; Cagiltay vd., 2001).

Egitimciler gibi 6gretmenler de teknolojiyi egitime entegre etmede herhangi bir
standart  dogrultusunda hareket etmemektedirler. Egitimde teknoloji kullanimi
ogretmenler tarafindan farkli sekillerde igsellestirilmektedir (Chan-Lin, 2006; Clark,
1994; Chan-Lin, 2006; Kuo, 2008). Ornegin baz1 gretmenler teknolojiyi sadece arag
gormekte, bazilar1 sadece ders materyali gelistirmede, 6grenci basarisini dlgmede
kullandiklar1 gibi bazilar1 da bilgisayar destekli 6grenimde 6grenci merkezli ders
yontemini benimsemekte, bazilar1 da benimsememektedir (Sahin & Toy, 2009).
Schoepp (2004)’e gore, Ogretmenler, farkli bakis agilarindan dolayr teknolojinin

egitimdeki roliinii de farkli algilanmaktadirlar.

Egitimde teknolojiyi verimli ve etkili kullanmaya baglayan gelismis iilkelerdeki
tecriibelere gore; daha etkin bir kullanim igin Ogretmenlerin uluslararasi egitim
teknolojileri standartlarina uymalar1 temel sart olarak goriilmektedir (Yiicel ve
digerleri, 2010; Tarman, 2010; Becker & Ravitz, 2001; ISTE, 2008). Sinifa gelen
ogrencilerin kendi aile ortamlarinda teknolojinin gelisimine pararlel olarak her gegen

yil bu araglar ile etkilesimde olmalart ve bu yeni becerilerle sinifa geliyor olmalari



Ogretmenlerin teknolojinin egitime entegrasyonu konusunda uluslarasi standartlarla

ortlisen degisim siirecine girmelerini gerekli kilmaktadir.

Ogretmenlerin teknolojiyi egitim siireclerine entegre etmelerinde kullanilabilecek en
iyl uluslararasi 6gretmen standardinin ISTE tarafindan belirlenmis oldugu tesbit
edilmistir. Uluslararasi pek c¢ok {ilke tarafindan kabul goren ISTE (International
Society for Technology in Education-Uluslararas1 Egitimde Teknoloji Toplulugu)
tarafindan, 6gretmenlerin ist diizeyde egitim teknolojilerini kullanmalarini saglamak
amact ile Ogretmenlere Yonelik Egitim Teknolojisi Standartlart (National
Educational Technology Standards for Teachers-NETS-T) 2008 tarihinde
belirlenmistir. ISTE Teknolojinin egitime entegrasyonunda uluslararast kabul

gormiis Kiiresel ¢apta en iyi standarttir.

ISTE Ogretmen standartlarinin  en Onemli Ozelligi, teknolojinin  egitime
entegrasyonunda belirli bir icerik alaninda ya da interdisipliner bir baglamda,
Ogrenmenin arttirilmasi i¢in teknolojinin siirece dahil edilmesini, 6gretimle ilgili
islevlerin bir parcasi haline getirilmesini ve diger egitsel araglar gibi erisilebilir

olmasini istemesidir (2000).

NETS-T 6gretmen standartlari egitim teknolojisi kullanimu ile ilgili 6gretmenlerin
sahip olmasi gereken nitelikleri ve yeterlilikleri 5 standart c¢ergevesinde
belirlemektedir. ISTE standartlarina gére 6gretmenler yeni medya ortaminda bilgi,
beceri ve caligsma siireclerini, yenilik¢i bir meslegin temsilcileri olarak sergilerken;
Ogrencinin Ogrenme ve yaraticiligimi tesvik etmeleri, dijital 6grenim deneyimi

tasarlama, gelistirme, hedeflenen performans kriterlerine gore bu kaynaklar



kullanmalar1 ve yasam boyu Ogrenimin ger¢eklesmesine model olusturmalari

amaclanmaktadir.

Ulkemizde Bilgi ve Iletisim Teknolojileri’ne yapilan son proje yatirimi, Firsatlari
Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi (Fatih) adi verilen projedir. Egitim
sistemimiz igin reform niteliginde degisimler igerdigi iddia edilen Fatih projesiyle
“her okula bilgisayar doneminden her smifa bilgisayar” donemine gecis
amaclanmistir. Ug yil icinde tamamlanmasi planlanan proje kapsaminda simiflara
tablet bilgisayar, etkilesimli tahta, dokiiman kamera, ¢ok fonksiyonlu yazici
teknolojileri saglanmasi amaglanmistir. Ayrica Fatih Projesi kapsaminda 6gretmen
ve ogrencilerin ders Ogretimi ve Ogreniminde kullanilmalar1 i¢in sosyal egitim

platformu Egitim Bilisim Ag1 (EBA) nin hazirlik ¢aligmalar1 devam etmektedir.

Yeni medya dolayimli egitim ortaminda lider konumundaki 6gretmenler, Fatih
projesinin siirdiirtilebilirliginde kilit role sahiptirler. Bu amagla Fatih projesi
ogretmenlerinden iyi birer teknoloji okur-yazari olmanin yaninda, 1iyi birer yeni
medya dolayimli 6grenme ortamlarini olusturabilen, egitim siirecine zenginlik ve
vizyon katabilen lider 6gretmenler olmalar1 da istenmektir. Bunu saglamak amaciyla
ogretmenlerin yeni medya dolayimli 6gretim ortaminda sahip olmalari gereken
yeterliliklerin evrensel standartlara uygun bicimde gelistirilmesi gereklidir. ISTE
standartlar1 evrensel standartlar olarak tiim Ogretmenlerimiz ve Fatih Projesi i¢in
biiylik 6neme sahiptir. Fatih projesinin 6gretmenler iizerinde gosterecegi etki ISTE

standarlarinda belirtilen evrensel standartlara uygun olmalidir.



1.1. Sorunsal

Geleneksel egitimin paradigmalarint  kaydiran yeni medya diizeni, egitim
sistemimizde de degisimi gerekli kilmistir. Kiiresellesmenin giderek yerellestigi yeni
medya diizeninde diinya standartlarin1 yakalamak degisime ve yenilige daha kolay
adapte olmamiza imkan saglayacaktir. Diinya standartlarinda egitimde imkan ve
firsat esitliginin teknolojik iyilestirmenin kigisellestirilerek yapildigi bir egitim-
Ogretim ortaminda, bireysel bilincin ve farkindaliin pozitif gelismesi 6grenmeyi
O0grenme lizerine daha fazla diisiinmemizi saglayacaktir. Doniit ve diizeltmenin
aninda verildigi, kavram yanilgilarinin hizli bir sekilde diizeltildigi, farkli algilama
diizeylerinde, farkli 6grenme stillerine uygun 6grenme-0gretme ortami sunan yeni
medya dolayimli egitim ortami, paylagimer bir sinifi, paylasimer kiiresel bir sinif

haline getirmektedir.

Yeni medya dolayimli 6grenme ortaminda teknoloji destekli 6grenimin pedagojik
uygulamalarin Oniine ge¢meden icerikle desteklendigi smif atmosferinde bir
kolaylastirict olarak bu imkénlar1 kullanmak gelecege atilan bir devrimdir. Devrim
niteligindedir ¢linkii sorgulayan, lireten, 6zgiliveni yiiksek, yenilik¢i, lider ruhlu geng
bireyler, toplumsal refah diizeyinin gelisiminde ve siirdiiriilebilir politikalarimizin
katlanarak biiyiiylip evrensellesmesinde, nitelikli vatandas olarak sz sahibi
olmalarma zemin hazirlayacaktir. Bir diger deyisle, gorselligin, paylagimin,
etkilesimli 6grenmenin giiciiniin yogun oldugu yeni medya dolayimli egitim
sisteminde reform niteligindeki teknoloji destekli projeler, z kusagin algi bigimine

uygun olarak toplumsal verimin daha anlamli hale gelmesini saglayacaktir. Bu



egitimi alan bireyler kiiresellesen diinyamizin her yerinde is ortamlarinda rekabet

edebilecek, is imkanlar1 bulabilecek bilgi ve becerilerle sahip olacaktir.

Ulkemizde egitim teknolojilerinin kullanimi1 konusunda son dénemde calismalar
yapilmakta olup Bilgi iletisim Teknolojileri’ne yapilan son yatirrmin Fatih Projesi
oldugu goriilmektedir. Ancak, egitim teknolojisinin kullanim1 konusunda yatirimlara
yon verecek, egitim sistemimizi yeni medya dolayimli dgretme-0grenme ortamina
gore sekillendirecek standartlar bulunmamaktadir. Uluslararast pek ¢ok tilke
tarafindan kabul goren ISTE (International Society for Technology in Education-
Uluslararas1 Egitimde Teknoloji Toplulugu) tarafindan, 6gretmenlerin {ist diizeyde
egitim teknolojilerini kullanmalarini saglamak amaci ile 6gretmenlere yonelik egitim
teknolojisi standartlar1 (National Educational Technology Standards for Teachers-
NETS-T) baz alinarak, bu baglamda yeni medya dolayimli egitim ortaminda Fatih
projesi okullarinda gérev yapan O6gretmenlerin pedagojik uygulamalar: uluslararasi
egitim teknolojileri 6gretmen standartlarina ne diizeyde uygun oldugu yararli bir

degerlendirme olacaktir.

1.2. Amag

Bu c¢alismanin temel amaci; iilkemizde yeni medya dolayimli teknoloji destekli
ogrenme ortami saglayan Fatih projesinin uygulayicilari olan 6gretmenlerin, proje ile
gelen vyenilikleri pedagojik amagli uygulama durumlarini, uluslararasi egitim

teknolojileri 6gretmen standartlarina gore karsilagtirarak yordamaktir.

Bugiine kadar Fatih projesiyle ilgili yapilan arastirma ¢aligmalari, genel olarak Fatih

projesinin ¢iktilari lizerine odaklanmigtir. Ancak dgretmenlerin egitimde yeni medya



dolaymmli teknoloji entegrasyonda, kiiresel ¢apta kabul gérmiis uluslarasi standartlara
ne kadar uyum sagladiklar1 konusunda yeterli arastirma bulunmamaktadir. Bu

aragtirma bu alandaki literatiir ve arastirma eksikligini gidermek icin yapilmaktadir.

Bir diger neden olarak gosterebiliriz ki Bilim ve Teknoloji Yiiksek Kurulu (BTYK)
onciiliigiinde Tiirkiye Bilimsel ve Teknolojik Arastirma Kurumu (TUBITAK)
tarafindan Tiirkiye’nin yeni bilim ve teknoloji politikalarinin belirlenmesi amaci ile
hazirlanan Ulusal Bilim ve Teknoloji Politikalar1 2003-2023 stratejisinin basariya
ulagmasi i¢in gerekli olan siyasi sahiplenme ve toplumsal farkindaligin yaratilmasi
unsurlar1 Fatih projesi ile ayn1 amaca hizmet etmektedir. Boylelikle Fatih Projesinin

basarisi, vizyon 2023 stratejisinin bir boyutun da basariya ulagsmasina etki edecektir.

Bu aragtirmanmin amact ¢ergevesinde alt sorunsallar, maddeler halinde asagida

belirtilmektedir:

1. Fatih projesi pilot uygulama &gretmenleri, O6grenci Ogrenmelerini
kolaylagtirma ve yaraticilig1 tesvik etme ile ilgili olan ISTE standardina ne
diizeyde uyum saglamaktadirlar?

2. Fatih projesi pilot uygulama 6gretmenleri, dijital ¢ag 6grenim deneyimleri
tasarlama, gelistirne ve degerlendirme ISTE standartlariyla ne diizeyde uyum
saglamaktadirlar?

3. Fatih projesi pilot uygulama 6gretmenleri dijital ¢ag calisma ve Ogrenme
modeli olusturulmas: ile ilgili olan ISTE standardina ne diizeyde uyum

saglamaktadirlar?



4. Fatih projesi pilot uygulama Ogretmenleri dijital vatandaslik sorumluluk
modelinin tesvik edilmesi ile ilgili olan ISTE standardina ne diizeyde uyum
saglamaktadirlar?

5. Fatih projesi pilot uygulama O6gretmenleri liderlik ve mesleki gelisim
etkinliklerine dahil olunmas: ile ilgili olan ISTE standardina ne diizeyde

uyum saglamaktadirlar?

1.3. Onem

Arastirma sonuclarinin egitim sistemimizde igerik ve pedagojik uygulamalarin
teknoloji ile desteklendigi Fatih projesinin uygulanabilirliginde evrensel standartlara
paralel kendi standartlarimizi olusturma agisindan, egitim hizmeti veren kurumlar,

Ogretmenler ve aragtirmacilar gibi farkli paydaslara hizmet edecegi diigiiniilmektedir.

Ulkemizde yeni medya dolayimli egitim ortamimni saglayan Fatih projesi pilot
uygulamalarinda yer alan 6gretmenlerin, proje ile gelen yenilikleri pedagojik amaclh
uygulamalarinin, uluslararast egitim teknolojileri 6gretmen standartlariyla
karsilastirilmasi sayesinde, projenin gelisen yeni medya teknolojilerine adapte olmasi
ve bu dogrultuda revize edilebilmesini saglayacaktir. Ciinkii Fatih projesi
kapsaminda sunulan yeni medya araglarinin firsat esitligini saglayabilmesi 0gretim
materyali olarak etkin kullanilabilmesi, bu araclarin egitim-6gretim sistemine
ogretmenler tarafindan dahil edilebilme diizeyleriyle dogru orantilidir. Bu nedenle
uluslararas1 6gretmen standartlari temel alinarak Fatih projesinin etkili ve basarili
olabilmesi icin kiiresel Olcekte degerlere ait farkindaligin arttirilmasi 6nem arz

etmektedir.



Ayrica, egitim ve teknoloji alaninda ¢alisan arastirmacilara, teknoloji destekli egitim
ile ilgili standartlara iligkin fikir olusturma baglaminda yararli olacag

distiniilmektedir.

1.4, Sayiltilar

e 162 maddeyi kapsayan Fatih Projesi pilot uygulama degerlendirme 6gretmen
anket sorular1 arasindan 42 maddenin, ISTE standartlar1 ile paralellik
gosterdigi tespit edilmistir. Ogretmen anketi ¢aligmasi Fatih projesi pilot
uygulamasinin degerlendirilmesi siirecinde Ogretmenin goriislerini ¢ok
boyutlu bi¢imde ortaya ¢ikaran kapsamli bir anket ¢alismasidir.

e Arastirmaci, anket verilerini yorumlarken objektif davranmistir. Herhangi bir

Onyargi olmadan ve etki altinda kalmadan anket sonuglarini incelemistir.

1.5. Smrhliklar

Yapilacak bu aratirma sonuglarindan elde edilen veri ve bulgularla ilgili

genellemeler, asagidaki belirtilen sinirliliklar icerisinde gegerli olacaktir:

e Arastirmada yer alan tim oOgretmenlerle ilgili bulgular, arasgtirma alani
cercevesi igerisinden olusturulan proje pilot uygulama c¢alisma grubunun
hazirladig1 6gretmen anketi sonuglariyla sinirlidir.

e Yapilan arastirmanin evreni 2011-2012 dgretim yilinda iilke ¢apinda 17 il 57
okuldaki proje kapsamindal005 adet 6gretmene uygulanan anket veri analizi
sonuclar1 (lisans, yliksek lisans, doktora, Onlisans, egitim enstitiisii) ile

sinirhdir.
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1.6. Tammlar

Yeni Medya: Internet, web siteleri, ¢okluortam uygulamalari, etkilesimli yayincilik
gibi iceriklerin, sayisal veriye donistiiriiliip ag ilizerinden herhangi bir noktadan
noktaya her an erisilebildigi ve iletilebildigi; degiskenlik ve modiilerlik ilkelerine
dayanarak c¢ok sayida dokiiman, imge, ses ve metni lineer olmayan cesitli yollarla

baglama yetisine sahip ikincil medya alanidir.

Fatih Projesi: Ulkemizde egitim teknolojilerinin kullanimi1 konusunda son dénemde
Bilgi iletisim Teknolojileri'ne yapilan, teknoloji destekli egitim iizerine yapilanma

projesidir.

1.7. Kisaltmalar

BIT: Bilgi ve lletisim Teknolojileri.

EBA: Egitim Bilisim Agi.
ISTE: International Society for Technology in Education-Uluslararasi Egitim

Teknolojileri Toplulugu.

NETS-T: National Educational Technology Standards for Teachers-Egitim

Teknolojileri Ogretmen Standartlari.
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2. KURAMSAL ALTYAPI

Bu bdliimde arastirmaya yon veren ve bilimsel dayanak olusturan Yeni Medya, yeni
firsatlar, yeni egitim, yeni medya dolayimli ¢agdas egitim sistemi, yeni medya
dolayimli egitimin etkilesim uygulamalari, egitimde bilgi iletisim teknolojileri
kullanimi temel kavramlari,e-materyaller, EBA (Egitim Bilisim Ag), diinyada egitim
sistemlerinde tablet ve etkilesimli tahta uygulamalari, Firsatlar1 Arttirma Teknolojiyi
Iyilestirme Hareketi Projesi, Uluslararas1 Egitim Teknolojileri Ogretmen Standartlari,

Fatih projesi pilot uygulama degerlendirme sonuglarina yer verilmistir.

2.1. Yeni Medya Yeni Firsatlar Yeni Egitim

Yeni Medya bir iletisim aracidir ve iletisimin bilgi toplumu ile birlikte ortaya atilan
kavramlardan bir tanesi de yeni medyadir. Yeni medya ile egitim arasindaki
etkilesim {li¢ evrede incelenebilir: Birinci evre transfer slirecidir. Bu siirecte, yeni bir
egitim teknolojisinin ortaya ¢ikisiyla beraber bilinen yontemler ve fikirler geleneksel
egitim ortamindan yeni egitim ortamma aktarilabilir. Ikinci evre Ozellestirme
stirecidir. Bu siirecte, yeni egitim ortaminda karsilasilan sorunlar1 ¢6zmek i¢in yeni
araclar ve fikirler gelistirilebilir. Ugiincii evre uyarlama siirecinde ise, yeni egitim
ortam1 i¢in gelistirilen teknikler ve fikirler geleneksel egitim ortamindaki iletisim
siireclerini de etkiler ve geleneksel egitim de de kullanilmaya baglanilabilir. Haluk
Geray'a gore yeni medya, kitle izleyicisini bireysel kullanici olarak da kapsayabilen,
kullanicilarin igerige veya uygulamalara farkli zaman dilimlerinde ve etkilesim

iginde erisebildikleri sistemlerdir (Geray,2003:20).
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2.1.1. Yeni Medya Dolayimh Egitimin Ozellikleri
Yeni medya dolayimli egitimin en temel Ozelliklerinden biri, geleneksel egitim
sistemindeki 6grenci, 6gretmen, veli etkilesimlerini artirarak, dijital araclar1 kullanip
bir araya getirerek toplamasidir. Yeni medya dolayiml1 egitim ortamu ile Internet’te
gorlntiilii sohbette oldugu gibi, ses ile goriintiiyl, yazi ile gorlintiiyii, sesi yaziy1 ve
gorliintiiyli  bir araya toplayabilen alternatif bir Ogretim ve Ogrenim

saglanabilmektedir.

Yeni 0grenme ortamini bilinyesinde barindiran yeni medyanin &zelliklerini daha
yakindan analiz edilirse; yeni medyanin karakteristik 6zellikleri ile ilgili en kapsamli
caligmalardan bir tanesinin Lister tarafindan yapilmis oldugu goriilmektedir. Lister
yeni medyanin karakteristik yapisini kapsamli olarak incelemistir (Lister,2003:13).
Ote yandan Park, yeni medya alic1 ve gonderici arasinda medya mesajlari ile olusmus
olan c¢izgiyi ortadan kaldirirken; ayni zamanda geleneksel medyanin sunamamis
oldugu diger katkilardan da bahseder (Park, 2004: 19). Bunlar toplu olarak; dijitallik,
degiskenlik, etkilesimsellik, hipermetinsellik, dagilim, cokluortamlik, sanallik, es
zamanlilik ve kitlesizlestirme olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Asagida yeni medyanin

belirtilen karakteristik 6zellikleri detayl1 olarak verilmektedir:

2.1.1.1.Dijitallik
Diisiinceler deneyimsel fikirlerden kiiresel bakis acisindan ve ¢ok disiplinli tezlerle
denenmemis olarak yonlenir ve ¢ogunlukla duygusal tepkiler yaratir. Diigiinceler
modiiler ve kooperatiftir. Lineer degildir. Bir cok katilimci inetrnette yazi yazmayi

kagida yaz1 yazmaya tercih eder. Ciinkii iletisime daha acik, daha samimi ve dialoga
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aciktir. Lister'e gore yeni medya, bazi kaynaklarda sayisal medya, bazi kaynaklarda

ise yeni sayisal medya olarak isimlendirilmektedir (Lister, 2003, s.14).

2.1.1.2. Degiskenlik
Bir web sayfasin1 6rnek alacak olursak, goriintii, ses, yazi gibi elemanlar ayr1 ayri
Ozelliklere sahiptir. Bunlarin bir araya gelip olusturdugu web sayfasinda bir
degisiklik yapilmak istendiginde her eleman {izerinde bu degisiklik ayr1 ayri
yapilmaktadir bu da modiilerligi akabinde de degiskenligi getirmektedir. Yeni medya
ortamlari, birbirinden oldukga kat1 bir bicimde ayrilan nesnelerin dahi ayni nesnenin
uzantist olarak farkli sekillerde sunulmasini olanakli kilmaktadir. Ogrenme nesneleri

egitim materyallerinden biri olarak yeni sistemde uygulanmaktadir.

2.1.1.3. Etkilesimsellik
Etkilesimsellik iletisim modelleri ve iletisim teorilerinin 6nemli bir pargasini
olusturmaktadir. Etkilesimsellik alicinin gondericiye geri bildirim yapmasini
saglayan bir iletisim bagi olarak tanimlanmistir. Neredeyse biitiin iletisim sistemleri
ve modelleri etkilesimselligin roliinli 6n plana c¢ikarsa da, burada oOzellikle

etkilesimselligin geri bildirim 6zelligine daha fazla vurgu yapilmaktadir (Morris ve

Ogan; 2004: 141).

Etkilesim, iletisim siirecine katilmis bir alicinin teknik diizenlemeler yardimiyla
verici olabilmesi veya kaynagin mesaj lizerindeki kontroliinii arttirabilmesi anlamina

gelen bir kavramdir (Garay, 2003: 18).
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Geleneksel egitim ortaminin aksine internet, egitim paydaslar1 arasinda yiiksek
diizeyde bir etkilesimsellik ortam1 sunmaktadir. Geri bildirim, geleneksel egitim ve
internet agisindan farkli anlamlar tasiyan bir kavramdir. Ornegin geleneksel egitim,
paydaglarin yayin kanallarini kullanarak kesintisiz sekilde geribildirim yapmalarina
olanak tanimamaktadir. Tersine Internet, ayni kanallar iizerinde kullanicilarina
aninda ve kesintisiz karsilik verme olanagi saglamaktadir. internet’in kisileraras
etkilesime imkan veren bu 6zelligi sayesinde insanlarin, ayni1 anda birden ¢ok kisi ya
da aract kuruma ulasma imkanina sahiptirler(Park,2004:23). Bu durum, global
diizeyde egitim ekosisteminde egitim paydaslarinin senkronize bir sekilde

etkilesimde olma imkani1 verecektir.

2.1.1.3.1. Etkilesimsellik ve Kullanic1-Tiirevli icerik
Onemini koruyan ve cagdas bir gelismeyi temsil eden web teknolojilerinin ortaya
cikmasidir. Bu teknolojiler drnegin web2.0 teknolojileri, kullanict merkezi icerik
yaratilmasina olanak saglamistir. Bir diger taraftan kullanicilarin ihtiyaclarimi
anlamlandirilmasina olanak taniyan web 3.0 teknolojileri de sisteme entegre olmaya
devam etmektedir. Bu gelismeler ile yeni bir interaktif kiiltiiriin olusumu kullanicilari
ayni zamanda iiretici konumuna sokmaktadir (Beer and Burrows 2007; Ritzer 2007).
Yeni medyada, kullanicilar medyay1 kendi amaclar1 dogrultusunda yonlendirerek,
icerige miidahale edebilmektedir. Kullanicilara sunulan bu yeni firsatlar, yeni
medyanin Onemli niteliklerinden biri olan etkilesimli olma durumunu ifade
etmektedir. Etkilesim sayesinde, kullanici pasif bir izleyici veya okuyucu olmaktan
cikarak, iletisim siireci igerisinde aktif rol alan bir birey haline gelmektedir.

Etkilesim, kullanicilarin igcerige igerik eklemesine de olanak saglamaktadir. Internet
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tizerindeki haber gruplar1 ve forumlar buna en giizel 6rnektir(Lister, 2003, s.20).
Benzer sekilde, yeni medyanin ortaya ¢ikisi ile beraber, kullanicilarin iletisim
siirecine katilmi da artmistir. Kullanicilar bilgi kaynaklar1 ile bagimsiz iligki
igerisindedir.  Kullanicilarin =~ se¢im  yelpazesi  genislemistir  ve  igerigin

kisisellestirilmesi esastir (Lunenfeld, 1993:5-7).

Etkilesimlilik o6zelligi iic ayr1 kategoride Ozetleyecek olunursa, bunlar; tarayici
etkilesimliligi (sonraki sayfa veya Onceki sayfa tiirlinden kullanimlar), fonksiyonel
etkilesimlilik (dogrudan elektronik posta gonderileri ya da sonradan modere edilen
tirden soru ¢ozme etkinlikleri) ve uyarlanmis etkilesimliliktir(egitim forumlari
sunma gibi). Bu noktada belirtildigi lizere, fonksiyonel etkilesimlilik, egitimde 6l¢me

ve degerlendirme ¢alismalarinda kullanilabilir.

Agirlikl olarak egitimde en giiglii 6genin uyarlanmis etkilesimlilik yani 6grenimde
ogrencinin kendisinin 6grenmesini belirlemesi olacagini sdyleyebiliriz. Etkilesimlilik
yogunlugu ne kadar yiiksek olursa, 6grenci de kendisini o kadar egitim siirecine dahil
hissedecektir. Bu da yeni medya dolayiml egitimi geleneksel egitimden farkli kilan
temel unsur olacaktir. Bunun yanisira biitiin egitim arsivlerinin olduk¢a kolay
erisilebir hale gelmesi, ayn1 anda farkli egitim teknolojileri ortamlarinin
kullanilabilmesi ve veri arama-tarama igleminin yapilabilirligi 6gretmenlerin, diger
kitle iletisim araglar ile egitim-6gretim siirecini sekillendirme de sahip olamadiklar

olanaklar1 bulmalarin1 saglamaktadir.

Yeni iletisim teknolojilerinin etkilesim boyutu goz Oniine alimirken, onu

digerlerinden ayirt edici 6zelligi olarak alic1 ve verici arasindaki kanalda etkilesime
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olanak veren yapisi dikkat ¢ekmektedir (Geray, 2003: 18). Bu o6zellik, geleneksel

iletisim araglarinin higbirinde yoktur.

Internet ise ayni kanal iizerinde kullanicilarina etkilesim imkami sunmaktadir.
Kullanici, internet iizerinden yayinlanan bir gazete haberini kaleme alan kisi ile
baska bir iletisim aracina gerek duymaksizin ayni kanal iizerinden iletisim kurarak
tiretilen mesaj hakkinda kendi diisiincelerini aktarabilme ve fikir aligveriginde

bulunabilme sansina sahiptir (Aktas, 2007b: 113).

Web araciligiyla gergeklestirilen ger¢ek zaman etkilesimi, ¢esitli yazilim programlari
ve protokolleri (6rnegin; sohbet) kullanilmasini gerektirmektedir. Es zamansiz
etkilesim ise; elektronik posta, listservler, tartisma ve haber gruplarim
kapsamaktadir. Tiim bu s6z edilen 6rnekler, iki veya daha fazla kisinin ag teknolojisi

aracilifryla iletisim kurdugunu varsaymaktadir (Ozkanal, 2006: 80).

Timisi’ye gore, Internet baglaminda etkilesim ii¢ unsuru icermektedir. Bunlar; hiz,
eylemin sayis1 ve kapsamadir. Birinci olarak etkilesimin hizi ya da tepki zamani,
etkilesimci iletisim sistemlerinin en énemli niteligidir. Etkilesimei hizin en ytliksek
oldugu iletisim bi¢imi yiiz ylize iletisimdir. Bilgisayar temelli yeni iletisim
teknolojileri, etkilesim hizin1 en yliksek noktaya c¢ikaran iletisim araglari olarak
dikkat cekmektedir. Telefon baglantisinin bir 6zelligi olarak internet iletisimi 6rnegin
telekonferans sistemi sayesinde birden fazla bireyi birbirine ger¢ek zamanda

baglamaktadir (Timisi,2003: 34-135).

Etkilesimsellik, iletisim siirecindeki katilimcilarin ortak sdylemlerindeki rollerini

degistirmelerini ve bu sdylemlerin kontrol edilmesini karsilayan bir kavram olarak
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tanimlanmaktadir. Internet iletisiminin etkilesimlilik o6zelligi aym1 zamanda
kullanimlar ve doyumlar yaklasimiin aktif izleyici tezini de gii¢clendirmektedir

(Park,2004:23).

2.1.1.4 Hipermetinsellik
Hipermetin www lizerine kurulu bulunan yapisal bir olusumdur. Bu 6zellik ilk olarak
1945 yilinda Vaneever Bush tarafindan tanimlanmistir. Hipermetin anlamina gelen
‘hypertext’ sozciigli, yunanca ‘hyper’ dnekinden tiiremistir.‘Hyper’ oneki, ‘lizerinde’
veya ‘Otesinde’ anlamlarinda kullanilmaktadir. Bu 6nek ayni zamanda, ‘asir’’ ve
‘abart’’ anlamlarinda da kullanilmaktadir (Whitehead,2000:8). Dolayisiyla
hipermetin, ayn1 anda bir¢ok metine baglanan bir metindir (Aerseth1997:78). Metin,
bu baglar ag1 ile kendisinin &tesinde ve iizerinde olan metinlere erismektedir.
Hipermetin esnek yapist sayesinde kullanici se¢imlerine odaklanan sonsuz bir metin
ag1 sunmaktadir. Hipermetin, sundugu sonsuz bilgi toplama, paylagsma ve baglama
olasiliklari ile yazili klasik metin ile sayisal sanal metin arasinda bir gecis siirecinin
baslangicidir ve metin kavramii genigletip yeniden tanimlamamizi zorunlu
kilmaktadir (Zhang,1998:120). Hipermetin, klasik metinin iki temel niteligi olan
lineerlik ve hiyerarsik olma kavramlarimi da degistirmektedir. Lister'e gore
hipermetin kavraminin ortaya ¢ikisinda, Bush'un insan zihninin ¢alisma mantigini
acikladigi calismasi etkili olmustur (Lister,2003:25). Bush, insan zihninin iligkiler

araciligiyla ¢alistigini 6ne stirmektedir (Bush, 1945).

Insan zihnindeki bir diisiincenin diger diisiincelerle olan iliskisi, bir diisiinceden

digerine gecilmesini saglamaktadir. Bush bilginin saklanmasi1 ve geri alinmasi siireci
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i¢cin, alfabetik ve niimerik lineer sistemler yerine, verilerin iligkiler araciligiyla

birbirine baglandig1 bir model 6ne slirmiistiir.

Hipermetin kavramiyla beraber ortaya c¢ikan bir diger kavram da hipermedyadir.
Hipermedya, resim, ses, video, metin gibi farkli medya tiirlerini biraraya getiren ve
bunlar1 birbirleri ile iligkisel olarak baglayan medyadir (Manovich,2001:38).
Hipermetin, hipermedyanin bir alt simifidir ve igerisinde sadece metin
barmndirmaktadir. Theodore Ted Nelson, hipermetin ve hipermedya kavramlarini ilk

ortaya atan kisidir (Koskima,2000).

Metinsel enformasyon tiirleri arasidaki baglant1 ve bu baglantiy1 saglayan mekanik
yapilar kullanicilarin sinirsiz bir sekilde bir metinden digerine gecis yapmalarina
olanak saglamaktadir. Bu 6zellik sayesinde okuyucu bir haberi okurken baglantil
(link verilmis) bir baska habere dogrudan gegebilmektedir. Bir hipermetin dokiimani
genellikle kullanicilara kiiglik sayfalar olarak sunulmakta ve iginde ilgili diger
dokiimanlara, parcalara, resim ve tablo gibi nesnelere baglant1 isaret (linkler)
bulunmaktadir (Is1k,2007:21). Okuyucu i¢in bunlara ulasmak bir “tik”
mesafesindedir Internetin hipermetin 6zelligi iletisimi dogrusal olmaktan gikartip,
onu c¢coklu bir yapiya sokmaktadir. Sonucta iletisim siirecinde hedef kitlelerin
etkinligi daha da artmaktadir (Newhagen ve Rafaeli, 1996:6). Hiperlinkler,
dokiimanlarin birbirleriyle baglantili hale getirilmesinin mekanizmasidir. Hiperlink
bir bilgisayar kodudur. Bu kod iki enformasyon g¢esidi arasinda baglantiyl
saglayacak bilgi ve tanimlar1 igermektedir. Ote yandan hipermetin her enformasyon
tiri icin kelimeleri birbirine baglayan linklerin iiretilmesi iken; hipermedya

metinlerin enformasyon tlirli olarak medya tarafindan kullanilmasina izin
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vermektedir (Park,2004:20-21). Hiperlinkler igsel (internal) olan  igeriklerin
adreslerini icerebilecegi gibi i¢ kaynaga dogru ayrintililastirilarak veya iceride bagka
bir igerik kaynagina yonlendirebilirken, tamamiyla kendisinden bagimsiz, digsal
(external), yeni bir igerigi olan metinlerin adreslerine de yonlendirebilir. Birinci
durumda yani sadece aynmi sitede bulunan egitim iceriklerinin baglantilari
kullaniliyorsa sanki internet yokmuscasina, sadece siteye Ozgii bilgilerle yetinilme
durumu ortaya c¢ikmaktadir. Giinlimiiz egitim uygulamalari bu agidan
degerlendirildiginde,  internetin  ger¢ek  olanaklarmin  heniiz  yeterince
kullanilamadigin1 gérmekteyiz. Dis kaynaklar1 kullanan az sayida sitenin olmasi, dis
kaynakli iceriklerin sadece baglanti kurma olanag: ile sinirli olmasi, kendi bilgileri
ile entegrasyonunu ve bu yolla yeni igerik kazanimini gergeklestirilememesine sebep

olmaktadir.

2.1.1.5. Dagilim
Toplamda yeni medya bdliimlendirilmis ve farklilastirilmis bir hedef kitle yaratir
sayica ¢ok olmasia ragmen aldigr mesajlarin es zamanliligi anlaminda yeni medya
kitle medyasi gibi sinirli sayida mesaji homojen bir kiteleye gondermez mesajlarin ve
kaynaklarin ¢oklugu nedeniye kitlenin kendisi daha segici hale gelmektedir. Hedef
kitle kendi mesajlarini kendisi seger. Mesaji gonderen ve alan arasindaki iligki daha

da derinleserek gelisir (Sabbah 1985:219).

Geleneksel medyanin dagitim ve tiretim siirecleri, belirli standartlara ve merkezi bir
yapiya sahiptir. Yeni medya ile geleneksel kitle iletisim araclar1 arasindaki temel

farklardan bir tanesi, yeni medyada sinirli sayidaki mesajlarin homojen bir alici
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kitlesine gonderilmemesidir. Mesajlar eszamanli ve tek bi¢imli olma niteliklerini
kaybetmektedir. Mesajlarin ve vericilerin ¢oklugu, alicinin daha segici hale
gelmesine sebep olmaktadir. Bu sayede, alici ile verici arasindaki kisisel iliskiler
gelismektedir. Lister'e gore, yeni medyanin iiretimi ve dagitimi merkezi degildir,
kisisellestirilmis ve giinliik yasama indirgenmistir (Lister,2003: 30). Bilisim
sistemleri ve ag teknolojilerindeki gelismeler, medyanin dagitim siirecinde kokli
degisikliklere yol agmistir. Ag teknolojilerinin kullanilmaya baglanmasiyla medya
dagitimi, diinya iizerinde bir¢ok farkli kullanicinin bir¢ok farkli medya tipine farkli
zaman dilimlerinde erisimine olanak saglayan bir yapiya biiriinmiistiir. Laughton'a
gore, medyanin tamami yirmi yil igerisinde tamamen dijital bir yapiya sahip olacaktir
(Laughton,2001). Yeni medya sirketleri, bu degisime ayak uydurabilmek icin
yeniden yapilanma siireci i¢erisindedir. Merkezi olmayan esnek bir yonetim yapisi ve
bilisim teknolojileriyle entegrasyon, bu siirecin 6nemli unsurlaridir. Lister'e gore,
medyanin dagilma 06zelligi sayesinde tiiketici ile tretici arasindaki farklar da
azalmaktadir (Lister, 2003: 33). Tipki iletisim siire¢lerinde alici ile verici arasindaki
farklarin azalmasi ve alicinin verici konumuna gegebilmesi gibi, gilinlimiizde de
tiretici ile tiiketici arasindaki farklar azalmakta ve tiiketiciler de iiretici konumuna
kolaylikla gecebilmektedirler. Ornegin, dijital bir video kamera satin alan bir
tilketici, bu kamera ile ¢ekecegi kisisel videolar1 veya amator filmleri, internet
tizerinden yayinlayabilmekte ve bu sayede tiim diinyaya bir iiretici gibi kendi kisisel
irliniini sunabilmekte veya ideolojik fikirlerini yansitacak bi¢imde propaganda
yapabilmektedir. Internet {izerindeki kisisel web siteleri, medya iiretimi ve

dagitimmin giinlik yasamin bir pargast oldugunun en iyi Orneklerinden biridir.
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Isteyen herkes, igerigini hazirlayip bir web sitesi iiretebilmekte ve bunu internet

izerinde yayinlayarak dagitabilmektedir.

2.1.1.6. Cokluortamhihk
Internet birden ¢ok medya sistemini biinyesinde barindiran bir iletisim ortami olarak
dikkat ¢cekmektedir. Oyle ki; enformasyon internet lizerinden ses, metin, animasyon,
fotograf gibi ¢esitli bigimlerde sunabilmektedir(Newhagen ve Rafaeli, 1996:5). Bu
tarz iletisim bi¢imi, neredeyse sonsuz derece enformasyon tiiriiniin liretilmesi ve
sunulmasini saglamaktadir. Bilgisayar yazilimlar1 sayesinde farkli medya metinleri
birlestirilerek insanlara servis yapilmaktadir (Park, 2004:20). Bu o6zellik kitle
iletisimi ile kisilerarast iletisim arasindaki sinirlar1 ortadan kaldirarak, farkli medya
sistemlerini bir arada( Ornegin televizyonun video ve animasyon verilerinin,
radyonun ses verilerini ve basili medyanin metin ve fotograf 6zelliklerini birbiri ile
aym anda) kullanilmasma olanak tammmaktadir (Ozkanal,2006:77). Geleneksel
iletisim araglar1 agisindan bakildiginda ise; radyo ile yalnizca ses, televizyon ile ses
ve goriintli, gazetelerde ise metin ve resim kullanicilarina ulastirilabilmektedir.
Internet ise bunlarm hepsini igeren bir ortam (zaman mekana bagl olmaksizin)

kullanicilarinin hizmetine sunmaktadir (Isik, 2007:16).

Bu 6zelligi ile Internet’in yeni bir medya dili olusturmaya basladig: rahatlikla
sdylenebilir. Internet’te ayn1 anda hem goriintii izlenebilmekte, bu goriintii statik
olabildigi gibi hareketli de olabilmekte, bu goriintiiyle birlikte konugma ya da miizik
olabilmekte, ayn1 zamanda konusurken fona miizik de konulabilmekte, hem de metin

sunulabilmektedir. Klasik medya tiirlerinde, 6rnegin gazetede, okuyucunun daha
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kolay etkilenmesi icin tasarlanmis bir takim girisimlerin, aslinda internette ¢ok da
fazla gecerli olmadig1 gibi bir sonug ortaya ¢ikmaktadir. Ornegin, rahat okunabilen
bir mizanpaj ya da rahat dinlenebilen bir radyo programi gibi tasarim kaygilarinin,

internette ¢ok farkli bir boyutta olmasi gerekmektedir (Atabek, 2003: 68).

Cokluortamlilik(multimedia)  bilgisayar tabanli  egitim uygulamalar1 igin
onemsenmesi gereken bir dzelliktir. Eger gerektirdigi 6zen ve bilingte kullanilmazsa
egitimde igerik iireten siteler i¢cin olumsuz sonuglanabilecek gelismelere yol agabilir.
Buradaki sorun; yersiz ¢okluortam kullanimmin sadece metin uygulamalari ile
karsilastirillamayacak kadar genis yer kullanmasi ve bu agidan ciddi bant araligi
(bandwidth) gereksinimi dogurmasidir. Bu agidan bakildiginda egitim kuruluslarinin
kendi egitim odalarint (EBA), cokluortam elemanlar1 ile entegre etmeleri
gerekmektedir. Burada karar verilmesi gereken nokta, dogasina uygun farkli medya
ortamlarinda (ses, video, metin, grafik, vs.) ayr1 ayr1 hazirlanan igeriklerin sonradan
birlestirilmeleri veya baslangi¢ olarak ¢okluortam gerceginden yola ¢ikarak igerigin

biitiinsel bir yaklagimla tasarimi olacaktir.

2.1.1.7. Sanalhk
Sanal, gercek olmayan anlamina gelmektedir. Sanal kavrami beraberinde sanal
gerceklik kavramini da getirmektedir. Sanal gergeklik, kullaniciya etkilesimli bir
deneyim sunan bir diinya simiilasyonudur. Sanal gercekligin gercekligi, kullanicinin
sanal bir diinya ile kusatilma seviyesiyle yakindan iligkilidir. Goriintli bagliklar1 ve
0zel eldivenler gibi donanimlar yardimiyla kullaniciya sanal diinyadan iletilen

mesajlarin  gercekligi arttirilmaktadir. Kullanicinin = kendisini  sanal diinyada
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hissetmesi veya sanal ortamda bulunma hissi, sanalligin gergeklik seviyesini
arttirmaktadir. Televizyon veya film seyretmek, kitap okumak veya resim yapmak
gibi aktiviteler de, baz1 arastirmacilar tarafindan sanal gergeklik olarak
nitelendirilmektedir. Burada 6nemli olan, kisinin ger¢cek diinyadan ne kadar
soyutlandigidir. Heim'e gore yeni iletisim teknolojileri, gercek diinyanin resmi ve
hiyerarsik yapisini ortadan kaldirarak, kisitlanmamis bir ifade 6zgiirliigii sunmakta
ve insanlarin birbirleriyle kisisel baglar kurmalarini kolaylagtirmaktadir (Heim,1993:
82-108). Bu sayede, insan iligkilerindeki zaman, mekan ve sosyal statii sinirlamalari
ortadan kalkmaktadir. Insanlar, Internet iizerindeki sohbet ortamlar1 ve Fantezi Rol
Yapma (FRP) oyunlari sayesinde, sanal ortamlarda farkli kisiliklere veya kimliklere
biirlinebilmektedirler. Dolayisiyla yeni medya, giinlik yasantimiza iliskin
deneyimleri etkin bir bi¢cimde simiile ederek sanal ve etkilesimli bir diinya

yaratmaktadir.

2.1.1.7.1. Sanal Simf
Sanal smif, 6gretmen ile 6grencinin zaman veya mekan baglaminda birbirinden
bagimsiz ortamlarda bulustuklar1 bir 6grenme ortaminda verilen sanal egitim ve
ogretim platformu anlamina gelir. Ogretmen ders yonetim uygulamalari, multimedya
kaynaklari, internet ve video konferans gibi yontemlerin kullanilmasi yoluyla ders
icerigini ogrencilere sunabilmektedir. Ogrenciler de igerigi almak ve aym
teknolojileri kullanarak dersi takip edebilir ve 6gretmen (ve diger 6grenciler) ile

iletisim kurabilirler. Sanal siifta kullanilan mevcut fonksiyonlar sunlardir:

e Egitmen ya da ogrencilerin PowerPoint slaytlarmi (veya diger dosyalar)

gosterebilmelerine olanak saglayan slayt veya sunu dosyasini goriintiileme,
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Fikirlerin paylasmak ya da bir beyin firtinasi gerceklestirebilmek igin
etkilesimli tahta kullanima,

Egitmen ya da diger her katilime: tarafindan goriilebilir bir bilgisayardan bir
yazilim gdsterisi yapabilmesi i¢in uygulama paylagimi (application sharing),
Egitmenin Ogrenciler ve digerleriyle ¢evrimici arabirimi fonksiyonlari
kullanma yetenegini paylasabilecegi erisim araclari,

Ogrencilerin diger Ogrencilerle baglanti kurabilecegi bire-bir veya toplu
sohbet ortami,

Ogrencilerin ve egitmen(ler)in karsilikli (soru-cevap tarzinda konusup
goriigebilecekleri) sohbet ortami,

Icerigin ve iletisim hizinmn uygunlugu konusunda aninda geribildirim

Hizl1 6grenme degerlendirmeleri yapmak veya birliktelik saglama konusunda
oylama yapabilme,

Ogrencilerin bir konuya dikkatlerini gekmek igin ekranin belirli bir alaninda

notlar ya da uyarilar gosterebilme.

Sanal siniflarin sanal dershanelere, sanal okullara ve hatta sanal tiniversitelere dogru

acilimi disiiniiliirse zaman ve mekan bagimsiz bir yapmin verimliligi hem maddi

bakimdan hem de kalite ve yararlilik acisindan dikkat cekicidir.

2.1.1.8. Es Zamanhhk

Internet iizerinden etkilesimin gercek zamanli (real time) ve es zamansiz

(asynchronous) olarak gerceklestigi sdylenebilir. Internet; sohbet (chat/IRC), sanal

konferans gibi ortamlarda es zamanl iletisim ve etkilesime imkan saglarken, ayni

zamanda elektronik posta, haber ve tartisma grubu gibi ortamlar sayesinde es

25



zamansiz iletisim ve etkilesimi giindeme getirmektedir (Young,2002:264-265;

aktaran; Is1k,2007: 19).

Internetin es zamanlhilik &zelligi sayesinde elektronik mesajlarin  gdnderici ve
alicilari, bu mesajlar1 farkli zaman dilimlerinde okuyabilmekte ve birbiriyle kendi
uygunluk zamanlarina gore etkilesim kurulabilmektedir. Ayrica es zamanlilik bireye
onun uygun oldugu zaman durumuna gore mesaj gonderme, alma, kaydetme ve
yenileme olanagi sunmaktadir. Televizyon orneginde es zamanlilik, video kayit
ozelligi kullanarak bir programin daha sonraki izleyisler i¢in kayit edilmesi anlamina
gelmektedir. Internet ve elektronik mail ise; bireyler mesajlar1 depolama, basma,
metinleri ¢ogaltma, bunlar1 online web sayfalarina tagima veya mail olarak diger
insanlara gonderme sansina sahiptirler (Chanberlain,1994:274). Bir kere mesaj dijital
ortama tasindiginda kullanicilar, medyay1 birgok yolla ve istedikleri zaman diliminde
yonlendirme yetenegine sahip olmaktadirlar. Bu bireysel kullanicilara; geleneksel

iletisimle kiyaslandiginda daha fazla kontrol imkani1 sunmaktadir ( Park,2004: 22).

Eszamanli E-Ogrenme: Bu teknolojinin sundugu temel &zellik, canli ve sanal egitim
diye tanimlayabilecegimiz eszamanli e-0grenme ortami saglamasidir. Egitimin ve
O0grenme siirecinin tamaminin internet {izerinden eszamanl olarak gergeklestirildigi
bir 6grenme ortamidir. Tiim tiiyelerin bireysel ya da kurumsal egitim ve bilgi
ithtiyacin1 gerek dersler seklinde gerek sempozyumlar, seminerler, konferanslar
seklinde canli (senkron/eszamanli) olarak sunulan yayinlarin istenirse daha sonra
banttan  (asenkron/eszamansiz) olarak da  izlenebilecegi bir ortamdan
bahsedilmektedir. Canli/eszamanli/senkron yaymnin en dnemli 6zelligi karsilikli bir

iletisim ortaminin sunulmasidir. Diger benzeri tim yaymlardan ya da ortamlardan
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istiinliigii tek yonlii bir iletim ortami degil de gercek ve karsilikli bir iletisim ortami
olmasidir. Yani neredeyse gercek bir smif/dershane/okul ya da konferans/toplanti
salonu ortami saglayabilmesidir. Bu da tiim cografik ya zaman sorunlarinin neden
oldugu aninda iletisememe durumlarmin asilmasini saglayacaktir. Ayrica diger
yontem ve teknolojilerden ayiran en temel Ozelliginin yiiz ylize (6rgilin) egitim
ortaminin sagladigi/saglayacagi tiim olumlu durumlar1 da igermesidir. Diger
teknolojiler ve yontemlerin ¢ogunun Ogreticiogrenici iliskisinde anindalik 6zelligi
icermemesi nedeniyle verimliligi o6rglin egitim kadar saglayamamasina ragmen
eszamanli  Ogrenimde bu verim neredeyse Orgiin egitim  diizeyinde
saglanabilmektedir. Diger eszamansiz Ogrenim yontemlerinin -daha dogru bir
deyimle teknolojilerinin- saglayamadigi karsilikli etkilesim &6zelligi eszamanli yani

eszamanli 0grenimde neredeyse Orgiin egitim ortamindakikadar saglanabilmektedir.

Eszamanli (senkron) 6grenme; etkilesimli, canli (gercek zamanli ve genellikle ders
saati planlanmis), kolaylastirilmis 8gretim ve dgrenim odaklidir. Uriin tanitimlar1 ve
diger bilgi dagilimi faaliyetlerinden eszamanli 6grenmeyi ayirt etmek i¢in ‘6grenme
odakl etkilesim diye vurgulamak gerekiyor. Bu teknolojiyi digerlerine gore iistiin
kilan en 6nemli 6zellik anindalik diyebilecegimiz eszamanli 6grenme ortamidir. Her
tirlii eszamansiz (asenkron) uzaktan 6grenim yontemi ya da teknolojisinin Orgiin
egitime gore bir slirli avantajlar1 ve istiinliikleri vardir. Tek dezavantaji yukarida
bahsedilen anindalik yani 6grenici ile 6greticinin aninda ve karsilikli bir iletisime
girememesidir. Bu da 6grenme siirecini yavaglatmakta ve verimi azaltmaktadir.
Bunun disindaki tim olumlu o6zellikler ve her tiirli maddi avantaj uzaktan

ogretimlehinedir. Bu tek dezavantaj da senkron yani eszamanli 6grenim teknolojileri
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ile asilabilmektedir. Dolayisiyla eszamansiz 6grenimin tiim avantajlar1 eszamanlh
ogretimde de bulunmaktadir. Bunun iizerine senkron yani eszamanli bir 6grenim

ortami ve siireci sayesinde tiim dezavantajlar da bertaraf edilmektedir.

Eszamanli e-6grenme, elektronik ortamda gerceklesen eszamanli bir 6grenme ortami
ve teknolojisidir. Eszamanli 6grenen dgrenciler istege bagl olarak istedikleri zaman
O0grenme ortamina baglanarak kendi baslarina da asenkron 6grenme ortamindan da
yararlanabilirler. Yani senkron (eszamanli), asenkronu (eszamansizi) diglamamakta
aksine bir katman daha lste ¢ikarmaktadir. Bir eszamanli e-68renme oturumunu
olusturma ve katilma i¢in bazi asenkron islemler (6n kayit ya da baglant1 i¢in teknik
kontrol) yapilmasini gerektirir ama 6grenme deneyimi canli ve ger¢ek zamanli olarak
yapilir.“Harmanlanmig 6grenme” ya da “Karma Ogrenme” terimi ile eszamanli
(senkron) ve eszamanli olmayan (asenkron) 6grenme deneyimleri bir arada ifade
edilebilir. Agiklamak gerekirse, karma O0grenmede g¢evrimici ve yiliz ylize egitim
birlikte uygulanir ve daha genel olarak smif egitimi ardindan farkli yontemleri
(6rnegin, kendi kendine Web tabanl egitim, birlestirilmis ders tasarimi) sanal sinif
takip oturumlar: tarafindan desteklenmistir. Bu bir ders diizeyinde ya da bir toplanti
oturumu seviyesinde yer alabilir: 6rnegin, asenkron e-6grenme modiilleri ve senkron

oturumlari birlikte, harmanlastirarak verilebilir.

2.1.1.9 Kitlesizlestirme
Kitlesizlestirme, yeni medyanin kisilerarasi (yiliz yiize) baglant1 olanag: sayesinde,
ara¢ iizerinden bireyin kontroliinliin saglanmasi olarak tanimlamak miimkiindiir.

Diger bir ifadesiyle Kkitlesizlestirme, genis bir segcenek meniisiinden internet
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kullanicisinin se¢im yapabilme yetenegidir (Park,2004:24). internetin kitlesizlestirme
ozelligi ile birlikte kitle iletisim sisteminin kontrolii; mesaj {iretenlerden, iletisim

mesajlarini tiikketenlere dogru kaymaya baslamigtir.

Chanberlain’in de vurgulandig1 gibi, giiniimiizde yeni medya kullanicilari, artik bir
kitlesizlestirme ¢agina girmis durumdadirlar (Chanberlain,1994:273-274). Bu
zamanda yeni iletisim teknolojileri araciligryla genis bir medya secenegi icerisinden
secimler yapilabilmektedir. Bu olanak sayesinde birey, mesajlar1 kendi ihtiyaclarina
gore sekillendirebilmektedir. Ornegin, bir gazeteyi basili versiyonuyla okuyanlar,
gazetenin biitiin sayfalar1 i¢in (ister okusunlar ister okumasinlar) licret 6demek
zorunda kalirlarken; ayni gazetenin online versiyonunu okuyan kisiler, kendi

ilgilendikleri konularla ilgili materyalleri se¢ebilme imkanina sahiptirler.

Glinlimiiz toplumlarinin en 6nemli kitle iletisim araclarindan biri olarak internet; (a)
kullanicisina kolaylikla medya igeriginin sunumunun hizini degistirebilme imkani
tammaktadir. Ornegin kullanici istedigi kadar zaman harcayarak bir bir haberi
defalarca okuyabilir, bir goriintiiyli kisa veya daha uzun bir zaman araliinda
izleyebilir. (b) kullanici kendisine sunulan igerigin sirasini degistirebilir Grnegin
kullanict bir programi diger programdan 6nce ve daha sonra izleyebilir, bir sonunu
baslangicindan o6nce okuyabilir.(c) kullanici kendisine sunulan medya igeriginin
miktarmm degistirebilir. Ornegin, kullanici bir haberin kisa olan siiriimiinii okuyabilir,
medya igerigine detaylar ekleyebilir. (William,2003: 395-410;aktaran: Aktas,2007b:

116).
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2.1.1.10. Egitsel E-I¢eriklerde Evrensel Tasarim ve Erisebilirlik
Egitimde evrensel tasarim ig¢in yillardir yapilmis olan ¢alismalara dayanarak
yaymlanan prensip ve kilavuzlarin tiimii “Ogrenme I¢in Evrensel Tasarim”
(Universel Design for Learning) olarak bilinmektedir (Rose&Mayer,2002). Fatih
projesi kapsaminda ¢ok fazla ihtiya¢ duyulacak olan egitsel e-icerikler ve kaynaklar
evrensel tasarim prensipleri dikkate alinarak hazirlanmalidir. Evrensel tasarim
prensipleri, 6grencinin bilgiyi alma ve isleme siirecinde izledigi yolu yansitmaktadir.

Tiim 6grenenlerin, 6grenme deneyimlerine erisimi i¢in evrensel tasarim gereklidir.
Evrensel tasarim prensiplerine gore:

e Bilginin sunumu igin esnek ve ¢oklu yéntemlerin saglanabilir. Ornegin dijital
Kitaplar, ozellestirilmis yazilimlar ve web siteleri, sesli yanit sistemi
uygulamalari ve ekran okuyucular gibi.

e Ogrencilerin grendiklerini gdstermelerini saglayacak ¢oklu ve esnek
araclarin saglanabilir. Ornegin olarak online icerik haritalar1 ve ses gevirici
(sesi metine) programlar gosterilebilir.

e Ogrencilerin ilgilerini ¢eken, dfrenmeye motive eden ¢oklu ve esnek
araglarin saglanabilir. Ornegin ayni yeterliligi 6grenmek igin farkli senaryo
ve igerikleri segme imkan1 saglanmasi gibi.

Fatih projesi kapsaminda, sunulan gelismis teknolojik imkanlar ile uzaktan egitim
programlar1 desteklenebilir. Okullarin biinyesinde acilacak olan uzaktan egitim
programlar1 sayesinde, okula devam etme sorunu olan, finansal sorunlari olan,
akademik basaris1 diisiik olan, yeni meslek 6grenmek isteyen dgrenenler igin uzaktan

egitim programlar1 sunulabilir.
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2.1.1.11. Ogrencilerin ve Siirecin Degerlendirilmesi
Degerlendirme, egitimin ayrilmaz bir parcasidir. Yeni degerlendirme anlayisi;
giivenilir, performans temelli, igbirligine dayali, etkin ve ger¢ek yasama iligskin
Ogrenmeleri yansitan, gergek¢i ve uygulanabilir ozelliklere sahiptir (Spady&

Marshall,1991).

Sinif ortaminda degerlendirme yapilirken 6grencilere sorular sorulur ancak sadece
birka¢ 6grenci yanitlar. Dolayisiyla egitimciler sinifin genelinin 6grenme durumu ile
ilgili bilgi sahibi olamaz ve sadece Ogrencilerin yiiz ifadelerinden ilgilendiklerini,
sikildiklarini, anlamadiklarini tahmin edebilirler.Bu problemi ¢ézmek i¢in yapilan
arastirmalar neticesinde ¢oktan se¢meli sorular ya da dogru/yanlis sorular ile ¢alisan
“basit cevap aygitlar’” gelistirilmistir.Sorular dikkatli tasarlanir ve dogru sekilde
kullanilirsa faydali bir bilgi toplama kaynagi oldugu ortaya konmustur. Bunun yani
sira etkilesimli tahta uygulamalar1 kullanilarak farkli goriisler alinabilir ve tartisma

ortamlar1 olusturulabilir.

Online 6grenme esnasinda degerlendirme yapilirken, online sistemler daha fazla ve
daha detayl veriler toplanmasinda kullanilmalidir. Ogrenenlerin bireysel olarak zayif
yonleri, gelisim hizi, yardim ihtiyaci, icerik bilgisi gibi yonlerinin tespiti kolaylagir
ve buna gore sistemin Ogrencinin haftalik durumuna goére yil sonundaki basarisi

tahmin edilebilir.

Fatih projesi kapsaminda Ogrenenlerin sosyal ag topluluklart ile ilgili
farkindaliklarmin olusmasi ve bu topluluklari takip etmeleri dnemlidir. Ogrenenlerin
bireysel ilgi alanlarina gbére yonlendirilebilecek web siteleri ve topluluklar onlarin

simif disinda da 6grenmelerini kolaylagtirir. Sinif diginda da seyircilerinin oldugunu
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bilmek 6grenenleri motive eder. Bu sebeple kendi {irtinlerini ve tasarimlarini (siir,
resim, video, program kodlar1 vs.) paylasim sitelerine gonderebilir ve degerlendirme
alabilirler. Arkadaslar ile birbirlerinin uygulamalar1 hakkinda yorum yapabilirler.
Akran degerlendirmesinin yani sira uzmanlar da uygulamalar1i inceleyip
degerlendirme yapabilirler ve diisiincelerini yazabilirler. Bu durum 6grenciyi sinif

disindaki ortamlarda da 6grenmeye tesvik eder ve motivasyonunu arttirir.

2.1.2. Yeni Medya Dolayimh Cagdas Egitim Sistemi
ABD Egitim Bakanlig1r (U.S.Department of Education) tarafindan hazirlanan 2010
Ulusal Egitim Teknoloji Plan1 (National Educational Technology Plan 2010) yeni
medya ortaminin egitim siirecine entegre edildigi bir plandir. Bahsedilen teknoloji
plan1 baglica bes alandan olusur: Ogrenme, degerlendirme, Ogretme, altyapi,
verimliliktir. Asagida sunulan bilgilerde teknolojik gelismelerin bu alanlara etkisi

anlatilmaktadir (ED, 2010).

2.1.2.1. Ogrenme
21.ytizyilin teknoloji tabanli ¢agdas 6grenme modeli, okul i¢cinde ve disinda tiim
Ogrenenlerin 1ilgisini ¢eken ve farkli 6grenme deneyimlerine imkén saglayan;
Ogrenenleri aktif, yaratici, bilgili ve ahlakli bireyler olarak kiiresel ag toplulugunun
bir katilimcis1 yapan yeni bir yaklagimdir. Giiniimiizde birgok Ogrencinin yasami
teknoloji ile i¢ icedir.Bu durum bilgi ve kaynaklara 7/24 mobil erisim imkani tanir,
multimedya igerik gelistirme ve diinya ile paylasma olanagi verir.Ayrica tiim
diinyadaki insanlarin kendi fikirlerini paylastigi, isbirligi yaptigi ve yeni seyler

ogrendigi online sosyal aglara katilma imkan1 saglar. Ayn1 zamanda teknoloji, siif
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ortamindaki mevcut olandan daha fazla sayida kaynaga erisebilmeyi ve 6gretmenleri,
aileleri, uzmanlar1 ve sinif disindaki danismanlar1 kapsayan daha genis bir “egitimci”
toplulugu ile baglanti kurmayr saglar. 21. yiizyilda, kritik diisiinme, kompleks
problemlerin ¢oziimii, is birlikli ¢calisma, multimedya iletisim gibi yeteneklerin tiim
ogrenme alanlarma entegre edilmesi énemlidir. Ogrenenlerin icerik uzmani olmasi
yerine, yeni seyler Ogrenebilme yetenegine sahip, daha fazla O6grenme igin
motivasyonunu yiiksek tutan, istedigi yer ve zamanda bilgiye ulasabilen sosyal ag

Ogrenenleri olmasi hedeflenmektedir.

2.1.2.2.0gretim
Profesyonel egitimciler, egitim sisteminin doniistimiinde 6nemli rol oynamaktadirlar.
Bu nedenle 6gretim mesleginin kuvvetlendirilmesi ve yiikseltilmesi, etkili 6gretim
verebilmek kadar 6nemlidir. Cagdas 6grenme modeline gore; teknoloji, bagli 6gretim
modeli (Connected Teaching Model) ile bir degisim saglayarak egitimcilerin
donanimlarini arttirmalarina yardimeci olabilir.Baghh 6gretim modelinde; smif
ogretmenleri, 6grencilerine, mesleki icerige, kaynaklara ve sistemlere okul i¢cinde ve
disinda baghdirlar.Bu sekilde 6grenme deneyimlerini olusturup, idare edip,
Olcebilecekleri gibi kendi egitim uygulamalarin1 da gelistirebilirler.Bu asamada
egitimcilerin kisisel 6grenme aglarini kullanmalari, hem kendi 6grenmelerini hem de
ogrencilerine sunduklar1 imkanlar1 destekler.Bagli 6gretim modelinde, pargali ve
etkisiz profesyonel gelisim yerini uyumlu, devamli ve isbirligi igeren profesyonel
ogrenmeye birakir.Egitimcilerin, etkili O6gretme ve Ogrenme kaynaklarina
ulagmalarina olanak saglanir.Bu da ¢evrimici-¢cevrimdisi 6grenme sistemleri ve diger

bireysel 6grenme firsatlarinin arttirilmasi ile saglanir.Birgok egitimci teknolojinin
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kullannmiyla alakali ayni anlayisa sahip degildir.Teknoloji anlayisiyla ilgili
egitimciler arasindaki ugurum, miifredat gelisimini, egitim ve bilgi teknolojileriyle
ilgili yatirirm kararlarini, hizmeti¢i egitimleri etkiler.Ayni zamanda bu ugurum
ogretimsel uygulamalarin ve 6grenme ¢iktilarinin ilerlemesini de engeller.Bu nedenle
bagh Ogretim modelinin egitim sistemine cabucak tanitilmasi
hedeflenmektedir.Bunun i¢in egitimcileri destekleyen organizasyonlara giivenmeli,
egitim liderlerinin ve politikacilarinin bagli 6gretimdeki engelleri kaldirmalar

konusunda c¢agr1 yapilmalidir.

2.1.2.3. Alt Yapr
Cagdas o6grenme modeli kapsaminda tiim egitimcilerin ve Ogrencilerin ihtiyag
duyduklar1 her ortamda ve her anda kapsamli altyapiya (insanlar, yoOntemler,
O0grenme kaynaklari, sunucular, yazilimlar, yonetim sistemleri, vb) ulasabilmeleri
hedeflenmektedir. Siniflardaki geleneksel egitimci ve &grenci modelinin Otesine
gecmek icin, kapsamli bir altyapr gereklidir. Bu sekilde yeterli techizata ve internet
baglantisina sahip olan 6gretim ekipleri ve 6grenciler, siiflarda, laboratuarlarda,
kiitiiphanelerde, is yerlerinde ve evlerinde, kisacasi diinyanin herhangi bir yerinden
bir araya gelebilirler. Ogrenme igin olusturulan altyapi, ¢oklu ortam tabanli (sabit ve
hareketli goriintii, ses, metin vs.) bilginin elde edilmesi ve paylasilmasi i¢in yeni
yollar ortaya cikarir.Bu sekilde okul icinde ve disinda kesintisiz Ogrenme

entegrasyonu saglanir.
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2.1.2.4. Verimlilik
Cagdas ogrenme modeli kapsaminda zamanin, paranin ve personelin daha verimli
kullanilmas1 ve Ogrenme ¢iktilarinin gelistirilmesinde teknolojinin giiciinden

yararlanmak i¢in siirecin ve yapinin tekrar tasarlanmasi hedeflenmektedir.

2.1.2.5. Degerlendirme
Cagdas 6grenme modelinde, kompleks becerilerin degerlendirilmesinde teknoloji
tabanl alternatif degerlendirme yontemlerine ihtiyag vardir. Ayrica 6grenme siireci
boyunca konunun giiglii ve =zayif yonlerini tespit etmek, Ogrenenlerin
performanslarint arttirmak, tasarim siirecindeki birden ¢ok paydasi yonlendirmek
amaciyla 6lgme islemi i¢in yeni ve daha iyi degerlendirme yontemleri gerekmektedir.
Teknoloji tabanli degerlendirme, biitiinde her 6grenci i¢in olabilecek en iyi kararin
verilmesinde ve egitim sistemi siirecinde siirekli gelisime liderlik edebilecek veriyi
saglamaktadir.Ogrenme sistemleri ile kombine edildiginde teknoloji tabanli
degerlendirme, 6grencilerin ne 6grendigi bilgisini simiflandirirken, 6grenme sartlarini
diizenlemek ve iyilestirmek i¢in de kullanilabilir.Dahasi, 6grencilerin girdilerini
yakalamak ve ¢alisirken problem ¢ézme becerileri ve bilgi seviyeleri ile ilgili kanit
toplamak i¢in uygun sistemler tasarlanabilir.Ayrica, ¢agdas Ogrenme modelinde
elektronik portfolyo, dijital kayit, rubrik degerlendirme iizerine vurgu yapilan

degerlendirme yontemlerindendir.
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Varank (2012)’a gore Cagdas Ogrenme Modeli kapsaminda Fatih Projesinin

uygulanmasinda su noktalara dikkat edilmesi 6nemlidir :

e Ogprenmeyi gelistirmek amaciyla tiim 6grenme alanlarinda standartlar ve
O0grenme hedefleri, 21.ylizyll uzmanliklarimi ve teknoloji giiciinii yansitir
sekilde revize edilmelidir.

e Ogrenme kaynaklari, e-igerikler evrensel tasarim prensiplerine uygun olarak
dizayn edilmelidir.

e Teknolojinin giiciinden ve esnekliginden faydalanilarak zaman ve mekandan
bagimsiz sekilde o©grenme kaynaklari tiim Ogrenenlere ulagtirilabilir
olmalidir.

e Egitimcilerin teknoloji tabanli icerige, kaynaga ve araclara ulagabilmeleri i¢in
her tiirlii olanaksaglanmalidir.

e [Egitimcilerin kisisel gelisimlerine katki saglamak amaciyla sosyal ag
teknolojileri ve platformlar ile topluluklar olusturulabilir.

e Egitimciler, ¢evrimici kaynaklar gelistirebilmek icin yeterli beceriye sahip
olmalidirlar.

e Ogrenciler ve egitimciler, okul icinde ve disinda genis bant internet agina ve
kablosuz ag baglantisina erisebilmelidir, ayrica erisim i¢in gerekli araglar ve
uygun yazilimlar saglanmalidir.

e Acgik egitimsel kaynaklarin kullanimi ve gelisimi desteklenerek tiim
Ogrenenler i¢in firsatlar arttirlmali ve teknoloji tabanli ara¢ ve derslerin

gelisimi ve kabulii hizlandirilmalidir.
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Ogrenci basarisini ve materyal uygulamalarini gelistirmek igin dgrenci
Ogrenmesi ile ilgili 6grenciye, 6gretmene ve diger paydaslara anlik ve aktif
geri  doniitler veren degerlendirme  yOntemleri tasarlanmali  ve
gelistirilmelidir.

Degerlendirme araglarinin ve siirecinin gelistirilmesinde, teknoloji kullanimi1
i¢cin gerekli donanimlar saglanmalidir.

Arastirma ve gelistirme calismalari; 6grenme i¢in evrensel tasarim ile
Olciilmesi amaglanan yeteneklerin  degerlendirilmesini  nasil  imkan
saglayacag arastirmalidir.

Egitimde verimliligin genel tanimi gelistirilmeli ve benimsenmelidir.
Ogrenmeyi gelistirmek icin yararlanilacak teknolojinin egitim sistemi
tarafindan engellenmesine neden olan etkenler iizerinde diisiiniilmelidir.
Sehirlerde ve kirsal kesimde teknolojinin egitim amagh kullanim i¢in yararlh

olcitler gelistirilmelidir.

2.1.3. Yeni Medya Dolayimh Egitimin Etkilesim Uygulamalar

2.1.3.1. Wiki, Blog, Forum ve Sosyal Aglar

Wiki: Wiki sozciigii Hawaii dilinde hizli anlamina gelmektedir. Yazilim Gelistiricisi

Ward Cunningham, tarafindan ilk kez kullanilmistir. Cunninghan yazilimcilarin

fikirlerini kolayca paylasabilmesi amaciyla wiki wiki web alani verdigi bir yazilimi

gelistirmistir. Wiki, icerigi kolayca olusturulabilen ve diizenlenebilen c¢ok sayida

birbirine bagli web sayfasindan olusan web sitelerini tanimlamak i¢in kullanilir. Bir

wiki sitesi ¢ogunlukla internet {izerinden serbestce edinilip kullanilabilen bir wiki

yazilim1 (wiki motoru da denilmektedir) ile yaratilabilir. Bu wiki motorlar1 ¢ok
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degisik programlama araglar1 kullanilarak {iretilebilir. Siklikla kullanicilar
platformlar arasinda java, .net, perl, PHP, Pyton, pascal sayilabilir. Wikiler
ansiklopedik bilgi depolar1, sosyal paylasim siteleri, kurumsal internetler, bilgi
yonetim sistemleri, kisisel ajandalar gibi c¢ok farkli alanlarda uygulama olanag:

bulunmaktadir.

Blog: Web giinliigii anlamina gelen weblog sozciigiinden kisaltilarak tiiretilen blog,
genellikle kisisel alanlar1 etrafinda web sitesi sahiplerinin giinlilk olarak c¢esitli
konular hakkinda fikirlerini, gozlemlerini yazdiklari, internet kullanicilarinin da bu

giinliik tarzindaki bilgilere yorumlarini ekleyebildikleri web sitelerini tarif eder.

Bloglar konularma gore kisisel, kurumsal, tematik (miizikten, ev yemeklerine,
politikadan sanata kadar ¢esitli alanlarda bloglar), yayinlanan bilgilerin niteligine
gore video blog (vlog), photoblog, linklog gibi tiirlere bilgisayar dis1 bazi iletisim
aygitlara yonelik olarak hazirlanan ( 6rnegin PDA veya mobil telefon) moblog gibi

siniflara ayrilabilir.

Forum: Baslangicta mesaj panolar1 olarak anilan forumlar: tartisma platformu ve
paylasim sitesi olarak kullanilmaktadir. Cok farkli konularda agilmis ve yayinina
devam eden forum vardir. Forum belli bir konuda tartigmalar igerecebilecegi gibi
birgok konudan bahsedebilebilir. Wikiler ve bloglardan farkli olarak forumlarada ¢ok
siki olarak denetlenen {iiyelik sistemleri ve kurallari vardir. Forumlar yoneticileri
tarafindan siirekli denetlenir ve tartismalarin belirli kurallar dahilinde devam etmesi
saglanir. Forumlarda acilan tartisma basliklar1 zaman zaman kilitlenebilir veya
silinebilir. Ogrencilerin goriislerini dile getirebilecedi ve tartisabilecegi forumlar

kurulabilir.
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Sosyal Aglar: Kullanicilarin kendileri ile ilgili kisisel haberleri verebilecegi, arkadas
edinebilecegi ve ya arkadaglar1 ile etkilesimli bir sekilde iletisim kurabilecegi,
resimlerini, videolarin1 paylasabilecekleri ¢esitli etkinlikler diizenleyebilecekleri web
sitelerine genel olarak sosyal ag ya da sosyal paylasim sitesi ad1 verilmektedir. Adlar
sosyal ag olsa da bu tarz siteler zaman igerisinde yogun ve bilingsiz bir kullanim ile

bireyleri gercek sosyal yasamlarindan uzaklastirabilir. ( Barbier, 2001: 350)

fletisim amac1 ile kullanmanin yam sira sosyal aglar eglence amach da
kullanilabilmektedir. Ornegin facebook sitesi {izerinde kullanicilarin saatlerce
bilgisayar basindan kalkmamasini saglayacak binlerce uygulama, oyun, spor, haber
uygulamalar1 bulunmaktadir. Farmville adli ¢iftlik temali oyun bir seneden kisa bir

stire igerisinde diinya capinda 70 milyon kullanictya ulasmistir (Gedik, 2008)

2.1.3.2. E- Ogrenme

Cevrimi¢i 68renme ya da e-08renme; bilgisayar, internet teknolojileri, TV, mobil
telefon vb. elektronik ortamlarda, egitim materyalinin metin, ses, hareketli video,
grafikler, semalar ve animasyon gibi elektronik araglarla dagitilmasi ile gerceklesen
ogrenme ve dgretim faaliyetine verilen addir (Ozkul,2011). E-6grenme; 6gretmen ve
Ogrencinin ayni ortamda ve ayni anda bulunmalarina gerek kalmadan, internet

teknolojileri araciligi ile gerceklestirilen egitim ve 6grenim faaliyetleridir.

E-0grenme, elektronik teknolojisi ile dagitilan ya da sahip olunan &6grenme
deneyimleri veya bi¢imlendirilmis egitim igerigi olarak da tanimlanmaktadir. E-
O0grenme ortamlarinda egitim ortaminin yiiriitiilmesi, yoOnetilmesi, desteklenmesi
internet teknolojileri kullanilarak gerceklesmektedir. Kullanilan ¢okluortam

teknolojisi ile veri degis-tokusu ve isbirligi kolay saglanmaktadir.
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Ogrenciler konumlandirmadan uzaktirlar, kendi imkanlar1 ile ¢evrimici derslere
eszamanli (senkron) veya eszamansiz (asenkron) olarak -ya da bu iki yontemin

harmanlanmasiyla- erisirler (Morrison, 2003:3).

Aragtirmacilar; egitim teknolojilerinin gelisimine gore yeni kavramlar ortaya
cikarmistir. Bu kavramlar ile sik karsilagilmaktadir: asagida bir e-0grenme

sisteminde bulunmasi gereken modiiller liste halinde verilmistir (Ibili vd., 2008):

e Web destekli 6gretim (web based instruction),

e Eszamanli 6gretim (syncronize instruction),

e Eszamansiz 6gretim (asyncronize instruction),

e Sanal egitim (virtual education),

e Bilgisayar destekli uzaktan egitim (computer based distance education),

e Bilgisayar ortamli/destekli iletisim (computer-mediated communications),

e Internete dayali/destekli egitim (internet based/aided education),

e (Cevrimici egitim (online education).
Uzaktan OgrenimlE-Ogrenme: Ogrenim genel ve siiregen bir siiregtir. Ancak
O6grenme durumunun yasanabilmesi i¢in bazi anlar bulunmaktadir. Bu anlar asagida

listelenmistir:

e Ilk kez bir seyler 6grenme,
e Daha 6nceki 6grenme deneyimlerine dayanarak 6grenme,
e Onceki 6grenmelerden bagimsiz ya da unutulmus olan durumlarda uygulama
aninda 6grenme,
e Bir seyleri yapmanin yeni yollarina uyum saglamak igin bir seyleri
degistirdiginizde 6grenme,
e Bir seyler yanlis gittiginde sorunu ¢6zmek i¢in 6grenme.
Bu bes gerekli an, orgilin (yliz yiize) egitim ile maalesef gerceklenememektedir.
Bunun icin teknolojinin de yardimiyla yiiz yiize egitimin yani sira farklt 6grenme

ortamlar1 da olusturmak gerekmektedir.

Uzaktan egitim; O6gretici ve Ogrenenin fiziksel olarak farkli mekanlarda oldugu,

ogrenimlerini kendi hiz ve kapasitelerine gore ayarlayarak, egitim teknolojilerinden
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yararlanarak, verimli ve kaliteli bir sekilde oOgrenme/6gretme etkinliklerini
stirdiirebilecekleri bir egitim sistemi olarak tanimlanmaktadir. Bu egitim eszamanii
(senkron) ve eszamansiz (asenkron/farkli zamanli) ya da bu ikisinin harmanlanmasi
seklinde  gergeklesebilir.  Uzaktan  egitim, geleneksel Ogrenme-6gretme
yontemlerindeki smirliliklar nedeniyle sinif ici etkinliklerin yiiriitiilme olanag:
bulunmadigr durumlarda egitim c¢aligmalarini planlayanlar ve uygulayanlar ile
Ogrenenler arasinda iletisim ve etkilesimin 6zel olarak hazirlanmis 6gretim {initeleri
ve cesitli ortamlar yoluyla belli bir merkezden saglandig1 bir 6gretim yontemidir.
Yiiz ylize egitimin (Orglin egitim) temel 6gesi olan dgrenci egitimci iletisiminin,
uzaktan egitimde kismen yerini alabilmesi i¢in, yeni yaklasimlardan
yararlanilmaktadir. Uzaktan egitim teknolojisi, uzaktan egitimi, yiiz yiize egitime bir
alternatif olarak sunmak i¢in, biiylik bir hizla gelismektedir. Egitim programi
sayesinde Ogrenciler egitim programinin tamamini veya bir kismini egitim veren
kurum merkezinden uzaktaki bir cografi konumda tamamlayabilmektedirler (Volery,
2000: 23).

Uzaktan egitim, gerek geleneksel yontemlerle ¢oziilemeyen egitim sorunlarinin
¢ozlim arayislarindan biri olarak kabul edilmesi, gerekse sagladigi olanak ve
esneklikler nedeniyle yayginlasmaya devam ederken ortaya cikacak problemlerin
¢ozlimiinii de beraberinde getirecek bigimde geligsmektedir.

Uzaktan Egitim uygulamalarini tesvik eden gereksinmeleri soyle siralayabiliriz:

e Bireylerin farkli egitim gereksinimi duymalari ve mevcut egitim sisteminin
bunu karsilayamadigi durumlarda yeni olanaklar gelistirerek bireysel,
bagimsiz 6grenme ile kitle egitiminin saglanmasi,

e Geleneksel egitim uygulamalarindaki aksakliklar1 giderici yeni secenekler
yaratilmasi,

e Mevcut egitimin disinda kalan bireylere egitim olanagi yaratan yeni modeller
yaratilmasi,

e Tiim bireylerin egitimden esit yararlanmasinin saglanmasi.

Bu durum ve gereksinmeler egitim alaninda uzaktan 6gretim, agik 6gretim, bagimsiz

O0grenme, programli 6grenme, ortamlara dayali 6grenme, bireysel dgretim, kitlesel
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ogretim, siirekli 6gretim, doniistimlii egitim, yasam boyu egitim, agik {iniversite ve

benzeri kavram ve uygulamalarin gelismesini tesvik etmektedir.

Uzaktan egitim, uzaktan 6grenme Ve uzaktan ogretim terimleri sik sik birbirleri
yerine kullanilmaktadir. Bu terimlerin agiklamalar1 birbirine benzer yapilmaktadir.
Uzaktan egitim; kisilere ¢alismak i¢in az rastlanir firsatlar verir fakat uzaktan egitim
kisilerin kosullar1 ya da mesleki zorunluluklar ile ilgilenmez. Bu yiizden uzaktan
egitim Onceleri ‘mektupla 6gretim’ kelimesi ile es anlamli olarak kullanilirken daha
sonralar1 egitim televizyon ile birlikte kullanilmistir. Ama esas biiyiimesi videoyu,
telekonferans sistemini, e-posta ve interneti de igeren iletisim teknolojileri araciligi
ile olmustur.

Baglica uzaktan egitim teknolojileri olarak mektup yoluyla 6gretimden, basili
materyal, radyo, televizyon, sesli ve videokasetler, ¢okluortam, bilgisayar destekli
egitim, elektronik posta, internet, veritabanlari, uydu teknolojileri ve videokonferans,

sanal gerceklik olarak genis bir yelpazede karsimiza ¢ikmaktadir.

Internet ve iletisim teknolojilerindeki gelismeler uzaktan egitimde maliyetin
diisiiriilmesinin yani sira, etkilesim, zengin gorsel materyal kullanim1 ve eszamanli-
farkli zamanli uygulama olanaklar1 da saglamistir. Egitimde etkilesim ve iletisim ¢ok
onemlidir. Uzaktan egitim teknolojileri ilk kullanilmaya baslandiginda genellikle
etkilesimli degilken gelisen teknoloji ile Ogrenen-Ogretici, Ogrenen-0grenen ve
Ogrenen-Ogretici materyal etkilesimini artirmustir. Etkilesimli uzaktan Ogrenme
sistemleri etkilesimin eszamanli ve eszamansiz bigimde olmasina gore iki kategoride
ele alinabilir. Uzaktan egitimde canli yayin (multicast/unicastbroadcasting) ve talep
tizerine yaymn (ondemand) tiirlerine gore etkilesim birebir-¢ift yonlii, birden-¢oga tek
yénlii olabildigi gibi glinimiiz teknolojileri ile birden-¢oga ¢ift yonlii etkilesim ve
iletisim miimkiin olmaktadir. Her ¢ikan yeni teknoloji ile yeni bir uzaktan egitim
modeli ortaya ¢ikmistir Kullanilacak teknolojiler metin, ses, goriintii ve elektronik
ortam gibi degisik ortamlarda farkli uzaktan egitim amagl kullanim potansiyeline

sahiptir.
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2.1.4. Egitimde Bilgi ve iletisim Teknolojilerinin Onemi

Teknoloji destekli 6grenimin pedagojik uygulamalarin 6niine ge¢meden igerikle
desteklendigi sinif atmosferinde bir kolaylastirict olarak bu imkanlar1 kullanmak
gelecege atilan bir devrimdir. Devrim niteligindedir ¢iinkii sorgulayan, iireten,
Ozgiiveni yiiksek, yenilik¢i, lider ruhlu bireyler, toplumsal refah diizeyinin
gelisiminde  ve sirdiirilebilir ~ politikalarimizin ~ katlanarak  bliyliyiip
evrensellesmesinde s6z sahibi olacaklardir. Degisen degerler i¢in uygun ortam ne
kadar hizli sisteme entegre edilir ve hedeflenen sekilde uygulanirsa degisimin

inovatif giicii sliphesiz biiyiiyerek topluma yayilacaktir.

Gorselligin, paylasimin, etkilesimli 6grenmenin giiciiniin yogun oldugu yeni medya
dolayimli egitim sisteminde reform niteligindeki teknoloji destekli projeler, z
kusaginin algt bicimine uygun olarak toplumsal verimin daha anlamli hale gelmesini

saglayacaktir.

Vizyon 2023 Strateji Belgesi ile Fatih Projesinin ortak noktalarina bakildiginda;
“bilim ve teknoloji vizyonu” agisindan es 6zellikleri bulunmakla beraber, tilke icin
stratejik olan teknoloji alanlarma ve bu alanlar1 destekleyecek bilimsel arastirma
alanlarina odaklanma, gerekli insan giiciinii yetistirme ve bunun i¢in gerekli kaynagi
ayirma, toplumsal katmanlarda farkindalik yaratma, alinan sonuglari o6lgmek ve
degerlendirmek i¢in siireklilik kazandirilmig bir sistemin kurulmasi, gibi hususlarin
dikkati cektigi anlagilmaktadir. Bu noktada iizerinde durmamiz gereken ihtiyac,
gerekli insan giiciinii yetistiren 6gretmenlerin yeni medya dolayimli egitim ortaminda
bilgi iletisim teknolojilerine ne kadar yatkin oldugu ve hazirbulunusluk seviyelerinde

bu araglarin uygulama ve kullanimlalarindaki yetkinligin dl¢tisiiniin verimidir.
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Devlet Planlama Teskilat1 tarafindan hazirlanan Bilgi Toplumu Stratejisi’nde Bilisim
Teknolojilerinin Egitim Sistemimizde kullanimiyla ilgili olarak “Bilgi ve iletisim
teknolojileri egitim siirecinin temel araglarindan biri olacak ve Ogrencilerin,
O0gretmenlerin bu teknolojileri etkin kullanim1 saglanacaktir.” hedefi yer almaktadir.
Bu kapsamda, Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan orgiin ve yaygin egitim verilen
kurumlarda bilgi ve iletisim teknolojisi altyapisini tamamlanmasi, 68rencilere bu
mekanlarda bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma yetkinliginin kazandirilmast,
bilgi ve iletisim teknolojileri destekli &gretim programlarinin  gelistirilmesi
istenmektedir. Bilgi Toplumu Stratejisi’nde ayrica bilgi toplumuna doniisiimiin
saglanmast icin Bakanligin goérev alaniyla ilgili olarak asagidaki hedeflerin

gerceklestirilmesi istenmektedir:

1. Bireylerin yasamboyu 6grenim yaklasimi ve e-6grenme yoluyla kendilerini
gelistirmeleri i¢in uygun yapilarin olusumu ve e-igerigin gelistirilmesi,

2. Ortadgretimden mezun olan her ogrencinin temel bilgi ve iletisim
teknolojileri kullanim yetkinliklerine sahip olmasi,

3. Internetin etkin kullanimu ile her ii¢ kisiden birisinin e-egitim hizmetlerinden
faydalanmasi,

4. Herkese bilgi ve iletisim teknolojilerini 6grenme ve kullanma firsatinin
sunulmasi,

5. Her iki kisiden birinin internet kullanicist olmasi,

6. Internet, toplumun tiim kesimleri i¢in giivenilir bir ortam haline getirilmesi.
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Milli Egitim Bakanhigr 2010-2014 Stratejik Planinda, Kurumsal Kapasitenin
Gelistirilmesi temasinda yer alan 14. Stratejik amacin birinci stratejik hedefi
“Stratejik Hedef 14:1: Bakanliga bagli okul ve kurumlarin bolgesel farkliliklari
gidermek amaciyla 2014 yili sonuna kadar tiimiiniin bilisim teknolojilerinden
yararlanmasin1  saglamak™ gorevi sorumlu birim olarak Yenilik ve Egitim

Teknolojileri Genel Miidiirliigii’ne verilmistir.

Egitimde Fatih Projesi, Devlet Planlama Teskilati tarafindan hazirlanan Bilgi
Toplumu Stratejisinde (2006-2010) belirtilen hedefleri karsilamak ve yukarida

belirtilen stratejik hedefi gergeklestirmek {izere tasarlanmistir.

Ulkemizde de egitim teknolojilerinin kullanim1 konusunda son dénemde calismalar
yapilmakta, Bilgi iletim Teknolojileri’ne (BIT) ne yatirim yapilmaktadir. Yapilan bu
yatirimlar Gliney Amerika ve bazi Avrupa iilkelerinde oldugu gibi devlet niteligi
tavsiyesinde gerceklesmektedir. Ancak, egitim teknolojisinin kullanimi konusunda
yatirnmlara yon verecek, Milli Egitim sistemini yeni medya dolayimli 6gretme-

O0grenme ortamina gore sekillendirecek standartlar bulunmamaktadir.

2.1.5. Egitimde Bilgi Iletisim Teknolojileri Kullanimi Temel Kavramlari
Ogretim Teknolojisi: Analiz, planlama, uygulama ve degerlendirme gibi asamalart
kapsayan, 6grenme ve 6gretme faaliyetlerinin etkinligi artirmak amaciyla kullanilan

bilgi iletisim teknolojileri 6gretim teknolojisidir.

Etkilesimli Igerik: Kullanicinin pasif olarak izledigi, okudugu veya dinledigi

materyallerin dezavantajlarint ortadan kaldirma ve O6grenen kisinin daha aktif bir
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sekilde icerik ile etkilesim kurmasmi ifade eden bir kavramdir. Ogrenmenin
Ogrenenin aktif katilimi ile gerceklesen bir siire¢ oldugu gercegini dikkate
aldigimizda hazirlanacak materyallerde etkilesimin saglanmas1 6nemlidir. Ogretmen
ders materyali secerken veya gelistirirken igerik ile 6grenenin etkilesim kurmasina
dikkat etmelidir. Bu durum ozellikle uzaktan 6gretim durumlarinda daha da fazla

onem kazanmaktadir.

Dijital Ogrenme: Dijital kaynaklardan yararlanarak yapilan 6grenme bigimini ifade
eder. Dijital 6grenme, klasik egitim ve Ogretim anlayisini etkileyecek ve egitim
stirecinin niteligini degistirebilecek bir gelisme olarak goriilmektedir. Dijital
O0grenme ile birlikte, sadece 6gretimin sekli degil, 6gretim materyalleri de degisime
ugramistir. Giiniimiizde kitaplar, ¢oklu ortam teknolojilerinin de destegiyle, ekran
karsisinda okunabilen, duyulabilen, etkilesimli bir formata doniismiis olup ihtiyag
duyulan elektronik igeriklere yer ve zamandan bagimsiz ulagma imkanini saglayacak

nitelige kavusmustur.

Multimedya (Coklu Ortam): Coklu ortam birden fazla elektronik materyalin ortak bir
platformda kullanilmasi olarak tanimlanabilir. Ses, video, resim, yazi, animasyon
gibi materyaller ¢oklu ortam c¢alismalarinin en ¢ok kullanilan materyalleridir.
Richard Mayer’in bu alanda yapmis oldugu calismalar ¢oklu ortam kullaniminin
O0grenme lizerinde etkili oldugunu ortaya koymustur. Mayer’e (2001) gore coklu
ortam “resim ve yazi kullanan materyallerin sunumudur. Yaz1 kelimesi ile daha ¢ok
sozel olarak ifade etmeyi (basili veya konusulan metin gibi), resim kelimesi ile
gorsel-resim formunda sunulan (resim, grafik, fotograf, animasyon, video gibi)

materyaller tanimlanmaktadir” (Mayer, 2001). Coklu ortam ayni anda birden fazla
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duyu organina hitap ettigi i¢cin hem 6grencilerin derse ilgilisini gekme hem de derse
motive olmalarini saglamada etkili olabilir. Cesitli materyallerden olugsmus (video,
ses, metin vb.) bir e-dokiiman veya bir etkilesimli egitsel DVD buna bir 6rnek

olabilir.

2.1.6. E-Materyaller
E-igerik (Elektronik Igerik) ve z-kitap (Zenginlestirilmis Kitap): Giiniimiizde bilgi
hizla degismekte, bilgiye ulagsma yollar ¢esitlenmekte ve en 6nemlisi de 6grenciler
bilisim teknolojilerini etkin olarak kullanmaktadirlar. Cagin gerektirdigi bilgi ve
beceriler, geleneksel egitim ortamlarinin yani sira elektronik iletisim ortamlarinda da
sunulabilmektedir. Ogrencilerin bilgisayar, internet, cep telefonu vb. teknolojik
araglardaki gelismeleri yakindan takip etmeleri ve bu araclar1 6grenme amaciyla
kullanmalari, 6grenme - 6gretme sistemlerinde yeni yaklagimlarin gelistirilmesini ve

Ogrencilere e-0grenme sistemi imkanlarinin sunulmasini zorunlu kilmstir.

Egitim-6gretim igeriklerinin elektronik ortamda sunulmasi ve bunlarin etkin olarak
kullanilmasi; oOgrencileri daha aktif kilarak bilgiye erisimi ve &grenmeyi
kolaylastiracak, egitimde firsat ve imkan esitliginin gerceklesmesine de katki

saglayacaktir.

Kitap igeriklerinin teknolojinin avantajlarindan yararlanilarak zenginlestirilmesi
amaciyla z-kitap gelistirilmistir. Z-kitap; Milli Egitim Bakanligi, Talim ve Terbiye
Kurulunca onaylanarak okutulan ders kitaplarinin; 6gretim programlari esas alinarak,
animasyon, video, ses, fotograf, harita, grafik, tablo, simiilasyon vb. ogelerle

etkilesimli hale getirilmesidir.
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Z-kitabin 6nemli avantajlarindan biri de Ogrencilerin dijital ortamda tiim ders
iceriklerine ulasabilmeleridir. Ogrenciler z-kitap sayesinde istedikleri yer ve
zamanda; okulda, evde, arabada, disarida kisacasi her yerde zenginlestirilmis icerikle

etkileserek 6grenme sansina sahip olacaktir.

Ulkemizde teknoloji destekli egitime gegisin yeni bir asamasi olan z-Kitap ve e-igerik
uygulamasinin beklenen etkiyi saglayabilmesi ve egitimde yenilesme siirecini
destekleyebilmesi igin e-igerik hazirlayan iiretici firmalarin ve uzmanlarin konu ile
ilgili hukuki cergeveye uygun {iirlin hazirlamalarimin yaninda; pedagojik esaslari,
kullaniglilik ve teknoloji destekli egitim ve Ogretimi iceren standartlara uygun

hareket etmelidir.

E-Dokiiman: Elektronik dokiiman diye de adlandirdigimiz bu kavram ile en ¢ok
bilgilerin bir elektronik dosya formatinda (pdf, doc, xIs vb.) saklanmasini ifade
etmektedir.Elektronik iletisimin artmasiyla birlikte bu tiir dokiimanlarin bir kisiden
digerine transferi basili materyallere gére ¢ok daha kolay ve hizli olmast bu tiir

materyallerin kullanimini artirmaktadir.

Animasyon (Canlandirma): Genellikle bir olayin gerceklesme adimlarint veya bir
isin yapilis seklini aciklama esliginde hareketlendirilmis temsili gosterimleri
icerir.Bu animasyonlar, fotosentez siireci gibi normalde gozlenemeyen siireclerin
anlatiminda biiylik etkililik ve kolaylik saglar.Ayrica bir kurgunun animasyonu

seklinde de olabilir.

Simiilasyon (Modelleme-Benzetim): Simiilasyon en kisa ifadesi ile taklit demektir.

Gergek hayattaki bir durumun veya sistemin taklit edilmesidir.Bir sisteme ait neden-
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sonug iligkilerinin bir bilgisayar modeline yansitilmasiyla, degisik kosullar altinda
gercek sisteme ait davramiglarin bilgisayar modelinde izlenmesini saglayan bir
modelleme teknigidir. Baz1 durumlarda simiilasyonlar maliyet ve zaman konusunda
avantajl oldugu i¢in kullanilirken, baz1 durumlarda ise vazge¢ilmez bir ihtiyagtir.
Pilot egitimi bu duruma bir 6rnek olabilir. Gergek ugak ile egitim vermenin tehlikesi
dikkate alindiginda simiilatorler {izerinde verilecek egitimin ne derece 6énemli oldugu
bir gercektir. Egitim ortamlarinda simiilasyonlar, birtakim olay ve durumlar
modelleyerek 6grenciye bu olay ve durumlar hakkinda bilgi ve beceri kazandirmay1

amaglayan yazilimlar olarak kullanilmaktadir (Yalin, 2004).

Egitsel Oyun: Egitsel oyun 6grenenlere belirli hedefler ve var olan prosediirler sunan
sanal bir ortam saglar. Bu ortamda 6grenenler kendilerine sunulan gorevleri yerine
getirmek i¢in On bilgilerini kullanirlar. Bu siirecte 6grenenler ortam ile etkilesim

sirasinda doniitler alarak bir 6grenme siirecinde ilerlemektedirler.

Metin ve Calisma Yapragi: Metin: bir yaziyr bi¢im, anlatim ve noktalama
ozellikleriyle olusturan kelimelerin biitiiniidiir. Calisma yapraklari: Herhangi bir
konunun Ogretimi siirecinde Ogrencilerin yapmasi gerekenlerin belirtildigi islem
basamaklarini igceren, bilgilerini kendi kendilerine yapilandirmalarina yardim eden ve
ayni anda tim smifin verilen etkinlige katilimini saglayan materyallerdendir.
Ogretmen, herhangi bir kavrama yonelik tim ogrencilerin 6grenmesi gereken

tanimlar1 metin tabanli verebilir.

E-Portfolyo: Kisilerin yapmis oldugu c¢alismalari belirlenen bir format dahilinde
diizenlemesi ve elektronik ortama sunmasi veya saklamasi olarak tanimlayabiliriz. e-

Portfolyo klasik anlamda hazirlan biitiin ¢caligmalarin bir dosya klasériinde organize
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bir sekilde tutulmasina benzetilebilir. e-Portfolyo’nun getirmis oldugu en 6nemli
avantajlar arasinda elektronik olmas1 sebebiyle elektronik materyallerin sergilenmesi,
baska kisiler ile paylasimi, icerigin giincellenmesi ve 6zellikle internet ortaminda
paylasilmasi ile farkli yorumlar, degerlendirmelere agik olmasi sayilabilir. Egitimde
e-portfolyo 6zellikle 6grencinin gelisimini gostermek amaciyla olusturup, paylastig
ve daha ¢ok 6grencinin gelisimini degerlendirme amaciyla kullanilan bir materyaldir.
e-Portfolyo’lar 6grencinin basili formlarda agiklayamayacagi veya tam anlamiyla
ifade edemeyecegi gelisimini sergilemede etkili bir ara¢ olarak kullanilabilir.
Genellikle degerlendirme amagl kullanilmaktadir.Degisik tasarimlarda oldugu igin
baz1 sistemlerde portfolyo’ya erisimi olan kisilerin calismalar hakkinda yorum
yapmasina da imkan saglayabilir. Ornegin 6gretmen dgrencilerin gelisimini onlarin
portfolyo’lar1 araciligiyla takip edebilir ve gerekli diizeltmeleri, geri doniitleri

zamaninda dgrenci ile paylagabilir.

Ogrenme Nesnesi: Ogrenme siireci igerisinde hedeflere bagli olarak iiretilen ve tek
basina bir biitin olma oOzelligiyle birlikte bir biitiiniin de pargasit olabilme,
paylasilabilme, uyarlanabilme ve yeniden kullanilabilme gibi 6grenene ve 0gretene
avantaj saglayan bircok 6zelligi olan egitim igerikleridir (Karaman, 2005). Ogrenme
nesneleri  kullanilarak 0grenme ortamlart olusturulurken nesnelerini sirayla
birlestirerek dogrusal bir yap1 olusturulabilecegi gibi 6grencinin kullanim tercihine
birakilarak bagimsiz 6grenme modiilleri hazirlanabilir. Bu dogrultuda 6grenme
nesneleri Ogrencilerin 6n bilgilerini harekete ge¢irmede, kavramsal degisimi

desteklemede, coklu gosterimler saglamada, 6grenilenleri transfer etmesi ve beceri
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gelistirmesinde smif i¢ci ya da smif disi 6gretim etkinliklerinde kullanilabilir

(Karaman, Ozen ve Yildirim, 2007).

Ogretisel Blog: Temel olarak Internet kullanicilarinin herhangi bir tasarim bilgisine
sahip olmaksizin web sayfalari yaratabilmelerine, bu sayfalarda cesitli konular
hakkinda yazilar yazabilmelerine ve diger internet kullanicilarinin bu yazilara
yorumlar ekleyebilmelerine olanak saglayan web tabanli bir aragtir (Fatih Projesi,

Modiil Egitim Igerigi, 2012).

2.1.7. EBA-Egitim Bilisim Ag1
Farkli, zengin ve egitici igerikler sunan, sosyal ag yapisiyla bilgi aligverisinde
bulunulan, bilgiyi yapilandirabilmek ve bilgiden bilgi iiretmek amaciyla tasarlanan
sosyal egitim platformu EBA’nin bilisim kiiltiiriinii yayginlastirmak amaciyla
egitimde kullaniminda 6gretmen goriisleri bazen kullaniyorum diizeyinde kalmistir.
Fatih projesi ile gelen yenilikler: EBA e-igerik, EBA e-kitap, EBA video, EBA
gorsel, EBA soru-cevap, EBA e-posta, EBA harita, EBA market, EBA tarayici, EBA
dosyalarim, EBA interaktif beyaz tahta, EBA sanal ger¢eklik, EBA oyun, EBA sanal
miize ve sosyal ddiillendirmeleri EBA veri tabaninda bulunmaktadir. Ogretmenlerin
bu uygulamalan kullanarak 6grencilere model olmasi, tesvik etmesi gerekmektedir.
Bunun da egitim ve Ogretimde beklenen yeni bir performans kriteri oldugu

muhakkaktir.

Egitim Bilisim A teknolojiyle zenginlestirilmis 6grenme ortami sunarken ISTE
Ogretmen standartlarindan beklenilen tutumlar i¢in davranis diizeyinde Ogrenme
ekosistemini de beraberinde getirmektedir. Standartlar ile belirtilen; &grencilerin

O0grenme ve yaraticiligini kolaylastirma (1.Standart), dijital 6grenim deneyimleri,
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degerlendirmeleri tasarlama ve gelistirme (2.Standart), dijital cag c¢alisma ve
o0grenme modeli olusturma (3. Standart), dijital vatandaslik ve sorumluluk modeli
olusturma ve tesvik etme (4.Standart) ve liderlik ve mesleki gelisim etkinliklerine
dahil olma (5.Standart) uyum gdstermektedir. Bu unsurlar; teknolojinin egitime
entegrasyon siirecinde Ogretmenler tarafindan igsellestirilip siirece aktarim
kolayliginda Egitim Bilisim Ag’'nin varligt amaca dogru hizmet eden ve
kullanilmas1 gereken dnemli bir 6gretim materyali oldugunu gostermektedir. Ancak
yukarida da belirtildigi iizere Ogretmenler bu teknoloyi kullanma konusunda da

bazen diizeyinde kalmaktadirlar.

Bilgiyi O6grenirken ayni zamanda yeniden yapilandirabilmek ve bilgiden bilgi

iiretmek amaciyla tasarlanan sosyal bir egitim platformudur.
Ogretmenler ve 6grenciler basta olmak iizere tiim paydaslar icin hazirlanan EBA;

e Farkli, zengin ve egitici igerikler sunmak

e Bilisim kiiltiiriinii yayginlastirarak egitimde kullanilmasini saglamak

e Igerikle ilgili ihtiyaglarmiza cevap vermek

e Sosyal ag yapisiyla bilgi aligverisinde bulunmak

e Zengin ve gittik¢e biiyliyen arsiviyle derslere katki saglamak amacina hizmet

etmektedir.

EBA Haber: Ogretmen ve Ogrencilerimizin yaptig1 birbirinden giizel galismalart
herkesin duymasi, gormesi, ornek olarak daha da iyisini gelistirebilmesi amaciyla
tasarlanan bir modiildiir. Yapilan her tiirlii etkinlik ya da haber degeri tasiyan faaliyet

buraya eklenir ve EBA topluluk mekanizmasindan sonra yayinlanr.
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EBA e-Icerik: Egitim medyasindaki birbirinden bagimsiz portallerin bir araya
getirilerek hepsinin tek adreste bulusmasi amaciyla tasarlanan genis bir egitim icerigi
havuzludur. Buraya 6gretmenlerimiz de yaptiklart igerikleri atabilecek kendilerine

yer bulabileceklerdir.

EBA e-Kitap Modiilii: Ders Kkitaplariin indirilebilecegi ve her cihazda
kullanabilecegi bir modiildiir. e-Kitap modiiliiniin hedefi, ders kitaplarinin yaninda

yer almasi1 ve bdylelikle kaynaklarin giderek daha da zenginlesmesidir.

EBA Video: Ders destek, kisisel gelisim, belgesel, ¢izgi film, rehberlik, mesleki
egitim vb. alanlarda bireysel ve toplu 6grenmeyi destekleyen video programlarinin
yer aldigi bir modiildiir. Zamanla 6gretmen ve Ogrencilerimizin gonderecegi
videolarla daha da genisleyerek bu modiil sayesinde, bilgiler kolayca paylasilacak,
farklh tarzda video igerikleri iiretilecek ve 6grenmek-0gretmek daha da keyifli hale

gelecektir.

EBA Ses Modiilii: Ses tabanli ders destek, kisisel gelisim, tarih ve kiiltlir programlari,

sesli kitaplar, yabanci dil dinleme metinlerini tabletlerden erisilebilir.

EBA Gorsel: Yegitek’in kendi arsivinde tarihi fotograflar1 ve gorselleri 6gretmen ve
ogrencilerimizin hizmetine sunmak ve egitimin gorselligini arttirmak amaciyla
tasarlanan bir modiildiir. Zaman igerisinde 6gretmenlerimizin de katilimiyla egitimin
gorsel tarthine doniisecek bu modiille, geg¢misle gliniimiiz arasinda bir kopri

kurulacak ve gelecege 151k tutulacaktir.
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EBA Soru Cevap: Egitim Bilisim A& hakkindaki tiim sorularinizi sarabileceginiz,
egitime dair fikirlerinizi meslektaslarinizla paylasabileceginiz, ortak akil yiiriiterek

sorunlariniza ¢éziim bulabileceginiz bir modiildiir.

EBA E-Posta Modiilii: Oncelikle pilot okullardan baslamak iizere 6gretmen ve
Ogrencilerimizin ortak bir haberlesme aginda bulugmasi amaciyla tasarlanan bir

mesajlasma servisidir.

EBA Harita: Bir bolgeye baktiniz zaman o bdlgenin EBA iizerinde yayinlanan tiim
iceriklerini gdrebileceginiz bir modiildiir. Ogretmen ve dgrencilerimizin yollayacag:
igeriklere giin gegtikce bliyliyecegi diisiiniilen bu modiille, neyin nerede oldugunu

bulmak kolaylasacaktir.

EBA Market: Proje kapsaminda dagitilan tablet bilgisayarda yiiklii gelen uygulama
marketidir. EBA market igerisinde z- kitaplar sozliik, hesap makinesi gibi yardimc1
kaynaklar, egitici Ogretici  oyunlar, hikaye kitaplar1 yer almaktadir. Tablet

bilgisayarlardaki uygulamalarin yonetimi, market iizerinden saglamaktadir.

EBA Tarayici: Tablet bilgisayarlar iizerinden internetin sunmus oldugu teknolojik
imkanlara erisim saglayan internet gezginidir. EBA Tarayicist ile 6grenci ve
ogretmenlerimiz internet iizerinden arastirma yapma ve Ogrenme imkanina
kavusmalaridir. Ogretmen ve &grencilerimize faydali olacak sitelere baglantilara

saglanmistir.

EBA Dosyalarim: Ogretmen ve 6grenci arasindaki etkilesimi arttirmay1 hedefleyerek
hazirlanan ’Dosyalarim’” uygulamasi, 6grencilere verilen ddevlere iliskin dosyalari

barindirdig1 gibi 6grencilerin faydali kaynaklara da erisimini saglamaktadir.
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EBA Interaktif Beyaz Tahta: Ogrenci ve dgretmen arasinda etkilesimi en iist diizeye
cikaracak olan Interaktif Beyaz Tahta uygulamasiyla, dgretmenlerimiz tabletlerinden

etkilesimli tahtay1 ve 6grenci tabletlerini kontrol edebilecek ve soru sorabilecektir.

Sosyal Odiillendirme: Ogrencilerimizin gerceklestirdigi calismalara yonelik onlart
onlar1 tesvik edecek bir odiillendirme sistemi olarak kurgulanmustir. Ornegin,
doganin kirlenmesine kars1 diizenlenen sosyal sorumluluk projelerinde gorev yapan
Ogrencilerimiz “’Doga koruyucusu®’ rozetini kazanarak yaptiklari ¢alismalar

projeleri nde sergileyebilecekleridir.

EBA Sanal Gergeklik: Hazirlanacak olan Sanal Gergeklik uygulamasiyla
Ogrencilerimiz interaktif bir ortamda gezerek eglenceli bir diinya ya adim atacaklar.
Cok cesitli uygulama alanlar1 olan Sanal gerceklik teknolojisi ile dgrencilerimiz
oturduklar1 yerden tarihi ve kiiltiirel degerlerimizi taniyacak, gezecek ve eglenerek

O0grenme firsatina kavusacaktir.

EBA Sanal Miize: Tiirkiye’deki ¢esitli platformlarin sundugu ‘’Sanal Miize®’
hizmetlerinin 6gretmen Ogrencilerin kolaylikla ulagabilecegi tek bir adreste
toplanmast amaciyla planlandi. EBA’nin erisim saglayacagi sanal miizeler ile

gormediginiz yerlerdeki miizeler sizi bekliyor.
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2.1.8. Diinyada Egitim Sistemlerinde Tablet ve Etkilesimli Tahta

Uygulamalari

2.1.8.1. Etkilesimli Tahtalarin Ogretim Siireclerine Katkilar

Bilisim teknolojilerinin gelismesi ve yayginlagsmasi, egitimde bu teknolojilerin
kullanilma gerekliligini de beraberinde getirmistir. Bu teknolojilerden biri olan
etkilesimli tahtalar cesitli 6zellikleri bir arada tasimasiyla son yillarda ilgi gérmeye
baslamistir. Bu araglar bilgisayar ve projeksiyon baglantist ile dokunmatik ekranda
bilgisayar monitoriinii  yansitan tahtalar olarak 6gretimde kendine yer

edinmistir.(Preston & Mowbray, 2008).

Interaktif tahta veya elektronik tahta olarak isimlendirilen akilli tahta son yillarda
egitimcilerin oldukca dikkatini ¢ekmeyi basarmistir. Bir¢ok iilkenin (Ingiltere,
Amerika, Avustralya) biit¢elerinde akilli tahtaya biiyiik oranlarda yatirim yaptiklar
belirlenmistir. Akilli tahta uygulamasma ilk gegen iilke Ingiltere’dir.Ingiltere’de
2008 yilinda yapilan bir arastirmada ilkdgretimlerin tamaminin ve orta dereceli
okullarin da % 98’inin akilli tahtay1 kullandig tespit edilmistir (Lai, 2010; Holmes,
2009; Torff ve Tirotta, 2010). Etkilesimli tahtalarin bir¢ok ¢esidi vardir. Genellikle
goriintii olarak klasik tahtay1 andiran, ancak dokunmatik ekrani sayesinde kullanici
ile etkilesimi arttirmasi acisindan klasik tahtadan farklilik arz eden bir projeksiyon
aleti yardimiyla bilgisayara baglanarak kullanilan araclardir (Tiirel ve Demirli, 2010;
Adigiizel vd., 2011). Bilgisayar, ekran, projektdr ticliisii gibi goriinmesine karsin
etkin kullanildig1 takdirde daha fazla gorevinin oldugu goriilecektir (Adigiizel vd.,
2011). Igeriginin oldukga kolay ve hizl1 bir sekilde giincellenebilir olmasi dzelligiyle

normal kitaplarin yerini almast ve yarmin simf teknolojisi olmasi beklenmektedir
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(Minor ve dig., 2006). Etkilesimli tahtalar 6gretmenin de dogru kullanim1 sonucunda
dgrencinin dersle olan etkilesimini artiracaktir (Adigiizel ve dig., 2011). Ogretmenler
gelistirebilecekleri farkli yontemlerle 6lgme degerlendirme asamasinda aktif olarak

akilli tahtay1 kullanabilirler (Adigiizel vd., 2011).

Etkilesimli tahtalarin en 6nemli kullanim alanlar1 arasinda; baska programlardan ya
da resimlerden goriintii yakalayabilme, uzun bir metinde 6nemli noktalarin altini
cizme ve rengini degistirme gibi yontemlerle belirgin hale getirerek Onemini
vurgulayabilme; ¢izilenleri saklaylp gerektiginde yeniden kullanabilme; ek
aciklamalar ve degisiklik yapabilme; diger bir sayfa ya da web sitesine baglanti

kurabilme sayilabilir (Beauchamp vd.,, 2005).

Etkilesimli tahtalarin bilgisayar ve projeksiyon kullanimindan fakli yonleri arasinda;
Ogretmenin, oturdugu yerden tahtaya istedigi miidahaleyi yapabilmesi, Ozellikle
engelli oOgrencilerin yerinden kalkmadan tahtayr kullanabilmesi, derse aktif
katilabilmesi, farkli 6gretim stillerinin uygulanmasina olanak vermesi; daha cok
gruba hitap edilebilmesi; 6gretmene ders esnasinda tahtaya yazilanlari kaydederek
gerektiginde daha sonra da kullanabilme veya ogrencileri ile paylasabilme imkamn
sunabilmesi; 0lgme degerlendirmede g¢esitliligi artirmasi sayilabilir (Kayaduman

vd.,2011).

2.1.8.2. Etkilesimli Tahtalarin Ogretim Siireclerine Katkilar
Dokunmatik ekran sayesinde 6grenci ve 6gretmenler ekranda yapilanlara miidahale

edebilmekte, yapilanlar {izerinde degisiklik yapabilmekte ve yapilanlar
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kaydedebilmektedirler. Ses klipleri, video ve animasyon gosterimleri, renkler,
gorlntiiler, perdeleme ve biiyiitme kii¢liltme gibi vurgulama imkanlar1 ile de dersler

daha gorsel ve canli hale gelebilmektedir (Lewin, Somekh &Steadman, 2008).

Etkilesimli tahtalar ister geleneksel ister modern sinif ara¢ gereglerinin (6rnegin kara
tahta, yazi tahtasi, tepegdz, haritalar, resimler, sayr dogrulari, kitaplar, hesap
makineleri ve kaset ve videocgalarlar) yerini almak i¢in kullanilabilen; 6nceden,
biriktirmesi yillar alacak ve onlar1 saklamak i¢in ¢ok biiylik bir dolap gerekecek olan
kaynaklarin bankasina 6gretmenin bir dokunusta eristigi yararli bir sunu aracidir

(Becta, 2006; Akt: Erduran ve Tataroglu, 2009).

Bu dogrultuda etkilesimli tahtalar ¢ok yonlii 6zelliklere sahip olup, 6grenciler dersin

icerigini duyabilir, dokunabilir ve gorebilirler (Qirim, 2011).

Dolayisiyla etkilesimli tahtalar bu sayede farkli 6grenme sitillerini destekleyerek
coklu modlar1 sunabilmektedir (Preston & Mowbray, 2008; Qirim, 2011). Aym
zamanda bireysel Ogrenme ile birlikte Ogrencilerin Ogretmenle ve birbirleriyle
etkileGimini ve kavramsal anlama diizeyini artirmaktadir (Barak, 2007). Ozellikle
kiiglik yastaki 6grenciler icin yiiksek diizeyde motivasyon saglamaktadir (Preston
&Mowbray, 2008). Giiniimiizde gelismis iilkelerde yaygin olarak benimsenen
olusturmaci yaklagimin temel noktasi olan 6grenci merkezli ve isbirlik¢i ortamlarin
yaratilmas1 i¢in de anahtar noktalar1 sunmakta ve Ogretimin iist diizeyde

gerceklestirilmesine izin vermektedir (Somyiirek, Atasoy & Ozdemir, 2009).
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2.1.8.3. Tiirkiye’de Etkilesimli Tahta Kullanim Durumu

Sinirli ¢aligma bulunmaktadir. Bu ¢alismalarin bazilari su sekildedir:

Erduran ve Tataroglu (2009), fen ve matematik 6gretiminde akilli tahta kullanan
Ogretmenlerin  goriislerini ve varsa gorlis farkliliklarini belirlemek amaciyla
yaptiklar1 ¢alismalarinda akilli tahta kullaniminin 6grenme ortami itizerinde olumlu

etki yarattigini, 6grenci ilgisinin arttigini tespit etmislerdir.

Kaya ve Aydin (2011), ilkogretim 6grencilerinin sosyal bilgiler dersindeki cografya
konularinin 6gretiminde akilli tahta uygulamalarina iliskin gortislerini ortaya koymak
amaciyla yaptiklari ¢alismada sosyal bilgiler dersinde etkilesimli tahtalarin kullanimi
sayesinde 6grencilerin, dersi daha iyi anladiklarini, derste sikilmadiklarini, derse olan

ilgilerinin arttigini ifade etmislerdir.

Ates (2010), cografya dersinde etkilesimli tahta Sistemlerinin klasik ders isleme
yontemlerinin tesinde birgok fayda sagladigini, gelismis iilkelerde bu sistemin daha
fazla kullanildigin1 ancak iilkemizde akilli tahta kullaniminin yetersiz oldugunu
belirtmektedir. Bunda maliyetin 6n planda oldugunu ve 6zel okullarin akilli tahta

kullanimina daha fazla 6nem verdigini ifade etmistir.

2.1.8.3.1. Ogretmenler ve Etkilesimli Tahta
Etkilesimli tahtayr kullanan 6gretmenlerin goriislerini alan Ates (2010) etkilesimli
tahtalarin zaman kazandirdigini, materyal cesitliligi sagladigini, konularin tekrarini
kolaylagtirdigimi ve teknolojik altyapis1 yardimiyla derslerin kaydedilmesini

sagladigim1  belirlemistir. Diger taraftan simif kontroliinii  kolaylastirdigini,
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Ogrencilerin derse ilgisini artirdigini ve derslerin daha zevkli gegmesinde etkilesimli
tahtalar1 kullanmanin olduk¢a faydali oldugu konusunda 6gretmenlerin olumlu bir
diisiinceye sahip oldugunu ortaya c¢ikarmistir (Ates, 2010; Geer&Barnes 2007)
O0gretmenlerin geleneksel tahtanin oniinde durup 6gretimi yonlendirdigini, etkilesimli
tahtalarin ise Ogrenci merkezli bir anlayisa olanak saglayarak Ogrencilerin
etkilesimlerine izin verdigini, 6gretmenlerin de bu tahta ile daha etkili sunumlar

yapabilecegini belirtmislerdir.

Kayaduman ve digerleri (2011), 6gretmen yeterlikleri ve 0gretmenlerin siniflarda
bilgi ve iletisim teknolojilerini (BIiT) kullanimi1 hakkindaki mevcut durum 1s1ginda
Fatih Projesinin uygulanabilirligini tartigtiklar: caligmalarinda, 6gretmenlerin bilgi ve
iletisim teknolojilerini kullanma konusunda ciddi eksikliklerinin oldugunu ve bazi
Ogretmenlerin nadiren bilgisayar kullandiklarini, Fatih projesinin amacina
ulagabilmesi i¢in bilgisayar okur-yazarliginin yayginlastirilmas:t ve projenin
uygulayicilart olan Ogretmenlere yonelik egitimlerin sunulmasmin gerekliligini
vurgulamiglardir. Bu durum etkilesimli tahtalar1 aktif olarak kullanan 6gretmen
sayisinin - siirli  olmasindan da kaynaklanabilmektedir. Ancak Fatih projesi

kapsaminda BIT nin gelisimi i¢in iyilestirme ¢aligmalar1 baglanmistir.

Ogretmenlerin  gogunlugu etkilesimli tahta kullanmay1 kendi kendilerine
ogrenmislerdir. Onemli bir boliimii tahtanin alindigi firmanm verdigi egitimlere
katildigin1 belirtmistir. Ote yandan MEB tarafindan diizenlenen hizmet ici egitimlere
hi¢ katilan olmamistir. Bu bir anlamda, Fatih Projesi ile birlikte hizmet i¢i egitim

programlarinda etkilesimli tahta ve tablet bilgisayarlarin kullanimu ile ilgili kurs ve
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etkinliklere yer verilmesi geregini ortaya ¢ikarmaktadir. Diger secenegini isaretleyen

bir 6gretmen ise “6grencilerden” 6grendigini belirtmistir.

Fatih Projesi Pilot Uygulama Ogretmen anketinin sonuglarinda yer alan
Ogretmenlerin etkilesimli tahtanin kullanimina iligskin goriisleri incelendiginde; Fatih
projesinde  belirtilen hedeflerle oOrtiisen  goriisler oldugu  goriilmektedir.
Ogretmenlerin en olumlu goriisleri “Tamamen Katiliyorum” diizeyinde olup bu
goriisler etkilesimli tahta kullaniminin 6grenme-6gretme siirecinde Ogrenciler ve
ogretmenlerin kendileri iizerindeki etkileri ile ilgili goriislerdir. Ogretmenler
etkilesimli tahta ile yaptiklari sunumlar ve agiklamalarin daha etkili oldugunu
boylece 6grenme-0gretme siirecinin daha zevkli ve eglenceli gectigini belirtmislerdir.
Bunlara ek olarak 6gretmenler, 6grencilerin etkilesimli tahta ile dersin islenmesini
tercih ettiklerini ¢linkii etkilesimli tahtanin 6grencilerin derse aktif katilimina olanak
sagladigini  ve onlarin derse olan ilgilerini arttirdigini  diistinmektedirler

(Yegitek,2012).

Ogretmenlerin = “Cok Katiliyorum”  diizeyindeki goriisleri, etkilesimli tahta
kullaniminin 6grenme-6gretme siirecine getirdigi katkilar ile ilgilidir. Bu konuda
ogretmenler; etkilesimli tahta kullanimmin yeni O6gretim programlarinin temel
felsefesini bununla paralel olarak karma Ogrenme (yiiz-yiize + e-0grenme)
yaklasimint da destekledigini dolayisiyla bu durumun O6grencilerin akademik
basarisini olumlu etkiledigini diistinmektedir. Bu durum, 6gretmenlerin etkilesimli
tahtay1 kullanarak farkli materyallere ve hazir igeriklere internetten ulagabilmeleri ile
ilgili goriislere de ¢ok katiliyor olmalar ile yakindan iligkili bir durumdur. Ancak,

farkli materyallere ulagip sinifta sunmanin kendileri i¢in derse hazirlik siirecinde
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daha fazla zaman harcamalarma neden oldugunu diisiinmektedirler. Ogretmenler;
etkilesimli tahta kullaniminin 6grencilerin BT’yi etkili kullanmalaria katki
sagladigini  ve Ogrencilerin aksine Ogretmen-68renci iletisimini  arttirdigin
diistinmektedirler ancak Ogrenciler arasindaki isbirligi ve sosyallesmeyi artirdigina

ayni oranda katilmamaktadirlar (Yegitek, 2012).

Ogretmenler derste etkilesimli tahta kullamminin beklenen olumsuz etkilerine
yonelik goriislere katilimlart “Az Katiliyorum” diizeyindedir, bu durum derste
etkilesimli tahtalarin kullanim1 agisindan olumlu bir durumdur. Ogretmenler
“kendilerinin ve oOgrencilerinin etkilesimli tahtayr kullanmada zorluk ¢ektikleri,
ogrencilerin etkilesimli tahtayr sadece sunum yapmak tizere kullandiklar1 ve dersin
etkilesimli tahta ile islenmesine hazir olmadiklar1 goriisii ile etkilesimli tahtayla ders
islediklerinde smif yonetimini saglayamadiklar1” goriislerine az  diizeyde
katilmislardir. Ogretmenler etkilesimli tahta kullaniminin Sgrencilerin iist diizey
diisiinme becerilerini siirlandirdigina dair goriise de katilimlarinin az olmas: diger
olumlu bir bulgudur. Etkilesimli tahtanin 6grenciler tizerindeki fiziksel etkilerine
yonelik goriislere (ekranin 15131 ve el tembelligi) de katilimlar1 az diizeyindedir. Ote
yandan Ogretmenlerin, etkilesimli tahta konusunda verilen temel egitimlerin
yeterliligi ve BT Ogretmenlerinden yeterli yardim alma konularina az diizeyde
katilmis olmalari, etkilesimli tahta kullanimi konusunda oOgretmenlere saglanacak
egitim programlarinin planlamasinda gz oniinde bulundurulmasi gereken énemli bir

noktadir.

Ogretmenlerin etkilesimli tahta ile ilgili olarak bildirmis olduklar1 en olumsuz gériis

etkilesimli tahtada sunulmak tizere MEB tarafindan hazirlanan e-igeriklerin yeterli
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olmadigina dair goriistiir. Bu bir anlamda dgretmenler tarafindan FATIH Projesinin
egitsel e-igerigin saglanmasi ve yonetilmesi bileseninin oncelikle hayata gecirilmesi

yoniinde verdikleri 6nemli bir doniittiir.

e (Caligmaya katilan Ogretmenlerin tamamin bilgisayari bulunmakta ancak,
Ogrencilerin biiylik ¢ogunlugunun bilgisayar1 bulunmamaktadir. Bagkentin en
merkezi okullarinda bilgisayar1 olmayan 6grencilerin oraninin yiiksek olmasi
sosyo-ekonomik diizeyi daha diisiik bolgelerde bu oranin daha yiiksek
olabilecegini akillara getirmektedir.

o Etkilesimli tahta kullanimi siiresi bakimindan branslar arasi farklilik
gostermekle beraber ayni branstaki 6gretmenlerin kullanimu siiresi de farklilik
gostermektedir. Bu durum, Ogretmenlerin egitimde teknoloji kullanimina
iligkin bilgi ve beceri farkliliklarindan kaynaklanabilir.

e Etkilesimli tahtalarin egitimde etkin kullanimini saglayacak temel unsur
olarak 6gretmenler, etkilesimli tahta kullanimi konusunda herhangi bir egitim
almamislardir. Etkilesimli tahtalarin teknik 6zellikleri ve egitimde kullanimi
konularinda egitim almalar1 saglanmalidir.

e Ogretmenler etkilesimli tahtay1 dgretim siirecinde bir 6gretim araci olarak
kullanirken Ogrenciler daha ¢ok kendilerine sunulanlari kaydetmek, yazi
yazmak gibi daha basit fonksiyonlarini kullanmaktadirlar. Ogrencilerin de
etkilesimli tahtanin etkin kullanimininda bilgilendirilmesi gerekmektedir.

e Etkilesimli tahtalar 6gretmenlerin ve Ogrencilerin hazirladiklart igerikleri
sunmaya, farkli materyallere ulagmaya, gorselligi artirmaya, yazi yazmaya ve

cizimler yapabilmeye olanak sagladigi i¢in 6grencilerin derse etkin katilimini
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tesvik etmekte ve 6grenme-6gretme siirecini zenginlestirmektedir. Etkilesimli
tahtalarm FATIH projesi kapsaminda smiflara konulmasi ve kullanilmasi
O0gretmenler ve 6grenciler tarafindan olumlu karsilanmaktadir.

o Etkilesimli tahtada sunulmak {izere MEB tarafindan hazirlanan e-igerikler
yeterli bulunmamakta, bu noktada 6gretmenler desteklenmektedir.

e Opretmenler tarafindan en fazla ihtiya¢ duyulan konulardan biri e-igeriklerin
saglanmasidir. Ogretmenlerin etkilesimli tahtay: yeni kullanmaya baslamalart
ve yeterli hazir e-igeriklerin bulunmayisi, e-igerikleri kendilerinin arayip
bulmalarin1 ve iizerinde degisiklikler yapmalarini gerektirdiginden onlarin

i yiikiinii arttirmaktadir. (Yegitek, 2012)

2.1.8.4. Tablet Bilgisayarlarin Ogretim Siireclerine Katkilari
Gilintimiizde kolayca taginan ve yaygin olarak kullanilan araglardan birisi de tablet
bilgisayarlardir. Tablet bilgisayarlar klavye ve fare olmadan ekran {izerinden veri

girisi yapmaya uygun araglardir.

Tablet bilgisayarlarin egitimde kullanim amaclar1 yapilan literatiir taramas1 sonuglari

su sekilde siralanmaktadir:

e Ogrenme-dgretme siirecini zenginlestirme ve bireysel farkliliklar1 daha fazla
dikkate alma,

e Ogrenmeyi 6grenme ve yasam boyu dgrenme yaklasimini hayata gegirme,

e Opgrencilere iist diizey diisiinme becerileri (elestirel, yaratici, yansiticy,
analitik diisiinme vb.) kazandirma,

e Bilgiye ulasmada ve kullanmada firsat esitligi saglama,
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e Ogretmen ve dgrencilerin BT yeterliklerinin gelismesine katki saglama,

o Cocuklarin agir ders kitaplarini tasimasi sonucu olusan saglik sorunlarini
ortadan kaldirma,

e Her yil ders kitaplarinin yenilenmesi ve dagitilmasinda ortaya ¢ikan maliyeti
azaltma ve 0gretim programlarindaki degisimleri aninda tiim siniflara ve e-
kitaplara yansitma,

e Opretmen-dgrenci ve 6grenci-dgrenci etkilesimlerini e-6grenme ortamlarinda

zenginlestirme,

Sinif yonetim yazilimlar ile sinif yonetimini kolaylastirma.
Ogrenme-6gretme siirecinde tablet bilgisayarlarin etkililigini ortaya koymak
amactyla son yillarda yapilan arastirmalarin  sayis1 artmistir.  Yapilmis

arastirmalardan bazilarinin sonuglari asagida verilmistir:

Koile ve Singer 2005 yilinda Ogretmen-6grenci sinif etkilesimini ve 0Ogrenci
O0grenmesini artirmak i¢in tablet bilgisayar tabanli sistem kullanimini gelistirmek
tizere bir pilot calisma yiirlitmiislerdir. Calismada bdyle bir sistemin 6grenci
O0grenmesini artirdig1 hipotezi savunulmaktadir. Calismanin sonuglari ise; 6grenciler
beklenenden daha fazla basar1 gostermislerdir. Higbir 6grenci final sinavindan koti
not almamustir. Ogrencilerin, zamanmn % 90’11 ders materyallerine odaklanarak

gecirdikleri gézlenmistir.

Ders siiresinin % 75’1 0Ogrencilere geribildirim sunmak i¢in harcanmustir.
Ogrencilerin  ¢ogunlugunun ogretmen tarafindan verilen geribildirimlerden
yararlandig1 gozlenmistir. Ancak bazi 6grenciler verilen geribildirimleri anlamak i¢in

daha fazla zamana ihtiya¢ duymuslardir.
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Ogretmen yanlis anlamalar1 kavram yanilgilarin1 &nlemek icin daha fazla zaman
ayirmak durumunda kaldigindan smif i¢i uygulamalar1 ertelemistir. Bu tiir
uygulamalar1 kendi web sayfasina koymustur. Bu sekilde 6gretmen hem 6grencilere
geribildirimde bulunurken hem de ders planinda yer alan uygulamalar1 6grencilerine

sunabilmistir.

Pilot calisma siiresince Ogrencilerin memnuniyetinin son derece yiiksek oldugu
gdzlenmistir. Ogrencilerin gogunlugu dersi beklentilerinden daha kolay bulmuslardir.
Bunun nedeninin ise 0grencilerin zor bulduklar1 konulara iliskin sorulara aninda

geribildirim verilmesi oldugu tespit edilmistir.

Knop ve Pluijm (2006), Michigan’s Camp Davis Universitesi’nde sunulan Jeoloji
kursunda GeoPad’lerin kullanimini1 degerlendirmislerdir. GeoPad, Cografi Bilgi
Sistemi, Kiiresel Konumlandirma Sistemi, kablosuz ag, elektronik defter ve diger
ilgili yazilimlarla donatilmig bir tablet bilgisayarlardir. GeoPad’ler, &grenci ve
ogretmenler igin alandaki geziler ve uygulamalarda kullanilmistir. Ug yil siiren
calismada dgrenciler gozlenmis ve anketler uygulanmigtir. Caligma siiresince dgrenci

ve dgretmenlerin uygulamadan memnun olduklar1 gozlenmistir.

Singer ve Koile (2008) tarafindan “Egitimde Kalem Tabanli Teknolojinin Etkileri”
adl1 bir arastirma yapilmistir. Arastirmanin amact; MIT de gelistirilen Sinif Ogrenme
Ortaklar1 (Classroom Learning Partner-CLP) Projesinde kullanilan araglardan biri
olan tablet bilgisayar tabanli smf etkilesim sisteminin 6grenci performansi
tizerindeki etkisini ortaya koymaktir. Caligmanin hedefinde bu sistemin
kullanilmasmin performanst diisiik olan Ogrencilerin Ogrenmelerinin  gelistirip

gelistirmeyecekleri hipotezini test etmek bulunmaktadir. Tablet bilgisayarlarin
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O0grenme ve ogrenci etkilesimini gelistirmesi i¢in biiyiik bir umut vaat etmistir. Bu
nedenle, bu calismada tablet bilgisayarlarin smiflarda dagitimina ve kullanimina
odaklanmistir. Arastirmanin son iki yilinda tablet bilgisayarlarin yararlar

arastirilmistir.

Kuzey Irlanda da, Miihendislik ve Egitim Fakiiltesinde vyiiriitiilen arastirma, 1 yil
boyunca siirdiiriilmiis ve sonuglart asagidaki sekilde ifade edilmistir (Fisher ve dig.
2009). Pennsylvania Devlet Universitesi (2008) tarafindan yapilan arastirmada,
Ogrencilerin dijital medya ve sosyal medya araglarini egitim amagli kullanmalarinda
% 65 artis oldugu belirlenmistir. Alaska Anchorage Universitesinde yapilan
uygulamada 6grenci tablet bilgisayarlart The Classroom Presenter System yolu ile
tahta yerine kullanilmistir. Yapilan arastirma sonucu, 6grencilerin daha fazla dikkat
ettikleri ve egitim materyallerini daha iyi anladiklar1 gorilmiistiir. Benlloch ve
arkadaslar1 (2010) tarafindan yapilan deneysel ¢alismada, elde edilen verilere gore
Tablet bilgisayarlarin 6grenme-0gretme alanlarinda kullanim yerleri ve amaclar

asagidaki tabloda verilmistir:

Tablet bilgisayarlarin 6grenme-ogretme alanlarinda kullanim yerleri ve amaglart:

Tablet Bilgisayar Ogretim Alaninda Kullanim Ogrenme
Hizmetleri Amaci Alaninda

Kullanim Amaci

Dijital miirekkep Ogretmenin ders anlatirken daha Ogrenci katilimy,
fonksiyonlarinin esnek olmasini saglamak, Isbirlikli 6grenme,
kullanilmasinm Ogrencilerin not almasini Smuf arkadaslar1 ve
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saglayan tanitim

hizmetleri

kolaylagtirmak,
Smif i¢i faaliyetler sirasinda
Ogrencilerin goriislerini

Ogretmenlerine aktarmalarina olanak

Ogretmenler ile
iletisimin artmasi,
Ogrencilere ve

Ogretmenlere

vermek, zamaninda geri
Ogrencilerin goriislerinin ve bildirimde
ogretmenlerin sunumlarinin bulunma.
arsivlenmesini saglamak.
Masaiistii Paylasim | Ogrencileri sinif ici faaliyeti olarak | Konuya gergekgi
Hizmeti, Yugma uygulanan simiilasyonlarin igerisine | yaklasim,
(¢evrimici konferans | ¢ekmek, PSpice gibi

yazilimlarindan biri)

Yiiz-ylize yapilan derslerde
ogrencilerin kendilerini dersi sunan

kisi gibi diisiinmelerini saglamak.

simiilasyon araclari
Ogrencilerin

sorumluluk almasi

Degerlendirme

hizmetleri

Ogrencilerin basarisini artirmak,
Derslerde verilen temel kavramlara
iliskin olarak dgrencilerin anlama
diizeyleri hakkinda bilgi sahibi
olmak,

Yanlis anlamalar1 gézden gegirmek

ve destek Onerisinde bulunmak.

Ogrencilerin
kendilerine olan
saygilari ve
giivenleri
Ogrenci ve
ogretmenlere
zamaninda geri

bildirimde bulunma

Dijital notebook

Akademik y1l boyunca yapilan tim

Ogrencilerin
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hizmetleri faaliyetleri toplamak,

Ogrenci 6devlerini gdzden gegirme
ve dgrencilere yorumlar yapip,

tavsiyelerde bulunmak.

sorumluluk almasi
Ogrenci
faaliyetlerinin
izlenmesi

Stirekli

degerlendirme

2.2.  Firsatlar1 Arttirma Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi Projesi (Fatih

Projesi)

Projenin amaci, egitim ve Ogretimde firsat esitligini saglamak ve okullardaki
teknolojiyi iyilestirmek amaciyla BT araclarinin 6grenme-6gretme siirecinde daha
fazla duyu organina hitap edilecek sekilde derslerde etkin kullanimi i¢in; okuloncesi,

ilkogretim ile ortadgretim diizeyindeki tiim okullarin 620.000 dersligine diziistii

bilgisayar, projeksiyon cihazi ve internet altyapisi saglamaktir (MEB).

Projenin temel hedefi; egitim-6gretimde firsat esitliginin saglanmasi ve okullardaki
teknolojik altyapinin iyilestirilerek, bilisim teknolojileri araglarinin en verimli sekilde
kullaniminin saglanmasi olarak belirlenmistir. Firsat esitliginin, dersl iklerin
teknolojik cihazlarla donatilmasi ve teknik altyapinin giiclendirilmesi sayesinde
saglanmasi planlanmaktadir. Ayn1 zamanda bu sayede egitimde kalitenin arttirilmasi

ve egitim teknolojilerinden tiim O6grencilerin verimli bir sekilde yararlanmasinin

saglanacag diistiniilmektedir.
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Fatih projesi kapsaminda belirlenen bilesenlerin 6nemi ve amaclar1 asagida

belirtilmektedir:

2.2.1. Donanmim ve Yazilim Bileseni

Projede 17 ildeki 57 okula, 13 bin tablet bilgisayar ve 500 etkilesimli tahta dagitildi.

Projede yer alan tablet bilgisayarlarin genel ozellikleri;

Isletim Sistemi: Android, Android Versiyonu : 2.3 (Gingerbread)

Ekran: 16:9 genis ekran, 8,9 inch, Ekran Coziiniirliigii : 1280*768 pixel

IPS LCD Teknolojisi: Her A¢idan Miikemmel Goriintii, Parlaklik : 380nit,

Hafiza: 512mb, harici kart, harici kart destegi
Islemci Tipi: Cortex A8,saat Hiz1 : 1Ghz
Baglantilar: Bluetooth, Wifi.

MultiMedia: Kulaklik jaki, sound ses sistemi

Tablette Yiiklii olarak gelen uygulamalar: Adobe Reader, Breeze9, EBAMarket,
Flash Player, Galeri, GM Miizik, GM Video, Hesap, MEB Kayit, Memo, Miizik,

Saat, Takvim, Tiirk¢e Klavye, Uner, Kiitiiphane, Z-Kitap.

Projede yer alan etkilesimli tahta sistem ozellikleri;

Islemci: Intel® Core™ I3 Islemci 2310M (3 MB Intel® Smart Cache, 2.1 GHz)
Yonga set: Intel® HM65 Express Yonga Seti
Bellek / Grafik Denetleyicisi: Intel® HD Graphics 3000

Bellek:DDR3 So-Dimm tipi,4 GB’a kadar kapasiteli bellek modiilii destegi
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Veri Depolama: Farkli kapasitelerde Sata sabit disk

Panel ve Coziiniirliik: 65” yiiksek ¢oziintirliiklii panel,1920*1080

Dokunmatik Ekran: Coklu dokunma destegi saglayan dokunmatik ekran, optik
imajlama teknolojisi

Ses: High Definition Audio, ¢ift dahili hoparlér,harici mikrofon, harici kulaklik ¢ikisi
Ag Baglantisi: 10/100/1000 Mbps dahili Ethernet baglantis1 (RJ45 konektor),
kablosuz baglanti i¢in 1 half-mini kart slotu(Entegre Wi-Fi modiilii)

Girig/Cikis Portlari: 2 x USB 2.0 portu (Gomiilii PC kullanimi i¢in, gémiilii PC
tizerinde)(max. 500mA),1 x USB 2.0 portu (Dokunmatik ekranin harici PC ile
kullanimai i¢in) (max. 500mA),1 x HDMI portu,1 x VGA portu,1 x Ses giris portu ve
Fare.

Giig:220V ~50Hz 1500mA 300W

2.2.2. E-icerik Bileseni

Fatih projesi kapsaminda gerekli olan egitsel e-igerigin saglanmasi ve teknoloji
destekli 6gretim yontemlerinin sekillendirilmesine 6grenme modeli perspektifinde
baktigimizda, dgrenenlerin kisisel ihtiyaglarinin 6n planda tutulmasi esastir. Buna
gore tli¢ farkli durumdan bahsedilebilir: Bireysellestirme, farklilastirma ve
kisisellestirme. Bireysellestirme ile farkli 6grenenlerin kendi 6§renme ihtiyaglarina
ve kendi hizlarina gore ayarlama yapilmalidir. Ornegin bireysellestirme ile tasarlanan
e-igerikte 6grenci bildigi konular1 gegebilmeli, istedigi konuyu birden ¢ok kez tekrar
edebilmelidir. Farklilastirma ile farkli O6grenenlerin 6grenme tercihlerine gore

Ogretim materyali adapte edilebilmelidir. Tiim 6grenciler icin ortak olan hedefler ile
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birlikte her Ogrenci kendi begenilerine ve ihtiyaglarina uygun secimler
yapabilmelidir. Kisisellestirme ile farkli 6grenenlerin, 6grenme ihtiyaglarina gore
hizin1 ayarlamasina ve 6grenme tercihlerine gore materyali adapte edebilmesine ayni
zamanda farkli Ogrenenlerin spesifik 1ilgi alanlarma gore materyali adapte
edebilmesine imkan taninmalidir. Egitim sistemimizde kisisellestirmeyi saglamak
amaciyla her 6grenciye ayni icerigi ayni yontemle sunmak yerine, 6ncelikli olarak
Ogrencinin ilgi alanlarinin neler oldugu ve en iyi nasil 6grendigi bilgisinin tespit
edilmesi ve buna uygun kisisel 6grenme aktivitelerinin 6grenciye sunulmasi teknoloji
destekli egitim ile glinlimiizde miimkiindiir. Fatih projesi ile okullarda yayginlagmasi
planlanan teknoloji ag1 ile 6grenme siirecinde gelismeler miimkiin olacaktir (ED,

2010).

Bu baglamda Egitsel e-igerigin saglanmasi kapsaminda z-kitaplarin (zenginlestirilmis
kitap) tliretilmesi ve pilot denemesi yapilmasina yonelik c¢aligmalar yapilmaktadir. z-
Kitap; TTKB tarafindan onaylanmis, okullarda kullanilan ders kitaplarinin, PDF
formatlar1 tlizerinde yazili metinlere dokunulmadan, c¢oklu ortam unsurlar ile

zenginlestirilmis halidir.

2.2.3. Hizmet i¢i Egitim Bileseni

Egitimde Fatih projesini meydana getiren bes bilesenden biri “Derslerde BT
kullanimi i¢in Ogretmenlere Hizmeti¢i Egitim” bilesenidir. ~ Proje bileseni
kapsaminda; okullarda gorev yapan yaklasik 680.000 6gretmenin siniflara saglanan

donanim altyapisini, egitsel e-igerikleri ve BT ’ye uyumlu hale getirilen 6gretmen
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kilavuz kitaplarini etkin bigimde kullanma becerilerini gelistirmelerine yonelik yiiz

yiize ve uzaktan egitim araciligiyla hizmetici egitim faaliyetleri planlanmistir.

Proje kapsamindaki egitimlerin genel amaci; 6grencilerimize zengin bir egitim
Ogretim ortam1 sunmak, Ogretmenlerimizin mesleki gelisimlerine katki saglamak ve
tilkemizi egitimde {ist siralara tagimaktir. Projenin hizmeti¢i egitim bileseni ve diger
bilesenleri esglidiimlii olarak yiiriitiilmekte olup projenin tamaminin planlanan siire

i¢erisinde tamamlanmasi hedeflenmektedir.

“Fatih Projesi Egitimde Teknoloji Kullanimi Kursunun igerigi akademisyenlerden
olusan bir kurulla ¢alismalar1 yapilmis ve egitim icerigi olusturulmustur. Egitimin
Icerigi: Okul tiiriine gore Ogretmen kilavuz kitaplari veya Ogretim programlart
dogrultusunda derslerini isleyen Ogretmenlerin, egitim-6gretim siirecinde bilisim
teknolojilerini etkin ve verimli olarak kullanabilmesini saglamaktir. Proje
kapsaminda kurulacak olan donanimlari bu amaca yonelik olarak etkin kullanimini
saglamaktir. Kurs icerigi boyunca Ogretmen kilavuz kitaplarina ve 0Ogretim
programlarindaki kazanimlara bagli kalarak ve yapilandirmaci yaklagimin disina
c¢ikmadan dersin siireclerinde bilisim teknolojilerinin ve e- materyallerin nasil

kullanilacag: konularina deginilmistir.

Ulkemizde ise Milli Egitim Bakanhiginca yaymlanan Ogretmenlik Meslegi Genel

Yeterliklerinde BIT alaninda dgretmenlerde bulunmasi gereken beceriler ise:

“BIT ile ilgili yasal ve ahlaki sorumluluklari bilme ve bunlari &grencilere
kazandirabilme, teknoloji okur-yazari olma, BIT’deki gelismeleri izleyebilme,

mesleki gelisimini desteklemek ve verimlilifini artirmak icin BIiT’den
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yararlanabilme, BIT den (¢evrimici dergi, uygulama yazilimlari, e-posta, vb.) bilgiyi
paylasma amaciyla vyararlanabilme, BIT’i de kullanarak farkli deneyimlere,
ozelliklere ve yeteneklere sahip 6grencilere uygun 6grenme ortamlar1 hazirlayabilme,
ders planinda BIT’in nasil kullanilacagma yer verebilme, materyal hazirlamada
bilgisayar ve diger teknolojik araglardan yararlanabilme, teknolojik ortamlardaki
(veritabanlari, ¢evrimigi kaynaklar vb.) Ogretme-6grenme ile ilgili kaynaklara
ulasabilme, bunlarin dogruluk ve uygunluklari a¢isindan degerlendirebilme, teknoloji
kaynaklarinin etkili kullanimina model olabilme ve bunlar1 6gretebilme, 6grencilerin
farkli ihtiyaglarin1 dikkate alarak Ogrenci merkezli stratejileri destekleyen
teknolojiler kullanabilme, teknoloji yogun 6grenme ortamlarinda davranis yonetimi
icin stratejiler gelistirebilme ve uygulayabilme, BIT’i kullanarak verileri analiz
edebilme, BIT’i kullanarak sonuclardan velileri, okul y®dnetimini ve diger

egitimcileri haberdar edebilme seklinde belirlenmistir (MEB 2006).

Milli Egitim Bakanlhiginca gelistirilen Ogretmenlik Meslegi Genel Yeterlikleri
kapsaminda 6gretmenlerin, teknoloji kullanabilen ve bu konuda 6grencilere model
olabilen kisiler olmasi beklenmektedir. Fatih projesinin basariya ulasmasinda
ogretmenlerden beklenen bu yeterliklerin ne kadarinin saglandiginin belirlenmesi bu
projenin basaris1 agisindan 6nemli olabilecegi sOylenebilir (Kayaduman, Sirakaya,

Seferoglu, 2011).

2.2.3.1. Ogretmenlerin Hizmetici Egitimine Yeni Bir Bakis Acisi
Yapilan arastirmalar Ogretmenler arasindaki isbirliginin Onemini gostermistir.

Ogretmenler calismalarin1  paylastiklarinda  ve meslektaslarmin  ¢alismalarini
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incelediklerinde, uygulamalarinin kalitesi artar ve Ogrenme c¢iktilart gelisir
(Lieberman & Pointer Mace 2010). Sosyal ag teknolojileri ile 6gretmenlere
caligmalarini yerel ve global topluluklarda paylagsmalarini saglayabilecek platformlar
olusturulabilir.Ayrica kisisel Ogrenme aglar1 ile egitimciler cevrimigi derslere
katilabilir; egitimcilere kaynaklarmi olusturabilecegi ve gelistirebilecegi ortamlar

saglanabilir.

Egitimcileri teknoloji destekli Ogretime hazirlamanin en iyi yollarindan biri
egitimcilerin yeni teknolojileri tecriibe etmelerini saglamaktir. Tim kurumlar,
ogretmenlerin teknoloji destekli 6grenme tecriibeleri yasayacagi ve teknolojinin

kullanimin1 yayginlastiracagi ortamlar hazirlamalidir.

Fatih projesinde diizenlenmesi planlanan hizmeti¢i egitimler ile Ogretmenlerin
teknoloji kullanicisi, yaratici ve isbirlikli problem ¢6ziicii kimlikleri desteklenmeli ve
gelistirilmelidir. Teknoloji ile yliz yiize egitimlerin yan1 sira ¢evrimigi tecriibeler ile
egitimcilere siirekli destek saglanmalidir.Teknoloji destekli informal Ogrenme
topluluklart ile 6gretmenler birbirleriyle ve uzmanlar ile baglant1 kurabilirler.Ayrica
cevrimigi 0grenme topluluklart ile 6gretmenlerin meslektaslariyla is birligi yaparak

uzmanliklarini arttirmalarina olanak saglanmalidir.

2.2.4. Ogretim Program Bileseni
Bu bilesenin temel amaci; dersin amag ve hedeflerine, 6grenme alanlarina ve 6gretim

ilke ve yontemlerine uygun olarak hazirlanmis kazanimlarin uygulanmasinda ve
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ogretim etkinliklerinde FATIH Projesi kapsaminda dersliklere saglanan BT (bilisim

teknolojisi) ’nin daha etkin bigimde kullanilmasinin saglanmasidir.

E-doniisim Tiirkiye kapsaminda {iretilen ve iilkemizin bilgi toplumu olma
stirecindeki eylemleri tanimlayan Bilgi Toplumu Stratejisi Belgesi, Kalkinma
Planlar1i, Milli Egitim Bakanlig1 Stratejik Plan1 ve BT Politika Raporu’nda yer alan
hedefler dogrultusunda 2013 yili sonuna kadar dersliklere BT araglar1 saglanarak, BT

destekli 6gretimin gergeklestirilmesi amaglanmaistir.

Ulkemizde 2004 yilindan itibaren uygulanmaya baslanilan yapilandirmaci
(olusturmaci) yaklagim ilkelerine uygun olan &gretim programlarinda biligim
teknolojilerinin  kullanim1 6nemle vurgulanmistir. Yeni Ogretim programlari
Ogrencilere kazandirilmasi istenilen, bilgi, beceri, deger ve kavramlarin anlatim
yonteminin diginda 6zellikle bilisim teknolojileri ile bilgiye ulasma, bilgiyi kullanma
ve daha kalic1 héle getirilmesini dngoérmektedir. Geleneksel egitim yaklagimlarinin
yetersiz kaldigi i¢in bulundugumuz bilgi ve teknoloji ¢aginda, ¢oklu zekd ve
yapilandirmaci egitim yaklasimlarinda 6n plana ¢ikan becerilerin arasinda bilisim

teknolojilerini etkin olarak kullanmda bulunmaktadir.

Bu siiregte 6gretim siireclerine katilan paydaslarin (6gretmen, 6grenci, idareci, veli,
vb.) teknolojiden ve bilimsel gelismelerden esit olarak faydalanabilme ve firsat
esitligi ihtiyac1 da ortaya ¢ikmistir. Egitimin genis kitlelere esit ve etkin bigimde
ulastirilabilmesi i¢in bilisim teknolojilerinin olanaklarindan tiim dgretim siireclerinde
yararlanilmas1 gerekmektedir. Bu olanaklardan yararlanmak suretiyle 6grenme ve

Ogretme ortamlariin bilisim teknolojileri ile iyilestirilmesi, firsatlarin artirilmasi,
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egitimin kalitesinin yiikseltilmesi ve egitim hizmetlerinin kapsaminin genisletilmesi

gerektigi aciklanmaktadir.

Ogretim Programlarinda etkin bilisim teknolojileri kullanimu ile;

Ders tekrarlarinin kolaylagmast,

Zaman ve mekana bagh kalmaksizin 6gretimin saglanmasi,

Coklu ortamlarda degisik materyallerin kullanilmasiyla 6grenmenin
kaliciliginin saglanmasi,

Ulkemizdeki egitim alanidaki bilisim teknolojisinin kalitesinin artiriimasi,
Sosyo-ekonomik diizeyi diisiik ailelerin ¢ocuklari ile sosyo-ekonomik diizeyi
yiiksek ailelerin ¢ocuklari arasinda firsat esitliginin saglanmast,

Ogrencilerin bilisim teknolojileri araglariyla okul disinda 6grenim etkinlikleri

gerceklestirmesi saglanmis olacag belirtilmektedir.

Egitimde FATIH Projesi'nin bilesenlerinden biri olan “Ogretim Programlarinda

Etkin BT Kullanim1 Bileseni” ile de etkinlik ve kazanim ya da 6grenci merkezli

olarak tanimlanan 6gretim programlarmin BT araglarinin etkin kullanimimi igerecek

hale getirilmesi hedeflenmektedir.

Egitim materyallerinde hazirlanan 6gretim etkinlikleri ya da nesneleri; ogretim

programlari, ders kitaplar1 ve 6gretmen kilavuz kitaplarinin igine entegre edilecektir.

Kazanimlar i¢in ihtiyag duyulan e-igeriklerin (6grenme nesnesi; animasyon, video,

ses, e-smav vb.) kullanildig1 BT destekli 6gretim etkinlikleri hazirlanacaktir. Boylece

z-kitap olusturularak etkilesimli tahta ve tablet bilgisayarlarda e-igerigin ve z-

kitaplarin kullanilmas1 saglanacaktir. Z-kitap kapsaminda Milli Egitim Bakanligi,
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Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin onayladig1 ders kitaplari; animasyon, video,
ses, fotograf, harita, grafik, tablo, simiilasyon vb. oOgelerle etkilesimli hale

getirilecektir (yegitek, 2011).

2.2.5. Bilincli, Giivenli Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Bileseni

Bu bilesene yonelik yapilan ¢alismalarda, bilgi ve iletisim teknolojilerinin bilingli ve
giivenli kullanimia doniik yapilan ve yapilmasi gereken durumlar agiklanmaktadir.
Bilgiye erisim yaninda elde edilen bilginin kullanilmasi ve yeni bilginin {iretilmesi
konusunda Internet teknolojileri ok cesitli olanaklar sunmaktadir. Bu olanaklardan
en st diizeyde yararlanmak kullanicilarin bir takim kurallara uymalari, bu kurallari
uygulamalar1 ile saglanabilmektedir.

Ogrencilerin Internette gezinirken uygunsuz igeriklerle karsilasmamasi, amacina
hizmet etmeyen sayfalarla zaman kaybetmemesi i¢in dersleriyle ilgili konularda nasil
aragtirma yapacaklar1 hakkinda bilgilendirilmesi gerekir. Bunun i¢in 6gretmenler
ogrencilerine arastirma konulariyla ilgili arama yontemlerini gostermeli, daha 6nce
giivenligini smadig1 web sayfalarina yonlendirmelidir. Ayrica 6gretmen, ulastiklar
web sayfalarindaki bilgileri aynen almadan nasil yorumlayip kullanabilecekleri ve
yararlandiklart  kaynak/kaynaklari  belirtmeleri konusunda da &grencilerini
bilgilendirmelidir. Boylece, bilgiye ulagma yaninda ulasilan bilginin etik kurallar da
dikkate alinarak nasil kullanilacagi, bu bilgilerden nasil yararlanabilecegi ve yeni
bilgileri nasil iiretilebilecegi aligkanligi da 6grencilere kazandirilacagr belirtilmekle

beraber, yeni neslin interneti kullanim amaglar1 Internet’te gezinme, sohbet (sohbet
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odalari, anlik ileti alma/génderme), sosyal aglar, dosya indirme/paylagma, oyunlar ve

sanal zorbalik olmak iizere alt1 baslik altinda toplanmistir (Yegitek,2011).

2.3. Fatih Projesi Pilot Uygulama Degerlendirme Sonuclari

2.3.1. Yeni Medya Ara¢larimin Kullanim Amaclariyla ilgili Ogretmen Gériisleri

2.3.1.1. Etkilesimli Tahta Kullanim Amaci ile Tlgili Goriisler

Fatih projesi pilot uygulamasinin degerlendirilmesi amacglh olusturulan 6gretmen
anketi sonucuna gore; Ogretmenlerin etkilesimli tahtaya yonelik higbir amag igin
ortalama olarak “gok sik” kullanmadiklari ortaya ¢cikmistir. Sadece “ Gorsel ve/veya
isitsel Ogelerle dersi zenginlestirmek” amaciyla “siklikla”  kullandiklarini,
“Etkilesimli tahtadaki igeriklerden ¢ikt1 almak” i¢in ise hi¢ kullanmadiklarini

belirtmislerdir.

2.3.1.2. Tablet Bilgisayar Kullamm Amaci Tle lgili Goriisler

Fatih projesi pilot uygulamasmin degerlendirilmesi amagli olusturulan Ggretmen
anketi sonucuna gore; 0gretmenlerin tablet bilgisayar1 soruda yoneltilen hi¢bir amag
icin “cok sik” ya da “siklikla” kullanmadiklarini belirtmislerdir. “ Egitim Bilisim
Agr’ndaki (EBA) nesnelere erismek”, “Gorsel ve/veya isitsel Ogelerle dersi
zenginlestirmek™ , “ Etkilesimi ve derse katilimi arttirmak”, “Ogrencilerin dikkatini
cekmek ve onlar giidiilemek” amaciyla “bazen” kullandiklarini, diger taraftan
“Derste kullanmak i¢in tablet bilgisayarlar ile fotograf ve / veya video ¢ekmek” i¢in

ise hi¢ kullanmadiklarini belirtmislerdir.
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2.3.1.3. Dokiiman Kamera Kullamim Amaci ile Tlgili Goriisler

Fatih projesi pilot uygulamasinin degerlendirilmesi amacgli olusturulan Ggretmen
anketi sonucuna gore; Ogretmenlerin dokiiman kameray1 hi¢gbir amag i¢in ortalama
olarak “cok sik”, “siklikla” ya da “bazen” kullanilmadigi goriilmektedir.
“Materyaller tlizerindeki 6nemli yerlere odaklanarak 6grencilere sunmak™ amaciyla
“nadiren” kullandiklarini, diger taraftan “Basili materyalleri elektronik hale getirerek
ogrencilerle paylasmak” ve “Ug¢ boyutlu materyalleri elektronik hale getirerek,

Ogrencilerle paylasmak” i¢in ise hi¢ kullanmadiklarini belirtmislerdir.

2.3.1.4. Cok Amach Yazic1 Kullanim Amaci lle flgili Goriisler
Fatih projesi pilot uygulamasinin degerlendirilmesi amacli olusturulan 6gretmen
anketi sonucuna gore; 6gretmenlerin ¢ok amacli yazicty: hi¢bir amag i¢in “gok sik”,

(13

ya da siklikla” kullanmadiklarint belirtmislerdir. “Dersle ilgili materyalleri
cogaltmak amaciyla ve “ Tablet bilgisayarlardaki iceriklerin ¢iktisin1 almak™ i¢in ise

hi¢ kullanmadiklarini belirtmislerdir.
2.3.2. Fatih Projesiyle Gelen Yenilikler ile flgili Ogretmen Goriisleri

2.3.2.1. Projenin Ogrenciler Uzerine Etkileriyle Tlgili Goriisler

Fatih projesi pilot uygulamasmin degerlendirilmesi amagli olusturulan Ggretmen
anketi sonucuna gore; Ogretmenlerin bu yeniliklerin 6grenciler iizerinde etkileri
konusunda genelde kararsiz olduklar1 ancak “ Bilisim teknolojilerine kars1 ilgileri
artt1.”,“Bilisim teknolojilerine yonelik becerileri gelisti.”,“Sinif i¢i tartigmalara
katilimlar artt1.”,“Ders kazanimlarina ulagmalar1 kolaylasti.” ve “Derse kars1 ilgileri

artt1.” hususlarinda etkilerinin oldugunu diistinmektedirler.
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2.3.2.2. Projenin Kendilerine Etkileri ile Ilgili Gériisler

Fatih projesi pilot uygulamasinin degerlendirilmesi amacgli olusturulan Ggretmen
anketi sonucuna gore; Ogretmenlerin “ Bilisim teknolojilerini derste kullanma
becerilerim gelisti” konusunda etkisinin oldugunu ancak projenin diger muhtemel

etkileri konusunda kararsiz olduklar1 ortaya ¢ikmaistir.

2.3.2.3. Projenin Ogretme-Ogrenme Siirecine Etkisi ile Tlgili Goriisler

Fatih projesi pilot uygulamasinin degerlendirilmesi amagh olusturulan &gretmen

(13

anketi sonucuna gore; ogretmenlerin ¢ Ogrenme ve Ogretme yontemlerindeki

2

cesitlilik artt.”, “Ders igerikleri zenginlesti.” ve “Ders igerikleri 6grencilere daha
kisa stirede aktarildi.” konularinda hem fikir iken diger etkileri konusunda kararsiz

olduklarii gostermektedir.

2.3.2.4. Projenin Okul Kiiltiirii Ve Iklimine Etkileri ile lgili Goriisler

Fatih projesi pilot uygulamasinin degerlendirilmesi amacli olusturulan G6gretmen
anketi sonucuna gore; 6gretmenlerin velilerle olan iletisimi artmazken, 6§retmenlerin
kendilerini yenileme arayisina girdikleri ve BT/ Formator Ogretmenleri ile

aralarindaki bilgi paylasimini arttirdigini1 gostermektedir.

2.4. Uluslararasi Egitim Teknolojileri Ogretmen Standartlar

Teknolojide yasanilan hizli gelismeler, egitimde yeni medya dolayimli egitsel
araclarin kullanimini zaman igerisinde etkilemistir. Giiniimiizde egitim teknolojisinin
etkili bir sekilde 6grenme-0gretme siireclerinde bu teknolojilerin destek olarak
kullanilmast bir ihtiyactan 6te zorunluluk haline gelmistir. Bu etkili kullanimi

gelistirilen egitim teknolojisi standartlari, 6gretmenlere yonelik kazanilmasi ve
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benimsenmesi gereken tutum ve davraniglar olarak kabul edilebilir. Egitim
teknolojisi standartlar1 adina uluslararasi anlamda kabul goérmiis ISTE kurulusu
tarafindan  teknolojik  gelismelere  paralel olarak  gilincellenerek  belli
donemlerdeyayimlanmaktadir. Ogretmen yeterlilikleri konusundaki calismalar
incelendiginde teknolojinin egitimde kullanilmasiyla ilgili c¢alismalar yapan
Uluslararas1 Egitim Teknolojileri Birligi’nin (The International Society for
Technology in Education-ISTE) ¢alismalari dikkati gekmektedir. Diinya genelinde ve
tilkemizde ISTE’nin yayimladigi NETS caligmalarini kullanilarak yapilan bazi
arastirmalar bulunmaktadir. (Barret 2002; Baron, Kemker, Harmes &Kalaydjian
2003; Coklar & Kuzu 2006; Kurt, Coklar, Kilicer & Yildirim 2008; Seferoglu, S. S.

2009).

ISTE’ye gore Ogretmen standartlari, teknoloji okuryazari olmayi, derslerinde
teknolojiyi kullanabilmeyi, Ogrencilerini teknolojiyi kullanmaya yoneltebilmeyi,
O0grenme  cevresini  Ogrencilerin  teknolojiyi  kullanabilecekleri  bigimde
diizenleyebilmeyi ve meslektaslar1 ile Internet iizerinden is birligi yapabilmeyi

(ISTE, 2000; ISTE, 2008a) kapsamaktadir.

2.4.1. Uluslararasi1 Egitim Teknoloji Toplulugu: ISTE

ISTE (International Society for Technology in Education), egitimciler ve bilginin
yeni nesillere aktarimi savunanlar ve yenilik¢i liderler i¢in giivenilir bir kaynaktir.
Gelir amacli olmayan bu kurulus, 6gretimin gelistirilmesine i¢in yoneticilere, okul
yonetimlerine teknolojinin etkili ve avantajli kullanilmasi i¢in 68renci ve dgretmen
egitimlerine hizmet etmektedir. NETS egitim teknolojilerinde arastirma ve uygulama

merkezi ve ulusal bilgisayar egitimi konferanslarina ev sahipligi yaparak

82



caligmalarimi yiiritmektedir. Diinya genelinde 85000 den daha fazla kisiye, yaptig

aragtirma sonugclart ile egitimin degisimine destek saglamaktadir (ISTE, 2012).

ABD Egitim Bakanlig1 tarafindan gelecegin 6gretmenlerini teknolojiyi kullanmaya
hazirlanma projesi PT3, 6gretmenlerin hizmet Oncesi egitimlerinde, 6grenme ve
ogretme siireclerinde teknolojinin etkili ve yaratici olarak kullanilmasinin saglanmasi
amaciyla gelistirilmigtir. PT3 programi gelecegindgretmenlerinin yeterli bilgi ve
beceriye ayni zamanda Ogretim ortamlarma yeni teknolojileri Dbirlestirme
yeteneklerine sahip olmalar1 gerektigini belirtir. Ogretmenlerin yeni teknolojileri
entegreederek en etkili sekilde kullanabilmeleri i¢in gerekli egitimi almalar
gerektigini  belirtmistir (Dominican University, 2008). ABD 0dgretmenlerin
bahsedilen seviyeyi yakalayabilmesi i¢cin NETS’den yararlanmistir. ilk defa 1993
yilinda yayimlanan &gretmen standartlart zaman igerisinde giincellenerek
yayimmlanmistir (Kelly, 2002:8). Ayrica ISTE kapsaminda bulunan NETS ¢aligmalari,
ABD sinirlart igerisinde kabul gérmekle kalmamis, Avustralya, Cin, Irlanda, Latin
Amerika velngiltere gibi diger diinya iilkeleri tarafindan da benimsenerek egitim
teknolojileri kullanimikonusunda standartlarina temel olusturmustur (UNESCO,

2002: 51)

2.4.2. Ogretmenlere Yonelik Egitim Teknolojisi Standartlari: NETS-T

NETS sadece Ogretmenlerin sahip olmasi gereken egitimde teknoloji kullanimi
yeterliliklerini ortaya koymakla sinirlt kalmamistir. Siire¢ olarak incelendigi zaman
Haziran 1998’de Ogrencilere, Haziran 2000’de Ogretmenlere ve Kasim 2001
tarihinde ise yoneticilere yonelik egitim teknolojilerininkullanilmasi ve planlanmasi

konularinda, gereken standartlar belirlenmis ve tamami NETS catisialtinda
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birlestirilmistir (NETS, 2009). ISTE tarafindan degisik zamanlarda giincellenerek
yayimlanan NETS kaynaklari, diinya genelinde kabul gormiis egitim teknolojisi
standartlarin1  ortaya koymaktadir. Bunlar NETS-S(Student- Ogrenci), NETS-T
(Teacher-Ogretmen) ve NETS-A (Administrator-Yénetici) olarak adlandirilmaktadir.
Yukarida da ifade edildigi gibi NETS'S standartlar1 ortaya koyarken, 6grencilerin
sahip olmasigereken egitim teknolojisi standartlarin1 6 baslikta ve her bir standart
icin dorder performans gostergesi belirtmistir (NETS-S 2007). ISTE’nin ilk defa
1998 yilinda yayimladigi (Brooks-Young, 2007: 25), NETS-S (Ogrenciler igin
Ulusal Egitim Teknolojileri Standartlar1) projesinde, diinyagenelinde kabul géren bu
egitim teknolojisi standartlart dgrencilerin 21. ylizyil becerilerini kazanmalar1 ve
kullanmalar1 agisindan onemlidir. ISTE’nin Ogrenci standartlarini son olarak
2007y1linda giincelledigi siiriimii NETS-S (NETS-S, 2007), bu ¢aligmanin dlgegine
kaynaklik etmektedir. Asagida NETS tarafindan 6gretmenler igin belirlenmis egitim

teknolojisi standartlari listelenmistir.

ISTE’nin 6gretmen standartlar1 incelendiginde, 6gretmenlerin bir yandan teknoloji
kullanabilen bir yandan da siif ortamini 6grencilerinin teknolojiyi kullanabilecekleri
sekilde diizenleyebilen becerilere sahip olmalarn gerektigi anlasilmaktadir.
Ogretmenler acisindan bu becerilere sahip olmak, meslektaslariyla daha fazla
etkilesimde bulunmalar1 anlamina gelmektedir (Akkoyunlu, 2001). Ote yandan ISTE,
Ogretmenler icin ulusal egitim teknolojileri standartlar1 ve performans gdstergeleri
(National Education Technology Standards (NETSeT) and Performance Indicators

for Teachers) baglikli bir ¢alismasinda 6gretmenler icin bir dizi teknoloji okur-
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yazarligi standardi ve performans gostergesi tanimlamistir. Buna gore biitiin

Ogretmenlerin asagidaki standartlar karsilamalar1 beklenmektedir (ISTE, 2008b):

2.4.2.1. Ogrenci Ogrenmelerini Kolaylastirmasi ve Yaraticihgin Tesvik
Edilmesi
Ogretmenler teknoloji, 6gretme-6grenme ve igerik bilgilerini dgrencilerin hem yiiz
yize hem de sanal ortamlarda 6grenme, yaraticilik ve yenilenmelerini arttiran

calismalarim kolaylastirmak i¢in kullanirlar. Ogretmenler:

Yaraticiliga, yenilik¢i diisiinme ve iiretkenlige model olur, bu nitelikleri

tesvik eder, destekler.

e Ogrencileri gergek yasamla ilgili konular1 arastirmakla, dijital araclari ve
kaynaklar1 kullanarak 6zgiin problemleri ¢ozmeye sevk eder.

e Ortak araglart kullanarak ogrencinin kavramsal diisiinme, anlama ve
yaraticilik becerilerini agiga ¢ikarmak ve netlestirmek i¢in d6grenciden gelen
dontistimleri tesvik eder.

e Sanal ya da yiiz ylize ortamlarda 6grenciler, meslektaslar veya digerleriyle

o0grenmede biraraya gelerek ortak bilgi yapilanmas1 modeli olusturur.

2.4.2.2. Dijital Cag Ogrenim Deneyimleri Tasarlayip, Gelistirip
Degerlendirilmesi
Cagdas arag ve kaynaklarda igerik 6grenmeyi en list seviyeye ¢ikarmak ve NETS de
tanimlanan bilgi beceri ve davraniglar gelistirmek icin 6zgiin 6grenme, deneyim ve

degerlendirmeleri tasarlar, gelistirir ve degerlendirmeye tabi tutarlar. Ogretmenler:
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Ogrencinin dgrenme ve yaraticihigini tesvik etmek icin dijital arag ve
kaynaklar1 iceren uygun 6grenme deneyimlerini tasarlar ve uyarlarlar.

Biitiin 6grencilerin kisisel meraklarini takip etmelerine imkan saglayan ve
sahsi egitim amagclarin1 olusturmak, Ogrenmlerini yonetmek ve bireysel
gelisimlerini degerlendirme konularinda aktif katilimcilar olmalarini saglayan
teknoloji ile zenginlestirilmis 6grenme ortamlar1 gelistirir.

Dijital ara¢ ve kaynaklar1 kullanarak 6grencilerin muhtelif 6grenme stillerine,
caligma stratejilerine, yeterliliklerine hitap eden Ogrenme aktivitelerini
tasarlar ve kisisellestirir.

Icerikle ve teknoloji standartlarina baglantili, coklu ve cesitli, 6n ve son
testler uygular ve ortaya ¢ikan veriyi 6grenme ve dgretmeyi sekillendirmede

kullanir.

2.4.2.3. Dijital Cag Cahsma Ve Ogrenme Modeli Olusturulmasi

Ogretmenler kiiresel ve dijital diinyada yenilik¢i bir meslegin temsilcileri olarak

bilgi, beceri ve ¢alisma siireclerini sergilerler. Ogretmenler:

Teknolojik sistemdeki akiciligt ve mevcut bilginin yeni teknolojilere
aktarimini gosterirler.

Ogrenci basarisin1 ve gelisimini desteklemek igin dijital araglar ve kaynaklar
kullanarak Ogrenciler, meslektaglar, veliler ve toplum {iyeleriyle isbirligi
yapar.

Varolan ve sonradan ortaya c¢ikan dijital araglarin yer belirlemek, analiz

etmek ve degerlendirme yapmada etkin bir sekilde kullanimma model
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olusturur, yardime1 olur, arastirma ve ogrenmeye destek olmak i¢in bilgi

kaynaklarini kullanir.

2.4.2.4.Dijital Vatandashk Sorumluluk Modelinin Tesvik Edilmesi
Ogretmenler yerel, toplumsal ve sosyal kavramlari, gelismekte olan dijital kiiltiirdeki
sorumluluklart anlar; mesleki ¢alismalarinda yasal ve etik davranislar sergiler.

Ogretmenler:

e Dijital bilgi ve teknolojinin giivenli, yasal ve etik kullanimini, telif haklarina
ve fikir haklarina saygi, kaynaklarin uygun bir sekilde dokumantasyonu da
dahil olmak iizere savunur, model olusturur ve dgretir.

e Uygun dijital ara¢ ve kaynaklara esit erisim saglayarak Ogrenci merkezli
stratejilerin kullanimi yoluyla tiim kullanicilarin muhtelif gereksinimlerini
karsilar.

e Bilgi ve teknolojinin kullanimma iligkin dijital ahlak ve sorumlu sosyal
etkilesimleri tesvik eder ve model olusturur.

e Diger kiiltiirlerin 6grencileri ve meslektaslariyla biraraya gelip dijital ¢ag
iletisimini ve etkiletisim araglarmi kullanarak kiiltiirel anlayis ve kiiresel

farkindalik gelistirir.

2.4.2.5.Liderlik ve Mesleki Gelisim Etkinliklerine Dahil Olunmasi
Ogretmenler siirekli olarak mesleki uygulamalarmi gelistirirler, yasam boyu

o0grenmeye model olurlar ve sosyal ve mesleki yasamlarinda dijital ara¢ ve
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kaynaklarin etkin kullanimini tesvik ederek ve gostererek liderlik sergilerler.

Ogretmenler:

e Ogrenci d6grenmesini gelistirmek icin teknolojinin yaratict uygulamalarimni
kesfetmek iizere yerel ve kiiresel 6grenme topluluklarina katilir.

e Teknolojinin dahil edilmesi vizyonu gostererek, paylasimci karar verme
mekanizmalarinda, topluluk olusumunda rol alarak, digerlerinin teknoloji
becerilerini ve liderliklerini gelistirerek, liderlik davranisi sergiler.

e Ogrenci 6grenimini desteklemek amaciyla varolan ve ortaya ¢ikan dijital arag
ve kaynaklarin etkin kullanimini saglamak i¢in degerlendirme yapar, mevcut
arastirma ve kisisel uygulamalarda diizenli olarak yansitir.

e Mesleginin, okullarinin ve toplumun kendini yenileme, gereklilik ve

etkinligine katkida bulunur.

Bu standartlara gore Ogretmen adaylarinin  Ogretmenlik sertifikasina sahip
olabilmeleri i¢in bu standartlar1 karsilamis olma kosulu aranmaktadir. Bu da, biitiin
ogretmen adaylarinin teknoloji standartlarini ve teknoloji performans gostergelerini
karsilayabilmeleri icin hizmet Oncesinde yetistirilmeleri gerektigi anlamina
gelmektedir. Bu baglamda YOK tarafindan, c¢agdas Ogretmen yetistirme
programlarinda bulunmasi gereken unsurlar g6z Oniinde bulundurularak
gerceklestirilen yeniden yapilanma g¢alismalar1 kapsaminda 1998 yilinda bilgisayar
dersi Egitim Fakiiltesi programlarma eklenmistir (YOK, 2005). Daha sonra
"Bilgisayar 2" dersi de programlara eklenerek tiim 6gretmen adaylarinin en az iki
adet bilgisayar dersi almalar1 saglanmistir. Bu yoniiyle YOK’iin yaptig1 calismalar

ISTE benzeri bir standarda ulasmada bir asama olarak goriilebilir.
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Bilim ve teknoloji siirekli olarak gelismekte ve bu durum toplumsal yagsamda birgok
seyi degistirmektedir. Ornegin ISTE’ nin 2002 yilinda belirledigi standartlar degisen
diinyada ortaya ¢ikan yeni ihtiyaglar g6z oniine alinarak 2008 yilinda degistirilmistir.
Toplumsal yasamda yasanan degisikliklerin mesleki yasama da yansimalar1 olacaktir.
Bu yilizden yeni durumlara uyum ¢alismalarinin siirekli bir sekilde yapilmasi gerekir.

Bu nedenle mesleki gelisim kavramini tartigmak yararli olacaktir.

3. YONTEM

3.1. Arastirma Modeli

Bu arastirmada Fatih projesi pilot uygulama 6gretmenlerinin pedagojik uygulamalari
mevcut sistemde uygulanan teknoloji ile desteklenmis egitim ortaminda uluslararasi
capta uygulanan standartlar baz alinarak, pilot uygulama degerlendirilmesine yonelik

yapilan anket ham veri dokiimanlari analiz edilerek karsilastirilmistir.

Bu arastirma nitel arastirma yontem ve teknikleri kullanilarak yapilandirilmistir.
Crosswell nitel arastirmayi, sosyal yasami ve insanlarla ilgili problemleri kendine
0zgii metotlarla sorgulayarak, anlamlandirma siireci olarak tarif etmektedir (1998:9).
Nitel arastirma yoOnteminde arastirmaci biitiinciill bir arastirma tablosu ortaya
koyarak; kelime analizleri yapar ve detayli katilimer goriislerini kullanir. Arastirma
ile ilgili dokiimanlardan yola ¢ikilarak kavramlar ile anlamlar1 ve iliskilerini

aciklayarak siireci siirdiiriir ( Merriam, 1998: 41).

89



3.2. Arastirmanin Baglam

Fatih projesi pilot uygulamasina dahil edilen 17 ildeki 57 okulda proje kapsamindaki
teknolojileri kullanan 1005 dgretmene projenin pilot uygulamasini degerlendirmesine
yonelik olarak hazirlanan 162 maddeden olusan Fatih Projesi dgretmen goriisleri
anketi Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midiirliigliniin koordinesinde Atatiirk

Universitesi dgretim iiyeleriyle ortak galisma yapilarak hazirlanmis ve online anket

olarak Fatih Projesi 52 Pilot uygulama okulunda gorev yapan Ogretmenlere
uygulanmistir. Arastirma sorulart ve degiskenlerin temel alindigi, SPSS 20
programinda yararlanilarak toplu olarak analiz yapilan ve 162 maddeyi kapsayan
anket verileri Fatih projesinin pilot uygulamasinin degerlendirmesi kapsaminda
Mayis 2012 tarihinde Atatiirk Universitesi-Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri

Egitimi Boliimii tarafindan analiz edilmistir.

Anket verilerinde yer alan baslica konular ise; Fatih projesiyle gelen yenilikler
izerine 6gretmenlerin kendilerinin nasil etkilendiklerine dair goriisler, projenin
ogrencileri nasil etkiledigine dair goriisler, projenin 6gretme-6grenme siirecine etkisi
ile projenin okul kiiltiirii ve iklimine etkileri tizerine goriisler ve son olarak
etkilesimli tahta, tablet bilgisayar kullanim amag ve siklig1 ile dokiiman kamera ve

cok amagl yazict kullanim amag ve siklig1 konularina iliskin gortisler yer almaktadir.
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3.3. Ogretmenlerle Tlgili Demografik ve Diger Bilgiler

3.3.1. Ogretmenlerin Cinsiyetlerine Gore Dagihim

Cinsiyet f %
Erkek 721 71,7
Kadin 171 17,0
Belirtilmeyen 113 11,2

3.3.2. Ogretmenlerin Hizmet Yillarina Gore Dagihm

Hizmet Yih f %
1-5 yil 775 77,1
6-10 yil 118 11,7
11-15 yil 48 4,8
16-20 yil 26 2,6
21 ve Uzeri 9 0,9
Belirtilmeyen 29 2,9

3.3.3. Ogretmenlerin Branslarina Gére Dagihm

iller f % iller f %
Matematik 160 | 15,9 Felsefe 22 | 2,2
Turk Dili ve Edebiyati 144 | 14,3 iH.L. Meslek Dersleri 17 | 1,7
ingilizce 106 | 10,5 Almanca 17 | 1,7
Fizik 60 | 6,0 Bilisim Teknolojileri 12 | 1,2
Tarih 59 | 5,9 Sosyal Bilgiler 11 | 1,1
Cografya 52 | 5,2 Arapca 8 0,8
Biyoloji 51 | 51 Fen ve Teknoloji 4 0,4
Kimya/KimyaTeknolojisi | 44 | 4,4 Tirkge 4 0,4
Sinif Ogretmenligi 42 | 4,2 Ogretmenlik Meslek Bilgisi | 3 | 0,3
Beden Egitimi 40 | 4,0 ilkégretim Matematik Ogr. | 2 | 0,2
Miizik 36 | 3,6 Firansizca 2 0,2
Din Kilt. ve Ahl. Bil. 30 | 3,0 Teknoloji ve Tasarim 2 0,2
Rehber Ogretmen 25 | 2,5 Sanat Tarihi 1 0,1
Gorsel Sanatlar \Resim 24 | 2,4 Belirtilmeyen 27 | 2,7
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3.3.4. Ogretmenlerin Ogrenim Durumlari

Ogrenim durumu f %
Lisans 812 80,8
Yiiksek Lisans (Tezli) 101 10,0
Belirtilmeyen 41 4,1
Yiksek Lisans (Tezsiz) 27 2,7
Egitim Ensitis 22 2,2
Onlisans 1 0,1
Doktora 1 0,1

3.3.5. Ogretmenlerin Projesi Oncesinde Kullandiklar1 Teknolojiler

(katihmcilar birden c¢ok secenek yanitlayarak cevap vermislerdir)

Teknolojiler f %
a.Etkilesimli tahta 379 37,7
b.Tablet bilgisayar 304 30,2
c. Yazici 458 45,6
d.Dokiiman kamera 36 3,6

3.3.6. Ogretmenlerin illere Gore Dagilim

iller f % iller f %
istanbul 144 | 14,3 Erzurum 44 4,4
izmir 114 | 11,3 Rize 44 4,4
Kocaeli 100 | 10,0 Yozgat 35 3,5
Hatay 88 8,8 Erzincan 33 3,3
Mersin 78 7,8 Kayseri 32 3,2
Diyarbakir 69 6,9 Balikesir 31 3,1
Samsun 53 5,3 Karaman 30 3,0
Ankara 52 5,2 Usak 0,7
Bingol 46 4,6 Belirtilmeyen 0,3
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3.5. Veriler ve Toplanmasi
Bu maddeler arasindan segilen ISTE standartlariyla ilgili oldugu goriilen 35 madde

icin arastirma sorular1 ve degiskenleri temel alinarak asagidaki tablolar
olusturulmustur. ( Bu alt1 madde i¢inde bir tablo hazirlarsan daha iyi olur. )Elde
edilen verilerin analizinden, 6gretmenlerin anketlere verdikleri cevaplarin ortalama,

standart sapma, siklik ve yilizde degerleri tespit edilmistir.

Ayrica sonuglarin daha kolay anlasilabilmesi i¢in renkler ve araliklar kullanilmistir.
Tablolardaki sonuglar ile 6gretmenlerin Fatih projesiyle ilgili verdikleri yanitlarin ne

o6l¢iide ISTE standartlartyla uyumlu oldugu yorumlanmustir.

3.5.1. Arastirma Tablolarimin Renk Kodlar1 ve Araliklar

Maddelere | Hig Nadiren Bazen Sikhikla Cok Sik
verilen _ _
Kesinlikle Katilmiyorum | Kararsizim | Katiliyorum | Kesinlikle
cevaplar
Katilmiyorum Katiliyorum
Ortalama | 1.00-1.80 1.81-2.60 2.61-3.40 | 3.41-4.20 4.21-5.00
Arahgi

3.6. Verilerin Analizi
Arastirmada kullanilan betimsel analiz dort asamadan olusmustur. Bunlar:

e Betimsel analiz icin bir ¢erceve olusturulmasi: Bu asamada arastirmanin
kavramsal ¢ercevesi dahilinde yer alan boyutlardan yola ¢ikarak veri analizi i¢in
bir ¢erceve olusturulmustur. Boylece verilerin hangi temalarin altinda sunulacagi

belirlenmistir.
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e Verilerin Islenmesi: Bu asamadan bir 6nceki asamada olusturulan genel
cergeveye gore elde edilen veriler okunarak diizenlenmistir.

e Bulgularin tammlanmasi: Bu agsamada diizenlenen verilerin tanimlanmasi ve
gerekli olan yerlere dogrudan alintilar yapilmastir.

¢ Bulgularin yorumlanmasi: Bu asamada tanimlanan bulgularin agiklanmasi,

ilskilendirilmesi ve agiklanmasi yapilmistir.

4. BULGULAR

Bu boliimde arastirma sorularina yanit vermek amaciyla yapilan analiz ¢alismalar

yer almaktadir.

4.1. Ogrenci Ogrenmelerini Kolaylastirmasi ve Yaraticih@in Tesvik Edilmesine
Mliskin Sonuclar

Bu aragtirmanin birinci sorusu olan Fatih projesi pilot uygulama okullarindaki
Ogretmenlerin 68renci Ogrenmelerini kolaylastirma ve yaraticilifini tesvik etme
standardina ne diizeyde uyum sagladiklarinin belirlenmesi sorusunu cevaplandirmak
i¢in yapilan veri analizi ¢alismalar1 yer almaktadir. Oncelikle bu soruyu cevaplamak
amaciyla Fatih Projesi pilot uygulama degerlendirme 6gretmen anketinde yer alan
iliskili maddeler belirlenmistir. Tablo 1°’de 6gretmenlerin bu standartla ilisikli anket
maddeleri ve oOgretmenlerin bu maddelerde verdikleri cevaplarinin yiizdeleri ve
frekanslar1 yer almaktadir. Karsilastirmali betimsel analiz yapilarak, tablolardaki
Ogretmen  goriislerinden Ogretmenlerin  ne Olglide Ogrenci  O8renmelerini
kolaylastirma ve yaraticiligini tesvik etme ISTE-NETS 6gretmen standardiyla ve bu

standardin performans gostergeleriyle ile uyumlu oldugu belirlenmistir.
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Tablo 1: Ogrenci Ogrenmelerini Kolaylastirma ve Yaraticihginmi Tesvik Etme

Standardiyla Ilgili Ogretmen Anketinde Yer Alan Maddeler ve Istatistiksel Analizleri

. St e " -~ E = ~ = = >
Yaraticiliga, yenilikgi diisiince ve iiretkenlige g S g = = E o 2 E _E
model olma, tesvik etme, destekleme - =90 ‘g,g g E.v g = i‘-; g i x a
performans gostergesine iliskin 6gretmen 'g E|I E'E E 3 :? f’_‘, 3 :? S ‘_E'
goriisleri: 7 E 5 8 kS ~ K 5
73. Kullandigim 6gretim yontem ve &
stratejilerini gozden 1% 8l g des anl LY 3,39 Kararsizim
el ELEED, f 8 120 161 415 105
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71. Ogrencilerin bana olan bagimlihig azaldi. 7 % 106 279 238 303 7,3 2,96 Kararsizim
f 93 245 209 266 64
162. Ogretmenlerin okul kiiltiiriine ve iklimine 80 % 6,6 11,4 17,7 44,6 19,7
etkisi olarak kendilerini yenileme arayisina 7 3,59 Katihyorum
girmelerini sagladi. f 53 92 143 360 159
52. Ogrencilerin dersin kazanimlarina 89 % 64 11,9 23,1 452 13,4 3,47 Katihyorum
ulagmalari kolaylasti. 0o f 57 106 206 402 119 ’
=~ ~ —
Dijital arag ve kaynaklari kullanma, gergek g % g - E E o 2 E . _";-‘.
yasamla ilgili konular aragtirma ve 6zgiin N = g_g ‘g,g §, E: g E iE‘ g i X a
problemleri ¢cozme performans gostergesine ‘g §|I §|§ E 3 :E' 3_4, 3 :E' S E
iligkin 6gretmen goriisleri: v z E K K ~ K E
X
=~ ~ —
Kavramsal diisiinme, anlama ve yaraticilik g % g 3 E E P E o _g’.
becerilerini agiga ¢ikarma ve 6grenciden N =2 ‘g_g §, E: g E iE‘ g i X a
gelen déniitleri netlestirme performans ' §|I £l § s 8 z =2 z S £
gostergesine iliskin 6gretmen goriisleri: S =° & ] X g £
g Q & & N
80. Ogrencilere daha hizli geri déniit 86 % 63 16,1 255 426 9,5
- .. 3,33 Kararsizim
verebilmemi sagladi. 7 ¢ 55 140 221 369 82
Ogrenciler, meslektaslar, diger paydaslarla o E E -~ ~ ~ >
Ly . . = > € o £ N
ogrenme siirecinde bir araya gelme, sanal ya =5 o g § g £ 3 £ =3 é 3
da yiiz yiize ortamlarda ortak bilgi N SE2F 5 2R g < £ g x X £
yapilanmasi modeli olugsturma performans 3 gl é' Z g @ =& é = S z
iliskin 6gretmen gériisleri: X E K < S ] S
94
33. Ders disinda 6grencilerle iletisim kurarim. 0 % 606 118 165 84 2,8 1,81 Nadiren
f 570 111 155 79 26
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Ogrenci &grenmelerini kolaylastirma ve yaraticiligin tesvik edilmesi standardinin
altinda yer alan yaraticilik, yenilik¢i diisiinme ve iiretkenlige model olma, tesvik
etme, destekleme performans gostergesiyle iliskili Tablo1’de yer alan anket madde

analiz sonuglari karsilastirildiginda asagidaki bulgulara ulasilmaktadir.

Ogretmenler, “dgrencilerin dersin kazanimlarina ulasmalar1  kolaylast’” ve
“Ogretmenlerin okul kiiltiirine ve iklimine etkisi olarak kendilerini yenileme
arayisina girmelerini sagladi” goriislerine katilm gostermektedirler.  Ancak,
Ogretmenler “kullandigim o6gretim yontem ve stratejilerini gézden gegirmemi
sagladi” ve “Ogrencilerin bana olan bagimliligi azaldi” goriiglerinde kararsiz

kalmaktadir.

Bu yanitlar, 6grenci 0grenmelerini kolaylastirma ve yaraticiligin tesvik edilmesi
ISTE standardinin altinda yer alan yaraticilik, yenilik¢i diisiinme ve iretkenlige
model olma, tesvik etme, destekleme performans gostergesine Fatih projesi pilot
uygulamasi i¢inde yer alan dgretmenlerin ¢cogunlukla uyum gosterdiklerini ortaya

cikarmaktadir.

Ogrenci 6grenmelerini kolaylastirma ve yaraticiigin tesvik edilmesi standardmin
altinda yer alan dijital araglar1 ve kaynaklari1 kullanma, gercek yasamla ilgili konular1
aragtirma, 6zgiin problemleri ¢c6zme performans gostergesiyle iliskili anket maddeleri

tespit edilmemistir.

Ogrenci 6grenmelerini kolaylastirma ve yaraticihigin tesvik edilmesi standardinin
altinda yer alan kavramsal diisiinme, anlama ve yaraticilik becerilerini agiga ¢ikarma,

Ogrenciden gelen doniitleri netlestirme performans gostergesine iliskin Tablo 1°de

96



yer alan sonuglar incelendiginde 6gretmenlerin 6grencilere daha hizli geri doniit
verebilmemi sagladi maddesine kararsizim goriisii diizeyinde katildiklar1 tespit
edilmistir. Bu yanit, Fatih projesi pilot uygulamasi icinde yer alan 6gretmenlerin,
O0grenci Ogrenmelerini kolaylastirma ve yaraticiligin tesvik edilmesi ISTE-NETS
O0gretmen standardinin altinda yer alan kavramsal diisiinme, anlama ve yaraticilik
becerilerini agiga ¢ikarma, o6grenciden gelen doniitleri netlestirme performans

gostergesine ¢ogunlukla uyum gostermediklerini ortaya ¢ikarmaktadir.

Ogrenci 6grenmelerini kolaylastirma ve yaraticiligin tesvik edilmesi standardinin
altinda yer alan Ggrenciler, meslektaslar, diger paydaslarla 6grenme siirecinde bir
araya gelme, sanal ya da yliz yiize ortamlarda ortak bilgi yapilanmasi modeli
olusturma performans gostergesine iliskin Tablo 1’de yer alan sonuglar
incelendiginde 6gretmenlerin ders disinda 6grencilerimle iletisim kurarim maddesine
nadiren katildiklari tespit edilmistir. Bu yanit, 6grenci 6grenmelerini kolaylastirma
ve yaraticiligin tesvik edilmesi ISTE-NETS 6gretmen standardinin altinda yer alan
ogrenciler, meslektaglar, diger paydaslarla 6grenme siirecinde bir araya gelme, sanal
ya da yiiz yiize ortamlarda ortak bilgi yapilanmasi modeli olusturma performans
gostergesine Fatih projesi pilot uygulamasi i¢cinde yer alan 6gretmenlerin ¢ogunlukla

uyum gostermediklerini ortaya ¢ikarmaktadir.

4.2. Dijital Cag Deneyimleri Tasarlanmasi ve Gelistirilip Degerlendirilmesine
Mliskin Sonuclar

Bu arastirmanin ikinci sorusu Fatih projesi pilot uygulama okullarindaki
Ogretmenlerin dijital cag O6grenim ve degerlendirme siireclerinin tasarlanmasi ve

gelistirilmesi ISTE 0Ogretmen standardina ne diizeyde uyum sagladiklarinin
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belirlenmesidir. Bu soruya cevap vermek amaciyla Fatih projesi degerlendirme
Ogretmen anketi veri analizinde yer alan iliskili maddeler Tablo 2’de bir araya
getirilmistir. Karsilastirmali betimsel analiz yapilarak, tablolardaki Ogretmen
gorlslerinden Ogretmenlerin ne Ol¢lide dijital cag 6grenim ve degerlendirme
siireclerinin tasarlanmasi ve gelistirilmesi ISTE 6gretmen standardi ve bu standardin

performans gostergeleriyle uyumlu oldugu belirlenmistir.

Tablo2: Dijital Cag Ogrenme-Degerlendirme Siireglerinin  Tasarlanmas1  ve

Gelistirilmesine Doniik Ogretmen Anketinde Yer Alan Maddeler ve Istatistiksel

Analizleri
[=
g 2 c L =
Dijital arag ve kaynaklari iceren I ;ch 9 E : 5,
uygun 6grenme deneyimlerini, e 2 @ & o S &
veu ol S - e 5 ~ ~ ~ = ~ 3
ogrencinin 6grenme ve yaraticiligini =2 £ £ £ =g X =}
tesvik etmek igin tasarlarma, g g, g N S 3 3 g
uyarlama performans goéstergesine x §| Z-l % g. x g. s
iligkin 6gretmen gorusleri: = é f;% = E x
X ® ~ ~
¥
78. Ogrencilerin bireysel farklilarina % 6,8 19.4 27,2 36,6 10
uygun etkinlikler dizenlememi 867 3,24  Kararsizim
saglad. f 59 168 236 317 87
;9iqo'gr.e.n|a ba§ar|la||'|nde||(k| dveig:lml 369 % 6 22,7 30 33,4 7,9 315 Kararsizim
ana lyl Izlememe olanak sagladl. f 52 197 261 290 69
ilesimli Foaar i 937 % 39,8 16,6 25,7 141 3,7
EG. Etﬁkll-eser;(l; ta'l:tlaI Uzerinden (g 2,25 Nadiren
oyutlu icerikler kullanirim. f 373 156 241 132 35
Teknoloji ile zenginlestirilmis
ogrenme ortamlan gelistirme, tiim o § c I x
ogrencilerin aktif katilimci olmalarini T T 9 = : —
60 q o ] 1] = o 5
ve kisisel meraklarini takip < E z o a 9 O I
. . . = ~ ~ ~ > ~ =]
etmelerine imkan saglama, sahsi N =E £ € £ = g X (=)
egitim amaglarini olusturma, 'g g g N 3 3 3 g
ogrenmelerini yonetme ve bireysel ~ §| 2~| g ‘_; = 3> =
gelisimlerini degerlerndirme = TE é = % =
performans gostergesine iliskin =3 8 = <
ogretmen gorisleri:
31. Ders esnasinda tablet bilgisayar 954 % 26,9 14,9 22,7 24,9 10,5
kullanarak gérsel ve/veya isitsel 2,77 Bazen
6gelerle dersi zenginlestiririm. f 257 142 217 238 100
10. Ders esnasinda etkilesimli tahta 961 % 13,5 5,2 22,8 37,1 21,3
IijIIanarak gorsel ve. /vey.a .|§.|tsel 348 Bazen
Ogelerle dersi zenginlestiririm.
f 130 5 219 57 205
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51. Ders iceriklerinin zenginlesmesiyle 890 % 81 13,3 27,3 38,5 128 335 kararszim
ogrenme hizlari artti. £ 7 118 243 343 114
60. Ogrencilerin sinif ici tartismalara % 8,5 23,1 29 32,6 6,8
883 £ . 2 = 3,6 Katiliyorum
katilimlari artti. f 75 204 256 288 60
3(3 Tab.Iet bilgisayar ku.IIan.lm.I 940 % 26,6 16,1 226 253 9,5
ogrenciler arasinda etkilesimi ve derse 2,75 Bazen
katilimi arttird. f 250 151 212 238 89
Dijital arag ve kaynaklari kullanarak o § c © x
o~ . . op 2w = = = A
ogrencilerin muhtelif 6§renme E B § = x ~
stillerine, galisma stratejilerine ve g £ E 0 & 2 O 2
yeterliliklerine hitap eden 6grenme =3 £ = = == a
o o o e N E o] = E E < E X
aktivitelerini tasarlama, 2 > 5 N 2 @ 2 E
kisisellestirme performans Y §| 2~| g _g. ¥ 2 =
gostergesine iligkin 6gretmen * ._S 8 = ] =
goriisleri: = g = =
32. Ders esnasm.d.a tablet blllgllsayar 936 % 32,3 15 24,9 21,2 6,7 .
kullanarak sinif ici ortak etkinlikler 2,55 Nadiren
yaptiririm. f 302 140 233 198 63
14. Etkilesimli tahta ile sinifigi ortak 957 % 19,5 11,8 31,1 29,5 8 595 Bazen
etkinlik yaptiririm. f 187 113 298 282 77 !
g x
icerik ve teknoloji standartlari ile ;—; B b ';_“ &
baglantili, coklu ve gesitli, 6n ve son o= S g g " é 'q->;
test uygulama ve ortaya cikan veriyi e~ g ~ ~ N =< :é‘
6grenme-dgretme siirecini N = § £ g < g X £
S w
sekillendirme amagh kullanma &= o & o 2 5 =
" s X El = = > X s =
performans gostergesine iligkin = §| g = £ S
6gretmen gériisleri: IS B X & ]
¥
28. Olgme ve degerlendirme amagli 930 % 38,7 15,4 26,1 15,8 4 231 Nadiren
etk.tahtayi kullanirim. £ 360 143 243 147 37
42. Olgme ve degerlendirme amagli 937 % 53,6 14 14,4 9,7 3,3 195 Nadiren
tablet bilgisayar kullaririm. £ 502 131 182 91 31
.0 5 i 9 ! 20, 22, , 10,
y ses : f 74 178 196 328 89

Dijital cag 6grenim ve degerlendirme siireglerinin tasarlanmasi ve gelistirilmesi
standardinin altinda yer alan dijital ara¢ ve kaynaklar1 iceren uygun Ogrenme
deneyimlerini, 6grencinin 6grenme ve yaraticiliini tesvik etmek icin tasarlama,
uyarlama performans gostergesiyle iliskili Tablo2’de yer alan anket maddelerinin

analiz sonuglar karsilagtirildiginda asagidaki bulgulara ulasilmaktadir.
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Ogretmenlerin, “dgrencilerin bireysel farklilarina uygun etkinlikler diizenlememi
sagladi” ve “Ogrenci basarilarindaki degisimi daha iyi izlememe olanak sagladi”
gorlslerinde kararsiz olduklari; etkilesimli tahta {izerinden ii¢ boyutlu igerikleri

nadiren kullandiklar1 belirlenmistir.

Bu yanitlar, dijital ¢ag O0grenim ve degerlendirme siireclerinin tasarlanmasi ve
gelistirilmesi ISTE standardinin altinda yer alan dijital ara¢ ve kaynaklari igeren
uygun 6grenme deneyimlerini, 6grencinin 6grenme ve yaraticiligini tesvik etmek igin
tasarlama, uyarlama performans gostergesine Fatih projesi pilot uygulamasi i¢inde

yer alan 6gretmenlerin ¢ogunlukla uyum gostermediklerini ortaya ¢ikarmaktadir.

Dijital ¢ag ogrenim ve degerlendirme siireglerinin tasarlanmasi ve gelistirilmesi
standardinin altinda yer alan teknoloji ile zenginlestirilmis Ogrenme ortamlari
gelistirme, tiim Ogrencilerin aktif katilimci olmalarint ve kisisel meraklarini takip
etmelerine imkan saglama, sahsi egitim amaglarini olusturma, Ogrenmelerini
yonetme ve bireysel gelisimlerini degerlendirme performans gostergesine iliskin
olarak Ogretmenler sadece Ogrencilerin sif ici tartigmalara katilimlarinin arttigi
goriisiine katilim gostermektedirler. Ders igeriklerinin zenginlesmesiyle 0grenme
hizlarimin arttig1 goriisiine kararsi1z kalmaktadirlar; ders esnasinda tablet bilgisayar ve
etkilesimli tahta kullanarak gorsel ve/veya isitsel Ogelerle dersi zenginlestirme
goriisiine ve tablet bilgisayar kullanimi ile 6grenciler arasinda etkilesimin ve derse
katilmin arttif1 goriisiine bazen diizeyinde katilim gostermektedirler. Bu yanatlar,
dijital cag 6grenim ve degerlendirme siireclerinin tasarlanmasi ve gelistirilmesi ISTE
standardi altinda yer alan bu performans gostergesine Ogretmenlerin ¢ogunlukla

uyum gostermediklerini ortaya ¢ikarmaktadir.
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Ayni standardin bir diger performans gostergesi olan dijital arag ve kaynaklari
kullanarak Ogrencilerin mubhtelif O6grenme stillerine, calisma stratejilerine ve
yeterliliklerine hitap eden O0grenme aktivitelerini tasarlama ve kisisellestirilmesine
dontik 6gretmen goriisleri: ders esnasinda tablet bilgisayar kullanarak sinif i¢i ortak
etkinlikler yaptiririm i¢in nadiren diizeyinde; etkilesimli tahta ile simf i¢i ortak
etkinlik yaptiririrm goriisli ise bazen diizeyinde kalmaktadir. Bu yanitlar dijital cag
ogrenim ve degerlendirme siireclerinin tasarlanmasi ve gelistirilmesi ISTE standardi
altinda yer alan bu performans gostergesine Ogretmenlerin c¢ogunlukla uyum

gostermediklerini ortaya ¢ikarmaktadir.

Ve son olarak, igerik ve teknoloji standartlar1 ile baglantili, ¢oklu ve ¢esitli, 6n ve son
test uygulama ve ortaya ¢ikan veriyi 6grenme-6gretme siirecini sekillendirme amagl
kullanma performans gostergesine iliskin dgretmen goriiglerine dair ii¢ anket sorusu
ile eslestirme saglanmistir. Bunlardan, “6lgme ve degerlendirme amagh etkilesimli
tahtay1 kullaninim™ ile “6l¢gme ve degerlendirme amach tablet bilgisayar kullanirim”
gorlslerine katilim nadiren diizeyinde olmakla beraber, 6lcme ve degerlendirme
yontemlerindeki cesitliliginin artmasina yonelik Ogretmen goriisleri kararsiz
diizeyinde kalmaktadir. Bu yanitlar dijital cag 6grenim ve degerlendirme siire¢lerinin
tasarlanmas1 ve gelistirilmesi ISTE standardi altinda yer alan bu performans

gostergesine 0gretmenlerin ¢cogunlukla uyum gostermediklerini ortaya ¢ikarmaktadir.

4.3. Dijital Cag Calisma ve (")grenme Modeli Olusturulmasina fliskin Sonuclar
Bu aragtirmanmn dglinci sorusu Fatih projesi pilot uygulama okullarindaki
Ogretmenlerin dijital ¢ag calisma ve 6grenme modeli olusturulmasi ISTE standardina

ne diizeyde uyum sagladiklariin belirlenmesidir. Bu soruya cevap vermek amaciyla
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Fatih projesi degerlendirme 6gretmen anketi veri analizinde yer alan iligkili maddeler
Tablo 3°de bir araya getirilmistir. Karsilastirmali betimsel analiz yapilarak,
tablolardaki 6gretmen goriislerinden 6gretmenlerin ne 6l¢iide dijital ¢ag ¢alisma ve
o0grenme modeli olusturulmasi ISTE 6gretmen standardi ve bu standardin performans

gostergeleriyle uyumlu oldugu belirlenmistir.

Tablo 3: Dijital Cag Calisma ve Ogrenme Modeli Olusturulmasiyla ilgili Ogretmen

Anketinde Yer Alan Maddeler ve Istatistiksel Analizleri

I . . > £ ~ ~ ~ >
Teknolojik sistemdeki akiciligi ve mevcut Q< S ¢ £ o £ g
.. . . x 00 £ g g e I 8 5 X 3
bilginin yeni teknolojilere aktarimini N = Z~|:|: g. % 59 5 = =259 x a
gosterme performans gostergesine 'g E E §| &= = g Z > é £
PO e o += = = = = =
iligkin 68retmen goriisleri: X g s ~ & S x S E
8. Etkilesimli tahta kullanma % 15,4 9,3 25 36,5 139 39
amaglarimdan biri, 6grencilerin dikkatini 960 "1 Bazen
gcekmesi ve onlari giidilemesidir. f 148 89 240 350 133
24. Etkilesimli tahtadaki icerikleri % 66,7 12,4 13,4 6,4 1,1
Ly oo L 1,6 .
ogrencilerin tablet bilgisayarlarina 935 3 Hig
aktaririm. f 624 116 125 60 10
29. Etkilesimli tahta kullanarak % 28 16,7 23,7 22,5 9,1 26
ogrencilerin dikkatini geker ve onlari 939 é Nadiren
gudilerim. f 263 157 223 211 85
g . o
38. E-lgerik gel|§t!rrT1e tablet kullanim 933 % 52,9 154 198 94 2,4 19 Nadiren
amaglarimdan biridir. f 494 144 185 88 22 3
34. Tablet bilgisayar ile e-okul % 30 19 26,5 19,1 53 25 .
uygulamalarini kullanirim. 9$36 81 178 248 179 50 1 G
. Etkilegimli 9 . 12,1 18, ) ; :
3? .Etklleslmll'tah'taya tablet 929 % 54,8 84 98 5 1,9 Nadiren
bilgisayardan igerik aktaririm. f 509 113 171 9,1 46 8
41. Derste kullanmak lizere tablet % 69,6 12 10,9 6 1,4
e . 1,5 .
bilgisayar ile 932 3 Hig
fotograf ve/veya video secerim. f 649 112 102 56 13
43.Dokiiman kamera ile basili % 63,3 10,1 143 9,6 2,7 17
materyalleri elektronik hale getirerek, 920 é Hig
Ogrencilere paylasirim. f 582 93 132 88 25
44. Dokiiman kamera ile ¢ boyutlu % 67 98 129 7,7 26 11
materyalleri elektronik hale getirerek 937 é Hig
Ogrencilere sunarim. f 628 92 125 72 34
47. Cok amagh yazici ile basili materyalleri 857 % 509 145 183 12,6 3,7 20 Nadiren
tarayarak elektronik hale getiririm. f 436 124 157 108 32 4
- P o
49. Cok ’fwrﬁagl‘l yaz‘lu ile etkilesimli 387 % 64 11 158 7,2 1,9 1,7 Nadiren
tahtadaki igeriklerin giktisini alirim. f 568 98 140 64 17 2
13. Etkilesimli tahta ile e-igerikleri % 19,3 10 26,2 326 119 3,0
i . 954 Bazen
ogrencilere sunarim. f 184 95 250 311 114 8
H 0,
4?3. F;ok amagli y.E!ZICI.I|e t.ablet 372 % 69,6 99 123 6,2 2,1 1,6 Nadiren
bilgisayarlardaki igeriklerin giktisini alirim. f 607 86 107 54 18 1
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Dijital araglar ve kaynaklari kullanarak = ~ 3 =
\y . s IS £ ~ = (] >
ogrenci basarisini ve gelisimini g S Sc E E o~ o
desteklemek amagh N =90 g5t & E’ 5= ié £ X a
ogrenciler,meslektaslar,veliler ve toplum 'g El:l: g E E K E g i § “w g
tiyeleri ile isbirligi yapma performans Y = = S ] x = =
.. L . . © 4] x s ¥
gostergesine iliskin 6gretmen goriisleri: X x S
% 8,2 20,5 21,7 40 96 32
70. Meslektasl laisbirligi tti. 883 : : : : !
eslektaslarimla isbirligim artt ra— 181 192 353 35 ) Kararsizim
21,5
152. BT 6grt. ile diger 6grt.arasindaki bilgi 806 % 7,6 13,4 43,8 13,8 3,4 Katihyorum
[ ttird. -
paylasimini arttird f 61 108 173 353 111 °
28,1
153. Velilerle 6gretmenler arasindaki 886 % 17 35,7 8 15,5 3,7 2,5 Katilmiyoru
iletisimi arttirdi. ; 137 287 226 125 30 3 m
154. Ogretmenelerin kendi aralarindaki 833 % 10,2 18,2 24 375 10,1 3,1 Kararsizim
iletisimi arttirdi. f 85 152 200 312 84 9
81. Ogrenci basarilarindaki degisimi diger % 7,5 21,6 29,7 34 7,1 31
paydaslarla zamaninda paylasmami 864 i Kararsizim
saglad. f 65 187 257 294 61
65. Ogrencilerin kendilerine olan % 7,2 18,4 29,3 38,2 6,9 3,1
giivenleri artti 80 < ¢o 162 258 336 61 9 <orarsam
58. Ogrencilerin birlikte calisma 386 % 8,8 19,1 28,7 34,1 9,4 3,1 Kararsizim
egilimleri artti. f 78 169 254 302 83 6
e e = ~
D'!jlta! araglari 6grenme ve ogret_me_ o E E - - 3 s,
siirecine destek olma amagl etkin bir < 3 Shel e E o~ ‘2
sekilde arastirma, yer belirleme Z=coo6f 5§ 2x=E . a
. . N Exr 25 8N QS 235 X
kullanimina model olma, degerlendirme o ElI Els sa& z =2 S £
yapma ve analiz etme performans § = - S © X = s
" . TR o O . © S X o= ¥
gostergesine iliskin 6gretmen goriisleri: X x S
27. Etk. tahta ile internet'ten farkl tiirde 961 % 173 114 273 308 13,3 3,1 Bazen
iceriklere erigirim. f 165 110 262 296 128 2
11. Ogrencilerin hazirladigi materyelleri % 20,6 141 30,5 25,3 9,6 28
etkilesimli tahta Gzerinden sunmalarini 961 é Bazen
saglarim. f 197 135 292 242 92
16. Etk. tahtaya kaydettigim dersi 939 % 31,5 17,5 28,2 18,2 46 24 Nadiren
gerektiginde tekrarlarim. f 296 164 265 171 43 7
39. Tablet bilgisayar tizerinden Egitim % 22,2 16,2 30,3 24 7,4 27
Bilisim Agi'ndaki (EBA) 6grenme 934 é Bazen
nesnelerine erigirim. f 207 151 283 224 69
40. Tablet bilgisayar aracilig ile % 353 11,7 23,6 21,2 8,2 25
internet'ten dersle ilgili farkli tiirde 957 é Nadiren
iceriklere erisirim. f 338 112 226 203 78

Dijital ¢ag calisma ve 6grenme modeli olusturulmasi standardinin altinda yer alan

teknolojik sistemdeki akiciligi ve mevcut bilginin yeni teknolojilere aktarimim

gosterme performans gostergesiyle bu performans gostergesine iligkili oldugu tespit

edilen Tablo3’de yer alan anket madde analiz sonuglar1 karsilastirildiginda asagidaki

bulgulara ulagilmaktadir.
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“Etkilesimli tahta kullanma amagclarin 6grencilerin dikkatini ¢ekmek ve onlari
giidilemek” ve “e-igerikleri 6grencilere sunmak” oldugu goriislerine 6gretmenler
bezen diizeyinde katilim gostermektedirler. Ancak, “Etkilesimli tahta kullanarak

2 (13

ogrencilerin dikkatini ceker ve onlar1 giidiilerim”, “tablet bilgisayarimdan e-igerik
gelistiririm”, “tablet bilgisayar ile e-okul uygulamalarini kullanirim”, “etkilesimli
tahtaya tablet bilgisayardan igerik aktarirrm”, “cok amach yazici ile tablet
bilgisayarlardaki igeriklerin c¢iktistn1 alinm”, “gok amagh yazici ile basili
materyalleri tarayarak elektronik hale getiririm”, “gok amagli yazici ile etkilesimli

tahtadaki igeriklerin c¢iktisint alirnm” goriislerine O6gretmenler nadiren katilim

gostermektedirler.

Ogretmenlerin  hi¢ katilim gostermedikleri goriisler ise; etkilesimli tahtadaki
icerikleri 6grencilerin tablet bilgisayarlarina aktarma, derste kullanmak {iizere tablet
bilgisayar ile fotograf ve/veya video se¢me, dokiiman kamera ile basili materyalleri
elektronik hale getirme ve 6grencilerle paylasma, dokiiman kamera ile {ic boyutlu

materyalleri elektronik hale getirerek 0grencilere sunma olarak siralanmaktadir.

Yanitlardan da goriilecegi lizere dijital ¢ag ¢alisma ve 6grenme modeli olusturulmasi
standardinin altinda yer alan, teknolojik sistemdeki akicilig1 ve mevcut bilginin yeni
teknolojilere aktarimini gosterme performans gostergesine Ogretmen goriislerinin

cogunlukla tam olarak uyumlu olmadig: ortaya ¢ikmaktadir.

Dijital araglar ve kaynaklar1 kullanarak 6grenci basarisini ve gelisimini desteklemek
amacglt Ogrenciler, meslektaslar, veliler ve toplum fyeleri ile isbirligi yapma
performans gostergesine iligkin olan BT 0&gretmenleri ile diger o6gretmenler

arasindaki bilgi paylasiminin oldugu goriisiinde 6gretmenler hemfikirdirler.
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Meslektaslarimla igbirligim artt1, yeniliklerin 6gretmenlerin kendi aralarindaki
iletisimi arttirdi, Ogrenci basarilarindaki degisimi diger paydaslarla zamaninda
paylasmami sagladi, 6grencilerin kendilerine olan giivenleri artti ve 6grencilerin
birlikte calisma egilimleri artti goriislerine O6gretmenler kararsiz diizeyinde
katilmaktadirlar. Ayrica, O0gretmenler velilerle 6gretmenler arasindaki iletisimi

arttirdig1 goriisiine de katilim gostermemektedirler.

Bu yanitlar, dijital ¢ag ¢alisma ve 6grenme modeli olusturulmasi standardina ve bu
standardin altinda yer alan Dijital araglar ve kaynaklari kullanarak 6grenci basarisini
ve gelisimini desteklemek amagli 6grenciler, meslektaslar, veliler ve toplum tyeleri
ile isbirligi yapma performans gostergesine Ogretmenlerin tam olarak uyumlu

olmadiklarini ortaya ¢ikarmaktadir.

Dijital ¢ag ¢alisma ve 6grenme modeli olusturulmasi standardinin {i¢iincii gostergesi
olan dijital araglar1 6grenme ve Ogretme siirecine destek olma amaclh etkin bir
sekilde arastirma, yer belirleme kullanimina model olma, degerlendirme yapma ve
analiz etme performans gostergesine gore Ogretmen goriisleri karsilastirildiginda

asagidaki bulgulara ulasilmaktadir:

“Etkilesimli tahta ile Internet'ten farkli tiirde iceriklere erisirim”, “6grencilerin
hazirladig1 materyalleri etkilesimli tahta ilizerinden sunmalarini saglarim”, “’tablet
bilgisayar iizerinden Egitim Bilisim Agi'ndaki (EBA) 6grenme nesnelerine erisirim”
goriislerine 6gretmenler bazen; “etkilesimli tahtaya kaydettigim dersi gerektiginde
tekrarlarim”, “tablet bilgisayar araciligi ile Internet'ten dersle ilgili farkli tiirde

igeriklere erigirim” goriislerine ise 6gretmenler nadiren katilmaktadir.
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Tim bu bulgular, dijital cag ¢alisma ve 6grenme modeli olusturulmasi ISTE-NETS
O0gretmen standardina ve bu standardin altinda yer alan performans gostergelerine

Ogretmenlerin tam olarak uyumun olmadigini ortaya ¢ikarmaktadir.

4.4, Dijital Vatandashk Sorumluluk Modelinin Tesvik Edilmesine fliskin
Sonuclar

Bu aragtirmanin dordiincii sorusu; Fatih projesi pilot uygulama okullarindaki
Ogretmenlerin dijital vatandaglik sorumluluk modelinin tesvik edilmesi ISTE
standardina ne diizeyde uyum sagladiklarinin belirlenmesidir. Bu soruya cevap
vermek amaciyla Fatih projesi degerlendirme Ogretmen anketi veri analizinde yer
alan iligkili maddeler Tablo 4’de bir araya getirilmistir. Karsilagtirmali betimsel
analiz yapilarak, tablolardaki 6gretmen goriislerinden 6gretmenlerin ne 6l¢iide dijital
vatandaslik sorumluluk modelinin tesvik edilmesi ISTE 6gretmen standardi ve bu

standardin performans gostergeleriyle uyumlu oldugu belirlenmistir.

Tablo 4: Dijital Vatandaslik Sorumluluk Modelinin Tesvik Edilmesine Doniik

Ogretmen Anketinde Yer Alan Maddeler ve Istatistiksel Analizleri

Dijital bilgi ve teknolojinin
giivenli, yasal, etik kullanimini
gozetme; telif ve fikir haklarina

saygih olarak kaynaklarin uygun
N

Kesinlikle

bir sekilde dokiimantasyonunu

Kararsizim / Bazen

o0gretme, savunma ve model

Kesinlikle
katilmiyorum / Hig
Katilmiyorum / Nadiren
Katiliyorum / Siklikla
Katiliyorum / Cok Sik
x
Katim Diizeyi

olusturma performans

gostergesine iliskin 6gretmen
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gorusleri:

Uygun arag ve kaynaklara esit

c
erisim saglayarak, 6grenci o g ] x
I 3 g = i -
merkezli stratejilerin kullanimi o Z 'z" & j—‘, v S 2
= g ~ ~ ~ x - S
yoluyla kullanicilarin muhtelif N c £ £ £ £ T E X =
2% 2 § 2 § 2 E
gereksinmelerini saglama C g S e s =2 9 Ei
rformans gostergesine iliskin - gl % z z *
performans gostergesine ilis S 5 ¥ s 8
ogretmen gorusleri:
Bilgi ve iletisim teknolojilerinin c
L g a3 o =
kullanimina yonelik dijital ahlak = "§° 9 = : S
o = z s 3 v S 2
ve sorumlu sosyal etkilesimliligi xE < T 2 I S
N = 5 E E E T E x e
tesvik etme ve model olusturma D S 2 5 ) T 3 £
) o ¢ g & £ g8 x 8 =
performans gostergesine iligkin % él E ‘_E,' ‘_E,' N
ogretmen goriisleri: =3 E = =
59. Ogrencilerin yardimlasma ve % 6,3 159 26,3 404 11,1 3,34
e o : 882 Kararsizim
bilgiyi paylagsma egilimleri artt. £ 56 140 232 356 98
62. Ogrencilerin arastirma yapma % 9,7 16,6 22,6 41,1 9,9 3,25
- 885 Kararsizim
becerileri ge||§t| f 86 147 200 364 38
53. Ogrencilerin ust dUzey % 9,1 15,9 29 34,5 11,6 3,24
disiinme ( analitik, elestirel,
905 Kararsizim
yaratici distinme) becerileri
gelisti. f 82 144 262 312 105
63. Ogrencilerin medya okur- % 8,9 17,5 28,2 357 9,6 32
884 Kararsizim
yazarlik yeterlilikleri gelisti. £ 79 155 249 316 85
61. Ogrencilerin ders disi egitsel % 9,6 24,8 29,2 294 5,9 2,99
883 Kararsizim
etkinliklere katilimlari artti. f 85 219 258 260 61
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66.0grencilerin proje gelistirme % 9,4 21,4 28,7 339 6,6
: : 880 3,7 Kararsizim
istekleri artti. f 83 188 253 298 58
Dijital ¢ag iletisimini ve etkilesim
araglarini kullanarak diger c
=4 = = o z
fe L = i
kiltiirlerin 6grencileri ile E T e = i =
meslektaslariyla bir araya gelme, = 5 ~ ~ ~ X - 3
N =5 E E E £ g x -
kiltiirel anlayis ve kiiresel S 2 N S w3 E
SE & & g =g E
farkindalik gelistime performans = g| s = = 2
© = S k] ®
gostergesine iliskin 6gretmen = 8 = =
gorigleri:

Dijital vatandaglik sorumluluk modelinin tesvik edilmesi standardinin altinda yer
alan dijital bilgi ve teknolojinin giivenli, yasal, etik kullanimin1 gozetme, telif ve
fikir haklarma saygili olarak kaynaklarin uygun bir sekilde dokiimantasyonunu
O0gretme, savunma ve model olusturma performans gostergesine; uygun ara¢ ve
kaynaklara esit erisim saglayarak, 0grenci merkezli stratejilerin kullanimi yoluyla
kullanicilarin mubhtelif gereksinmelerini saglama performans gostergesine; dijital
cag iletisimini ve etkilesim araclarimi kullanarak diger kiiltiirlerin 6grencileri ile
meslektaslariyla bir araya gelme, kiiltiirel anlayis ve kiiresel farkindalik gelistirme
performans gostergesine iligkin 6gretmen goriislerini belirten anket maddeleri Tablo

4’ de goriildiigii gibi tespit edilememistir.

Ogrencilerin yardimlasma ve bilgiyi paylasma egilimlerinin artmasi, medya okur-
yazarlik yeterlilikleri, arastirma yapma becerileri ile beraber iist diizey diisiinme
(analitik, elestirel, yaratici diislinme) becerilerinin gelismesi ve son olarak
ogrencilerin ders dis1 egitsel etkinliklere katilimlari ile beraber proje gelistirme

isteklerinin artmasina yonelik 6gretmen gortisleri kararsiz diizeyinde kalmaktadir. Bu
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sebeple, Bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanimina yonelik sorumlu sosyal
etkilesimi tesvik etme ve model olusturma performans gostergesine Ogretmenler

uyum saglayamadiklari ortaya ¢ikmaktadir.

Bu durum; dijital vatandaglik sorumluluk modelinin tesvik edilmesi ISTE-NETS
Ogretmen standardina ve altinda yer alan performans gostergelerine Fatih projesi
pilot uygulama okullarinda gorev yapan Ogretmenlerin tam olarak uyum

gosteremediklerini ortaya ¢ikarmaktadir.

4.5. Liderlik ve Mesleki Gelisim Etkinliklerine Dahil Olunmasina iliskin
Sonuclar

Bu arastirmanin besinci sorusu; Fatih projesi pilot uygulama okullarindaki ISTE
standardina ne diizeyde uyum sagladiklarinin belirlenmesidir. Bu soruya cevap
vermek amaciyla Fatih projesi degerlendirme calismasi 6gretmen anketi veri analizi
sonuglarinda yer alan iligkili maddeler Tablo 5°de bir araya getirilmistir.
Karsilastirmali betimsel analiz yapilarak, tablolardaki veri analizi sonuglarindan
Ogretmenlerin ne Olclide dijital vatandaslik sorumluluk modelinin tesvik edilmesi
ISTE Ogretmen standardi ve bu standardin performans gostergeleriyle uyumlu

gorlslere sahip olduklar1 belirlenmistir.

Tablo 65: Liderlik ve Mesleki Gelisim Etkinliklerine Dahil Olunmasina Doniik

Ogretmen Anketinde Yer Alan Maddeler ve Istatistiksel Analizleri
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Ogrencilerin 6grenme

stillerini gelistirmek icin

c
teknolojinin yaratici o 2 = 5 j-‘,
I - o = re —
uygulamalarini kesfetmek o E g gs = o 3 'q;,'
= ~ ~ =
lizere yerel ve kiiresel N = g g £ £ = E X 2
0 > = N 2 a 2 =
ogrenme topluluklarina § §| g.l g 2 < e %
: E 5 = = <
katilma performans s E ¥ 8 S
gostergesine iligkin
ogretmen gorusleri:
Teknolojinin dahil edilmesi
vizyonunu gosterme,
paylasimci karar verme
c
mekanizmalarinda, topluluk o 2 = = f’_‘,
I -] ] = -
olusumunda rol alarak, % E 2 g é o é E;'
paydaslarin teknoloji N z 2 E £ T = = a
S o = g g S g X £
becerilerini ve liderliklerini ¢ 3 s & 5 ¢ 5§ =
< gl Z'l 5 > x 3 =
_— A = £ = = £ x
gelistirme ve liderlik IS E N k] k]
davranigi sergileme
performans gostergesine
iligkin 6gretmen goriisleri:
103. Siniftaki liderlik rolimu % 19,5 455 18,1 119 11,9
879 2,38 Katilmiyorum
olumsuz yénde etkiledi. f 171 400 159 105 105
156. Okuldaki paydaslarin
%
karar alma silreglerine 11,5 22,5 34,1 26,2 6
801 2,93 Kararsizim
katilimini arttirarak okul
f
kiltara ve iklimini etkiledi. 92 178 273 210 48
Dijital arag ve kaynaklarin
etkin kullanimina, 68renci
o6grenme diizeyini < o
=4 = & =
destekleme amaciyla I "f-; E’ E : s,
.. i £ Z @ & o & 8
arastirma, kisisel x 5 ~ ~ ~ = — 3
N € & € 3 E T E X
uygulamalari diizenli olarak 'g g, g N 3 o 3 g
5 veE z § & =2 :
yansitma ve ortaya cikan = §| < = < &
< = ~ < ©
sonucu degerlendirme = 8 X =

performans gostergesine

iligkin 6gretmen goriisleri:
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Dijital ¢ag iletisimini ve
etkilesim araglarinin
kullanarak diger kiltiirlerin c
o g = Ko x
ogrencileri ve T S o = 2 _
meslektagslariyla bir araya X g E E : ai_:, S g
= = € £ € E X
gelme, kiiltiirel anlayis ve ‘0 g. 2 N = % 2 £
o = o a ) g o =
¥ N EI = & > x > =
kiiresel farkindalik = gl i = £ z
- -_— (T 4= -
] = >4 ¢l ©
gelistirme performans = S x =
gostergesine iligkin
ogretmen gorisleri:
150. Egitimde imkan ve firsat % 10,7 21,2 234 33 11,7
806 3,14 Kararsizim
esitligi saglad. f 86 171 189 266 94
Mesleginin, okullarinin ve c
o g = o =
toplumun kendini yenileme, . T 5 g E % s
L 2 A o
gereklilik ve etkinligine N = g E : : ai_: S g
[SE £ £ c E X
katkida bulunma 7 2 2 s 3 a 3 €
cE & & 8§ <38 E
performans gostergesine = §| g = = 2
© =} ~ 5] 5]
iliskin 6gretmen gorisleri: =3 ";; = =

Liderlik ve mesleki gelisim etkinliklerine dahil olunmasi ISTE-NETS &gretmen
standardinin alt performans gostergesi olan, teknolojinin dahil edilmesi vizyonunu
gosterme, paylasimc1r karar verme mekanizmalarinda, topluluk olusumunda rol
alarak, paydaslarin teknoloji becerilerini, liderliklerini gelistirme ve liderlik davranisi
sergileme performans gostergelerine yonelik olarak 6gretmen goriislerine iliskin iki
anket sorusu belirlenmistir. bunlardan birincisi olan, “simiftaki liderlik roliimii
olumsuz yonde etkiledi” goriisiine Ogretmenler katilmamakla Bu yanitlar

ogretmenlerin liderlik ve mesleki gelisim etkinliklerine dahil olunmasi standardi
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altinda yer alan bu performans gostergesine tam olarak uyum saglayamadiklarini

ortaya koymaktadir.

Dijital ¢ag iletisimini ve etkilesim araglarini kullanarak diger kiiltiirlerin 6grencileri
ve meslektaglariyla bir araya gelme, kiiltiirel anlayis ve kiiresel farkindalik gelistirme
performans gostergesiyle iliskin olarak, Ogretmenler Fatih projesi ile gelen
yeniliklerin egitimde imkan ve firsat esitligi sagladigi goriisiine kararsiz
kalmaktadirlar. Bu durum liderlik ve mesleki gelisim etkinliklerine dahil olunmasi
ISTE-NETS 06gretmen standardi altinda yer alan bu performans gostergesine tam

olarak uyum saglanamadigini ortaya cikartmaktadir.

Ayrica; mesleginin, okullarinin ve toplumun kendini yenileme, gereklilik ve
etkinligine katkida bulunma; dijital ara¢ ve kaynaklarin etkin kullanimina, 6grenci
O0grenme diizeyini destekleme amaciyla arastirma, kisisel uygulamalari diizenli
olarak yansitma ve ortaya c¢ikan sonucu degerlendirme; 6grencilerin dgrenme
stillerini gelistirmek i¢in teknolojinin yaratict uygulamalarini kesfetmek tizere yerel
ve kiiresel 6grenme topluluklarina katilma performans gostergelerine yonelik olarak
Ogretmen gorisleriyle iliskin anket maddeleri Tablo 5’de goriildiigii gibi tespit

edilememistir.

Bu durum; Liderlik ve mesleki gelisim etkinliklerine dahil olunmasi ISTE-NETS
Ogretmen standardina ve altinda yer alan performans gostergelerine Fatih projesi
pilot uygulama okullarinda gorev yapan oOgretmenlerin tam olarak uyum

gosteremediklerini ortaya ¢ikarmaktadir.
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5. SONUC VE ONERILER

5.1. Sonuc¢

Bu arastirmanin birinci sorusu Fatih projesi pilot uygulama okullarindaki
Ogretmenlerin 6grenci dgrenmelerini kolaylastirma ve yaraticihign tesvik edilmesi
ISTE standardina 6gretmenlerin ne diizeyde uyum sagladiklarinin belirlenmesidir.
Bu soruyu cevaplandirilmak amaciyla Fatih Projesi pilot uygulama degerlendirme
Ogretmen anketinde yer alan iligkili maddelere 6gretmenlerin verdikleri cevaplarinin
yiizdeleri ve frekanslar1 incelenmistir. Bu standard ile iligkili anket maddelerinin,
istatistiksel veri analiz sonuglarina gére; bu standardin altinda yer alan “yaraticihiga,
yenilik¢i diisiince ve iiretkenlide model olma, tesvik etme, destekleme”
performans gostergesine Ogretmen goriislerinin uyum gosterdigi belirlenmistir.
Ogretmenlerin bu standarda uyum gdstermesinin sebebi olarak, Fatih projesinde yer
alan yeni medya araclarnmn kullammyla o6grencilerin  6@retmenlere
bagimhliklarinin azaltmasiyla 6grencinin merkezde oldugu istenilen 6gretme
ortaminin olusmasi diisiiniilebilir. Bu bulguyu destekler nitelikte, 6grenci merkezli
ders yoOntemini benimseyen Ogretmenlerin bilgisayar kullanimina daha egimli
olduklar1 ve ayni sekilde temel bilgisayar becerisi yiliksek olan 6gretmenlerin
egitimde bilgisayar kullaninmina daha ¢ok pozitif baktiklar1 saptanmistir (Sahin &
Toy, 2009). Boylelikle 6gretmene bagimliligi azalan 6grencilerin yenilik¢i ve
yaratict diisiince olusumununa katki saglayan dgretmenler, FATIH projesi ile gelen
yeniliklere uyum gostermislerdir. Ayni1 zamanda, 6grencilerin dersin kazanimlarina
ulagsmalarindaki kolaylik, Ogretmenlerin iretkenlige model olduklarim1i da

gostermektedir. Diger taraftan kullandiklar1 6gretim yontem ve stratejilerini gozden
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gecirdiklerini, bu yeni medya ortamli okul kiiltiiriinde ve ikliminde kendilerinin
yenilenme arayisina girdiklerini belirten 6gretmenler, bu gorisleri ile yenilikei

diisiinceyi tesvik eder ve destekler tutum sergiledikleri sonucuna ulagilmaktadir.

Ayni standardin bir diger alt gostergesi olan, dijital ara¢ ve kaynaklar1 kullanma,
gercek yasamla ilgili konulart arastirma ve 0zgiin problemleri ¢6zme performans
gbstergesine iliskin olarak hicbir anket maddesi eslestirilememistir. Ogrencilerin
0zgln O6grenme yeteneklerinin gelismesi igin, dgretmenlerin teknolojiyi smifta bir
Ogretim stratejisi olarak kullanmasi Council tarafindan sart olarak goriilmiistiir

(Council, 1988).

Ogrencilere daha hizli geri déniit verme performans gostergesine yonelik olarak
kararsiz olduklar1 gbzlenen 6gretmenler, kavramsal diisiinme, anlama ve yaraticilik
becerilerini aciga cikarma ve Ogrenciden gelen doniitleri netlestirme performans
gostergesine de uyum gosterememektedir. Bu sonuc¢; olciimlenmesinde netlik
olmayan bir kazanimin, ogrencilerdeki bu becerileri ortaya
c¢ikaramayacagindan dolay:r égretimde verimin diismesine neden olusturacagini
gostermektedir. Geri doniit verme, egitimin kisisellestirilmesini saglamasi agisindan
da onemlidir. Ogretmeninden gelen geri doniit, Ogrenciye degerli oldugunu
hissettirecek ve yaraticiligini pekistirecektir. Haythorntwaite (2005), 6grenmenin bir
insandan digerine bilginin transferini i¢erdigini, fakat ayn1 zamanda geribildirimleri,

soru sormay1 ve igbirlikli sorgulamay1 da kapsadigini belirtmektedir.

Ogrenciler, meslektaslar1 ve diger paydaslarla 6grenme siirecinde bir araya gelme,
sanal ya da yiiz ylize ortamlarda ortak bilgi yapilanmasi modeli olusturma

performans gostergesiyle iliskili anket maddelerinde nadiren goriisiinde birlesen

114



Ogretmenlerin, ders disinda Ogrencilerle yeni medya araciligiyla iletisim
kurmadiklarim1 gostermektedir. Egitimde siirekliligin olmas1 ihmal edilemez bir
gerceklik iken dijital bilgi cagimin getirdigi iletisim kanallarindaki cesitlilik,
ogrenme ortammmn smf disina tasinmasimma ve ogrencilerin e-68renme
becerilerinin gelisimine paralel ortak bilgi yapilandirmasina model olusturan
etkinliklerin yapilmasin1 gerektirmektedir. Bu etkinliklerin yapilmasi i¢in gerekli
platformlara sosyal aglar1 6rnek verebiliriz. Bireylerin birbirlerine ¢esitli iliskilerle
bagli oldugu bir yapiy1 temsil eden sosyal aglar; ortak ilgiler arasinda olusturulan,
bireylerin kisisel basarilarin1 ve toplulugun ortak bilgisini arttirarak ve katilimi
destekleyerek, topluluk algisini gii¢clendirir. Mesleki gelisim topluluklar1 da ortak
ilgiler etrafinda sekillenen sosyal ag oOrnekleridir. Teknolojinin giiniimiize
yansimalar1 mesleki gelisim uygulamalarimin ¢evrimi¢i uygulamalarla
desteklenmesine olanak tammmaktadir. Ozellikle cevrimici iletisimin asenkron
formati zamanin istesinden gelerek, isbirliginin gelismesinde ve mesleki
uygulamalarin elestirel olarak yansitilmasinda 6nemli bir potansiyele sahiptir (Yang

ve Tang, 2003; Kale, 2007).

Bu arastirmamin ikinci sorusu Fatih projesi pilot uygulama okullarindaki
Ogretmenlerin dijital cag 6grenim ve degerlendirme siireclerinin tasarlanmasi ve
gelistirilmesi ISTE Ogretmen standardina ne diizeyde uyum sagladiklarinin
belirlenmesidir. Bu soruyu cevaplandirmak i¢in Fatih projesi degerlendirme
O0gretmen anketi yer alan iligkili maddelerin veri analiz sonuclar1 incelendiginde,
dijital ara¢ ve kaynaklar1 iceren uygun 6grenme deneyimlerini, 6grencinin 6grenme

ve yaraticiligim tesvik etmek icin tasarlama, uyarlama performans gostergesine
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ogretmenlerin uyum gosteremedikleri goriilmektedir. Ogrencilerin  bireysel
farklilarina uygun etkinlikler yapmaya Ogretmenlerin katilim yoniinde goriis
belirtmelerine ragmen ortalama olarak kararsiz diizeyinde goriisleri oldugu
belirlenmistir. Kisisellestirilmis oOgretime destek verecek nitelikte 6grenme
araclar olan tablet bilgisayarlar ile uygun 6grenme deneyimleri olusturulabilir.
Ogretmenler icin zenginlestirilmis e-materyal sunan yeni medya araclar ve
ortamlarimin 6gretmenler tarafindan aktif kullammm 6grencide 6grenme ve
yaratich@ tesvik edecektir. Ogrenci basarilarindaki degisimi daha iyi izleme
performans gostergesine yonelik kararsiz goriisleri olan Ogretmenlerin dijital
araglarin bilinirligi {lizerinde farkindaliginin artmasi1 Ogrencilerin dgreniminin
kolaylastirarak motivasyonun arttirilmas1 agisindan  gereklidir. Ogretmenlerin
etkilesimli tahta {izerinden {i¢ boyutlu icerikleri nadiren kullanmasi da farkindalik ve
bilinirlik problemi olarak tekrar karsimiza c¢ikmaktadir. Teo ve Lee (2010) bu
durumu; oOgretmenlerin siniflarda kullanacaklar1 teknolojilere karsi nasil bir
davranigsal yaklasimda olduklar1 teknolojiyi kullanmaya yo6nelik mevcut
davraniglarinin ve bakis acilarinin bu teknolojileri derslerde kullanma bakislarina ve

niyetlerine etkili oldugu saptayarak belirtmiglerdir.

Teknoloji ile zenginlestirilmis 6grenme ortamlar1 gelistirme, tiim ogrencilerin aktif
katilime1 olmalarini ve kisisel meraklarini takip etmelerine imkan saglama, sahsi
egitim amaclarint olusturma, Ogrenmelerini yOnetme ve bireysel gelisimlerini
degerlendirme performans gostergesine iliskin anket maddelerine, &gretmenler
sadece Ogrencilerin sinif i¢i tartigmalara katilimlarmmin arttigi yoniinde katilim

gostermeleri yetersiz diizeydedir.  Schoepp (2004); teknolojinin nasil entegre
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edilmesi konusunda vizyon ve bilgi sahibi olmayan 6gretmenlerin bakis agilarindan
dolay: teknolojinin egitimdeki roliiniin farkli olarak algilanmakta olduguna dikkati
cekmeye calismistir. Ders esnasinda tablet bilgisayar ve etkilesimli tahta kullanarak
gorsel ve/veya isitsel 6gelerle dersin zenginlestirilmesi ve tablet bilgisayar kullanimi
ile 6grenciler arasinda etkilesimin ve derse katilimin arttifina yonelik olarak bazen
diizeyinde yogunlasan Ogretmen goriisleri, dijital bilgi okur-yazari olunmasi
performans gostergesine dair eksikligi gostermektedir. Dijital bilgi okur-yazar
olmadan bu araclar1 kullanarak uygun atmosferin sinif icinde olusmasimi yani
icerigin teknoloji ve pedagoji ile desteklenmesini beklemek ne yazik ki hic
gercekei degildir. Hizmet-ici egitimlere ek olarak Kisisellestirilmis 6gretmen

egitimlerinin uygulanmasi ile bu alg1 kirilabilir.

Fatih Projesinde sunulan yeni medya ortami ile 0grencilerin smif igi tartigmalara
katilimlarinin arttiginda hem fikir olan 6gretmenler tablet bilgisayar kullaniminin
Ogrenciler arasinda etkilesimi ve derse katilimi arttirdigina dair bazen diizeyinde
goriis belirtmektedir. Ogrenciler arasinda etkilesimin olmamasi sorunu tablet
bilgisayarlarda 6grenciler arasi sosyal etkilesim platformlarinin olusturulmasi
ve etkili kullamlmasi ile giderilebilir. Ogrencilerin derse yiiz yiize ve dijital olarak
katilimi1 6gretmenin tercih ettigi Ogretme yontemi ile dogrudan baglantilidir.
Ogretmenlerin teknoloji destekli egitime karsi tutum ve davramslarmim goézlenmesi
gerekmektedir. Ogretmenlere, yeni medya dolayimh iletisim ortamlarinda egitici
ozelliklere sahip ne tiir araclarin kullanmasi gerektigine yonelik yonlendirmeler
yapilmahdir. Bu durumu destekleyen goriislerini; smifta kullanilan teknolojinin

Ogretim icin bir ara¢ olmaktan daha fazla rolii oldugunu, yani ayni zamanda bir
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O0grenme metodu olarak da egitimin bir parcast olmasi gerektigini Cohen ve Kozma

yaptiklari arastirmalarda belirtmislerdir (Cohen, 1988; Kozma, 1994).

Bir diger anket sorusu olan ders igeriklerinin zenginlesmesiyle 6grencilerin 6grenme
hizlariin arttigina yonelik olarak 6gretmenlerin kararsiz goriiste olmasi, 6grenmenin
Ol¢iimlenmesinde eksikligi gostermektedir. Dijital platformlarin kullanimi ve bu
ihtiyac1 giderebilecek yazilimlarin varlig1 6grenmenin ve dolayisiyla ders basarisinin

gozlenebilir verilerle ortaya konulabilmesini saglayacaktir.

Dijital ara¢ ve kaynaklar1 kullanirken Ogrencilerin muhtelif 6grenme stillerine,
calisma stratejilerine ve yeterliliklerine gore Ogrenme aktivitelerini tasarlayan,
kisisellestiren 6gretmen olma performans gostergesine yonelik 6gretmen goriisleri;
Ogretmenlerin tablet bilgisayar kullanarak simif ici ortak etkinlikler yaptirmaya
yonelik nadiren diizeyinde, etkilesimli tahta ile ise bazen diizeyinde goriis birligi
olusturulduklarini gostermektedir. Geleneksel yontemde derse ilgisi olmayan bir
ogrenciyi kazanmanin, yeni medya ile zenginlestirilmis bir ortama nazaran
daha gii¢ olmasi, dijital 6grenim araclarmn iistiinliigiinii ortaya koymaktadir.
Sinif-i¢i etkinligin dijital ortamda yapilan etkinliklerle sadece siifta degil sinif
disinda da saglanmasi egitimde siirekliligi saglayacaktir. Dijital ara¢ ve kaynaklar
iceren uygun Ogrenme deneyimlerinin olugmasi, Ogrencinin 6grenme ve
yaraticiliginin tesvik edilmesi i¢in 6gretmenin teknoloji destekli 6gretime inanmasi
ve bunu tesvik etme yoniinde model olmasinin gerekli oldugu sonucuna
ulagilmaktadir. Diger yandan elektronik ortamlarin iletisim ve Ogrenme amach
kullaniminin yayginlagsmasi sonucu insanlarin yasamlarin1 daha ¢ok sanallastigini ve

daha az somutlastigin1 Wiliginig (2005) yaptig1 calismada vurgulamaktadir.
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Icerik ve teknoloji standartlar1 ile baglantili, coklu ve cesitli, 6n ve son test
uygulayan ve ortaya ¢ikan veriyi 6grenme-0gretme siirecini sekillendirme amagh
kullanan 6gretmen olma performans gostergesine yonelik 6gretmen goriislerine dair
elde edilen bulgulardan; 6lgme ve degerlendirme amagl etkilesimli tahta ve tablet
bilgisayar kullanmaya iliskin  Ogretmenlerin  nadiren diizeyinde katilimi

gozlenmektedir.

Olciimlenemeyen davramisin hedeflenen kazammm gerceklestirmedigi teorik
olarak aciktir. Tek bir tusla tiim verilere erisebilen 6gretmen i¢in bu deneyimlerin
olusmas: ihtiya¢ analizi yapilmasini  zorunlu kilmaktadir. Ol¢me ve
degerlendirmedeki eksiklik, sorgulayan, arastiran, analitik diisiinebilen bir
ogrenci Kitlesi iizerinde kavramsal yanmilgilarin zincirleme bicimde yanhs
ilerlemesine sebebiyet verecektir. Olgme ve degerlendirme ydntemlerimdeki
cesitliligin arttifina dair kararsiz kalan &gretmenler icin yeni medya dolayimh
egitim ortamimin girdileri ve egitim c¢iktilar1 tek bir merkezden degil cesitli
yontemlerin varhgina ornek teskil edebilecek tarzda sunulmah ve olabilirligi
ogretmenlere gosterilmelidir. Coklu ortamlarin dijital hale gelmesi, insanlarin
yasam ve deneyimlerinin kaydedilmesine, izlenmesine ve analiz edilmesine olanak

tanimaktadir (Willging, 2005).

Bu arastirmanin iigiincii sorusu Fatih projesi pilot uygulama okullarindaki
Ogretmenlerin dijital bilgi calisma ve 6grenme modeli olusturulmasi ISTE 6gretmen
standardina ne diizeyde uyum sagladiklarinin belirlenmesidir. Bu amagcla, Fatih
projesi degerlendirme Ogretmen anketinde yer alan iligkili maddelerin veri analizi

sonuglar1 incelendiginde; teknolojik sistemdeki akiciligi ve mevcut bilginin yeni
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teknolojilere aktarimin1  gosterme performans gostergesine iliskin Ogretmen
gorlslerinin bazen, nadiren ve hi¢ katilim diizeyinde oldugu i¢in bu performans

gostergesine Ogretmenlerin tam olarak uyum gostermedigini ortaya ¢ikarmaktadir.

Detayli olarak Ogretmen goriisleri incelendiginde; etkilesimli tahta kullanma
amaglarindan biri olarak belirtilen 6grencilerin dikkatini ¢cekme ve onlar giidiileme
ile e-igerikleri Ogrencilere sunma Ogretmen goriislerinin ortalama olarak bazen
diizeyinde kaldigi  gorilmektedir. Fatih  projesi kapsaminda e-igerigin
zenginlestirilmesi sayesinde 0gretmenler ders esnasinda gerek igerik sunmalar1 gerek
yapilandirmacit  6grenim  kuraminin  gerektirdigi  basamaklar1t  kullanimlari
desteklenecek ve bu durum oOgretimde coklu &grenme stillerinin gerceklesmesine
imkan tantyacaktir. Fatih Projesi kapsaminda e-igerikler, donanimlar ve
yazihmlar MEB tarafindan saglanmali bu noktada icerik standartlar1 tam
olarak detaylandirilmahdir. Sistem gerek Ogretmenin gerek Ogrencinin
etkilesimine cevap verebilir nitelikte olmalidir. Bu noktada EBA’nin kullanimdaki

islevselligi o6n plana ¢ikmaktadir.

Tablet bilgisayar kullanarak e-igerik gelistirme, e-okul uygulamalarini kullanma,
etkilesimli tahtaya icerik aktarma ve tablet bilgisayarlar1 Ogrencilerin dikkatini
¢cekme ve onlar1 giidilleme amacglh kullanma maddesine yonelik verilen cevaplar
nadiren diizeyindedir. Yeterli diizeyde e-igeriklere tablet bilgisayarlar yolu ile
erisilememesi  buna sebep olarak  gosterilebilir. Teknolojinin  egitime
entegrasyonunda teknolojiyi merkeze almadan o6gretimi siirdiirmek icin
etkilesimli tahta ile tabletler iizerinden ders iceriklerinin sunulmasi 6grenciler

arasindaki  isbirlig¢ine = dayalh  6grenmenin  gerceklesmesine  zemin
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hazirlayacaktir. Bu noktada 6gretmenlerin bir diger alternatif 6grenme kanah
olarak bu platformlar1 kullanmasi dikkatini toparlayamayan 6grencilerin derse
kattmmm  hizlandiracak  onlarin  ilgilerini derse c¢ekecektir. E-okul
uygulamalarinin daha etkilesimli bigimde kullanimiyla veli-6grenci-6gretmen
koordinasyonunu gelistirilebilir. Bu durum ii¢ sa¢ ayaginin (6gretmen-6grenci-veli)
daha giiclii birlikteligini olusturacak dolayisiyla 6grenimdeki verimliligi arttiracaktir.
Ornegin veliler i¢in de e-posta hesabi tamimlanabilir ve 6grenci ile ilgili geri doniitler
sisteme girildiginde bu veli e-posta hesaplarina da ayn1 zamanda iletilmesi

saglanabilir.

Cok amacl yazici ile etkilesimli tahtadaki ve tablet bilgisayarlardaki igeriklerin
ciktisint alma, basili materyalleri tarayarak ¢ok amacli yazici ile elektronik hale
getirme gibi durumlara yonelik 6gretmenler nadiren diizeyinde kullanim
gosterdiklerini belirtmektedirler. Bilinirlik ve farkindahgin az olmasi bu duruma

neden teskil edebilir.

Ogretmenlerin hi¢ katilim gdstermedikleri goriisler ise; etkilesimli tahtadaki
igerikleri dgrencilerin tablet bilgisayarlarina aktarmadir. Bu nokta en hassas diizeyde
Ogretmenlere kazandirilmasi gereken tutum ve davranistir. Etkilesimli tahtadan
iceriklerin ogrenci tabletlerine aktarimi konusunda dgretmenin pasif davranis
sergilenmesi tabletlerin o0gretimde kullaniminin etkinligini ve verimini
diigiirecektir. Ozellikle ders esnasinda sorularn daha interaktif paylasiminda
ogrenci goriis alis-verisi, Ogrencilere grup aktivitelerinin saglanmasi gibi durumlarda
tabletlerin Ogrenciyi merkeze alarak kullanimina destek olacaktir. Diger hali ile

Ogretmenlerin bu yontemleri tercih etmiyor olmalari, yani farkindaliginin olmamasi,
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siif igindeki teknolojilerin kullaniminin 6gretmen merkezli olmasina neden
olacaktir. Diger yandan -elektronik ortamlarin iletisim ve Ogrenme amagh
kullaniminin yayginlagsmasi sonucu insanlarin yasamlarini daha ¢ok sanallastigini ve
daha az somutlastigin1 Willging (2005) yaptigi ¢alismada vurgulamaktadir. Sosyal
medya iletisimi ve etkilesiminin giderek ogrenciler arasinda yayginlastigim1 da
dikkate alirsak bu tavir degisikliginin uzantisinin 6grenme ortaminda da
kontrol edilir diizeyde benimsenmesi, 6grencilerin gercek yasamda tercih ettigi
ortamin imkinlarim kullanmay1 saglayarak amaca hizmet edecektir. Bir diger
arastirma bulgusu da gostermektedir ki, ¢oklu ortamlar, zengin 6grenme cevreleri,
pyalasim ve isbirligini  temel alan kisiler arasi iletisimin 6nem kazandig

uygulamalar gliniimiizde popiiler yonelimleri olusturmaktadir (Anderson, 2007).

Derslerde kullanmak tiizere tablet bilgisayar ile fotograf ve/veya video se¢imi ve
hazirlanmasit 6grenme ortamin1 e-materyaller kapsaminda zenginlestirecektir.
Dokiiman kamera ile basili materyalleri ve ii¢ boyutlu materyalleri elektronik hale
getirerek Ogrencilere sunma yoniinde Ogretmenlerde katilim yoniinde goriis
olmamasi yine 6gretmenlerin bu konuda farkindalik ve bilinirlik sorunu oldugunu

gostermektedir.

Fatih projesi degerlendirme 6gretmen anketi veri analizinde yer alan iligkili maddeler
incelendiginde bir diger performans gostergesi olan, dijital araglar ve kaynaklari
kullanarak o6grenci basarisint ve gelisimini desteklemek amach 6grenciler,
meslektaslar, veliler ve toplum iiyeleri ile igbirligi yapma performans gostergesine
ogretmenlerin goriisleri kararsizzim diizeyinde yogunlasmaktadir. Bu durum dijital

cag calisma ve Ogrenme modeli olusturulmasi standardina tam olarak uyumun
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olmadigin1 ortaya ¢ikarmaktadir. Insanlarin 6grenmesi ve bilgiye ulasmasi; bireysel
performans gerektiren (Kale, 2007) bir insanin 6grettigi ve digerinin 68rendigi

karsilikli etkilesimli bir sosyal ag iligkisidir (Haythornthwaite, 2005).

Ogretmenler yalmizca, bilisim teknolojileri &gretmenleri ile diger Ogretmenler
arasindaki bilgi paylasiminin arttigin1 diger taraftan velilerle 6gretmenler arasindaki
iletisimin artmadigr yoniinde goriis belirtmektedirler. Mevcut yazilimlar ya da
gelistirilecek yazilimlar ile veli, 6gretmen ve 6grenci koordinasyonun saglanmasi
dijital ¢ag calisma ortaminda birlikte 6grenme modeli olusturacaktir. Bu durum

kiiresel capta bilgi transferlerinin olusmasini da saglayabilir.

Ogretmenler; meslektaglarla isbirliginin artmasi, 6gretmenlerin kendi aralarindaki
iletisiminin artmasi, 6grenci basarilarindaki degisimi diger paydaslarla zamaninda

paylasiminin saglandig1 yoniinde goriis belirtmektedir.

Gerek isbirliginin gerek iletisimin artmasi bu araclarla ilgili kullamci
deneyimlerin ve performanslarmin ne Olgiide tatminkir oldugunu
gostermektedir. Egitimde yeni medya kullaniminda mevcut kazanimin ne oldugu
net olarak tanimlanmali, teknoloji-icerik-pedagoji ile harmanlanmis bir egitim
modelinin geregi ne ise ulusal sartlar dlciisiinde uluslararasi ihtiyaglara da cevap
verebilecek nitelikte bir degisim gerceklestirilmelidir. Bu noktada Fatih projesi

yoneticilerinin gorevi biiyiiktiir.

Fatih projesi ile gelen yeniliklerden 6grencilerin kendilerine olan giivenlerinin ve
birlikte c¢alisma egilimlerinin artmasma yonelik 6gretmen goriisleri kararsiz

diizeyindedir. Bu katilimin pozitif yonde degisebilmesi 6l¢gme ve degerlendirme

123



mekanizmalarinda 6gretmenlerin 6grenci basarisini ve gelisimini desteklemek amaglh

yapacaklari igbirligi ile hiz kazanacaktir.

Dijital bilgi calisma ve Ogrenme modeli olusturulmasini arastirabilme ve
degerlendirebilme performans gostergesine iliskin dijital araglari Ogrenme ve
Ogretme siirecine destek olma amaclh etkin bir sekilde arastirma, yer belirleme
kullanimina model olma, degerlendirme yapma ve analiz etmeye yonelik 6gretmen
anketinde yer alan goriisler incelendiginde 6gretmenlerin goriisleri bazen ve nadiren
diizeyindedir. Bu durum arastirma sorusuna yonelik sonuca iliskin 6gretmenlerin tam
olarak uyum sergileyemediklerini gostermektedir. Bu sonug¢ asagidaki bigimde

detaylandirilabilir;

Etkilesimli tahta ile Internet’ten farkli tiirde igeriklere erisme, Ogrencilerin
hazirladigi materyalleri etkilesimli tahta {izerinden sunmalarin1 saglama, tablet
bilgisayar lizerinden Egitim Bilisim Agi'ndaki (EBA) 6grenme nesnelerine erigimeye
yonelik anket sorularinda olarak 6gretmeler bezen diizeyinde goriis belirtmislerdir.
EBA 6grenme platformu iizerinden hizmet verecek olan pek ¢ok uygulama 21.
yiizyll 6grenme deneyimlerinin saglanmasmma cevap verebilecek niteliktedir.
Dijital bilginin dolasima katilmmin egitimde teknoloji entegrasyonunun
hedeflerinden biri oldugunu varsayarsak ogretmenlerin pedagojik uygulamalarinda
teknoloji kullanimina alternatif olarak Ogretme ortaminda kullanmalarima model
olmasi, tesvik etmesi 6@renme ekosisteminin birlikte insa edilmesine, bilginin

yapilandirilmasina imkan tamyacaktir.

Egitim Bilisim Ag1 ayn1 zamanda sosyal ag bilesenini de barindirmaktadir, bireylerin

birbirlerine ¢esitli iligkilerle bagli oldugu bir yapiy: temsil eden sosyal ag; {i¢ anahtar
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kavramla agiklamaktadir: etkilesim i¢inde olan kullanicilarin artisiyla ortamin
degerinin artacagini belirten ag etkisi, bilgiye ulasma agisindan bireylere esneklik ve
Ozgiirliik verilen bireysel iiriinler, kullanici tarafindan tiretilmis igerik ve birbirinden
farkli bakis agisina sahip bireylerin birlikte ortaya koydugu iiriinler toplulugun

etkilesiminden dogan fikirlerdir (Yang vd, 2003; Anderson, 2007).

Bir diger goriis olan; tablet bilgisayar araciligi ile Internet'ten dersle ilgili farkl1 tiirde
iceriklere erisme ve etkilesimli tahtaya kaydedilen dersin gerektiginde tekrarlanmasi
yoniinde Ogretmen goriislerinin nadiren diizeyinde kalmasi da dikkat edilmesi
gereken bir noktadir. Ogrenmenin gerceklesmesinde pekistirmenin 6neminin
yadsinamaz oldugu bilinen bir gercekliktir. Dersin tekrarinin yapilmasinda bu
dijital araclarin kaydedilebilirlik 6zelligi egitimdeki geleneksel uygulamalardan
one ¢ikan bir iistiin niteliktir. Bu noktada 6l¢gme ve degerlendirme siireclerinde e-
materyallerin aktif kullanimi, kaydedilen dersi tekrar etmek O0grenme siirecindeki

verimi arttiracag i¢in kullanilmasi gerekmektedir.

Bu arastirmanin dordiincii sorusu Fatih projesi pilot uygulama okullarindaki
Ogretmenlerin, dijital vatandaslik (dijital bilgi toplumu iyeligi) sorumluluk
modelinin tesvik edilmesi ISTE Ogretmen standardina ne diizeyde uyum
sagladiklarinin belirlenmesidir. Bu amagla, Fatih projesi degerlendirme 6gretmen

anketinde yer alan iligkili maddelerin veri analiz sonuglar1 incelenmistir.

Ogretmenlerin, bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanimima yonelik dijital ahlak ve
sorumlu sosyal etkilesimi tesvik etme ve model olusturma performans gostergesine

uyumlarina yonelik olarak asagidaki sonuclar ortaya ¢ikmaktadir:
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Ogrencilerin, yardimlasma ve bilgiyi paylasma egilimlerinde, ders dis1 egitsel
etkinliklere katilmalari ile proje gelistirme isteklerinin artmasinda, arastirma yapma
becerilerinin, medya okur-yazarlik yeterlilikleri ile tist diizey diisiinme (analitik,
elestirel, yaratici diislinme) becerilerinin gelisiminde teknolojik yeniliklerin
kullanimina dgretmenler kararsiz goriis gostermektedir. Ogretmenlerin bu kararsiz
goriislerine karsi pozitif tutumlar: gelistirmeleri tesvik edilirse, yeni medya
okur-yazari olarak sec¢ici davrams gosterebilen, proje gelistirerek analiz ve
degerlendirme yetilerini gelistirebilen ve buna ek analitik diisiinebilen bir
ogrenci profili yetistirilecektir. Bunu dikkate alan ve bu dogrultuda kazanimlar
gerceklestirmeyi hedefleyen 6gretmenler, sosyal sorumlulugu ve etkilesimi tesvik
ederek 6grencilerine model olacaklardir. Boylelikle, dijital vatandaglik (dijital bilgi
toplumu {yeligi) sorumluluk modelinin tesvik edilmesine yonelik farkindalik ve

bilinirlik diizeyi gelisecektir.

Bu arastirmanin dordiincii sorusuna iliskin baz1 performans gostergelerine
herhangi bir anket maddesi eslestirilememistir. Eslestirme yapilamayan performans

gostergeleri asagida siralanmaktadir;

e Dijital bilgi ve teknolojinin giivenli, yasal, etik kullanimimi gézetme; telif ve
fikir  haklarina saygili olarak  kaynaklarin  uygun bir sekilde
dokiimantasyonunu 6gretme, savunma ve model olusturma,

e Uygun ara¢c ve kaynaklara esit erisim saglayarak, ogrenci merkezli
stratejilerin  kullanimi  yoluyla kullanicilarin  muhtelif gereksinmelerini

saglama,
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e Dijital ¢ag iletisimini ve etkilesim araglarini kullanarak diger kiiltiirlerin
ogrencileri ile meslektaglariyla bir araya gelme, kiiltiirel anlayis ve kiiresel

farkindalik gelistirme.

ISTE’ de vurgulanan dijital vatandashk (dijital bilgi toplumu iiyeligi) sorumluluk
modelinin tesvik edilmesi standardini olusturan bu performans gostergeleri; yerel
yasayip, global diisiinme Ol¢iisiinde bizlere farkindalik sunmaktadir. Yeni yiizyilin
sorunlarindan biri olan dijital bilgi ve teknolojinin giivenli, yasal, etik kullanimim
gozetme; telif ve fikir haklarma saygih olarak kaynaklarin uygun bir sekilde
dokiimantasyonunun oOgretmede ne gibi rol model sergilenecegine yonelik
bilimsel arastirmalarin yapilmasi ve iilkemizdeki 6gretmen standartlarinin bu
noktayr da icerecek sekilde revize edilmesi gerekmektedir. Daha diiriist daha
tiretken, tretirken bagkalarinin haklarina saygi gozeten ve koruyan bir tutum,

Ogretimin ana hedefleri ile baglantili bir gostergedir.

Uygun ara¢ ve kaynaklara esit erisim saglayarak, 6grenci merkezli stratejilerin
kullanim1 yoluyla kullanicilarin muhtelif gereksinmelerini saglama noktasinda
zenginlesen oOgrenme ortammmin unsurlarindan faydalanmak, ogrencilerin

ogrenirken ayni zamanda eglenen bir ortamda iiretkenligini arttiracaktir.

Dijital ¢ag iletisimini ve etkilesim araclarimi kullanarak diger kiiltiirlerin 6grencileri
ve meslektaslariyla bir araya gelerek, kiiltiirel anlayis ve kiiresel farkindalik
gelistiren Ogretmenler;  dijital vatandashk (dijital bilgi toplumu iiyeligi)
sorumluluk modelini tesvik ederek, degisimin halka halka yayilimina rehber

olacaklardir.
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Kiiltiir altyapisim temel alarak, bilim metodolojisine dayanan bir strateji
gelistirmemiz, kiiltiir boyutuna bilim ve metodolojinin etkilesiminin saglandigi
kiiltiirel bir alt yapiya ihtiyacitmizi onceliklendirerek, diinya dinamiklerini
icsellestiren egitim hedeflerini olusturmak icin daha fazla diisiinmemiz

gerekmektedir.

Dogrudan dogruya bilgisayarin olusturdugu bir sonucun {iriinii olan bir dl¢iide egitim
paradigmalarinin kirilma noktasimi olusturan sistemlerde Kiiresellesmeyi
yaratan bilisime yonelik egitim sorunlarimn ¢cé6zmede oncii rol olarak onemi
iizerine diisiinmeli o0gretmenlerin nasil model olmasi gerektigi konusunda

uygulamali rehberlik hizmetleri saglanmahdir.

Bilisim kiiresellesmenin 6n kosulu ve oOnemli bir agiklayict degiskenidir.
Giiniimiizde egitimde kiiresellesme, bilisim teknolojilerinin sagladigr gercek
zamanh bir ag olusturmasimin sonucudur. Kiiresellesmenin olumsuz yanlarini
minimum, olumlu yanlarint maksimum kilmaya c¢alisgarak maksimum fayda

saglanmas1 hedeflenmelidir.

Bu arastirmanin besinci sorusu Fatih projesi pilot uygulama okullarindaki
ogretmenlerin, liderlik ve mesleki gelisim etkinliklerine dahil olunmasi ISTE
Ogretmen standardina ne diizeyde uyum sagladiklarinin belirlenmesidir. Bu
kapsamda literatiirdeki aragtirmalar belirtilecek olursa; Ogretmenlerin mesleki
gelisim topluluklarinin 6grenme ortamlarinin gelisiminde ve degisimde énemli rolii
oldugunu vurgulayan bir¢ok arastirma bulunmaktadir (Coburn ve Russell, 2006).
Arastirmacilar mesleki gelisim topluluklarinin, 6grenmeyi destekleyecek uzmanlara

erisime (Newmann, King ve Youngs, 2000), 6grenme ortamindaki reformlarla ilgili
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onemli konularin goriisiillmesine (Coburn ve Russell, 2006) ve risk teskil eden
olasiliklarin incelenip giiven veren kararlarin alinmasina (Louis, Marks ve Kruse,
1996) olanak saglayan yapilar olarak gérmektedirler. Teknolojiye erisim ve dijital
baglantilarin  artis1,  ¢evrimi¢i  Ogrenme  ortamlarinin  tasarlanmasinda,
desteklenmesinde ve degerlendirilmesinde yeni yaratici yonelimler saglamaktadir
(Irlbeck, Kays, Jones ve Sims, 2006). Bu gelismeler mesleki gelisim topluluklarini,
kullanilan ortam, karsilikli iletisim ve etkilesim, bilgi paylasimi baglaminda

desteklemektedir.

Cevrimigi paylasim ortamlari, aynt meslekten insanlarin zaman ve mekan kisitlamasi
olmadan bir araya gelmelerini ve mesleklerine iliskin paylagimlarda bulunmalarina
olanak tammaktadir. Ornegin, cevrimi¢i forumlar Ogretmenlerin duygu ve
disiincelerini  agikca dile getirmelerine, diger meslektaglarinin  goriislerini
incelemelerine olanak saglayabilir bunun yani sira 6gretme ve 6grenmeye yonelik
yeniliklere odaklanan, nitelikli ve etkili ¢evrimi¢i tartismalara katilimlarini
destekleyebilir. Ancak, benzer ortam diizenlemelerinde Ogretmenlerin, c¢evrimigi
tartismalara katiliminin diisiik oldugu ve katilimcilarin yiizeysel mesajlarla iletisim
kurmak i¢in bu ortamlar1 kullandiklar1 belirtilmektedir(Stephans ve Hartmann,

2002).

Bu standarda iliskin Fatih projesi degerlendirme Ogretmen anketinde yer alan
maddelerde  Ogretmenlere  yoOnlendirilen sorularin  veri analizi  sonuglari
incelendiginde O6gretmen goriisleri su sekilde siralalanmaktadir; Fatih projesinde
karsilasilan pedagojik sorunlar tesbit etmek amaciyla sorulan sorunlardan biri olan

“smuftaki liderlik roliimii olumsuz yonde etkiledi.” anket maddesine 6gretmenlerin
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goriisleri katilmiyorum diizeyinde yogunlasmaktadir. Ogretmenler proje ile gelen
yeniliklerin smiftaki liderlik rollerini olumlu yonde etkiledigini diisiinmelerine
karsin, ISTE 06gretmen standartlarinda yer alan “ liderlik ve mesleki gelisim
etkinliklerine dahil olma”, “Teknolojinin dahil edilmesi vizyonunu gostererek,
paylasimct karar verme mekanizmalarinda, topluluk olusumunda rol alarak
digerlerinin teknoloji becerilerini gelistirerek, liderlik davranisi sergiler.” performans
gostergesinde belirtilen beklenen vizyoner liderlik standardi ile uyum gosteren
goriiglere sahip degildir. Anket sorusunda belirtilen simiftaki liderlik rolii ifadesi

ile “ liderlik” simirinin simifla simirlandirildigr da tespit edilmistir.

Okuldaki paydaslarin karar alma siireclerine katilimini arttirarak okul kiltiirii ve
iklimini etkiledigine yonelik olarak 6gretmenler kararsiz goriis gostermektedir. Ne
kadar cok karar alma becerisi gelisirse o denli sorumluluk alma duygusunun
gelisecegi baz alimirsa, oOgretmenlerin insiyatif kullanma becerilerini
gelistirmeye yonelik uygun 6gretme-6grenme ekosisteminin olusmasi 6nem arz
etmektedir. Bu varsayim dahilinde o6gretmenler, mesleki gelisim etkinliklerine
ihtiyaclar1 ol¢iisiinde dahil olarak, ortaya koyduklar1 bu gii¢ ile model olma ve

liderlik becerilerini gelistirmis olacaklardir.

Dijital cag iletisimini ve etkilesim araclarinin kullanarak diger kiiltiirlerin 6grencileri
ve meslektaslariyla bir araya gelen, kiiltiirel anlayis ve kiiresel farkindalik gelistiren
Ogretmen olunmasi i¢in performans gostergesi olusturan ISTE standardiyla iliskili
anket maddelerinin veri analizi sonuglarindan, Fatih projesi kapsaminda sunulan
yeni medya ortamlarimin egitimde imkan ve firsat esitligi sagladi@ina dair

o6gretmen goriislerinin kararsiz diizeyde oldugu gozlenmektedir. Global kdy
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olma yolundaki diinyada, ¢agin hizli sekilde kabuk degistiren imkanlarini kullanmak,
geleneksel yonteme dahil ederek yenilenmek, degisimin giiciinii kullanmak aile
imkanlar1 dahilinde teknoloji ile tamismamis oOgrenciler basta olmak iizere
ogrenciler icin ¢ok ciddi bir global vizyon gelisimini beraberinde getirecektir.
Bu gelisim, varolus slirecine intikal ettigi siirece diinyanin herhangi bir noktasinda
firsatlart maksimize eden imkanlarin, lilke ¢apinda aymi dalga ile yayilimim
saglayacaktir. Veliler, yoneticiler, egiticiler, 6grenciler iizerine imkéin ve firsat

esitligi algis1 olusturulmal somut olarak desteklenmelidir.

Liderlik ve mesleki gelisim etkinliklerine dahil olunmasi ISTE standardi igin

belirlenen diger performans gostergeleri asagida siralanmaktadir;

e Ogrencilerin 6grenme stillerini gelistirmek igin teknolojinin yaratic
uygulamalarim1 kesfetmek tiizere yerel ve kiiresel 6grenme topluluklarina
katilma,

e Dijital ara¢ ve kaynaklarin etkin kullanimina, 6grenci 6grenme diizeyini
destekleme amaciyla arastirma, kisisel uygulamalar1 diizenli olarak yansitma
ve ortaya ¢ikan sonucu degerlendirme,

e Mesleginin, okullarinin ve toplumun kendini yenileme, gereklilik ve

etkinligine katkida bulunma.

Rogers (2003) fikir liderlerinin, digerlerine gore daha biiylik bir katilim oranina ve
daha genis bir sosyal erisime sahip olduklarin1 vurgulamaktadir (Kim, Chitnis,
Vasanti ve Singhal, 2007). Kiliger (2008), fikir liderlerinin konumlari, uzmanliklari

ve bilgileri nedeni ile baskalarinin davranislarini etkileme giiciine sahip olduklarim
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belirtmektedir. Kim (2007) ise, fikir liderlerinin digerleriyle daha ¢ok baglantiya

sahip olan kisiler oldugunu savunmaktadir.

Tim bu gostergeler icin Fatih projesi pilot uygulama 6gretmen degerlendirme
anketinde her hangi bir soru ile eslesme saglanamamistir. Heniliz uygulamalarin
yerlesme diizeyinde olmasi bu duruma neden teskil edebilir. Arastirmanin besinci
arastirma sorusuna yonelik olarak bu standardin 6nemini teskil eden bu performans
gostergeleri dahilinde vurgulanan degerleri ifade etmek ve egitim sistemimizde kendi
standartlarimiz Olgiisiinde ortaya koymak gerekmektedir. Bu nedenle 6gretmenlerin
yerel ve Kiiresel 6grenme topluluklarina neden katilm gosterilmesi gerektigi,
kisisel uygulamalar diizenli olarak yansitmanin ne gibi sonuclar1 olacag ve
bunlarin nasil degerlendirilmesi gerektigi, 6gretmenin mesleginin, okullarinin
ve toplumun Kkendini yenileme, gereklilik ve etkinligine nasil katkida
bulunacaginin net olarak ortaya konulmasi yoniinde gerekli diizenlemeler ortak
paydaslarla birlikte esgiidiimlii olarak yapilmal ve fikir lideri olarak 6ne ¢ikan
ogretmenler desteklenmelidir. Fikir liderleri olarak belirlenen O6gretmenlerin
mevcut forumlarda etkin yer almasi tartismalarin ya da kaynak paylasiminin
devamhihgi saglanmasi, grup dinamiginin yiikseltilmesi, mesleki ac¢idan yeni
uygulama ve fikirlerin grup icinde benimsenmesi icin onemlidir. Ciinkii fikir
liderleri yeni bir fikrin sosyal yapi icerisinde yayilmasinda yol gdsterici roliindedir
(Kiliger, 2008). Shen ve digerleri (2008)‘nin belirttigi gibi topluluktaki
profesyoneller, digerleriyle iletisim kurarak ve yardim ederek sosyal agi gelistirir,

yonetir ve katilimi saglar.
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Milli Egitim sistemimizi ve nihayetinde iilkemizi nitelik ve nicelik diizeyinde ¢cok
iist diizey boyutlara gotiirebilmemiz icin dijital ortamlarin sunmus oldugu
firsatlar1 degerlendirmemiz gerekmektedir. Egitim sistemini belirleyen olgusal
gii¢, bilgi giicli, 21.yiizy1l egitiminde olmasi gereken diinya dinamiklerini; bilim,
teknoloji, inovasyon, talep dilinyasi, iiretim stratejilerini, kiltiir, karar siireclerini,
deger sistemleri ile bilgi giiciiniin yonlendirdigi tiim sistemler birbirleri ile disiplinler
arasi etkilesim haline getirmektedir. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin etkin kullanimi
ile ¢cok faktorli verimlilik ve biliylime saglanacak, ¢cogulcu ve katilime1 ¢evrimigi

derse katilim ile 6grenci bireysel gelisimleri arttiracaktir.

Dolayisiyla egitimde ogretmenlerde teknoloji destekli pedagojinin kullanimina
yonelik farkindalik saglanamamasi, oOgretmenlerin dijital c¢agin yeni nesil
Ogrencilerin ihtiyaglarmma cevap veremeyerek onlari O0grenmeye karst motive

edememelerine neden olacaktir.

“Fatih Projesi Ogretmen Egitimi Planlama-Simiilasyon Model Sistemi”
olusturulmali ve bu sistem dahilinde 6gretmenlere yeni medya dolayimh egitim

ve 6@retim sisteminde nasil 6gretim yapacaklariyla ilgili egitim verilmelidir.

Teknoloji kullanmak i¢in ortam olusturuldugu, teknolojiyi genel egitimle entegre
ederek teknolojiyi 6gretme ve birlestirme icin modellerin gelistirildigi, okul i¢i ve
okul disinda da esit basarinin saglandigi, hukuki, ahlaki ve etik ikilemleri analiz
edebilen, dijital vatandashik kimligini sergileyebilen, farkli bilme bigimlerini
kesfeden, kiiltiirel farkliliklar1 aragtiran, 6grencileri 6grenme amaciyla gruplandiran
ve grup calismasini tesvik eden ogretmenler sayesinde, yeterli diizeyde bilgi islem

kullanicilar1 olan, bilgiyi arastiran ve analiz etme becerisi sergileyen, problem
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¢Ozebilme ve karar verebilme yetisi gelismis, {liretkenlik araglarinin yaratict ve etkin
kullanicilar1 olarak, iletisimci isbirligine a¢ik {iretici ve yayinci eser ortaya

koyabilen, bilgili sorumlu ve katki vermeye hazir 6grenciler yetistirilebilecektir.
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5.2. Oneriler

5.2.1. Fatih Projesinin Egitimde Iyi Uygulama Ornegi Gostermesi Icin Yedi
Oneri

1. Fatih projesinin etkililigi 6grenci basarisina, 6grenci basaris1 6gretmene baglidir.
Yeni medya araglarmin smiftaki varligi, egitim —0gretim sistemine dahil
edilebildikleri 6l¢iide islevsellik kazanacaktir. Projenin uygulayicilar1 tarafindan
Ogretmenlere yeni medya ortaminin ne oldugu, ne olacagi, kiiresel standartlarda aktif
O0grenmeyi saglamak i¢in bu ortamin getirileri olan araglari, pedagojik
uygulamalarina hangi diizeyde ve ne 6lgiide entegre edebilecekleriyle ilgili asamali
bir hizmet i¢i egitim sistemi uygulanarak Ogretmenlerin bilgi ve becerileri

gelistirilmelidir.

2. En milkemmel proje dahi kendini iyi ifade edemedigi takdirde beklenilen
hedeflerinin tamaminina ulagsmas1 maalesef miimkiin olmamaktadir. Fatih Projesinin,
yeni medya ortami unsurlarindan biri olan sosyal medyanin etki giicii ile hedeflenen
6l¢iide kendini ifade edebilmesi saglanmalidir. Proje ile verilmek istenen amaclarin
kamuoyunda dogru algilanmasi amaciyla stratejik tamitim  calismalar

gerceklestirilmelidir.

3. Fatih projesinin sisteme entegrasyonu siirecinde geleneksel 6gretim modellerinin
disina  ¢ikilmas1  gerekmektedir. Dolayisiyla 68renme/6gretme yontem ve
tekniklerinin etkin kullanilmasinin 6ncelikli oldugu ve teknolojinin pedagoji ve
igerik bilgilerinden bagimsiz olmadig1 bir model {iretilmeli ya da literatiirde olan bir

model segilerek Fatih projesi saglam bir teorik altyap: tizerinde uygulanmalidir.
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4. Teknolojinin giiciinden ve esnekliginden mobil teknolojiler kullanilarak yararlanip
zaman ve mekandan bagimsiz, kesintisiz ve nitelikli 6grenme ortamlar1 olusturulmali
ve proje paydaglarinin (proje sorumlulari, Ogretmen, Ogrenci, yonetici, veli)

sorumluluklar es giidiimlii ¢aligmalar organize edilerek ortaya konulmalidir.

5. Teknoloji dinamik ve c¢ok boyutlu bir sistemdir. Fatih projesinde insan
davraniglarin1 inceleyen sosyo-psikolojik teoriler de Onemsenmeli ve proje
kapsaminda olusturulan yeni 6grenme ortaminin basarisini etkileyen 0gretmen ve
Ogrencilerin teknolojiye yonelik tutumlari, kisisel normlari, algilari ve niyetleri
dikkate alinmalidir. Teknoloji kullanimin1 etkileyen psikolojik faktdrlerin

belirlenmesi dnem arz etmektedir.

6. Ogretmenlerin yeni medya tabanli dgretim ortaminda sahip olmasi gereken
yeterliliklerle ilgili 21. Yiizyil becerilerini ve teknolojinin egitim siire¢lerindeki
glicinli yansitacak sekilde evrensel standartlar belirlenmeli ve degisen teknolojilere
adapte  olabilecek, yeniligin  siirekliligini  saglayacak bicimde stirekli

giincellenmelidir.

7. Projenin niteligini diinya standartlarina ¢ikarmak icin, Fatih projesi degerlendirme
birimlerinin aragtirmalarini, yeni medya araglarin1 kullanarak yapabilmesi ve
teknoloji destekli geri bildirim mekanizmalarinin efektif olarak arastirmacilara ve
karar vericilere saglanmalidir. Bu sayede proje uygulama siirecinde ortaya g¢ikacak

ithtiyaglar hizli ve giivenilir bicimde karsilanabilir.
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5.2.2. Fatih Projesi Ogretmenlerinde Olmasi Gereken Ozelliklere Yonelik
Standartlasma Onerileri
Fatih projesi kapsamindaki okullarda gérev yapan 6gretmenlerin sahip olmalari

gereken Ozelliklere yonelik olararak standartlagma onerileri asagida verilmektedir:
Fatih projesi 6gretmenleri diger 6gretmenlere 6rnek olmak tizere;

e Etkilesimli tahtayi, tablet bilgisayarlari, diger teknoloji araglarinin egitsel
amagh  kullanilabilecek  biitlin ~ 6zelliklerini  6grenme istegine ve
motivasyonuna sahip olarak yenilik¢i diisiinme ve tiretkenlige model olur.

e Etkilesimli tahtanin ve tablet bilgisayarlarin pedagojik ve ders igerigini
sunma amagl kullanilabilecek tiim o6zelliklerini Ogrencinin kavramsal
diisiinme, anlama ve {iiretkenlik becerilerini agiga ¢ikarmak ve netlestirmek
icin 6grenciden gelen doniitleri tesvik eder.

e Tablet bilgisayar ve etkilesimli tahta teknolojilerini ders 6gretim stirecleriyle
biitiinlestirmede 6zgiin problemleri 6l¢meye sevk eder.

e Etkilesimli tahta ve tablet bilgisayarlarda 6gretim amagli kullanabilecek,
ogrencilerin ilgisini ¢ekebilen, onlar1 Ogrenmeye tesvik eden egitsel e-
icerikleri (egitsel oyunlar, animasyonlar, videolar, vb.) ve giinliik
hayatlarinda kullandiklar1 yazilimlar1 (web siteleri, online iletisim araglarini,
sosyal aglari, vb.) arastirir ve egitimsel 6zelliklerini kesfeder.

e FEtkilesimli tahta ve tablet bilgisayarda kullanilabilecek tiim ders iceriklerini

stirekli arastirir.
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Etkilesimli tahta ve tablet bilgisayarda kullanilabilecek tiim ders igeriklerini,(
dijital ara¢ ve kaynaklar1 kullanarak ) Ogrencilerin gergek yasamla ilgili
konulart arastirarak ¢6zmesine tesvik eder.

Tablet bilgisayarda yer alan elektronik kitaplarin pedagojik 6zelliklerini
arastirir ve ders anlatimlarina nasil entegre edecegini belirler.

Ogrencilerinin tablet bilgisayar ve etkilesimli tahta kullanarak ders
ogrenmeleri igin gerekli olan e-igeriklerin etkililigini dlglimler ve topladigi
verileri 6grenme ve 6gretme ortamini sekillendirmede kullanir.

Yeni medya ortaminda ders etkinligi yapabilecegi ortamlart pedagojik
Ozelliklerini de baz alarak belirler, meslektaslarina model olur ve 6grenmeye
destek olmak igin bu ortamlar1 kullanir.

Etkilesimli tahta, tablet bilgisayar ve e-igerikleri Ogretim siireclerini
kurgularken etkin bicimde bir araya getirebilir ve 6gretim siireglerinde etkin
bi¢imde kullanir.

Etkilesimli tahta ve tablet bilgisayarlar1 6grencilerin 6grenme ihtiyaglarini ve
O0grenme tarzlarini tespit etmek ic¢in kullanir.

Ogrencilerini; tablet bilgisayarlari, etkilesimli tahtayr ve e-igerikleri ders
ogreniminde kullanmalar1 i¢in motive eder, kullamimlarmi izler ve
gerektiginde yeniden tesvik eder.

Etkilesimli tahta ve tablet bilgisayarlari, e-igerikleri de kullanarak 6gretimi ve
Ogrencilerinin 6grenimini gelistirecek bi¢imde kullanir.

Tablet bilgisayar1 ve etkilesimli tahtayr derslerinde degerlendirme araci

olarak kullanir. Kendi tablet bilgisayarindan dgrencilere sinavlar génderir ve
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Ogrencilerinin sorulara verdikleri cevaplar1 analiz ederek, simav sonuglarini
tespit eder. Bagar1 durumlarini tablet bilgisayar ile hemen belirler.

Tablet bilgisayarin ve etkilesimli tahtanin sinirsiz dijital yazi yazma olanagini
derslerinde kullanir. Eskiden kullandig1 ve tebesir ya da kalemle yaz1 yazdigi
tahtalarda oldugu gibi silme islemi yapmasina gerek kalmadan, etkilesimli
tahtada ve tablet bilgisayarlarda istedigi kadar dijital yazi yazabilir ve sekiller
cizer. Etkilesimli tahtada ve tablet bilgisayarda onceden yazdigi biitiin
anlatimlari saklar.

Ogrencileri onceden yaptigi ders anlatimlariyla ilgili sorular sordugunda;
etkilesimli tahtanin ve tablet bilgisayarlarin ders Ogretim sayfalarinin
saklanabilme 6zelligini kullanarak 6nceki sayfalara doniis yapar.

Etkilesimli tahta ve tablet bilgisayarda sakladigi ders anlatim sayfalarini ve
sunumlarin1 dgrencilerine e-posta, flag bellek vb. aracilifiyla ya da yazici
ciktis1 alarak aktarir. Boylelikle derste Ogrencilerinin ders notu almalarina
gerek kalmadigr i¢in Ogrencileri derslerinde zaman kaybetmez ve ders
anlatimlaria yogunlasarak, derse dikkat ederler.

Sadece kara tahtaya yazi yazarak anlatan 6gretmen olmak yerine dersinde
video, animasyon, resim, sesli icerik, web sayfalar1 ya da video konferans
kullanir, dersini multimedya sunumlarla anlatir.

Ders anlatimda etkilesimli tahtay1r ve tablet bilgisayar1 kullanirken ekrana
getirdigi resimlerin, videolarin, animasyonlarin ya da cizimlerin iizerine
Oonemli noktalarin altin1 ¢izmek i¢in dijital miirekkep kalemiyle yazilar yazar,

notlar alir.
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Eskiden kara tahtada iki, tli¢ renkli tebesir/kalem ile smirli kalirken,
etkilesimli tahta ve tablet bilgisayarin sundugu olanaklarla milyonlarca renk
¢esidini ders anlatimlarinda ya da ¢izimlerinde kullanir, ders anlatimina daha
renkli bir gorsellik kazandirir.

Etkilesimli tahta ve tablet bilgisayarda yaptigi ders anlatimlarinda ekrana
getirdigi resimleri, metinleri, animasyonlar1 gerektigi kadar biiyiitiip
kiigiilterek tlim 6grencilerin derste ders materyalini gormesini saglar.

Tablet bilgisayar1 kullanarak 6grencilerine sirtin1 ddonmeden ders anlatabildigi
icin Ogrencileriyle siirekli goz temasini saglar. Smifinda Ggrencilerle goz
temasini kaybetmeden 6grencileriyle sosyal iletisim ortamini kurarak egitimi
gerceklestirir.

Sinifinda; etkilesimli tahtaya tablet bilgisayarin goriintiisiinii aktararak bir
yazi tahtast gibi kullanir. Elindeki tablet bilgisayarla sinifta istedigi yerden
ders anlatir. Gerektiginde smifin arka tarafina gegerek dersini smifin
arkasindan yapar ve bodylece Ogrencilerinin tahtadaki ders icerigine
yogunlagmasini saglar. Tablet bilgisayar sayesinde sinifta 6zgiirce dolagir.
Sinifin istedigi yerinden etkilesimli tahtayr ders anlatiminda kullanir.

Tablet bilgisayar1 ile 6grencilerinin tablet bilgisayarlarin1 kullandirir. Okul
disinda (okulun bahgesinde, okul gezisinde, bir parkta, miizede, vb.) tablet
bilgisayar ile ders anlatir ya da ders etkinligi yaptirir.

Kablosuz mikrofon ile tablet bilgisayarindaki kayit yazilimlarini bir arada
kullanarak tablet bilgisayarla anlattig1 dersin sesli videolarin1 kaydeder ve bu

ders anlatim videolarin1 6grencilerin kullanimina sunar.
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5.2.3. Yeni Medya Teknolojilerinin Fatih Projesine Entegre Edilmesine Yonelik
Oneriler

Fatih projesi ve benzeri egitim uygulamalarimizda ve kurumlarimizda neyi
basarmaya calistifimizi dogru tesbit etmek ve egitimde yeni medya okuryazarliginin
tanimlamas1 gerekmektedir.  Boylelikle Ogretmenler icin yeni yeterlilikler ve
yetenekler belirlenecektir. Ogretmenlerin bu yetenekleri kazanmasi sayesinde Fatih
projesinde teknolojinin pedagojik uygulama ve igerikler ile etkin bir sekilde
desteklenmesi saglanacaktir. Fatih projesi okullardaki yeni medya teknolojilerinin
uygulanmas1 asamasinda yeterli diizeyde egitim ve teknoloji politika ve felsefesi
olusturulmas1 sayesinde yeni medya dolayimli egitimin sonuclar1 daha etkin ve
verimli olacaktir. Fatih projesi gibi ileriye doniik egitim projelerinde yeniden
yapilanma siireci demokratiklesmenin gereklilikleri g6z oniine alinarak yapilmali ve
yeni medyanin tiim paydaslar i¢in erisiminin dijital boliinmeleri (sahip olanlar ve

olamayanlar) pedagojik uygulamalar kullanilarak ortadan kaldirmasi saglanmalidir.

Yeni medya okuryazarh@ Fatih Projesi okullarinini egitim ve 6gretim ortamlari
icin tamimlanmalidir. Yeni kiiresel ekonominin taleplerine bakildiginda daha bilgili
daha katilimci1 daha aktif vatandaslarin olmasi gerektigi ve egitim icin yeni rol ve
degere doniik hedeflerin belirlenmesi gerekmektedir. Yeni medya dolayimli modern
egitim otoriteye uyumluluk ve bilgili 6gretmenlerin 6grencilere bilgileri tek tarafl
aktardig1 siire¢ gibi 6zellikleri daha 6nemsiz hale getirmektedir. Artik yeni medya
destekli egitimde calisma ortamm icin yeni yeteneklerin ve etkilesimin gerekli
oldugu cikmaktadir. Tek basina teknoloji egitimi yeniden yapilandiramaz, teknoloji

basina 6grenmeye ve Ogretmeyi gelistiremez. Fatih projesinde kullanilacak dogru
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kaynaklar, pedagojik ve egitim uygulamalari ile teknoloji, 6zgiin 6grenme Oniindeki

engeli kaldirabilir ve dijital boliinmeyi engelleyerek firsat esitligini saglayabilir.

Ogretmenlerin Fatih projesi kapsaminda teknolojinin derslerde kullanimina yonelik
motivasyonlarinin arttirilmast konusu {izerinde hassasiyetle durulmali, Fatih
projesinin amaci, kapsam ve beklentileri 6gretmenlere yeterince anlatilmahdir.
Ayrica Fatih projesinin okullarda ve kamuoyunda taninmasi i¢cin medyanmin da

aracihigiyla calismalar yapilmahdir.

Fatih projesi hizmeti¢i egitim programi dahilinde, materyalin etkinliginin ve
verimliliginin 68retmen tarafindan degerlendirimesine yonelik siire
artirilmahdir. Fatih projesinin pedagojik uygulamalar tasarlanirken 6nemli olna
husus bilgi ve iletisim teknolojilerinin egitim 6gretim siireclerinin hangi amaglar icin
uygun oldugu ve hangi 6gretim siireglerinde kullanilabilecegi, 6gretmenlerden ne tiir
becerilere sahip olmas1 gerektigi ile ilgili gilincellenebilir standartlar

netlestirilmelidir.
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EKLER
EK 1: Etkilesimli Tahtanin Kullamim Amaci ve Sikhigi

Etkilesimli tahtayi agsagida verilen

amaglar igin, ne sikhkta kullandiginizi N HiC Nadiren Bazen Siklikla gok X ss

belirtiniz stk

10. Gorsel ve \veya isitsel 6gelerle 961 % 13,5 5,2 22,8 37,1 21,3

dersi zenginlestirmek 3,48 1,26
f 130 5 219 57 205

960 % 14,8 7,9 22,2 41,1 14

9.Etkilesimi ve derse katilimi artirmak f 140 76 13 395 134 3,32 1,24
19. Etkilesimli tahtayi (elektronik kisim) 962 % 14,9 9,1 26,5 33,2 16,3 397 127
kullanmak f 143 88 255 319 157 7 ’
8. Ogrencilerin diikatini cekmek ve onlari 960 % 15,4 9,3 25 36,5 13,9 394 195
gudilemek f 148 89 240 350 133 7 ’
27. internet'ten dersle ilgili farkh tiirde 961 % 17,3 11,4 27,3 30,8 13,3 312 128
iceriklere erismek f 165 110 262 296 128 !
L . 954 % 19,3 10 26,2 32,6 11,9
13. e- icerikleri 6grencilere sunmak f 184 95 250 311 114 3,08 1,29
12. Onemli yerleri ve kavramlari 957 % 18,5 10,8 28,9 30,7 11,1
vurgulamak
(renklendirme ,spot,perdeleme vb. 3,05 1,26
yontemlerle) f 177 103 277 294 106
17. Beyaz tahtayi (miknaitisli kisim) 941 % 18,6 10 32,5 30 8,9 301 123
kullanmak f 175 94 306 282 84 ’
- - 957 % 19,5 11,8 31,1 29,5 8
14. Sinif ici ortak etkinlik yaptirmak f 187 113 598 582 = 2,95 1,23
11. Ogrencilerin hazirladig materyelleri 961 % 20,6 14,1 30,5 25,3 9,6
sunmalarani 2,89 1,26
saglamak f 197 135 292 242 92
16. Kaydedilen dersi gerektiginde 939 % 31,5 17,5 28,2 18,2 4,6 547 123
tekrarlamak f 296 164 265 171 43 !
18. Yesil tahtayi (tebesirli ksim) 943 % 32 18,8 25,3 17,5 6,4 947 127
kullanmak f 302 177 239 165 60 ’
940 % 33 18,4 26,4 16,6 5,6
15. Tahtaya yazilanlari kaydetmek f 310 173 58 156 =3 2,44 1,26
.. . . 930 % 38,7 15,4 26,1 15,8 4
28. Olgme ve degerlendirme yapmak f 360 143 543 147 37 2,31 1,24
25. Farkh materyallerin (resim,videovb.) 935 % 33,9 21,7 28,6 12,6 3,2 23 115
Uzerine yazi yazmak f 317 203 267 116 30 ’ ’
26. Ug boyutlu icerikleri kullanmak 937 of ?;&;,;3 116;': 223’17 112’21 1’57 2,25 1,22
20. Etkilesimli tahtanin dokunmatik 953 % 414 17,9 24,9 1 3,8
ozelligini
kapatarak Uzerine tahta kalemiyle yazi 219 12
yazmak f 395 171 237 114 36
23. Ogrencileirn tablet bilgisayarini 937 % 45,1 17,1 24,1 10,7 3 509 1.17
kilitlemek f 423 160 226 100 28 7 ’

21. Tahtada elle yazilanlari elektornik 943 % 44,8 20,1 23,8 9,5 1,8 2,03 1,11
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ortama aktarmak f 422 190 224 9 17

22. Etkilesimli tahtadaki iceriklerden 943 % 60,1 16,8 16,6 5,5 1,4 172 1.02
cikti almak f 567 154 157 52 13 ’
24. Tahtadaks icerikleri 6grencilerin 935 % 66,7 12,4 13,4 6,4 1,1

tablet bilgisayarina 1,63 1,01
aktarmak f 624 116 125 60 10

EK2: Tablet Bilgisayarin Kullanim Amaci ve Sikhgi

Tablet bilgisayari asagida verilen amaglar igin, ok

)

ne N HiC Nadiren Bazen Siklikla sik X ss
siklikta kullandiginizi belirtiniz
39. Egitim Bilisim Agi'ndaki (EBA)5grenme 934 % 222 162 303 24 T4 L 0 1,
nesnelerine erigsmek £ 207 151 283 224 69 !
31. Gorsel ve\veya isitsel 6gelerle dersi 954 % 26,9 14,9 22,7 24,9 10,5 277 136
zenginlestirmek f 257 142 217 238 100
40 % 2 16,1 22 2

30. Etkilesimi ve derse katilimi arttirmak 940 % 26,6 6, S 23 95 2,75 1,34

f 250 151 212 238 89
29. Ogrencilerin dikkatini cekmek ve onlari 939 % 28 16,7 23,7 22,5 9,1

diil K 2,68 1,33

guduleme f 263 157 223 211 85

9 2 1 24 21,2 7
32. Sinif-igi ortak erkinlikler yaptirmak 936 % 323 > 9 . 6, 2,55 1,31

f 302 140 233 198 63

40. internet'ten dersle ilgili darkl tiirde iceriklere 957 % 35,3 11,7 23,6 21,2 8,2

. K 2,55 1,37
Gl f 338 112 226 203 78
936 % 30 19 26,5 19,1 5,3

34. e-Okul uygulamalarini kullanmak 2,51 1,25
f 281 178 248 179 50

36. Onemli yerlerin altini gizmek ve iizerinde 954 % 34,5 20 24,7 15,6 5,1 237 124
notlar almak f 329 191 236 149 49

29 9 4 12,1 18,4
37. Etkilesimli tahtaya igerik aktarmak 929 % 548 . 8, 98 > 1,98 2,25

f 509 113 171 9,1 46

9 2,4 16,2 17 11,2 2
35. Okuldaki ilan ve duyurulari takip etmek 939 % 52, 6 . 3 1,97 1,2

f 492 152 160 105 30

" 937 % 53,6 14 14,4 9,7 3,3
42. Olgme ve degerlendirme yapmak - 1,95 1,19

f 502 131 182 91 31

. 9 2 1 1 2
38. e-icerik helistirmek EEEL ) oY ) >4 £2 S A 1,93 1,15

f 494 144 185 88 22

940 % 60,6 11,8 16,5 8,4 2,8

33. Ders disinda 6grencilerle iletisim kurmak 1,81 1,15
f 570 111 155 79 26

41. Derste kullanmak icin tablet bilgisayar ile 932 % 69,6 12 10,9 6 1,4 158 1

fotgraf ve \veya video se¢mek £ 649 112 102 56 13
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EK3: Dokiiman kamerasimin kullanim amaci ve kullanim sikhgi

Dokiiman kamerasini agagida verilen cok

amaglar igin, N HiC Nadiren Bazen Sikhikla sik X ss
ne siklikta kullandiginiz belirtiniz

EK4: Cok amach yazicinin kullanim amaci ve kullanim sikhig:

Cok amagli yaziclyr asagida verilen amaglar ok
icin, N HiC Nadiren Bazen Siklikla § X ss

ne siklikta kulladiginizi belirtiniz stk

EK5: Ogretmenlere Gore Fatih Projesinin Ogrenciye Etkisi

°f §F £ £ ot
Fatih projesiyle gelen yeniliklerin N = g, S g §. i;‘ §. X ss
6grencilerinizi nasil etkiledigini belirtiniz. 'g E é g i e =

¥ E E x g g
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EKG6: Fatih Projesiyle Gelen Yeniliklerin Ogretmenleri Nasil Etkiledigine Dair
Goriisler

Fatih projesiyle gelen yeniliklerin sizi nasil N
etkiledigini belirtiniz

SS

Kesinlikle
Kararsizim
Katiliyorum
Kesinlikle
Katiliyorum
x

S
S
S
o
>
E
=
]
X

Katilmiyorum
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EK7: Fatih Projesinin Ogretme-Ogrenme Siirecine Etkisi

Fatih projesiyle gelen yeniliklerin 6gretme-
6grenme siirecini nasil N
etkiledigini belirtiniz

Ss

Kesinlikle
katilmiyorum
Katilmiyorum
Kararsizim
Katiliyorum
Kesinlikle
Katiliyorum
x
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EKS8: Fatih Projesi Ile Tlgili Pedagojik Sorunlar

Pedagojik sorunlar : Fatih projesiyle ilgili olarak
asagida listelenen sorunlarailigkin diigsiincelerinizi N
belirtiniz

SS

Kararsizim
Katiliyorum
Kesinlikle
Katiliyorum
x

o
=
<
n
(]
X

katiimiyorum
Katilmiyorum
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EK9: Fatih Projesinin Ogretme-Ogrenme Siirecine Etkisi

. . S 2 g £ £ E ofE
Fatih projesiyle gelen yeniliklerin 6gretme- x 5 ° N 2 x 2
. N = > > @ o = o0
6grenme siirecini nasil N = g £ = > £ 3> X ss
] wn =
etkiledigini belirtiniz = =z ] g SE
X & © X ~ 7
g ¥
v P . . . . .y 0,
77. Ogrenme ve 6gretme yontemlerindeki gesitlilik 367 % 5,7 7,2 145 52,5 20,2 3,74 1,04
artt f 49 62 126 455 175
% 64 10,9 15,5 49,3 179
75. Ders igerikleri zenginlesti 864 — 3,62 1,09
f 55 94 134 426 155
L . . o
75 D(T;S icerikleri 6grencilere daha kisa slirede 366 % 6,1 145 18,5 43,5 173 351 112
CLagldll f 53 126 160 377 150
v . . . .. . 0,
80;IO§renC|Iere daha hizli geri bildirimler vermemi 367 % 6,3 16,1 25,5 42,6 9,5 333 1,05
sagladl f 55 140 221 369 82
78. Ogrencilerin bireysel farklilarina uygun % 68 194 27,2 36,6 10
etkinlikler 867 3,24 1,09
diizenlememi sagladi f 59 168 236 317 87
~\ v . . . . 0,
82'-O|'I|C-|Te ve degerlendirme yontemlerimdeki 365 % 8,6 20,6 22,7 37,9 10,3 321 114
cesitiilik artt f 74 178 196 328 89
i i Rleseimm i % 6 22,7 30 334 79
?Z?ési::?scggzza:rllarlndakl degisimi daha iyi 369 315 1,05
= f 52 197 261 290 69
Os i i degisimi dig % 7,5 21,6 29,7 34 7,1
nirtvivesain IR
paydas paylas g f 65 187 257 294 61
EK10: Fatih Projesi ile Tlgili Sorunlar
. . . . . e = - Z. ~ S E S
Genuel sor'unlar.Fatlh pr01e5|y'lt.e |I.g|I|oIarak L EiE€E g g g g
asagida listelenen sorunlara iligkin N IXE T 2 s & 555903 X ss
diisiincelerinizi belirtiniz R N R
94. Ogrencilerin yazi yazma becerilerini 6,7 15,2 20,2 352 27,7
azaltarak,el tembelligine yol agacagina dair 862 3,52 1,19
endise tagimaktayim 58 131 174 33 19,6
87. Proje kapsaminda sunulan e-icerikler 6,6 16,6 16,7 41 19,1
yetersizdir. 866 57 144 145 355 165 349 117
93. Ogrencilerin yasadigi teknik sorunlar 7 22,7 22,4 359 12
nedeniyle dersimde 860 3,23 1,14
aksamalar yagamaktayim 60 195 193 309 103
89. Proje kapsaminda kullanilan teknolojik 10,9 23,4 23,1 244 18,2
araglarin saghgimi olumsuz yonde etkileyecegi 866 3,16 1,27
endisesi tasimaktayim 94 203 200 211 158
91. Projenin strdirilebilirligine dair endiseler 9,5 21,6 26 29,9 13
tagimaktayim 870 83 188 226 260 113 315 1,18
92. Egitimde insan unsurunun ihmal edilecegine 11,3 27 18,3 28,9 145
. . 869 3,08 1,26
dair endise 98 235 15,9 251 126
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EK11: Proje Siirecinde Yardim Aldiklar Kisiler

£

@ S

Destek Alinanlar: Proje siirecinde karsilastigimiz x 5
sorunlarin ¢g6ziimiiyle ilgili hangi kanallardan,ne N £ E‘
siklikla yardim aldiginizi belirtiniz. é =
©

X
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Katilmiyorum

Kararsizim

Katiliyorum

Kesinlikle
Katiliyorum

SS



EK12: Fatih Projesinin Okul Kiiltiirii Ve iklimine Etkisi

i o +«5 £
Fatih projesiyle gelen yeniliklerin okulu kiiltiirii x ° 5 5
ve iklimine etkileri ile ilgili diisiincelerinizi N ¢ E‘ E’ g
belirtiniz. = = ]
X & © x

~ 4
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Katiliyorum

Kesinlikle
Katiliyorum

ss
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