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ABSTR A C T 
 

 
AUTHORING IDENTITY IN THE DIGITAL AGE: VIRTUAL REALITY, ILLUSION 

AND SUR  

 

 

Master of Arts 

Cinema and Television 

Advisor: . Melis Behlil 

January, 2014 

 
 

The aim of this study is conceptual framework has been introduced which base on to 

identities has illusional structure which authoring from the technology of digital age and 
again, this technology change society to surveillance society. In this direction the concept  
of virtual reality and how virtual reality is represented in the cinema have been examined. 
 

     

Keywords: Virtual reality, Identity, Illusion, Surveillance, Digital Age 
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1. :  

 

 

modern dijital bilgisayar ve 

elektronik postalar, web siteleri, mobil telefonlar, dijital 

kameralar, teraktif televizyonlar... gibi teknolojilerden 

bahsedilebilir.  

   ortamlarda kodlarla 

 

 virtual 

world virtual environment), siberuzay (cyberspace), 

(art if icial reality Interface 

Fantasy: A Lacanian Cyborg Ontology  

  

 sosyal bir fenomen haline  ve dijital teknolojilerin i

  bahseder (2009). 

 yeniden 

.  -makine 

anal  

  olan mekanik cihazlar yoluyla g

da eyephones



2	
  
	
  

 eldiven (datagloves

te insan bedeni ile tek

 ile - - 

 

Jean Baudrillard,  

hyper-reality) 

versimil itude 

ortamlar, 

 (1991). 

s   

kullana

za Panopt icon 

metaforunun dijital Panopt icon  
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 ve teknolojisinin  r 

The  Matrix   ),  Strange  Days  

1995) ve The  Thirteenth  Floor   )	
     Son 

 e 
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2. ? 

 

 

( )  

matem ilk kez 

cyberspace1   

dijital bilginin  

 Foucault  Of Other Spaces  

 siberuzay   

 

i
dir. Ayna, orada olan, 

 

 (1984). 
 

 

	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
1	
  William	
  Gibson	
  Neuromancer	
   cyberspace Siberuzay;	
  her	
  
ulustan	
  milyonlarca	
  yasal	
   renen	
  

nsan	
  sistemindeki	
  her	
  bir	
  
yans lan	
  verilerin	
  grafiksel	
  sunumu.	
  Kavranamayacak	
  bir	
  karma

Zihnin	
  uzays ,	
   	
   	
  
hrin	
   	
  gibi,	
  gitgide	
  uz ...	
  (Gibson,	
  1984,	
  s.77).	
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topyal  

   

 

heterojen  

, siberuzay,  

Foucault

... 

ni  fakat bu mekanlar 

. 

sanal ortamda yer alabilme 

n sanal . 

 

2.1. diyor? 

 

 

nedeni, 

erteleme ve gecikme olmadan, insanlara istediklerini . Peter Horsfield, 

 Reality  

; 
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kolay bulur. (2004: 166). 

 

tatmin etme

 

 

 . nce of the Virtual 

; 

 

 ten bahsediliyorsa, 

 kimseye hesap verilmek zorun
orta  

 

Buna ek olarak Baudrillard Tam Ekran isimli 

sanal teknolojilerle ilgili ; 
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z sadece onun sahip 

.  size 

 

 ya da 
nurum; ama bunu ekranda yapamam (2004: 

129-132). 

 

Baudrillard, insan . 

G   da bu 

 bahseder.  

  sanal 

da kolayca  

 

3.  

 

Thomas Youth Online   

: 5-6). 
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bireyl

 

dini ifade etme gereksinimi 

g

 

bir nitelikte sunabilir. Sherry Turkle, Life on the Screen: Ident ity on the Age of the 

Internet  

klik 

r   
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Kim olmak istersen o olabilirsin
tan

 Te -185). 
 

 k, 

Sanal kimlikler zaman ya da 

ortam, 

ki

online 

haldedir   

Sanal ger  

. Baudrillard Tam Ekran 

video, etk

 

Video, e
r 

2004: 130). 
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Ba

g  

 Baudrillard, 

2  

Narkissos, susuzl

:85). 

 

iziki olarak da 

. 

bir nevi  

 

 

	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
2	
  

 

n 
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4.   

 

Dijital 

s , dijital teknolojisiyle 

 

smart

 web sitelerinin izlenmesi ve elektronik 

ler  

  , 

Panopt icon  Panopt icon pan

opt icon

Panopt icon u 

 tarif  
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amak 

-
saklamak- 

(1992: 295-296). 
 
 
 

  toplumsal kontrol ve de

olmazsa olmaz 

oluna

y denetlenebilir (1992). 

Panopt icon Bilgisayar ve ilet

teknolojileri kullan arak toplumun , her hareketin 

ebilmesi 

 

yenin 

orada olmasa da izlenen .  
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Dijital Panopt icon 

ortamda etkili  toplumsal 

 beraberinde   

B s

sunar. Winokur (2003) The Ambiguous 

Panopticon: Foucault and the Codes of Cyberspace  

aad eden internet Panopt ic 

 

Panopt icon bize b  
 online oyunlar oynarken

 (2003). 

 

- n 

   ve yeni teknolojilerin toplumu 

 Panopt ic - 

r. 
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5.  

 

  TRON  

Videodrome  Total Recall 

The Lawnmower Man Ghost in the Shel l 

1995), Johnny Mnemonic Virtuosity 

1995), Strange Days Lawnmower Man 2: Beyond 

Cyberspace  Dark City The Truman 

Show  eXistenZ  1999), The Thirteenth 

F loor The Matrix 

S1m0ne  Minority Report 

Surrogates  Jonathan Mostow 2009), Incept ion 

TRON: Legacy Extracted 

cyberspace
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deneyimlenebilmesi 

ortam 

, ilir. Yine 

 (  ya da karakterin 

 (Dark City, The Truman Show, 

 

Panopt icon

konuyu Strange Days, Matrix, The Thirteenth F loor filmleri 

incelenecektir. 

5.1. Matrix ) 

Matrix filminde  

yada, Matrix 

verilen bir u

ise Matrix

 Film y
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-

Matrix in 

Matrix

etkilidir ki, sanal 

 

Zizek  e Matrix

 

 

-

. 
 

 
Zizek, Matrix 
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Filmde insa

Matrix teknoloji 

Panopt ic 

 

 

5.2. Strange Days  

Strange Days filminin   

30-  

r r
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-

-   

  

 

 

  g

Playback

Strange Days Squid3, yani Super Conduct ing Quantum 

 

 

Squid playback 

Squid 

deneyimleyebilir. Squid, direkt beyne  serebral kortekse  

	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
3	
  Strange Days, Squid  hikayesini yazan William 

 Squid Strange Days
 

Jhonny Mnemon  Squid
: 94-95). 
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Filmde karakterler Squid sayesinde 

Squid

deneyimlemektedir. Baudri

Strange Days 

. Squid -

 

Filmde karakterler Squid ile deneyimledikl

Squid 

etmektedir. 
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5.3. The Thirteenth F loor  

The Thirteen F loor 

Simulacron-3 Simulacron-3 pazar ara

- -

4

, Whitney onun bedenini kontrol 

 

The Thirteen F loor

de  

	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
4	
  Simulacron-3 nda  World  on  a  W

  ise  The  Thirteen  F
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The Thirteenth F loor 

 

ar. 

Filmin kahramanla

 (1937 
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6.    

dijital Panopt icon  

 

. 

 Taner nedenini 

; ama  

erle 

 dakika boyunca film tek plan 

devam etmektedir. point of view

i ilk kez   
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, , 

aki mesafen

 

 
,  [...] 

etmesidir (1979: 69). 

 

Suret filminde karak

 

lan televizyon, bilgisayar, telefon, dev ekranlar, 

 

izlenme, dinlenme  

Filmde  

cat_eye isimli hacker olm

ki sahnede meydandaki dev ekranda beliren ve 

, 

 

 hacker 
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bozuk V/H/S kaset efekti belirir, yani 

apanma efektiyle 

  

 

7.  

 

, 

e s

 

 

 

kull de 
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2004  

 

 

 metaforuna benzemektedir. 



26	
  
	
  

T Panopt icon

espit edilebilmesi 

a 

 

 

e  

 de 

 bu kura
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SENARYO 
 

SURET  
  

FADE  IN  
  

  METRO  -­     

ner  

beraber  metrodan  iner.  
  

  SOKAK  -­     
Taner,  

  
  

ZA  -­     

  
  

  -­     
.  

ar.  
  

  
  -­     

  
  

TANER  
  

  
  

  
  
  

  MUTFAK  -­     
Taner  

  
  

1.ADAM  (V.O.)  
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2.KADIN  (V.O.)  

  
  

-­TOPLANTI  ODASI  -­     
     

ahvesinden  bir  yudum  

  
  

1.KADIN  
  

  
  

TANER  
Neden?  

  
  

  
Taner  yerinden  

  Top
  

yakta  
  

  
  

SONER  
(Elini  uzatarak)  
Bakabilir  miyim?  

  
  

RAGIP  
...  

  
  
  

SONER  
  

  
  

  RAGIP  
    Tabi  ki.  
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-­   bilgisayara,  

bilgisayar  da  projeksiyona   -­  projeksiyona  
  

RAGIP  
  

  
  

SONER  
  

  
  

ADNAN  
  

  
  

Adnan,  
verir.  

  
  

  
  

RAGIP  
       

  
  

  
  
  

ADNAN  
(Projeksiyona  bakarak)    

  
  
  

TANER  
  

  
  
  

RAGIP  
Ha!  Bu  arada  o          

.  
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SONER  

Aa .  
  
  
  

ADNAN  
  

oda   
  
  

Rag   
  
  

RAGIP  
  

telefonuna  blue     
  

veririz.  
  
  

oner  
eder.  
  

SONER  
  

  
  
  

ADNAN  
  

eserlerini  mi  getirecekti.  
...  

  
  

ADNAN  
(Projeksiyona  bakarak)  

  
  
  

TANER  
Yoo,  iyiyim.  
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Soner  o  anda  elindeki  kumandayla  projeksiyonun  renk  
  

  
  

ADNAN  
  

  
Adnan,  sigara  pak   
  
  

ADNAN  
Sigara?  ...Ah  pardon!   ..    

  
  

  
  
  

  
  

  
    
  

RAGIP  

     Seninle  ilgili  

oldu.      
  
  

  
  
  

SONER  
     

  
  

ADNAN  
-­

  
  
  

TANER  
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SONER  

  
  
  

  
RAGIP  

biz  
neden  (Laptop   

  
  
  

SONER  
  ne  bir  video...  

  
  

RAGIP  
  

  
  

ADNAN  

bahsediyordu.  
  
  

Bir     
  
  

ADNAN  
  

  
  

  
  
  

RAGIP  

  bir  karar  verdik.  
  
  

SONER  
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ADNAN  
  

  
TANER  

  
  
  

SONER  
  

  Yani  kovuldun.  
  
  

RAGIP  
  

Muhas   
  
  

Taner  yerinden  kalkar,     
  
  

ADNAN  (V.O.)  
  

  
  

RAGIP(V.O.)  
a   

  
  

SONER(V.O.)  
  

  
  

RAGIP(V.O.)  
Heh  evet.  

  
  
Taner  elin v  

  
  
  
Jenerik.  
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