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ON SOz

Insanoglunun baslangictan beri yaptig1 ortak islere bakildiginda karsimiza
c¢ikan unsurlardan bir tanesi hi¢ siiphe yok ki gordiiklerini taklit etmek ve hayati ona
gore sekillendirmektir. Yeni dogmus bir bebegin konusmaya baslamasi, hayvanlarin
birbirlerinin yaptiklarin1 tekrarlamasi ve insanin dogay: taklit etmesi, hepsi birer
canlandirma ve devamlilik saglamak amaciyla yapilan etkinliklerdir. Taklit 6gesinin,
ilk insandan giiniimiize kadar gelmesi siirecinde ortaya taklitle birlikte var olan

miizik, resim, heykel ve tiyatro gibi sanatlar ortaya ¢ikmustir.

Tiyatronun, glinlimiizdeki halini alana kadar gegirdigi evrelerden bir tanesi
olan koy seyirlik oyunlar1 belki de halkin kendi eglencesini tiretmesi ve inanglarinin
devamliligint saglamasit bakimindan en onemli etkinliklerden bir tanesidir. Koy
ortaminda ortaya ¢ikmis olan ve zamanla yayginlasip geleneksellesen bu oyunlar tiim
Tiirkiye’de goriilmekle birlikte Balikesir ilinde de hala varligim1 korumaktadir.
Balikesir kdy seyirlik oyunlari halk edebiyati i¢in 6nem arz eden ve igerisinde
barindirdig1 ¢esitli unsurlarla insanligin besigi olan Anadolu’nun biitiin ge¢cmisini
ortaya koyan bir yapidadir. Bugiin gerek teknoloji, gerek sehirlesme ve gog
nedeniyle oyunlar verimli sekilde icra edilememektedir. Halen belli bolgelerde koy
seyirlik oyunlar1 varhigin1 korumakla birlikte, oyunlar hakkinda bilgi sahibi olan
kisilerin varlig1 daha fazladir. Ayrica 6zellikle halk edebiyati ve halk bilimi i¢in en
uygun arastirma sahasi olan kdylerde yapilan bu faaliyetlerin incelenmesi, kiiltiirel

degerlerin zenginligini géstermek ve onlar1 koruyabilmek agisindan 6nemlidir.

Balikesir koy seyirlik oyunlarinin incelendigi bu ¢alismada yer alan oyun
metinleri, inceleme ve tarihi gelisim konunun asil yoniinii ortaya koymaktadir.
Bunlar1 yapabilmek i¢in yazili eserler toplanmis, incelenmis, malzemeyi elde
edebilmek i¢in sahaya inilmis ve derlemeler yapilmistir. Bununla birlikte oyunlarin
bizlere neler anlatmak istedigini anlamak amaciyla, oyun igerikleri irdelenmis ve
cesitli karsilastirmalarla benzerlikler yaninda farkliliklar da ortaya konulmaya

caligilmistir.

Bu c¢alisma, Girig ve Sonug¢ bolimleri hari¢ lic ana boliimden olusmaktadir.
Giris boliimiinde Tiirkge ve Ingilizce Ozet, On Soz, Icindekiler ve Kisaltmalar yer

almaktadir. Giris bolimi, Arastirma Konusunun ve Alamin Tespiti, Derleme ve
iii



Incelemede Kullanilan Yéntem ve Teknikler, Tiirkive'de Koy Seyirlik Oyunlari
Uzerine Yapilan Calismalar, Koy Seyirlik Oyunlarimn Tanimi Uzerine Goriisler,
Koy Seyirlik Oyunlari veya Geleneksel Halk Tiyatrosuyla Ilgili Terimler olmak iizere
bes baslik halindedir. Bu bdéliimde derleme sahasiyla ilgili bilgiler ve kullanilan
yontemler hakkinda bilgi verildikten sonra Tiirkiye’de kdy seyirlik oyunlari ile ilgili
yapilmis olan ¢aligmalar ve genelde tiyatronun, 6zelde ise kdy seyirlik oyunlarinin

i¢erisindeki unsurlar tartisilmistir.

Birinci béliim, Balikesir Koy Seyirlik Oyunlarmmin Kaynaklari, Tasnifi, Icra
ve Icra Ortami Ozellikleri, bashgini tasimaktadir. Bu béliimde koy seyirlik oyunlara
kaynaklik etmis olan degerler incelenerek, oyunlarin teknik ozellikleri diye
adlandirilan unsurlar hakkinda bilgiler verilmistir. Bu 6zellikler arasinda oyunlarda
insan faktoriine, mekana, makyaja, aksesuar ve dekora deginilerek, oyunlarin teknik
yapist ortaya konulmaya c¢alisilmig, aymi bolimde Balikesir ilindeki seyirlik

oyunlardaki durum hakkinda bilgiler verilmistir.

Ikinci boliim, Balikesir Koy Seyirlik Oyunlari, Varyantlart ve Varyantlarin
Mukayesesi, adini1 tasimaktadir ve Balikesir ilinde oynanan kdy seyirlik oyunlarinin
metinlerini igerir. Oyunlar iki ana baslik altinda tasniflenerek verilmistir. Metinlerin
varyantlagsmis olanlar1 i¢in ortak bir metin se¢ilmis ve ilk olarak o verilmistir. Daha
sonra ise yerlesim yerlerine gore karsilagtirmalar yapilip, mukayese edilmistir. Oyun
metinlerinin mukayesesinin sonunda ise inceleme kisminda bahsedilecek olan ve
oyunlarin igerisinde yer alan motiflerin isimleri soylenmistir. Bu sekilde oyun metni
okunduktan sonra inceleme kisminda yer alan motif yapisinin 6zellikleriyle birlikte

oyunun daha net sekilde anlagilmas1 amaglanmistir.

Balikesir Koy Seyirlik Oyunlarimn Motif ve Yapisinuin Incelenmesi adini
tasiyan liclincii boliimde ise oyunlarin igerisinde tespit edilen ve daha once baska
arastirmacilar tarafindan belli basliklar altinda sdylenmis olan 6zelliklerin, Balikesir
yoresindeki koy seyirlik oyunlari igindeki yeri ve dnemi hakkinda bilgiler verilmistir.
Bunun i¢in 6ncelikle motiflerin isimleri verilmis, tarihi gelisimleri anlatilmis, motifin
kaynagina inilmeye ¢aligilarak bugiinkii oyunlarda yansimalarina bakilmistir. Bu
sekilde de oyunlarin tarihi gelisimi izlenmek istenerek, oyunlarin neden oynandigi ve
giiniimiizde ne sekilde oynandigi konularinda bir mukayese yapilmasi

amaclanilmistir.



Sonug boliimiinde, oyunlarla ilgili yapilan bu ¢alisma ile ilgili kisaca bilgi
verildikten sonra Balikesir kdy seyirlik oyunlarinin durumu degerlendirilerek goze
carpan belli 6zellikler siralanmis ve giinlimiizdeki icra faaliyetleri hakkinda bilgiler
verilmistir. Sonu¢ boliimiinden sonra Ekler kisminda derleme sirasinda cekilmis
olan fotograflardan bir boliim verilmistir. Daha sonra derleme sirasinda bilgi alinan
Kaynak Kigiler Listesi verilmistir. Son olarak arastirma ve incelemede kullanilan
kaynaklarin listesi yazar soyadina gore alfabetik olarak Kaynak¢a bolimiinde

verilmistir.

Bu konuyu se¢memde beni tesvik eden ve calismalarimda yol gosteren
danisman hocam Yrd. Dog. Dr. Halil Ibrahim Sahin’e, literatiir taramas1 yaparken
kiitiiphanesini acarak bana destek olan sevgili hocam Prof. Dr. Ali Duymaz’a,
verdigi bilgilerle ve yonlendirmeleriyle ¢alismama destek olan kiymetli hocam Prof.
Dr. Mehmet Aca’ya, derleme ¢alismalar1 yaparken hem kilavuz kisi hem de kaynak
kisi olarak destek veren Aydin Karagdz’e, calismanin alan arastirmast ve
diizenlenmesi sirasinda yanimda olan, arkadasim Gozde Kitay’a ve maddi manevi
hicbir destegini benden esirgemeyen her zaman arkamda olduklarini hissettigim

aileme ve dostlarima tesekkiir etmeyi bir borg bilirim.

Ugur Durmaz

Balikesir 2012



OZET

BALIKESIR KOY SEYIRLIK OYUNLARI UZERINE BiR
INCELEME

DURMAZ, Ugur
Yiiksek Lisans, Tiirk Dili ve Edebiyati Anabilim Dah
Tez Damismani: Yrd. Doc. Dr. Halil ibrahim Sahin
2012, 171 Sayfa

Bu calisma koy seyirlik oyunlar1 iizerine yapilmis bir calismadir. Calismanin
asil konusu Balikesir ilinde oynanmis ya da oynanmakta olan kdy seyirlik
oyunlarmin derlenip bir metin haline getirilmesi ve incelenmesi iizerine kuruludur.
Bu yapiyr olustururken Tiirkiye genelinde oynanan koy seyirlik oyunlarin
incelenmesi yapilmis ve ortak noktalardan hareketle benzerlikler kurularak, Balikesir
ilindeki oyunlar bir biitiin haline getirilmistir. Oyunlarin genel yapisi, tasnifi,
icerigindeki motifler ve dayandigi ge¢mis incelenerek genel manada koy seyirlik
oyunlar1 hakkinda, 6zelde ise Balikesir koy seyirlik oyunlar1 hakkinda bilgi verilmesi
amaglanmistir. Caligma bir saha arastirmasi olmasindan dolayr ana metni olusturan
kisimda derleme metotlar1 kullanilarak edinilen bilgiler sunulmus, daha sonra bu
metinler karsilastirilarak, ortak motif yapisi c¢ikarilmis ve incelenmistir. Bunun
yaninda cesitli kaynaklardan edinilen bilgilerle oyunlarin geg¢misinin irdelenmesi

amaclanmustir.

Caligmadaki asil amag¢ koy seyirlik oyunlar1 nedir ve neden oynanir gibi

sorularin cevabini Balikesir kdy seyirlik oyunlar1 yardimiyla arayip bulmaktir.

Anahtar Kelimeler: Koy Seyirlik Oyunlari, Koy Tiyatrosu, Balikesir, Halk
Edebiyati.
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ABSTRACT

A STUDY ON A BALIKESIR THEATRICAL VILLAGE PLAYS

DURMAZ, Ugur
Master Thesis, Turkish Language and Literature Department
Adviser: Yrd. Dog. Dr. Halil ibrahim Sahin
2012, 171 pages

This work is a study on the theatrical village plays. Study of the principal
subject in the province of Balikesir has been tampered with or being played into a
compiled text view to see the village games, and is based on the examination. When
you create this structure has been vetted and Turkey played across the theatrical
village plays by establishing common points of similarities to the transaction,
Balikesir province has been turned into a whole games. The overall structure of the
games is based on the classification of motifs and the actual contents of the history
can be determined by examining the general context is about the games, the
theatrical village plays in Balikesir intended to be information about the theatrical
village plays. Due to the fact that the main text of a field research study at the
Assembly that the information obtained using the methods presented, then it was
removed and examined the common motif structure by comparing the texts. In
addition, the information obtained from a variety of sources and are aimed at

scrutinizing the history of the games.

Study on the principal purpose is, and why the theatrical village plays are
played with a view to search for the answer to questions such as Balikesir village to

find the plays.

Key Words: Theatrical Village Plays, Village Theatre, Balikesir, Folk
Literature
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GIRIS

1. ARASTIRMA KONUSUNUN VE ALANININ TESPITI

Tirkiye’de halk edebiyati ve halk bilimi alaninda incelemeler Osmanli
Devleti’nin son donemlerinden baglayarak giiniimiize kadar gelmistir. Bu
aragtirmalarin en hizli ve verimli oldugu zamanlar elbette ki halk hakkinda ¢ok fazla
seyin bilinmedigi bakir zamanlarda baglayan, derlemelerle ve merakla yapilan
incelemeler sonucunda olmustur. Bu konuda Ozkul Cobanoglu su bilgileri aktarir:
“Turkiye’de Tirkgiiliikk hareketini yaymak, Tiirk kiiltiiriinii ortaya ¢ikarmak amaciyla
kurulan ilk dernek Tiirk Dernegi adini tasir. Dernegin amacit ve c¢alismalarint genis
kitlelere yaymak icin “Tiirk Dernegi Mecmuas1” ¢ikarilir. Dernek “Tiirk Dernegi
Mecmuast” vasitastyla okuyucularindan bulunduklar1 ¢evrede halk dilinden s6z
derlenmesi, Tirklerin soyledigi eski tiirkiilerin, darb-1 mesellerin, hikayelerin
toplanmasini ve yazilmasini, ahlak-1 kavmiyye ve adat, secere, rivayet ve tababetle
ilgili malumatlarin kaydedilmesini ister” (Cobanoglu 2010: 45).

Iste yapilan bu calismalarda kullanilan derleme ydntemiyle bilgi toplama isi,
halk edebiyati alaninda, halk ile ilgili bilgileri 6grenmede en etkili yoldur. Bizim
arastirmamizda da halk kiiltiiriinii ve halkin degerlerini incelemek bu sekilde de hem
alanimiza hem de insanlara faydali olabilmek amaciyla bir se¢im yapilmistir.
Konuyu se¢meden Once yapilan incelemelerde Balikesir yoresinde “Kdoy Seyirlik
Oyunlar1” hakkindaki g¢aligmalarda ve arastirmalarda eksiklik tespit edilmis bu
konuyla ilgili eksikligi gidermek amaglanmistir. Konunun segilmesindeki en biiyiik
etken elbette ki bu konunun ¢ok fazla ilgi gérmemesi ve sadece toplumun belli
kesimlerinde bilinmesi nedeniyle bu degerin yok olmaya baglamasidir. iste amacimiz
kdy seyirlik oyunlarinin yok olmasini engellemek i¢in derli toplu bir ¢alisma yapmak
ve bu sayede de hem alana hem de alanla ilgisi olmayan kesimlere bu konu hakkinda

bilgi verebilmektir.

Bizim alanimiz Balikesir ili, ilgeleri, kdyleridir. Bu aragtirma yapilirken, en
kiiclik yerlesim yeri olma 6zelligi tasimasi ve kapali bir yapiya sahip olmasindan

dolay1 kdylere daha fazla 6nem verilmistir. Ancak bu oyunlarin sadece kodylerde



degil, sehir merkezi ve ilgelerde de oynandig tespit edilmis ve bu yerler de ¢alisma

alanimiz i¢ine girmistir.

Bu ¢alismanin igerisinde gegmiste halkin eglence ve inang kiiltiirtinde 6nemli
bir yer tutan oyunlar ve bu oyunlarin tarihi gelisimiyle birlikte ortaya ¢ikan degisim
incelenmistir. Bu vesileyle oyunlarin asil amaglarinin ne oldugu, simdiki durumunun
ne oldugu, insanlara ne gibi katkilar sagladigi, belli kurallarinin ve ritiiel niteliginde
durumlarinin var olup olmadigi vb. sorulara deginilmis ve cevap bulunmaya

calisiimustir.



2. DERLEME VE INCELEMEDE KULLANILAN YONTEM VE
TEKNIKLER

Bu calisma bir alan arastirmasidir. Bu nedenle de bir alan arastirmasinda
kullanilan yontem ve tekniklerin ¢ogu bu arastirmada da kullanilmistir. Kullanilan
yontem ve teknikleri derleme aninda kullanilan ve inceleme esnasinda kullanilan
yontem ve teknikler olarak ayrilmistir. Bu bakimdan da yapilan incelemenin hem
s0zlii hem de yazili halinin nasil toplandig1 ve ne tiir incelemelerden gectigi hakkinda

bilgi verilmistir.
2.1. Derlemede Kullanilan Metotlar

Derleme halk edebiyat1 alaninda, verimli ve diizgiin bilgiye ulasmak i¢in en
iyl yontemlerden birisidir. Alanin asil konusunu igeren halk ile birebir yapilan
goriigmeler hem en net bilgiyi almamizi hem de bu bilgilerin orijinal halini
gormemizi saglar. Bu yoOniiyle de c¢aligmamizda derleme yontem ve teknikleri
kullanilmastir.

Derleme yapmanin en 6nemli kurali alana inmek ve orada goriilenleri,
duyulanlar1 kaydetmektir. Iste bu ¢alismada alan arastirmasi metodu kullanilmistir.
Alan arastirmasinin igerisinde gozlem, goriisme, kilavuz kisilerden yararlanma
teknikleri kullanilmistir.

Bu teknikleri kullanmadan 6nce konuyla ilgili genel bir inceleme yapilmas,
neler konu dahilinde tutulmali, neler daha detayli arastirilmali, konuyla ilgili
terimler, tiirler, oyunlar nelerdir, nasil bu bilgilere en kolay ulasiriz gibi sorulara
cevaplar aranmistir. Bu sorularin cevaplari icin bazi kaynaklar taranmis ve
hocalarimizla yapilan goriismeler sonucunda da simrlarimiz ¢izilmigtir. Ayrica
kilavuz kisilerin kimler oldugunu o6grenmemizde de hocalarimizin ve belirli

kaynaklardaki kaynak kisi listelerinin yardimi olmustur.

Arastirmalarda bu bilgileri topladiktan sonra goériisme ve miilakat yoluna
gidilmis bu iki yontem bir arada kullanilarak daha verimli sonuclar elde edilmistir.
Bu goriismeler sadece koylerde degil sehir merkezlerinde de yapilmistir. Bu
bakimdan da konunun ne kadar genis bir alana sahip oldugu goriilmiistiir.
Toplantilara, sohbetlere, diigiin ve bayram eglencelerine katilinmis buralarda video
kayit ve ses kayit cihazi gibi elektronik aletlerden yararlanilarak malzemeler

toplanmistir.



Derlemeyi yaparken en biiyiikk yardimcimiz elbette ki bu isin erbabi olan
kigileri taniyan ve onlarla baglanti kurmamizi saglayan kilavuz kisiler olmustur.
Genellikle gidilen yerlerde kilavuz kisilerin kendilerinden ya da isimlerinden
yararlanilarak kaynak sahislarla gorisiilmiis ve bilgiye daha kolay ulasmak

amaglanmstir.
2.2. Kaynak Sahis Bilgileri

Derleme yaparken kullanilan miilakat tekniginde derlemeciye bilgi veren
kisilere kaynak kisiler denir. Bu bakimdan da bilginin ilk halini en iyi sekilde bilen
ve anlatabilecek durumda olan kisilerin bulunmasi derleme yapmada énemli bir yer
tutar.

Arastirmamizda otuza yakin kaynak sahisla goriisiilmiis ve bilgilerine
basvurulmustur. Bu kisilerin, arastirdigimiz konuyla ilgili bilgi sahibi olmalarina,
oyunlarda bizzat bulunmus yahut oyunlar1 ¢ok dikkatli sekilde izlemis olmasina 6zen
gosterilmis ve ona gore secimler yapilmistir. Alanimizda kadin oyunlari basligi
altinda ¢ok fazla oyun bulunamamistir. Bulunan iki oyunun da anlaticilar
erkeklerdir. Bu yiizden de derlemedeki kaynak sahislarin hepsi erkeklerden
olusmustur. Zaten genel olarak oyunlarla ilgili arastirmalarda, oyuncularin erkek
olduklar1 ve onlarin oyunlar hakkinda bilgi sahibi olduklar1 goriilmiistiir. Neden
kadin oyunlarmin oyunlar igerisinde yer almadigi, ilerleyen bolimlerde aktariimaya
calismustir.

Kaynak sahislarla ilgili olarak; kaynak sahsin adi soyadi, dogum tarihi,
O0grenim durumu ile ilgili bilgiler alinmis ve listelenmistir. Kaynak sahislarla yapilan
goriismelerde ses kayit teknigi kullanilmis ve onlarin bu durumdan rahatsiz olmadig:
goriilmiistiir. Bu yoniiyle de c¢alismamizda kisilerle ilgili ¢ok fazla sorun

yasanmamigtir.
2.3. Malzemenin Derlenme Sekli

Aragtirmasini yapilan konu hakkinda sahaya inmeden 6nce belirli hazirliklar
yapilmistir. Bunun igin de oncelikle, konuyu tam manasiyla anlamak ve bu sekilde
sahaya inildiginde ne gibi bilgilerin alinmasi, nelerin arastirilmasi gerektigi hakkinda
bilgi edinilmistir.

[k 6nce literatiir taramas1 yaparak ise baslanmistir. Bu taramada ilk olarak bu

alanda yazilan kitaplara yer verilmis, Tiirkiye genelinde koy seyirlik oyunlar1 adi

4



altinda yazilmis olan kitaplar temin edilip, incelenmistir. Bunun yaninda, bu konu
tizerine yazilmig olan yliksek lisans ve doktora tezleri de toplanmistir. Tezleri
arastirirken oncelik koy seyirlik oyunlar1 adi altinda yazilmis olan tezlere verilmis,
bu tezlerden sonra da igerisinde koy seyirlik oyunlar1 hakkinda bilgi olabilecegini
disiindiigiimiiz diger tez ¢aligmalar1 incelenmistir. Tezlerden sonra makale, bildiri,
sunum gibi daha kisa ve belirli yerlerde yaymlanmis olan yazilar toplanarak, tasnif

edilmis ve incelenmistir.

Literatiir taramasindan sonra sahay1 taninmis ve arastirilacak konunun igine
giren bilgilerin bulanacagi yerlesim birimleri tespit edilmistir. Bu arastirmada bize
yardimcet olmasti igin Balikesir Milli Egitim Miidiirligi ile birlikte bir anket ¢alismasi
da yapilmistir. Bu ankette konumuzla ilgili sorular hazirlanip ilgelerin halk egitim
merkezlerine gonderilerek cevaplanilmasi istenmistir. Daha sonra alan ve konu
hakkinda bilgisi olan kilavuz kisilerle goriisiilmiistiir. Onlarin yardimiyla oyunlarin

bulunabilecegi yerlesim yerleri hakkinda bilgi toplanmustir.

Biitiin bunlardan sonra arastirma i¢in sahaya ¢ikilmis ve yerlesim yerlerine
belli stirelerle gidilmistir. Bu geziler sirasinda yapilan 6n hazirligin ve alinan
bilgilerin faydasin1 goriilmiistir. Zamanin ve maddi imkanlarin kisitli olmasi
nedeniyle Balikesir’de bulunan biitiin koylerin gezilmesi gibi bir imkan olmamustir.
Bu yiizden de yapilan 6n hazirliklarda kesin olarak konuyla alakali malzemenin
oldugu yerler tespit edilmis ve her ydrenin oyun Ozelliklerini gosterebilmek

amaciyla, bu bolgelerde bulunan en az bir yerlesim yerine gidilmeye calisilmistir.
2.4. Malzemenin Yaziya Gegirilmesi

Derlenen malzemeler gozden gecirildikten sonra yaziya aktarilarak tasnifi
edilmistir. Yaziya gecirmede herhangi bir transkripsiyon isareti kullanilmamaistir. Dil
calismalarinda kullanilmayacagi i¢in agiz 6zellikleri korunmamistir. Metinler ve
derlenen diger bilgiler yazi dili ile ifade edilmistir. Bu sekilde derlenen malzemenin
herkes tarafindan diizgiin bir sekilde anlasilmasi ve karsilastirmalar1 yaparken
kolaylik saglamas1 hedeflenmistir.

Halk agzina ait 6zel terimler oldugu gibi metinlerde verilmis, anlamlar1 da
dipnot olarak aktarilmistir. Anlaticinin verdigi bilgiler diizenli bir yapiya sokulmus,
devrik climleler ve tekrarlar diizenlenerek yaziya gegirilmis, bdylelikle oyun

metinleri olusturulmustur.



Oyun metinlerini verirken ayn isimli oyunlar tek bashik altinda toplanarak
derlendikleri yerler bir arada verilmistir. Ayn1 isimli oyunlarin her biri igin ayrica
bashik acgilmamis, oynanma sekilleri ve 6zelliklerinden genel olarak bahsedilmis,
hepsinde ortak bulunan yonler bir arada verilerek farkli taraflar yine ayni baslik
altinda karsilastirilarak incelenmistir. Kaynak sahislara ait bilgiler g¢alismanin

sonunda liste olarak verilmistir.
2.5. incelemede Kullamilan Metotlar

Derlenen metinlerin incelemesinde oncelikle yaziya ge¢irme ve bununla
birlikte de bir tasnif yapma geregi duyulmustur. Daha sonra bu tasnifin icerisindeki
oyunlar ve oOzellikleri sirayla gerekli kaynaklar vasitasiyla incelenmistir. Bunu
yaparken oyunlarin teknik yapilar1 ve igerisinde bulundurdugu motifler de dikkate
alinmigtir. Bu motifler ve teknik yapilar genel 6zellikleriyle verilmis daha sonra
Balikesir ilindeki oyunlarda bulunanlar incelenmistir. Bu sekilde bir karsilagtirma
imkani olusmus ve konunun daha iyi irdelenmesi saglanmistir. Ayrica inceleme
kisminda oyunlarin kaynaklari, gelisim siireci, ge¢misten giinlimiize durumu detayl
bir bicimde irdelenmistir. Farkli yerlerde oynanan ancak ayni adi tasiyan oyunlarin
iceriklerindeki degisiklikler ya da benzerlikler belirtilerek bunlarin nedenleri
aciklanmaya calisilmistir. Bu sayede yoresel farkliliklarin oyunlara yansimasi da
gozlenmistir. Son olarak da genel manada oyunlarin oynams sekli ya da metni

verilerek, oyunlarin gorsel yoniiniin anlagilmasi saglanmaya ¢aligilmistir.



3. TURKIYE’DE KOY SEYIRLIiK OYUNLARI UZERINE YAPILAN
CALISMALAR

Koy seyirlik oyunlart ile ilgili c¢alismalarin Tiirkiye’deki tarihgesine
baktifimizda karsimiza yakin bir tarih ¢ikar. Toplu olarak yazilan ve yapilan ilk
caligmalar genellikle Cumhuriyetin ilanindan sonra gecen on bes, yirmi yil
icerisindedir. Bu bakimdan konunun yeni yeni popiiler oldugunu ve aragtirmacilarin
gbziine carptigimi soylenebilir. Basli basina koy seyirlik oyunlar1 adi altindaki
caligmalarin ¢ogunlugu ise seksenli yillardan sonra karsimiza cikar. Elbette ki
bundan 6nce de birkac¢ eser koy seyirlik oyunlari, kdy orta oyunlar1 ya da koyli
temsilleri vs. isimlerle yapilmistir. Bu bakimdan konuyla ilgili g¢aligmalarin

incelenmesinde ve tarihi siirecin gozler oniine serilmesinde fayda vardir.
3.1. Kitaplar

Ahmet Kutsi Tecer, Koylii Temsilleri, Ankara 1940: Cigir Mecmuasi
Nesriyat.

Koy seyirlik oyunlari hakkinda Tiirkiye’de yapilan ilk calisma Ahmet Kutsi
Tecer’in “Koylli Temsilleri” isimli ¢aligmasidir. Bu eser arastirilan konu agisindan
ilk olmasit dolayisiyla ¢ok biiyiikk 6nem tasir. Tirkiye’de yapilmis olan bu ilk
calismada Tecer, koy seyirlik oyunlarinin, ne oldugu hakkinda bilgiler verir. O
zamanlarda bu oyunlarin arastirmacilar tarafindan yeni kesfedildigini ancak bir
eserin olmadigindan sz eder.

Kitabin igeriginde ise; koylii temsilleri nedir ve neden bdyle bir isim
secilmistir bundan bahsederek icerikleri hakkinda bilgiler sunar. Burada koyli
temsillerinin etkilendigi kaynaklardan da s6z eder. Ayrica “oyun” kelimesi tizerinde
durur. Koylii temsilleri ile raks arasinda bir kargilastirma yaparak, koyli temsillerini

tasnif eder. Bu eserin igerisinde ayrica bazi oyun metinleri de bulunmaktadir.
Siilleyman Kazmaz, Koy Tiyatrosu, Ankara 1950: Ulus Basimevi.

Koy seyirlik oyunlar {izerine diger bir ¢alisma ise Ahmet Kutsi Tecer’in
ogrencisi Silleyman Kazmaz’in “Koy Tiyatrosu” adini tagiyan eserdir. Ahmet Kutsi
Tecer’in yazdig1 bir 6nsozii de igceren bu eserde Kazmaz, Ahmet Kutsi Tecer’in
eserini inceler ve buradan yola c¢ikarak bazi bilgiler sunar. Koy seyirlik oyunlarinin
icerigi hakkinda bilgiler de veren Kazmaz, ayrica bu oyunlara tiyatro adinin verilip

verilemeyecegini tartisir. Bu eserde toplamda 12 adet oyun metni bulunmaktadir.
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Metin And, Dionisos ve Anadolu Kéyliisii, Istanbul 1962: Elif Yaynlari.

Seyirlik oyunlarin tarihi ve kiiltiirel bakimdan incelenmesinde belki de ilk ve
en onemli eser ise Metin And’a aittir. Bu eserde oyunlarin kokeni ve gelisim siireci
incelenir. Oyunlarin kokenini eski toplumlarda 6zellikle de Yunan toplumundaki
bolluk-bereket i¢in yapilan senliklere ve ritiiellere dayandirarak, koy seyirlik
oyunlarmma bambagka bir yonden bakar. Ayrica fakli tilkelerdeki oyunlarin benzer
yonlerini ve aslinda kalintilarin ne kadar ortak oldugundan s6z eden And, daha sonra
Anadolu’daki oyunlarin konular {izerinden bir inceleme yapar. Bu incelemeleri

yaparken de oyun metinleri ile ilgili bilgiler de verir.

Metin And, 100 Soruda Tiirk Tiyatro Tarihi, Istanbul 1970: Gercek

Yayinevi.

Bu eser o zamanda seri olarak yayinlanan ve “100 soruda....” diye baslayarak
devam eden kitaplardan bir tanesidir. Kitabin iceriginde And, tiyatronun Tiirk
toplumundaki gelismesini eskiden yeniye dogru kronolojik olarak anlatir. Kitap,
teknigi bakiminda sorular sorar ve cevaplar. Bizim i¢in 6nemli olan kisim ise ilk iki
boliimdiir. Bu boliimler “Giris” ve “Geleneksel Tiirk Tiyatrosu” bagligini tasir.
Buralarda And o6zellikle Tiirk tiyatrosu denildiginde ne anlamamiz gerektiginden ve
geleneksel Tiirk tiyatrosunun neleri i¢inde barindirdigindan bahsederek, seyirlik
oyunlar hakkinda bilgiler verir. Konu hakkinda bilgiler verirken Tiirkiye’de gesitli

yorelerde oynanan oyunlardan da 6rnekler verir ve bunlar1 anlatir.

Pertev Naili Boratav, 100 Soruda Tiirk Halk Edebiyati, istanbul 1973:
Gergek Yaymnevi.

Pertev Naili Boratav’in bu eseri genel bir aragtirma 6rnegidir. Bu kitapta halk
edebiyatt ile ilgili genel bilgiler, yine kendi kendine soru sorup cevaplama
yontemiyle verilir. Aragtirma konusunu ilgilendiren kisim ise dokuzuncu bdliimii
olusturan “Seyirlik Halk Oyunlar1” baghgidir. Bu béliimde Tiirk tiyatrosunun
geleneksel diyebilecegimiz kismina giren iirlinleri ve bu triinlerin igeriklerini inceler.
98, 99 ve 100. sorular da seyirlik koylii oyunlarna ayrilmis ve onlarin tanimi,
konulari, diger edebiyat tiriinleriyle iligkileri ve kokeni hakkinda bilgiler verilmistir.

Kisa ve net cevaplarla bu konuyu merak edenleri aydinlatma yoluna gidilmistir.



Nurhan Karadag, Koy Seyirlik Oyunlari, Ankara 1978: Tiirkiye Is

Bankasi Kiiltiir Yayinlari.

Uzun yillar siiren arastirmalar1 sonrasinda yazdigi bu kitapta Nurhan
Karadag, koy seyirlik oyunlarini iki boliim altinda inceler. Bunlardan ilki “Seyirlik
Oyunlarin Ozii” baghgm tasir ve bu béliimde oyunlarin nereden geldigi, nelerden
etkilendigi gibi gelisim siireciyle ilgili bilgiler verildikten sonra oyunlarin tasnifi
yapilir ve belli basliklar altinda oyunlar toplanarak incelenir.

Ikinci bolimde ise oyunlarm teknik o6zelliklerini, metinlerin yapis1 ve
oyunlarin oynanis sekli basliklarinda toplayarak hem teknik bakimdan bir analiz
yapar hem de oyunun oOgelerini bize gdsterir. Bunlarin yaninda eser, en son

boliimiinde 12 adet oyun metni barindirir.
Memet Fuat, Tiyatro Tarihi, istanbul 1984: Varhk Yaylari.

Memet Fuat eserinde baslangigtan bugiine diinya ve Tiirk tiyatro tarihini
detayl1 bi¢imde inceleyerek son doneme kadar gelir. Bu eserde, aragtirma konusu i¢in
onemli olan kisim on yedinci boliimde yer alan “Tiirk Tiyatrosu” bashigi altinda
ilerleyen ve tiyatromuzun gelisim siirecini anlatan bdliimdiir. On yedinci bolimde
ilkel Tiirk tiyatrosundan baglayarak, Orta Asya’ya oradan da Anadolu’ya dogru bir

siire¢ izlenerek anlatim yapilir. Igerisinde birka¢ oyun metni de bulunmaktadir.

Metin And, Geleneksel Tiirk Tiyatrosu Koylii ve Halk Tiyatrosu
Gelenekleri, istanbul 1985: inkilap Kitabevi.

Metin And bu eserinde geleneksel Tiirk tiyatrosunu iki ana baslik altinda
inceler. Bu basliklar; “Koyli Tiyatrosu Gelenegi” ve “Halk Tiyatrosu” gelenegidir.
Koylii tiyatrosu basligi altinda oyunlarin kaynaklarmi ve tasnifini yaparak
incelemelerde bulunur. Ayrica bu incelemeleri yaparken karsilastirmalardan
yararlanir, bu yiizden de eserde oyun metinlerine rastlanir. Ozellikle kaynaklari
kisminda “ak-kara &gesi” ve “erotik 0ge” bashigi altinda iki ana kisim vererek
oyunlarin aslinda nerelerden etkilendigini bize anlatir. Halk tiyatrosu adim1 verdigi
ikinci kisimda ise, kukla, golge oyunu, orta oyunu gibi daha ¢ok sehirlerde icra

edilen oyunlarin 6zelliklerini inceler.



Niyazi Aki, Tiirk Tiyatro Edebiyati Tarihi, istanbul 1989: Dergah

Yayinlar.

Bu kitapta Tiirk tiyatrosunun gelisim evrelerinden baslayarak modern
tiyatroya kadar gelisi anlatiimaktadir. Ozellikle giris boliimiinde anlatilan ve Tiirk
tiyatrosunu etkileyen etmenler arastirma konusu hakkinda da bilgiler icermektedir.
Kitabin diger bolimlerinde ise tiirler ve 6zellikleri hakkinda bilgi verilerek, tiyatro

lizerine goriisler siralanir.

Siikrii El¢cin, Anadolu Koy Orta Oyunlar: (Koy Tiyatrosu), Ankara 1991:

Tiirk Kiiltiiriinii Arastirma Enstitiisii.

Siikrii El¢in’in bu kitabinda yer alan oyunlari toplayabilmek ve daha detayli
bir arastirma yapabilmek amaciyla bir anket diizenlenmis ve bu anketin soru,
cevaplarint  kitabina almistir. Bu bakimdan alan arastirmasi tekniklerinin
kullaniminda farkli bir yola gitmistir. Kitabin diger boliimlerinde ise tiyatronun
kokeni ve seyirlik oyunlarin gelisimi hakkinda bilgiler verir. Bunlarin yaninda
oyunlar1 tasnif ederek oyun metinleriyle birlikte incelemeler yapar. Daha sonra ise
oyun tekniklerini detayli bir bigimde inceler. Ayrica oyunlardaki tiir problemi

konusunda da goriislerini bildirir. igerisinde oyun metinleri bulundurur.
Metin And, Tiirk Tiyatro Tarihi, istanbul 1992: iletisim Yayinlari.

And, bu kitabinda Tiirk tiyatrosu {izerinde durur ve onun gelisimini anlatarak
konuya baslar. Daha sonra tiyatroyu belli bashiklar altinda toplayarak inceler. Bu
basliklardan ilki olan “Geleneksel Tiirk Tiyatrosu” arastirma konusu i¢in Onemli
bilgiler igerir. Geleneksel diye ayirdigi bu kolun igine kody tiyatrosunu ve halk

tiyatrosunu alir. Bu konular1 incelerken de oyun metinleriyle 6rneklemeler yapar.

Erman Artun, Cemal Ritiieli ve Balkanlardaki Varyantlari, Ankara

1993: Kiiltiir Bakanhg.

Erman Artun bu eserinde bir bolgeye ait olan 6zel bir konuyu ele alir.
Ozellikle Balkanlarda ve Trakya bolgesinde ki “Cemal Oyunu” hakkinda detayli bir
inceleme yapar. Kitabin iginde Cemal adinin kaynagini, bu oyunun ritiiel niteligini,
oynanma zamani, oynanma sekli gibi teknik bilgileri verdikten sonra bu oyunun
balkanlardaki varyantlar1 hakkinda bilgiler vererek karsilagtirmalar yapar. Bu

yoniiyle de koy seyirlik oyunlarinin etkilesimi hakkinda onemli bilgiler verir.
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Bunlarin yaninda igerisinde farkli yorelerde oynanan Cemal oyunlarinin metinleri de

mevcuttur.

Dilaver Diizgiin, Erzurum Koy Seyirlik Oyunlari, Ankara 1999: Kiiltiir
Bakanhg Yayinlari.

Dilaver Diizgiin doktora calismasi olarak hazirladigi bu eserini daha sonra
kitaplastirmigtir. Bu eserin igerisinde oyunlarin kaynaklarini inceleyerek, tasnif
hakkindaki gortislerini dile getirmistir. Oyunlar1 sekil ve muhteva bakimindan
inceledikten sonra oyun metinlerini ve varyantlarini vermistir. igerisinde bulunan ¢ok

sayidaki oyun metni 6nemli bir kaynak teskil eder.
Ozdemir Nutku, Dram Sanati, Istanbul 2001: Kabalci Yayinevi.

Ozdemir Nutku’nun bu eseri direkt olarak kdy seyirlik oyunlari ile ilgili bir
baslik tasimasa da kdy seyirlik oyunlarinin kaynagini ve ilk halini gérmek isteyenler
igin iyi bir kaynak teskil etmektedir. Bu eserde tiyatro nedir, dram nedir, dram tiirleri,
akimlar ve dram sanatinin teknigi hakkinda detayli bilgiler bulunabilir. Ancak giris

ve ilk boliimii, 6zellikle tarihi yoniiyle 6nemli bilgiler icerir.

Abdullah Sengiil, Tiirk Drama Gelenegi ve Tarihi Oyunlarimiz, Ankara
2001: Afyon Kocatepe Universitesi Yayinlari.

Abdullah Sengiil’iin bu eseri de tipki Ozdemir Nutku’nun Dram Sanati adl
eseri gibi, tiyatro ve dram tizerinde durur. Bu iki kavramin 6zelliklerini ve Oncelerini
aktararak bir inceleme yapar. Bu bakimdan yine, seyirlik oyunlarin ve tiyatronun
kaynagini arastiran kisiler i¢in 6nemli bir kaynak sayilabilir. Ayrica eserin igerisinde
bir boliim Tiirk drama gelenegine ayrilmistir. Burada az da olsa kody seyirlik oyunlar
hakkinda bilgiler mevcuttur. Ancak bu boliimde daha ¢ok Tiirk Tiyatrosunun gelisim

evreleri anlatilmustir.

Ashhan Unlii, Tiirk Tiyatrosunun Antropolojisi, Ankara 2006: Asina
Kitaplar.

Adindan da anlasilacagi lizere bu caligma tiyatromuzun ge¢cmisini detayli
bigimde incelemektedir. Ug boliimden olusan kitabin ilerleyisi tarihi sirayla
birliktedir. Burada samanliktan, meddahliga, tiyatroda kadindan, mizahi 6zelliklere
bir¢ok konu ele alinmis ve drneklerle incelenmistir. Bu bakimdan 6nemli bir eserdir.

[k boliimiin ikinci bashgini tasiyan kdy seyirlik oyunlari da gegmis ve bugiin
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baglaminda incelenmistir. Oyunlarin teknik O6zellikleri de anlatilmig ve Onemli

basliklar altinda bilgiler verilmeye ¢aligilmistir.

Cigdem Kih¢, Geleneksel Tiirk Tiyatrosunda Zenneler, istanbul 2007:
Kitap Yaynevi.

Cigdem Kili¢c’in bu eseri Tiirk tiyatrosunda kadin rollerine ¢ikan erkekleri,
yani zenneleri anlamamiz bakimindan 6nemli bir kaynaktir. Tiirk oyunlarinda genel
olarak neden kadinlara yer verilmedigini gecmisten gelen etkileriyle inceleyen, Kilig
farkli tiirlerden ve sekillerden olusan Tiirk sanatinda kadinin yerini alan erkekleri tek
tek bize gosterir. Bu bolimlerden bir tanesi “Kdy Seyirlik Oyunlarinda Kadin
Rolleri” basligin1 tasir ve arastirma konusu hakkinda bize yararli bilgiler verir.
Ancak, sadece koy seyirlik oyunlart hakkinda degil, karagdz, dans, ortaoyununda
bulunan zenneleri de incelemistir. Zennelerin 6zelliklerinden bahseder ve inceledigi
baslik altinda gorsel malzeme olarak fotograflar kullanir. Bunun yaninda oyun

metinlerini de igerisinde barindirmaktadir.

Metin And, Ritiielden Drama Kerbela-Muharrem-Ta’ziye, istanbul
2007b: Yap1 Kredi Yayinlari.

Metin And bu kitapta Alevilerin tarihi inceleyerek, onlarin gelenek ve
goreneklerinde yer alan bazi torenlerdeki oyunlar hakkinda bilgi verir. Kitabin ilk
boliimiinde Kerbela olaymi anlatarak bu tdrenlerin nigin yapildigini gosterir. Daha
sonra Muharrem ve Asure bashiginda Aleviligin torelerini ve tdrenlerini anlatir.
Tiirkiye’de bu torenlerin yerini anlattiktan sonra Taziye gelenegiyle birlikte oyun
metinlerini verir. Bu oyunlart tiyatral bir yap1 olarak gosterir. Kitap Taziye’nin

sanatsal degerini ve sanattaki yerini de tartigir.

Metin And, Oyun ve Biigii Tiirk Kiiltiiriinde Oyun Kavram, Istanbul
2007a: Yap1 Kredi Yayinlari.

Bu eser oyun kavramini ve oyun kavraminin getirdiklerini anlatan degerli bir
eserdir. Kitabin girig boliimiinde oyun kavrami incelenir ve bu kavramin biiyiiyle
olan bag: kurulur. Oyunlar1 belli kurallar ¢er¢evesinde kiimeler ve onlarin yapisin
inceler. ilk boliimde Anadolu kdylii oyunlarmi olusturan kaynaklari inceledikten
sonra Anadolu’da oyun gelenegi hakkinda bilgi verir. Oyunlarin teknik incelemesi
yapilir. Ikinci béliimde Anadolu danslarini tartisir ve agiklar. Daha sonra koy seyirlik

oyunlart hakkinda bilgi verilen {igiincli bdliime gecilir. Bu bolimde oyunlarin
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icerisinde bulunan motiflere ve oyunlar1 konularina gore ayirarak ortaya detayli bir
tasnif ¢ikarir. Bu bolim arastirma konusu acgisindan oOnemli bir yere sahiptir.
Dordiincii boliimde ise dramatik ve dramatik olmayan cocuk, geng¢ ve yetiskinlerin
oyunlarini inceler. Bunlar1 da belli bir diizene gore tasnif edip agiklar. Biitiin kitap
boyunca belirli yerlerde oyun metinleri verilmis ve karsilastirma yontemiyle

incelenmistir.

Erman Artun, Seyirlik Koy Oyunlar1 ve Anonim Halk Edebiyati
Arastirmalari, Istanbul 2008: Kitabevi.

Erman Artun bu eserinde cesitli sempozyumlarda yayimlamis oldugu
bildirileri toplayarak kitaplastirmistir. Kitap iki boliimden olusur. Birinci boliimde
seyirlik oyunlar iizerine yazilmis olan yedi makale vardir. Cesitli konularda yazilmis
olan bu yazilar oyunlar hakkinda bilgiler verir ayrica oyun metinleri de yazilarin
icinde yer alir.

Ikinci boliim ise anonim halk edebiyatina ayrilmistir. Bu béliimde de yine
Tiirkiye’nin belli boliimlerinde yer alan gelenek, gorenek ve belli tiirlerle ilgili

bilgiler verilir.

Nurhan Tekerek, Koy Seyirlik Oyunlari, Istanbul 2008: Mitos-Boyut

Yayinlari.

Son birkag¢ yil icinde ¢ikmis olan, kdy seyirlik oyunlar1 iizerine 6nemli ve
detayli bir arastirma kitabidir. Kitap iki boéliimden olusur. Birinci bdliimde Koy
seyirlik oyunlari, torenler ve yapisal Ozellikler olmak iizere ii¢ baslik bulunur.
Oncelikle oyunlarm &nemi hakkinda bilgiler verilmis ve arkasindan oyunlarin
kaynaklar1 agiklanmaya ¢alisilmigtir. Daha sonra bu oyunlar tasnif ederek oyunlarda
torenlerin etkisini gdstermistir. Oyunlardaki yapisal oOzellikleri de bu bolim
icerisinde incelemistir. Ikinci ana bashk ise kdy seyirlik oyunlarinin cagdas
yansimalar1 adim1 tasimaktadir. Bu boliimde ise giiniimiizde halen devam etmekte
olan oyunlar hakkinda bilgi vererek incelemeler yapilmistir ve igerisinde oyun
metinleri de bulunmaktadir. Ozellikle dikkat ¢eken nokta sudur ki kitapta sadece
acik alanda oynanan oyunlar degil yaren sohbetlerine ve koy odasi gelenegine de

Onem verilmistir.

13



Sinan Gonen, Geleneksel Konya Koy Seyirlik Oyunlari, Konya 2011a:

Komen.

Sinan Gonen tarafindan hazirlanan bu kitap yine bolgesel bir ¢alisma olarak
dikkat ¢ekiyor. Konya yoresindeki oyunlar hakkinda yapilan bu ¢alisma ii¢ boliimden
olusmaktadir. Giris boliimiinde, oyun kavrami, kdy seyirlik oyunlari, oyunlarin
kaynaklar1 ve tasnifi gibi konular ¢esitli yazarlarin ve arastirmacilarin goriisleriyle
anlatilmaya ¢alisilir.

Birinci boliimde Konya koy seyirlik oyunlarinin incelemesini yapan Gonen,
bunu yaparken farkli basliklar kullanir. Bunlardan bazilari; islevleri agisindan,
igerikleri acisindan, oyuncu, hazirlanis ve yonetim vb. gibi hem teknik yonden hem
de konu, kapsam bakimindan incelenmistir.

Ikinci béliimde ise oyunlardan drnekler verilerek, varyantlarin karsilastirmasi
yoluna gidilmis ve inceleme tamamlanmustir. Ikinci boliimde altmis alti adet oyun

metni vardir.

Metin Ekici, Somut Olmayan Kiiltiirel Miras: Barana, Izmir 2011:

Egetan Basimevi.

Metin Ekici ve ekibi tarafindan Balikesir Dursunbey’de bulunan “Barana”
geleneginin incelendigi bu eserde, sohbet kiiltlirliniin bir pargast olan Barana
hakkinda bilinmesi gereken her sey anlatilmistir. Giris dahil dokuz boliimden olusan
kitapta; Barana’nin geleneksel yonii, giincel durumu, toplantilarda miizik, halk
oyunlari, yeme i¢me kiiltiirii, kdy seyirlik oyunlar1 ve yoresel kiyafetler tanitilir.

Koy seyirlik oyunlart adini tagiyan bolimde bes adet oyun metni
bulunmaktadir. Bu oyunlarin metinleri verildikten sonra oyunlarin teknik 6zellikleri

hakkinda da bilgiler verilmektedir.
3.2. Makaleler ve Bildiriler

Koy seyirlik oyunlart hakkinda cesitli dergilerde ve sempozyumlarda
sunulmus olan bu bdliimde konuyla alakali olan, 6nemli sayilan dergilerden alinan
makaleler ve oOzellikle Balikesir’de yayimlanan yazilara dikkat ¢ekilmeye
caligilacaktir.

Incelenecek dergilerin belli bashlari: Tiirk Folklor Arastirmalari Dergisi,
Halk Bilgisi Haberleri, Milli Folklor, Tiyatro Arastirmalar: dergileridir. Elbette baska
dergilerde ¢ikmis olan yayinlarin da kiinyeleri belirtilerek tanitilmaya ¢alisilacaktir.
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Ik olarak Tiirk Folklor Arastirmalari dergisindeki yazilari tanitmakla ise
baslanacaktir. Bu dergide ¢esitli yillarda ¢ikmis birgok yazi mevcuttur. Arastirma
konusu i¢in 6nemli olabilecegini diisliniilen yazilar burada incelenmistir.

[k ele alinan yazi, 1961 yiliin Haziran ayinda yayimlanan ve Metin And’in
yazdigr “3. Selim Cagmin Seyirlik Oyunlar1” baghigini tasir. Bu yazida Osmanl
doneminde, sechirlerde seyirlik oyun kapsamina girebilecek eglenceler incelenir
(And: 1961).

Diger bir makale ise, 1961 yilinin Ekim ayinda yayinlanan, Siikrii Elgin’in
“Tiiccar Oyunu” baglikli yazisidir. Bu yazi igerisinde iki oyun metnine ve oyunlarin
oynanigsina yer veren Elgin ilk Once tliccar oyununu anlatir daha sonra ise
“Karakancilo” oyununu inceler (Elgin: 1961).

1965 yilinin Haziran ayinda ¢ikan sayida “Koylerde Kukla ve Kuklacilik”
bagligini tasiyan, Metin And imzali bir yazi bulunmaktadir. Bu yazida kdylerde
oynatilan kukla hakkinda bilgiler verildikten sonra oyunlarin nasil yapildigina dair
aciklamalar yapar. Ayrica tarihi gelisim ile ilgili de bir incelemede bulunur
(And:1965).

Agustos 1965 yilinda ¢ikan bir yazida yurtdisindaki bir oyun hakkinda bilgi
verilmistir. “Bosna ve Hersek’te Hacilar Oyunu” adli makalenin yazar1 Ismail
Eren’dir. Bu yazida Bosna ve Hersek’te oynanan ve oradaki Miisliimanlarin hacca
gitme olayini anlatan bir oyundan bahsedilmistir (Eren: 1965).

1966 yilinin Subat, Aralik 1967 yilinin kasim ve 1968 yilinin Agustos ve
Ekim 1969 yilinin nisan aylarinda ¢ikan ve Metin And imzasin1 tagiyan “Anadolu’da
Seyirlik Koylii Oyunlar” ismindeki yazi dizisinde And farkli yorelerdeki, farkli
oyunlar hakkinda bilgiler verir. Oyunlarin nasil oynandigini anlattigi bu tanitim
yazilariin igerisinde onemli 6geler ve metinler bulunmaktadir (And: 1966, 1967,
1968a, 1968b, 1969).

1967 yilinin Nisan ayinda c¢ikan sayida “Erzincan’da Saya Gezme Gelenegi”
baslikli yazida Bahattin Seker, saya gezme gelenegini ve bu donemde yapilan
oyunlar1 anlattiktan sonra saya gezmenin temellerini, ge¢misini inceler (Seker:
1967).

1968 yilinin Subat ayinda ¢ikan sayida da Mehmet Hilmi Giir’e ait olan ve
“Egin’de Yiiziik Oyunu” basligini tasiyan bir yazi bulunmaktadir. Bu yazida Yiiziik
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oyununun nasil oynandigini anlatilmistir. Ayrica oyun metni ve oyunda sdylenen
manilere de yer verilmistir (Giir: 1968).

Diger bir “Yiizilk Oyunu” baglhigini tasiyan yazi ise 1968 yilinin Nisan ayinda
cikmistir ve Hasan Ozbas imzasmi tasimistir. Bu yazida da yiiziik oyunu hakkinda
bilgiler vardir. Oyunun kurallar1 ve oyun i¢inde yer alan sdylesmeler de yazi i¢inde
bulunmaktadir (Ozbas: 1968).

1968 yilmin Agustos ayinda ¢ikan sayida da bir yiizilk oyunu yazisi
bulunmaktadir. “Sarkisla’da Yiiziik Oyunu” adin1 tagiyan bu makalede yine yiiziik
oyunun farkli bir tiirii hakkinda bilgiler verilmektedir (Hamamci: 1968).

Aralik 1971 yilinda ¢ikan sayida “Deveci, Leblebici, Arap Oyunlar1 ve
Stinnet Diigiinleri” adli yazida Hakki Soyyanmaz, Edirne yoresinde diigiin
geleneginden ve diigiinlerdeki seyirlik oyunlardan bahsederek ornekler vermistir
(Soyyanmaz: 1971).

1972 yilimin Subat ayindaki sayida yer alan Ergiin Sari’nin yazdig: “Seyirlik
Koyli Oyunlarmin  Yeri ve Onemi” bashkli makalede, seyirlik oyunlarin
edebiyatimizdaki ve kiiltiirlimiizdeki yeri tartisilir. Seyirlik oyunlarin tarihi gelisimi
ve arka plani incelenir (Sart: 1972).

1973 yilmin Ocak ayinda ise “Erkekler Arasi Diigiin Oyunlart” baglikli
yazida Emil Seving, Yozgat’ta diigiinlerde oynanan oyunlardan Ornekler sunar
(Seving: 1973)

1973 yilinin Nisan ayinda c¢ikan sayida “Cumra’nin Fethiye Koyiinde
Kaynanam Cadi Oyunu” baslikli yazida bir oda oyunu anlatilir. Makalede oyun
metniyle birlikte, oyunun oynanisi da verilir (Oguzer: 1973).

“Yaprakli’da Oyun Cikarma” adli makale 1974 yilimin Agustos ayinda
yayinlanmig ve Mustafa Mutlu tarafindan yazilmistir. Bu yazida Cankiri’nin bir
kasabasindan derlenen oyunlara yer verilmistir (Mutlu: 1974).

Mustafa Mutlu’'nun diger bir yazisi Temmuz 1975 yilinda c¢ikan “Koy
Seyirlik Oyunlarinda Yiizyazma (Makyaj)” adindadir ve oyunlarda koyliiniin
kullandig1 makyaj malzemelerini ve tekniklerini anlatir. Oyunlarda oyuncular ya da
oyuna dahil olan diger kisilerin ne tiir malzemeler kullanarak yeni bir goriiniime

sahip oldugundan s6z eder (Mutlu: 1975).
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1978 yili Haziran ve Temmuz aylarindaki sayilarda “Mahmutgazi Kdyiinden
Derlenmis Oyunlar 1-2” olmak iizere iki yazi yaymlanir. Bu yazilarda toplamda 22
oyun metni vardir (Tugrul: 1978a, 1978b).

Metin And Tiirk Folklor Arastirmalart Yilliginin 1974 yilinda ¢ikan sayisinda
kaleme aldig1 “Dramatik Koylii Gosterilerinin Ritiiel Niteligi” isimli yazisinda; ritiiel
tanimi1 yapilir ve islevleri hakkinda bilgiler verilir. Ritiiel ve Mythos karsilastirilir
bunlardan sonra bolluk térenlerinden bahsederek diger iilke senliklerindeki “gemi”
motifi hakkinda bilgiler verilir. Bu yazinin igersinde ayrica oyun metinleri de
mevcuttur (And: 1974).

Metin And’in Tiirk Folklor Arastirmalar1 yilliginin 1975 yilindaki sayisinda
“Komgsu Kiiltlirlerde Dramatik Koylii Oyunlar1 ve Tiirk Etkisi” adinda bir yazisi
bulunmaktadir. Bu yazida And komsularimizda olan Tiirk etkisini soy, cografya, din,
devlet bakimindan inceler. Oyunlar1 genel olarak dort kiimeye ayirdiktan sonra gesitli
komsu tilkelerdeki oyunlar1 anlatir ve inceleyerek Tirk etkisini ortaya koyar.
Icerisinde oyun metinleri de mevcuttur (And: 1975).

Tiirk Folklor Arastirmalari’nin 1985 yilinda ¢ikan sayisinda Hayrettin ivgin
tarafindan yazilan “Milli Folklor Arastirmalart Dairesi’nin Geleneksel Tiyatro ve
Koy Seyirlik Oyunlar1 Konusundaki Calismalar1” adli yazida 1985 yilina kadar Milli
Folklor dairesinin Tiyatro lizerine yaptig1 ¢aligmalar derli toplu sekilde verilmistir
(Ivgiin: 1985).

Tiirk Folklor Arastirmalar1 dergisinin daha bir¢cok sayisinda farkli yazilar
bulunmaktadir. Ancak dikkat cekici yazilardan bir boliimiinii burada verilmistir
Diger 6nemli bir kaynak ise Halk Bilgisi Haberleri dergisidir. Bu dergide de ¢esitli
yillarda farli sehirlerdeki eglenceler ve oyunlar hakkinda yazilar yazilmistir.

1 Mayis 1930 tarihli sayida Enver Sadik tarafindan yazilan “Gazi Ayintap’ta
Gece Eglenceleri” isimli makalede Gaziantep yoresinde o zamanlarda oynanan oda
oyunlarindan bahseder ve bu oyunlara; soba basi, ocak basi oyunlar1 gibi isimler
verildigini sdyler (Enver: 1930).

15 Subat 1935 tarihli sayida Hikmet Turhan Dagl tarafindan kaleme alinan
“Sohbetler ve Gezekler” adli yazida sohbet geleneginden bahseder ve bu oyun
gelenegine “Barana” dendigini sdyler. Barana’nin Ozelliklerini ve igyapisin

verdikten sonra hangi oyunlarin oynandigin aktarir (Daglioglu: 1935).
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Nisan 1938 tarihli dergide Balikesir ile ilgili bir yaziyr kaleme alan Halit
Bayr’'nin yazisinin adi “Dursunbey’de Kis Sohbetleri”’dir. Dursunbey’de halen
devam etmekte olan sohbet gelenegi hakkinda bilgi veren Bayri ayrica sohbette
oynanan oyunlarin isimlerini ve iceriklerini de anlatir (Bayr1: 1938).

1936 yilinda yaymlanan kaynak dergisinin 40. sayisinda yer alan
“Balikesir’in Tarihi Hikayesi Tiiliikabak™ isimli yaz1 Balikesir’de geleneksellesen bir
oyun olan Tiliikabak hakkinda bilgiler vermekte ve onun tarihi ile ilgili goriisleri
sunmaktadir (Daglioglu: 1936).

Tiyatro Arastirmalar1 Dergisi Tiirkiye capinda tiyatro baglaminda énemli bir
kaynak teskil etmistir. Tiyatro Arastirmalari Dergisinin 1975 yilinda ¢ikan 6.
sayisinda Sevda Sener’in yazdigi “Tiyatro’nun Kaynagina iliskin Kuramlar” adl
yazist Onemlidir. Bu yazida Sener diinya tiyatrosunun gelisiminden bahseder ve bu
tiyatronun kaynak olarak nerelerden beslendiginden bahseder. Ayrica yazisinda farkli
kiiltiirlerdeki benzer unsurlari da karsilastirarak tiyatronun her millette benzer
kaynaklardan ortaya ¢iktigini sdyler (Sener: 1975).

Tiyatro Arastirmalari Dergisi’nin 1975 yilinda ¢ikan 6. sayisinda Ahmet
Kutsi Tecer’in “Koylii Temsilleri” adli eserinin incelenmesinin yapildigi bir yazi
bulunmaktadir. Bu yazida koylii temsilleri ile ¢ocuk oyunlart ve halk oyunlari
karsilagtirilir. Koylii temsillerinin tanimi ve tasnifi yapilir ayrica oyunlarin igerigini
etkileyen arka plan anlatilir. Yazinin igerisinde oyun metinleri mevcuttur (Tecer:
1975).

Tiyatro Arastirmalar1 Dergisi’nin 1995 yilinda ¢ikan sayisinda iki ayri makale
bulunmaktadir. Bunlar “Dramatik Koylii Oyunlari Kiz Oyunlari” ve “ Dramatik
Koylii Oyunlar1 Erkek Oyunlar1” adini tagirlar. Yazar ismi olmayan bu makalelerde
cesitli oyun metinleri verilmistir. Bu oyunlarin nerelerde, nasil, ne zaman oynandig1
hakkinda bilgiler verilmistir (Yazar Yok: 1995).

Tiyatro Arastirmalar1 Dergisi’nin 1995 yilinda yayimlanan 12. sayisinda yine
baska bir yazi bulunmaktadir. Nurhan Karadag’in yazdigi bu yazinin bashg; “ Tiirk
Tiyatrosu’nun Kut Torensel Kaynaklar1 ve Koylii Tiyatrosu”dur. Bu yazida oyunlar
icin kullanilan terimler verilerek, neden oyun yapilirin cevabi aranir. Ayrica
oyunlarin tasnifi yapilarak kaynaga ydnelik bir inceleme yapilir. Igerisinde oyun

metinleri mevcuttur (Karadag: 1995).
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Nurhan Tekerek’in Tiyatro Arastirmalart Dergisi’'nin 2006 yilinda
yayimlanan 22. sayisinda “Oyun Kavramindan Drama’ya Drama’dan Dramatik
Egitime” adli yazis1 yer alir. Bu yazisinda oyun kavrami hakkinda bilgi verilir,
oyunla birlikte, ritiiel, dram ve tiyatro sanatinin ortak noktalar1 tartisilir. Daha sonra
ise dramanin insana kattig1 degerlerden bahseder ve egitimde dramanin nasil
kullanilabilecegi hakkinda fikirlerini soyler (Tekerek: 2006).

Nurhan Tekerek tarafindan yazilan “Koy Seyirlik Oyunlari, Seyirlik
Uygulamalariyla 51 Yillikk Bir Topluluk: Ankara Deneme Sahnesi ve
Uygulamalarindan Iki Ornek: Bozkir Diregi ve Gergek Kavga” isimli makale Tiyatro
Arastirmalart Dergisi’nin 2007 de ¢ikan 24’{incii sayisinda yayimlanir. Bu yazisinda
koy seyirlik oyunlariin tarihi gelisiminden ve arka planindan bahseden Tekerek,
daha sonra oyunlarin giiniimiize yansiyan modern tiyatro sahnelerinden birinden
bahsederek, bazi oyunlarini inceler (Tekerek: 2007).

Aslihan Unlii’niin yazdig1 “Siddete Giilmek: Geleneksel Tiirk Tiyatrosunda
Siddet ve Mizah” baglikli1 2007 yilinda 24. sayida yayimlanan yazida, siddet 6gesinin
geleneksel Tiirk tiyatrosunda nasil islendigini ve en ¢ok hangi tiirlerde ne sekilde
kullanildigindan bahseder. Ayrica bu siddet 6gesinin topluma olan faydasi hakkinda
da fikirlerini sunar (Unlii: 2007).

Tiyatro Arastirmalar1 Dergisi’'nde yayimlanan bir diger makale derginin 2008
yilindaki 25. sayisindadir. “Halk Tiyatrosunda Gostergelerin Dontisimii” adl
makale, Tiilin Saglam tarafindan yazilmis ve gosterge terimi iizerinde durarak, dram
sanatinin igindeki gostergelerden s6z etmistir. Bunun yaninda yazida halk
tiyatrosunu olusturan farkli tiirlerin gostergeleri ve bunlarin verdigi anlamlar ayri
bagliklar altinda incelenmistir. Ayrica arastirma konusu olan kdy seyirlik oyunlarina
da bir boliim ayrilmistir (Saglam: 2008).

Omer Tugrul Kara’nin yazdigi “Dramanm ilk Uygulayicilart Tiirk
Samanlar1” adli makale Turkish Studies adl1 dergide 2010 yilinda yayimlanmistir. Bu
yazida diinya tiyatro tarihi ile Tiirk tiyatrosunun tarihini karsilastirir. Yapilan dini
torenlerin tanriyr taklit etmek oldugundan bahseder ve bu isi yapanlarin Samanlar
oldugu soyler. Samanlarin yaptigi ritiiellerin, seyirlik oyunlarin kaynagi oldugundan
s0z ederek samanin ayinde yaptiklarini inceler (Kara: 2010).

Milli Folklor dergisinde de seyirlik oyunlar alaninda belirli makaleler
cikmistir. 2003 yili kisinda ¢ikan 60. sayili dergide Ahmet Pirverdioglu tarafindan
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yazilan “Tiirk Halk Tiyatrolarinin Gelisme Evreleri” adli makalede; oyunlar biiyii ve
ilkel inanclara baglanarak oyunlarin ilk amaclari hakkinda bilgiler verilir. Tiirk
tiyatrosunun gelisim evreleri anlatildiktan sonra bu oyunlarin temel yapisindan ve
tarihinden bahsedilir (Pirverdioglu: 2003).

Milli Folklor Dergisinin 2009 yilinda yayinlanan 82. sayisinda Fikret
Tiirkmen’in Pinar Fedakar ile beraber yazdigi “Tiirk Halk Tiyatrosunda Hareket
Komigine Bagli Mizahi Unsurlar” baghgmi tasiyan yazida; s6z komigi ve hareket
komigi terimleri agiklandiktan sonra Tirk tiyatrosundaki ¢esitli tiirlerde bu
unsurlarm durumu hakkinda bilgiler verilir. Igerisinde 6rnek oyun metinlerini de
bulunduran bu yazida ayrica oyunlarin i¢indeki unsurlar incelenir (Tiirkmen: 2009).

Milli Folklor dergisinin 2010 yilinda ¢ikan 87. Sayisinda Ali Yakici’nin
kaleme aldigi “Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Somut Mekani: Konya Barana
Odalar1” baglikli yazist da bu tarz oyunlarin oynandigi sohbet gelenegi hakkinda
bilgiler verir. Bu oyunlarin isimlendirilmesinden ve koyliiler arasindaki 6neminden
bahseder. Bununla birlikte Tiirk eglence kiiltiiriinde bu odalarin durumu hakkinda
bilgiler verir (Yakici: 2010).

Sinan Gonen’in “Tiirk Kiltiirinde Kiz Kagirarak Evliligin Koy Seyirlik
Oyunlarindaki 1Izleri” isimli, Tiirkiyat Arastirmalari Dergisi’nin Bahar 2011
doéneminde yayimlanan 29. sayidaki yazisi; kiz kagirma motifinin tarihinden ve Tiirk
kiiltiiriindeki yerinden bahsederek, bu olaym sebeplerini inceler. Sonra da bu motifin
koy seyirlik oyunlarindaki yansimalarindan bahseder (Gonen: 2011b).

Balikesir Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi’nin 2010 yilinda
¢ikan 23. sayisinda, Ali Duymaz ve Halil ibrahim Sahin’in birlikte yazdig1 “Balikesir
ve Cevresinde Hayvan Benzetmecesine Bagli Koy Seyirlik Oyunlar1” baglhigini
tastyan yazida; koOy seyirlik oyunlarinin  tanimi yapildiktan sonra hayvan
benzetmecesinin tiyatrodaki yeri ve Balikesir yoresindeki hayvan benzetmecesine
dayali oyunlar hakkinda bilgiler verilip, oyunlar incelenir. Bununla beraber igerisinde
oyun metinleri de bulunur (Duymaz, Sahin: 2010).

Ulkemizde yapilmis olan g¢esitli sempozyum, kongre ve seminerlerde
sunulmus olan bildirilerin bazilar1 da koy seyirlik oyunlar1 hakkinda bilgiler
vermektedir. Bu bildirilerde cesitli yorelerdeki seyirlik oyunlar hakkinda bilgiler
verildigi gibi, seyirlik oyunlarin yapist ve Ozellikleri ile ilgili aragtirma ve

incelemeler de yapilmistir.
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Erman Artun’un 3. Milletleraras1 Tiirk Folklor Kongresi’nde 1987 yilinda
sundugu bildiri “Tekirdag Koy Seyirlik Oyunlar1” bagligin1 tasimaktadir. Bu bildiri
de seyirlik oyunlarin tarihi siirecinden bahsedildikten sonra oyunlarin 6zellikleri ve
motifleri hakkinda bir inceleme yoluna gidilmistir. Ayrica igerisinde Tekirdag
yoresinde oynanan ¢esitli oyunlarin isimleri, 6zellikleri, oynanma sekilleri ve genel
yapist hakkinda bilgiler verilmektedir. Bu yoniiyle de Tekirdag’da oynanan
oyunlarin bazilar1 hakkinda bilgi sahibi olunmasi saglanir (Artun: 1987).

1992 yilinda yayimlanan ve 4. Milletleraras1 Tiirk Halk Kiiltiirii Kongresi’nde
sunulan bir bildiride de kdy seyirlik oyunlarma yer verilir. Bu bildiri Mevliit Ozhan’a
aittir ve “Kadnlar Arasinda Oynanan Dramatik Seyirlik Oyunlarda Islenen Konular”
baslhigini tagir. Bu bildiride Ozhan; kadinlarin toplum icerisindeki yerini inceledikten
sonra bu gelisimi ii¢ evreye ayirir. Daha sonra kadinlar arasinda oynanan oyunlar
yedi ana baglik altinda toplar. Bu inceleme sirasinda oyun metinlerini de kisaca
vererek, oyunlarm yapis1 hakkinda &rnekler goriilmesini saglar (Ozhan: 1992).

Erman Artun imzasini tagiyan bir diger bildiri de 1996 yilinda yapilan 3.
Milletleraras1 Tiirk Halk Edebiyati ve Folkloru Kongresi’nde yer alir. Bu bildirinin
baslig1 “Koy Seyirlik Oyunlarindaki Diigiinlerde Gelin Gilivey Motifinde Eski Kiiltiir
izleri”dir. Bildiride; kdy seyirlik oyunlari iki basliga ayrilarak incelenir. Oyunlardaki
inan¢ unsurlariin etkileri ve bunlarin yansimalari anlatildiktan sonra gelin giivey
motifinin ne anlama geldigi ve oyunlarda neyi temsil ettigi hakkinda bilgiler verilir.
Bu bilgileri oyun metinleri icerisinde yer alan 6rneklerle sunar. Ayrica bu oyunlara
gore gelin gilivey motifinin 6zelliklerini ve oyunlardaki yerini yedi baslik altinda
toplar (Artun: 1996).

1997 yilinda 5. Milletleraras1 Tirk Halk Kiltiiri Kongresi’nde sunulan ve
“Tiirkiye’deki Dramatik Koy Seyirlik Oyunlart Uzerine Bir Atlas Denemesi”
bashigimni tastyan Mevliit Ozhan’in bildirisi dnemli bilgiler icermektedir. Ilk olarak
seyirlik oyunlarm tanimini yapan Ozhan, daha sonra oyunlar1 yapisal 6zelliklerine
gore gruplara ayirir. Bu ayrim sirasinda oyunlarin bu yapisal 6zelliklerini
derinlemesine inceler. Bildirinin en son boliimiinde ise biitlin Tiirkiye’deki oynanan
oyunlari belirli 0Ozelliklerine gore go6steren haritalar mevcuttur fakat diger
caligmalarin higcbirinde bu tarz istatistiki malzeme bulunmamaktadir. Bu yoniiyle de

ayr1 bir nem arz eder (Ozhan: 1997).
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Nebi Ozdemir’in yazdig1 “Bilim ve Teknolojideki Gelismelerin K&y Seyirlik
Oyunlarina Etkisi” baglikli bildiri; Geleneksel Tiyatro’nun Sorunlart ve Coziim
Yollart Sempozyumu’nda 1998 yilinda sunulmustur. Bu bildiride; geleneksel
tiyatronun tanimi yapilir ve buradaki gelenek iizerinde tartigilir. Daha sonra koy
seyirlik oyunlarin 20. Y.Y.’da meydana gelen degismeler karsisindaki durumu
hakkinda bilgiler verilir. Bildirinin sonunda da bu teknolojik gelismelerin kdy
seyirlik oyunlara katki saglayabileceginden bahsederek bazi Onerilerde bulunur
(Ozdemir: 1998).

Yoresel bir ¢aligma olan “Sivas Yoresi KOy Seyirlik Oyunlarinda Halk
Bilimsel Ogeler ve Cinsellik” bashigmi tasiyan yazi Zekiye Cagimlar tarafindan Halk
Kiiltiiriinde Sivas’in Yeri Kongresi’'nde 2002 yilinda sunulmustur. Bu yazida
oncelikle koy seyirlik oyunlari hakkinda kisaca bilgi verilir daha sonra Sivas
yoresindeki oyunlarin adlar1 belirtilir ve oyunlar tasnif edilir. Bu tasnifin igerisinde
oyunlarin 6zellikleri de anlatilmis ve oyunlarin oynanis sekilleri hakkinda bilgiler
verilmistir. Bu sayede oyun metinleri bildirinin igerisinde yer almistir (Cagimlar:
2002).

Erman Artun’un bir diger bildirisi de Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin
Miizelenmesi Sempozyumu’'nda sunulan; “Kdy Seyirlik Oyunlar1 Kiiltiirel Mirasin
Miizelenmesi” bagligini tagir ve 2004 yilinda sunulur. Bu bildiride kisaca koy
seyirlik oyunlar1 hakkinda bilgiler verildikten sonra on maddede seyirlik oyunlarin
korunmasi amaciyla yapilmasi gerekenleri siralar (Artun: 2004).

2005 yilinda, Halk Kiiltiirlerini Koruma-Yagsatma ve Gelecege Aktarma
Uluslararast Sempozyumu’nda sunulan; “Koy Seyirlik Oyunlarin Korunmasi Uzerine
Tasarim Denemesi” adli bildiri Nilglin Ciblak tarafindan yazilmistir. Bu yazida
seyirlik oyunlarin tanimi yapildiktan sonra kisaca tarihi arka plani anlatilir ve
buradan da oyunlarin teknik Ozellikleri hakkinda bilgiler verilir. Daha sonra
giiniimiizdeki gelismeler dogrultusunda seyirlik oyunlarin durumu tartisilir ve bu
oyunlari korumak amaciyla yapilmasi gerekenleri sekiz maddede toplar (Ciblak:
2005).

2010 yilinda diizenlenen 4. Halk Kiiltiirii Arastirmalart Sempozyumu’nda
sunulan ve Demet Safak Aydin tarafindan yazilan bildiri “Balikesir’de Bir Koy

Seyirlik Oyunu: Tiilikabak™ adini tasir. Bu yazida Balikesir yoresine 6zgii olan Tiilil
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Kabak adli oyun hakkinda tarihi bilgiler verildikten sonra oyunun teknik 6zellikleri
incelenir (Aydin: 2010).

3.3. Tezler

Tirkiye’deki tiniversitelerin Tiirk Dili ve Edebiyat1 boliimlerinde bitirme tezi
olarak hazirlanan derleme calismalar1 igerisinde koy seyirlik oyunlari ile ilgili
boliimler mevcuttur. Ancak burada yiiksek lisans ve doktora tezleri incelenmistir.
Yapilan bu caligmalar1 koy seyirlik oyunlar1 adi altinda yapilmis olan tezler ve
igerisinde seyirlik oyunlarla ilgili nemli bilgiler igeren tezler olarak ayirabilir.

Ilk olarak Atatiirk Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Tiirk Dili ve
Edebiyati Anabilim Dali’nda hazirlanan “Erzurum K&y Seyirlik Oyunlart” adimi
tagityan ve Dilaver Diizgiin tarafindan 1994 yilinda hazirlanip sunulmus olan doktora
tezi ele alinmstir.

Bu doktora tezi 6zellikle Erzurum bdlgesini incelemistir. Tez bir giris kismi1
olmak iizere 3 ana boliim ve sonugtan olugmaktadir. Giris kisminda konuyla ilgili
kisa bilgiler verilmis arastirma yontem ve tekniklerinden bahsedilerek Erzurum’daki
eglence gelenegi anlatilmistir.

Ik bolimde Erzurum koy seyirlik oyunlarmin kaynaklari, tasnifi, sekil
bakimindan incelenmesi, muhteva bakimmdan incelenmesi yapilir. Ikinci bdliimde
ise oyun metinleri verilmistir. Bu yoniiyle de oyunlarin anlatimi yapilmistir. Bu tez
calismasi daha sonra kitap haline de getirilmistir (Diizgiin: 1994).

Ikinci olarak yine Erzurum’daki seyirlik oyunlarla ilgili olarak hazirlanmis
olan bir tez karsimiza ¢ikar. 1996 yilinda Orhan Kaplan tarafindan hazirlanan bu
yiiksek lisans tezi “Erzurum Koy Seyirlik Oyunlarinda Miizik Ogesi” bashigimi tasir.
Atatiirk Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Tiyatro Anasanat Dalinda
hazirlanmstir.

Bu tezin iceriginde Erzurum yoresinde oynanan seyirlik oyunlardan miizikli
olanlar secilmis ve incelenmeye calisilmistir. Miizik 6gesinin oyunlar iizerinde ki
etkisi ve miizikle birlikte devam eden gelenekler hakkinda bilgiler verilmistir. Amag
oyunlar1 korumak ve oyunlardaki miiziklerin unutulmasini engellemektir (Kaplan:
1996).

Diger bir yiiksek lisans tezi “Giiniimiize Kadar Gelmis Olan Koy Seyirlik
Oyunlarindan Ornekler” adini tasimaktadir ve Mehtap Ug¢oz Cebi tarafindan 2006

senesinde Istanbul Teknik Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii’nde hazirlanmistir.
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Tezin ilk boélimii, giris kismidir. Burada kdy seyirlik oyunlarinin tanimi ve
tarihi hakkinda bilgiler verilmistir. Daha sonraki boliim koy seyirlik oyunlarinin halk
kilttiriindeki yeri baghigini tasimakta ve oyunlarin tasnifini, olusumunu, 6zelliklerini
ve elemanlarini agiklamaktadir. Son boliim olan koy seyirlik oyunlarinin konularina
gore dagiliminda ise oyunlar ritiiel kaynakli ve profan kaynakli olmak tizere iki grup
altinda toplanmis ve oyun metinleri verilerek incelenmistir (Cebi: 2006).

Koy seyirlik oyunlar admi tasiyan bir diger tez c¢alismasi da Atatiirk
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Sahne Sanatlar1 Anasanat Dali 6grencisi olan
Cem Igyar tarafindan hazirlanan “Koy Seyirlik Oyunlar1 Orta Oyunu ve Commedia
Dell’ Arte Oyunlarmin iliskilerinin Incelenmesi” bashgini tasiyan 2011 yilinda
hazirlanan yiiksek lisans tezidir.

Bu tezin ikinci kismi1 kdy seyirlik oyunlari bakimindan énemlidir. Burada koy
seyirlik oyunlariin oyun tiirleri ve konular1 tizerinde durularak belli tasnifler yapilir.
Diger bolimde ise kdy seyirlik oyunlarinin metin yapisi incelenir. Birinci bolim
daha cok tarihi asamalar1 ve konularin iceriklerinden bahsederken ikinci boliimde
teknik incelemeler yapilmaktadir (Igyar: 2011).

Dokuz Eyliil Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii Sahne Sanatlar1 Anabilim
Dali dgrencilerinden Ferruh Ozdinger’in 2011 yilinda hazirladigi doktora tezi de
onemli bilgiler verir. Bu tez “Anadolu Koy Seyirlik Oyunlarinin Gosteri Danslarina
Déniistiiriilmesinde Yontem Onerisi ve Bir Uygulama Ornegi” bashigimi tasir.

Tezin ilk bolumi ozellikle kdy seyirlik oyunlar: hakkinda degerli bilgiler
icerir. Bu bolim “Anadolu Koy Seyirlik Oyunlarina Genel Bakis” bagligini
tagimaktadir ve igerisinde oyunlarin kaynaklari, konulari, bi¢im o6zellikleri, teknik
ozellikler, tasnif gibi bilgiler barmdirmaktadir. Ikinci béliimde ise bu oyunlarin
gosteri danslarina doniistiiriilmesinde izlenecek yontem ve teknikler hakkinda
bilgiler verilir (Ozdinger: 2011).

Isim olarak kdy seyirlik oyunlar1 adimi tagimayan ancak igerisinde kdy
seyirlik oyunlar1 hakkinda bilgiler iceren tezler de mevcuttur. Bunlardan o6zellikle
Balikesir yoresiyle ilgili olmasi dolayisiyla en ¢ok dikkat ¢eken tez ¢alismasi
Mehmet Akman tarafindan 2006 yilinda Balikesir Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii'nde hazirlanmistir “Balikesir Yoresinde Ahilikten Kalma Toren ve

Uygulamalar” bagligini tasir.
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Bu c¢aligmanin ikinci bolimiinii olusturan “Koy ve Beldelerde Ahilik
Diislincesinin Yansimas1” adli kisimda kdy odalar1 gelenegi ve kdy genglerinin bu
odalardaki yeri anlatilir. Ayrica bu bolimde koy seyirlik oyunlarinin icra
ortamlarindan birisi olan “Barana” gecelerinden de bahsedilir. Bu gelenegin tarihi
geemisi incelendigi gibi bu gelenegin bugiinkii durumu ve Ozellikleri hakkinda

bilgiler verildikten sonra burada oynanan oyunlardan da bahsedilir (Akman: 2006).
3.4. Diger Arastirmalar

Tiirkler Ansiklopedisi’nin 4. cildinde Abdullah Sengiil tarafindan yazilan
“Tiurk Drama Gelenegi” adli ¢aligma arastirma konusu ag¢isindan 6nemlidir. Bu
yazida ilk ¢agdan itibaren dram gelenegi anlatilir. Tiyatronun ilk ¢ikisi hakkinda
bilgiler verildikten sonra oynanan oyunlarin konularini etkileyen unsurlar ele alinir.
Daha sonra Osmanli Toplumu igerisinde dramin yeri hakkinda bilgiler verilir.

Yine Tirkler Ansiklopedisi’nin 15. cildinde Dilaver Diizgiin tarafindan
kaleme alinan “Geleneksel Tiirk Tiyatrosu” baslikli yazi da koy seyirlik oyunlari
acisindan onem arz eder. Bu yazida geleneksel Tiirk tiyatrosu koylii ve halk tiyatrosu
olarak ikiye ayrilarak incelenir. Bu tiyatro bdliimlerini etkileyen unsurlar hakkinda
bilgiler verildikten sonra tek tek tiirler izerinde konusulur. Bu tiirlerden bir tanesi de
koy seyirlik oyunlaridir. Koy seyirlik oyunlarinin kaynaklar1 ve oynanma sekilleri
hakkinda bilgiler verilir.

Yukarida ad1 gegen eserlerde de goriilecegi gibi Balikesir yoresine ait oyunlar
hakkinda yazilmis yazi veya eser sayisi bir elin parmaklarini gegmemektedir. Bu
yoniiyle Balikesir ili kOy seyirlik oyunlarmin arastirilmasi bakimindan bakir
sayilabilecek yapidadir. Iste bu yiizden de Balikesir yoresinin seyirlik oyunlarinimn
incelenmesi gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir. Bu ¢alismada da bu konu dikkate alinmig
ve incelemeler bu alan hakkinda bilgiler vererek, konunun kalici hale gelmesini

saglamak amaglanmistir.
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4. KOY SEYIRLIK OYUNLARININ TANIMI UZERINE GORUSLER

Koy seyirlik oyunlar1 {izerine yapilan ¢aligmalarin baslangict Cumhuriyetin
ilanindan kisa bir siire sonra “Halk¢ilik” ilkesine bagli olarak gergeklestirilen saha
arastirmalartyla birlikte baslamistir. Bu bakimdan yapilan derlemelerin incelenmesi
veya sahsi c¢aligmalarin yapilmasinda arastirmacilar kendilerince bu oyunlar
tanimlama isine girmislerdir. Bu tanimlamalar1 yaparlarken oyunlarda gordiikleri
Ozellikleri ve onlarin igsel yapilarimi kullanmislardir. Bu boliimde bazi
arastirmacilarin goriislerine yer vererek, onlarin tanimlarindan faydalanip bir tanim

yapmaya c¢alisilmistir.

Tez bashigi olarak “Koy Seyirlik Oyunlar” terimini se¢ilmistir. Ancak
incelenilen kaynaklarda goriilmiistiir ki, bu etkinliklere farkli arastirmacilar farkli
isimler vermislerdir. Bunlardan bazilari;; koyli temsilleri, kdy tiyatrosu, halk
tiyatrosu, seyirlik oyun, halk temasasi, kOy orta oyunlart vb.dir. Bu tanimlamalar
kendi i¢lerinde dogruluk pay1 igerse de bazi arastirmacilar bunlarin yanlis ya da eksik
olabilecegi kanaatine varmislar ve kendi tanimlarini yaparlarken bu tanimlara
elestiriler getirmislerdir. Giinlimiize dogru yaklastik¢a arastirmacilar terim
konusunda mutabik olmaya ve genel olarak “Koy Seyirlik Oyunlar” adini

kullanmaya baglamiglardir.

Koy seyirlik oyunlar1 adina yapilan ilk ¢calisma Ahmet Kutsi Tecer’in Koylii
Temsilleri adli eseridir. Tecer burada terim olarak “Koylii Temsilleri”’ni kullanir ve
soyle agiklar; Koyli temsilleri; isminden de anlasilacagi gibi, kdylerde ve koyliiler
tarafindan yapilan temsili mahiyette oyunlardir (Tecer 1940: 4). Temsil kelimesini
secmesini ise sOyle agiklar: Siiphe yok temsil denince temasa, tiyatro denildigi
zaman zihne varit olan manalardan baglicasi, yani sahnede icra olunan oyun fikri 6ne
aliir. Temasa tabirini, biz, az elverisli buluyoruz. Zaten kelimenin pek de sans1 yok
galiba, ¢linkii bir zamanlar “Tiirk Temasasi1” terkibinde oldugu gibi “tiyatro”
manasina kullanilmasi adet olmus olmasina ragmen pek de tutunmus bir s6z degildir.
Sonra temasa kelimesi dogrudan dogruya tiyatro kelimesinin karsiligi olarak
kullanilmistir. Halbuki bizim mevzuumuzu teskil eden koylii temsilleri, arz ettigim
gibi, tiyatro adini alabilmekten uzaktir. Bunun igindir ki biz tiyatro fikrinin degil de,
sade tiyatro fikrinin efradindan olmak {iizere “bir maksadi mutazammin olarak tertip
ve sahislar tarafindan temsil suret ile icra olunan oyun” fikrini ifadeye tamamile kafi

gelebilen temsil kelimesini tercihan kullandik. Demek koyli temsilleri denilince
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bundaki maksadimiz “ koyliiler tarafindan tertip edilmis ve temsil suretile icra
edilmis oyunlar”dir. Takdim ve icra tarzindan baska metnin pek mahdut olusu ve
oyundaki maksadin darligi, hulasa iptidailigi itibarile bunlara tiyatro demek yakisik
almaz (Tecer 1940: 6). Gorildugi gibi Tecer, temsil kelimesini segmesinin nedenini
burada acik¢a vermistir. Bu tarifi yaparken de aslinda koy seyirlik oyunlarina bakisi
hakkinda bilgiler vermistir. Ona gore bu oyunlar koyliiler arasinda oynanan ve
tiyatro kurallarina tam bagli olmasa da bazi1 yonleriyle modern tiyatroya benzeyen
dramatik tiirlerdir. Tecer bu taniminda oyunlarin kaynaklar1 ya da gelisim siire¢leri
hakkinda bilgi vermek yerine sadece oynanis yerleri ve sartlart hakkinda bilgiler
aktarir. Bu yoniiyle de en sade ve en goriiniir haliyle yapilmis bir tanimdir demek

yanlig olmaz.

Ahmet Kutsi Tecer’in 6grencisi olan Siileyman Kazmaz ise bu oyunlara “kdy
tiyatrosu” adini verir ve oyunlart su sekilde agiklar: Koylerde diigiinlerde, davetlerde,
toplantilarda, kisin kdy odalarinda, yazin meydanlarda oynanan bu oyunlarin baglica
ozelligi elde hazirlanmis veya Onceden ezberlenmis bir metin olmadigi halde
oynanmasidir (Kazmaz 1950: 11). Siileyman Kazmaz, neden bu oyunlara koy
tiyatrosu dedigini ise ileriki sayfalarda tiyatronun baslica unsurlari olan piyes, aktor
ve sahneyi goz oOniinde bulundurarak bir karsilastirma yaparak koylerde oynanan
oyunlarla benzerliklerini ortaya koyar. Ancak Ozellikle belirttigi nokta sudur ki,
burada bahsedilen tiyatro terimi gelismis, ileri bir tiyatronun varligi degil gerek
anlayis gerek ihtiya¢ bakimindan iptidai bir tiyatro hayatinin bulundugudur (Kazmaz
1950: 14). Ahmet Kutsi Tecer’in tam olarak tiyatro diyemedigi bu oyunlara
Siileyman Kazmaz belli benzerlikleri goz dnilinde bulundurarak ve asil olanin modern
manada gelismis bir tiyatro olmasa da ona yakin bir temsil oldugunu kastederek bu

ismi vermeyi uygun bulmustur.

Koy seyirlik oyunlar1 lizerine yapilan g¢alismalarin en degerli ve onemli
olanlar1 hi¢ siiphe yok ki Metin And imzasini tasir. Metin And bu alanda yaptig
incelemeler sayesinde, yeni arastirmacilara 11k tutmustur. Onun bu konu iizerine
yazdig1 birgok eseri vardir. Bu eserlerinin her birinde bu oyunlar1 tanimlamig ve
incelemistir. Geleneksel Tiirk Tiyatrosu adli eserinde bu konuya farkli bir agidan
yaklasir ve kdy seyirlik oyunlarimi soyle tanimlar: koylii tiyatrosu gelenegiyle halk
tiyatrosu gelenegi bu kitabin belli basli iki kesimini olusturmaktadir. Bu ayrima

koyli halk degil midir? Gibisinden bir soru ile karsi ¢ikilabilir. Sozciikleri belirli
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kavramlardan ayirirsak kuskusuz bu soru yerindedir, ancak burada Batidaki “folk” ve
“popular” ayrimimi gostermek i¢in bu yola bagvurulmustur yoksa amacimiz genel
anlamda halktan saymamak ya da halkin koylii olamayacagini séylemek degildir. Bu
ayrim ayrica iletisim ve ulasim bakimindan kirsal kesimin kentlerden kopuk kalmis
kendi bagimsiz kiiltiiriinii kendisi olusturmus oldugu i¢in de zorunludur. Kirsal
bolgelerde, koylerde goriilen, daha c¢ok tarih Oncesine uzanan bolluk (tarim ve
cobanlik), eristirme, canlandiricilik, atalara tapinim gibi islevsel kuttérenlere bagh
bir tiyatro gelenegidir (And 1985: 42). Goriildiigii gibi And burada 6zellikle neden
koylii tiyatrosu ismini sectigini ve aslinda koylii tiyatrosu ve halk tiyatrosu derken
neyin ayrimini yaptigini ¢ok net bir sekilde anlatmistir. Bununla birlikte de bu
oyunlar tarif ederken onlarin nereden geldigini, nelerin birlesiminden olustugunu ve
neden yapildigini irdeleyen bir anlatim kullanmistir bu yoniiyle de 6nemli tespitlerde
bulunmustur, ¢ilinkii oyunlarin sadece eglence amaciyla degil daha farkli nedenlerle

yapildigini ve bunun gegmisinin ne kadar 6zel oldugunu gostermistir.

Yine Metin And bir basgka eseri olan “Oyun ve Biigii” adli ¢aligmasinda ise
oyunlarin tanimlamasinda 6zellikle “dramatik” kavrami {izerinde durarak su
aciklamalar1 yapar: Dramatik oyunlarin en ayirici 6zelligi bunlarin seyirlik oyunlar
olusudur. Ancak dramatik olmayan Anadolu seyirlik oyunlart da vardir. Burada
dramatik nitelendirmesi i¢in en az, kendisinden basgka bir kisiligi, bir olguyu, bir
yaratif1 canlandirmay1 arayacagiz. Ayrica buna giyim kusam, maske, makyaj ile
kendine yeni bir kisilik verme; bunlarin ¢ogu sdylesmeli oyunlar oldugundan, bu
sOylesmenin belli bir eylem ve konuyu gelistirmesi gibi nitelikleri kendisinde
bulunduran oyunlardir. Anadolu koyliisi, bu tiir oyunlara “oyun ¢ikarma” diyor (And
2007a: 117). And bu tanimiyla birlikte aslinda oyunlarin tasnifini de yapmaya

baslamis ve kistas olarak da dramatikligi gostermistir.

Koy seyirlik oyunlarma “Seyirlik Koylii Oyunlar1” adin1 veren Pertev Naili
Boratav bu terimin tanimini ve 6zelliklerini sdyle agiklar; “Seyirlik Koylii Oyunlar1”
adr altinda gostermek istedigimiz oyunlar daha ¢ok koy g¢evrelerinde, yilin belirli
giinlerindeki bazi torenlerle diigiinlerde ve eglence vesilesi yaratan kis geceleri
toplantilarinda oynanir. Bunlardan bazilar1 sdylesmelidir; bazilarinda ise s6ze ¢ok az
yer verilmistir, mimler ve hareketler 6n plandadir; ama hepsi az ¢ok bir tiyatro
eserinin kurallarina uyarak, basit de olsa bir eylemi canli aktorlerle yiiriitlirler

(Boratav 1973: 238). Burada dikkat ¢eken durum yine oyunun dramatik yoniiniin
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agir bastigiin ve 6zel zamanlarda yapilmasinin dnemidir. Bu oyunlarin 6zelliklerini
de sozlii ve az sozlii olarak aywran Boratav bunlarin hepsinin bir nevi tiyatro

oldugunu aktarmistir.

Stkrii El¢in de bu oyunlara “Koy Orta Oyunlar” ve “Koy tiyatrosu”
isimlerini verir. Oyunlarin tanimini ise: koyliilerin uzun kis aylarinda ve hususiyle
diigiinlerde, bayramlarda eglenmek ve vakit gecirmek icin diizenleyip oynadiklari
dram karakterli temsillerdir seklinde yapar (Elgin 1991: XI). El¢in burada yukarida
ve bir Onceki bolimde de incelenmeye calisilan “dram” ve “temsil” terimlerini
kullanarak bir tanima ulasir. Aslinda bu iki terimi kullanarak oyunlarin tarihi
geemisini ve belki de ritliel yapisini1 da alt metin olarak sunmaktadir, ancak tanima
bakildiginda sadece eglence veya vakit ge¢irme amaci giidiilmedigi gériilmektedir bu

yiizden de tanimi1 daha dikkatli okumak ve anlamaya calismak gerekir.

Koy seyirlik oyunlar1 hakkinda yapilan 6nemli ¢aligmalardan biri de Nurhan
Karadag’in Koy Seyirlik Oyunlar adli kitabidir. Karadag bu kitabin giris kisminda
koy seyirlik oyunlar1 hakkinda su tanimi yapar; Koy seyirlik oyunlari; diiglinlerde,
bayramlarda ya da yilin belirli giinlerinde koyliilerimizin genellikle “oyun yapma”
“oyun ¢ikarma” adi altinda yarattiklar bir tiyatro olay1. Koyli dedelerinden miras
kalan bu oyunlar1 yazin meydanlarda, kisin odalarda siirdiiriiyor. Onceleri koylii,
kendi yasantisinin daha verimli olmast i¢in zorunlu ve bilingli olarak katilirdi bu
olaya. Yiizyillarin gegmesi ve doganin pratik deneylerle ¢éziimlenmesi sonucu bu
zorunluluk kendiliginden yavas yavas yitmis, olay bilingsizce bir eglence araci olarak
tanimlanmaya baglamistir (Karadag 1978: 9). Bu tanimiyla Nurhan Karadag aslinda
koy seyirlik oyunlarinin gelisim siirecini gozler Oniine seriyor ve bugiin ki sekli

hakkinda da bilgiler veriyor.

Koy seyirlik oyunlarinin dramatik 6zelligini 6n plana ¢ikararak, bu oyunlara
“Dramatik Koy Seyirlik Oyunlarr” adm1 veren Mevliit Ozhan bu oyunlari; 6zellikle
kirsal kesimlerde inang veya eglence amaciyla, oynayanlarin kiyafet degistirerek,
makyaj yaparak kendisinden bagka bir varligi taklit ederek ya da canlandirarak
seyirci 6niinde oynadiklar1 oyun, olarak tanimlar (Ozhan 1997: 292).

Tiirkler Ansiklopedisi’nde Dilaver Diizgilin’lin kaleme aldig1 Geleneksel Tiirk
Tiyatrosu adli yazida koy seyirlik oyunlari; daha ¢ok koy gevrelerinde, yilin belirli

giinlerindeki bazi torenlerle diiglinlerde ve genellikle kis aylarinda diizenlenen sira
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geceleri sergilenir olarak belirtilmekte ve bu oyunlarin 6zellikleri incelenmektedir
(Diizgiin 2002: 810).

Dram sanatin1 anlattigi eserinde Abdullah Sengiil kdy tiyatrosu diyerek bu
oyunlarin, genellikle koylerde oynanan bu oyunlar, “nevi sahsina miinhasir” bir
mahiyet arz etmektedir. KOy tiyatronun esasi, kdy hayatin1 ve bu hayata ait
problemleri piyessiz, suflorsiiz, dekorsuz, bazen makyajli, bazen makyajsiz olarak
acik havada ve koy odalarinda verilen temsiller olusturmaktadir diyerek ilging ve

detayli bir tanim yapar (Sengiil 2001: 81).

Gliniimiizde yapilmis olan son c¢aligmalardan bir tanesi olan Konya Koy
Seyirlik Oyunlart adli calismada Sinan Gonen koy seyirlik oyunlarini; genellikle kdy
mubhitinde, amator oyuncularin daha once gordiikleri sekilde, uzun kis gecelerinde,
diigiinlerde, ev oturmalarinda ya da belirli 6zel gilinlerde kdy odalarinda sokaklarda
ya da meydanlarda erkekler, evlerde daha c¢ok kadinlar tarafindan genellikle
eglenceye yonelik, bununu yaninda ritiiel kaynakli olarak oynanmasi gerekli goriilen
ya da toplumsal baskidan kurtulma adina oynanan oyunlardir, diye tanimlar (G6nen

2011a: 22).

Koy seyirlik oyunlar ile ilgili goriislerin hepsinin ortak noktalarindan yola
cikarak bir tanim yapmaya caligilirsa kdy seyirlik oyunlarini sdyle tanimlanabilir:
Temelleri dinsel inang ve ritliellere dayanan, zaman gectik¢e bu 6zelliklerini yitirerek
eglence maksadiyla icra edilmeye baslanan, genellikle kirsal kesimde yasayan halk
tarafindan icra edilen ve kisin yahut diigiin, bayram gibi 6zel giinlerde ya da haftalik
toplantilarda oynanan, cesitli konular1 iceren ve insanlar1 eglendirmenin yaninda

egitmeyi de amaglayan gorsel etkinliklerdir.
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5. KOY SEYIRLIK OYUNLARI VEYA GELENEKSEL HALK
TIYATROSUYLA iLGIiLi TEMEL TERIMLER

Koy seyirlik oyunlarini olusturan terimlerin incelenecegi bu bdliimde
konunun daha iyi anlagilabilmesi i¢in oyunlarin temeline inilmeye ve onlarin tarihi
geemisi hakkinda bilgi verilmeye calisilmigtir. Bu yonden de konuyu daha detayli
inceleyebilmek amaciyla oyunlardaki 6geleri; taklit, dram ve oyun olmak {izere li¢

baslik altinda incelenmistir.
5.1. Taklit Ogesi

Insanlik tarihinin en 6nemli icatlarindan bir tanesi hig siiphe yok ki yazidr.
Diinya tarihini karanlik ve aydinlik donem diye ikiye ayirmay1 saglayan yazi bir¢ok
yonden etkilesim yaratmistir. Yazinin icadi ile birlikte ilkel insanin neler yaptigini,
nasil yasadigiin 6grenilmesi daha da kolaylagsmistir. Yazi insanoglunun iletisimini

kuvvetlendirdigi gibi hayatini da kolaylastirmistir.

Yazi icat edilmeden Once ise insanlar yine iletisim icerisindeydiler, yine
merak edip yasamakta ve bir seyler anlatmaya cabalamaktaydilar. Iste buradaki asil
nokta olan iletisimi taklit yoluyla saglamaktaydilar. ilkel insan kendini tanidiktan
sonra yasadigi ortamin farkina varmaya baslamis ve olan olaylari anlamlandirmak
i¢cin ¢abalar i¢ine girmistir. Taklit olgusu bu durumda ¢ok onemli bir yer almis ve
ilkel insanin diinyayr anlamlandirmasina yardimci olmustur. Doga olaylarindan
habersiz olan insan basina gelen seylerin nedenini hep bir seylere baglamis ve onlari
kontrol edebilmek i¢in ugraslar vermistir. Iste bu ugraslarin temelinde de yine sanat
yatmaktadir. Tabiatla bas basa kalan insanoglu birtakim tabii olaylardan kendilerini
korumak i¢in istiin giliglere siginmistir. Sanatin kaynaginda da bu istiin giigleri
aramak gerekir (Sengiil 2002: 267). Ustiin giicler elbette ki Tanr1 olabilir ancak
bunun yaninda dogaiistii varliklar ya da ilkel insanin kendinden giiglii gordiigii

dogada yasayan canlilar da bu kategorinin i¢ine girebilir.

Calismaya konu olan, kdy seyirlik oyunlarinin da temelini yine bu taklide
baglamak miimkiindiir. KOy seyirlik oyunlarini incelemeden 6nce onun temeline
inmek ve aslinda ilk olanin ne oldugunu incelemek gerekir ki bugiinlere kadar gelen

bu dramatik oyunlarin gelisimi goriilebilsin.

Taklit insanlarda dogustan vardir; insanlar, 6teki yaratiklardan 6zellikle taklit

etmeye olaganiistii yetili olmalartyla ayrilirlar ve ilk bilgilerini de taklit yoluyla elde
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ederler (Aristoteles 2006: 16). Taklit olgusunu ilk dnce insan hayatinda ihtiyaglarini
gidermek amaciyla kullanmistir. Cevresinde gordiigii hayvanlari, sesleri, goriintiileri
ve olaylar1 hep bir harekete dayanarak yapmaya calismistir. Dogustan var olan bu
yetenegini insan dogaya hilkkmetmeye basladiktan sonra daha da ilerletmeye ve onu
artik daha diizenli hale getirmeye baslamistir. Taklit sadece yasamsal ihtiyaglar
kargilamak amaciyla degil daha da sanatsal bir hal almaya baslamistir. Doganin
durmadan insana yasamini etki altinda tutmasina karsi insana da dogal olam
degistirerek istiinliik saglama yoluna gitmistir. Bu {istlinliiglin anlatim1 ise ilkel
insanin topluca diizenledigi yalin ve yabanil oyunlarla var olmustur (Nutku 2001:
15). Iste ilkel insanm bu duruma gelmesiyle birlikte bizim su anda tiyatro diye
adlandirdigimiz sanatsal faaliyetin temelleri atilmistir. Ky seyirlik oyunlarinda da
bu taklit 6gesinin varlig1 ¢okca goriilmiistiir. iste bu yiizden de oyunlarin iginde

gecmisten hatta tarih 6ncesinden kalan etkiyi fark etmek olasidir.

Taklit olgusunun olusumunda elbette ki yasamini siirdiirmek i¢in yapilmasi
gereken ya da bir olaya kars1 tutulmasi gereken tavirda vardir. Bunu da en iyi aveilik
kiiltiirlinli yasamis toplumlarda gérmek miimkiindiir. Avcilikla yasayan toplumlarda,
hayvan cok biiyiik bir 6neme sahiptir. Onlarin yasamsal faaliyetlerinin en istiinde
bulunan hayvanlar bu toplumlar tarafindan kutsal sayilmis ve onlara saygiyla
yaklasilmistir. Bu yilizden de onlar hakkinda olusturulan efsaneler ya da onlara saygi
ve tapinma amaciyla yapilan davraniglar da bu taklit 6gesiyle bagdasmis sonug
olarak da oyunlarda yer almistir. Memet Fuad’a gore gece ates cevresinde otururken
kalkip avlanacak hayvanlar taklit eden ilk insanin bu davranisiyla birlikte tiyatroda
baglamistir (Fuad 1970: 6). Tiyatronun baslangicinda hayvan taklitlerinin bu kadar
onemli olmasinin nedeni siiphesiz ki ekonomik unsurlardir, fakat bunun yaninda
insanin kendine benzeyen, kendi gibi canli olan dogayla ve 6zellikle hayvanlarla olan
baglantisin1 anlamas1 da énemli olmustur. Ilk insan etrafinda yasayan hayvan ve
nebatlarla kendi arasinda bir cevher istiraki, yani bir yakinlik ve akrabalik gériiyordu.
En iptidai cemiyet olan ve mefruz bir karabet iizerine kurulan klan dininde bu hayvan
ve nebat nevilerine totem denildigini biliyoruz. Totemler mukaddesti. Bunlarda hem
sevilen hem de korkulan bir kuvvet vardi. Bu en iptidai insan cemiyetinde biitiin
hayat dini merasimlerle tahdit edilmistir. Mahsulati ¢ogaltmak, yagmur yagdirmak

maksadiyla yapilan ayinlerde kabile halki sarkili ve dansli oyunlar tertip ederler,
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yiizlerine maske gecirirler ve totem olan hayvanlarin seslerini, hareketlerini taklide

calisirlard: (Tuncel 1938: 3).

Bu hareketler zamanla belli bir diizene oturmus ve ritiiel denilen diizenli
olusumu meydana getirmistir. Ritiieller dini ayinlerin temelini olusturan
tapinmalardir. Bu, elbette ki ilkel insanlardan glinlimiize kadar degiserek gelmistir
ancak yapilan her sey artik belli bir anlam kazanmaya baslamistir. Bilindigi iizere
tiim halklar bir ekonomik kiiltiirden digerine ayn1 zaman i¢inde gegmemislerdir. Ama
eninde sonunda avcilik balik¢ilik kiiltiirlinden hayvancilik ve tarima ge¢mis bunun
yant sira kendi inang sistemlerinde de bir gelisme ve tekamiil gecirmisler. Farkli
ekonomik kiiltiirlerle bagli olan inanglar amaca ulasabilmek i¢in diizenlenen
torenlerin sekli acisindan da farkliliklar gdstermektedirler. Bu torenlerde toplum
genellikle iki noktayr amagliyordu: birincisi, toplumun esas gidasini olusturan
hayvani kutsallastirarak, hareketlerini sesini taklit ederek onun ¢ogalmasina,
tiremesine yardim etmek; ikincisi tanrigalar, kiltir kahramanlari ve ecdatlar
hakkindaki mitleri ve efsaneleri sahnelemek yoluyla bu kutsal kisilerden belli hayvan

ve bitkilerin ¢ogalmasina yardim etmelerini saglamak (Pirverdioglu 2003: 58).

Goriildiigii gibi bir ates etrafinda baslayan taklit zamanla geliserek diizene
girmis ve insanoglunun dogayla miicadelesi sirasinda ritiiel haline gelen bazi
davraniglara doniismiistiir. Bu ritliellerin i¢inde elbette ki biiyli de mevcuttu. Her yil
toprak lizerinde meydana gelen biiyiik degisiklikler ilkel insanlari bu degisiklikleri
biiyii yolu ile etkileyebilecegine inanmistir. Yagmuru yagdirmak, giinesi dogdurmak,
yemigleri oldurmak, hayvanlar1 iiretmek, bahar1 getirmek igin biiyli torenleri
yapmiglardir (Sener 1975: 26). Biiyliniin varligi o donem i¢in kuskusuz c¢ok biiyiik
bir dneme sahipti bu yiizden de insanlarin arasinda belli bir degeri vardi. Bu ritiiel
halindeki ayinleri yapma isi genellikle bir kisinin yardimiyla ya da onderligiyle
olmaktayd:. Iste bu kisiler toplumda ¢ok saygi goren ve toplumun ihtiyaglarim
karsilamaya yardimci olmaya calisan kisilerdi. Hi¢ kuskusuz bu kisilerin yaptigi
hareketler, danslar, miizikler, ¢ikardiklar sesler bugiine bir sekilde miras kalmistir.
Ilerleyen boliimlerde ayrica ele alinmis olan Samanizm’in etkisini, simdi de yeri
gelmisken biraz olsun bu isi icra ettiginden ve Tiirk oyun gelenegine etkisi ¢ok
bliyiik oldugundan bu boliimde de, Saman’in etkileri hakkinda bilgiler verilmistir.
Samanlar toplumda hastaliklart iyi eden, ruhlarla baglanti kuran, masallar anlatan,

gelecekten haber veren biiyii ve sihri ¢okca kullanan saygin bilgili kisilerdir.
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Samanlar bu gorevlerini yerine getirirken olaya diiz agidan yaklagsmazlar, yaptiklar
ise bilerek ya da bilmeyerek sanatsal bir yon katarlar. Samanlarin gerceklestirdigi bu
uygulamalar ger¢ekte bir ritieldir. Ritlieller temel olarak dansa dayanana viicut
hareketleri lizerine yogunlasmaktadir. Farkli nedenlerle yapilan ritiieller, taklit
unsuru igermektedir. Taklidin yani sira birgok ritiielde tanrilarin ve kahramanlarin
canlandirmasi yer alir. Ritiiellerin dili harekettir. Dini veya sosyal bir igerigi olabilir,
mantiksal veya mantik dis1 diye yorumlanabilir; ama ritiiel bir grup eylemidir, bir
grup gosterimidir ve “ dans etme, sarki sdyleme, maske takma, kostiim giyme, diger
insanlari, hayvanlar1 ve dogaiistii giligleri canlandirma, 6ykii oynama “ gibi unsurlar

kullanilir (Kara 2010: 1184).

Goriildigl lizere Saman’in yaptiklart arasinda bugilinkii modern tiyatro ve
koy seyirlik oyunlar ile ortiisen bircok yon vardir. Saman burada biiyiisel giiglerini
ve kisisel yeteneklerini kullanarak insanlara hem eglence hem de fayda saglar. Bu
yonilyle de Samanizm’in bugiinkii oyunlara etkisi azimsanmayacak sekilde ortadadir.
Samanizm ile ilgili daha derin bilgileri ve benzerlikleri hem ayr1 bir b6lim olarak

hem de oyunlar1 incelerken verilmistir.
5.2. Dram Sanati

Insanoglu yasamim siirdiirmeye devam ederken hayatinda bazi seyler
degismeye ve bu degisimle farkindaliga erismistir. Iste bu degisimin icerisine
yukarida bahsedilen, ihtiyagla dogan ve sonra belli bir diizene girerek kimi zaman
dini kimi zaman ise mistik bir hal alan ritiieller de karismistir. Biitiin bu 6zelliklerini
koruyamasalar da yine de her birinden biraz alarak gelismis ve artik toplu diizenli
senlikler halini almaya baslamislardir. Bu degisimin tamaminda ortaya ¢ikan durum
da dram sanatini dogurmustur. Aslinda ilk zamandan beri yapilan her seyi dram
sanatinin i¢ine almnabilir, fakat insanlar artik yaptiklari isleri sadece dogaya
hiikmetmek ya da ondan korunmak maksadiyla degil eglenmek, senlikler
diizenlemek, vakit gecirmek i¢in de yapmaya baglamistir ki burada da en 6nemli

kavram dram olgusudur.

Dram sanati ve dram kavrami hakkinda pek c¢ok yazarin ve diisiliniiriin
fikirleri vardir. Bu diisiinceler arastirmalarda yol gosterici nitelikte olmustur. Martin
Esslin eserinde dram sanatin1 s0yle tanimlar: sik degisen ve siirekli olarak gelisme

icinde olan organik olarak biiyiiyen ve yipranan bu tiirden insansal etkinliklerine kat1
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tanimlamalar getirmek tehlikelidir. Bunun i¢in “Dram Sanati” gibi kavramlarin
tanimlamalarini hi¢gbir zaman bir kuralmis gibi ele alinmamali, ama s6z konusu alan ,
degisken sinirlar1 i¢inde 6zetlenmelidir (Esslin 1996: 21) burada gordiigiimiiz gibi
insana ait olan terimleri kesin sekilde tanimlamaktan kacinir ancak onu belli bir
cergeve icinde ele alir ve ilerleyen satirlarda drama ile dramatik olani tartisir. Bunun
sonucunda da “Drama”y1 gosteri sanatlari arasinda en kendine 6zgii olan, hayali
evreni yaratmak i¢in, gergekligi, gergek insanlar ve genellikle de gergek nesneler
kullanarak gosteren bir tiir olarak tanimlar (Esslin 1996: 25). Goériildiigi gibi burada
onemli olan seyi gostermek, olarak vurgular Esslin. Bununla birlikte hayal ve gergek
bagini da kurar. Hayali olan seyi ger¢cekmis gibi gostermeye calisma ¢abasina drama
demektedir. Arastirma konusu olan, kdy seyirlik oyunlarinda da bunu gérmek

miimkiindiir. Iste tiyatronun, oyunun, dram’1n gelisimindeki baglant1 bu sekildedir.

Ozdemir Nutku ise, Dram Sanati adli eserinde; bu terimi, “Drama” eski
Yunancada “bir sey yapma ““ ya da ““ Yapilan bir sey” anlaminda kullanildigini ayrica
sOzcligiin, bagka bir anlamimin da “Oynamak” oldugunu soyler (Nutku 2001: 27).
Dram Sanati’n1 ise insanla ilgili olan seyi sanatsal bir yaratisla canlandiran tiretim isi
olarak verir ve belli basli temel 6gelerini siralar bu 6geler yansilama, canlandirma ve
aksiyondur (Nutku 2001: 28). Bu tanim igerisinde de dikkat ¢eken nokta insanla ilgili
olmadir ki bu ilgili durum sadece belli bir sey i¢in degil, biitlin insani durumlar i¢in
ele alinmigtir. K3y seyirlik oyunlarinda da bahsedilen 6zellik goriilmektedir. Halk o
anda, o zamanda insanla, kendisiyle alakali ne varsa bunu bir oyun haline

cevirebilmistir.

Dram kavramu i¢in tiyatro yapitina 6zgii olan anlaminda genis bir yelpazeyi
kapsayacak bi¢imde yorumlamayi teklif eden Sevda Sener, dram sanatinin ii¢ ana
ozelliginden bahseder: Dramatik® olani icermesi, icerigi en etkili bi¢imde yansitacak
0zel bir yapist olmasi, seyirci onlinde oynanmak iizere hazirlanip seyirci Oniinde

oynanarak tamamlanmasi (Sener 1997: 14). Sevda Sener’in burada verdigi maddeler

! Dramatik ve Dram kavramlarimin anlamlarmi Abdullah Sengiil, Tiyatro Terimleri

sozliiglinden aldig1 su tanimlarla karsilagtirir. Dram: 1. Lirik ve epik yaninda tigiincii bir edebiyat tiirii.
Genel olarak tiyatro yapitlarmmin konugma diizeni i¢in kullanilir. 2. Sahnede oynanmak {izere
konugmali olarak yazilmis karsit oluslarin catismasiyla gelisen oyun. 3. Halk dilinde ciddi oyun.

Dramatik ise: 1. Dramla yani oyun tiiriiyle ilgili olan. 2. Oyun tiiri ile ilgili kesin ilgisi
olmadan, iginde gerilim, ¢atigma, zengin olaylar, karsitliklar bulunan herhangi bir yapit ya da olay. 3.
Zaman ve konu bakimindan gerilimli ve boliimlii yogunlugu olan bir yapit tiirii (Sengiil 2001: 19). Bu
aciklamayr burada vermemizin nedeni ‘’Dramatik olan’ kavraminin igine nelerin girdigini
gosterebilmek ve kafalarda olusabilecek soru isaretlerini gidermektir. Bundan sonra da adi gegen
kavramlar bu baglamda incelenecektir.

35



belki modern tiyatro yapitlarina daha uygun gibi goriinse de ilkel insanlardan bu
yana bakildiginda oyunu oynayan kisi ya da kisiler mutlaka bir amag giitmekte ve
topluluk 6niinde, en azindan bir kisiye dahi olsa, bu eylemi gerceklestirmektedirler.
Bu yonleriyle evrensel ve caglari asan bir sanat daliyla kars1 karsiya olundugunun

farkina varilmalidir.

Nurhan Tekerek yazisinda dram sanati ile oyun ve tiyatro arasindaki
benzerlikleri gostererek iliskiyi ve dramin 6zelliklerini aktarir. Ona gore; oyunda var
olan gerilim, denge, tartim, birbirinin yerine ge¢me, karsitlik, ¢esitlenme, birbirine
eklenme, ayrilma ve ¢6zliim gibi dgelerle, bir seyin temsili ve yanilsama yaratma, bu
siirecin sonunda yasanan haz duygusu gibi Ozellikler oyunla, ritiielleri, dram ve
tiyatro sanatin1 ayni kavsakta bulusturur (Tekerek 2006: 59). Burada verilen
Ogelerden de anlasilacagi ilizere dram tam manasiyla bir oyun bir tiyatro ya da bir
ritieldir. Yani bitiin bu terimlerin anlamlarin1 i¢inde bulunduran ve bunlari
gelistirerek ortaya daha iyi bir sunum ¢ikarmaya ¢aligan bir koldur. Bu bakimdan da
drami diger tiirlerden ayirmak miimkiin degildir. insani olan biitiin duygular1 ve

yasamda gerceklesen biitiin olaylar1 toplu halde bulundurabilen bir zenginliktir dram.

Biitlin bu genel dram agiklamalarindan sonra bizde yani Tiirklerde dramin ya
da dramatik olanin gelisimini ise Metin And sdyle acikliyor: Anadolu Tiirklerinin
kiiltiirti, dolayisiyla dramatik sanati bes Onemli etkenin bir araya gelmesiyle
olusmustur. Kisaca bu etkenler sunlardir: Yer, soy, Imparatorluk, Islam ve
Batililasma (And 1970: 8). And burada verdigi etkenleri kisa kisa agikliyor. Koy
seyirlik oyunlarini arastiran bir aragtirmaci i¢in bu sartlardan iki tanesi 6ne ¢ikiyor.
Bunlardan ilki yer ikincisi ise soy meselesidir. And yer meselesini sdyle agikliyor:
yer bakimindan alindiginda Tiirk’ler gelmeden oOnce Anadolu’da yasayan eski
uygarliklarin Tiirk kiiltliriiniin olusmasinda biiyiik etkisi olmustur. Bu en ¢ok Tiirk
koyliisiintin seyirlik oyunlarinda goriliir. Yakin dogu’ya 6zgli bolluk tdrenlerinin
etkisi Avrupa’da oldugu gibi Anadolu’da da giliniimiize degin siiregelmistir (And
1970: 8). Soy meselesinde ise Ozellikle gelinen cografya yani ana vatandan ve dini
inan¢ olan Samanizm’den bahseder; Tiirklerin eski yurdu Orta Asya’nin ve saman
Inanglarinin  izlerine  Anadolu  Tiirklerinin  kiiltiiriinde ~ genis  6lgiide
rastlanabilmektedir. Tarikat, zikir, toren ve danslarinda bile bu etkinin izlerini
bulmaktayiz (And 1970: 9). Goriildiigii gibi bizim dramatik kiiltiiriimiiziin ya da en

azindan koy seyirlik oyunlarindaki dramatik kiiltliriin olusumunda bu iki etken
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onemli rol oynamustir. Diger etmenlerinde elbette kdy seyirlik oyunlarina etkisi
vardir ancak bu iki madde kadar derin degildir. SOyle ki imparatorluk zamaninda
genisleyen topraklar bir ¢esitlenme yaratmis ve Avrupa tiyatrosundan ornekler ya da
kahramanlar bizim tiyatro gelenegimize girmeye baslamistir. Bununla birlikte
sehirlerde ayr1 bir halk tiyatrosu subesinin varligi da o zaman i¢in dikkate degerdir.
Islam ise tiyatronun gelisimine eksi yonde etki etmistir. Ancak tam manasiyla
tiyatroyu da bitirmemistir. Batililasma ise daha ¢ok Tanzimat tiyatrosuna ve bununla
birlikte de giiniimiizdeki modern tiyatroya etki gostermistir. Iste bu nedenlerden
dolay1 Metin And’in sdyledigi etmenlerden iki tanesi dogrudan {i¢ tanesi ise dolayli

yoldan koy seyirlik oyunlarina etki etmistir denmesi yanlis olmaz.

Dram ile ilgili sOylenen bunca goriisten sonra, dram, drama, dramatik
kavramlar1 hakkinda sunlar ortaya ¢ikmaktadir; dram ya da drama tam manasiyla
insanla ilgili olan ve insani, hayati, dogay1 vb. her seyi kendi 6zel gergevesi iginde
isleyen, bunlar1 bir diizene sokup tekrar insanlara sunan ve hem izleyene hem
oynayana Keyif veren bir tiir olarak goriilmiistiir. Elbette ki tek amag keyif degildir,
keyif verirken bunun yaninda kimi zaman giildiiren, kimi zaman diislindiiren, kimi
zamanda egiten bir yapidir. Bu bakimdan dram ya da drama koy seyirlik oyunlart ile
cok fazla ortak yon bulundurmakta ve belki de seyirlik oyunlarin temelini
olusturmaktadir. Dram ya da drama i¢in sdylenilen her sey mutlak ki antik tiyatro,
giinlimiiz ¢agdas tiyatrosu ve koy seyirlik oyunlar i¢in de gecerli olacaktir. Bizce

dram sanat1 insana, insani, insanla anlatma isidir.
5.3. Oyun Kavramm

Koy seyirlik oyunlar1 terimi igerisinde belki de en 6nemli hususlardan bir
tanesi “Oyun” kavramidir. Oyun kavrami insanoglunun her déneminde, hayatinin
belli boliimlerinde karsisina ¢ikan ve icra ettigi bir etkinliktir. Koy seyirlik
oyunlariin igerisinde ki oyun terimi de hem bu tarz bir durumdan etkilenir hem de
tarthi ge¢misinden dolayr seyirlik oyunlarin temel islevleri hakkinda bilgiler

vermektedir.

Oyun kavrami diinya tarihinde énemli bir yere sahipse de oyuncu insani ilk
kez ortaya atan isim Hollandali tarih¢i Johan Huizinga olmustur. Homo Ludens adli
incelemesi ile 6nemli bir ikiligin dengesini bozmus, insan kiiltiiriine yeni bir boyut

getirmistir. Homo Faber (yapimci insan), Homo Sapiens (diisiiniir insan) ikilisinin
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karsisina tiglincii bir insan, Homo Ludens’i (oyuncu insan) ¢ikarmistir (And 2007a:

27).

Huizinga’ya gore oyun kiiltiirden 6ncedir, nitekim kiiltiir kavramini ne kadar
daraltilirsa da, bu kavram her haliikarda bir insan toplulugunun varhigin1 gerektirir ve
hayvanlar, kendilerine oyun oynamalarimi &gretmesi igin insanin gelmesini
beklememislerdir. Kuskusuz sunu hi¢ ¢ekinmeden ifade edebiliriz: insan uygarlig
genel oyun kavramina higbir temel 6zellik katmamistir. Hayvanlar aynen insanlar
gibi oyun oynarlar. Oyunun biitiin temel g¢izgileri hayvan oyunlarinda g¢oktan
gerceklestirilmis durumdadir. Biitiin bu ¢izgileri gozlemek icin yavru kopeklerin
neseli oynagmalarini dikkatlice izlemek yeterlidir. Bunlar, bir tiir ayini andiran tavir
ve jestlerle birbirlerini oyna davet ederler (Huizinga 2010: 16). iste oyundan gelen bu
gelisim ve degisimle birlikte su anda kdylerde oynanmakta olan seyirlik oyun kiiltiirii
olusmustur. Aslinda seyirlik koylii oyunlar1 bu terimin, yani oyunun, {iriinlerinden
sadece bir tanesidir. Oyunun etkilerini insan ve hayvan yasaminda agik¢a gormek
miimkiindiir. Ozellikle kendi gegmisimize ve gocuklugumuza baktigimizda oyunlarla
neler 6grendigimizi hatirlamak miimkiindiir. Ayrica dikkat edilmesi gereken bir
hususta hayvanlarin yarattigi oyun duygusunun insanda da var oldugu ve bu
duygunun da insanlarin hayvani, yani ilkel yanini gosterdigi de bilinmelidir. Burada
bahsedilen oyuna ¢agirigtaki “ayin” kavrami da seyirlik koylii oyunlarinin ilk hali
olan dini oyunlarin nereden geldigini gérmek konusunda da Onemlidir. Ayin
seklindeki bu hareketler zamanla sadece eglence kiiltiirii olarak insanlik tarihinde

devam etmistir.

Oyun teriminin bu derin anlamlarinin yan1 sira sozliiklerde ya da
ansiklopedilerde gegen bir takim anlamlart da vardir. Bunlardan bazilarini gérmek

giiniimiizde oyuna bakisin nasil oldugunu anlamak bakimindan da yararli olacaktir.

Tirkge sozliikte oyun; hos vakit geg¢irmek icin karsilikli yapilan ve hesap,
dikkat, ceviklik ya da rastlantilara dayanan eglenceli yaris, herkese hos vakit
gecirtmek i¢in yapilan eglendirici, saskinlik uyandirici, 6gretici ya da estetik

duygulari oksayici hiiner ve diizen, hile olarak gegmektedir (TDK 1982: 623).

Halk Edebiyat1 ve Terimleri sozliiglinde oyun maddesinde oyun hakkinda su
bilgiler verilmektedir; Calgi esliginde tartimli, diizenli, yapilan hareketlere verilen

ad. Her bolgenin kendisine 6zgli halk danslarina verdikleri genel ad. Bu danslarin
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kesin baslangici belli degildir. Bunlar halkin ortak malidir. Bunlarin kdkeni ¢ok
eskilere dayanir, ilkel dinlere kadar c¢ikmaktadir. Zamanla bu niteliklerini
kaybetmislerdir. Fakat bu oyunlarin kurallarina soylenislerine igten bir baglilik
vardir. Bu oyunlarin nasil ve nigin ortaya ¢iktigini bilmiyoruz. Ancak bunlarin bir
boliimiiniin tarihi bir olayla veya toreyle ilgili oldugu goriilir. Halk oyunlart bir
eglence triini gibi goriiliir. Ancak toplumsal konulart dile getirmeleri yoniinden
onemlidirler. Bu oyunlar kisilerin dizilis bi¢imlerine gore adlandirilir, a) Sira oyunlar
b) Halka oyunlar, ¢) Karsilama, d) Tek oyunlar. Giinliik eglencelerde, toplantilarda
hos vakit gecirmek icin dikkate, zeka inceligine, beceriye, hesaba dayanan eglenceli
yarigma amaci giden oyunlar. Cocuk oyunlari, cirit, zarf gibi oyunlardir. Halk
seyirlik sanatlarinin genel adi. Eglendirici, 6gretici niteligi olan, bir sanat degeri
tastyan Karagdz, Ortaoyunu gibi oyunlara verilen ad. Yakutlarda, saman sozii

karsiligina kullanilir. Bunlarin gizli giigleri olduguna inanilir (Baba 2001: 79).

Ornek olarak verilen sozliiklerde oyunun hem giiniimiiz manas1 hem de tarihi
manas1 hakkinda ve muhtevasi hakkinda bilgiler almak miimkiindiir. Burada da
goriildiigii gibi oyunun asil amaglar1 eglence ve egitimdir. Ayrica dini-mistik
inanc¢larin ve eski Tiirk dinlerinin de etkisini gérmek miimkiindiir. Unutulmamalidir
ki bu terimin icerisinde mutlaka bir sanat, estetik yapt da mevcuttur. Bu yoniiyle de
giinlimiiz tiyatrosuna kaynaklik ettigine inanilan ilkel tiyatronun ya da koy seyirlik
oyunlarinin estetik yapisinin nereden geldigi de anlagilmistir. Pertev Naili Boratav da
oyun hakkinda bir aciklama yaparken yukarida bahsedilen o6zelliklerin ¢ogunu
harmanlar. Oyun Tiirkgemizde, genis anlamli bir deyimdir. Oyuna getirmek,
karamanin koyunu, sonra ¢ikar oyunu sozlerindeki hile, diizen anlamlar1 bir yana,
deyim, tiyatro kukla karagdz, orta oyunu gibi seyirlik gosteriler i¢in de kullanilir.
Oyunun bir de dans anlami vardir. Cocuklarin ve daha az 6l¢iide biiytiklerin giinliik
gecim didinmelerinden ayirabildikleri bos zamanlarinda herhangi bir iiretim ¢abasini
ya da baska cesitten bir hizmeti zorunlu kilmadan, sadece eglenme yolu ile
dinlenmelerin saglayan eylemlerdir (Boratav 1973:283). Bu oyun tanimi igerisinde
genel olarak eglence 6n plana ¢ikmigtir. Ancak bilindigi gibi koy seyirlik oyunlar
sadece eglence amaciyla icra edilen etkinlikler degildir. Fakat buradaki tanimda
ozellikle seyirlik oyunlardaki oyun tanimi yapilmamis bunun yerine genel olarak

oyun kavramindan bahsedilmistir.

39



Oyun hakkindaki bir baska goriisii Sinan sdyle aktarir; oyun insanlar
arasinda ve biitiin kiiltiirlerde acikca ortaya koyulan ifade etme amagli bir davranistir.
Sanat, dil ve din gibi oyun da tam olarak tanimlanamayan karmasik bir olgudur. Yine
de oyununu pek ¢ok ozelligi kolayca ayirt edilebilir. Oncelikle oyun yasamla
baglantili, biyolojik gereksinimleri karsilamakla dogrudan ilgili olmadigi igin
goniillii yapilan bir harekettir. Her ne kadar fiziksel, sosyal, psiko-sosyal ve kisisel
gelismeye biiyiik Olgiide katkilar1 olsa da mal miilk kazanimma dogrudan etkisi
olmadig1 i¢in oyunun somut bir sekilde {iretici bir etkinlik olmadig1 goriiliir (Gonen

2011a: 14).

Huizinga oyunu; 6zgiirce razi olunan, ama tamamen emredici kurallara uygun
olarak belirli zaman ve mekan sinirlart iginde gergeklestirilen bizatihi bir amaca
sahip olan, bir gerilim ve seving duygusu ile alisilmis hayattan baska tiirlii olmak
bilincin eslik ettigi iradi bir eylem veya faaliyettir olarak tanimlar (Huzinga 2010:
50). Metin And da, Huizinga’nin bu goriisiinden yola ¢ikarak oyunlarin 6zelliklerini
belli bagliklar altinda toplar. Oyun 6zgiir bir eylemdir, bilingli olarak giinliik yasamin
da disinda kalir, ciddi bir is olarak benimsenmemekle birlikte, oyuncu yogun olarak
ve tiimiyle kendini oyuna verir. Bu eylemde maddi bir kazang, bir kar, bir ¢ikar
beklenmez. Olusumu, kendi zaman ve yer sinirlamasi, saptanmis kurallar1 ve diizeni
icindedir. Cogunlukla dis diinyadan kendilerine kilik degistirme ve baska yollarla
ayirir ve oyunculari, aralarinda gizli baglarla birlestirir, toplumsal GSbeklesmeyi
kolaylastirir (And 2007a: 30). Oyunlar hakkinda sdylenen bu 6zellikler arasinda
onemli olan noktalardan bir tanesi topluca yapilmasi ve toplumsal 6beklesmeyi
kolaylagtirmasidir ki biz  bunu kdy seyirlik oyunlar1  gergevesinde
degerlendirdigimizde karsimiza geleneksel sohbetler, yarenler, baranalar gelir. Bu
topluluga dahil olan kisiler, toplantilarda birgok sey yaparlar ve rahatlamak amaciyla
da oyunlar oynarlar. iste buradaki topluluk halk arasinda ayrica bir yere sahiptir. Bu
yoniiyle de aslinda toplumda oyuna ve oyunculara olan saygi da gozler oniine serilir.
Ayrica Huizinga’ya gore oyunun islevinde iki 6nemli goriiniim vardir. Ya bir sey igin
yarisma, karsilasma ya da bir seyi yansilama, benzetme (And 2007a: 30). Bu iki
islevin ikisini de seyirlik oyunlarda gdérmek miimkiindiir. Iste oyun kavraminin en
onemli iki unsurunun bugiinkii yansimalari, en iyi sekilde seyirlik oyunlar icerisinde

goriiliir ¢iinkii yapilan tasniflerde de karsilasilan durumda, bir benzetme -deve
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oyunu- ve yaris ya da eglence amaciyla oynanan -ylizilk oyunu- oyunlar1 gérmek

mimkindiir.

Buraya kadar verilenler arastirmaya konu olan koOy seyirlik oyunlarinin
temellerini anlamak ve bundan sonra yapilmis olan incelemelerde nelerden
faydalanildigini géstermek amaciyla derlenip toplanmistir. KOy seyirlik oyunlarinin

metin yapisi i¢indeki motiflerin incelemesi ayr1 bir boliim olarak verilmistir.
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BIRINCi BOLUM

BALIKESIR KOY SEYIRLIK OYUNLARININ
KAYNAKLARI, TASNIFI, ICRA VE ICRA ORTAMI
OZELLIKLERI

Balikesir kdy seyirlik oyunlar1 isimli bu boliimiin igerisinde genelden 6zele
dogru Tirk kiiltiiriinde seyirlik oyunlarin kaynaklari, tasnifi ve oyunlarin teknik
Ozellikleri hakkinda bilgiler verilmistir. Bunun i¢in Oncelikle seyirlik oyunlar
olusturan kaynaklar incelenecek bunun ardindan da Balikesir’deki oyunlarin bu
kaynaklardan nasil etkilendigi tartisilmistir. Bundan sonraki bodliimde oyunlarin
tasnifi yine Tiirkiye genelinden baslayarak Balikesir 6zeline inilmistir. Bu sayede
karsilastirma olanaklar1 saglanmis olacak ve Balikesir’de oynanan oyunlarin, tasnifte
hangi kategoriye girdigini gérmek miimkiin olacaktir. Son olarak da oyunlarin
icerigini olusturan oyuncu, yonetici, seyirci, dekor, makyaj gibi 6zellikler hakkinda

bilgiler verilmistir.
1. Oyunlarin Kaynaklar:

Koy seyirlik oyunlarinin kaynaklar1 hakkinda bircok arastirmaci goriisler
ortaya koymuslardir. Kaynak meselesinde genel olarak Tiirk’lerin siyasi, cografi ve
sosyal hayatlarinin etkilerinin goriildiigli aciktir. Ancak gilinlimiizde oyunlar
oynayanlar bu etkiler hakkinda ¢ok fazla bilgi sahibi olmamakla birlikte bu oyunlari
genel olarak eglence amaciyla icra ederler. Kiiltiirdeki bu degisimin nedeni onun
canli olmasi ve zamana ayak uydurabilmesinden kaynaklanmaktadir. Iste seyirlik
oyunlar da ilk icra sartlarindan ve nedenlerinden uzaklasarak, sadece eglence amacini
giitmiistiir. Elbette {ilkemizin bazi yorelerinde eski insanlar hala bu oyunlarin
anlamlarim1  bir sekilde bilmektedirler. Balikesir yoresinde ise bu oyunlarin
kaynaklar1 ya da neden oynandig1 hakkinda ¢ok fazla bilgi sahibi insan yoktur.

Oyunlarin kaynagi meselesini 6zetleyen en Onemli tespiti Metin And su
sekilde yapar; Tirkler Anadolu’ya ilk geldiklerinde orada kendi sayilarinin en az on

kat1 daha kalabalik halka karisti, kendi getirdiklerini onlarda bulduklarina katti,
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kaynasti, sonra da bunu sonuna kadar korumasini bildi (And 1962:1). Bu yaptig1
tespitten sonra bir baska eserinde oyunlarin kaynaklarini su basliklar altinda toplar;
yer, soy, imparatorluk, Islam ve batililasma (And 1985:9). Yer mevzusunda
Tirklerin Anadolu’ya geldiklerinde karsilastiklar1 cografyada yasamis olan halklarin
dinsel ya da biiyiisel inanglarindan etkilendigini ve bunlarin bolluk, bereket kiiltlerini
kendi kiiltliriindeki bolluk ve bereket kiiltleriyle birlestirerek ortaya ¢ikan durumu
soyler. Soy mevzusu i¢inse 6zellikle Tiirklerin en eski inanglarindan birisi olan
Samanizm’in hem oyunlarda hem de danslardaki izlerinden s6z eder. Ayrica
Samanlar i¢in kullanilan terimler arasinda bulunan “Oyun” sozciigliine de dikkat
ceker. Imparatorluk mevzusunda ise daha ¢ok farkli milletleri bir arada bulunduran
Osmanl’nin kiiltiirel varliginin genisliginden bahseder. Bu genis kiiltiirel varlik
elbette ki etkisini Tiirk tiyatrosunda ve dolayli yoldan da koy seyirlik oyunlarinda
gostermektedir. islam’in etkilerinden ise biraz geriletici etken olarak sdz etmektedir.
Bunu da genellikle Islam’da resim, heykel gibi sanatsal dallara olan bakisin etkisini
gostererek Islam’m Tiirk tiyatrosunu bir nebze geri ittigini ancak bazi din
adamlarinin girisimleriyle bu durumunda asilmaya calisildigini sdyler. Ayrica bu
durumun diginda su anda oynanan oyunlarin bazilarinda yer alan Kkarakterler ve
davranislarda Islam’in etkisi agik¢a goriilmektedir. Batililasma bashgi altinda ise
genellikle giinlimiiz tiyatrosunun baglangici sayilan Tanzimat tiyatrosu hakkinda
bilgiler verilir. Bu yilizden bu durumun koy seyirlik oyunlari ile ilgisi sinirlidir. Yine
Metin And’in 6nemli ¢aligmalarindan birisi olan Oyun ve Biigii’de ise oyunlarin
kaynaklari ii¢ gruba ayrilmistir. Bunlar; Orta Asya Kiiltiirii, Anadolu Kiiltiirii, islam
Kiltirii (And 2007a: 89). Genel olarak yukarida bahsedilen mevzularin daha derli
toplu bir hale konuldugu, bu sinirlamada detayli anlatimlar mevcuttur.

Seyirlik oyunlar iizerine ©onemli c¢alismalardan bir tanesi de Nurhan
Karadag’in Koy seyirlik oyunlar1 isimli eseridir. Bu kitapta Nurhan Karadag Metin
And’a yakin seyler sdyler ve oyunlarin olusmasindaki etmenleri; ilkel insanini
yasama kavgasi, Orta Asya, Anadolu ve Islam kiiltiirii olarak siralar (Karadag 1978:
11). ilkel insanin yasama cabasi baghiginda insanlarin yaziyr bilmedigi ve daha
dogayr tam olarak kesfedemedigi donemlerde, doga olaylarin1 degistirebilecegi
diisiincesiyle yaptig: ritliel nitelikteki térenlerden bahseder ve bunlarin en ¢ok yaz
kis, yeni yil eski yil bolluk kitlik gibi degisim zamanlarina denk gelmesine dikkat

ceker. Orta Asya etkisi konusunda ise Samanizm’in etkileri ve islam’la bir araya
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geldigi bu cografyada siirdiirdiigii ritiiel 6zelliklerinden bahseder. Bu 6zelliklerin
seyirlik oyunlardaki etkilerinin kag¢inilmazligini gérmek gerekir. Anadolu’nun tarihi
durumu ve burada yasamis olan irklarin o6zelliklerinin, inanglarinin da seyirlik
oyunlar iizerinde onemli etkilerinin 6zellikle de bolluk bereket kiiltlerinin sadece
isimlerinin degistigini ama mutlaka bir sekilde kiiltiiriin i¢inde yer aldigindan
bahseder.

Stkrii Elgin koy seyirlik oyunlarinin kaynaklarmin tek bir noktaya
baglanamayacagini ve bu kaynaklarin neler oldugunu kdoyliilerin bilmedigini sadece
bu oyunlari, biitiin geleneklerde oldugu gibi atalarindan 6grendiklerini belki daha
sonra bunlarin iizerine yeni seylerin katilmis olabilecegini diigiindiigiinii sdyler.
Bunun yaninda Samanist Tiirk Hun Imparatorlugu zamanindan gelen belli
geleneklerden ve bu geleneklerde oyunlara kaynaklik edebilecek unsurlardan
bahseder. Dinsel inaniglarin 6nemini vurgulayan El¢in, Gok Tanri dininin ve Ak
Kara ogesinin de onemini belirtir. Hayvan ve bitki taklidi ya da bu kiiltiirler
cevresinde gelisen oyunlarin kaynagini da yerlesik hayata gecmekle olustugunu
soyler (Elgin 1991: 62).

Nurhan Tekerek seyirlik oyunlarin kdkenini genel olarak bolluk bereket ve
dogayla miicadele i¢in yapilan hareketlerin ritiiel halini almasina baglar. Bunun
yaninda Samanizm’in etkilerine de dikkat c¢eker ve Saman’in ayinlerini
yapmasindaki nedenlerin 6zellikle iyilestirme, bolluk, bereket getirmek oldugundan
ve Saman’in belli hayvanlarin kiligina girdiginden bunun yaninda da bazen ayin ya
da biiyli icin bez bebekler kullandigin1 soyler. Bu sekilde de bir¢ok oyunun
Samanizm’le baglantistt  kurar. Bunun yaninda Islamiyet’in etkisiyle bazi
merasimlerin ve kurulan esnaf odalarinin da bu oyunlara kaynaklik ettigini gosterir ki
giintimiizde ¢esitli isimlerle anilan kdy toplantilarmin da ilk hali Ahilik gelenegi ve
bu gelenegin kdylere yansimasiyla meydana gelmistir (Tekerek 2008: 23).

Dilaver Diizgilin’lin doktora calismasinda ise koy seyirlik oyunlarinin
kaynaklar1 bes baslik toplanmistir; kutsal torenler ritler, ongun ve totemler, fikralar,
tiirkiiler, giinliik olaylar (Diizglin 1994: 19). Diger arastirmacilar gibi Dilaver diizgiin
de sayilan bu bes maddenin ilk iki maddesinde bolluk torenlerinden, Samanizm’den,
hayvan kiligina girmeden bahseder ancak digerlerinden farki oyunlara kaynaklik
eden fikralar, tiirkiileri de bu grubun igerisinde tutmasidir. Fikralardaki giilmece

unsurunun ve anlaticinin yaptigi hareketlerin halk tiyatrosuna bir gecis sagladigindan
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bahseder ve bazi oyunlarin konularimin fikralardan alindigini séyler. Tiirkiiler baglig
altinda ise karsilikli konugmaya ya da atigmaya dayanan bazi tiirkiilerin 6zellikle kdy
odalarindaki bazi oyunlarda oynanabilecek nitelikte oldugundan bahseder. Bu tiirii de
koy seyirlik oyunlarinin kaynaklari igerisinde sayar (Diizgiin 1994: 37).

Seyirlik oyunlar iizerine arastirma yapan diger arastirmacilar da yukarida
sOylenenlere yakin goriisler sergilemektedirler. Buradan da anlasilacag iizere birgok
arastirmacinin da ortak noktada bulustugu kaynaklar1 siralayacak olursak, bunlarin
genel olarak; Eski Tiirk adetleri ve dinleri, Anadolu kiiltiiriiniin zenginligi, Islam’m
etkileri ve giinlik olaylar olarak siralandig1 goriilebilir. Kiiltiiriin olugsumunda
halklarin belli bir siraya gore yasanan siyasi tarihinin de 6nemi vardir ki gogler,
siirglinler, savaslar ya da ticaret yoluyla gelisen iliskiler kiiltiire de katkilar
saglamustir. Iste koy seyirlik oyunlar1 da bu zenginlik gercevesinde meydana gelmis
olan kiiltlirden nasiplenmis, giiniimiize kadar gelmeyi basarmistir. Elbette ki o
donemlerde ki oynanma amacindan biraz olsun sapmis ve neden oynandigi
konusunda halk arasinda sadece eglence maksatli oldugu diislincesi yerlesmistir fakat
bu oyunlarin tarihi ge¢misi ve kiiltiirel kimligi ¢cok genis bir alana yayilmaktadir. Bu
oyunlarin daha iyi anlagilmasi ve incelemelerinin yapilacagi, Balikesir kdy seyirlik
oyunlar1 igerisinde bulunan motifleri ¢éziimlenmesi i¢in bu kaynaklarin goriilmesi
yararli olmustur. Yapilan incelemelerde ortaya ¢ikan bir¢ok motifin kaynagi ve islevi

hakkinda bilgi verilirken yine Tiirk kiiltiiriiniin kaynaklarindan yararlanilacaktir.
2. Oyunlarin Tasnifi

Koy seyirlik oyunlarinin incelemesinde en 6nemli unsurlardan bir tanesi
oyunlarmn tasnifidir. Oyunlarin tasnif edilmesi ve onlarin hangi kategori altinda
oldugunun bilinmesi hem incelemede hem de koken arastirmasinda biiytik kolaylik
saglar. Bu agidan da oyunlarin ilk incelenmeye basladigi yildan bu yana kadar
yapilan caligmalarda hep bir tasnif yapilmistir. Burada da c¢esitli arastirmacilarin
oyunlar: tasnif edisi hakkinda bilgiler verilmis ve daha sonra Balikesir koy seyirlik
oyunlarmin tasnifi yapilmaya calisilmistir. Bu sayede oyunlarin Tiirkiye genelindeki
yeri  belirtilerek  incelemelerinde  karsilagtirma  tekniklerinin  kullanilmasi
amaclanmustir.

Koy seyirlik oyunlar1 adina ilk arastirmayr yapan ve yayinlayan Ahmet Kutsi
Tecer oyunlar1 “dini temsiller” ve “ladini temsiller” olarak iki gruba ayirir (Tecer

1940: 11). Tecer dini temsiller basligindaki oyunlara etki eden unsurlar olarak
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Alevilikten bahseder. Bunun yaninda paganizmden gelen ve bazi sihri-dini
merasimlerle birlikte ananevi davranislarinda bu gruptaki oyunlara katkilar
sagladigindan bahseder. Dini temsiller igerisinde “kis yaris1” adli temsili 6rnek
olarak gosterir. Ladini temsilleri de eglence maksadiyla oynanan oyunlar olarak
tanmimlar ve kendi igerisinde bu oyunlar1 ii¢ gruba ayirarak inceler. Ilk grup eskiden
dini ayin i¢in yapilan merasimin din vasfini kaybederek eglence maksadina
doniismesinden bahseder. ikinci gruptaki oyunlar igin, ilk gruptan etkilendigini ancak
halk tarafindan yeni tiplerin ve temlerin olusturuldugundan bahseder. Bu grup i¢in
“elek¢i oyunu” adli oyunu drnek gosterir. Ugiincii grup oyunlar1 da muhayyile ve
zeka yardimiyla tertip edilmis oyunlar olarak degerlendirir. Bu oyunlarda genellikle
komik unsurlarin konu edildigini sdyler. Bu grup i¢in de “kéatip oyunu” adli oyunu
ornek gosterir.

Koy seyirlik oyunlarini arastiran bir diger aragtirmact Metin And, oyunlari
birgok eserinde farkli sekilde ancak birbirine yakin kiimeler halinde ayirmustir.
Geleneksel Tiirk Tiyatrosu Koylii ve Halk Tiyatrosu Gelenekleri adli eserinde
oyunlari; Kuttoéren ve sdylence kaynakli oyunlar—gercek¢i oyunlar, 6liip dirilme ve
kiz kagirma, yilbasi ve yilsonu oyunlari, tarimsal oyunlar-coban oyunlari, hayvan
benzetmeleri, dilsiz oyunlari-kukla-saka oyunlari, tek ve cift izlekli oyunlar—dizi
oyunlar olmak iizere yedi grup igerisinde incelemistir (And 1985: 72). Goriildigii
gibi And burada oyunlarin hem konularindan, hem kaynaklarindan hem de
motiflerinden yararlanarak bir gruplama yapmistir. Bu sekilde oyunlarin daha detayl
sekilde incelemesini yapmaistir.

Pertev Naili Boratav 100 Soruda Tiirk Halk Edebiyati adli eserinde seyirlik
oyunlara yer verir ve burada oyunlar hakkinda bilgiler verirken Ahmet Kutsi
Tecer’in eserinden de yararlanarak oyunlari; torensel ve torenlik nitelikleri belirsiz
olmus olan oyunlar olmak iizere iki grup icerisine alir (Boratav 1973: 241). Ilk gruba
ornek olarak saya gezme merasiminde oynanan “Arap Oyunu’nu alir. Ikinci gruba da
“Elek¢ioglu” adli oyunu 6rnek gosterir.

Koy seyirlik oyunlart iizerine 6nemli bir eser vermis olan Nurhan Karadag
kitabinda bu oyunlar1 dort ana baslik altinda toplar. Bunlar: Belirli giinlerde oynanan
toresel ya da biliyiisel oyunlar, sadece eglence icin oynanan oyunlar, miizikli ve
dansli sdzsiiz oyunlar, miizikli dansli ve tiirkiilii oyunlar (Karadag 1978: 16). Ilk

grubu olusturan oyunlar1 kendi igerisinde dort ana baglikta inceler. Saya gezme,
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doganin canlanmasi i¢in oynanan oyunlar, hasat sonu oynanan oyunlar, yagmur duasi
adli baghiklar altindaki oyunlarin torensel, biiylisel kalintilar icerdigi agikca
goriilmektedir. Ikinci grubu olusturan oyunlar1 da kendi icerisinde iki gruba ayirir.
“Toresel Ogeler Tasityan Oyunlar” ve “Yeni Diizenlenen Oyunlar” bashigini tasiyan
bu gruptaki oyunlarda yine térensel kalintilarin varligi géze ¢arpmakla birlikte amag
dini ayinler ya da inang unsurlari degil eglenmektir. Ugiincii gruptaki dikkat ¢eken
nokta oyunlarin sozsiiz olmasidir. Buradaki oyun grubu Metin And’in dilsiz oyunlar1
icine aldig1 oyunlarla benzerlik gostermektedir. Son grupta ise daha ¢ok ydresel
oyunlarin ve tiirkiilerin agir basmasi, 6nemli bir unsurdur.

Siikrii El¢in, Anadolu Koy Orta Oyunlari adli eserinde ritiiel oyunlar ve
profan oyunlar olarak gruplandirdig: seyirlik oyunlar1 da kendi igerisinde ayirarak
orneklerle incelemesini yapar. Ritiiel oyunlar adli grupta; yilin degisimiyle ilgili
oyunlar (Kose gelin), miicerret fikirlerle ilgili oyunlar (Arap oyunlari), hayvan
kiiltine bagli oyunlar (Saya Gezme), bitki kiiltiine bagli oyunlar (Cemalcik), mezhep
merasimleri bagliklar1 gbze garpar. Profan mahiyetteki oyunlar icerisinde ise; giinliik
hayattan alinan oyunlar (Tarla sinir1 oyunu), masallara bagli oyunlar (Keloglan
oyunu), destanlara veya saz sairlerinin hayatlarina bagli oyunlar (Go¢ebe oyunu),
tarihi olaylara bagli oyunlar (istiklal savasi oyunu), hayvan taklit edici oyunlar
(Kartal oyunu), samit veya lal oyunlari (Yas oyunu) bulunmaktadir (Elgin 1991: 37).

Dilaver Diizgiin Erzurum koy seyirlik oyunlarini inceledigi eserinde kendi
sahasindaki oyunlar1 belli bir diizene gore tasnif etmistir. Bu tasnif dort ana bagliktan
olusur. Oynanis bigimine gore, oynanma zamanina gore, oyuncularin cinsiyetine
gore, oyuncu sayisina gore. Bu tasnife bakildiginda, sekil bakimindan yapilmig bir
tasnif oldugu goriilir. Genellikle teknik 6zellikler 6n planda tutularak yapilmis bir
siralamadir. Oynanis bigimine gore olan oyunlari; miizikli dansli sézsiiz oyunlar,
miizikli dansh tiirkiilii oyunlar, torensel oyunlar, sadece taklide dayali oyunlar olmak
tizere dort baslikta inceler. Oynanma zamanina gore olan oyunlari ise; belirli
giinlerde oynanan oyunlar ve herhangi bir giinle sinirlt olmayan oyunlar olarak ayirir.
Cinsiyete gore oyunlar ise, kadinlar arasinda, erkekler arasinda, hem kadin hem
erkekler tarafindan oyunlar diye ayirir. Oyuncu sayisina gore yaptigi ayrim ise; tek
kisilik oyunlar, iki kisi ile oynana oyunlar, ii¢ veya daha fazla oyuncunun yer aldigi

oyunlar bagliklarinda ayirir (Diizgiin 1994: 41).
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Goriildiigii gibi arastirmacilar genel olarak oyunlari iki ana baglik altinda
incelerler. Bunlar ritiiel-dini kaynaklardan yararlanmasina ve eglence maksadiyla
oynanmasina goredir. Oyunlarin kaynagi ya da ilk hali incelendiginde zaten bu
oyunlarin mutlaka dini bir ayinden tiiredigi goriiliir. Zamanin ve degisimin etkisiyle
oyunlarda ozelliklerini degistirmis ve ihtiyaca gore sekillenerek tasnifte eglencelik
rolii oynamaya baslamislardir. Elbette oyunlarin igerigine etki eden miizik, dans,
efekt ya da kisi gibi unsurlar da tasniflerde etkili olmustur. Bu bakimdan teknik
Ozelliklerin 6nemi de bir kez daha anlasilmaktadir.

Balikesir koy seyirlik oyunlarimin metin tasnifini {i¢ ana baslik altinda
incelenmeye c¢alisilmistir. Metinler, dini-ritiiel kokenli Ogeler igeren oyunlar ve
ladini-eglence maksatli oynanan oyunlar olarak iki baslik altinda verilmistir. Oyun
metinleri bu diizen igerisinde verildikten sonra inceleme bdoliimiinde oyunlarin
icersindeki motifler, oyunlarin oynanma amaci iizerinde durularak oyunlarin kokeni
ve islevi hakkinda bilgiler verilip bugiin oyunlarin hangi amaglarla oynandigindan

bahsedilmistir.
3. Oyunlarin Icrasi ve icra Ortaminin Ozellikleri

Koy seyirlik oyunlari tiyatronun ilkel halini olusturmus gibi goriinseler bile
onlarinda basit ve gilindelik olmakla birlikte baz1 teknik 6zellikleri ve kendine has
yapilart mevcuttur. Bu yiizden de bunlarin incelenmesi ve oOncelikle Tiirkiye
genelinden baglayarak 6zele yani Balikesir yoresine dogru bir ilerleme kat edilerek
gidilmistir. Bu yoniiyle de Tiirkiye’de oynanan oyunlarin genel Ozellikleriyle
Balikesir yoresinde oynanan oyunlarin teknik Ozelliklerinin karsilastirilabilmesi
firsat1 ele gecmis olacaktir.

Oyun tekniklerini belli basliklar altinda toplayip inceleyerek daha detayli
bilgiler verilmeye ¢aligilmistir. Bu bagliklar; Oyunlarda insan unsuru, oyunlarda yer-
mekan oyunlarda zaman ve oyunlarda gorsellik olmak tizere dort tanedir. Bu sekilde

oyunu olusturan unsurlar ve birbirleriyle etkilesimleri incelenmeye caligiimistir.
3.1. Oyunlarda insan Faktorii

Koy seyirlik oyunlart ilk oynanmaya basladigindan itibaren belli bir icraci ve
bu icray1 izleyen seyircilerin varligi bilinmektedir. Giinlimiize dogru geldik¢e bu

oyunlardaki oyuncular ve seyirciler de8isimler gostermesine ragmen unsur olarak
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ayn1 kalmistir. Bazen de bu oyunlara yonetici kavrami eklenmistir. Iste burada bu

kisiler ii¢ baslik altinda incelenmistir.
3.1.1.Yonetici

Genel olarak oyunlarin hazirlanmasinda ve bu oyunlarin icrasi sirasinda
islerin gidisatin1 diizenleyen ve genellikle bu islerle daha ¢ok ilgilenmis olan kisilere
verilen isimdir. Koylerde adi bilinen veya bilinmeyen oyuncular umumi olarak
genglerle orta yaslilardir. Yaslari 2045 arasindadir. Bunlardan oyunu ve idaresi
begenilenler basa gegcirilirler. Bir bakima rejisor vazifesini yapan bu oyuncular
oynanacak oyunlar1 tasarlarlar. Ananenin getirdigi veya kendi icatlar1 oyunlar i¢in
arkadaglarin1 secerler; onlara kabiliyetlerine gore roller dagitirlar; kilik kiyafet tayin
ederler. Diiglinlerde, umumi giinlerde ve hususiyetle geceleri halkin karsisina
¢ikmadan 6nce prova yaptirirlar (Elgin 1991: 70).

Yoneticilerin tarihine bakildiginda ise karsimiza dini ayinleri yOneten
samanlar ya da cesitli bilge kisiler, ¢ikar. Elbette ki oyunlarin ilk amaglarinin ritiiel
nitelikli oldugu agiktir. Bu nitelik gecen zamanla birlikte yerini giildiirii ve eglence
Ogesine birakmistir. Boyle olunca da yoneticiler dini 6zelliklerinden ¢ok oyunlari en
iyi sekilde bilen ve seyirciyle oyuncularin isteklerine cevap verebilecek kisilerden
secilmeye baslanmistir. Ancak Nurhan Karadag yoneticinin yapisina farkli bir agidan
bakar; Yonetici; gercekte gelenektir, gorenektir, ¢linkii bircok yorede oyun ¢ikaranlar
bu oyunlar1 kendilerinin icat etmedigini, dedelerinden, babalarindan gordiiklerini,
kendileri de bu gelenegi siirdiirdiiklerini soyliyorlar (Karadag 1978: 132).
Gortldagu gibi gelenegin ve gorenegin etkisinin de yoneticilerin tizerindeki etkisi
unutulmamalidir, ¢iinkii yeni yeni oyunlar tiiretilse de bu isin bir baglangic1 vardir ve
bu baslangi¢ koyliiye atalarinin mirasidir.

Y 6neticinin en belirgin oldugu yer ise koy odalarinda yapilan ve farkli isimler
alan sohbet gelenegidir. Buralarda farkli isimlerle (Baranabasi, Dayibasi, Dede,
Yarenbasi) anilsalar da gorevleri genel olarak aynidir. Oyunlar1 yonetmek disinda bu
kisiler genellikle biitiin bir oday1 yonetirler bu bakimdan da gorevleri daha genis bir
alana sahiptir.

Balikesir’de yapilan derleme g¢alismalarinda goriildigii kadariyla oyunlart
yoneten bir kisi ¢cok fazla baskin olmasa da, hala varligimmi siirdiirmektedir. Ancak
odalarda yapilan oyunlarda bu yoneticinin varlig1 gozle goriiliir sekilde ortadadir. Bu

yoniiyle de dikkat cekilmesi gereken bir durumla karsilasilir. Bu ydneticiler
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Balikesir’de oynanan oyuna gore isimler aldigi gibi (Deveci, Deveci basi),
sohbetlerde sohbete verilen isimle anilmaktadirlar (Barana Bagkani, Dayibasi).
Balikesir yoresinde derlenen oyunlarda yonetici kavrami mevcuttur. Bu
genellikle oyunlar1 iyi bilen, topluluga s6z gecirebilecek olan, orta yaslh bir kisidir.
Oyunlarin diizenlenmesinde ve oyunun yonetiminde etkili rol oynar. Ayrica oyunlara
kimlerin ¢agrilacagini ya da toplantilara kimlerin katilacagini belirler. Balikesir
yoresinde sohbet ve barana adi verilen olusumlar gézlenir. Bunlar kdy odalarinda ya
da evlerde toplanan gruplara verilen isimlerdir. Bu gruplarin yoneticileri ise hem
oyunlart hem de grubu yonetir ve sene basinda segilirler. Bir sene boyunca
gorevlerini icra ederler, daha sonraki senelerde istege gore tekrar segilebilirler.

Yoneticinin varligi ¢ogu zaman hissedilir.
3.1.2.0yuncu

Oyuncu kavramini, oyunlarin yapisina gore iki sekilde incelenebilir. Bilindigi
gibi oyunlar dini- ritiiel oyunlar ve eglencelik oyunlar olmak {izere ikiye
ayrilmaktaydi. Bu bakimdan da oyuncularin {stlendigi rollerde ikiye ayrilir
denilebilir. Dini-ritiiel oyunlar oynandiginda oyuncular ve oyunu seyredenler bir
gelenegi, bir duayi, bir inanct yerine getirdikleri i¢in oyuncularin yaptiklari belli
kaliplar igerisindedir. Saya gezme gibi, hasat sonu gibi belli giinlerde oynanan
torensel ya da biiyiisel oyunlar1 tapinma, kutsal bir gelenegi yerine getirme inanci
i¢inde oynar. Uriiniin bol olmasi, hayvanlarm ¢ok iiremesini ister. Oyuncu bu gorevi
yaparken Ozde seyirciden farksizdir. Seyirci ve oyuncu ayni inanci paylasir.
Yapilacak is bir ¢esit biiylidiir (Karadag 1978: 134).

Eglence amaciyla yapilan oyunlarda asil gaye dini bir ayin yerine seyirciyi
eglendirmek oldugu icin, oyuncular daha rahat hareket ederler. Ortamin ve
izleyenlerin kaldirabilecegi kadar laubali olma sanslar1 vardir. Bu bakimdan da daha
Ozgiir bir ortama sahiptirler. Eglence icin ¢ikartilan oyunlarda oyunculu ¢ok farklidir.
Bu tiir oyunlarda oyuncu mantigi ile oynar. Cagdas tiyatro oyuncuna c¢ok yakindir.
Oyuncu bu tiir oyunlarda inanct ile degil bilinci ile oynar. Amaci seyircisini
eglendirmektir (Cebi 2006: 21). Goriildigi gibi oyunlarin karakteristik yapisi
oyuncularin islevini de degistirmektedir.

Koy seyirlik oyunlarini icra edenler profesyonel oyuncular degildir. Onlar
giinliik hayatlarinda koy isleriyle ugrasan, ancak oyun zamanlar1 sahneye ¢ikan

kisilerdir. Bu isi sadece gorev amaciyla ve eglence maksadiyla yaparlar. Zaman
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gectikce oyuncular yaslanir ve ustalagir. Bu oyunlarin devami iginde usta ¢irak
iligkisinin 6nemi burada ortaya ¢ikmaya baslar. Oyunlar1 genellikle gencler icra eder.
Tabii ki wustalar1 da oradadir ve gerektiginde onlarda oyunlarda rol alirlar.
Oyuncularin maddi beklentileri yoktur, bunu hem bir rahatlama hem de koy de vakit
gecirme olarak goriirler. Bu yoniiyle de seyirlik oyunlari icra edenlerin gelenege
sahip c¢ikmak ic¢in yaptiklar1 fedakarliklar ortaya c¢ikar. Seyirlik oyunlarda belirli
oyuncu kadrolart mevcutsa da oyun igerisinde gerekli goriildiigiinde seyirciler
arasindan da anlik oyuncular segilir. Seyirci zaten bu bilingle oyun izlemeye gider.
Secilen kisi oyunu oynamak zorundadir. Elbette ki secilenlere verilen roller ¢ok
biiyiik ve ugras verici degil daha ¢ok kiigiik rollerdir. Bu bakimdan da seyirci ve
oyuncunun bir arada olusu bu oyunlarin canliliginin kanitidir.

Balikesir’deki oyunlarin oyuncular1 da Tiirkiye genelinde oynanan
oyunlardaki oyuncularla benzerlik gosterir. Ancak Balikesir’de oynanan oyunlar
cogu belli giinlere sikistig1 icin oyuncularin bir bolimii kdyden bir bolimii de
sehirden gelirler. Ancak bayramlarda, diiglinlerde ya da 6zel giinlerde kdye gelen,
koyden kente gocen sehirli kesim de oyunlara dahil edilirler. Bunlarin arasinda
yillardir bu isi yapanlarda vardir, yeni yeni yetisenler de. Bu bakimdan oyuncularin
hepsinin kdyde yasadigir sdylenemez ancak kdyle mutlak bir bag icerisindedirler.
Belli giinlerde 6zellikle koyliilerle iletisim igerisine girerler. Bu iletisim genellikle
biiyiikleri gérmek amaciyla yapilan ziyaretlerde, yani ¢ogunlukla bayram ya da

diiglinlerde olmaktadir.
3.1.3.Seyirci

Koy seyirlik oyunlar1 kaynag: itibariyle, toplu katilim ve toplu kutlama-
kutsama esas alindig1 oyunlardan olusugu ic¢in kdyliiniin yagaminin vazgecilmez bir
pargasidir. Bu oyunlarin Acik Bigim-Gdsterimci Tiyatro tarzinda olmasi ve bu tarzin
en ayirict Ozelligi olan oyuncu-oyun-seyirci organik bagi, oyunsuluk-tiyatrosallik,
toren ya da eglence atmosferinin getirdigi oyuncu ve seyirci arasindaki aligveristir
(Tekerek 2008: 138). iste bu aligveris sirasinda hem oyuncularin hem de seyircilerin
yetenekleri ortaya cikar. Genel olarak seyirlik oyun izleyici koyliniin tamamidir.
Ancak belli 6zel toplantilarda(sohbetler, baranalar) sadece erkekler ya da sadece
kadinlar olarak ayrilirlar. Koyde yapilan oyuna herkes davetlidir. Bunun icin bazi

yorelerde 0zel davet etkinlikleri yapilsa da genel manada kdyde yasayanlar bu
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etkinligin dogal konuklaridir. Bu bakimdan da seyirciler koyliiniin tamamidir,
diyebiliriz.

Oyunlarin igerikleri bakimindan bir seyirci ayrimi da meydana gelebilir.
Toresel ya da biiyiisel oyunlarin seyircisi genellikle yediden yetmise kadinli erkekli
tim koy halkidir. Sadece eglence i¢in ¢ikarilan oyunlarda seyirci genellikle kadin,
erkek, ¢ocuk olarak ayrilir (Karadag 1978: 135). Oyunlar1 oynayan grubun cinsiyeti
de seyirciyi belirlemede rol oynar. Kadinlar arasinda oynanan oyunlarda genellikle
izleyici kadmlar ve c¢ocuklardir. Erkeklerin oynadigi oyunlarda ise izleyenler
erkekler ve cocuklardir. Ancak kdy meydaninda herkese agik yerlerde oynanan
oyunlarda ve bazen de sohbet odalarindaki oyunlarda karisik bir seyirci kitlesi
gérmek miimkiindiir. Bununla birlikte 6zellikle cinsel icerikli oyun oynandigi zaman
kars1 cins ve kiiclik cocuklarin izleyenler arasinda bulunmasi istenmez. Seyirci
gerektigi yerde oyuna ve oyunculara miidahale eder, atisir, tartisir, sakalasir.
Soylesiye katilir, oneride bulunur, oyuna katki koyar. Gerektiginde degirmen olur
gerektiginde gelinleri kaciran kiilhanbeyi, bazen hayvan taklidine ¢ikar kimi zaman
tag olur siir1 yansilar (Tekerek 2008: 138). Bu yonleriyle de devamli olarak oyunun
icerisinde ve her an seyircilikten oyunculuga gegebilen bir yapiya sahiptir.

Seyircinin koy seyirlik oyunlart {izerindeki en biiyiik etkilerinden birisi de
kiiltiir tasiyicist olmasidir. Oyuncularin oyunlart 6grenme siirecine bakildiginda,
once seyirci olarak oyunlart bir¢ok defa izlemisler ve daha sonra oyunlarda oyuncu
olarak gorev almislardir. Seyirlik oyunlar {lizerine orgiin bir egitim olmadig1 i¢in
seyircilik siireci seyirlik oyunlarin e8itim asamasini olusturmaktadir (Gonen 2011a:
82). Bu sekilde gelisen oyunculuk yetenegi bir nevi usta ¢irak iligkisidir. Ayrica
oyunlarin derlenmesinde aragtirmacilarin bagvurabilecegi ikincil kaynak gorevi
gormeleri de muhtemeldir.

Balikesir’de seyirci genel olarak karisik yapiya sahiptir. Yani kadin, erkek,
cocuk hepsi bir arada oyunlar izlerler. Ancak bazen oyunlarin igerigine gore sadece
erkekler seyirci olarak kalmaktadir. Bunun en iyi 6rnegi Pamukcu kasabasindaki
“Sopet” geleneginde goriilmektedir. Saat gece yarisimi gectiginde odadaki kadinlar
ve ¢ocuklar odadan cikarak sadece yash ve geng¢ erkekler odada kalir ve cinsel
igerikli, egitici oyunlar baglar. Bu bakimdan da seyircilerin yapisinda bir degisim
gozlenmesi normaldir. Bunun disinda oyunlar genellikle kdy meydanlarinda

oynandig1 i¢in seyirci kitlesi biitiin kdyliidiir. Yine seyirciler oyunlara dahil edilmeye
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caligilir ve ilgi gostermeleri istenilir. Bu bakimdan da Tiirkiye genelinden farklilik

gostermezler.
3.2.0yunlarda Yer-Mekan

Seyirlik oyunlarin oynandigi mekanlar oyun ¢esidine ve zamana gore farklilik
gosterir. Ozellikle kigin sergilenen bu oyunlarm mekani kapali yerlerdir. Ancak yazin
oynanan ya da diigiin, bayram gibi 6zel etkinlikler i¢in oynanan oyunlarda ise mekan
acik alanlardir. Bu alanlar koy meydani, sokaklar, evlerin 6nii, tarlalar vs. olabilir.
Ozellikle ritiiel kokenli oyunlarin icrasina biitiin koylii katildig: i¢in kdy meydanlar
bu is i¢in daha uygundur. Kisin odalarda, evlerde yapilan toplantilarda da oyun yeri
misafir gidilen ev ya da kdy odasi olmaktadir. Anadolu Koy Seyirlik oyunlarin tiir
ve konusuna gore cesitlilik gostermektedir. Buna gore bazi oyunlarda oyun alanm
sabit bir yer olabildigi gibi bazi oyunlarin yapisina gére oyun alani da yer
degistirmek zorunda kalir ve oyuncularla beraber seyircilerde hareket halinde
olabilirler. Bazen bir oyun kdyiin basindan sonuna kadar sokak sokak ilerleyerek
sergilenebilir (Ozdinger 2011: 47). Oyun yerinin en énemli zelligi, gevresine seyirci
de alabilmesidir. Modern tiyatro sahne anlayisinda, ¢evre tiyatrosu gorevi goriir.
Seyirciler, oyunu ¢epegevre seyrederler. Oyun ¢ikartilan yer, kent tiyatrolarindan
alisigimiz gerceve sahne seklinde degildir, olamazda zaten, oyunun seyirci ile
aligverisinin en ¢ok olabilmesi i¢cin de olmamasi1 gerekir (Karadag 1978: 137).
Seyirci toplulugu i¢in bu yer mutlaka birakilir. Hem disarida hem de igeride oynanan
oyunlarda oyunlar genellikle ortada siiregelir ve izleyiciler de oyunu her agidan rahat
gorebilmek i¢in bir ¢ember halinde dizilirler. Oyun yerinin bu duruma uygun
olmasina dikkat edilir. Onemli olan oyun alanmin cevresine seyirci alabilecek
kapasitede olmasidir, ¢linkii zaten gerekli olan, seyircinin oyunla 6zdeslesmesi degil,
oyunu paylagmasi, oyuna katkida bulunmasi, dahasi kimi zaman iginde yer alarak
oyuna katilmasidir (Tekerek 2008: 140). Oyun mekanmin aydinlatilmast ise
genellikle dogal yollardan olur. Ya ay 15181 kullanilir yahut da ates yakilir.

Oyun mekanindan bahsedilmis olan, bu boliimde dikkat ¢eken noktalardan
bir tanesi de koylerde, kisin odalarda oynanan oyunlardir. Bu oyunlar genellikle
“sohbet”, “yaren” vs. isimler alarak daimi ve siirekli olarak belirli donemlerde icra
edilen ortamlar halini almistir. Bu sayede de mekéan bir gelenegin dogmasina
yardimct olmustur. Bu gelenegin tarihi arka planindan bahsetmek ve gelenegin

ortaya c¢ikisini incelemek hem genel olarak bu toplantilar1 anlamak hem de
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Balikesir’deki toplantilar1 Tiirkiye ¢apinda nereye yerleseceginin belirlenmesi igin

yararlt olacaktir.

Koyliler bu oyunlar1t ¢esitli zamanlarda, ¢esitli mekanlarda icra
etmektedirler. Ozellikle bayramlarda ve diigiinlerde oynanan oyunlar meydanlarda,
acik alanlarda oynanir. Ancak uzun kis gecelerinde, kdyliiniin tarimsal aktivitelerinin
sona erdigi zamanlarda bu oyunlarin mekani degisir ve kdy odalarina, konaklara ya
da koyliilerin evlerine taginir. Bu mevsimde giinler kisalmaya ve geceler uzamaya
baslar. Yagmur, kar ve soguk birbiri ardindan gelince is hayat1 durur. Kdyliiler bu
uzun ve bos zamanda dinlenmek ve eglenmek firsatin1 kacirmazlar. Umumi olarak
“oyun ¢ikarmak” deyiminde toplanan bu eglenceler tiirlii sekiller iginde kendilerini
gosterirler (Elgin 1991: 69). Genel olarak haftada bir yapilan bu toplantilar kdyliiniin
hem eglence ihtiyacint karsilar hem de kdydeki sosyal hayati diizene sokar. Bu
toplantilar siki bir diizen bag1 birtakim gorgli gérenek kurallarina uyarak siiriip gider;
yenilir, i¢ilir, sohbet edilir, oyunlar oynanir, dans edilir. Bu derneklerin gesitli adlar
vardir: Sohbet, Oda, Sohbet Yeme, Sohbet Baranasi, Yaren vs. (And 2007a: 121).
Cesitli isimler alan bu oyunlar lilkemizin degisik bolgelerinde halen siirmekte ve
oynanmaktadir. Nebi Ozdemir’e gore Tiirk halk eglencelerinin énemli bir kismini bu

“k1s toplant1 ve eglenceleri” olusturmaktadir (Ozdemir 2005: 51).

Koylerde devam eden bu gelenek bir anda ortaya ¢ikmis bir sey degildir.
Koyliilere soruldugunda bu toplantilari, atalarindan gordiigiinii, eskiden beri devam
ettigini sdylese de bu konu iizerinde ¢alisan arastirmacilara gore, bu toplantilar
Osmanli Devleti’nin 6nemli bir kurumu olan ahi teskilatinin kdylerdeki uzantisidir.
Bu toplantilarin genel yapisini, i¢ dinamiklerini, 6zelliklerini, yapilis nedenlerini

anlamak i¢in Ahileri incelemek yararli olacaktir.

Ahi, Arapca’da “kardesim” anlami tasimakla birlikte, Anadolu’da
yayginlasan bir kurumun tiyelerine verilen bir isimdir. Ayn1 s6zciigiin terim olarak
da Tiirk¢ede eli agik, comert, konuksever ve yigit anlamina gelen “aki1” sézciigiiyle
anlam benzeyisi i¢inde oldugu soylenir (Tekerek 2008: 79). Gorildiigi gibi terim
olarak zaten birligi ve beraberligi simgeleyen bir isim olan Ahi, Osmanl
Devleti’ndeki olusumun Oziinii belirtir.  Ahilik ve Ahi Teskilatt 13 ve 14.
Yiizyillardan 19.ylizyilin ikinci yarisina dek, Selgukludan Osmanli’ya, Balkanlardan
Kirim’a kadar Tiirklerin sosyo-ekonomik ve politik durumlarina yon vermis bir esnaf

orgiitlenmesidir. Kendine 6zgii toresiyle, esnaf ve zanaat ahlakin1 korumus, kollamis,
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iyi ve erdemli insan olma edeplerini igeren kurallara uymay1 bir 6greti haline
getirerek, baslarindaki ahi babalarla, asagidan yukariya ve de belli bir hiyerarsik yap1
iginde yiizyillarca stirmiistiir (Tekerek 2008: 79). Sayilan bu 6zelliklerin ¢ogunu
koylerde yapilan bu toplantilarin igerisinde de gérmek miimkiindiir. Bu yoniiyle de
koy odalarmin ve buralarda yapilan toplantilarin, Ahilikle olan baglantis1 agikga

goriilmektedir.

Tirk diisiince sistemi igerisinde var olan Ahilik diisiincesi toplumun her
kademesinde birtakim uygulama, toren ve inamislarla kendini gostermektedir.
Ahiligin eski Tiirk kiiltiirinden bu yana devam ettigi goriiliir. Ahilin 13.yy.da
Anadolu’da meslekler arasinda goriilmesi, bu diisiince sisteminin sadece esnaflara ait
oldugu diisiincesi dogmustur. Terim olarak bu dogru olabilir. Ancak Ahi diislincesine
Baktigimizda sadece esnaflar arasinda degil toplumun tiim unsurlar1 arasinda yer
ettigini goriiriiz (Akman 2006: 2). iste bu teskilat Osmanli Devletinin hem siyasi hem
de sosyal bakimdan giiglenmesini ve diizene girmesini saglamistir. Halkin kendi
sorunlarini ¢ézebilmesi ve toplumsal normlarin diizenli islemesini saglayan kiiltiirel
topluluklardir. Yukarida da soylendigi gibi sadece bir esnaf toplulugu degildir ahiler.
Onlar kendi yasadiklari sehirlerde bulunan eksikleri giderme ve halka fayda saglama
amacini giden kisilerin olusturdugu bir kurumdur. Bu sayede hem halka diizgiin
hizmet vermeye hem de sikintilar oldugunda bunlar1 bagkalarina ihtiyag duymadan

gidermeye ¢alisarak kendi kendilerine yetebilen 6nemli bir olusum halini alirlar.

Ahilik diizeni iginde farkli gorevleri yapmak iizere farkli unvanda kisiler
vardir. Bu kisilerin gorevleri ve yetkileri de hiyerarsik sistemin en biiyiik
gostergelerinden birisidir. Osmanli Devletinde; yigitbasi, kethiida, nakip ve seyh
olmak tizere dort yonetici ve denetleyici bulunurdu (Giinay 2003: 18). Bunlarin
gorevleri diizeni saglamak ve basta esnaf olmak iizere halka yardimei olmak diye

kisaca tanimlanabilir.

Bu kurum sadece sehirlerde kalmamistir. Bu kurumun uzantilarindan birisi
olan kOy odalar1 bu gelisimin en Onemli gostergesidir. KOy odalarinda gelen
misafirler agirlanir, kiglart toplanilip sohbetler yapilirdi. Bu odalar ya kdyden bir
zengin tarafindan yaptirilir ya da koylii kendisi ortaklasa bir oda yaparak kdye gelen
konuklar1 burada agirlarlardi. Gelen kisi orada yer, iger, dinlenir ve sonra higbir {icret
0demeden yoluna devam ederdi. Bu odalardaki gelenegin elbette ki ahilikle olan bagi

aciktir. Yardimlagma kiiltlirinlin en iyi gostergelerinden birisi olan kdy odalarinda
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zaman zaman koylii de sohbetler diizenlerdi. iste sohbet gelenegi, yarenlik, barana
vs. isimler alan bu gelenek buradan ortaya ¢ikmistir. Su anda kdy odasi gelenegi
zay1f da olsa baz1 bolgelerde devam etmektedir. Ancak bu odalarin bizlere biraktig
en giizel miras elbette ki kOylerde su anda belli zamanlarda diizenlenen sohbet
gelenegidir. Koy odalart yikilmis olsa da koylii bu sohbetleri devam ettirmeyi

basarmustir.

Sohbet kiiltiiriiniin genel yapisina bakildiginda, bu toplantilar kdyiin hem
sosyal yagsamina hem de kiiltiirel yasamina etkide bulunan 6nemli birlesimlerdir. Bu
bakimdan da koyliiniin gelenek, gorenek ve ananelerinin uygulandigi devam
ettirildigi sayili etkinliklerdendir. Bu toplantilar genellikle erkekler arasinda
yapilirlar. Kadinlarin bu toplantilara katildig1 nadirdir. Bu yoniiyle de erkek egemen
bir eglence kiiltiirii oldugunu soylenebilir. Sohbetler genel olarak 1224 kisinin bir
araya gelerek olusturdugu gruplar tarafindan yapilir. Bu sohbetlerin de belli bir
hiyerarsik diizeni ve isleyisi vardir. Toplanacak grubun kurulmasi, toplantilarin
baslama tarihleri, toplanti gilinii yapilacak olanlar, toplanti sonralari ve giinliikk

yasamda uyulmasi gereken kurallarin hepsi daha 6nceden planlanmistir.

Arastirma sahast olan Balikesir’de ise bu gelenck halen iki bolgede
stirmektedir. Bunlardan bir tanesi Pamukc¢u kasabasi, digeri ise Dursunbey ilcesidir.
Bu iki yerlesim yerinde farkli isimlerle anilsa da bir sohbet gelenegi bulunmaktadir.
Tiirkiye’deki diger benzerleri gibi belli kurallar ¢ergcevesinde kurulmustur ve belli bir

isleme diizeni mevcuttur.

Ik olarak Dursunbey’deki Barana kiiltiirii ele almmustir. Barana gelenegi
Dursunbey’de halen devam etmekte olan onemli kiiltiirel bir etkinliktir. Derleme
caligmalarinda yardimci olan kaynak kisilerden birisi olan Halil Erkek, Baranay1 bir
kiiltiir, egitim ve eglence mekan1 olarak tanimlar. Barana kelimesinin kdkeni Farsca
“Barhane” ya da “Barhana” kelimesidir. Barhane kelimesi “bar” ile ‘“hane”
kelimelerinin birlesmesiyle olugsmustur. Farsca bar kelimesinin yaygin olarak bilinen
anlam1 “1. Kere, kez, defa; 2. Kat, misli, 3. Yiik agirlik olmakla birilikte “dost asina
ve ahbap” anlam1 da mevcuttur. Fars¢a “barhane/barhana” kelimesinin yaygin olarak
“ yiikliik, yiik toplanan yer “ anlamma geldigi, daha sinirli sekilde ise “dostlarin,
ahbaplarin yeri” anlamina sahip oldugu soylenebilir (EKici 2011: 22). Bu anlamlari
dikkate alindiginda barana terimi daha ¢ok dostlarin, ahbaplarin yeri anlamini

tagimaktadir ¢linkili yapilan toplantilar belir bir ziimre tarafindan idare edilmekte ve
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gerceklestirilmektedir. Su anda tek bir barana etkinliklerine devam etmektedir.
Ancak kaynak kisilere gore zamaninda ayni anda ii¢, dort barana birden yapilirmis.
Baranacilar bu toplantilarda yaptiklarina sohbet ismini verirler. Barana’y1 kisaca
tanimlamak gerekirse, belirli kurallar ve diizen igerisinde isleyen, icerisinde miizik,
eglence, oyunlar, sosyal konularla ilgili tartisma ve sikayetlerin konusuldugu,

yemekli toplantilardir.

Dursunbey Barana’sinin genel 6zelliklerine bakildiginda ise; genellikle hasat
mevsiminin sonunda baslayarak, hidrellezde bittigi sOylenir. Bittigi haftanin sonunda
biiyiik bir senlik yapilir ve hi¢ kimse evine gitmez li¢ giinle bir hafta arasinda degisen
zamanlarda senlik alaninda kalinir (K.K.3). Bu gelenek 16 ile 24 kisi arasinda
degisen bir grup tarafindan diizenlenir. Hasat mevsimi son buldugunda 3, 4 arkadas
bir araya gelerek hadi barana kuralim derler, bu Barana’nin kurulum asamasinda
genellikle eski Baranacilar yer alirlar, bunlar kimin Barana’ya alinacagina karar

verirler ve topluma belli etmeden onlara haber verirler (K.K.3).

Barana’nin bu ilk tespit asamasindan sonra ilk toplanti1 yapilir, bu toplantida;
gorev paylasimi yapilmakta, Barana’da uyulmasi gereken kurallar goriisiilmekte ve
miizik aletlerini ¢alacak kisiler belirlenmektedir. Yapisal olarak bir kurulus toplantisi
olmakla birlikte, ilk toplantida “kanli pilav”’ ya da “kan pilavi” olarak adlandirilan bir
uygulamanin yer almasi, Barana’ya katilanlarin birbirine bagliligin1 simgelemesi
bakimindan 6nemlidir (Ekici 2011: 24). Barana’nin i¢inde bir yonetim kuruluda
vardir. Bagkan, bagkan yardimcist ve ¢cavustan olusan bu yonetim Barana’nin sevk ve
idaresini saglar. Ayrica Barana’nin igerisindeki diger kisiler de ‘“ahbap” olarak
adlandirilir. Barana’ya yeni alinan kisilere ise “kiiglik ahbap” ad1 verilir. Barana’da
miizik 6nemli bir yer tutar ve bu miizigi ahbaplar kendileri yaparlar. Enstriiman

olarak def, darbuka, zilli masa kullanilir (K.K.3).

Barana’nin bir egitim kurumu oldugu belirtilmisti. Barana’daki egitimin
amaci topluma faydali iyi, glizel, diizgiin insanlar yetistirmektir. Bu yiizden de bazi
kurallara sahiptir. Bu kurallarin ihlali cezay1 gerektirir ve bu cezalarda yine sohbetin
icerisinde Barana baskaninin hakimliginde yapilan yargilama sonucunda verilir. Bu
cezalar uyari, sopa cezasi, uzaklastirma ve Barana’dan atma olarak tanimlanabilir.
Barana toplumda sayginlik kazandiran bir topluluktur. Baranaya dahil olmak

toplumda belli bir statii sahibi olmak demektir. Barana’dan atilmak da elbette bu
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sayginligin ters bir sekilde agagi inmesi demektir. Bu yoniiyle de toplumsal normlar1

etkileyen 6nemli bir kurumdur.

Barana haftanin belli bir giliniinde yapilir. Su zamanda cumartesi giinleri bu
toplantilar yapilirlar. Bu sohbetler her bir sohbet ahbabinin evinde devam etmektedir.
Sohbetin belirli bir diizeni ve isleyisi vardir. Barana’nin baslangicinda gelenler
kargilanir, selamlanilir, hal hatir sorulur ve oturma diizeni saglanir. Daha sonra
miizik esliginde, tiirkiiler sdylenir ve oyunlar oynanir, sonra yemek yenilir. Saat gece
yarisini gegtikten sonra ise seyirlik oyunlar baslar. Bu oyunlar bazen sabaha kadar
stirer, oyunlardan sonra hem ilgeyle ilgili hem de Barana’nin kendi i¢inde olan
sorunlarla ilgili sikdyetler ya da Onemli mevzular konusulur ve eger mahkeme
yapilacaksa bu gibi islemler yapilir cezalar uygulanir ve Baranacilar evlerine
dagilirlar (K.K.3). Barana ile ilgili Metin Ekici’nin yaptig1 ¢alismada bu yapinin
detayli incelemesi ve ozellikleri mevcuttur. Daha detayli bilgiler i¢in bu kaynagin

incelenmesi faydal olacaktir. (Bkz: Ekici 2011)

Balikesir yoresindeki diger bir sohbet gelenegi de Pamukcu kasabasinda
yapilmaktadir. Pamuk¢u kasabasi sehir merkezine olan yakinligina ragmen bu
kiiltiirti uzun yillardir devam ettirmektedir. Bu yorede bu gelenege “Sopet”(Sohbet)
ad1 verilir. Kullanilan bu terim halk agzinda bu sekli almistir. Bagka bir isim
kullanmay1 tercih etmemislerdir. Bu gelenek de ¢ogu yoniiyle Dursunbey Baranasina
benzer. Kendi icerisinde hiyerarsik bir diizene sahiptir. Amag¢ hem eglenmek hem de
ozellikle genglerin egitimin saglayarak bu gelenegin devamini amaglamaktadir

(K.K.20).

Sopet’in genel yapisina bakildiginda ise; 16- 24 kisi arasinda geng ve yash
kisilerin bir araya gelerek olusturdugu bir grup koyde kis aylarinda toplantilar
diizenlerler. Bu toplantilarin zamani1 genel olarak tarla isinin bittigi ekim- kasim
aylarina denk gelir. SGpet mart aymin sonuna dogru biter. Her hafta bir Sopetci’nin
evinde toplanilarak gercgeklestirilir. SOpet toplantis1 kendi igerisinde belli ritiieller
uygulanir. Bu toplantinin baglamasindan, bitisine kadar devam eder. Ilk yapilan
toplantiya “patlangec” ismi verilir ve bu toplantida Sopet’in genel kurallar1 belirlenir,
ayrica se¢im yapilarak yonetim belirlenir. Bu yonetimin basina “Dayibasi” denilir.
Dayibasindan baska Dayibasi yardimcisi, cezaci ve katip secilir. Bu segimlerden
sonra Sopet’in kimlerin evinde yapilacagi belirlenir ve diizene sokulur. Burada

belirtilmesi gereken bir durum vardir ki o da; baz1 Sopetgiler evlerinde bu toplantilar
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yapmak yerine disarida yapmayi tercih ederler. Bu olaya “dere kenarina gitmek”
adim verirler. Bu kisilerden her hafta belli miktarda para toplanarak biriktirilir ve

Sopet’in son haftasi bu paralarla disarida topluca bir eglence diizenlenir (K.K.20).

Sopet’in normal isleyisi ise sOyledir; Sopetgiler haftada bir giin, genellikle
cumartesi giinii, bir Sopetci’nin evinde toplanilir. Oncelikle selamlama yapilir ve
Sopet baslar. Eskiden Sopetin baslangicinda tavana bir ip asilir ve bu ipe ¢esitli
nesneler asilirmis. Bu nesneler bazen meyve sebze bazen elbise bazen ev gereci
olurmus. Ustleri ¢iplak halde gelen iki kisi odaya girerler ve iglerinde bu esyalarin
adinin gectigi maniler diizerek, bunlari almaya calisirlar. Ancak su anda yapilan
toplantilarda, yoreye 6zgii oyun havalari ¢alinip sarkilar sdylenir. Miizik aleti olarak
diimbelek, def, zilli masa kullanilir. Bu eglence devam edip gider. Bu eglencenin
aralarinda seyirlik oyunlar sahnelenir. Bu bakimdan Dursunbey Barana’sindan
ayrilir. Oyunlarin ne zaman oynanacagi belli degildir. Baz1 Sopetciler odadan ayrilip
hazirliga baslar ve oyun c¢ikarirlar. Bu siire¢ gece yarisina kadar stirer. Daha sonra
yemek yenilir. Bu zamana kadar erkekler ve kadinlar ayn1 odada beraber durabilirler.
Ancak oyunlara katilmazlar, sadece seyirci olarak burada bulunurlar. Yemekten
sonra odadan kadinlar ve ¢ocuklar cikarilarak, odanin perdeleri kapatilir ve yogun
olarak cinsel igerikli oyunlar oynanir. Bu oyunlardaki ama¢ Sopete yeni katilmig olan
gencleri ya da yeni erginlesen cocuklara cinsel egitim vermektir, elbette bu eglence
seklinde sunulur. Bu oyunlar bir siire daha devam eder ve Sopetciler bu oyunlarin
sonunda giindemde olan konulari ve kdyiin sorunlarini konusurlar. Sépet’in son
bulmasi ise yine bir téren niteligindedir. Sopetgiler o gece sohbet yapilan evde pisen
yemeklerden birer tabak alarak, haftaya sohbetin yapilacagi eve dogru yol alirlar. Bu
sirada tiirkiiler ve maniler sdylenerek topluca yol almnir. Evin Oniine gelindiginde
yemekler ev sahibine verilir ve bir oyun havasi esliginde son kez halk oyunu

sergilenir ve herkes evine dagilir.

Goriildiigi lizere oyunlarin mekan degisimi ya da kdyliiniin kis aylarinda da
bu oyunlar1 sergileme istegi ve bunun yaninda sehirlerde olusan Ahilik teskilatinin
uzantisi olan kdy odalarinin kdy seyirlik oyunlarina katkisi da ortadadir. Balikesir
yoresindeki oyunlarin diger mekanlarina bakildiginda ise Tiirkiye genelinde oldugu
gibi genel olarak kdy meydanlar1 tercih edilir. Bunun yaninda 6zellikle Balikesir

merkezde 6 Eyliil kurtulus giiniiniin kutlanmasi etkinliklerinde de sehir meydaninda
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bu oyunlar sergilenilmektedir. Bu da oyunlarin sadece koylerde degil schir

merkezinde de genis ve biiylik alanlarin tercih edildigini gostermektedir.
3.3.0yun Zamani

Koy seyirlik oyunlarinin oynanis zamanlari, oyunlarin igeriklerine baglidir.
Genel olarak bakildiginda oyunlar kis aylarinda, koyliiniin tarla isinin olmadigi,
bosta kaldig1 zamanlarda ve genellikle geceleri oynanir. Ritiiel nitelikli; deve oyunu,
saya gezme, arap oyunu gibi oyunlar 6zel giinlerde sergilenir. Baharin geldigi giinler,
Ramazan ya da Kurban bayrami gibi. Bu yiizden de bu tarz oyunlarin zamani dinsel
ritiiellere baglidir. Bunun yaninda diigiinlerde yapilan oyunlar da diigliniin zamanina
gore icra edilir. Oyunlar genellikle aksamlar1 oynanir. Sabahlar1 gerekli islerini ve
hazirliklarim1 yapan koyliiler, Tiirkiye genelinde oldugu gibi Balikesir’de de oyun

i¢in aksamlar tercih ederler.
3.4.0yunlarda Gorsellik

Koy seyirlik oyunlarinda da diger biitiin sahne sanatlarinda oldugu gibi
gorsellik 6n plandadir. Bu yiizden de gorselligi daha gercekei ve etkili kilmak i¢in bir
takim hazirliklar yapilir. Bu hazirliklar oyuncular {izerinde olabilecegi gibi mekan ve
sahne lizerinde de olmaktadir. Bu bakimdan oyunlardaki gorsellik konusunu dekor,
kostiim, makyaj ve aksesuarlar olmak iizere dort ana baslikta incelemek yerinde

olacaktir.
3.4.1.Dekor ve Aksesuar

Dekor ve aksesuar koy seyirlik oyunlarinda sahnenin varligiyla alakali iki
etmendir. Bunlar oyun alanini ilgilendiren kisimlar oldugu i¢in bir arada kullanimi ve
incelenmesi uygun goriilmiistiir.

Dekor ve aksesuar herhangi bir sahneyi ve hususiyetle tiyatro sahnesini
meydana getiren esyanin biitiinii olarak tarif edilebilir. Bu tarifin 15181 altinda kdy
orta oyunlarinin dekor ve aksesuarini, yilizyillardan beri siiriip gelen anane iginde
yasanilan basit maddi iktisadi sartlara gore disiiniilmelidir (Elgin 1991.76). Bu
bakimdan incelendiginde oyunlarin genel yapisi igerisinde oyun alaninin yapisi da
dekor i¢in ayirict bir ozelliktir. Dis mekéandaki oyunlarda genellikle dekor ve
aksesuar zaten koylin meydani, meydandaki agaglar, yakilan ates vs. her seydir.
Kapal1 mekanlarda oynanan oyunlarda da 6zellikle bir dekor ve sahne yaratma istegi

yoktur ancak oyuncularin ihtiyacina evin kapisi, penceresi ya da koltuk vs. dekor
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olarak kullanilabilecegi gibi ayn1 zamanda, alandaki seyirciler gerekli goriildiiglinde
dekor ve aksesuar olarak kullanilirlar. Oyunlarda gercek, yalanci ve canli olmak
lizere U¢ cesit aksesuar kullanilir. Gergek olanlar; oyunda gerekli olan malzemenin
kendisidir. Yalanci olanlar; eger aslin1 kullanmaya gerek yoksa ya da bulunamamissa
yerine bir baska sey kullanilir ve seyirci onu gercekmis gibi varsayar. Canli
aksesuarlar da; oyuncularla yansilananlardir (Tekerek 2008: 141). Biitiin bunlarin
nedeni seyirlik oyunlarin hazirhik asamasinda dekorun ¢ok da onemli bir konu
olmamasindan kaynaklanir. Koylii bu oyunlar1 zaten amatdrce icra etmektedir ve
amag eglencedir. Sahnenin varligi ya da bu sahnenin oyunun hikayesine birebir
uygun olmasi beklenmez. O anda ne lazimsa bu temin edilir ya da séz yoluyla
izleyicilerin goziinde bu sahnenin canlanmasi saglanir.

Balikesir seyirlik oyunlarinda da sahne ya da dekor olarak belli bir sinirlama
yoktur. Dekor o anda el altinda bulunabilecek malzemelerle hazirlanir ya da dogal
ortam kullanilir. Aksesuarlarda da yine evlerde bulunabilecek malzemeler ve
gerektiginde oyuncular ya da seyirciler kullanilir. Oyunlarin detayli incelemesinde,
oyunlar igerisinde kullanilan dekor ve aksesuar hakkinda genis bilgiler verilmistir.

Bu sekilde daha ayrintili bir dekor ve aksesuar anlayist gosterilmeye calisilmistir.
3.4.2.Kostiim ve Makyaj

Koy seyirlik oyunlar1 amatdr bir tiyatro kolu olarak sayilabilir. Bu kolun
icracilar1 da koyliilerdir. Bu bakimdan kostiim olarak, giiniimiiz tiyatrosunda oldugu
gibi cesit ¢esit kostlime sahip olmamalarindan dolay: ellerinin altinda ne varsa onu
kullanirlar. Bunun i¢in 6zel hazirliklar yapildigi gibi oyun igerisinde roliin geregi
olan kilik degisimi de yapilir. Yine de kostiim oyunun canliligini ve inandiriciligini
gostermek i¢in Onem arz eder. Kostiim kOy seyirlik oyunlarinda dekorun tersine
onem kazanmistir. Gerekli kostiimler gergek pargalar ya da stilize olarak kullanilir.
Oyun ¢ikaran erkekler kadin kiligina girecekleri zaman, basortiisii, entari salvar gibi
kadin kostlimleri giyerler amagclar1 tam kadin gibi olmak degildir. Seyirlik oyunlarin
kostiimleri timiiyle gosterimci olarak kullanilir. Kopek kiligma girmek igin bir
kuyruk takmak yeterlidir (Karadag 1978: 139).

Kostiimler kullanilirken genellikle rolii yapilan seyin keskin ozellikleri 6n
planda tutulur. Bir kadin taklit edilecekse bir basortiisii, bir hayvan taklit edilecekse
onun belirleyici bir uzvu, cansiz bir sey canlandirilacaksa ona gore bir hal alinir. Bu

yonden detaylara ¢ok fazla 6zen gosterildigi soylenemez. Kostiimler genellikle o
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anda evde ya da yakin yerde bulunabilen malzemelerden yapilir. Ancak hayvan
taklitlerinin yapildig1 oyunlarda belirli 6zel kostiimler onceden hazirlanir. Deve
oyunu bu duruma iyi bir 6rnektir. Deve oyunu igin gerekli olan iskelet ya da maket
onceden hazirlanmistir. Ancak bunda da hayvanin birebir aynisinin olmasina gerek
yoktur, asil olan hayvanin hareket ve seslerinin taklididir ki burada da oyunculuk
yetenegi One ¢ikar. Ayrica bazi oyunlarda kullanilan kostiimler yorelerin giyim
tarzin1 da yansitirlar (Kilic 2007: 82). Kostiim de dekorda oldugu gibi sozlerle
pekistirilir oyun sirasinda. Erkek roliindeki bir kadin oyuncuya “elbiselerin de ne
giizel yakismis” diye laf atilabilir (Karadag 1978: 140). Bu yoniiyle de seyircinin
hem oyuncuyu hem de diger izleyenleri, karakterin ne kadar canli oldugunu
gostermek konusunda etkiledigi anlasilabilir.

Makyaj koy seyirlik oyunlar igerisinde sadece gerekli olan durumlarda
kullanilan bir terimdir. Kilik degistirmenin olacagr oyunlarda kiyafete yardimeci
olmak ve belirli simgeleri gdstermek amaciyla kullanilir. Koy seyirlik oyunlarinda
makyaj, ilkel usullerle yapilir. Koylii kendi olanagi icinde makyaj sorununun
halleder. Sakal ve biyik koyun postundan yapilir. Yasli, ak kisiler i¢in post kullanir.
Arap, zenci ya da kara kisi rolii oynayan oyuncular, is, tencere karasi, kurum, odun
komiirti gibi maddeler kullanirlar. Bunun karsitt olarak ak kisilerin yiizii un ile
boyanir (Karadag 1978: 143). Goriildiigli gibi amatér oyunculardan olusan kdy
tiyatrosu oyunculari gerekli olan biitin malzemeyi etraflarinda hemen kolayca
bulabilecekleri seylerden temin eder.

Balikesir koy seyirlik oyunlarinda kostiim ve makyaj 6nemli bir yere sahiptir.
Derlenen oyunlarda goriilen ak-kara 6gesi, hayvan benzetmeler, kadin kiligina girme
gibi tlirlerde ki degisimlerde kostiimlerin belirli baskin yonleri vardir. Bununla
birlikte makyaj da uygun olarak yapilir. Ancak birka¢ kdyde goriilen, kadin kiligina
girmede gilincel ya da modern diyebilecegimiz malzemelerden olan peruklar
kullanilmaktadir. Ancak diger yerlerde kdylii yine elinin altindaki malzemeyle oyunu
renklendirir. Balikesir yoresinde genellikle erkek oyunlari mevcut oldugundan kilik
degistirme mevzusu kadm kiligina girme seklinde olmaktadir. Ancak rastlanilan iki
kadin oyunundan bir tanesi olan “Gogucu” adli oyunda bir kadin hayvan postu
giyerek, yaratiga doniisiir yiiziini ve kollarin1 siyaha boyayarak makyajin1 da
tamamlar. Balikesir yoresinde karsilasilan, tek kilik degistiren kadin rolii olmasi

bakimindan 6nemlidir.
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Koy seyirlik oyunlariin teknik ozelliklerine kisaca deginilen bu bolimde
amag, genel olarak bu oyunlarin teknik yapilarini gostererek, oyunlart merak edip
okuyanlar i¢in kafalarinda bir profil olusturabilmektir. Ilerideki béliimlerde oyunlarin
incelemesi yapilirken yine bu teknik oOzelliklerden yararlanilarak agiklamalar

yapilmustir.
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IKINCi BOLUM

BALIKESIR KOY SEYIRLIiK OYUNLARI,
VARYANTLARI VE VARYANTLARIN MUKAYESESI

Balikesir koy seyirlik oyunlarmin metinlerini igeren bu bolim tasnif
acisindan {ige ayrilmis durumdadir. Bu béliimde oyunlarin igeriklerine gore bir tasnif
yapilmis ve buna gore oyun metinleri verilmistir. Oyun metinleri verilirken oyunun
adi, ne zaman oynandigi, kag¢ kisi tarafindan oynandigi, oynanma alaninin neresi
oldugu ve oynandigi yerlesim yerleri belirtilmistir. Ayrica oyunlarin bu genel
bilgilerinden sonra oyunlarin hazirlik asamasi ve oynanis sekliyle ilgili bilgiler
verilerek, eger varsa varyantlari incelenerek oyunun yodresel farkliliklar1 ya da
benzerlikleri ortaya c¢ikarilmaya calisilmigtir. Varyanti olmayan oyunlar tek basina
verilmistir boylece yorede yaygin olarak oynanan oyunlarin neler oldugunu gérme
firsat1 elde edilmistir. Bunun yaninda igeriginde incelemeye deger goriilen unsurlar
belirtilmis ve inceleme bdliimiinde bahsedilecek olan maddelerle baglantilar
kurulmustur.

Oyunlarin metin tasnifi ti¢ boliim olarak yapilmistir. Bunlar;

1.Dini-ritiiel kaynakli oyunlar
2.Ladini-eglence maksatl oyunlar
3.Cinsel-egitici oyunlardir.

Bu tasnif yapilirken dikkat edilen nokta, oyunlarin igerisinde bulunan
Ogelerin onemi ve diger arastirmacilarin vurguladigi yonlerdir. Bu sekilde Balikesir
ilinde oynanan oyunlarin Tiirkiye genelinde oynanan oyunlarla karsilastiriimasi
yapilabilmekte ve bununla birlikte de oyunlarin literatiirdeki yerleri belirlenmektedir.
Oyun metinleri yazilirken yerlesim yerleri verildigi i¢in kaynak kisilerin isimleri ya
da kaynak kisi numarasi verilmemis bunun yerine ekler boliimiinde kaynak kisi
bilgileri verilmistir. Bu sekilde yerlesim yerine ait oyununun kaynaginin kim oldugu

Ogrenilebilmektedir.
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1. Dini —Ritiiel Nitelikli Oyunlarin Metinleri

Bu oyunlarin asil ¢ikis noktasi eski inang¢ unsurlari oldugu i¢in bu bdliime
dini-ritiiel bashig1 verilmistir. Inan¢ unsurlari g¢ercevesinde yapilan ritiieller ve
uygulamalar bu oyunlarda da kendilerine yer bulmuslardir, boylece oyunlarin ilk icra
sekilleri dinsel torenlerin taklidi ya da bir pargast olarak gorev yapmuistir.
Giliniimiizde ise bu oyunlar nadiren dinsel 6zellikleri bilinerek bolluk bereket i¢in
oynanmaktadir. Maalesef ki Balikesir ilinde oynanan bu tarz oyunlarin bu dini
geemisi bilinmemekte ve oyunlar artik sadece eglence ya da hosca vakit gecirme
amaciyla icra edilmektedir. Fakat yine de oyunlarda goriilen belli motifler bu tarz
oyunlarin dini bir gegmise sahip oldugunu kanitlamaktadir. iste oyunlar bu sebepten

bu baslik altina alinmis ve metinleri verilmeye calisiimistir.
1.1. Pamuk Ekme/ Cift Siirme Oyunu

Oynanma Zamani: Bayramlar, Diigiinler.

Oyuncu Sayisi: 8-15 Kisi

Oynanma Yeri: Koy meydani

Oynandig1 Yerlesim Yerleri: Turfullar, Hamidiye, Mancilik, Kayalar,
Kadikdy, Doganlar, Danigsment.

Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli

Afyon ekme oyunu Tiirkiye ¢apinda oynanan bir oyundur. Bu oyun tarim ve
hayvancilik kiiltiiyle alakali olmast nedeniyle yerlesik hayata ge¢mis olan
toplumumuzda sik¢a goriilir. Bu bakimdan Balikesir ilinde de bu oyun
goriilmektedir. Oyun genel olarak koy hayatindan bir kesiti canlandirir fakat
icerisinde bazi dinsel/ritiiel kokenli motiflerde barindirir. Bu yoniiyle de ritiiel

kokenli oyunlar igerisine dahil edilmistir. Oyun genel mahiyetiyle sdyle oynanir:

Koy meydaninda toplanan halkin arasina bir saban getirilir ve bu sabanin
Oniine iki erkek baglanir. Bunlar 6kiiz roliindedirler. Bir de bunlar1 kontrol eden
cift¢i vardir. Bunlar ky meydanini siiriiyormus gibi bir o tarafa bir bu tarafa gidip
gelirler. Daha sonra oyun alanina kadin kiligina girmis 5-6 tane erkek girer. Bunlarin
ellerinde sopalar ya da capalar vardir. Kadin kiligina girmis bu erkekler sabanla
stiriilen yeri kazmaya baslarlar. Ciftci de arkalarindan heybesine doldurdugu kiil ya

da toprag: tarlaya sagarak pamuk ekmeyi canlandirir. Daha sonra bu pamuklar biiyiir
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gelisir. Kizlar tekrardan bu sefer ¢apa yapmaya baslarlar. Tam bu sirada seyircilerin
arasindan bir erkek gelip kizlardan bir tanesini kolundan tuttugu gibi kagirir gider.
Ciftci bunu fark ettiginde erkegin pesine diiser ve onu yakalar. Daha sonra kizi
kaciran adam kizi sevdigini ve bu yiizden kagirdigimi soyler. Cift¢i onlarin
evlenmesine razi olur ve bir diiglin kurularak kdy meydaninda c¢alinip sdylenerek

oyun sona erdirilir.

Varyantlar ve Mukayesesi

Genel manada baktigimizda oyunun isleyisi bdyledir. Fakat yerlesim
yerlerine gore farkliliklarda mevcuttur. Bu farkliliklar ilk olarak isimden baglar. Bu
oyuna verilen isimler; Pamuk kazma [Doganlar], Cift Stirme [Mancilik, Kayalar,
Danisment, Hamidiye], Pamuk¢u Kizi [Kadikdy], Susam/Afyon Ekme [Turfullar]
seklindedir.

Isim farklilhiklarina ragmen oyunun isleyisi genel olarak benzerdir fakat
bazen karakterlerde eklemeler ya da isim degisiklikleri olabilir. Tarlada ekme dikme
is1 yaparlarken bir kisi gelir ve tarla sahibi oldugunu sodyler. Bu tarlay1 ekmek icin
kimden izin aldiklarini sorar, ¢ift¢i ve tarla sahibi arasinda bir tartisma ¢ikar ve tarla
sahibi bu yapilana karsilik olarak kizlardan bir tanesini kagirir. Geride kalanlar ise bir

oyun havasi esliginde oynarlar [Hamidiye].

Baz1 yerlesim yerlerinde ise kizlarin basinda bir kahya bulunur. Bu kizlarin
giivenliginden sorumludur bek¢inin elinde bir sopa vardir ve bu sopayla kizlari
kacirmaya gelen erkekleri vurarak uzaklastirir [Mancilik, Kadikoy, Kayalar]. Kizlar
kagiracak erkeklerin can1 yanmamasi i¢in 6zellikle kiyafetlerinin igine yastik ya da ot
koyulur [Kadikdy]. Bazen de kizlarin kagirilmast durumu mahkemeye taginir. Kahya
kizlar1 kaciran kisiyi bulur ve getirir. Hemen orada diger oyuncular tarafindan bir
mahkeme kurulur ve yargilama baslar. Ifadeler alinir, sahitler dinlenir, daha sonra bir
yargilama sahnesi canlandirilir karar olarak da kizla erkegin evlenmesine kanaat

getirilir. Koy meydaninda diigiin yapilir ¢algi ¢alinip oyun oynanir [Kadikoy].

Bazen de kizlar1 kandiran kisi bir insan degildir. Kizlar tarlada islerini
yaparken gerilerden bir ses gelir. Bu ses Seytan’a aittir. Seytan iizerine degisik
kiyafetler giyip taninmaz hale gelmis bir kisidir. Seytan kiligima girmis bir kisi

kizlardan bir tanesini kandirir ve kagirir [Kayalar].
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Kizlar capa yaparlarken belli bir tiirkiiyii sdylerler bu tiirkii su misralardan
olusur: Afyon ektim azmadi/ Demir ¢apa kazmadi/ Ben Allah’a giiceniyorum/

Sevdigimi yazmadi [Turfullar].

Oyun koylerde eglence maksadiyla yapilmaktadir. Fakat bazi motifler bu
oyununun aslinda dini/ritiiel kokenli oldugunu gostermektedir. Bu yiizden de bu
boliimde metni verilmistir. Inceleme kisminda incelenecek olan motifler ise: Hayvan

Benzetmesi, Kiz kagirma, Ekim Dikim.
1.2. Ay1 Oyunu

Oynanma Zamani: Diigiinler, Bayramlar

Oyuncu Sayisi: 2

Oynanma Yeri: Koy meydani, koy odast

Oynandig: Yerlesim Yerleri: Pamukcu, Kutludiigiin, Gaybular, Tahtakuslar,
Danigsment, Turfullar, Kayalar, Kadikdy, Doganlar.

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Ay1 oyunu hayvan benzetmesi 6zelligi tasiyan 6nemli bir oyundur. Oyunun
baslangict i¢cin Oncelikle bir kisi segilir ve ay1 kiligina sokulur. Bunun i¢in genel
olarak iizerine bir post, deri ya da kildan bir ortli alir ve gerekirse yiiziine bir maske,
cuval gecirilir. Ay olacak kisinin diginda bir de ayici vardir. Bu ayict genel olarak
giinliik kiyafetindedir, 6zel kiyafet kullanmaz ama elinde bir sopa ya da asa

mevcuttur. Bunun amaci da bildigimiz deve oynaticilarinin temsilinin yapilmasidir.

Oyun hazirlandiktan sonra ay1 ve ayict meydana gelirler. Burada birkag tur
attiktan sonra ayici, ayisina bazi komutlar verir. Bu daha cok giilmeceyi arttirmak
amactyla gergek ay1 oynaticisinin ayisina Ogrettigi oyunlardir. Ayict, ayiya “eski
kizlar nasil dururlardi” diye sorar. Ay roliindeki kisi utangag tavirlar sergiler. “Simdi
ki kizlar nasil” diye sordugunda ise ay1 elini uzatip ayicisiyla tokalasir. Ayrica
“hamamda kadinlar nasil bayilir” dendiginde yere yatip kalir. Bunlarin hepsi gercek
ay1 oynaticihi@inin i¢inde yer alan taklitlerdir. Daha sonra ayict meydandakilere,
“sirtinda kulung olan ya da belinde agr1 olan varsa gelsin ayimiz bir ¢ignesin” der.
Insanlar arasindan birkag kisi gelerek ay1 onlarin iizerine ¢ikar ve onlar1 iyilestirmeye
calisir ki bu da gercekle bire bir aynidir. Oyun bu sekilde sona erer ve ayiciyla ayisi
meydandan ¢ikip gider.

67



Varyantlar ve Mukayesesi

Ay1 oyunu Tiirkiye ¢apinda ¢ok¢a oynanan bir oyundur. Bunun nedeni
kesinlikle, bir zamanlarin meshur ay1 oynaticilaridir. Ancak igerisinde bazi yonleriyle
ritliel nitelikler de gbze carpar. Farkli yerlesim yerlerinde oynanmasi nedeniyle ufak

tefek farkliliklar mevcuttur.

Oyunun hazirlanis1 kisminda ay1 kiligina girecek kisi bir posta biiriinebilecegi
gibi eski kiyafetler ya da bir ¢uval giyebilirler [Danisment, Kayalar, Turfullar,
Pamukgu]. Bazen ayimin biiylikliigiinlii gostermek amaciyla ay1 kiligina giren kisinin
kiyafetinin i¢cine saman ya da ot dolduruldugu da olur [Danisment, Kayalar]. Ay1
kiligia giren kisinin agikta kalan yerlerini hem renk olarak benzetmek hem de insan
oldugu anlasilmamasi i¢in agikta kalan yerlere baca isi, kiil vs. ile boyanir

[Kutludiigiin].

Ayt hazirlanirken aymin erkekliginin belirtilmesi i¢in ay1r kilifina giren
kisinin bacaklarinin arasina iki tane kavun baglanabilir. Bunlar oyundaki cinsellik
yoniinii ortaya koyan bir durumdur. Bu kavunlar erkeklik organinin bir pargas: olan

testisleri simgeler [Turfullar].

Ayici elinde bir sopanin yaninda bazen bir tef bulundurur ve bunlarla miizik
yaparak aymin oynamasi saglanir. Bazen de ayrica bir tefci tutuldugu zamanlar olur
[Kadikdy]. Oyunun alani, genel olarak dig mekandir, yani kdy meydanlaridir ancak
koy odasinda yapilan bir etkinlik olan sohbetlerde ise oyun kapali mekanda oynanir

[Pamukgul].

Aymin yaptig1 hareketler genel olarak yukarida sayilan durumlardir ancak
bazi yerlerde ayi ile giires tutulabilir veyahut seyirciler ayiya bir kisinin ismini sdyler
ve o adami yakalayip ona sarilmasimi ister. Bu sekilde yakalanan kisi aymin
karaligindan otiirii siyaha boyanir. Biitiin bunlarin sonunda ay1 seyircilerden bahsis
toplar. Bu paralar biriktirilip oyuncular arasinda paylasilir ya da hep beraber yapilan

bir etkinlikte kullanilir [Kutludiiglin, Pamukgu].

Oyuna farkli isimler verildigi de olmustur ve bu yerlesim yerinde oyun farkl
sekilde oynanir. Kocaoglan olarak adlandirilan oyunda ay1 kiligina girmis kisinin
eline bir saban verilir, sabanin pulluk kismi ters sekilde konulmustur ve sabanin
Oniinde Okiiz niyetine iki kisi vardir. Bunlar kocaoglanla beraber tarla siirerler. Bu

sirada uzaktan bir kisi “Kocaoglan burada ¢ok domuz var, yat yere bekle”, der. O da
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beklemeye baslar, domuz kiligina giren bir kisi geldiginde ise onu kovalamaya baglar
ve bu sekilde bir kovalamaca baglar. Domuzu yakalayip hirpaladiginda da oyun sona

erer [Doganlar].

Oyun genel mahiyetiyle gercek hayatta insanlarin karsisina ¢ikan ve bir
zamanlar sehirlerde cokga yer etmis olan ayicilik meslegini canlandirmak {izerine
kuruludur. Ancak yukarida bahsedildigi gibi bazi cinsel 6geler ve hayvan kiligina
girme yoniiyle de Dini ve Ritiiel bir anlamda kazanmistir. inceleme kisminda bu

oyun i¢in incelenmis motifler: Hayvan kiligina girme ve Erotik 6ge.
1.3. Deve Oyunu

Oynanma Zamani: Bayramlar, Diigiinler

Oyuncu Sayisi: 2-20

Oynanma Yeri: Koy meydani ve kdy odalari.

Oynandig1 Yerlesim Yerleri: Pamukcu, Kutludiigiin, Balikesir Merkez,
Danigsment, Doganlar, Kadikdy, Kayalar, Mancilik, Hamidiye, Turfullar, Dursunbey
Merkez, Mallica, Kumkdy, Gaybular, Karasukabaklar, Tahtakuslar, Sarnic.

Oyunun Hazirlamisi1 ve Oynanma Sekli

Deve oyunu ig¢in Oncelikle bir deve maketi hazirlanir. Bunu koylii kendi
imkanlariyla yapar. Deve maketi i¢in tahta, bez, ¢ul, hayvan kemikleri kullanilir.
Deve maketi, icine iki kiginin sigabilecegi biiyiik tahta merdivene benzer bir iskeletin
lizerinden egri citalarin gegirilmesiyle olusturulur. Bu maketin {izerine ¢ul, kildan
ortli ya da deve rengini veren herhangi bir malzeme 6rtiiliir. Daha sonra deve kafasi
yapmak i¢in 6lmiis olan bir hayvanin kafatasi alinir ve uzunca bir sopanin ucuna
gecirilir. Cenesinin altindan bir ip yardimiyla bu kafatas1 gévdeye monte edilir ve
¢enesinin altindaki ip devenin igine girecek olan 6ndeki kisiye uzatilir ki bu sekilde
devenin agzini oynatabilsin. Bu maket uzun émiirliidiir ve yillarca kullanilabilir.

Oyunun oynanist ise genel olarak sOyledir: Devenin icerisine iki kisi girer.
Bunlar deveyi hareket ettirmek ve kosturmakla gorevlidirler. Devenin basinda bir de
deveci olur bu da devenin hareketlerini yonetmekle yilikiimliidiir. Elindeki mendille
ya da sopayla devenin hareketlerini gosterir ve devenin oniinden kosturur. Deve, kdy
odasindan ya da koyiin herhangi bir yerinden oyunun oynanacagi meydana getirilir
ve kosturulmaya baslanir. Bu kosturmaca otuz dakika ile dort saat arasinda degisir.
Deve bu kosturmaca sirasinda koyiin sokaklarinda dolagir, eski evlerin ve kahvelerin

icine girer. Daha sonra tekrar oyun oynanan kdy meydanmna gelir. Bu gezinti
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sirasinda bazen yoldan gecen arabalarin Oniinii keser bazen de yanindan gectigi
evlerin sahiplerinden bahsis toplar. Bu paralar daha sonra oyuncular arasinda pay
edilir. Burada toplanmis olan halkin arasina dalar ve onlar1 korkutur, kovalar. Bu
kosturmaca oyun zamani igerisinde devam eder. Oyunun sonuna dogru deve yorulur
ve yere yatar. Deveci devesinin hastalandigini ve 6lmek iizere oldugunu soyler.
Insanlardan yardim ister. Deveyi tekrar hayata dondiirmek icin halkin arasindan bir
hoca bulunur ve bu deveye okuyup iifler bu sayede deve tekrar ayaklanir bir siire
daha kosturduktan sonra deve oyunu sona erer. Deve oyununun oynanma zamani
yerlesim yerine gore degisse de genel olarak Kurban bayraminin ikinci ya da tli¢iincii
giinii ve bazen de diiglinlerdir.

Varyantlar ve Mukayesesi

Deve oyunu Tiirkiye’de en yaygin olan seyirlik oyunlardan bir tanesidir. Bu
durum Balikesir’de de boyledir. Derleme yapilan 20 yerlesim yerinin 18’inde deve
oyununa rastlanilmistir. Genel olarak benzerlik gostermekle birlikte bazi yorelerde
farkliliklar, oyuna eklemeler ya da oyundan eksiltmeler de olmustur. Bunun i¢in
oyunun genel yapis1 verilmis arkasindan farkli olan yorelerdeki ayriliklar tek tek
aktarilmigtir. Oyun genel mabhiyette ritiiel kaynakli oyunlar igerisindedir ancak su
anda bu oyun sadece eglence amaciyla icra edilmektedir. Ritiiel kaynakli olmasindan
dolay1 igerisinde bir takim motifler barindirmaktadir. Bu motifler oyun metininin

sonunda verilmis ve inceleme kisminda ayrica deginilmistir.

Genel olarak bu sekilde anlatilan oyunun igerisinde bazi farkliliklarda
mevcuttur. Devenin icra ortami bir tek Pamuk¢u kasabasinda farklidir ¢ilinkii
buradaki oyunlar kdy odasinda yapilir. Bu yiizden de oyunun icra edildigi yer kdy
meydani degil odanin ortasidir. Ayrica devenin kurulumu da burada farklilik gosterir.
Deve, evde bulunan malzemelerle yapilir ve tahta, aga¢ vs. kullanilmaz. Devenin
icine girecek olan kisilerin iizerine bir battaniye Ortiiliir ve kafa, kulak, kuyruk

yapimi igin iple baglamak yeterlidir [Pamukgu].

Bunun disinda deve oyununun koy meydanina getirilmesi ve oyunun
baslamasiyla ilgili 6nemli bir farka da Dursunbey’in Sarni¢ kdylinde rastlanmstir.
Deve oyunun yapmak i¢in koydeki biitiin urganlar toplanir ve kdy meydaninda
birbirlerine eklenirler. Daha sonra bu urganlarin bir ucu deveye baglanir diger ucu ise
komsu koye kadar cekilir. Komsu koye gelindiginde deve Sarni¢’tan cekilemeye

baslanir ve kdye kadar gelmesi saglanir. Oyun bundan sonra baslar. Ayrica burada
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devenin tekrar ayaga kaldirilmasi i¢in bir hoca aranmaz bunun yerine kdyiin
kadinlarina “Yillanmis yiinii olan var m1?” diye sorulur ve eger yiin bulunup
gelinirse yiinii getiren kadina “Sende de hi¢ is yokmus bu yiin yillandirilir mi1? Bu

zamana kadar ¢oktan egirmen gerekirdi!” diye kizilir [Sarnig].

Deve oyununu yoneten yonetici bazi yerlesim yerlerinde yoktur [Doganlar,
Mancilik, Turfullar, Kumkdy]. Genel olarak devecinin 06zel bir kiyafeti
bulunmamaktadir ancak bazi yerlerde deveciye kepenek giydirilip basina kiilah

takilir bu sayede daha fazla benzerlik kurulmasi saglanir [Gaybular, Karasukabaklar].

Oyunda onemli unsurlardan bir tanesi de deveci ve devenin igine giren
kisilerin yaninda genelde “Arap” olarak adlandirilan kisilerin varligidir. Bunlar
yiizlerini karaya boyamis ve bazen kadin kiligina girmis bazense korkung sekilde
goriinmek icin cesitli postlar giymis olan kisilerdir. Bunlarin sayisi ii¢ kisi ile yirmi
kisi arasinda olabilir. Ellerinde bir sopa ya da ¢an vardir. Bunlar devenin arkasinda
ya da Oniinde kosturarak hem devenin geldigini haber verirler hem de oyuna farkli
bir 0ge katarlar. Bu Araplara “Paypayci” adi da verilir [Kumkody, Gaybular].
Araplarin oyunu izlemeye gelen seyircilerin arasina dalip onlara ellerindeki sopalarla
vurduklari da gorilir [Mancilik]. Araplar genel olarak koyiin evlenmemis ve askere
gitmemis genglerinden secilir [Doganlar, Kadikdy, Kayalar, Dursunbey, Mallica,

Gaybular, Karasukabaklar, Sarnig].

Deve oyununda bazi yerlerde devecinin kizlarina da rastlanmistir. Bunlarin
sayist iki ya da t¢ tanedir. Bunlar kadin kiligina girmis erkeklerdir. Devecinin
arkasindan gelirler ve o ne yaparsa onu taklit ederler kimi zamanda oyun oynarlar.
Kizlarin var oldugu oyunlarda seyirciler arasinda bu kizlar1 kagirmak isteyen kisiler
goriiliir ancak bu kisiler oyuncu degil izleyicilerdir, yani bunlari oyun kisisi olarak
saymak biraz giic olur. Bu kisiler devenin hastalanmasin1 firsat bilerek kizlari

kacirmaya c¢aligirlar [Pamukgu, Mancilik, Gaybular].

Deve oyununun en 6nemli 6gelerinden bir tanesi de ¢candir. Can genel olarak
deve kervanlarinda develere takilan ve varligi ge¢misten giiniimiize bilenen bir
alettir. Oyunlarda da ya devenin iizerinde ya devecinin elinde ya da arkasindan
ontinden kosan Araplarin ellerinde ¢an gérmek miimkiindiir [Kutludiigiin, Merkez,
Doganlar, Kadikdy, Turfullar, Dursunbey Merkez, Mallica, Gaybular,
Karasukabaklar, Tahtakuslar, Sarnig].
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Devenin bir siire kosturmadan sonra yatip kalmasi ve kaldirilmasi i¢in bir
hocadan yardim alinmasindan yukarida bahsedilmisti. Bir de devenin bu yatmasi
sonucu dogurmasi vardir. Deveci yere yatip kalmis olan devesinin basinda aglayip
feryat ederken, oyuncularin arasindan bir kisi gelip deveyi kontrol eder, devenin
hamile oldugunu ve dogurdugunu soyler. Deveci devesini dogurtmak i¢in hemen
kalkar ve halktan yardim ister. Burada devenin igerisine kiigiik bir ¢cocuk sokulur, o
da sanki deve yavrusuymus gibi kahverengi bir ¢ul ile ortiiliir ve bir siire ugrastan
sonra devenin dogumu sonucu oyuna katilir. Deve dogum yaptiktan sonra ayaga

kalkip oyuna devam eder [Pamukc¢u, Kutludiigiin].

Deve yatip kaldiginda, deveyi ayaga kaldirmak igin getirilen hoca, devenin
basinda dualar eder ve maniler sdyler. Bu maniler ya da dizeler farklilik
gOstermesine ragmen ayni amag yani deveyi ayaga kaldirmak i¢in sdylenir. Bunlar

sOyledir:
Alt1 kege iistii kege/Sabaha kadar i¢in gege [Karasukabaklar].
Derelerden gegmissin/ Kurbagalardan Urkmiissiin [Kutludiigiin].

Daha ¢ikarsin yersin erigi /Ovaya inersin yersin boregi/ Ne sormadan da

oldiin / A... K...Devesi [Turfullar].

Derede yersin korugu/ Tepede yersin erigi /Neden S... 6ldiin/ Kahpenin enigi
[Doganlar].

Devecinin yaninda kizlardan ve Araplardan bagka bazen bir esek, oldugu da
goriilmiistiir. Bu esek tamamen deve kervanlarmin basindaki devecinin esegiyle
benzerlik kurmak amaciyla oyuna dahil edilmis bir unsurdur. Deveci bu esegi ya
yaninda gezdirir ya da oyunun belli boliimlerinde onun {istiine biner, onunla karsilikli

oyun oynar [Balikesir Merkez, Mallica, Gaybular].

Deve oyununun kisileri arasinda yasa ve mevkiye baglh olarak bir
hiyerarsinin oldugu da bazi yerlerde gozlemlenmistir. Devenin basinda duracak olan
kisi evli, askerligini yapmis ve yasini almig bir kisidir. Devenin i¢ine girecek olan
kisiler askerligini yapmis, evlenmis ya da niganl, s6zlii gibi evlilige yakin kisilerdir.
Arkasinda kosan Araplar ise evlenmemis ve askere gitmemis olan kisilerden olusur.
Bu da toplumdaki deger olgusunun neye gore belli oldugunu gosteren en iyi 6rnektir

[Doganlar, Kayalar, Mallica].
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Deve oyununda bahsis toplama bir gelenek halini almistir. Genel olarak yol
keserek para toplanir. Ancak bazi yerlerde deve oyunu baslamadan deve evlerde
gezdirilir ve pekmez ya da kavurma toplanir [Danisment, Turfullar]. Bahsis alma
merasimi devenin 6lmeye yatmasinda da yapilir. Deveyi tekrar ayaklandirmak ig¢in
gelen hoca, diigiin sahibinden ya da kdyiin zengininden para ister ve bu sayede
devenin ayaga kalkacagimi soyler [Kayalar]. Devenin Oldiiriilmesi i¢in bazen de
havaya silah atilir ve deve bu sekilde Oldiiriiliir. Silah atan kisi devenin tekrar

kalkmasi i¢in en ¢ok bahsisi veren kisidir [Kumkdy, Gaybular, Karasukabaklar].

Oyun oynanirken belli bir oyun havast miizigi ¢alinabilir. Bu miizik ya davul
zurnayla, ya da tef, zilli masa, darbuka gibi aletlerle yapilir. Bu oyun sirasinda hem
heyecani arttirmak hem de oyunun temposunu ayarlamak i¢in kullanilan bir
yontemdir [Pamukcu, Balikesir Merkez, Danisment, Doganlar, Kadikdy, Kayalar,
Hamidiye, Karasukabaklar].

Gortldugu gibi farkliliklar olmasina ragmen oyunun genel ilerleyisi ve
motifleri benzerdir. Oyun su anda eglence amaciyla oynanmaktadir ancak icerisinde
barindirdigi 6gelerle bu oyunun ge¢misten gelen bolluk, bereket ve inang
unsurlarinin varligi da bu oyunu Dini mahiyette ya da Ritiiel kaynakli oyunlarin
igerisine almaktadir. Bu oyununun icinde goriilen ve inceleme kisminda dikkate

alinan motifler: Hayvan benzetmesi, kadin kiligina girme, kiz kagirma, 6lme dirilme.
1.4. Tilki Oyunu

Oynanma Zamani: Diigiinler ve Ramazan Bayrami

Oyuncu Sayisi: 2-6

Oynanma Yeri: Koy Meydani

Oynandig Yerlesim Yerleri: Doganlar, Hamidiye, Tahtakuslar

Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli

Oyunun hazirlanist ve malzemeleri genel olarak biitiin kdylerde aynidir.
Oyun eglence amaciyla oynanan ve bir olayin canlandirmasidir ki bu olay genellikle

kdylerde insanlarin basina sik¢a gelen bir durumdur.

Oyunun temel ¢ karakteri vardir. Bunlar tilki, kopek ve ¢oban. Hayvan
kiligina girme motifinin goriildiigli bu oyun i¢in kdyde bulunan malzemelerden birer
ortii ya da post hazirlanarak tilki kiligina girecek kisinin tizerine ortiiliir ve kuyruk

yapmak i¢in arkasina bir sopa baglanir. Dikkat ¢ekici nokta bu sopanin ucuna bir bez
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baglanmas1 ve bu beze de gaz yagi dokiilmesidir. Képek kiligina girecek kisi i¢in de
ayni sekilde bir ortii hazirlanir ve giydirilir. Coban1 oynayacak kisi de varsa kepenek
giyer. Tilkinin yuvasini olusturmak i¢in de bir ¢uldan ya da hasirdan tilkinin girip
saklanabilecegi sekilde bir magara ya da oyuk yapilir. Cobanin koyunlar1 igin ise
kdyden iki ¢ kisi secilir ve listlerine koyun postu giydirilir.

Oyun bir tilkinin, ¢obanin koyunlarna saldirmasi iizerine baslar. Cobanin
kopegi bu durumu fark eder ve tilkinin izini siirmeye baslar. En sonunda tilkinin inini
bulur ardindan havlar. Bu sayede tilkiyi yerinden ¢ikarir ve bir kovalamaca baslar.
Bu kovalamaca sirasinda amag seyirciyi giildiirebilmektir. Bir siire devam eden bu
kovalamadan sonra tilkinin kuyruguna baglanan bez yakilir ve tilkinin daha hizl
kosmasina sebep olunur. En sonunda ¢oban elindeki kuru siki tiifekle tilkiye ates

edip onu dldiiriir. Oyun bu sekilde sona erer.
Varyantlar ve Mukayesesi

Tilki oyunu ¢ok yaygin olmamasindan 6tiirii oyunda pek fazla farklilik géze
carpmaz. Genel olarak motifler ve islenis aynidir. Ancak Doganlar kdyilinde oyunda
coban yerine kdyde yasayan insanlar vardir ve tilki koyun yerine tavuk calmak icin
kiimeslere girer, koyliiler bu sirada “Tilki var!”, diye bagrisarak insanlar1 uyarirlar.
Bu yoniiyle diger kdylerden ayrilan bir 6zellik gdsterir. Bunun nedenleri arasinda
belki de koyiin gecim kaynagmin c¢obanlik yerine tarim olmasi goz Oniinde
bulundurulabilir. Bu yiizden de kdy hayatinda daha cok i¢li dislt olduklar1 tavuklar

tilkinin hedefi olarak se¢ilmislerdir.

Bir diger farkli yon de Tahtakuslar koylinde mevcuttur. Oyun sonunda tiifekle
tilkiyi oldiirme olay1 burada gerceklesmez. Burada sadece gaz yagi tutusturulur ve

tilki kosarak uzaklasir. Oyun bu sekilde sonlandirilir.

Bu oyununun iginde goriilen ve inceleme kisminda dikkate alinan motif:

Kilik degistirmedir.
1.5. Gogucu Oyunu

Oynanma Zamani: Diigiinler
Oyuncu Sayisi: 1

Oynanma Yeri: Koy Meydani
Oynandigi Yerlesim Yeri: Hamidiye
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Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Bu oyun Balikesir ilinde rastlanilan iki kadin oyunundan birisidir. Gogucu
oyunu, kina gecelerinde kOyden, daha oOnce se¢ilmis olan bir kadinin kilik
degistirmesi ve insanlar1 korkutmasi esasina dayanir. Bu kadin iizerine deriden ve
culdan Ortiiler orter, basina garip bir baslik takar, agikta kalan yerlerini de komdirle ya
da isle siyaha boyar. Bu sayede korkutucu bir goriinlime sahip olan kadin kina
gecesinde eglenen insanlarin arasina belli etmeden girer ve bir karmasa yasanmasina
sebep olur. Bunu bilmeyen insanlarin ¢ok korktugu, bilenlerin ise ¢ok fazla eglendigi
goriiliir. Oyun adimin “Kovucu” kelimesinden tiiredigine inanilir ve Balikesir

merkezde oynanan “Tiilii Kabak” oyunuyla benzerlik gosterir.

Bu oyununun i¢inde goriilen ve inceleme kisminda dikkate alinan motif: kilik

degistirmedir.
1.6. Domuz Oyunu

Oynanma Zamani: Bayramlar
Oyuncu Sayist: 4-5

Oynanma Yeri: Koy Meydani
Oynanan Yerlesim Yeri: Gaybular

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Oyun koyde insanlarin basina gelebilecek bir durumun canlandirmasidir. Bu
oyun icin bir kisi domuz kiligina girer. Bunun i¢in eski bir ¢ulu ya da bir ¢uval
ustiine gecirir. Bir kisi de kopek kiligima girer, o da derilerden ya da koyun
postundan kendine bir kiyafet yapar. Ayrica tarlasinda is yapan bir kdylii ve tarladaki
agaci canlandiran birisi de oyunda mevcuttur. Agag¢ kiligina giren oyuncu ellerinde
agac dallar1 ve yapraklari tutar. Oyun bir domuzun agaca tirmanmaya ¢aligmasiyla
baslar. Bunu fark eden tarla sahibi silahin1 ve kopegini yanina alarak domuzu
kovalamaya gider. Domuz seyircilerin arasina girer ve bir kosturmaca olur. En
sonunda koylii elindeki silahi atesler. Ates efekti yaratmak ic¢in etrafa kiil sagilir,

domuzun vurulmasiyla birlikte oyun da son bulur.

Bu oyununun i¢inde goriilen ve inceleme kisminda dikkate alinan motif: kilik

degistirmedir.
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1.7. Tosbaga Oyunu

Oynanma Zamani: Bayramlar
Oyuncu Sayisi: 4-5

Oynanma Yeri: Koy meydani
Oynanan Yerlesim Yeri: Gaybular

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Oyun igin iki kisi ekmek hamurlarimin yogruldugu teknelerini sirtlarina
baglarlar ve egilmis vaziyette yiirimeye baslarlar. Bu sirada meydanda koyun postu
giymis insanlar da vardir onlar, tarlada otlayan koyunlari canlandirirlar ama bu
oyuncular bir nevi dekordur. Tosbagalardan bir tanesi disi bir tanesi erkek olani
temsil ederler. Tosbagalarin meydana gelmesiyle beraber bir ¢iftlesme sahnesi
gerceklestirilir, ¢iftlesmeyi gostermek amaciyla tosbagalar birbirinin iistiine ¢ikarlar
ve sirtlarindaki ekmek teknelerini birbirlerine vururlar. Daha sonra tosbagalar

yollarina giderler oyun biter.

Bu oyununun i¢inde goriilen ve inceleme kisminda dikkate alinan motifler:

kilik degistirme ve cinsellik 6gesidir.
1.8. Tiiliikkabak

Oynanma Zamani: Kurtulus giinii
Oyuncu Sayisi: 6-8

Oynanma Yeri: Toren alani

Oynanan Yerlesim Yeri: Balikesir Merkez

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Oyun derici esnafi tarafindan Balikesir’in kurtulusu olan 6 Eyliil torenlerinde
oynanir. Bu oyunda oyuncular iizerlerine deriden birer kiyafet giyerler. Baslarinda
deriden bir sapka ya da kiilah ve ayaklarinda da deriden ¢ariklar vardir yine deriden
ya da kildan yapilmis biyiklar takarlar. Kiyafetten agikta kalan yerler de soba isiyle
karaya boyanir. Uzerlerinde hayvan ¢anlari bulunan bu kisiler ellerinde de birer sopa
bulundurur. Bu oyuncular disinda onlarin basinda duran bir kadi1 mevcuttur. Bu kisi
de ayn1 giyimdedir fakat agzinda bir pipo ya da tiitiin gubugu bulundurur ve bir atin
tizerinde en 6nde gider. Bu aganin atinin yaninda elinde bir siipiirgeyle onu serinleten

bir de seyis bulunur.
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Tiilikabaklar, kurtulus giinii kutlamalarin1 izlemeye gelen kisilerin arasina
karigarak onlar1 korkutmak amacindadirlar. Baslarinda giden kadi higbir zaman
atindan inmez o sadece 6nden giderek halki selamlar. Tiiliikkabaklar’in korkutucu
gorlntiisii ve genellikle nereden ¢ikacaklar1 belli olmayan tavriyla insanlarda seyirlik
bir haz yaratirlar. Gegis toreni sirasinda protokoliin oniine geldiklerinde bir halka
olustururlar, ellerindeki sopalar1 halkanin orta yerine atarlar ve zeybek oynamaya
baslarlar. Bu sekilde de protokolii selamlamis olurlar. Oyun, torenler bitene kadar

devam eder.

Bu oyununun i¢inde goriilen ve inceleme kisminda dikkate alinan motif: kilik

degistirmedir.
2. Ladini-Eglence Maksath Oyunlar

Bu grup icerisine giren oyunlarin bir boliimiinde yine bazi dinsel ritiiel
kalintis1 6geler bulunmakla birlikte, tamamen eglence i¢in oynanan oyunlardir. Bu
oyunlarin amaci iyi vakit gecirmek, oyunculart sinamak, yarigsmak ve dikkatli olmak
tizere kurulmus bir yapidadir. Bu yiizden de genellikle takim halinde ya da en az iki
kisilik gruplar halinde oynanir. Ayrica, giilmece unsurunu olusturmak amaciyla
oyunlar1 bilmeyen kisilerin oyuna katilmasi ise oyuna baska bir boyut kazandirir. Bu
sekilde oyunlar1 yeni 6grenen kisilerin, bire bir oyunun iginde yer alarak daha iyi bir
Ogrenim gecirmesi saglanir. Bu oyunlarin belli kurallar1 mevcuttur ve bu kurallara
uymamak ya da oyunlarin sonunda galip gelememe durumlarinda belirli cezalar
mevcuttur. Bu yoOniiyle de oyuncularin dikkatini ve kazanma hazzini tetikleyen
yapidadir. Ote yandan oyunlarm igerikleri giinlilk hayatta karsimiza ¢ikabilecek
olaylarin konu edilmesiyle sekillenirler. Bu sekilde de oyuncular yasadiklari bir

olay1, yeni bir oyun olarak tasarlayabilir ve buradan bir eglence ¢ikarabilirler.
2.1. Ar1 Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet Toplantilar

Oyuncu Sayisi: 3

Oynanma Yeri: Koy Odalari

Oynandig: Yerlesim Yerleri: Dursunbey, Karakaya, Pamuk¢u

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Oyun koOy odalarinda sik¢a oynanan basit ve kisilerin birbirlerini yenmesine

dayanan eglencelik bir oyundur. Oyun i¢in ii¢ kisi yan yana durur. Ortada duran kisi
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avug ici diger kisilere bakacak sekilde ellerini yanagina koyar, yiiziinii korur. Diger
oyuncular da yiizlerinin ortadaki oyuncuya bakan taraflarin1 birer elleriyle korurlar.
Yandaki kisiler oyun basladiginda ar1 sesi gibi bir ses ¢ikarirlar ve ortadakinin
ellerine vururlar. Ortada duran kisi de kimin vurdugunu bulup gelen tokatlari
savusturmaya calisir. Eger vuran kisiyi yakalarsa bu sefer o kisi ortaya geger ve oyun

boyle devam eder.
Varyantlar ve Mukayesesi

Oyun genel manasiyla biitiin yerlerde ayni sekilde oynanir. Oyunun adi “Ciz”
olarak da bilinir [Dursunbey]. Oyunda ortadaki kisi hareket etmesin diye yandakiler
tarafindan ayaklarina basilir ve ortadaki kisi basima bir sapka takar. Oyuncular bu

sapkay1 diislirmeye ugrasir, sapkay1 diisiiren ortaya geger [Pamukeu].
2.2. Degirmenci Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilari, diigiinler
Oyuncu Sayisi: 2-6

Oynanma Yeri: Koy meydani, kdy odalart
Oynandig Yerlesim Yerleri: Turfullar, Pamukgu

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Oyun kurulus yoniiyle iki yerlesim yerinde de benzer sekildedir, koy
ortaminda karsimiza ¢ikabilecek giinliik bir olaydir. Degirmenci ve ona gelen bir
kadinin konusmalariyla devam eden bir oyundur. Bu iki karakterin ogullar1 ve kizlar
da oyunda bulunurlar. Degirmencinin kiyafetleri una bulanmistir ve Oniinde bir
degirmen tas1 vardir. Bu sekilde oyuncunun goériiniisii, degirmenciye tam olarak
benzetilmeye c¢alisgilmistir. Ayrica kadin roliinde oynayan kisiler, kadin kiligina
girmis erkeklerdir. Bugdaym1 un yaptirmak icin gelen kadin, degirmenciye un
yaptirmaya geldigini soyler ancak degirmenci bu duruma karsi bazi isteklerde

bulunur. Oyun maniler ¢evresinde doner ve su sekildedir:
Kadin: Degirmenci day1, degirmenci day1
Kiraz dudaklar senin olsun 6giit benim bugday1
Degirmenci: Olmaz kocakar1 olmaz

Oluklara su dolmaz
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Biiyiik kiz biiyiik oglana olmayinca
Senin bugday un olmaz
Kadin: Degirmenci dayi, degirmenci day1
Biiytik kiz biiyiik oglana olsun
Ogiit benim bugday:
Oyun bu mani kalib1 gercevesinde siirer gider. Biiylik kizin istenmesinden
sonra kiiclik kiz, arkasindan da kadinin kendisinin istenmesi gelir. En sonunda biitiin

kizlar, biitiin erkek ¢ocuklariyla ve degirmenci de kadinla evlenir degirmenci son

olarak soyle der:
Oldu kocakar1 oldu
Oluklara su doldu
Sen de benim olunca
Senin bugday un oldu.
Bu sozlerden sonra ortada bir diigiin kurulur ve eglence yapilir.
Varyantlar ve Mukayesesi

Oyununun oynandig iki yerlesim yerinde de maniler ve ilerleyis benzerdir.
Ancak bazen oyunda sadece degirmenci ve kadin vardir. Kizlar ve ogullar oyunda
yoktur, bu yiizden de kiz isteme yerine kadinin istenmesi ve bu isin birazcik naza
dokiilerek oyunun uzatilmasi vardir. Ayrica bu kéyde oyunun sonunda degirmenci ve
kadin evlenme karar1 alinca kol kola girip sahneden ¢ikarken degirmenci izleyicilerin

tizerine Ogiittiigii bugdayi serperek gider [Turfullar].

Bu oyununun iginde goriilen ve inceleme kisminda dikkate alinan motif:

Kilik degistirmedir.
2.3. Dilsiz Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet Toplantilari

Oyuncu Sayisi: Sohbetteki biitiin oyuncular

Oynanma Yeri: Koy Odasi, Koy Meydani

Oynandig1 Yerlesim Yerleri: Pamukcu, Dursunbey Merkez, Doganlar,
Kadikoy.
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Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Oyun genel manasiyla koy odalarindaki toplantilarin sonunda biitiin
sohbetgiler katilarak yapilan bir oyundur. Oyunun amaci bir arada son kez bir oyun
yapmak ve sohbet geleneginin birlikteligini saglamaktir. Oyun ii¢ yerde goriliir ve
benzerlikten ¢ok farkliliklar1 vardir. Genel olarak biitiin sohbet¢iler sohbet evinden
cikarlar ve bir ebe secilir. Bu kisi onden gider, arkasindan gelenler de onun
yaptiklarinin aynisim1 yapmakla yiikiimliidiirler bu sekilde ya bir istikamet belirlenir
ya da biitiin kdy gezilerek oynanilir. Ebenin yapacagi seylerin bir sinirlamasi yoktur,
her istedigini yapabilir ve onun yaptiklarini yapmamak demek ceza almak manasina
gelir. Oyunun adinin geldigi nokta ise sudur; ebe dahil hi¢ kimse bu oyun devam
ederken konusmaz, ses c¢ikarmaz sadece hareket komigine dayanan bir oyundur.
Ceza olarak ya yemek 1smarlatilir ya da para alinir. Oyun belirlenen yol bitene kadar

ya da ebe bitti diyene kadar devam eder.
Varyantlar ve Mukayesesi

Oyunun kurulusu bakimindan farkliliklar mevcuttur. Oyunun genel olarak
dilsiz oyunu olarak bilinir [Doganlar, Dursunbey], ancak mafya oyunu olarak da
isimlendirilir [Pamuk¢u]. Oyun i¢in bir kisi segilir ve onun arkasindan gidilir

[Dursunbey, Doganlar].

Biitiin oyuncular kdy odasindan sadece kiilotlariyla disar ¢ikarlar ve segilen
ebeyi yakalamak i¢in ugrasirlar. Amag onu taklit degil yakalamaktir ama yine sessiz
olunur. Ebeyi yakalamak icin cesitli taktikler uygulanabilir. Ebenin bir okiiz
arabasiin yanina gitmesi saglanir ve okiizlerin gegtigi yerden gecirilmek suretiyle
sikigtirilir daha sonra okiiz arabasi havaya kaldirilarak ebenin yakalandigi herkese
gosterilir. Oyun bir iki saat siirer, eger ebe yakalanirsa belli miktar para alinir ama

yakalanmazsa ebe diginda herkesten para toplanir [Doganlar].

Oyun i¢in segilen ebenin istikameti 6nceden belirlenir ve bu yol genellikle
genc¢ sohbetcilerin (Baranacilarin) sevdigi kizlarin evlerinin 6nii olur. Bu yol
tizerinde ebenin yaptigi her sey yapilir. Yol bitene kadar eger bir kisi ebenin

yaptiklarinin digina ¢ikarsa biitiin sohbetgilere yemek 1smarlar [Dursunbey].

Oyun igin ii¢ dort kisi segilir ve odada eglenceler devam ederken bu kisiler,
iceriye girerler. Bunlar kabaday1 gibi giyinmislerdir ve baslarindaki kisi ne yaparsa

arkasindan gelen adamlar1 da aynisin1 yapar. Bagtaki kabadayr genellikle sohbetteki
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oyunculara el sakasi yapar, sigarasindan alir, iizerine yiiriir korkutur ancak kesinlikle
konusulmaz. Arkasindan gelenlerde onun yaptiklarinin aynisim1 yaparlar ve

kabadayailar bir siire sonra odadan ¢ekip giderler [Pamukgu].

Bu oyununun i¢inde goriilen ve inceleme kisminda dikkate alinan motif:

Dilsiz-Samit-Lal Oyunu.
2.4. Kukla Oyunu

Oynanma Zamani: Diigiinler

Oyuncu Sayisi: 1-2

Oynanma Yeri: Koy Meydani

Oynandig1 Yerlesim Yerleri: Kayalar, Kadikoy, Turfullar, Tahtakuslar

Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli

Oyun literatiirde kdy kuklasi olarak gecer. Balikesir yoresinde de genel olarak
kukla adiyla bilinir. Oyun i¢in bir kisi battaniyenin ya da ¢ulun altina girer ve sadece
ellerini disarida birakir, yiizii gériinmez, bu kukla oynaticisinin kim oldugu bilinmez.
Ellerinde iki adet bebek vardir. Bunlarin biri erkek biri kadindir ve c¢esitli sekillerde
siislenmiglerdir. Dort kisi oyun oynanacak yere bu battaniyeyi tasiyarak getirip
meydana birakirlar. Daha sonra meydanda davul zurna ¢almaya baglar ve kukla
oynaticis1 kuklalara degisik danslar ettirmeye baslar. Halk bu kuklalar izleyerek

eglenirler bu oyun birkag sarki boyunca devam eder ve biter.

Varyantlar ve Mukayesesi

Oyunun genel olarak c¢ergevesi ayni olmakla beraber isimlendirilmesinde
farkliliklar mevcuttur. Bebek oyunu [Kayalar, Turfullar], sebek oyunu [Kadikoy]
isimleriyle anilirlar. Oyunun kisi sayisinda da bazen degisikler olur. Kukla
oynaticisinin yaninda bir de bu oyunlar1 yoneten bir yonetici bulunur ve kuklalarin
neler yapacagini sdyler. Oyun baslamadan Once “Azerbaycan’dan iki yetim ¢ocuk
getirdik size oyun yapacaklar.” diyerek bir agilis yapar. Daha sonra davul ve zurnaya
oyun havasi ¢aldirir ve oyun oynatirlar. Bunun sonunda ise bebeklere giires
tuttururlar.  Bu sirada dugiin sahibi ve akrabalar culun iizerine para atarlar
[Turfullar]. Ayrica kuklalarin yapiminda bez yerine kamis da kullanilir. Ancak
burada kuklalarin cinsiyeti belli edilmez [Turfullar]. Kuklalarin bu eglencelerinin

yaninda bir de karsilikli atigmalarla kavga edercesine tartistiklart goriiliir. Bunun
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Ozellikle Karagdz Hacivat oyunuyla benzerlik gosterdigini belirtmek gerekir

[Tahtakuslar].

Koylerde ¢esitli zamanlarda oynanan ve sevilen bir oyun olan kukla, seyirlik
olarak incelendiginde bir motiften ¢ok ayr1 bir boliim olusturabilecek niteliktedir. Bu
yizden de kukla ile ilgili oyunlar1 bir motif olarak inceleme boliimiinde
degerlendirmek yerine, Balikesir’de bulunan oyunlarin igeriklerinden sonra vermek

daha yerinde olacaktir.

Tanim olarak bakildiginda; konusmalarim1 ve ses taklitlerini tek bir
sanat¢inin iizerine aldigi kileri temsil eden bebeklerle oynatilan bir oyundur (Boratav
1973: 203). Kukla denildiginde akla genellikle golge oyunlar1 gelmekle beraber,
bahsedilen kukla on birinci yiizyildan beri bebek ve kukla isminde bilinen ve on
liclincli ylizylldan beri de Tirkler arasinda oynatilan bir oyun oldugu cesitli
arastirmalar sonucunda ortaya ¢ikmistir (Boratav 1973: 206). Bu sekilde bir gegmise
sahip olan kukla oynatmanin daha eskiye dayanan bir ge¢misi oldugu muhtemeldir.
Ongon ya da toz terimleri konuyla alakali olarak eskiden samanlarin kullandiklari
onemli bir yapidir. Abdiilkadir Inan bu durumla ilgili olarak; idollere ve her tiirlii
mukaddes sayilan tasvirlere Ongon denir. Biiyiik {inlii samanlar ve bazi hayvanlar da
ongon sayilir. Ongonlar insanlar1 koruyan ruhlarin timsalidir, mukaddesattan

sayilirlar, der (Inan 1986: 44).

Bu ongonlar hayvan kiliginda tasvir edilebildigi gibi insan kiliginda da tasvir
edilmistir. Samanlar, baksilar bu ongonlar1 hasta sagaltiminda kullaniyorlardi,
Altay’li tozlerin ¢cogu da bebeklerdi (And 1985: 161). Hastalarin sagaltilmasi
torenine ornek olarak da Abdiilkadir Inan su 6rnegi gosterir: Dogu Tiirkistanl
baksilar hastalar1 tedavi ederken bir¢cok kugurcak (kukla) kullanirlardi. Bagkurt ve
Tobol baksilar1 sitma hastaliin1 pagavradan yaptiklar1 kor¢ak(kukla)lara nakledip
uzaklara gotiiriiyorlardi (Inan 1986: 45). Bu durumda da goriildiigii gibi insana
benzetilen kuklanin hastalig: {istiine almasi ve hasta olan kisiyi 1yilestirme goreviyle
bir benzetme yapildig1 ortadadir. Ayn1 sekilde bugiin Anadolu’da yagmur yagdirmak
icin de ¢esitli kuklalar yapildig1 ve bunlarin lizerinden dualar edildigi belli ritiiellerin

diizenlendigi bilinmektedir (And 1985: 162).

Kukla oyunlar1 teknik olarak ikiye ayrilmistir. Her ikisi de ayni sanat¢inin,

ayni gosteride bagvurdugu tekniklerdir: el kuklasi ve ipli kukla. Tiirk kuklacilart tipki
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tuluat tiyatrosu gosterilerinin bagindaki kantolar, diiettolar gibi raksli numaralart ipli
kuklalar ile asil oyun bolimiinii yani bir maceranin temsilini el kuklalar ile icra
ederler (Boratav 1973: 204). Koylerde oynanan kukla genel olarak el kuklasi
bi¢imindedir. Bir kisinin sadece ellerinin ya da bas1 ve ellerinin goriinecek halde yere
yatmasiyla olusturulan, sahnede ellerine taktigi iki kuklanin oynatilmasi seklindedir.
Balikesir yoresinde goriilen kukla oyunlarinda da teknik olarak oynatma benzerdir ve

bu oyun tarihi, dini-ritiiel niteligi disinda eglence amaciyla oynanmaktadir.
2.5. Sigdis Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilar
Oyuncu Sayisi: 8-10

Oynanma Yeri: Koy Odalari

Oynandig1 Yerlesim Yerleri: Alakir, Karakaya

Oyunun Hazirlanmisi ve Oynanma Sekli:

Sohbet toplantisindan segilen kisiler bir gember olusturur ve siki sikiya yan
yana dururlar. Ellerinde ucu diiglimlenmis bir havlu ya da yazma vardir. Bunlarin
disinda ortada bir kisi vardir ve ¢emberde olan kisiler arkalarindan elden ele bu
havluyu gegirirler. Bir tanesi bununla ortada durana vurur, eger ortadaki kisi vuran
kisiyi yakalayabilirse onu ortaya ceker ama bulamazsa bulana kadar oyun siirer

sirayla herkes ortaya ¢ekilmeye calisilir.
Varyantlar ve Mukayesesi

Oyunun kendi i¢inde cesitliligi yoktur, iki yerlesim yerinde de oynanisi
aynidir.

2.6. Sihirbaz Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilar

Oyuncu Sayisi: 2-3

Oynanma Yeri: Koy Odalari

Oynandigi Yerlesim Yerleri: Pamukcu, Karakaya

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Sihirbaz roliine girmis bir kisi ortaya gelir ve elinde iki ¢anak vardir.
Canaklarin i¢inde su doludur ve ¢anaklardan birinin alt1 karaya boyanmistir. Sihirbaz

sohbete katilan kisilerden oyunu bilmeyen bir kisiyi secer, “Seninle beraber bir
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gosteri yapacagiz benim yaptiklarimin aynisim1 yap”, der. Bazi hareketler yapar,
canagin icine bakar, suya elini sokar, ellerini ovusturur vs. daha sonra ise elini
canagin altina siirer, sonra yiiziine siirer. Sihirbazin karsisindaki kisi de aynisim
yapinca ona verilen ¢anagin altindaki kara ellerine bulasir oradan da yiiziine siirer bu
sekilde oyunu bilmeyen kisinin yiizii karalanir ve bunun sayesinde giilmece unsuru

saglanir.
Varyantlar ve Mukayesesi

Oyun isimlendirmede farklilik ihtiva eder ve hoca oyunu olarak da bilinir.
Buradaki sihirbazin yerine bir hoca odaya gelir [Karakaya]. Oyunun bir diger
versiyonu daha mevcuttur. Bu versiyonda sihirbaz ve yardimcisi ortaya gelirler ve
sihirbaz bir ayakkabmin igine girebilecegini sdyler ve birileriyle iddialasir. Daha
sonra gosterisine baslar, ancak “Biri bana nazar ediyor o ylizden yapamiyorum”, der
ve sohbetcilerden bir kisiyi gosterir yardimeisina, “Git su adamin gozlerini kapat”,
der. Yardimcinsin elleri karaya boyalidir, gidip o kisinin gozlerini kapatiyorum
bahanesiyle adamin yiiziinii karaya boyar, bu oyun iki sekilde de oynanmaktadir

[Pamukgul].
2.7. Smir Tas1 Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilar

Oyuncu Sayisi: 3-5

Oynanma Yeri: Koy odalart

Oynandigi Yerlesim Yerleri: Pamukcu, Karakaya

Oyunun Hazirlanmisi ve Oynanma Sekli

Oyun koyde normal goriilebilecek bir durumun giilmece unsurlariyla
siislenerek sunulmasidir. Oyun i¢in bir kisi sinir tag1 yapilir. Bu kisi ¢comeltilir ve
elleri ayaklar1 baglanir, odanin ortasina yerlestirilir. Daha sonra bir kisi gelerek “Bu
siir tagi benim tarlama fazla girmis” der ve sinir tagina tekme atar. Bu sirada diger
kisi gelir “Bu simir tas1 benim tarlama fazla girmis” diyerek tekme atar. Bu iki kisi
arasinda bir tartisma ¢ikar ve ayni zamanda sinir tagini tekmelerler. Tekmelenen
kisinin bir o tarafa bir bu tarafa savrulmasiyla giilmece unsuru saglanir. Tarla
sahipleri bir siire bu tartismaya devam ederler daha sonra barisirlar ve gekip giderler,

oyun sona erer.
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Varyantlar ve Mukayesesi

Oyunda kisi sayisinda farkliliklar mevcuttur. Tarla sahibi olan kisilerin sirtina
birer kisi biner ve bu kisilerin sirtlarina birer yastik baglanir ve tarla sahiplerinin
ellerinde sopalar vardir. Smir tasina vurulurken, tarla sahibinin biri digerine, “Sen
neyine giivendin de buraya geldin?” der digeri de, sirtima giivendim, diyerek arkasini
doner sirtindaki kisiyi gosterir. Tarla sahibi bunun iizerine elindeki sopayla diger
oyuncunun sirtinda duran kisiye vurur. Bu durum bir siire boyle devam eder daha

sonra tarla sahipleri barigsarak giderler [Karakaya].
2.8. Su Dokme Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet Toplantilar

Oyuncu Sayisi: 4-6

Oynanma Yeri: Koy odalari, koy meydant

Oynandig1 Yerlesim Yerleri: Karakaya, Dursunbey, Pamukcu.

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Oyun eglence maksadiyla oynanan ve giilmece 6gelerini iceren bir yapidadir.
Oyun baglarken hoca kiligina girmis bir kisi ortaya gelir ve isteyenlere okuma yazma
Ogretecegini, isteyene dua Ogretecegini, isteyenin de sorularini cevaplayacagini
soyler. Hoca kiligina giren kisinin baginin {istiine bir ¢canak vardir ve ¢anagin i¢i su
doludur, bu kap bezle ya da esarpla hocanin kafasina tutturulur. Iki ii¢ oyunu bilen,
bir tane de oyunu bilmeyen kisi se¢ilir. Hoca bu kisilere okuma yazma Ogretir,
sorularina cevap verir ve duasini ederek, oyunu bilmeyen kisiye; “Sen en iyi
Ogrenciydin, bu kavugu hak ettin diyerek” kavugunu almasini ister. Bu sirada kavugu

vermek i¢in egilir ve ¢anagin i¢indeki su oyuncunun iizerine dokiiliir, oyun sonlanir.
Varyantlar ve Mukayesesi

Bu oyun, Hoca Oyunu [Pamukg¢u], sulama oyunu [Dursunbey] olarak da
bilinmektedir. Farkli isimlerle anilsalar da ortak nokta giilmece 6gesinin su dokme
yoluyla saglanmasina dayanmaktadir. Bu oyun bazen de bir kiz isteme sahnesi
olarak canlandirilir. Bir kiz bir erkek ve aileleri oyuncu olarak bulunurlar. Kiz
roliindeki kisi kilik degistirmis bir erkektir ve basinda bir ¢anagin i¢inde yine su
bulunur bu c¢anak basortiisiiyle gizlenmistir. Kiz istenir en sonunda kizdan
kayinbabasinin elini 6pmesi istenir ve kiz egildiginde basinin istiindeki su baba

roliindeki kisinin iistiine dokiiliir [Dursunbey]. Hoca kiligindaki kisi diger oyunculara
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okur iifler dualarini okur ve en son kisiye dogru egilerek basindaki suyu oyuncunun
iistiine doker [Karakaya]. Genel olarak i¢ mekanda oynanan bir oyunken senede bir

kere yapilan senliklerde koy meydaninda yani dis mekanda da oynanir [Dursunbey].

Bu oyununun iginde goriilen ve inceleme kisminda dikkate alinan motif:

Kadin kiligina girme.
2.9. Urgan Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilari

Oyuncu Sayisi: 2

Oynanma Yeri: Koy Odasi

Oynandig1 Yerlesim Yerleri: Dursunbey, Alakir.

Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli

Oyun kisisel becerinin dl¢lilmesine dayanan bir yapidadir. Uzunca bir urgan
ikiye katlanir ve bir kisinin pacasindan gegirilir. Pagasindan yukari ensesine dogru
cekilir ve ensesinden ¢ikarilir bu sirada gectigi yerlerdeki kiyafetlerden bir tanesine
diigiimlenir. Ip ensesinden cikarildiktan sonra bir kisi ipin ucunu tutar burada amag
ipin ucunu kullanmadan diiglimii ¢6zebilmektir. Bunun i¢in oyuncuya belli bir siire
verilir, eger verilen zamanda ipi ¢6zebilirse kazanmis sayilir ama ¢ézemezse ipin

bagli oldugu kiyafetini sohbet bagkanina teslim eder ve ¢iplak kalir.
Varyantlar ve Mukayesesi

Oyun urgan oyununun yaninda ip oyunu olarak da bilinir [Alakir]. Oyunun
oynanist aynidir ancak oyun sonunda kaptirilan kiyafet acik arttirmaya cikarilir ve
oyuncu kimi zaman kendi pantolonunu para vererek geri alabilir ya da ¢iplak olarak

kalir [Dursunbey].
2.10. Yandim Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet zamanlari

Oyuncu Sayisi: 10-15

Oynanma Yeri: Koy Odasi

Oynanan Yerlesim Yerleri: Pamukcu, Alakir, Kumkoy, Mallica, Turfullar.

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Oyun koy odalarinda genellikle kis gecelerinde oynanan bir oyundur. Bu

bakimdan sohbet gelenegi icerisinde degerlendirilen ve eglence maksadiyla oynanan
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bir oyundur. Oyuna sohbetin i¢inde olan kisiler katilirlar. Bu oyun eskiden kdy
odalarinda ya da evlerde bulunan ve “bacalik” denilen simdiki adiyla sominelerin
Oniinde oynanirmis. Su anda da oyun buna benzer olarak varsa bir bacanin yaninda,
yoksa bir duvar kenarinda oynanir. Bir kisi bacaya dogru amuda kalkar ve diger
oyuncular bu kisinin etrafinda yarim halka seklinde ¢evrelenirler. Amuda kalkan
kisiye “Yandim!” der. Digerleri ona “Kime yandin?” diye sorar. Amuda kalkan kisi
bir kisinin adin1 sdyler ve onun yerine adi1 sdylenen kisi amuda kalkar. Bu oyun boyle
stirlip gider, amuda kalkamayan kisi ya da orada olmayan bir kiginin adin1 sdyleyen
oyuncu ceza alir. Bu ceza atesin baginda daha da uzun zaman kalmak olabilecegi gibi

dayak da olabilir.
Varyantlar1 ve Mukayesesi

Oyun derleme yapilan yerlesim yerlerinin beg tanesinde karsimiza ¢ikmistir.
Genel olarak “Yandim oyunu” olarak bilinir ancak bir diger adi da “Direme
Oyunu”dur [Kumkdy]. Oyun kurulus agisindan her yerde benzerdir. Oyuncunun
etrafinda duran kisiler oyuncunun atesten uzaklasmasini ve geri kagmasini
engellemek amaciyla yere yatarak oyuncuya tekme atmaya calisirlar burada oyuncu
amuda kalkmaz sadece arkasinda bir ates vardir ve oradan kagmaya calisir. Kacarken
de yerde yatan kisilerden bir tanesini tutup atesin oldugu bodlgeye ¢cekmeye ugrasir
[Mallica]. Bazen de oyuncular1 ve g¢evresindekilerin atesten kagmasini engellemek
icin bir sopact vardir. Bu kisi oyunculart ve oyunu diizene sokar. [Kumkdy].
Oyundaki amuda kalkmaya 6zel isim olarak “Yandim Durmak” adi da verilir

[Pamukgul].

Oyun genel olarak eglence amacghdir. Bu bir nevi dayaniklilik {istiine
kurulmus olan yarigsma niteliginde oyundur. Bu bakimdan Ladini ya da eglence

amagli oyunlar kategorisi altina alinir.
2.11. Yatt1 Kalkti Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilar

Oyuncu Sayisi: 6-8

Oynanma Yeri: Koy odalari

Oynandig: Yerlesim Yerleri: Pamukc¢u, Mallica, Dursunbey

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli
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Oyun igin sohbete katilan kisilerin arasindan alt1 sekiz kisi segilir. Bunlar diz
iistli oturarak bir yuvarlak olustururlar ve kendilerine birer sebze ismi secerler. Daha
sonra oyuna bir kisi kendi sectigi sebzenin adimi sOyleyerek, “Pirasa yatt1 kalkti,
sogan”, diyerek yere kapanip kalkar ve adini soyledigi diger kisi de ayni seyi
tekrarlar. Oyun bu sekilde devam eder, eger ki bir kisi oyunda olmayan bir sebze
ismi sOylerse, ona bir ceza verilir ve bu kisi oyundan ¢ikarilir. En son kalan kisi

oyunu kazanmis sayilir, bir 6dil alir.
Varyantlar ve Mukayesesi

Oyun isim olarak, pirasa yatti kalkti sogan [Dursunbey] ve manav oyunu
[Pamukgu] olarak bilinir. Oyunda sebze isimlerinin yerine kisilerin kendi isimleri de
kullanilabilir [Mallica]. Oyunun cezalandirilmast mevzusunda cesitlilik vardir.
Yanlis isim sOyleyen ya da adi s6ylendiginde fark edemeyen kisiye diger oyuncular
tarafindan sirtina vurulur [Mallica]. Ya da bu kisi yliksek bir yere ¢ikarilir ve hayvan
taklidi yapmasi istenir fakat burada yaptigi taklit genel olarak begenilmez ve oyuncu
bikana kadar taklit devam ettirilir [Dursunbey]. Odiil olarak kazanan kisiye ve oyuna
katilmayan kisilere yemek ismarlanir masraflar1 da yenilen oyuncular karsilar

[Dursunbey].
2.12. Yildiz Gésterme Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilar

Oyuncu Sayisi: 2-3

Oynanma Yeri: Koy odast

Oynandigi Yerlesim Yerleri: Pamukgu, Mallica

Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli

Oyun kOy odalarinda oynanan ve giilmece esasina dayali olarak, sohbet
toplantilarma yeni katilanlar1 kandirmak iizerine kurulu bir oyundur. Oyuna
baslamadan Once sohbetten bir kisi ortaya sorar, “Daha 6nce yildiz gérmeyen var
m1?”. Eger bdyle birisi ¢ikarsa o, odanin ortasina alinir ve sirt iistii yere yatirilir.
Daha sonra baginin {istline bir mont ya da ceket ortiiliir ve bu ceketin bir kolu havaya
kaldirilir. Bu kaldirilan kolun bir tarafi alttaki kisinin yiizliniin iistiine gelir, bu sirada
odanin 15181 kapatilir ve bir testi su getirilir. Bir kisi oyuncuya bildigi dualari

okumasini ister dualar bitince yildiz gorecegini sdyler. Oyuncu dua okumaya baslar
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bir siire sonra bir ucu yukarida duran kolun i¢inden bir testi su bosaltilir ve altta

yatan kisi 1slanir. Giilmece unsuru bu sekilde yaratilmis olur.

Varyantlar ve Mukayesesi

Oyun basit bir oyundur ve oynanan yerler arasinda pek farklilik yoktur ancak
sohbet toplantisina yeni katilan kisilerin yaninda sohbeti izlemeye gelen misafirlerde
bu oyun igin segilebilir [Pamuk¢u]. Oyunun adi “yildiz gérme” olarak da bilinir
[Mallica].

2.13. Yiiziik Oyunu

Oynanma Zamani: Bayramlar, Sohbet Giinleri

Oyuncu Sayisi: 10-20

Oynanma Yeri: Koy odalari, Evler.

Oynandig1 Yerlesim Yerleri: Doganlar, Kadikdy, Dursunbey Merkez,
Sarnig, Karasukabaklar, Gaybular, Kumkdy, Pamukc¢u, Alakir, Karakaya.

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Yiiziik oyunu kdy odalarinin i¢inde en ¢cok oynanan oyunlardan bir tanesidir.
Bu oyun yap1 bakimindan gayet basit bir yarisma oyunudur. Bu oyun ayrica kdyde
herhangi bir toplantida, evlerde de oynanmaktadir ve dikkat edilmesi gereken nokta

sudur ki kadinlar arasinda oynanan sayili oyunlardan bir tanesi de bu oyundur.

Oyun bir yiizliglin saklanmasi ve bir kisi ya da iki gruba ayrilan takimlardan
bir tarafin saklanmis olan yiiziigli bulmasi iizerine kuruludur. Oyun oynanacagi
zaman oyuncular esit sayida iki gruba ayrilirlar. Gruptaki eleman sayisina gore bir
tepsinin i¢ine ters kapatilmis fincan, mendil, sapka vs. konulur. Gruptan bir kisi
elinde tuttugu yiizigii bu nesnelerden hangisinin altina koydugunu belli etmeden
yerlestirir ve kars1 takimin bu yiiziigii bulmas istenir. Yiiziik yerine misir tanesi ya
da bir tas da kullamlabilir. Onemli olan saklanan nesnenin bulunmasidir. Oyunun
bastan konusulmus bir puanlama sistemine bagl olarak galibi, maglubu belli olur.
Yiiziigli bulan taraf yiiziigii saklama hakkina sahiptir. Eger yiiziikk bulunursa bulan
takim puani alir, bulamazsa yiiziigii saklayan takim puani alir. Oyunu kaybeden
takim ya o giinkli masraflar karsilar ya da herkese bir yiyecek alir. Bu genel olarak

tatl ya da yemek olur.
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Varyantlar ve Mukayesesi

Oncelikle sunu belirtmek gerekir ki kadinlar arasinda oynanabilen de bir
oyundur [Karakaya]. Oyun kurulumu ag¢isindan bazi yerlerde farkliliklar mevcuttur.
Oyun yaklasik on kisilik gruplar tarafindan oynanir. Bu gruptan iki kisi anlasip,
aralarinda yiiziigiin kimde duracagini kararlagtirirlar. Yiiziik bu iki kisiden birinde
durur ve oyuncularin hepsi ellerini birbirlerinin iistiine koyarlar. Anlasan kisiler
kendi aralarinda bir isaret gelistirirler onlar ilk birka¢ oyunda hemen yliziiglin kimde
oldugunu bilirler. Ancak daha sonra gelenler i¢in yliziiglin kimde oldugunu bulmak
zorlagir [Sarnig]. Bazen de grup olarak ayrilirlar ve gruplardan segilen birer kisi
sirayla oyunu oynarlar. Yani grup i¢inden segilen kisiler yiiziigii bulmaya ugrasirlar
[Karasukabaklar]. Bazen de tek bir grup olusturulur ve yiiziigii saklayacak kisi grup
disindan secilir. Bu kisi yliziigli gruptakilere belli etmeden fincanlarin altina saklar.
Bu oyun boyle devam eder, clenerek gidilen oyunda en son biitiin saklanilanlar
bulan kisi galip olur [Pamukg¢u]. Oyunun sonunda verilen cezalar genel olarak yemek
ya da hesaptir fakat duruma gore dayak ya da hayvan taklidi de olabilir [Dursunbey
Merkez].

Oyun genel manasiyla eglence amaciyla oynanir ve igerisinde ritiiel manada
motifler bulmak zordur. Fakat oyunun amaglar1 icerisinde degerlendirilen bazi
unsurlar mevcuttur. Oyun hem deneyim kazanmak hem de kendini ispatlamak igin
kullanilan bir yapidir. Oyun kavrami agiklanirken verilen kazanma, yenme istegi

konusu bu oyun i¢in gegerlidir.
2.14. Diidiik Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet Toplantilar
Oyuncu Sayisi: 8-10

Oynanma Yeri: Koy Odasi

Oynanan Yerlesim Yeri: Alakir

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Oyun kdy odalarinda, sohbetgiler arasindan segilen bir grup tarafindan
oynanir. Bir kisi secilir ve sirtina gatal igneyle bir diidiik tutturulur. Bu kisi, halka
seklini almis diger oyuncularin ortasina gecer ve diger kisilerin birinin eline de bir
diidiik verilir. Oyun bagladiktan sonra oyuncu diidiigii kimin caldigin1 bulmaya

calisir ancak oyuncular ortadaki oyuncunun sirtina asilan diidiigii de calabilir. Hem
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topluluk icinde, hem de arkasinda ¢alan diidiigli kimin ¢aldigin1 bulmaya dayali olan
oyunda diidiigii calan kisi bulunursa o bu kez ortaya gecer ve oyun bu sekilde devam

eder.
2.15 Fidan Satma Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilar
Oyuncu Sayisi: 4-5

Oynanma Yeri: Koy odasi

Oynanan Yerlesim Yeri: Pamukcgu

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Oyun cinsel 6geler iceren ve ders vermeyi amaglayan eglence i¢in oynanan
bir oyundur. Oyun koéye bir fidan saticisinin geldiginin haber verilmesiyle baslar.
Sohbet¢ilerden oyunu bilmeyen ii¢ dort kisi secilir ve bunlar sirayla fidancidan kag
fidan istediklerini soylerler. Fidan satan kisi 0zellikle fidanlarin bedava oldugunu
belirtir. Oyuncular sirayla kacar fidan almak istediklerini fidanciya iletirler. Daha
sonra fidan satmak i¢in gelen kisi oyunculari sirayla bank pozisyonuna alarak, kag
fidan istemislerse o kadar sayida cinsel birlesimi gosteren tarzda hareketler yapar.
Burada amag sohbete katilan kisilere a¢ gozlii olmamay1 gostermek ve cinselligin

yasanis bi¢iminin nasil oldugunu genclere 6rnekle 6gretebilmektir.

2.16. Dis Doldurma Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet Toplantilar
Oyuncu Sayisi: 3-6

Oynanma Yeri: Koy Odasi

Oynanan Yerlesim Yeri: Alakir

Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli

Oyun giilmece esasmna dayali olarak gelistirilmistir. Oyunda bir doktor,
doktorun yardimecisi bir hemsire vardir. Koye dis doktorunun geldigi ve isteyenin
dislerini kontrol edecegini soylerler. Bu sekilde sohbete katilanlardan birkag¢ kisi
secilir ve doktorun karsisina ¢ikarlar. Doktor gelenleri tek tek muayene eder ve en

son gelen kisinin agzina baktiktan sonra elinde tuttugu un ya da kiilii hastanin agzina
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tifler ve glilme unsurunu olusturur. Bu kisi genellikle oyunu bilmeyen ya da sohbete

yeni katilan kisiler arasindan segilir.

Bu oyununun iginde goriilen ve inceleme kisminda dikkate alinan motif:

Esnaf Benzetmesi.
2.17. Kil Alin Kibrit Alin Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilar

Oyuncu Sayisi: 6-8

Oynanma Yeri: Koy odasi

Oynanan Yerlesim Yerleri: Dursunbey, Karasukabaklar.

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Bu oyun ¢ocuklarin oynadigi “yag satarim bal satarim” oyunuyla benzerlik
gosterir. Alt1 yedi kisi bir yuvarlak olusturacak bi¢imde odanin ortasina otururlar ve
bir ebe secilir. Ebenin elinde bir mendil, havlu ya da yazma vardir ve bu yazmanin
icinde de bozuk para bulunur. Bozuk para olan kisim diigiimlenerek bir tokmaga
dontistirilir ki vurdugu zaman aci ¢ektirsin. Ebe insanlarin arkasinda gezer ve “Kil
alin kibrit alin”, diye sOylenir. Bir kisinin arkasina bu yazma ya da havluyu birakir.
Sonra ebe sorar “Mendil nerede?”. Eger birisi benim arkamda der ve bilemezse
cezasini ¢eker. Ceza olarak sarki, tiirkil soyletme ya da hayvan taklidi yapilir. Eger ki
benim arkamda diyen kisi tutturursa bu sefer havluyu alip ebeye vurmaya baglar, ebe
yerinden kalkan oyuncunun yerine gegene kadar dayak yer. Oyun bu sekilde devam
edip gider ve her oyuncu ebe olana kadar siirer.

2.18. Sepet Apartmani Oyunu

Oynanma Zamani: Diigiinler
Oyuncu Sayisi: 57

Oynanma Yeri: Koy meydant
Oynanan Yerlesim Yeri: Hamidiye

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Oyun i¢in kdy meydaninda diigiin yerinin ortasina bir sepet birakilir. Daha
sonra bir kisi gelerek “Ben sepet apartmanini artyorum” der. Koyliilerden birisi de
“Iste orada gdrmiiyor musun, goziin mii kor!” diye sertce ¢ikisir. Buna alman adam

ve koylii arasinda kavga c¢ikar silahlar ¢ekilir. Burada kullanilan silahlar genellikle
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cocuklarin oynadig1 mantar tabancalar1 ya da kuru siki tabancalardir. Bir ¢atisma ve
kavga ortami olur. Oyunculardan bir tanesi bacagina bagladigr kirmizi boya dolu
poseti bir ara patlatir ve yaralanmis havasi yaratir. Bir siire sonra kavga biter

saglikcilar gelip yaralilar1 toplar ve oyun sona erdirilir.
2.19. Su Cikarma Oyunu

Oynanma Zamani: Bayramlar
Oyuncu Sayisi: 6-8

Oynanma Yeri: Koy meydani
Oynanan Yerlesim Yeri: Doganlar

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Oyun i¢in alti-sekiz kisi secilir ve ellerinde tas tasirlar. K6y meydanina
stirayla gelirler ve bir kuyruk halinde yiirlimeye baslarlar. Bu sirada bir kisi bayilip
yere diiger, digerleri de bu bayilan kisinin {istiine basarak gegerler. Bu gecis sirasinda
oyuncunun adint sOylerler, oyunun bu yonii aslinda adinin da nereden geldigini

gostermektedir. Tabiri caizse yerde yatan kisinin ezerek suyunu ¢ikarirlar.

2.20. Cadi Oyunu

Oynanma Zamani: Bayramlar
Oyuncu Sayisi: 1

Oynanma Yeri: Koy meydani
Oynanan Yerlesim Yeri: Doganlar

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Bayramda diger oyunlar siirerken bir kisinin iizerine beyaz bir ¢arsaf ortiiliir,
gozleri igin delik agilir, agzim1 gostermek amaciyla da sogan kabugu yapistirilir ve
onun iizerine de disler ¢izilir. Bu kisi koylin disindan, genellikle mezarlik tarafindan,
yavas yavas gelip halkin arasina karigsarak onlar1 korkutmay1 amaclar. Bu korkutma

sirasinda kagisan insanlar ve verdikleri tepkiler giilmecenin olusmasini saglar.
2.21. Tosun Alma Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilar, bayramlar
Oyuncu Sayisi: 10-12

Oynanma Yeri: Koy odasi, koy meydani
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Oynanan Yerlesim Yeri: Turfullar

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Ovyun i¢in on kisi oturur vaziyette bir gember olustururlar. Bunlar tosun ya da
dana roliindedirler. Bunlarin basinda bir de c¢oban vardir. Bir kisi kdye gelen
cambazi® canlandirir. Cambaz selam vererek ortaya gelir ve gobana “Bana bu
danayla bu danay1 ver” diyerek oturanlardan iki kisiyi gosterir. Coban da bu
“Danayla bu dana es olmaz, ben sana bu danayla bu danay1 veriyim” der. Tabi bu
sozler sOylenirken isaret edilen kisilerin kafalarina tokat vurulmaktadir. Bu da
giilmecenin olugsmasini saglar. Bu boyle bir siire devam eder, en sonunda biitiin

hayvanlar i¢in pazarlik yapilir ve bu sekilde satis yapilir oyun sona erer.
2.22. Demirci Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilari, bayramlar
Oyuncu Sayisi: 3

Oynanma Yeri: Koy odasi, koy meydant
Oynanan Yerlesim Yerleri: Turfullar, Pamukcu

Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:

Oyun i¢in oyunu bilmeyen bir kisi kortik olarak segilir. Bir demirci temsili
olarak ortada bir ates yakar ve demir dovmeye baslar. Demiri doverek c¢apa, kiirek,
kazma yapar. Demircinin yaninda ona yardim eden bir de ¢irak vardir. Cirak ustasini
izler ve onun isini 6grenmeye c¢alisir, onu taklit ederek koriikle atesi kuvvetlendirir.
Bir stire sonra usta ¢iragina koriiglin hava kagirdigini ve onu sivamasini sdyler. Cirak
bu sirada ellerini karaya boyamistir. Koriik roliindeki kisinin yiiziine ellerini siirerek
sanki koriigii stviyormus gibi yapar. Boylece koriik roliindeki kisinin yiizii gézii kara

icinde kalir tabi bundan habersiz olan koriigiin hali izleyicileri eglendirir.
Varyantlar ve Mukayesesi

Oyun farkli isimle de anilmaktadir, kalaycit oyunu diye bilinen oyun genel
yap1 olarak benzerdir ancak belli konusmalar ve oyunun isleyisinde ufak tefek
farkliliklar vardir. Koriik roliine giren kisinin kollart iki yana agtirilir ve kollarinin
icinden bir sopa sokulur. Cirak roliindeki kisi birka¢ defa sahneden ¢ikar ve ustaya

hep 6liim haberi getirir. Usta da en sonunda bu haberlere dayanamaz ve “Koriigiin

? Cambaz: hayvan alip satan kisi.
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deligini tika da gidelim artik” der. Cirak da ellerini karaya boyamistir ve koriik

roliindeki kisinin yiiziine siirerek yiizlinli karayla kaplar [Pamukgu].
2.23. Hoppa Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilar
Oyuncu Sayisi: 56

Oynanma Yeri: Kdy odast

Oynanan Yerlesim Yeri: Pamukcgu

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Bu oyun cinsel igerikli oldugu i¢in gece yarisindan sonra oynanir. Sohbetteki
gencglerden bes alt1 kisi secilir ve bir halka olusturacak sekilde yere diz ¢okerek
otururlar. Yasga biiyiik olan, deneyimli bir sohbetgi gelerek genclere, elini yere
vurarak bazi hareketler gosterir ve bu yaptig1r hareketlerin tekrar edilmesini ister.
Sirayla gencler gosterilen el hareketlerini yapmaya ugrasirlar. Eger bu hareketleri
yaslt olan sohbetcinin gosterdigi sirayla ve sekille yapamazlarsa oyunu gosteren kisi
gencin arkasina geger ve yerde yaptigi hareketleri gen¢ sohbetcinin iistiinde yapar.
Ozellikle geng kisiyi bank pozisyonuna getirirler ve bdylece cinsel birlesim gdsterimi
yapilir. Bu sekilde oyun biitiin oyuncularin deneme yapmasiyla devam eder ve sona

erer.

2.24. Doniisler Soldan Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilari, asker diigiinleri
Oyuncu Sayisi: 8-10

Oynanma Yeri: Koy odast

Oynanan Yerlesim Yeri: Karakaya

Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli

Oyun genel mahiyette “Ar1 Oyunuyla” benzerlik gosterir. Bu oyunda bir kisi
ortaya gecer ve diger oyuncular o kisinin arkasinda siralanir. Ortada duran kisi
digerlerini gérmez. Ortada duran oyuncu sol elinin i¢ kismim yiiziinlin sag tarafina
koyar. Arkasinda olanlarda bu kisinin yiiziine dayadigi ele vururlar. Ortada duran kisi

de kendi solundan donerek kimin vurdugunu bulmaya calisir. Bulursa o kisinin
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yerine geger bulamazsa yine ortada kalir. Oyun bu sekilde belirlenen siire i¢inde

oynanir ve sonlanir.
2.25. Emzik Opme Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilari
Oyuncu Sayisi: 8-10

Oynanma Yeri: Koy Odasi

Oynanan Yerlesim Yeri: Mallica

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Bu oyun koy odalarinda oynanan ve kisisel beceri gerektiren yarigma
mabhiyetinde bir oyundur. Sohbete katilan kisiler arasindan sekiz-on kisi segilir.
Odanin ortasina konulan bir su testisinin iizerine sirayla ¢ikarak, testinin su dokiilen
agzin1 opmeye ugrasirlar. Bunun icin Oncelikle testinin iizerine ziplanir ve eller
kullanilmadan dengede durulmaya calisilir. Daha sonra eller ayak bileklerinden
tutularak, egilip testinin agzindan 6pmeye ugrasilir. Oyuncu eger emzidi Operse
basarili sayilir, ama dpemezse testinin i¢indeki su iizerine dokiiliir ve boylece oyunun

cezasini da ¢ekmis olur.
2.26. Yorgan Alti Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilar
Oyuncu Sayisi: 3

Oynanma Yeri: Koy Odasi

Oynanan Yerlesim Yeri: Pamukc¢u

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Oyun genel olarak diger oyunlarin cezasi i¢in oynanir. Ceza alan iki kisi bir
yorganin ya da battaniyenin altina yatirilir ve tizerleri ortiilir. Diger oyuncular
cevresinde toplanirlar ve bir sopayla yerde yatanlarin kalgalarina vururlar. Daha
sonra “Aman seker oglan, canim seker oglan sana sana kim vurdu?” diye bir mani
soylerler. Maniden sonra istleri agilir ve kimin vurdugunu bulmaya galisirlar. Eger
yerde yatan kisi kimin vurdugunu bulursa bu sefer o yorganin altina girer. Oyun bu

sekilde belirlenen siire icinde devam eder, biter.
2.27. Sopa Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilar
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Oyuncu Sayisi: 2
Oynanma Yeri: Kdy odast
Oynanan Yerlesim Yeri: Pamukcgu

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Oyun cinsel igeriklidir bu ylizden sohbette gece yarisindan sonra, odadan
kadinlarin ve ¢ocuklarin ¢ikarilmasiyla, oynanan bir oyundur. Bu oyun i¢in sohbete
yeni katilmis olan iki kisi secilir. Bu kisiler ¢omelirler ve elleri bacaklarinin
arasindan gegirilerek elleri baglanir ve ellerine birer sopa verilir. Ama¢ ayaga
kalkmadan karsindakini yatirmak ve sopayla karsidaki kisinin kalgalarini diirtmektir.
Bu sekilde cinsel birlesim sahnesi canlandirilmis olur. Oyun baslamadan 6nce

ulasilmasi gereken bir skor belirlenir ve bu skora gelindiginde oyun sona erer.

2.28. Hali Dokuma Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilart
Oyuncu Sayisi: 3

Oynanma Yeri: Koy odasi

Oynanan Yerlesim Yeri: Pamukcgu

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Oyun odanin ortasina gelen bir tellalla baglar, tellal kdye bir hali
dokuyucusunun geldigini hali dokutturmak isteyenlerin bir yere gelmelerini sdyler.
Sohbetcilerden secilen bir kisi hali dokumak igin gelen iki kisinin arasina oturur ve
bacaklar1 dizine kadar sivanir. Hali dokumaya baglayan halicilar, birer sira
dokuyormus gibi yapip sira atlatmak i¢in ellerindeki sopayla ortada duran kisinin
bacaklarma vururlar. Eger ortadaki kisi vuran1 yakalarsa bu sefer o eline sopa alir ve

diger kisi ortaya geger. Oyun bu sekilde bir siire devam eder ve biter.

Bu oyununun iginde goriilen ve inceleme kisminda dikkate alinan motif:

Esnaf Benzetmesi
2.29. Fasil Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilar
Oyuncu Sayisi: 2
Oynanma Yeri: Koy Odast
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Oynanan Yerlesim Yeri: Pamukg¢u

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Sohbetten iki kisi segilir ve gozleri baglanir. Birer ellerine diigiimlenmis
havlu alir ve diger elleriyle de yerde duran yastigin uglarindan tutarlar. Oyun
basladiginda oyuncular sirasiyla su sozleri sdylerler, “Fasil, tokmak geliyor iyi yasil”
Bu sozii soyledikten sonra elindeki havluyla diger oyuncuya vurmaya ugrasir. Bu
sirada diger oyuncu kagmaya c¢alisir ama yerde oturduklar i¢in ayaga kalkamaz.
Sadece oturdugu yerde saga sola kagabilir. Oyunun piif noktas1 sesin geldigi noktay1
iyi tayin edebilmektir. Ayrica oyunculardan bir tanesi bir siire sonra goziinii agarak
diger oyuncuyu gorerek vurmaya baslar oyun diger oyuncunun yapilan hileyi fark

etmesine kadar devam eder.
2.30. Doktor Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilar
Oyuncu Sayisi: 3

Oynanma Yeri: Koy odasi

Oynanan Yerlesim Yeri: Pamukc¢u

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Oyun baglarken kdye bir doktor geldigini sdyleyen bir tellal ¢ikar. Hastalig
olan herkesi bedava muayene edecegini sdyler. Sohbet¢ilerin arasindan birkag kisi

muayene olur.
En son bir kisi gelir ve “Benim alet kirik” der.
Doktor; “Nasil kirildi?” diye sorar.
Adam; “Bildigin kirild1 iste”, der.
Doktor “Miimkiin degil kirllamaz o, hani goster bakalim nasil kirilmig” der.

Adam pantolonunu indirir ve kirik bir fliit ¢ikarir. Doktor bu adam kizar ve

dovmeye baglar bu sekilde oyun biter.

Bu oyununun iginde goriilen ve inceleme kisminda dikkate alinan motif:

Esnaf Benzetmesi, Erotik Oge.
2.31. Berber Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilar
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Oyuncu Sayisi: 2
Oynanma Yeri: Kdy odast
Oynanan Yerlesim Yeri: Pamukcgu

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Oyun Tirkiye’de ¢ok¢a bilinen ve oynanan bir oyundur. Bir kisi berber
roliindedir. Sohbetcilerden bir de tiras olacak kisi olarak secilir ve bir sandalyeye
oturtulur. Daha sonra berber ¢esitli aletlerle tiras sahnesi canlandirir. Araba firgasiyla
kopiirtmeye baglar, daha sonra keserle, baltayla ve koyun makasiyla tirag eder. Bu

sekilde bir giilmece saglanir ve oyun biter.

Bu oyununun iginde goriilen ve inceleme kisminda dikkate alinan motif:

Esnaf Benzetmesi
2.32. Osman Aga Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilar
Oyuncu Sayisi: 2

Oynanma Yeri: Koy odasi

Oynanan Yerlesim Yeri: Pamukc¢u

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Oyun yagh bir adamin, geng kiza olan askini dile getirmesi ve kiz1 ayartmaya
caligmas1 lizerinden yiiriir. Bir erkek kadin kiligina girer, bir kisi de yashh adam
roliindedir. Bu adamin adi Osman’dir. Osman Aga ortaya gelir ve sO0yle bir mani
soyler; “A kiz sende ne giizel goz var, a kiz sen de ne giizel goz var’. Kiz buna
karsilik olarak, “Rastik slirme ister Osman Aga, rastik siirme ister Osman Aga”
Osman Aga cevap olarak “Sabah olsun pazardan alayim, sabah olsun pazardan
alayim” der ve oynamaya baslarlar. Bu mani sdyleme durumu farkli sekilde sdylenir

en sonunda da kiz raz1 gelir ve biiyiik bir senlik yapilarak oyun bitirilir.

Bu oyununun iginde goriilen ve inceleme kisminda dikkate alinan motif:

Kilik Degistirme.
2.33. Badi Satma Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilar
Oyuncu Sayisi: 6-8
Oynanma Yeri: Koy odast
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Oynanan Yerlesim Yeri: Pamukg¢u

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Badi yoresel olan bir kelimedir ve hindi anlamina gelmektedir. Bir kisi badi
satmaya geldigini ve hindilerin ortada bir battaniyenin i¢inde olduklarini sdyler.
Daha sonra koyliiler bunlardan almak ister. Bu battaniyenin i¢inde iki ii¢ kisi vardir
ve elleri karaya boyalidir. Koyliilerden birka¢ kisi gelip badilere bakar en son
battaniyenin altina badi bakmaya giren kisinin yiiziinii karaya boyar, oyun bu sekilde

biter.
2.34. Hibibim Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilar
Oyuncu Sayisi: Biitlin sohbetgiler
Oynanma Yeri: Koy odasi

Oynanan Yerlesim Yeri: Pamukcgu

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Oyun cinsel igerikli ve gece yarisindan sonra biitiin sohbetcilerin katilimiyla
oynanan bir oyundur. Bir kisi bacaklarinin arasina bir ip baglar ve bu ipin i¢inden bir
oklava gegirilir, oklavanin ucuna da yarim sogan takilir. Bu sekilde oyunun hazirlig
bitmis olur. Bu kisi sirayla biitiin sohbetgilere su sozii tekrarlar;”Bunun adi Hibibim,
gdziine mi siirersin gonliinii mii yaparsin?”. Eger sohbetcilerden bir kisi gdzlime
stirerim derse sogani gozlerine siirer ve sirasim1 savar. Eger ki gonliinii yaparim
derse, arkasini doner ve egilerek Hibibim’i tasiyan kisinin kalgalarinin arasina
Hibibim’1 siirtmesine izin verir. Bu sekilde bir nevi cinsel birlesim gerceklestirilir.

Boylece genglere cinsel birlesimin nasil yapilmasi1 konusunda bir bilgi verilmis olur.
2.35. Koca Arama Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilar
Oyuncu Sayisi: 5

Oynanma Yeri: Koy odast

Oynanan Yerlesim Yeri: Pamukcu

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Oyun bes kisiyle oynanan bir oyundur ve oyunda erkekler kadin kiligina

girer. Dért oyuncu bir anne ve ii¢ kizin1 canlandirir, bunlar kadin kiligidadir. Ug kiz
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ve anne odanin ortasina gelerek, koca aradiklarini sdylerler ve seyircilerden bir tanesi
secilir. Anne ilk kiza sdyler, “Kizim tut babanin elini” der, kiz babanin elini tutarak
arkasinda birlestirir. Anne bu sefer ikinci kiza seslenir, “Kizim tut babanin ki¢ini1”
der, ikinci kiz adamin bacaklarindan tutar ve onu sirtiistii yatirir. Anne iiglincii kizina
seslenir “Kizim tut babanin goziinii” der, kiz adamin gozlerini kapatir. Bu sirada
anne adamin pacasindan asagiya bir siirahi su bosaltir. Adam debelenince, anne “Bu
adam bir siirahi suya dayanamiyor bana m1 dayanacak” der ve ¢ekip gider oyun da

boyle biter.

Bu oyununun iginde goriilen ve inceleme kisminda dikkate alinan motif:

Kilik Degistirme
2.36. Kabaday1 Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilar
Oyuncu Sayisi: 3

Oynanma Yeri: Koy odalari
Oynanan Yerlesim Yeri: Pamukc¢u

Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli

Oyun eglence amagl yapilmis bir oyundur. ki kabadayr odanin ortasinda
otururlar ve bir baska kabaday1 gelip, hi¢gbir seyden korkmayacagini hatta gecen giin
dedesini mezardan ¢ikardigini soyler. Diger kabadayilar da yeni gelen bu kabaday1y1
denemek isterler ve bir tanesi odanin disina ¢ikar, iistiine bir carsaf gegirir bu sirada
odanin 1siklar1 kapatilir, carsaf giyen kabaday1 igeri girdiginde, 1s1iklar yanar ve geng
kabaday1 bayilir. Diger kabaday1 onu ayiltmak i¢in karnina bastirdiginda bas1 kalkar,
ayaklarina bastiginda ise oturur vaziyete geger. Kabadayr bunu birka¢ defa daha
tekrarlar ve en sonunda, “Bu da korkak ¢ikt1” diyerek iki kabaday: odadan g¢ikarlar

ve oyun biter.
2.37. Mahkeme Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilari
Oyuncu Sayisi: 6

Oynanma Yeri: Koy odasi

Oynanan Yerlesim Yeri: Pamukcu

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli
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Oyun iki kisinin kavga ederek ortaya gelmesiyle baglar. Bir siire kavga
ederler, en sonunda bir giivenlik gorevlisi gelir ve o kisileri alip mahkemeye ¢ikarir.
Bunun i¢in bir mahkeme kurulur, bir kisi hakim bir kisi yazici olarak segilir.
Seyircilerin arasindan da oyunu bilmeyen bir kisi segilir ve diz {istii oturtulur bu kisi
daktilo gorevi gorecektir. Yazici bu kisinin Oniine geger ve hakimin séylediklerini
yazmaya baslar. Yazma isini yapmak ic¢in yazici, daktilo roliindeki kisinin
bacaklarina vurur alt satira gegmek i¢in de yliziine tokat atar. Bu is bir siire boyle
yazilir ve en sonunda iki taraf barisir, daktilo roliindeki kisi de bu sirada dayak yemis

durumdadar.

Bu oyununun iginde goriilen ve inceleme kisminda dikkate alinan motif:

Esnaf Benzetmesi.
2.38. Firin Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilar
Oyuncu Sayisi: 3

Oynanma Yeri: Koy odasi

Oynanan Yerlesim Yeri: Pamukc¢u

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Oyun bir kiginin ortaya gelip kendisini bir firin ustasi olarak tanitmasiyla
baslar. Bu kisinin yaninda bir de yardimecisi vardir. Seyirciler arasindan bu oyunu
bilmeyen ya da sohbete yeni katilmis olan birisi segilir ve firin yaptiracak kisi olarak
belirlenir. Usta, firin yapmak igin bir battaniye ya da yorgan kullanilir. Cirak ve
secilen kisi bu battaniyenin altina girer. Usta firimi bitirdigini ve c¢iragma firim
yakmasini sOyler. Firin yakiliyormus gibi yapilir, ¢irak igeride terledigini soyler ve
yanindaki firin sahibine de seslenerek {istlinii basini1 ¢ikarmasini ister. Oyun bu iki
kiginin ¢iril¢iplak kalana kadar devam eder en sonunda ¢irak yorgan altindan giyinik
olarak ¢ikar ama segilen kisi yorgan altindan ¢iplak ¢ikar. Boylelikle giilmece unsuru

saglanmis olur.

Bu oyununun iginde goriilen ve inceleme kisminda dikkate alinan motif:

Esnaf Benzetmesi.
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2.39. Mehteran Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilar
Oyuncu Sayisi: 56

Oynanma Yeri: Koy odasi

Oynanan Yerlesim Yeri: Pamukc¢u

Oyunun Hazirlamisi ve Oynanma Sekli

Oyun bildigimiz mehter takimi ve miiziginin benzeri olarak icra edilir. Bunun
i¢in belli bir hazirlik yapilir. Oyuna katilacak olan kisilere birer enstriiman verilir, bu
enstriimanlar borazan, zil, tef, davul vs. olabilir. Bunun yaninda bir miizik ¢alardan
mehteran miizigi ¢alinir. Bu oyunun komik olan tarafi ise secilen kisilerin giydigi
kiyafetlerdir. Ornegin; bir tanesi bornoz giymistir, bir tanesi imam kiligindadir, birisi
asker kiyafeti giyerken, birisi kadin kiligindadir. Bu kisiler oyunu sergilerken garip

hareketlerde yapabilmektedir, bu sekilde de bir giilmece unsuru saglanmis olur.
2.40. Yumurta Saklama Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilar
Oyuncu Sayisi: 5-6

Oynanma Yeri: Koy odast

Oynanan Yerlesim Yeri: Pamukcgu

Oyunun Hazirlamisi ve Oynanma Sekli:

Oyun iki kisinin kavga ederek sahneye girmesiyle baslar. Bu iki kisi
birbirlerinden zeka olarak istiin olduklarim1 iddia ederler. Sohbet¢ilerde bunu
sinamak i¢in bir test yaparlar. Sohbet¢ilerden ii¢ kisi ortaya gecer ve gizliden bu {i¢
kisiden ikisinin kafasina birer yumurta konur ve sapka takilir. Bu iki kisiden bir
tanesi oyunu bilmeyen birinden secilir ki daha komik bir durum ortaya ¢ikabilsin.
Kavga eden kisilerden birisi gelir ve yumurtalardan birisini bulur, digeri ise geri
kalan iki kisinin kafalarina vurarak yumurtanin kirilmasini saglar boylece glilmece

unsuru saglanmis olur.
2.41. Aga¢ Budama Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilar
Oyuncu Sayisi: 3
Oynanma Yeri: Kdy odast
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Oynanan Yerlesim Yeri: Pamukg¢u

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Oyun cinsel igeriklidir. Geng bir sohbetci se¢ilir ve ortada ayakta durarak
bekler. iki yash sohbetci ortaya gelirler ve kendilerinin oduncu oldugunu soylerler.
Agac kesmek icin hazirlanirlar. Evde bulunan malzemelerle ellerinde tutacaklari
balta ya da testere gorevi goren aletler yaparlar. Ortada duran agaci kesmeye
baglarlar. Agac1 devirirler ve bir tanesi agacin budaklarini almak ig¢in yerde yatan
geng sohbetcinin iistliine ¢ikarak onun iizerinde ileri geri gidip gelir. Bu sekilde bir

cinsel birlesim sahnesinin 6rnegi gosterilmis olur.

2.42. Esim Esim Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilar
Oyuncu Sayisi: Biitiin sohbetgiler
Oynanma Yeri: Koy odast

Oynanan Yerlesim Yeri: Pamukc¢u

Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli

Oyun biitiin sohbetgilerin katildigi ve herkesin birer es secerek oynadigi,
sohbetin birligini gostermek amaciyla oynanan bir oyundur. Herkes esini sectikten
sonra odanin ortasinda biiylik bir halka olusturulur, daha sonra ortaya bir su testisi ya
da siirahi getirilir. Bir kisi oyunu baslatir, “Esim esim” diyerek esine seslenir, esi
cevap olarak “Buyur yoldasim” der. Daha sonra “Bu testiyi kim tasisin” diyerek bir
soru yoneltir, esi de cevap olarak sohbetcilerden birisinin ismini sdyler. Soylenen
kisinin esi, oyuna dahil olur ve “Hayir o tasimaz” der, o zaman kim tasir diye sorulur
bu sefer ismi sdylenen kisi bagka isimleri sOyleyerek oyunu devam ettirir. Bu oyunda
eger esinizin adini unutursaniz ya da sizin esiniz sdylendiginde siz oyuna déhil

olamazsaniz ceza alir. Ceza olarak da “Yorgan alt1” oyunu oynatilir.
2.43. Kiz Isteme Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilar
Oyuncu Sayisi: 6
Oynanma Yeri: Koy odast

Oynanan Yerlesim Yeri: Pamukcu
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Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli

Oyun kiiltiirimiizde yer alan kiz isteme olaymin canlandirilmasidir. Bu
canlandirma sahnesinde abslirt noktalar vardir ve bunlar giilmece unsurunu saglarlar.
Kadin kiligma girmis bir erkek, kiz ¢ocugu roliinii oynar. iki kisi yine kizin ve
oglanin annesi roliinii oynamak i¢in kadin kiligma girerler. Bir de baba rollerini
oynayan kisiler vardir. Oglan ve kiz ortada cilvelesirler bu sirada kizin annesi babasi
gelir ve oglam1 kovalarlar. Oglan da annesini babasini alarak kizi istemeye gider.
Yalniz kizin anne ve babasi gayet basit halktan insanlar gibi goriiniirken, erkegin
anne ve babasi sosyetik tarzda giyinmislerdir, hatta annenin kiyafetleri ¢ok alakasiz,
dekolte ya da tezat kiyafetlerle dolu olan, saglar1 farkli renkte boyanmais bir tip olarak
karsimiza cikar. Kiz isteme sahnesi gergceklesmeden oOnce diiniirler birbirleriyle
atisirlar. En sonunda kiz ve oglani evlendirmeye karar verirler ancak kiz burada
ailesini uyarir oglanin siinnetsiz oldugunu, bunun bir ¢aresine bakilmasi gerektigini
sOyler. Bundan sonra bir siinnet diiglinii sahnesi gosterilir, oglana siinnet ¢ocugu
kiyafetleri giydirilir ve slinnet¢i elinde bir baltayla gelir oglan1 siinnet eder. Daha

sonra bir diigiin yapilir ve oyun sonlandirilir.

Bu oyununun iginde goriilen ve inceleme kisminda dikkate alinan motif:

Kilik Degistirme.
2.44. Tavuk Satma Oyunu

Oynanma Zamani: Sohbet toplantilari
Oyuncu Sayisi: 6

Oynanma Yeri: Kdy odast

Oynanan Yerlesim Yeri: Pamuk¢u

Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli

Oyun bir kisinin kdye tavuk satmaya geldigini sdylemesi ve tavuklarinin
calindigindan sikayet etmesiyle baglar. Koyiin muhtar1 adami sakinlestirir ve korucu
roliindeki kisiden de koylin siiphelilerini toplayip gelmesini ister. Bu sirada tavuk
saticisinin elleri baglanir ki hirsiz olabilecek kisiler geldiginde onlar1t dévmeye
kalkmasin. Sohbet¢ilerden ii¢ kisi secilir ve kagmamalar1 i¢in onlarin da ayaklar
baglanir. Daha sonra muhtar sorguya baslar, sorgulama sirasinda sirayla siiphelilere
durumu anlatir ve “Tavuklari sen mi ¢aldin? O saatlerde neredeydin?” der.

Stiphelilerin ellerinde birer havlu vardir ve bu havlularin ucu diigiimli ayrica
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1slaktirlar. Stipheliler muhtarin sorgusundan sonra, “Tavuklari ben ¢almadim calsa
calsa su kisi ¢almistir”, diyerek soyledigi kisinin kafasina havluyla vurur. Bu durum
birkag¢ tur bdyle siirer, daha sonra korucu gelerek tavuklarin ¢alinmadigini ve satici
olarak gelen kisinin sahtekar oldugunu séyler bunun iizerine siiphelilerin hepsi tavuk

saticisina saldirir ve onu doverek uzaklagtirirlar bu sekilde de oyun biter.
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UCUNCU BOLUM

BALIKESIR KOY SEYIRLIK OYUNLARININ MOTIF
YAPISI

Balikesir koy seyirlik oyunlarinin metinlerinin verildigi bir 6nceki boliimde
Ozellikle dinsel-ritliel oyunlarin icerisinde yer alan bazi motiflerin incelenmesi
gerekliliginden sz edilmisti. Bu oyunlarin kaynaklarindan bahsedilen boliimde,
oyunlarin Orta Asya’dan, Islam’dan ve Anadolu’da yasamis olan toplumlardan
etkilendikleri s6z edilmistir. Buradan hareketle oyunlarin igerisinde yer alan
motiflerinde de bu kaynaklar dogrultusunda sekillenmesi olasidir. Inceleme
boliimiinde, belli motiflerin adi anilarak, tarihteki izi siiriilerek ve ilk ortaya
cikislarindan bugiline kadar gelen degisimlerden bahsedilerek, konu agiklanmaya

calisilmigtir.
1. Oliip Dirilme Motifi
Motifin Goriildiigii Oyunlar: Deve oyunu.

Olme ve dirilme motifi giiniimiiz seyirlik oyunlarinda genellikle hayvanlarin
ya da yasl kimselerin 6lmesi-dirilmesi seklinde goriilmektedir. Balikesir ili kdy
seyirlik oyunlarinda bu motifi, deve oyununda gdérmek miimkiindiir. Ancak bu
oyundaki islenisi hakkinda bilgi vermeden once, 6lme-dirilme konusunun tarihi
hakkinda birka¢ s6z sdylemek yerinde olacaktir ¢linkii bu tiir durumlar, bir anda
ortaya ¢ikmis ya da yakin ge¢mise dayanan mevzular degildir. Ozellikle de
Anadolu’nun zenginliginin bir gostergesi olan farkli kavimlerin yasamlarindan izler
tasimaktadir. Bu bakimdan tarihi gelisim siirecini incelemek, oyunlara motif olan
yapmin ilk olarak nasil ortaya ¢iktigim1 gormek, oyunlarin igerisine nasil girdigini

tespit etmek onemlidir.

Bu motifin beslendigi kaynaklardan bir digeri de Tiirklerin, en eski
inaniglarindan birisi olan Samanizm’dir. Anadolu’da yasamis olan toplumlarin
etkisinden sonra Samanizm’in etkilerinden de s6z etmek yerinde olacaktir. Bu sayede
oyunlarin dini-ritiiel 6zelliklerini nasil kazandig1 gosterilebilecek ve bu oyunlarin

icindeki torensel kalintilarin nereden geldiginin izi siiriilebilecektir.
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Oliip dirilme durumunda asil 6ne ¢ikan mevzu bir yildoniimii ya da yasam
dongiisiiniin canlandirilmasidir. Bu dongii insanin, hayvanlarin ve doganin ortak
yapisi olarak ortaya ¢ikmistir. Her canli bir giin dogar, biiyiir ve dliir. Ancak 6liim bu
motif i¢in bir son degil yeni bir baglangictir. Bu bakimdan da mevsimsel 6zelliklerin

varliginin, bir yil boyunca kistan yaza, yazdan kisa olan degisimi temsil edilir.

Bu motifin tarihine 151k tutmak icin c¢esitli uygarliklarin, degisik inang
unsurlarindaki 6nemli kigilerin yagamlari lizerlerinden gidilerek irdelenmistir. Bunun
icin de Metin And’in Dionisos ve Anadolu Koyliisii isimli eserinden bir takim
alintilar yapilmistir. Metin And, bu konuyu kitabinda iglerken farkli uygarliklarin,
farkli Tanrilarinin ortak 6zellikleri {izerinde durmus ve 6lme dirilme konusunun nasil
islendigini gdstermeye caligmistir. Bu yonden Anadolu ve cevresinde yasamis olan
uygarliklarin inandiklar1 tanrilar ve onlarla ilgili hikayelerin arasinda yer alan

unsurlar bizim kdy seyirlik oyunlarimiz1 da etkilemistir.

Ik incelenen tanr1 Babilli’lerin ve Suriyelilerin Adonis’idir. Adonis tanri
demektir ve bu tanrimin gercek admin, Temmuz oldugunu sdyleyen Metin And,
hikayenin gelisimini su sekilde bildirmistir; Temmuz ana tanriga Istar’in ¢ocugu ya
da sevgilisidir. Her y1l Temmuz 6liiyor, sevingli mutlu toprak yliziinden, i¢ karartici
toprak altina gidiyor, tanrica da onu aramaya koyuluyordu. Onun yoklugunda sevgi
tutkusu duruyor insanlar, hayvanlar liremeyi unutuyorlar, biitiin yasam sonme
tehlikesiyle kars1 karsiya kaliyordu. Istar gitmeden yasam suyuyla 1slatiliyor, ikisi
geri gelince biitlin doga uyanacaktir. Giden Temmuz i¢in agitlar sdylenir, her yil yas

tutulur ve kadinlar bu yasa katilirlardi (And 1962: 13).

Diger bir tanr1 da yine Temmuz ile benzerlik gosteren ve onun Yunan
mitolojisinde yansimasi olan Adonistir. Adonis Babil’de ve Suriye’de tanr1 manasina
gelirken burada direkt bir tanrmin adi olarak alinmistir. Adonis, Afrodit’in
sevgilisidir. Yer altinda oturan Persephone, Adonis’e ¢ocukken bakmis ve onu
Afrodit’e vermek istememistir. Buradan dogan bir ¢ekisme sonucu araya Zeus girmis
cocugun yilin bir boliimiinde yer altinda, bir boliimiinde yer iistiinde kalmasina karar
kilinmistir (And 1962: 13). Yunanlilarda 6liip dirilme, yer altina girmek ve tekrar yer
iistiine ¢ikmak olarak sergilenmistir. Ayrica Adonis’in kiskang Ares tarafindan bir

yaban domuzu kiligina girerek 6ldiriildiigii de rivayet edilir (And 1962: 14).
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Frigyalilarin tanrist Attis de bu yonden digerleri ile benzerlik gdsterir. O ana
tanrica Kybele’nin sevgilisi ya da ogludur. Dogumu olaganiistiidiir. Annesinin
gbgsiine koydugu bir nar tanesi ya da kar tanesinden dogdugu ve iki sekilde 6ldiigi
rivayet edilir. Bunlardan bir tanesi Adonis gibi bir yaban domuzunun saldirisi
sonucu, bir digeri ise bir ¢am agacinin altinda erkekligini giderirken fazla kan
akitmasindan Olmiistiir (And 1962: 15). Ayrica bu Tanri’nin bir 6zelligi ileriki
motifler i¢in de onemli yonler icermektedir. Attis bugday tanrisidir, onun acisi,
Olimii ve dirilmesi tipki olgun bugday tanesinin bigici eliyle yaralanigi, ambara
konulusu, topraga gomiiliip yeniden canlanmasi gibidir (And 1962: 15). Bugday
tanris1 olmasi onun hem bir bolluk bereket 6rnegi olmasini hem de ileride incelenmis

olan tarimsal faaliyetlerin kaynaklarindan bir tanesi oldugunun gostergesidir.

Oliip dirilen tanrilarin belki de en ¢ok bilineni Misirlilarin Osirisi’dir. Toprak
tanr1 Seb ve gok tanr1 Nut’dan dogup, kardesi Isis ile evlenmistir. Tarim bilmeyen
Misirlilara ekmeyi dikmeyi 6gretmistir. Daha sonra yeryliziinii gezmis ve bildiklerini
biitiin herkese anlatmistir. Dondiigiinde kardesi Set onu bir sandiga koyup iizerini
civiledi, Nil nehrine attr. Bunu duyan Isis onu aramaya koyulur, Suriye kiyisinda
onun cesedini bulur ve onu &piip koklayarak yas tutar. Isis daha sonra Osiris igin
heykeller yaptirir, adaklar adar ve kanatlariyla ¢amuru yelpazeleyerek Osiris’i
canlandirir (And 1962: 16). Isis bir sekilde Osiris’in cocugunu olan Horus’u dogurur.
Horus gidip Set ile savasir, Set Horus un goziinii ¢ikarir ama Horus en sonunda Set’i
yenerek goziinii geri alir ve babasi Osiris’e sunarak onu bodyle canlandirir. Horus
Osiris’i diriltirken bir séylemde bulunur, Osiris sen gittin, ama geri geldin; uyudun,
ama uyandirildin; 6ldiin ama simdi yeniden yasiyorsun (Eliade 2007: 123). Bu
sOylem bir sekilde gilinlimiizde de seyirlik oyunlarda 6liileri canlandirmak i¢in alim

kisilerin yaptig1 dualarla ya da emirlerle benzerlik gosterir.

Dionisos da diger tanrilar gibi aci bir 6liim, sonra mutlu bir dirilis, torenlerde
yas ve seving unsurlarini bir arada bulunduran yapiya sahiptir. Zeus’un ¢ocugudur,
babasini taklit ederek onun gibi bir kral olmustur ancak yiizleri beyaza boyali
Titan’lar onu aynada kendini seyrederken oldiiriirler. Kendini korumak i¢in Zeus,
Vronus, aslan, at, yilan ve boga bi¢imlerine girer ancak boga oldugu zaman
oldiiriiliir. Bazen de keci olarak temsil edilir. Titan’lar onu yakalayip bicaklariyla

pargalara bolerler (And 1962: 21).
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Verilen oOrnekler iizerinde dikkat c¢eken nokta; cografi olarak yakinlik,
toplumlarin inaniglar1 arasinda benzerlik olusmasma ve bir zenginlesmeye yol
acmasidir. Tanrilarin 6zelliklerine bakildiginda, genel olarak bolluk ve bereket verme
ya da iireme islerini yerine getiren yapilari oldugu goriliir. Ayrica bir takim
entrikalar yiliziinden oldiriilmisler ancak bazi kisilerin yardimiyla tekrar hayata
dondiriilmislerdir. Bu da mevsimsel degisimlerin simgesel olarak anlatimi seklinde

yorumlanmustir.

Ayn1 zamanda dikkat c¢eken bir diger nokta da dogan cocuklardan bir
tanesinin, babasiz olmasi ve bereket simgesi olan nar tanesinden diinyaya geldigine
inanilmasidir. Hayvan kiligina girme ya da bir hayvan tarafindan oldiiriilme de
dikkat cekicidir. Bu ortak noktalar zamanla birer dini uygulamaya, oradan da birer
senlige dontismiislerdir. Bu yoniiyle anlatilan mitolojik hikayelerin, koy seyirlik

oyunlar lizerinde etkisi acik¢a ortadadir.

Tanrilarin 6liip dirilmesinden sonra bir de Tiirk’lerin ilk dinlerinden kabul
edilen Samanizm’de, samanin Oliip dirilmesi konusu incelenmelidir. Samanizm
Tiirklerin inang¢ sistemlerine ve yasam sartlarina etki eden en biiyiik unsurlardan
birisidir. Saman adayinin samanliga erigsmesi i¢in gecirdigi asamalardan birisi de
samanin Olmesi ve tekrar diinyaya gelmesidir. Saman olmaya aday kisiler i¢in
“Hastalikl’” ifadesi kullanilir. Hastalik belirtisi bir¢ok kez erginlenme ritiielinin
hemen ardindan goriiliir. Secilmisin ¢ektigi acilar her agidan erginlenme
iskencelerini andirir, erginleme ayinlerinde oldugu gibi aday cinlerin elinde can verir
ve hastalik cinleri tarafindan kesildigini, par¢alandigini goriir. Bu parcalama islemi
cesitli sekillerde yapilir ve en sonunda taze etle kaplanan viicut saman olmak i¢in
hazirdir. Zaten saman otaci 6zelligini bu sekilde kazanir (Eliade 2009: 21). Eskinin
yok edilmesi ve yerine yeninin gelmesinin simgelendigi bu durum bir 6liip dirilme
ornegidir. Eski, yasli, durgun, kisir kisin ge¢isi ve yeni, taze, geng baharin gelisi gibi
saman aday1 da bir arinma yasar. Ayrica bu yolda kendisine yardimci olan ve ona bir

takim bilgiler veren yash saman vardir (Eliade 2009: 22).

Samanlarin 6lmesi ve dirilmesi konusunda dikkat ¢ekici noktalardan bir
tanesi, 6lmenin ve dirilmenin bambaska bir kisi dogurmasidir. Bu yeni benlik artik
bircok 6zellige sahip ilk halinden daha giiclii, daha becerikli ve daha canlidir. Ayrica
yaninda bulunan ve ona yol gosteren, oliip dirilmesine ya da 6liip dirildikten sonra

samanligl Ogrenmesine yardimci olan yashh samanda oyunlarda gordiigiimiiz,
110



hocalarm, yasllarin, bilginlerin eski sekli gibi goériinmektedir. Yani giiniimiizde
oynanan oyunlarda Oliiyli dirilten ve ona yol goOsteren hocalarin, imamlarin,

aksakallilarin ilk goriinlimiiniin samanlar oldugunu sdylenebilir.

Samanizm’in etkisini bu motifte oldugu gibi diger oyunlarin iginde de
gérmek miimkiindiir. Ozellikle ak-kara karsithginin islenmesinde ve bazi oyun
kisilerinde samanlik etkisi bulunabilir, cogunlukla eli kamgili, yiizii ve elleri siyaha
boyali Arap figiirtinde ve yaptig1 kotiiliiklerde, aldatmalarda Erlik’in kotii giiglerinin
bir yansimasin1 gorebiliriz. Post giyerek canlandirilacak hayvanini kimligine
biirlinme giysilerin {izerine ¢anlarin takilmasi, giiriiltii yaparak bereketi yok eden

kétii ruhlarin kovulmasi, samanlik etkisini gostermektedir (Unlii 2006: 66).

Genel olarak bu iki kaynaktan beslenen 6lme dirilme motifli oyunlarin belli
bir ilerleyisi mevcuttur. Metin And’in Profesor Murrey’den aktarmasina gore bu

yapinin i¢inde gectigi durumla beraber torenlerde su sira izlenir;
Agon veya yarisma, catigma.
Pathos, oliim, ac1 ¢ekme.
Haberci, pathos gbz 6niinde olmayinca bunu bir haberci dile getirir
Threnos veya yas tutma, agit.

Anagrosis, tanima ve tanrisama. Olenin pargalarinin canlanmast (And 1962:

9).

Bu yap1 icerisinde bazi degisiklikler ya da eksiklikler olsa da seyirlik
oyunlarda da bu sirayr gérmek miimkiindiir. O yiizden oyunlarin igeriklerinde
gidisatin bu yonde olmasi ve islerin sirayla ilerlemesi aslinda ritiiel yonden bir

diizenin varligin1 gosterir.

Tiirkiye’de bu konunun islendigi, c¢esitli isimlerle anilan bircok oyun
olmasina ragmen Balikesir’de bu motifin goriildiigii tek bir oyun vardir; deve oyunu.
Deve oyununda, devenin bir siire kosturulmas1 ve daha sonrasinda hastalanip yatip
kalmas1 olarak anlatilan durum aslinda 6lme dirilmenin baslangicidir. Devenin
kosturulmasi, halki korkutmasi, onlarin {izerine gitmesindeki hareketliligi énemlidir
ancak bir siire sonra devenin yorulmasi da onun artik yaglandigini hatta eskidigini, bu
yiizden de bir yenilenmenin gerekli oldugunu bizlere gosterir. Deve yere yatip garip

sesler ¢ikarak, 6lme durumunu canlandirir. Bu sekilde etraftakilerin ilgisini ¢eker.
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Devenin baginda duran deveci, bu durumdan {iziiliir ve yakinmaya, kosturmaya bir
care aramaya baslar. Bu sekilde de bir nevi yas tutma durumu canlandirilir. Ozellikle
belirtmek gerekir ki devenin arkasinda kosturan ve kadin kiligina girmis olan
erkeklerin de devecinin bu ¢abalarina ortak oldugu ve yakilan agita, bagirarak ya da

ellerindeki sopa, ¢can gibi aletleri kullanarak katki sagladiklari sdylenebilir.

Bu durum bir siire devam eder, yani yokluk donemi ya da dliimle birlikte
gelen durgunluk, kis baslar. Bu sirada devenin arkasinda gezen Araplar, ellerindeki
canlar1 ¢alarak devenin etrafinda kostururlar, bu kosturmaca sirasinda deveci etraftan
yardim ister. Araplarin bu kosturmasi, Saman’in giriilti yaparak koti ruhlarn
dagitmasiyla ve bereketi yeniden geri getirmek istemesiyle bagdastirilabilir. Tabi
daha sonra seyircilerin arasindan bulunan bir hoca ya da iyilestirici kisi devenin
basina gelerek dualar okur. Bu dualar sayesinde deve tekrar hayata doner ve oliirken
cikardigi seslerin benzerini ¢ikarak ayaga kalkar. Bu sekilde de yenilenmis, taze bir
hayat baglamis olur. Daha sonra bu durumu kutlamak i¢in oyuncular bir senlik ortami

kurarlar ve deve tekrar oyunun basindaki gibi kosmaya devam eder.

Deve oyunundaki bu 0&lme dirilme motifinin baz1 yerlerde farklilik
gosterdiginden soz edilmisti. Bu farklilik sudur; deve yatip kaldiktan sonra deveci,
devenin aslinda 6lmedigi, hamile oldugunu ve dogurmak {izere oldugunu soyler.
Burada dikkat edilmesi gereken bir nokta, dogacak yavrunun babasinin var olup
olmadigi, eger varsa da hangi deve oldugunun bilinmez olmasidir, yani dogan yavru
bir nevi babasiz diinyaya gelir. Ayrica dogum olay1 bash basina bir bolluk bereket
gostergesidir. Yeni bir bireyin, diinyaya gelmesi tekrardan canlanmanin ve bu sekilde
de yenilenmenin yani 6liip dirilmenin asil amacinin gostergesidir. Dogum olduktan
sonra da develer, deveci ve yanindakiler bir diiglin, senlik diizenlerler bu sekilde

kutlama torenini de gergeklestirmis olurlar.

Devenin canlanmasi i¢in bazen etraftan, izleyicilerin arasindan bahsis
toplama ya da bir nesnenin bulunup getirilmesi durumu mevcuttur. Bunu da 6len
tanrilarini tekrar hayata dondiirmek i¢in adanan bir adak ya da kurban olarak gérmek
miimkiindiir. Olen Osiris’in canlanmasi icin kullanilan goz, Istar’m Temmuz’u
kurtarmak icin yer altina inmeden 6nce kutsal suyla yikanmasi da bir nevi hazirlik ve
bununla birlikte kurban olarak diisiiniilebilir. Diger yandan Saman’in gérevlerinden
bir tanesinin, kotii ruhlari kovmak amaciyla, kanli ya da kansiz kurban vermesi, adak

adamas1 oldugu bilinmektedir. Buradaki kotii ruhlarin kovulup devenin tekrar
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canlandirilmasi i¢in de Samanlik gérevini iistlenen, iyilestirici kisiye para verilir. Bu

para kotiiliigli yok edip tekrar bolluk ve bereketin gelmesini saglayacaktir.

Anlatilan bu benzerliklerle birlikte oliip dirilme motifinin deve oyunu
icindeki yeri gosterilmek istenmistir. Ancak sunu da séylemek gerekir ki su anda
Balikesir’de oynanan deve oyunu, bolluk ve bereket icin icra edilmediginden bu
Ozelliklerin ne anlama geldigi, oyuncular ve izleyiciler tarafindan bilinmemektedir.
Bilmeyerek de yapsalar genellikle bayramlarda ve diigiinlerde oynanan bu oyun,
oyun zamani olarak bu 6zel giinlerin secilmesiyle, bolluk ve bereketi ister istemez

temsil eder.
2. Kiz Kacirma Motifi
Motifin Goriildiigii Oyunlar: Deve Oyunu, Cift Stirme/Pamuk Ekme

Kiz kacirma motifi kdy seyirlik oyunlarinda 6nemli bir yere sahiptir.
Ozellikle giiniimiiz yasam sartlar;, koyliiniin hayati gbz oniine alindiginda evliligi
gerceklestirmenin yollarindan bir tanesi de kiz kagirarak evliliktir. Ancak oyunlarda
bu motifin yer almasi, kiz kacirmanin evlenmek maksadiyla yapilmasindan 6nceye
dayandirilir. Bu motifin olusumunun bir de tarihi yan1 mevcuttur. Bunu da goz 6niine
alarak kiz kagirma motifini, iki yonden incelemek gerekecektir. Ilki mitolojik ya da

tarihsel boyut, ikincisi ise gliniimiiz koy sartlarinda gergeklestirilen reel boyut.

Balikesir koy seyirlik oyunlar1 i¢inde bu motifin iki oyunda bulundugu
belirlenmistir. Bu oyunlar, deve oyunu ve pamuk ekme/¢ift siirme adiyla anilirlar.
Bunlarin i¢inde yer alan kiz kagirma ani, genellikle koylii i¢in normal olan yani reel
hayatta baslarina gelen evlilik amaciyla yapilan kiz kagirmanin taklididir. Daha 6nce
de sOylendigi gibi oyunlar su anda mitolojik yapisi i¢in degil ¢cogunlukla eglence
amaciyla oynanmaktadir. Halbuki kiz kag¢irma motifi, canlilarin yagamiyla ilgili ve
bolluk bereketi simgeleyen bir yapiya sahiptir. Bu motifin tarihi ge¢misi ile ilgili
Metin And su mitolojik hikayeyi 6rnek gosterir; kiz kag¢irma konusu bolluk, tarim
torenleriyle ilintisini gérmek i¢in bugday tanricast Demeter ile kizi Kore’nin
yasadiklarina géz atmak gerekir. Kore kagirilir ve Demeter bu durumdan dolay
karalar baglayip yas tutar. Demeter bu yas donemi i¢inde Kral Keleos un tek ogluna
bakicilik eder. Onu atese atip Oliimsiizlestirmeye kalkisir. Kral Demeter igin bir
tapinak ingsa ettirir, ¢linkii Kore kacirildigindan beri tarlalarda sap bitmez, saban ise

yaramaz olmustur insanlar agliktan kirilmaya baslar. Zeus ise miidahale eder ve
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Pluto’ya Kore’yi serbest birakmasini yeryiiziine tekrar géndermesini sdyler, Pluto
Kore’ye nar yedirir ve bunu yiyince yer altina baglanir bdylece yilin iigte birini yer
altinda geriye kalan zamanlari yer iistlinde annesiyle gecirir. Kore annesi Demeter’le
bulusunca yagmurlar yagmaya ve ekin bitmeye baslar (And 1962: 60). Gorildiigi
gibi mitolojik olan bu hikayede, kizin kagirilmasi kitligin ve yoklugun gelisine neden
olurken, kizin geri gelmesi tekrar bolluk ve bereketi getirir. Ayrica kizin yilin {igte
biri yer altinda olmasi demek, hayati faaliyetlerin bu siire zarfinda yavaslamasi hatta
durmasi manasina gelir ki bu da bizlere kis mevsimini hatirlatir. Kizin geri geldigi
zamanlar yagmurlarin yagmasi ve ekinlerin olmaya baslamasiyla beraber artik
baharin diinyaya geldigini anlasilabilir. Kiz kagirma motifinin tarihi kismi, bu
hikayede goriildiigli gibi aslinda bir bolluk bereket simgesidir. Oyunlarin igerisinde
de bu durumun yer almasi, anlatilan mitolojik olayin temsil edilmesi ya da
canlandirilmasidir. Kiz kacirma seyirciler tarafindan sevingle yapilan bir olaydir.
Ciftlesme, dolayisiyla bereket ve ¢ogalma unsurudur, tohumun topraga atilmasi gibi.
Kacirilan kiz; liremenin, ¢ogalmanin, bereketin simgesidir. Doganin canlanmasi,
otlarin yesermesi, tohumun tarlaya atilmas1 mevsimle kosuttur. Bu dirilme canlanma
ardindan sevinci coskuyu ve toplu yemeyi getiriyor, bu yemek kutlama igin yapiliyor
(Tekerek 2008: 121).

Tarihi yap1 incelendiginde kadin basli basina bir bolluk bereket, dogurganlik
ve ireme sembolil sayllmistir. Mitolojik zamandan gelen Sarikiz, Artemis, Kybele,
Hiristiyan Meryem Ana, Miisliiman Fatma Ana hepsi birer kadin ve bolluk verdigine
inanilan kisilerdir. Zaten bulunan heykellerde kadinlik ve tireme belirten bolgelerinin
yani memelerinin, kalgalarinin ¢ok sayida ve biiylik resmedilmesi de onlarin
bereketinin birer simgesidir. Bir ise baglarken Fatma Ananin elinin degmesini
istemek yapilan isin bereketinin artmasini temenni etmektir. Bu yonden bakildiginda,

kadinin kacirilmasi bir yokluk, geri gelmesi ise bir bolluktur.

Koylii i¢in bu durum tam manasiyla, mitolojik islevi kapsamaz. Onlar kendi
yasaminda yer etmis olan, hayatlarinin i¢inde bulunan ve bir evlenme tiiri olarak
gordiikleri kiz kagirma motifini oyunlarinda canlandirdiklarini séyler. Bu bakimdan
oyunlarin i¢inde yer alan kiz kagirma motifini, giinlimiiz sartlarina gore de
degerlendirmek yerinde olacaktir. Kiz kagirmanin ne oldugunu Boratav sdyle aciklar;
bu durum ekonomik diisiincelerle, kimi de baska sebeplerle, en ¢ok kiz tarafinin

engellenmesiyle ortaya c¢ikar. Delikanli, daha oOnce kizla da anlasarak ve
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arkadaglariin, yakinlarinin yardimiyla olmazsa sadece kendi olanaklartyla kagirir
(Boratav 1973: 207). Koylerde goriilen kiz kagirma adeti bu tanima uymaktadir. Kiz
kagirmanin nedenlerini siralayacak olursak: ailelerin kizlarimi vermek istememesi,
birbirinin seven genglerin, kiz ailesinin kizlarim1 vermemesinden ¢ekinmesi, baslik
parasindan kurtulmak istenmesi, diigiin masraflarindan kurtulmak istenmesi, nisanl
ciftlerin diigiinii bekleyememesi, kizin kendiliginden ka¢masi, gen¢ kizin
kandirilarak kacirilmasi, kizin bagka birine verilmesi iizerine kiz kagirma/oglanin
baska biriyle evlendirilmek istenmesi lizerine kizin kagmasi, 6¢ almak i¢in kiz
kacirmak, genglerin evlenmek zorunda kalmalari, kiza ait bir esyanin kagirilmasidir

(Gonen 2011a: 53)

Kiz kagirma motifinin devaminda oyunlarin igerisinde kizin geri
gelmesi/getirilmesi ve bir evlilik durumu da canlandirilir. Bu yiizden evlilik
mevzusunu da bu konunun i¢inde degerlendirmek gerekir. Evlilik baslt basina soyun
devami ve birlikte yeni bir hayat kurmak bakimindan énemli kabul edilir. Ozellikle
ataerkil yap1 icerisinde soyun yenilenmesi ve soyadinin gelecek nesillere tasinmasi
onemli bir unsurdur. Bu bakimdan oyunlarda yer alan kiz kag¢irma motifinin

arkasindan gelen evlilik de bir nevi yenilenme ve bolluk simgesidir.

Gelin giivey ve evlilik motifi verimlilik ve {iremeye bagl motiftir. Uriin bol
ve verimli olmasi i¢in yapilir. Tiirk koyliisii bunlarin verimlilik i¢in oldugunu biliyor.
Gelin gilivey ve diiglin gosterileri tarim kiiltiidiir. Bircok oyunda goriilen diigiin
sahnesi canlandirilmasinda ana kisi kadin kiligindaki erkegin canlandirdigr gelindir.
Gelin, bolluk, bereket ve tireme simgesidir (Artun 2008: 59). Tirk koyliisi
evlenmenin bir bereket oldugunu bilir ancak bunu giiniimiiz sartlar1 altinda
degerlendirerek yeni nesillerin olusmasinin bereketi olarak algilar. Ozellikle
Balikesir’de bu motifi igeren oyunlarda evlilik tamamen giinliik hayattaki gibi islenir.
Bu yoniiyle de mitolojik ya da tarihsel yonden bir durumun farkindaligindan s6z

etmek miimkiin degildir.

Kiz kagirma motifinin Balikesir’de goriildiigii oyunlardan ilki olan deve
oyununda, bu motif genellikle devenin yere yatip hastalandigi anda devecinin
kizlarindan birinin kagirilmasi seklinde gergeklesir. Devenin dogurdugu haberi
gelince kizlar ve deveci, dogumu gergeklestirmek i¢in yavruyu ¢ekmeye calisirlar.
Bu anda seyircilerden de yardim istenir ve birka¢c geng¢ gelerek deve yavrusunu

cekmek yerine, kizlari ¢ekmeye baslar. Deveci de oglanlara “Siz deveyi mi
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dogurtuyorsunuz benim kizlart mi?” diyerek bagirir. Bu sirada oglanlardan bir tanesi
kizin birini alip gotiiriir [Pamukgu]. Bazen de kizlar deveyi ayaga kaldirmak ig¢in
hoca bulmaya gittiklerinde kagirilirlar [Gaybular]. Her iki durumda da kizlarin
kacirilmasi ve daha sonrasinda geri gelmesi ve bir senlik vardir. Evlilik durumu bu
oyun i¢in s6z konusu degildir. Evlilik yerine yeni dogan yavrunun ya da devenin
tekrar hayata donmesinin kutlandigi bir senlik havasi yaratilir. Bu sirada kiz1 kagiran

oglanlar da senlige dahil edilir.

Motifin goriildiigli diger oyun olan pamuk ekme/¢cift siirme oyununda ise kiz
kacirma mevzusu ¢esitli sekillerde yapilir. Tarlada calisan ciftciye yardima gelen
kizlar, tarla sahibi oldugunu iddia eden bir baska kisi tarafindan ¢ift¢iye kizildigi igin
tarladan kagirilir [Hamidiye]. Bunun disinda kizlarin kacirilmasi isini bir insan yerine
seytan ya da cin denilen bir yaratik yapar, bu is i¢cin kilik degistiren bir kisi segilir
[Kayalar]. Kiz kag¢irma mevzusunda, oyunlarda kizlari korumakla gorevli olan bir
bekci de bulunabilir. Bu kisi kizlar1 kagirmaya gelen erkekleri elindeki sopayla
doverek kovalar ancak kizlardan birinin kagirilmasina engel olamaz [Mancilik,
Kadikdy, Kayalar]. Kizlarin kagirilmasi durumu mahkemeye de tasinabilir. Kizlar
korumakla gorevli kisi, kiz1 kaciran adami1 yakalar ve orada bir mahkeme kurulur.
Kiz1 kaciran erkek onu sevdigini ve bu ylizden kacirdigini soyler, hakim de

evlendirilmelerine karar verir ve bir diigiin kurulur [Kadikdy].

Kizlarin kagirilmasindan sonra evlilik yapilmasi: deve oyunu i¢in Hamidiye
hari¢ biitiin yerlesim yerlerinde vardir. Evlilik olmasa bile kizlarin kagirilmasindan
sonra bir senlik kurulmasi ise hem deve oyununun hem de pamuk ekme/¢ift siirme
oyunun goriildiigii biitiin yerlesim yerlerinde mevcuttur, bu yoniiyle de oyunun amaci
bir kutlamaya doniismiistiir. Ayrica motifin yer aldigi oyunlardan birisinin de ekme
dikme yani tarim kiiltiiyle alakali olmas1 da yukarida bahsedilen mitolojik anlatilarin
bir kalintis1 olabilecegi goriisiinii desteklemektedir. Koylii bunu eglence i¢in oynasa

da oyunun igerigi anlatilarla uyum gostermektedir, bu da dikkate deger bir durumdur.
3. Kilik Degistirme Motifi

Motifin Bulundugu Oyunlar: Deve Oyunu, Ay1 Oyunu, Domuz Oyunu,
Tilki Oyunu, Cift Siirme/Pamuk Ekme, Kiz Isteme, Tosbaga Oyunu, Gogucu, Tiilii
Kabak, Degirmenci Oyunu, Osman Aga, Koca Arama, Su D6kme Oyunu.
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Kilik degistirme motifi kdy seyirlik oyunlar i¢in vazgegilmez bir unsurdur.
Bu unsurun gelisimi de kdy seyirlik oyunlarinin tarihi yoniinii ve uzandigi,
beslendigi kaynaklar1 gérmek i¢in onemli bir motiftir. Burada genel olarak kilik
degistirme adlandirilan motif iki baslik altinda incelenmistir. Bunlardan ilki hayvan
kiligima girme, digeri ise kadin kiligina girmedir. Bu sekilde bir ayrim yaparak hem
hayvanlarin oyunlarda canlandirilmasinin nedenleri ve sonuglari, hem de kdy seyirlik

oyunlarinda kadinin yoklugunun nedenleri ve sonuglar1 incelenecektir.
3.1. Hayvan Kiligina Girme/ Hayvan Benzetmesi

Hayvan taklidi ya da hayvan kiligima girme motifinin ortaya ¢ikisi igin
aragtirmacilar genel olarak ii¢c ana kaynaktan bahsederler. Bunlar Samanizm, av kiiltii
ve Dionisos torenleri. Bu kaynaklarin igerigine bakildiginda genel olarak, yapilan ise
saygl duymak, daha ¢ok verim almak, Tanr1 olarak goriilen nesneye yakin olmak ya
da Tanr1’ya ulagsmak i¢in insanlarin hayvan kiligina girdigi goriilmektedir. Bunlarin
disinda kdyliiniin giinliik hayatinda, birgok isinde kullandig1 hayvanlarin, oyunlarin
icinde yer almasi gayet dogaldir. Ozellikle tarimda, hayvanin énemi biiyiiktiir. Bu
yiizden de oyunlarin igerisinde hayvan kiligina girme durumu tarimsal oyunlarda

daha net goze carpar.

Dionisos i¢in yapilan torenler hayvan benzetmesi i¢in dnemli bir kaynaktir.
Zaten Dionisos’un oOldiiriilmekten kactigi sirada farkli hayvanlarin ve Tanrilarin
kiligia girdiginden bahsedilmisti. Bu yoniiyle bakildiginda torenlerde de insanlarin

bu durumu canlandirmak i¢in hayvan kiligina girmesi olagandir.

Dionisos’a tapanlar onunla beraber ¢arpismak yenmek yolunda kendilerinden
gecerek bu olaganiistii varlia yaklagsmak, onun giiclinden pay almak i¢in bdyle
kiliklara giriyorlardi. Kendi degil de baskas1 olmak gercek dis1 bir diinyada yasamak
icin bedenlerini boyuyorlar, takma yiiz takiyorlar, tiirlii gerecler kullantyorlar, kadin
kiligina giriyorlar, kurban olan hayvanla siki sikiya deginebilmek i¢in onun postunu
giyiyorlardi, ¢anlar ¢aliyorlardi (And 1962: 67). Bu sekilde kdy seyirlik oyunlarina
yanstyan hayvan taklitlerinin bir nevi o hayvanla birlikte, istenilenlere ulasilmasi

amaclanmustir.

Yunan mitolojisinin bu goriiniimiinden sonra Tiirklerin en eski inanglarindan
olan ve kendi soylarinin tlirediklerine inandiklar1 bir hayvanin kiligmma girmesi
durumu goze carpar. Buna genel olarak hayvan totemizmi denilmistir, glinlimiizde
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Anadolu’nun koy seyirlik oyunlarinda ve danslarinda bu inancin izlerini gérmek
mimkiindiir. Oyuncu ve seyirciler ¢ogu kez bu hayvanlarin anlamini
bilmemektedirler. Koy seyirlik oyunlarinda ve halk danslarinin bir kisminda eski
kutsal ayinlerden, totem ve ongun donemlerinden kalma izler vardir (Diizgiin 2002:
810). Bu totemizm zamanla kendisini av hayatinda gostermeye baslayarak aslinda
kutsal sayilan hayvanlarin avlanmasi ve bu sekilde bir tapinma isi ortaya ¢ikmustir.
Frezer bu durumu iki sekilde agiklamistir, birincisi hayvanlara tapiyorlar ve bunun
i¢in onlar1 6ldiirmek ve yemek yasaktir. Ikincisi zaten avladiklar1 ve yenildikleri i¢in
hayvanlara tapryorlar. Yani totem hayvanin dldiiriilmesini yasaklayan totemizmden
farkli olarak avcilik-balik¢ilik inanci, avda basar1 saglamaya hizmet ediyordu
(Pirverdioglu 2003: 59). Kendi soyunun geldigine inanilan hayvana olan tapinma,
avlanan hayvanin yasam hakkina saygi olarak geri doner ve en sonunda da daha bol,
verimli yeni avlarin gegmesi igin bazi ritiiellere dontigiir. Yakut Tirkleri, avlanan
kiirk hayvanimi énemli bir misafir gibi agirlardi. Thtiyar bir kadin hayvanm yiiziine
yag siirer agzina bir parca yag koyar ve ona yalvararak gelecekte de ev sahiplerini
ziyaret etmesini diger kardeslerine de bu eve misafir gelmelerini tavsiye etmesini rica
edermis. Sor ve Sagay Tirkleri avladiklar1 ayinin derisini soyduklari zaman stirekli
aglhyor, teessiifleniyor ve “Akrabamiz 06ldi” diyorlarmis. Avcilar yil boyunca
avlanana hayvanlarin bazi pargalarin1 biiyiik av toreni igin saklarlar ve bu torende
parcalar1 kullanarak hayvanlara yalvarirlar, diger kardeslerini de buraya getirmesini o
gelenleri daha iyi agirlayacaklarini soylerler. Bu torenlerde hayvan danslar1 yapilir
kiirk giymis kadinlar tef esliginde hayvanlarin hareket ve seslerini taklit eder dans
ederler (Pirverdioglu 2003: 60). Goriildiigii gibi bir zamanlar dldiiriilmesi yasak olan,
totem sayilan hayvanlar, zamanla yiyecek haline gelmisler ancak yine de kendilerine
duyulan saygiy1 kaybetmemisler hatta bolluk bereket icin bir gecis, bir ara¢ olduguna
inanilmis ve bu yiizden de 6ldiiriilen hayvanlara gayet 1yi davranilmistir. Hayvan
postu ve kilik degistirme eski av adetlerinden kalma olup canlandirmalarda girilen
kiliklar tarim ve hayvancilik gereksinmelerine uygun bir bicimde sekil degistirerek
giiniimiize gelmistir. Onceleri av hayvanlarinin benzetmeceleri yapilirken tarim
donemine gecince deve, at, kdpek, esek vb. benzetmecelerine gecildigini goriiyoruz
(Artun 2008: 54). Iste hayvanin bu taklit siireci ve onu tanrisal olarak sayma,
giiniimiiz oyunlarinda da ihtiyaglar ya da donem sartlarindaki degisime paralel olarak

kendisine bir sekilde yerini bulmustur.

118



Hayvan benzetmesine kaynaklik ettigi disiiniilen bir diger yon ise
Samanizm’dir. Samanin dogumu ile ilgili ritiiellere bakildiginda hayvanlarin énemli
yer tuttugunu goriiriiz. Inanisa gére ilk saman Tanri tarafindan yaratilmistir ama
tanrilar onun kotiiliigiinii goriince giiclerini ciddi 6l¢giide kisitlamiglardir. Buryatlara
gore Tengriler kotii ruhlarin tasidigr hastaligi ve 6liime karsi miicadele etmek iizere
insanliga bir saman armagan etmeye karar vermislerdir. Bunun iizerine kartali
gondermislerdir. Kartal uykuya dalmis bir kadin goriip onunla iligkiye girmistir.
Kadin bir oglan ¢ocuk diinyaya getirmis ve o “Ilk Saman” olmustur. Yakutlar da ayni
inanc1 paylasir, ama kartala istiin varlik, Ayik veya Ayik Toyon adi verilir ve
Ayig’in ¢ocuklart Diinya Agaci’nin dallarina konmus kus ruhlar olarak tasvir edilir.
Agacin en tepesinde ise ¢ift baslt bir kartal bulunur (Eliade 2009: 23). Anlatildig:
gibi dogumunda bile bir hayvandan tiireme mevcut olan samanlarin, bu durumdan
dolay1 inaniglar1 igerisinde hayvanlar tanrisal kabul edilmistir. Bu ilk samanin
yaratilmasindan baska, saman olarak sec¢ilen kisinin samanliga gegis téreninde de
kartal 6gesi goze carpar. Samanin dogusu esnasinda demir tiiylii ve ¢elik penceli bir
kartal karacam agacina konarak bir yumurta birakir. Dogan kartal bebek samani

hayvan analari alarak cinlere birakir (Coruhlu 2011: 69).

Samanin dogumundan sonra ya da samanliga gec¢isinden sonra insanlarin
ihtiyaglarini karsilamak i¢in hayvanlardan yararlanir. Saman elindeki malzemelerle
bir taklit, benzetme yaparak izleyenleri hayvanlarin o anda var olduguna ve orada
olduklarina inandirir. Saman cesitli isleri gergeklestirmek iizere esrik bir yolculuga
c¢itkmadan o6nce bir téren diizenlemek durumundadir. Bu esrik yolculuk esnasinda
goge cikilir ya da yeraltina inilir ve samana kartal, 6rdek, kaz, kus, geyik, at, ay1, kurt
gibi c¢esitli hayvanlar yardimci olur. Saman bunlarin yardimiyla ya da onlarin
bi¢imine biiriinerek gokyiiziine ¢ikip tanrilardan, ruhlardan ya da Gok Tanri’dan ya
da Ulgen’den gerekli seyleri alir ve insanlarin yardimina kosar, isteklerine ¢are bulur
ve hastaliklar1 sagaltir. Bu hayvanlardan biri samanin koruyucu ruhudur (Coruhlu
2011: 72).

Saman, yasaminin baslangicindan sonuna kadar hayvan kiligina girerek belli
ayinler yapmaktadir. Iste koy seyirlik oyunlarinda da bu hayvan benzetmecesinin
etkilerini gormek miimkiindiir. Samanin kilik degistirdigi hayvanlarin benzerleri
giiniimiiz oyunlarinda da goriilmektedir. Ancak tekrar belirtmekte yarar vardir ki bu

hayvanlarin mitolojik 6geleri halk tarafindan bilinmemektedir. Halk bu hayvanlarin
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kiligmma neden girildigini ise giinlilk hayatta karsilarina ¢ikan veya tarimsal
faaliyetlerde kullandiklar1 hayvanlardan etkilendiklerini sdyleyerek cevaplamislardir.
Iste bu durum, oyunlardaki hayvan benzetmelerinin olusmasindaki diger bir
unsurdur. Koylii giinlik hayatinda ulagim, ekme dikme, koruma amaciyla
kullandiklar1 hayvanlar1 ve dogada goérdiigii bir takim yabani canlilar1 da oyunlarin
icine sokmustur. Bu hayvanlarin kiligina girerek de bir nevi giinliik hayatlarini tekrar

ederek, sahnede canlandirip oyunlara renk katmislardir.

Balikesir’de oynanan bir¢ok oyunda bu motifi gormek miimkiindiir. Hayvan
kiligina girme motifinin bulundugu oyunlar; deve oyunu, ay1 oyunu, tosbaga oyunu,
domuz oyunu, tilki oyunu, ¢ift siirme/pamuk ekme oyunu, gogucu oyunu ve
tillikabak oyunudur. Son iki oyun biraz daha esnaf benzetmesi 6zellikleri tasisa da
kiyafetlerin malzemeleri ve goriinlisleri bakimindan birer hayvana benzeme s6z

konusudur.

En ¢ok oynanan oyun olan deve oyununda deve kiligina girme isi genellikle
iki kiginin {stline Ortiilen ¢ul, battaniye ve 6lii bir hayvanin kafasinin sopanin ucuna
gecirilmesiyle olusturulmus bir basin gévdeye eklenmesiyle olur. Bu yonden deve
kiligima girmek i¢in fazla masraf ya da ugrasma so6z konusu degildir. Ancak bazi
yerlesim yerlerinde deve maketi uzun siireli kullanim i¢in ahsaptan yapilir ve hazir
durur [Mancilik, Mallica]. Deve motifi Tiirk kiiltiiriinde 6nemli bir yere sahiptir. Bu
konuda Yasar Coruhlu sunlardan bahseder; deve Tiirk mitolojisinde Alp simgesi ya
da bir ongundu. Ozellikle bugra denilen erkek develer kahramanlar tarafindan t6z
olarak kabul ediliyordu. Altayli Kamlar’da savas ilah1 Kizagan Tengere’yi kirmizi
yularli erkek deve sirtinda bir ilah olarak ¢agirirlardi. Kuga’da yeni yilda yapilan
okiiz at ve deve giiresleri, gelecek hakkinada hiikiim vermek amacina dayaniyordu.
Dede Korkut kitabinda Bayindir Han’in boga ve bugrayr doviistiirmesi ve
Karahanlilar’da devenin bir ongun olarak sayilmasi, devenin Tiirk tarithindeki yerini
ortaya koymustur (Coruhlu 2011: 169). Ayrica Bahaeddin Ogel devenin Tiirk
mitolojisindeki yerini dokuz baslik altinda incelemis ve 6rnekler vermistir. Burada
devenin tiremede, evlilikte, koruyucu ruh olarak insanlarin hayatlarinda yer

tuttugundan bahseder (Ogel 2010: 538).

Koyliiye deve benzetmesini neden yaptiklari soruldugunda ise genellikle
Balikesir yoresinde eskiden kervanlarda bulunan develerin varligindan ve 6zellikle

Arap kavimlerinden birkag¢ ailenin yoreye gelip yerlesmesinden etkilenildiginden
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bahsedilir. Giiniimiizde oynanan deve oyunlarindaki deve belki de gergekten
koyliiniin sdyledigi bu nedenlerden dolay1 sahnededir, ancak devenin O&lmesi ve
dirilmesi, tizerine ¢anlar takilmasi ya da arkasinda gelen kisilerin ellerinde ¢anlarin
bulunmasi ve bunlarla giiriilti yapmalari, devenin basinda duran kisinin ve
arkasindan gelen kisilerin kiyafetlerinde Samanizm’e ait unsurlarin bulunmasi, ak
kara catismasinin kisilerin ylizlerini karaya boyayarak olusturmasi goéz Oniine
alindiginda oyunun mitolojik kalintilar bulundugundan da s6z edilmesi yerinde

olacaktir.

Deve oyununun disinda sik oynanan oyunlardan birisi olan, ay1 oyununda da
bir hayvan benzetmesi gormek miimkiindiir. Oynanan bu oyun genel olarak ayi
oynaticilarinin ayiya yaptirdigir hareketlerin taklidi {izerine kuruludur. Fakat bu
hayvanin taklidinin de bir ge¢misi ve koy seyirlik oyunlarina katki saglayan
kaynaklarin igerisinde yeri mevcuttur. Tiirk destanlarinda ay1 ancak aptal ve kotii bir
hayvan olarak yer alir. Bir Altay Tiirk destaninda dendigi gibi 0ksiiz bir ¢ocuk bir
aymin kizin alir ve kayin babasi ile 6giiniir fakat az sonra ay1 kendi damadini yiyor.
Ayrica bu hayvan yirtict bir hayvan olarak goriiliir, devlerin yolu {izerinde ay1, arslan
ve yolbars bekgilik eder. Bir Baraba Tiirk destaninda ise bir yigit silkinerek altin
yiinlii ay1 ile altin yiinlii kurt donunda giriyor (Ogel 2010: 533). Ayrica baz1 Orta ve
i¢ Asya’daki bazi Tiirk topluluklarinda hala yasayan tozler arasinda ay1 da vardi. Ay
icin kullanilan sozciiklerin bir kismi ata anlamima gelir. Baskurtlar gibi bazi Tiirk
topluluklar1 ata saydiklar1 ayidan tiirediklerine inaniyorlardi. Ay1 elbiseleri samanlar
arasinda makbuldli, aymnin muhtelif kisimlarindan alinana kemikler de saman
elbiseleri lizerine dikiliyordu. Samanin goge yaptig1 yolculuk esnasinda bazen ay1 da
bir yardimer ruh olarak kullaniliyordu (Coruhlu 2011: 162). Hem Samanizm igin
hem de Tiirk boylart i¢in 6nemli bir 6ge olan ay1 zamanla kdy seyirlik oyunlar
icinde de kendine yer bulmustur. Bu oyunlarda ayi, insan davramiglarimi taklit
etmekte bununla birlikte kimi zaman da insanlarin sirtin1 ¢igneyerek hastaliklar
tyilestirmektedir. Taklidi yapilan bu goriintiilerin hepsi gergek ayr oynaticisinin,
ayisina yaptirdiklarindan ibarettir. Balikesir yoresinde oynanan ay1 oyunlar arasinda
bir unsur dikkat ¢gekmektedir. Turfullar kdyiinde oynanan ay1 oyununda, ay1 kiligina
giren kisinin bacaklarinin arasindan sarkitilan iki top ya da kavunlar aymin cinsel
organini temsil etmektedir. Bu da aymnin iiremesinin 6zellikle vurgulanmasidir ki

onun tliremesi ve bolluk bereketin simgesi olarak yorumlanabilir. Ay1 kiligina girmek
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icin eski bir ¢ul ya da eski kiyafetler yeterlidir. Ayrica kisinin kim oldugunu
gizlemek i¢in kafasina bir maske veyahut ¢uval gegirilir. Bazen de aymin daha biiyiik

goriinmesi i¢in bu kiyafetin i¢cine saman, ot doldurulur.

Hayvan benzetmecelerinden bir tanesi de tilki oyunudur. Tilki oyunu
Balikesir’de ii¢ yerde oynanan bu oyunda tilki kilifina giren bir kisinin koyde
cobanlarin bagina ¢ok gelen bir hayvanin kagirilmasi olayr canlandirilir. Tilki Tiirk
tarithinde Altaylilar ve Yakutlar arasinda t6z olarak kabul edilmistir. Ayrica hilekar
ve kurnaz bir hayvan olarak taninir. Saman baslhiginda boncuklar, ipler ya da kus
tilylerinin yani sira tilki postunun da yer almasi onun saman torenlerde yer alan
hayvanlardan birisi oldugunu gostermektedir. Cesitli hikaye ve efsanelerde ise tilki
avciyl yer altina ¢eken ve onu yer altina gétiiren bir hayvan olarak gosterilir (Coruhlu
2011: 181). Hem iyi hem kotii olarak anlatilan tilki giliniimiizde kotii bir hayvan
olarak goriinmektedir. Koy hayatinda hayvanlara ve bazen insanlara zarar veren,

korkulan, sevilmeyen bir hayvan olarak karsimiza cikar.

Koy seyirlik oyunlarinda tilki kiligina girmek i¢in kdyde bulunan malzemeler
kullanilir ve oyunlarda ortak olarak dikkat ¢eken nokta tilkinin kuyrugunun iizerine
bir yag dokiiliip yakilmasi ve boylece tilkinin kagirilmasidir. Bu da oyunda tilkiyi
kacirmak i¢in kullanildigr gibi belki de atesin temizleme goérevinden yararlanarak
hayvanin kotli yanini gidermeye c¢aligmak olarak aciklanabilir. Ancak kdylii bu tarz
uygulamalar1 yalnizca giilmece unsurunu saglamak amaciyla kullanir. Ayrica bu
oyunun i¢inde sadece dekor olarak kullanilan koyun ve kopek kiligima giren

oyuncular1 da goriiriiz ki bunlar dogal kdy hayatinin getirdigi unsurlardir.

Hayvan kiligina girilen bir diger oyun da tosbaga oyunudur. Bu oyun
Balikesir’de bir tek Gaybular koylinde tespit edilmistir. Oyun koyliiniin kendince
uydurdugu ama i¢inde cinsellik ve hayvan kili§ina girme unsurlarinin bulundugu bir
oyundur. Oyunda iki kisi sirtlarina ekmek hamuru karmak amaciyla kullanilan
tekneleri gecirirler ve tarlanin ortasinda giftlesen iki tosbagay1 canlandirirlar. Bu
yonden iireme ve bereket sembollerini yorumlamak yerindedir. Hayvan olarak
baktigimizda tosbaga/kaplumbaga kutlu bir hayvan sayilir. Dort ayagi mevsimlerin
ilerleyisi, kabugunun {izerindeki desen bir yi1ldiz kiimesini sol gozii giinesi sag gozii
ay’1, uzun Oomirli ve sabirli olmanin bir gostergesi olarak Tiirk mitolojisinde ve
tarihinde yer bulur, ayrica Goktirk doneminde haneden simgeciligi olarak da

kullanilmistir (Coruhlu 2011: 172). Anlatildig: {izere, bu sabir ve uzun yasam 6zelligi
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kaplumbaganin oyunlarda kullanilmasinda etkili olmus olabilecegini goz Oniinde

bulundurmak gerekir.

Yine Gaybular kdyiinde tespit edilen domuz oyunu da bu tarz bir oyundur.
Domuz hem Tiirk yasayis bigimlerinde hem de Islam inancinin etkisinden dolay:
kotii sayllmis ve sevilmemistir. Oliip dirilme motifine kaynaklik eden, Adonis’in
hikayesinde basindan gecen olaylarda yaban domuzu kiligina girmis Ares tarafindan
oldiirtilmesi de kayda degerdir. Bu yiizden domuzun sadece Tiirkler i¢in degil diger
uluslar tarafindan da pek fazla sevilmedigi goriilmektedir. Altaylarin dularinda gegen
Gok kaban(yani yaban domuzu) en cinlerin en yamani ve en kotiisiisiin diyerek dinen
de kétii bir ruh olarak gériildiigiinii belirtmek gereklidir (Ogel 2010: 541). Oyunun
yapisina bakildiginda da zaten domuzun bitkilere zarar vermesine ve onun
kovalanmasina dayali oldugu goriiliir. Bu yonden de sevilmeme mevzusu zarar

verme Ozelligine dayandirilabilir.

Hayvanlar, direkt olarak oyunlarin isimlerinde yer almasa da oyunlarin
iceriklerinde hayvan benzetmecelerine rastlanmistir. Balikesir’de ¢ift siirme/pamuk
ekme adi altinda oynanan oyunun iginde sabana kosulan bir ¢ift okiiz ya da inek
vardir. Bunlar iki kisinin belli kiyafetler giymesi ya da 6zel kiyafet giymeden giinliik
kiyafetleriyle yer almasi seklinde bulunur. Ozellikle makineli tarima ge¢gmeden &nce
insan ve hayvan giiciine dayanan tarim zamaninda biiyiikbas hayvanlar tarlayi
islemede en c¢ok kullanilan 6gelerdi. Bu 6ge kdy seyirlik oyunlarinda da yerini
almistir. Bahsedilen oyunda tarlasini ekip bigen ¢iftci bir sabana iki biiyiikbas hayvan
baglamis ve onlarla ekim isini canlandirir. Hayvanlarin giiciinii bu sekilde
kullanirlar. Oyunlarin igerigi tam olarak bu konuya dayansa da belli bir inanis ve
ge¢miste mevcuttur. Tirklerde ata inanci olarak bazi boylar inegi ve okiizi
benimserler. Ayrica bir don degistirme ya da destanlarda yer alan unsur olarak
karsimiza ¢ikar (Ogel 2010: 536). Dede Korkut hikayelerinde de boga gii¢ kuvvet ve
yigitlik simgesidir, ayn1 zamanda bir yer simgesi olarak karsimiza cikar ve Alplige
gecis torenlerinde de boga ya da biiyiikkbas bir hayvanla miicadelesi goze carpar
(Coruhlu 2011: 168). Giiglii sayilmast ve belli bir inan¢ sistemine oturmasi goz
Oniine alindiginda hayvan kiligina girme mevzusunun i¢inde bu sekilde yer almasi

normal karsilanmalidir.

Baz1 oyunlarin igerisinde ise hayvansal davraniglar tam olarak karsilanmaz

ancak biiriiniilen kiyafetlerin yapisi ve goriinim oyunlarda hayvan benzetmecesi
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oldugunu bize gostermistir. Metin And’in da hayvan benzetmeleri basligi altina
aldig1 ve Balikesir’de karsilasilan ¢ikan Tiiliikabak oyunu bunlardan bir tanesidir. Bir
diger oyunda Hamidiye kdyiinde kadinlar tarafindan oynanan ve Tiiliikabak oyununa
benzer olan Gogucu oyunudur. Tiilii kelimesi Anadolu agizlarinda uzun tiiylii giires¢i
erkek deve, buhur ve adi devenin birlesmesinden dogan erkek deve, erkek davar, bir
yasindayken dogurmus keci, koyun, bir bucuk iki ay oénce kirkilmis koyun, daginik,
kabarik, yiinti kirkilmis koyun gibi anlamlara gelir. Kabak ise aslinda tabaktir, deri
islerinde ugrasan kisilerin bu oyunu sergilemesinden dolay1 tabak denilmistir ancak

halk bunu kabak olarak degistirmistir (Duymaz, Sahin 2010: 179).

Oyuncular bu terimlerle benzer olarak tizerlerine ke¢i ya da koyun derisi
giyerler, ayaklarina ve baglarmma bu deri parcalarindan yapilmis olan cariklar ve
kiilahlar takarlar, ayrica killardan biyiklar yapilir. Bu yoniiyle oyun hayvansal
Ogelerin kullanilmasiyla bir hayvan kiligina girme durumu olarak karsimiza ¢ikar.
Asil olarak belli bir esnaf grubunun oynadigi oyun olmasi bakimindan esnaf
benzerlikleri konusu altinda da bu oyun incelenecektir. Gogucu isimli oyunda kilik
kiyafet olarak Tiiliikkabak’la benzerlik gosterir ve icerik bakimindan da iki oyun
insanlarin korkutulup kovalanmasi {izerine kuruludur. Goriiniisiin korkutuculugu
aciktir, bu kilik degistirme mevzusunda da sadece hayvanlarin yaptiklari hareketlerin

degil bagka amaglar i¢inde kullanildigin1 géstermek i¢in 6nemli oyunlardir.
3.2. Kadin Kihigina Girme Motifi

Kadin kiligina girme koy seyirlik oyunlarinda sik¢a rastlanan ve onemli bir
motiftir. Bu degisimin temelleri insanhigin ilk ¢aglarina kadar dayanmakta ve
zamanla Tiirk tiyatrosunu etkileyen kaynaklardan paymni almistir. Bu yonden
bakildiginda bir erkegin kadini canlandirmasi ya da kadinin neden oyunlarin iginde

yer almadig1 sorusu bu motifin agiklanmasinda yararl olacaktir.

Kadinlarin Tiirk halklar1 arasinda yeri ge¢misten bugiine dnemli degisimler
yasanustir. Ilk Tiirk boylarinda Hakan’mn yaninda yer alan kadin daha sonra siyasi ve
cografi gelismelerle toplumdaki yeri yavas yavas geriye kaymis giinlimiizde tekrar
On plana ¢ikmaya baglamistir. Arastirmacilar genel olarak kadin kiligina girmenin
nedenleri arasinda birka¢ unsuru saymuslardir. Bunlar; avcilik ve balikgilik,

Samanizm ve Islam’1n etkileridir.
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Eski toplumlarin yasamlarinda bir dénem olan avcilik ve balikgilik
zamaninda, insanlarin verimli bir av gecirebilmesi 6nemli unsurlardan birisiydi.
Ailelerinin ya da boylarinin karmnlarinin doymasi avcilarin  bereketli bir av
gecirmesine bagli oldugu icin bereketi bollugu arttirmak i¢in bazi ritiieller ve kurallar
uygulanirdi. Avci ve balik¢1 toplumlarda ava hazirlik déneminde kadinlarla ilgili
yasaklar tabular konuluyor ve bu durum av bitene kadar devam ediyordu. Amerika,
Afrika ve Asya kitalarinda avci balikgr toplumlarin uyguladiklari bu tiir tabulara ¢ok
sayida Ornek mevcuttur, Tiirklerde de bu durum goéze carpar. Kadinlar ritiiel ve
biiyiisel agidan temiz sayilmadiklarindan dolay: onlarin téren ve ayinlere katilmalari
yasaklantyordu (Pirverdioglu 2003: 61). Kadinin ritiiel a¢idan temiz sayilmamasi
tanimiyla anlatilmak istenen kadinlarin aymn belli zamanlarinda gecirdikleri regl
donemiyle baglantis1 oldugu diisiinlilmiistiir. Bu donemlerinde viicutlarinin temiz
olmamasi onlarin ibadet etmelerini engeller, elbette ki o donemin ibadetleri ya da
ritiielleri simdiki gibi degildir. Yapilan ritiieller genellikle hayvani ihtiyaglar olarak
goriilen, yeme, barinma ve tireme iizerinedir. Bu ylizden de kadinlarin ritiiellere belli

donemlerde alinmamasi gayet normal kabul edilir.

Kadin kiligina girmenin bir nedeni olarak da Samanizm’in etkilerinden
bahsedilir. Cigdem Kilig’in Ziya Gokalp’ten aktardigi su bilgiler durumu anlamaya
yardimct olacaktir. Tirk samanlar sihir kuvvetiyle harikalar gosterebilmek igin
kendilerini kadina benzetmeye mecbur idiler. Kadin elbiseleri giyerler, saclarimni
uzatirlar, seslerini inceltirler biyitk ve sakallarini tiras ederler hatta gebe kalirlar
cocuk dogururlardi. Ayrica Ziya Gokalp Tiirk toplumlarinin hem demokratik hem de
feminist olduklarin1 ve bunun nedenlerinin de Samanizm’deki bu durum oldugunu
soyler. Ancak 6zellikle dikkat edilmesi gereken durum sudur ki burada ki benzerlik
kadinin goriinmesinin yasak oldugundan degil, kadin kutsal oldugu icindir (Kilig
2007: 13). Kadinlarin bu sekilde daha kutsal sayilmalar1 onlarin kiligma girmeyi
tetiklemistir ki bu sekilde de kadinlar daha saygin bir kimlik kazanmislardir. Ayrica
samanlara verilen isimlerin de seyirlik oyunlarla ilgili benzerlikler gosterdigi goz
Ontline alimirsa elbette ki bu durumun oyunlarin igerigini etkilemis olabileceginden
s0z edebilir. Ayni kitapta toplumsal yapinin degisimi ve dinin kadinlar tizerindeki
etkisi lizerinde sOyle durulmustur, Samanist kiiltiirde Tiirk kadinlar1 6nceleri savasgi
bir yapiya sahipken Islamiyet’in etkisiyle Osmanli’da ve Batililasma déneminde

degisen siirecte evinin kadin1 kocanin esi gibi daha pasif statiilere gerilemistir. Hem
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dini hem de geleneksel yapidaki bu kisith yasaminda carsafsiz sokaga ¢ikmamasi, bir
erkekle goriismesi bile ayip giinah sayilirken sahneye ¢ikmasi olanakli degildi, der
(Kilig 2007: 66).

Bugiinkii duruma bakildiginda kadinlar kendi aralarinda erkekler ise kendi
aralarinda oyunlar yapmaktadir. Erkeklerin oyunlarin1 bazen kadinlar izlese de yine
oyunlarin i¢inde yer bulamamakta bu ylizden de oyunlarda erkekler kadin kiligina
girmektedir. Yukarida sayilan nedenlerden olabilecegi gibi giiniimiizde kadinlarin
oyunlarda yoklugunun nedenini erkeklerle birlikte bir i3 yapmasinin ayip

goriilmesine ya da hos karsilanmamasina baglanilabilir.

Kadin kiligina girme meselesi erkekler i¢in oyunlarda gayet normaldir.
Erkekler bu kiliga girmek i¢in birebir benzerlikle ugrasmazlar onlar i¢in kadin
kiligina girmek demek bir basortiisii takip ayagina bir salvar giymek demektir.
Makyaj yapmazlar, bryiklar kesilmez, ortaoyunundaki gibi kadinsi hareketlerde
bulunmaz daha kaba hatli bir ¢izgiye sahiptir. Esinde baz1 degisiklikler yapar ama bu
isveli cilveli degildir. Ayaginda etegi ve etegin altindan goériinen pantolonu ¢orabi
ayakkabisiyla o erkek oldugunu izleyenlere hissettirir (Kilic 2007: 83). Erkegin
oyunda kadin kiligma girmesindeki ama¢ kadinlarin oyunlarda yoklugu ya da
uzaklastirilmasidir. Bu sekilde de mecburen bu rolleri erkek iistlenir, kiyafetleri ya da

gerekli makyaj ise hemen el altinda bulunan malzemelerden segilir.

Balikesir’de bu motifin yer aldigi altt oyun tespit edilmistir. Bunlar; cift
siirme/pamuk ekme oyunu, deve oyunu, degirmenci oyunu, Osman Aga oyunu, koca

arama oyunu, kiz isteme oyunudur.

Cift slirme/pamuk ekme oyununda kadmn kiligma girmis bes alti erkek
goriiliir. Bu kisiler baglarina birer basortii takmislar ve birer salvar giyerek kadin
olmuslardir. Yiizlerinde herhangi bir makyaj yoktur. Ellerindeki kazmalarla toprak
capalarlar. Bu yoOniiyle gayet basit bir kiyafet degisikligiyle kadin olmuslardir. Ancak
oyuncular ve izleyiciler onlarin erkekliklerini duruslarindan ya da ylizlerinden
anlayabilmektedir. Bu yoniiyle tam bir benzerlik degil sadece bir siluet olarak

vardirlar.

Deve oyununda kadin kiligina girme durumunu farkli = sekillerde
gorilmektedir. Devecinin kizlarin1 canlandiran erkeklerde klasik sekilde kilik
degistirirler baslarina bir bagortii ve bir salvar onlar i¢in yeterlidir. Bu oyunlarda
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devecinin pesinden gelerek onun yaptiklarini yaparlar ve en sonunda kdyiin gengleri

tarafindan kagirilirlar [Pamukg¢u, Mancilik, Gaybular].

Kadin kiligina girmenin diger deve oyunlarindan farkli olarak karsilagilan
durumlardan bir tanesi de devenin arkasindan gelen genglerin degisimidir. Bu kisiler
baslarina beyaz basortiisii baglarlar ve salvar giyerler. Ayrica yiizlerini de soba isiyle
karaya boyarlar. Bunun yapilmasi ve devenin arkasindan gelmeleri de onlarin aslinda
ak kara ¢atismasini simgelediklerinin en giizel 6rneklerindendir. Ellerinde tuttuklar
canlar ya da sopalarla gilriiltiiller c¢ikararak insanlar1 korkutma ve devenin
canlanmasina yardimei olmaya calisirlar [Doganlar, Kadikdy, Kayalar, Dursunbey,
Mallica, Gaybular, Karasukabaklar, Sarnig, Kumkdy, Gaybular, Mancilik]. Ozellikle
bu sekilde yapilan degisim Samanizm’in ve Anadolu kiiltiirlinlin etkilerini,

uzantilarii gérmek miimkiindiir.

Degirmenci oyununda ununu 6giitmeye gelen kadin ve kizlarimi vardir. Bu
kisilerde basit yontemlerle kadin kiligina girmislerdir. Bu oyunda 6zellikle kizlarin
degirmencinin oglanlarina cilve yapmasi dikkate degerdir, cilinkii bu oyunun sonunda
kizlar, degirmencinin oglanlariyla evlenirler. Bu da aslinda evliligi istediklerinin

gostergesidir.

Osman Aga oyunu i¢in de bir erkek, kadin kiligina girmistir. Basinda ortiisii
ayaginda salvariyla benzerlik saglanmistir. Buradaki kadin kiligma giren kisi de
Osman Aga’yla atisirken cilveli hareketlerde bulunur ve bazi isteklerini yaptirmaya
calisir. Bu sekilde yapilan hareketler yine, birlikteligi saglamak amaciyla yapilmis

hareketlerdir

Koca arama oyununda oyuncu olarak ilk sahneye gelen kisilerin hepsi kadin
kiligia girmislerdir. Bir kadin ve iki kiz1 oyunu baglatir, bu kisilerde basit yontemler
kullanarak kadin kiligina girmiglerdir. Oyun boyunca karsilikli soylesmelerle
karsilasilir, burada kizlarin seslerinin bir erkek sesine gore daha ince olarak
cikarildigr goriilmiistiir. Diger oyunlara gore daha fazla sdylesme oldugu icin de bu
0zellik Osman Aga oyunuyla bir ayricalik kazanir.

Kiz isteme oyununda farkli iki kadin tipi vardir. Bunlardan bir tanesi giinliik
bir koyli kadin kiligindayken, digeri sehirli ve daha absiirt kiyafetler giymistir. Bu
kiyafetler bildigimiz salvar ve basortiisii yerine etek, gomlek gibi daha modern
kiyafetler ve boyali saglarla yapilan kilik degistirmedir. Boyali saglar i¢in miimkiinse
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peruk kullanilir eger peruk yoksa evdeki renkli bir malzemeyle bu goriintii saglanir.
Kiyafetleri ozellikle zit renklerden segilir ki goriiniim olarak farklilik ortaya
koyulabilsin. Ayrica bu karaktere biiriinen erkek, diger kadin rollerine gore daha
civelek ve daha konugkandir, hatta sesi erkek oyunculardan daha ¢ok ¢ikar baskin bir
karakter goriinimii ¢izer. Oyunda yaratilmak istenen ¢atisma bu sefer bir sehirli

koyli ayrimidir ki bu da giilmece unsurunun olugmasini saglar.
4. Esnaf Benzetmeleri Motifi

Motifin Bulundugu Opyunlar: Tili Kabak, Degirmenci Oyunu, Dis
Doldurma Oyunu, Tosun Alma Oyunu, Demirci Oyunu, Hali Dokuma Oyunu,
Doktor Oyunu, Berber Oyunu, Mahkeme Oyunu, Firm Oyunu, Aga¢ Budama
Oyunu.

Koy seyirlik oyunlari i¢inde genellikle eglenme maksadiyla oynanan
oyunlarin bir boliimii de esnaflarin canlandirilmasi lizerine kuruludur. Cesitli meslek
gruplarina ait Ozellikler oyunlarin iginde sergilenir ve oyunlarin isimlerini de
etkilerler. Amac¢ bu meslek gruplariyla ilgilenen kisilerin yaptiklarinin kullanilarak
yeni oyunlar ¢ikarilmasidir. Bu oyunlarda o ugrasin ara¢ ve gereglerinde abartmalara
basvurularak, kaba sakalar yapilarak bu is alaya alimir. Ozellikle koylii doktor, tiiccar
gibi yerine gore suglamak istedikleri meslekte bu alayr arttirirlar (And 2007a: 207).
Oyunlarda ilerleyis genellikle esnaf grubuna ait kisinin izleyicilerle ya da diger

oyuncularla miinasebetlerinin abartmalar1 yoluyla yapilir.

Balikesir’de bu konuyla alakali sayilabilecek on bir oyun vardir. Birka¢ oyun
disinda genellikle giinliik hayatta goriilebilecek ya da bir zamanlar kdyliiniin giinliik
hayatinda rast geldigi meslek gruplarina aittir. Balikesir’de ozellikle Tiilii Kabak
oyunu bu yoreye 6zgii olan ve belli inanislar lizerine ¢iktig1 i¢in 6nemli ve ayricalikli

sayilabilecek bir oyundur.

Tiilii Kabak oyunu debbaglik ya da dericilik denilen meslek grubuna ait olan
kisilerin oynadig1 ve yarattigr oyunlardan birisidir. Bu oyunun ¢ikisiyla alakali iki
inams vardir. ik inanisa gdre bu oyun Yunan isgali sirasinda dericilerin bu
durumdan duyduklart sikinti nedeniyle isledikleri derileri iizerlerine giyip onlar
korkutma yoluna gitmeleri tizerine ¢ikmis bir oyundur. Diger inanigsa gore ise fakir
bir deri kalfasinin diigiintinde ortaya ¢ikmistir. Bu diiglinde tabaklar diistinmiisler ve

kendi meslekleriyle ilgili bir oyun oynamak istemislerdir. Hayvan derilerini giyerek
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bu oyunu icra etmeye baslamislardir. Diigiinlerde bir siire bu oyun oynanmis ama bir
kadinin korkudan ¢ocugunu diislirmesi tizerine diigiinlerde oynamaktan vazgecilmis
sadece Balikesir’in kurtulusu olan 6 Eyliil kutlamalarinda icra edilmeye baslanmistir
(Duymaz, Sahin 2010: 180). Oyunun esnaf benzetmesi olarak goriilmesi bu
nedenlerdendir. Dericilikle ugrasan esnaf grubu kendilerini simgeleyen, isleriyle
alakali 6geleri kullanarak bu oyunu oynamalar1 6nemlidir. Oyunun amaci giilmece
unsurunu olusturmak degil bunun yerine izleyenleri korkutmak ve kagirmak iizerine
kuruludur. Bu ylizden de abartma unsuru diger oyunlardaki gibi meslege ait
unsurlarin  abartilt kullanimi iizerine degil, tamamen kilik degistirme {iizerine

kuruludur.

Esnaf benzetmeleriyle ilgili diger oyun degirmenci oyunudur. Degirmencilik
tarimsal tiretime gecilmesinden bugiine kadar mutlaka hayatin bir kenarinda duran ve
eski mesleklerden bir tanesidir. Bu yonden oyunlarin i¢inde kendine yer bulmasi zor
olmamistir. Koylii hayatini etkileyen unsurlari oyunlarin i¢ine dahil etmekte gayet
basarilidir. Bu oyun da onlardan birisidir ve bir degirmencinin un 6giitmeye gelen
kadinla evlenmesi tiizerine kuruludur. Oyunda degirmenciyi canlandiran kisinin
kiyafetleri yaptigi meslege uygun olarak kullanilmustir. Ornegin degirmencinin
basinda bir kiilah ve kiyafetlerinde, yiiziinde unlar vardir. Ayrica oyun oynanirken
degirmenci her mani soOyledikten sonra degirmenini dondiiriir ve bugday
ogiitiiyormus gibi yaparak bir isi de canlandirmis olur. Oyunun sonunda etrafa un ya
da bugday sacarak gitmesi de yaptig1 isle alakali olarak bir seving, bolluk

gostergesidir.

Ozellikle doktorlarin da oyunlarin iginde yer aldig1 gériilmiistiir. Oyunlardan
ikisi doktorluk meslegiyle alakali olup oyuncular iizerlerine gecirdikleri beyaz bir
kiyafetle doktor olduklar1 izlenimi yaratirlar. Dis doldurma isimli oyunda doktor
kiligina giren kisi hastalar1 tedavi eder ve en son tedavi ettigi kisinin agzina un ya da
kil ifler. Bir diger oyun olan doktor oyununda kdyde yasayan insanlari bedava
muayene edecegini sdyler. Bu oyunda gililmeceyi saglayan, doktor degil muayeneye
gelen hasta roliindeki kisidir. Adam, cinsel organinin kirik oldugunu belirtir, oyunun
sonunda da pantolonunun icinden bir fliit ¢ikararak insanlar1 eglendirir. Bu tarz
benzetme Ogeleri oyunlarin i¢inde giilmece unsuru olarak yer almistir ancak
iyilestirme, tedavi etme gibi Ozelliklerin Samanlarin birer yetenegi oldugu

belirtilmisti. Bu yonden bir uzanti s6z konusu olabilir mi diye diistinmek gerekir.
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Hayvanlar alip satmay1 is olarak benimsemis kisilere halk arasinda cambaz
ya da celep denilir. Bu meslegin oyunlara yansimis halini tosun alma isimli oyunda
gormek mimkiindiir. Kéye hayvan almaya gelen bir cambaz, mal sahibiyle pazarlik
yapip anlagmaya calisir. Bu sirada hayvan kiligina girmis olan kisilerin baglarina
vurularak glilmece unsuru saglanmis olur. Bu oyunda goriilen hayvan ticareti yapan
kisi oOzellikle hayvancilikla ugrasan kdyler icin gilindelik hayatin i¢inde kendini

gosteren birisidir. Bu yoniiyle de oyunlarin i¢ine girmis ve etkilerini gostermistir.

Tirklerin kutsal mesleklerinden sayilan demircilik de oyunlarda kendine yer
bulmustur. Demirci oyunu isimli oyunda bir usta ve bu ustanin ¢iragi vardir.
Seyirciler arasindan segilen bir kisi de demircinin kullandigi koriik olur. Demirci
isini yaparken koriigiin hava kacirdigin1 sdyler ve ¢iragindan onu sivamasini ister.
Cirak ellerini daha onceden karaya boyamistir ve koriik roliinii oynayan kisinin
yiiziine siirerek giilmeceyi saglar. Bu oyunda demircinin kullandigi aletlerin
benzerleri oyunun iginde yer alir. Bu aletler birebir ayn1 olmasa da evde ya da kdyde

bulunan herhangi bir alet tarafindan bu aletin yeri tutulabilir.

Hali dokuma oyunu da bu tarz oyunlardan birisidir. Hali dokuma kdylerde
insanlarin gegimini sagladig1 bir istir. Ozellikle Balikesir ydresinde bu meslek 6nemli
bir ge¢im kaynagidir. Oyunlarda yer almasiin nedenlerinden birisi de budur. Hal
dokuma isinde siddet ve bu siddetten dogan giilmece mevcuttur ama hali dokuma
isini yapan kisi gercekten hali dokuyor gibi goriinlir bu yoniiyle de bir esnaf

benzerligi goze ¢arpar.

Berber oyunu Tirkiye c¢apinda cokca bilinen ve koy seyirlik oyunlari
dendiginde ilk akla gelen oyunlardan birisidir, bdyle olunca Balikesir’de de bu
oyunla karsilagilmistir. Berberlik mesleginin abartmalar yoluyla gdsterimi iizerine
kuruldur. Berberin tiras malzemelerini secerken 6zellikle abartili olan, araba firgasi,
balta, tirpan gibi normal boyutlarindan farkli olan aletler kullanilarak insanlar tiras

edilir ve bu sekilde bir giilmece unsuru saglanir.

Mahkeme oyunu ise bir adli vakanin canlandirilmasindan dogan ve bu sekilde
de miibasirinden hakimine adliyede bulunan biitiin meslek sahiplerinin bir sekilde
canlandirildig1 oyundur. Oyunda bir hakim, bir yazici, bir jandarma ya da miibasir
vardir. Birbirinden sikayet¢i olan kisilerin ifadeleri alinirken izleyiciler arasindan

secilen bir kisi de daktilo gorevi goriir ve bu kisinin bacaklarina, yiizline vurma
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yoluyla seyircilerin giilmesi saglanir. Ayn1 zamanda bu yaziy1 yazarken de normal

bir mahkeme goriiniimii verilmis olur.

Firin oyununda ama¢ oyunu bilmeyen bir kisinin ¢iplak birakilmasi iizere
kuruludur ancak bunu yaparken bir firin yapilmast durumu canlandirilir. Firin
yapmaya gelen bir usta ve ¢iragi temsili bir firin insa ederler. Bu firin1 bir
battaniyeden yaparlar ve ¢irak igeri girerek yanina da firin sahibini alir. Firin1 yakan
cirak soyunmaya bagladigini ve yanindakinin de soyunmasi gerektigini sOyler. Bu
sekilde yaninda duran kisiyi tamamen soyduktan sonra oyun biter. Koylerde kendi
ekmegini kendin yapmak gayet normal bir durumdur, bu yilizden firin ustalar1 da

kdyde belli bir yer tutmaktadir ve bu sekilde oyunlarin i¢inde de yerini almistir.

Agac budama oyunu genel olarak cinsel igerikleri olan ve egitici dzelliklere
sahip bir oyundur ancak burada da aga¢ kesme ve agagla ugrasan ormancilar,
marangozlar canlandirilir. Ormana gelen iki kisi aga¢ keserler ve o agaci iglenecek
hale getirmeye calisirlar. Bunu yaparken de balta icin bir sopa ya da gali siipiirgesi
kullanilir. Agaci budaklarindan arindirmak i¢in oyunculardan birisi kendisi bir
hizarmis gibi davranir ve agac olarak yerde yatan kisinin iistiinde bir ileri bir geri
gider gelir. Bu sekilde ormancilik mesleginin bir canlandirilmasini da burada gormek

miimkiindiir.
5. Tarim Kiiltiiriiyle Tlgili Motifler
Motifin Bulundugu Oyunlar: Pamuk Ekme/Cift Stirme

Tarimsal benzerliklerin oyunlardaki yansimalarini iki yonden incelemekte
yarar vardir. Oncelikle oyunlar igerisinde bulunan bazi yonler dayandigi temellerin
tarithi yoniinii gostermektedir. Diger yandan koylii gilinliik hayatinda yaptigi bir
etkinlik olan ekme bicme islerini eglencelerinin igine koyarak bir sekilde

canlandirmay1 zenginlestirmistir.

Oliip dirilme motifini islerken anlatilan mitolojik hikayeler ve tanrisal
ozelliklerin cogunun icinde tarimsal Ogeler goze c¢arpmaktaydi. Tanrilarin
gorevlerine bakildiginda genel olarak bugday tanrisi olarak kabul edildigi
goriilmiistiir. Bu tarz ekme dikme islerini en ¢ok etkileyen unsurlarin baginda Misir
tanris1 Osiris’in hikayesi gelir. Bu hikdyede bulunan bazi unsurlar oyunlarin igindeki
yerini hala korumaktadir ve agik sekilde goriilmektedir. Osiris kardesi tarafindan bir

sandiga konularak Nil nehrine atilmistir. Daha sonra Isis bu sandig1 bulmus, agip
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kocas1 i¢in aglayip gézyast dokmiistiir. Daha sonra onu bir gemiye bindirerek oradan
uzaklagir. Typhon sandig1 yaban domuzu avlarken bularak Osiris’i on dort pargaya
ayirip etrafa sagmustir. Isis bu parcalar1 bularak tekrar birlestirmis, bulamadiklarni
ise topraktan yapmistir (And 1962: 16). And’in aktardigi bu durumda karsilagilan

bazi unsurlar dikkat ¢ekicidir.

And, bir baska yazisinda yurtdisinda oynanan bu tarz oyunlarda gemi gecirme
adetinden bahsederken bunun bir bolluk téreni oldugundan s6z ederek Yunanca gemi
manasina gelen sézciigiin Almancada “saban” manasinda kullanildigina dikkat ¢eker
ve bu oyunlarin kaynagimin Anadolu oldugunu séyler (And 1974: 6). Bu benzerlikten
yola ¢ikarak Anadolu’da oynanan oyunlarda kullanilan sabanin sadece tarimsal bir
alet olmadig1 daha eski bir durumun bugiine yansimasi oldugu seklinde bir yorum
yapilabilmektedir. Sunu da belirtmek gerekir ki sabanla iy yapma tarimin
makinelesmeden dnceki donemleri i¢in gayet normal bir durumdu. Bu agir ve yorucu
isi Ozellikle erkekler iistlenmislerdir. Bu yoniiyle de topragi sabanla yarmak ve
tohumu ekmek aslinda sabana bir erkeklik organ1 gorevi yiiklemekteydi. Toprak Ana
ise bir rahim gorevi gormekteydi. Bu ekim dikim isinde Toprak Ana’y1 kizdirmamak
icin adaklar adanir toérenler diizenlenirdi (And 1962: 73). Makinelerin hayatimiza
girmesiyle birlikte koylii de artik sabani birakmis sadece evlerinin bir kosesinde

duran hatira ya da bu tarz oyunlarda kullanilan bir malzeme olarak kalmistir.

Gecmisteki durumuna bakildiginda Tanri’larin 6lmesi ve dirilmesi bu ekim
dikim isinin i¢inde yer almasiyla beraber bollugun yaninda bugdayin hayat
dongiistinii de temsil etmektedir. Ayrica oldiiriilen tanrinin parcalarinin topraga
serpilmesi bir bolluk bereket sembolii olarak karsimiza cikar bugiin ise topraga,
bolluk getirmek i¢in ya da oyunlarda ekilen malzemenin tohumunu simgelemek i¢in

kil atilmaktadir.

Giliniimiizde de koOyliinlin hayatinin biiylik bir boliimiinii olusturan tarim
faaliyetleri, oyunlarin i¢inde yer bulmustur. Koylii bu oyunlar1 eglence maksadiyla
diigiinlerde ya da bayramlarda yapmaktadir. Baz1 yorelerde bu is 6zel giinlere denk
getirilir ve baharin gelisinin kutlanmasi seklinde yorumlanir. Ancak Balikesir ilinde
oynanan oyunda bahar kutlamasi gibi bir amag yoktur, ama¢ diigiin ve bayramlarda

eglence yapmaktir.
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Balikesir’de bu motifin islendigi tek oyun genellikle iki isimle anilan pamuk
ekme/cift stirme oyunudur. Oyun genel manada bir ¢ift¢inin sabana kostugu iki
okiiziiyle birlikte koy meydanina gelmesiyle baslar ve burada cift¢i tarlay: siirer
heybesindeki kiilleri tarlaya sagarak ekim isini yapar. Daha sonra kadin kiligia
girmis erkeklerin ¢apa yapip ekini toplamasi durumu canlandirilir. Bu sirada kizlarin
kagirilmasi, geri getirilmesi ve evlilik gibi sahneler canlandirilir. Yukarida sayilan
mitolojik 6gelerin hepsinin bu oyun iginde yer aldigini1 gérmek miimkiindiir. Ancak
oyunu oynamaktaki amag¢ bolluk bereket degildir. Koylii sabani zaten
kullanmaktadir, ayrica kiil atma isi de koyde en ¢ok bulunan ve ise yaramayan bir
madde oldugu i¢in kullanildigi gibi oyunun atalardan 6grenilmesinden kaynakli bir
gelenek olarak siiriip gitmektedir. Zaten koyliilye soruldugunda da maksatlarinin

oyun yapmak, eglenmek, insanlar1 giildiirmek oldugu belirlenmistir.
6. Dilsiz-Samt-Lal Motifi
Motifin Bulundugu Oyunlar: Mafya Oyunu, Dilsiz Oyunu.

Bu motifin bulundugu oyunlarin genel 6zelligi, bir elebasinin se¢ilmesi, o ne
yaparsa ve nasil komut verirse 6tekilerin de sdylenenleri yapmak zorunda olmasidir.
Bunlara genel olarak dilsiz oyunu denilir, samit, lal gibi adlandirmalar1 da vardir
(And 2007a: 280). Bu oyunlarin, 6zellikle biitiin oyunlarin sonunda oynandigini,
geceyi bitiren oyun oldugu ve her zaman oynanmadigi senede bir ya da iki defa

oynandig bilinmektedir.

Balikesir’de genel olarak dilsiz oyunu olarak adlandirilmakla birlikte
Pamukg¢u’da mafya oyunu olarak bilinir. I¢erik olarak benzerdirler, oyunun isminin
degismesinin nedeni de oyuncularin giydikleri kiyafetlerdir. Bu oyun igin biitlin

sohbetciler degil, birkag sohbetci secilir ve mafya, kabaday1 kiligina girerler.

Oyunlarda bir ebe segilir ve bu ebenin pesinden Onceden belirlenen
giizergahta ilerlenir. Doganlar kdyiinde ise segilen ebe takip edilmek yerine onu
yakalamaya calisilir. Her ne kadar igerikte boyle bir degisim olsa da yine sessiz

oynanir, kimse ses ¢ikarmaz eger ki bu kurali bozan kisi olursa cezalandirilir.

Oyunlarin en sonunda oynanmasi da aslinda toplantilara katilan kisilerin
birligini gostermek ve ¢ogunlugun giiciinli géstermek isterler. Ayrica oyuncularin bu
durumu kimseye s6ylememesi de belli bir gizlilik mevzusunu ortaya cikarir. Bu gizli

durum da bir nevi sohbetlere yeni giren kisiler icin bir smavdir, ¢iinkii bu
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toplantilarda yapilanlar sadece o toplantida kalir, sohbet grubunda olmayan kisilere

oyunlardan bahsedilmez.
7. Erotik Motifler

Motifin Bulundugu Oyunlar: Fidan Satma, Sopa Oyunu, Hoppa Oyunu,
Hibibim Oyunu, Aga¢ Budama Oyunu, Ayt Oyunu, Doktor Oyunu.

Bundan once islenen motiflerin geneline bakildiginda bolluk ve bereketi
vermek icin birlesme, evlenme, lireme gibi unsurlarla karsilasilmistir. Bu unsurlarin
genel olarak incelenmesi ve bu sekilde oyunlarda ki erotizmi ya da cinselligi direkt

olarak gosteren durumlarin gosterilmesi gerekmektedir.

Erotizmi incelerken iki noktadan hareket etmek gerekir, ilki oyunlarin iginde
erotik simgelerin bulunmasi ve amag olarak oyunlarin erotizmi anlatmasi. Ikinci
unsurda amag bir yandan bereket saglamak olarak diisiiniiliirken, genclere de cinsel

birlesimi 6gretme, evlilige hazirlama gorevi de gormesidir.

Oyunlarin igeriginde oOzellikle erkeklik organini temsil eden Ogelerin
bulunmasi, erotizmi yansitmakla birlikte bereketi de gostermektedir. Aslihan
Unlii’niin aktardigi mitolojik bir hikaye 6zellikle iiremenin ya da erkeklik organimin
Onemini vurgulamaktadir. Tanriga, Attis adli bir delikanliya asiktir bagka biriyle
evlendirilmek iizere olan Attis’in diiglinii basilir ve Attis ¢ildirtilarak kendini hadim
etmesine neden olunur, onun hayalarindan akan kanla toprak sulanir, bitkiler
fiskirmaya baslar ve Attis bir cam agacina doniisiir (Unlii 2006: 65). Bu hikayede
cinsel organin kesilmesiyle birlikte, dogada bir canlanma ve uyams olur. Bunu
simgelemek i¢in bazi yorelerde oyunlarda 6zellikle bolluk vermek amaciyla bu tarz

goriinlimler mevcuttur.

Erkeklik organinin (pahallus) gegmiste Dionisos torenlerinde eski oyuncular
temsillerde bir phallus kusaniyorlardi. Phallus bolluk getiren bir etken tilsim oldugu
gibi kotiiciilii kovan bir etkisi de vardi. Osmanli senliklerinde de gegit alayinda tipki
Dionisos gecit alayinda oldugu gibi erkeklik aygiti gegirildigini biliyoruz (And 1985:
70). Bu sekilde mitolojik hikayelerden torenlere gecen erkeklik organi oyunlarin
icinde de kendine yer bulmustur. Ancak toplumda cinsellik algisinin ayip sayilmasi
ve gosterilmesinin uygun bulunmamasi nedeniyle uzun zaman bu torenlerde
bozulmalar olmus, bu yiizden de kdy seyirlik oyunlar iginde yer alan bu tiir 6geler

giilmecenin olugmasini saglamistir. Nurhan Karadag cinselliin gizli sayilmasi ve
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torenlerde bulunamamasini Islam’a baglar ve onun etkisiyle gizlenen cinselligin
koylerde seyirlik oyunlarda ortaya ¢ikmasinin ilging oldugunu soyler (Karadag 1978:
91). Seyirlik oyunlar i¢cinde bu 6genin ortaya ¢ikmasi durumunu, Nurhan Tekerek,
toplumsal ve cinsel baskiya kars1 hicvedici bir motif olarak ciftlesme, sevisme ve
phallos’un giincel oyunlara dahil edildigini bu sekilde bir motif olarak oyunlarda yer
aldig1 gortistindedir (Tekerek 2008: 133).

Oyunlarda goriilen erkeklik organimi gostermek i¢in oyuncularin ellerinde
bulunan sopa, tokmak gibi araglar phallus gorevini goriirler. Bir¢ok oyunlarda
oyuncular bunlart bacaklarinin arasina sokarlar, phallus oldugunu belirtecek tavirlar
takinirlar (And 1985: 70). Genellikle cinsel birlesimi taklit eder sekilde hareket eden
oyuncular sopalarin ucuna bazen baska malzemeler de takabilirler. Ayrica bazen
yuvarlak nesnelerin bacak arasina asilmasiyla da erkeklik organinin bir pargasi olan

testisler gosterilir.

Balikesir’de erotik 6gelerin goriildiigii alti oyun bulunmustur. Bu oyunlarin
cogu, koy toplantilarina yogun ilgi gosterilen ve devam ettirilen Pamukcu
kasabasindadir. Oyunlar genel olarak c¢iftlesmenin gdsterildigi ve bununla eglenildigi
giiliindiigli oyunlardir. Bu yerlesim yerinin disinda Turfullar kdylinde oynanan ay1

oyununda da bu 6geye rastlanmistir.

Fidan satma oyununda kdye gelen saticinin oyuncularin isteklerine gore fidan
verecegini sOylemesi iizerine oyuncularin birer say1 sdylemesiyle baslar. Oyunu
bilmeyen kisiler bedava fidan oldugunu duyunca soOyledikleri sayilarda abartili
davranabilir. Herkes istedigi say1y1 bildirdikten sonra satici herkesin egilmesini ister,
bundan sonra satic1 herkese istegi say1 kadar fidani cinsel birlesimi andiran hareketler
yapar. Bu oyunda bariz bir cinsel organ goriilmemekle birlikte, aga¢ fidaninin
gbriinimii ve bunu vermek i¢in saticinin insanlarin arkasina gecip cinsel birlesimi
canlandirmasi birlesimin ve iiremenin nasil yapilacagim1 gostermek konusunda
onemlidir. Ayrica oyun sayesinde gencglere a¢ gozlii olmanin nelerle

sonuglanabilecegini gostermek amaglanmistir.

Sopa oyununda ise sohbetten segilen iki gencin elleri ve ayaklar1 baglanarak
c¢omeltilir ve ellerine birer sopa vererek birbirlerinin kalgalarina sokmalari bu sekilde
de karsidakini devirip {istiine ¢ikmalar1 istenir. Ozellikle bu oyunda genglerin

secilmesi ve bir gayret sonucunda Odiiliin cinsel birlesim olmasi egitimi ve
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miicadeleyi 6n plana ¢ikarir. Genglerin ellerine verilen sopalar birer phallustur. Zaten
sopalarin sokulmak istendigi yerin kalga bolgesi olmast da oyunun amacini agik bir

sekilde ortaya koyar.

Hoppa oyunu ise hem bir beceri, yarisma oyunu, hem de cinsellikle
cezalandirilmanin goriildiigl bir oyundur. Sohbetteki yaslilardan birinin eliyle yerde
yaptig1 hareketi tekrar etmek {iistiine kuruludur. Eger ki yarisan gencgler bunu
basaramazsa yasli olan kisi genglerin arkasina gegerek cinsel birlesim hareketleriyle,
yerde eliyle yaptiklarinin gencin tizerinde uygular. Bu sekilde de bir birlesim sahnesi
karsimiza ¢ikar. Ozellikle ustanin ara sira “Ben yoruldum” deyip baska birisini ceza

vermek i¢in segmesi de giilmeceye kaynaklik eder.

Hibibim oyunu cinselligin en net goriildiigli ve biitiin sohbetcileri kapsayan
bir oyun olmasi nedeniyle gayet enteresan, dolu dolu bir oyundur. Sohbetgilerden bir
kisi secilerek bacaklarinin arasina bagladigi ipin arasindan bir oklava gecirir ve
oklavanin ucuna yarim sogan takar. Biitiin sohbetgiler yerde oturur, Hibibim’i
tagtyan kisi sirayla kisilerin oniine gelerek sorar; “Bunun adi Hibibim, goéziine mi
slirersin gonliinii mii yaparsin?” verilen cevaba gore ya sogan goze sirilir ya da
gonliinii hos etmek icin Hibibim kalgalara siirtiilir. Oyunda o6zellikle sopanin
bacaklarin arasina baglanmasiyla ve sallanarak gezdirilmesiyle cinsellik saglanir,
ayni sekilde oyuncularin se¢imiyle beraber bir iligki canlandirilmasinin yapilmasi da
erotizmi ortaya ¢ikarir. Her ne kadar giilmecenin bol oldugu bir oyun olsa da
sohbetlere katilan genglerin bu sekilde bir tabloyu goriip 6grenmesi onlara evlilik

hayatlarinda yardimei1 olmay1 amaglar.

Aga¢ budama oyunu bir meslek taklidi gibi goriinse de aslinda oyunun
iceriginde cinsellik ve erotik 6geler bulunur. Bu oyun icin secilen geng bir kisi
oduncular tarafindan kesilir ve budanma isi yapilir. Bu budama isi yapilirken yere
yatirilan gencin iizerinde bir oduncu hizar taklidi yapar ve yerde yatan kisinin
iistiinde ileri geri gidip gelir, agacin iizerinde delikler agilir. Bu yapilan harekette
cinsel birlesimin bir taklididir. Cinselligi belirten herhangi bir erkeklik organ1 yoktur,

sadece cinsel birlesim taklidi yapilir.

Pamuk¢u’da oynanan bir diger oyun da doktor oyunudur. Oyunda bir
doktorun koyliiyli tedavi etmesi sahnesi canlandirilir. Bu sirada son muayene edilen

hasta cinsel aletinin kirik oldugunu sdyleyip muayene olmak ister. Doktor buna
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inanmaz belli bir inatlagma ve sOylesme gecer. Hasta olan kisi pantolonunun i¢inden
bir blok fliit ¢ikarir ve giilmece saglanir. Diger oyunlarda oldugu gibi cinsel organ
taklidi vardir, fakat bu sopa ya da tahta pargasit degil bir blok fliittiir ki bu da
oyunlarin giincelligini ortaya koyar. Cinsel organin goériinlimii burada erotikligin

gostergesidir, bunu kdylii eglenmek i¢in yapmaktadir.

Turfullar kdylinde oynanan ay1 oyununda ay1 kiligina giren kisinin kiyafetine
ek olarak bacaklarinin arasindan sarkan iki kavun ya da yuvarlak malzemeler
gorliniir ki bu da erkek cinsel organinin bir parcasi olan testisleri temsil eder. Bu
temsille birlikte de ayinin erkek oldugunu bu sekilde de cinsellik 6gesinin oyunlarin
icine katildig1 goriiliir. Oyunda bu sekilde bir yapinin olmasi aymin iiremesinin ve
giiclinlin gostergesidir, onu yoneten ayicinin soziinii dinlemesi de ay1 {izerinde bir

yonetme giicii oldugunu kanitlar niteliktedir.

Oyunlarin igindeki motiflerin incelemelerinin yapildigi bu bdliimde belli
bagliklar altinda oyunlarin tarihi, dini, mitolojik yonleri gdsterilmeye c¢alisildi.
Oyunlarin i¢indeki motifler genel olarak incelendiginde, oyunlarin tarihinden
kaynakli olarak bir bolluk ve bereket ritiielinin tekrar1 lizerine kurulu oldugu ve bu

cat1 altinda ¢esitlendigi gorilmiistiir.

Cesitlenmelerin icinde bir¢cok farklilik olmasina ragmen ortak noktada
toplanmigtir. Balikesir’de oynanan oyunlarda bu tarz ritiiel kalintilar mevcuttur fakat
ne oyuncular, ne seyirciler bu yapilan icraatlarin nedenini bilmemekte ve
arastirmamaktadir. Onlar oyunlari bayramlarin, diigiinlerin, asker ugurlamalarin
eglencesi olarak gormektedirler ve bu amaglar gercevesinde icra etmektedirler. Amag
olarak edinilen oyunlarin neden, nasil, ne zaman, nerede, kimler tarafindan

oynandigini gostererek yapilan islerin tarihi incelenmek istenmistir.
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SONUC

Balikesir koy seyirlik oyunlarinin incelendigi bu ¢alismada insanlik tarihinin
en eski sanatlarindan birisi olan tiyatronun kdylerdeki uzantisi olan seyirlik oyunlarin
Balikesir ilindeki 6rneklerinin  toplanmast  ve degerlendirilmesi yapilarak

Tirkiye’deki diger oyunlarin i¢indeki yeri incelenmeye caligmustir.

Koy seyirlik oyunlarmin genel 6zelliklerini iceren Balikesir seyirlik oyunlari
cergevesinde birgcok oyun c¢esitli yollarla derlenmis ve diizene sokulmustur.
Tiirkiye’de yapilmis olan g¢aligmalar ve genel olarak tiyatronun ozelde ise koy

seyirlik oyunlarinin igerisinde bulunan belli terimler hakkinda bilgiler verilmistir.

Oyunlar genel manada ii¢ baslik altinda toplanip metinler verilmistir. Bu
sayede hangi oyunlarin var oldugu ve Tiirkiye’de hangi kategori igerisinde
degerlendirilebilecegi konusunda bir ortak nokta bulunmaya ¢alisilmistir. Daha sonra
yapilan motif incelemesiyle birlikte de oyunlarin derinine inilmeye calisilmis ve
neden bu oyunlarin oynandigi, gegmisinin nerelere dayandigi gosterilmek istenmistir.
Bu sekilde oyunlarin sadece bir eglence degil, belli bir kiiltiir, bilgi, gelenek ve

gorenek birikimi oldugu gosterilmek istenmistir.

Koy seyirlik oyunlar tarihi olarak uzun bir ge¢mise sahip onemli kiiltiirel
degerlerden bir tanesidir. insanoglunun ilk taklidinden giiniimiize kadar gelisen
tiyatroda yerini almis ve arastirilmistir. Bu zamana kadar birgok arastirmaci bu konu
lizerinde c¢alismalarda bulunmus ve ortak oOzellikler ¢ergevesinde incelemeler
yapmuslardir. Ozellikle oyunlarin kaynaklari gercevesinde yapilan incelemeler
sonucunda sadece Tiirkiye’de degil diinyada da oynanan bu tarz oyunlarin 6zellikle
belli senliklerde ya da karnavallarda sergilendigi goriilmiistiir. Bu sekilde de aslinda
insanoglunun ortak noktalarindan birisi olan kiiltiiriin her yerde bir sekilde gegerli
oldugu sonucuna varilmistir. Seyirlik oyunlarin ilk sekilleri genellikle belli ritiiellerin
gerceklesmesi i¢in yapilan etkinliklerken zamanla degiserek eglence amaci giitmeye
baslasa da i¢indeki mitolojik ve dini 6geleri koruyabilmislerdir. Bu 6zellik biitiin
Tiirkiye’de gdze carpmaktadir hatta baz1 bolgelerde 6zellikle eski hallerine uygun

olarak ve bolluk bereket amaciyla oynanmaktadirlar.
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Balikesir’de seyirlik oyunlarin arastirilmasi asamasinda biitiin kdylere ya da
yerlesim yerlerine gitme sansi olmamustir, ancak yapilan incelemeler sonucunda
farkli yerlesim yerlerinden en az birer kOy ya da ilge merkezine gidilerek derlemeler
yapilmistir. Bu arastirmalar sonucunda da oyunlar toplanip bir araya getirilmistir.
Oyunlarin ortak noktalari eglence amagli olmalart ve ¢ogunun dini bayramlarda
oynantyor olmasidir. Ayrica bu oyunlar kimi zaman diiglinlerde de oynanmaktadir.
Her hafta ya da ayin belli giinlerinde toplanan, koyliilerin olusturduklar1 sohbet
toplantilarinda miizik ve halk oyunuyla birlikte en ¢ok icra edilen tiir olarak seyirlik

oyunlarla karsilagilmistir.

Oyunlarin igeriklerine bakildiginda hayvan taklitleri &nceliklidir. Inceleme
yapilan yerlerin neredeyse hepsinde rastlanan deve oyunu buna en iyi Ornektir.
Ayrica yarigmaya dayali olan ve kisilerin ya da gruplarin birbirini yenmesinin
amaclandig1 oyunlarda 6nemli sayiya sahiptir. Ozellikle sohbet toplantilarinda bu
tarz oyunlar oynanmaktadir. Ayni sekilde kdyliinlin giinlilk hayatta karsilastig
olaylarin ya da hayatlarindan pargalarin oyunlarin igine girdigi de goriilmiistiir. Bu

da oyunlarin canliligin1 ve devamliligini gostermektedir.

Yerlesim yerlerinin  birbirleri  {izerindeki etkisi oyunlarda agikca
gorilmektedir. Cogu oyunun benzeri ya da ufak farkliliklar1 bulunan tiirleri komsu
koylerde tespit edilebilmistir bu da oyunlarin hangi yerlesim yerinden ¢iktiginin
bulunmasini zorlastirmaktadir. Balya ilgesine bagli olan kdylerin cogunda oyunlarin

sayis1 ve isimleri hatta oynanis sekilleri bile aynidir.

Bu oyunlarin icra edildigi yerlesim yerleri genellikle sehirle c¢ok fazla
baglantis1 bulunmayan ve kitlesel iletisim araglarmin kiiltiiri ¢ok fazla etkilemedigi
yerlerdir. Bu duruma iki istisna da mevcuttur ki bunlardan birisi Balikesir’e yarim
saatlik mesafede olan Pamukgu kasabasidir. Burada yapilan sohbet toplantilarinda
oynanan oyunlar Balikesir yoresinde sayica en biiyiik orani olusturmaktadir. Digeri
ise  Dursunbey ilgesidir. Bu ilgede Barana adi verilen sohbet toplantilari
yapilmaktadir, bir ilge merkezinde yapilan bu toplantilarda oynanan seyirlik oyunlar
uzun yillardir bozulmadan giiniimiize ulasabilmislerdir. Ancak bu yerlesim yerlerinin
disindaki koyler genellikle dag kdyii diye tabir edilen yerlerdir. Bu yerlesim yerlerine
kara yoluyla ulasim genellikle okul servisleriyle saglanir ve kdyliilerin ¢ok fazla gelis

gidisi olmamaktadir, bu sebepten otiirii de sehirle iletisim ¢ok fazla degildir. Sehirle
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olan bu iletisim kopuklugu da seyirlik oyunlarin hala icra edilmesinde 6nemli bir

faktordar.

Seyirlik oyunlarin giinlimiize kadar gelmesinin bir diger nedeni de bu
oyunlarin usta cirak iliskisi igerisinde ilerlemesidir. Balikesir’de o6zellikle sohbet
toplantilarinda genclerin egitilmesi, yeni nesillerin bu tarz toplantilara davet edilip
katilmasiyla birlikte gencler hem gelenege hem oyunlara ¢iraklik etmektedirler.
Ayrica oyunlarin i¢inde bazi hiyerarsik uygulamalarda da gencglerin bulundugu goze
carpmustir, elbette ki bu gengler zamanla ustaliga dogru yol almaktadirlar. Bu tarz bir
organizasyonun i¢inde bulunmak insanlara kdy icinde bagka bir kimlik verdigi icin

oyunlarda yer almak 6nemli bir durum sayilmaktadir.

Balikesir kdy seyirlik oyunlarinin oynaniginda genel bir ¢er¢eve mevcuttur,
bunun disinda yapilanlar genel olarak dogaclama iizerine kuruludur. Bu dogaglama
yetenegi zamanla kazanilan ve sergilenen bir yetenektir. O ylizden de oyunlarin
metinlerinin i¢inde gecen konugmalar net bir sekilde belli degildir. Oyunlarin
icindeki maniler, tiirkiiler ise net bir sekilde kayit altina alinabilmistir ¢linkii bunlar

degismeyen sabit yapidadirlar.

Balikesir kdy seyirlik oyunlarinda inceleme yapilan yerlesim yerlerinde
dikkat ¢ekici noktalardan birisi de kadin oyunlarmin azligidir. Toplamda toplanan
oyunlardan sadece iki tanesi kadimnlarin icrasina dayanir. Oyunlarin erkeklerin
egemenliginde olmas1 dikkat ¢ekici bir durumdur. Oynanan iki oyundan bir tanesi
olan “Gogucu” su anda oynanmamaktadir, diger oyun olan “Yiiziik Oyunu” ise
zaman zaman oynanir. Bu durumun olusmasinda, genel ¢ercevede sOylenen kadinin
tiyatrodaki yoklugu ile ilgili nedenler sayilabilir. Balikesir’de kadinlar kendi
aralarinda oyun oynamasalar da izleyicilerin arasinda yer alirlar. Cogu oyun biitiin
koyli tarafindan izlenir, kadin, erkek, cocuk hepsi bir aradadir. Sadece cinsel

oyunlarin oynandig1 zamanlarda seyirci de sadece erkektir.

Balikesir’deki koy seyirlik oyunlarinin icrasi eskiye gore azalmistir. Bunda
en ¢ok televizyonun bir eglence araci olarak her tarafa yayilmis olmasi gosterilebilir.
Koyli artik eglence yapmak yerine eglence izlemeyi tercih etmektedir. Bu oyunlarin
icrasinin azalmasmin bir diger nedeni de kdyden kente olan gogtiir. Kdylerde
yasayanlar genellikle yaslilardir ve onlarin da bu oyunlar1 icra edecek giicleri pek

fazla kalmamustir, bu yiizden de oyunlar unutulmaya baslanmis hatta bazi yerlerde

140



yok olmuslardir. Bu tiir yerlesim yerlerinde sadece oyunlari hatirlayan kisiler
kalmistir artik onlar da oyunlari tekrardan icra etmeyi becerememektedir. Oyunlarin
devamli olarak oynandig1 birkag yerlesim yeri kalmistir, ancak daha eski
zamanlardan kalan oyunlar1 bilen kisiler diger yerlesim yerlerinde de mevcuttur. Bu
konuyla alakali olarak, c¢aligmamizi yaparken bir gelenegin devamliliginin
saglanmasina katkida bulunuldugunu da belirtmek gerekir. Pamukg¢u kasabasindaki
sohbet toplantilar1 yaklasik ii¢ senedir yapilmamaktayken bizim istegimiz iizerine bu
toplantilar tekrar baglamis ve bu zamana kadar siiregelmistir. Oyunlar agisindan
onemli bir gelisme olan bu durum bizim i¢in mutluluk veren ve c¢alismanin ise

yaradigint gosteren onemli bir unsurdur.
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