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OZET

GCOKLU ORTAM TASARIM iLKELERINE GORE HAZIRLANAN
OGRETIM YAZILIMININ BASARI VE TUTUMA ETKISI

YUNKUL, Eyup
Doktora, Egitim Bilimleri Ana Bilim Dall
Tez Danismani: Yrd. Dog. Dr. Kemal Oduz ER
2014, 164 Sayfa

Bu arastirmanin amaci, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Bolimi lisans programinda yer alan Ogretim ilke ve Yéntemleri dersine
yonelik ¢oklu ortam ilkelerine uygun olarak gelistiriimis Coklu Ortam
Yaziiminin (COY), oOgrencilerin basarisina ve derse yonelik tutumuna
etkisini ve 6grencilerin COY’a yonelik goruglerini belirlemektir. Aragtirmada
On-test son-test kontrol gruplu yari deneysel desen kullaniimistir. Karma
yontemin kullanildigi galismada, her iki yontemin Ustin yonlerinden
yararlanilarak daha detayli verilerin  toplanmasi amaclanmistir.
Arastirmanin oérneklemini uygun ornekleme yontemiyle segilen Balikesir
Universitesi Necatibey Egitim Fakilltesi BOTE 2. Sinif 6grencileri
olusturmustur. Deney ve kontrol gruplari, 6drencilerin lisans ortalamalarina
gore denklestirilerek olusturulmustur. Arastirmada o6grencilerin deneysel
islem Oncesinde ve deneysel islem sonrasinda derse yodnelik basarisini
dlemek icin Ogretim ilke ve Yoéntemleri Basari Testi, deneysel islem
oncesinde ve deneysel islem sonrasinda derse yonelik tutumlarini 6lgmek
Uzere Ogretim ilke ve Yéntemleri Tutum Olgegi kullanilmistir. Ayrica deney
grubu 6grencilerinin, arastirma bunyesinde hazirlanan ve kullanilan COY’a
yonelik goruglerinin belilenmesi amaciyla yari yapilandiriimig gorisme

formu kullaniimigtir.

Arastirmadan elde edilen nicel verilerin analizinde karisik olgtimler

icin ANOVA, karisik olguimler icin ANCOVA ve bagimsiz gruplar t-testi
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kullanilmigtir. Arastirmadan elde edilen bulgulara gore deney ve kontrol
gruplarinin on-test, son-test ve kalicilik testi tekrarli O6lgim puanlari
ortalamalari arasinda deney grubu lehine anlamh fark bulunmustur.
Arastirmanin bir diger bulgusunda ise deneysel islem 6ncesinde her iki
grubun tutumlar arasinda anlamh bir farkin olmadigi, deneysel iglem
sonrasinda deney grubu 6grencilerinin kontrol grubu 6grencilerine gore
derse yonelik tutumlarinin daha olumlu oldugu belirlenmistir.
Gorusmelerden elde edilen bulgular sonucunda deney grubu égdrencilerinin
COY’a yonelik goruslerinin buylk oranda olumlu oldugu goérulmuastar. Sonug
olarak arastirmanin nicel bulgulari ve nitel bulgulart birbirini
desteklemektedir. Bu sonu¢ dogrultusunda, COY gibi yazilimlarinin

egitimde ortamlarinda kullaniimasi énerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Coklu ortam yazihmi, akademik basari, tutum,

ogretim tasarimi.



ABSTRACT

THE EFFECT OF INSTRUCTIONAL SOFTWARE DEVELOPED
ACCORDING TO MULTIMEDIA DESIGN PRINCIPLES ON STUDENTS’
ACADEMIC PERFORMANCES AND ATTITUDES

YUNKUL, Eyup
PhD Dissertation, Department of Educational Sciences
Advisor: Assist. Prof. Kemal Oguz ER
2014, 164 pages

The purpose of this study is to investigate the effect of multimedia
software (MS) developed according to multimedia design principles on
academic performances and attitudes of students, who took the course
Instructional Principles and Methods (IPM) in the department of Computer
Education and Instructional Technologies (CEIT) and the views of the
students towards the MS and IPM. Semi experimental research
methodology with pre-test, post-test and retention-test was utilized. In the
study in which the mixed method was used, the collection of more detailed
data was aimed by using the superior aspects of both methods. Second
grade students in the department of CEIT in a state university (Balikesir
University) in Turkey were selected as a sample population by using
convenient sampling. Experimental and control groups were determined
according to grade point averages of students. To measure the academic
performance of students on the IPM course, IPM Performance Test (IPMT)
was used before and after the experimental process, to investigate the
attitudes of students towards the IPM course, IPM Attitude Scale (IPMAS)
was used before and after the experimental process. The qualitative data
were obtained from the focus group interviews conducted with the learners
through a semi-structured interview form to determine the views of the
students about MS. To analize quantitative data, statistical tests of mixed
model ANOVA, mixed model ANCOVA and independent samples t test

were used. According to the findings of the study, repeated measures
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scores of students in the experimental group were higher than the scores of
students in the control group. As an another finding, while there wasn’t any
differences in the attitudes of students in the both group before experimental
process, after experimental process the attitude of the students in
experimental group were found to be more positive than the attitudes of
students in control group. According to the findings of the interviews,
students in the experimental group represented mostly positive views about
MS. As a result, it can be said that qualitative and quantitative findings were
parallel with each other. According to this result, it is suggested that MS

should be used in educational environment.

Keywords: Multimedia software, academic success, attitude, instructional

design.
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1.GIRIS
Bu bolimde arastirmanin problem durumuna, problem cumlesine, alt

problemlere, sayiltilara, sinirliliklara, aragtirmanin amacina ve énemine yer

verilmektedir.

1.1 Problem

Bilginin ve fikirlerin akisinin hizlanmasini saglayan teknolojik araglar
ve sistemler “Bilgi ve lletisim teknolojileri” (BIT) olarak adlandiriimaktadir
(Cavas, Kigla ve Twining, 2005). BiT'deki hizli gelismelerin ve son
yeniliklerin, okul &ncesinden Universite sonrasina kadar tim egitim
ortamlarini etkiledigi; 6grenmenin ve o6gretimin bicimini degistirdigi
gozlemlenmektedir (Ersoy, 2005; Kuzu A., 2011; Gulbahar, 2009;
Karadeniz, 2009). Bununla birlikte, ne zaman bir teknolojik bulug ya da
ilerleme ortaya ciksa, bu teknolojiden egitimin planlanmasi, yonetiimesi ve
uygulanmasi asamalarinda nasil ise kosulabilecegi arastiriimaktadir
(Erdogmus ve Cagiltay, 2009).

Egitimde BIT kullaniimasi, 6grenme ortaminda yeni firsatlar
sunabilecek cesitli araglar saglayarak, 6grencilerin bireysel ihtiyacglarina ve
Ozelliklerine (6grenme stilleri, tutumlari, gudulenmeleri, ilgileri vb.) gbre
egitim sudrecini sekillendirmeye yardimci olmaktadir (Vasilliu, 2011).
Ogrenme ortaminda 6grenen dzelliklerinin dikkate alinmasi, kalici ve etkili
ogrenmeler gergeklestirebilmek adina blyuk 6nem tasimaktadir. (Yilmaz ve
Dingol Ozguir, 2012, s.442; Vasilliu, 2011).

Ogrenme, insanin duyu organlari yoluyla gelen uyaricilari algilamasi,
yorumlamasi ve anlamlandirmasi olarak dusunuldigunde; 6grenme ortami
ve ogretim etkinlikleri ne kadar ¢ok duyu organina hitap ederse, 6grenme
de o kadar iyi ve kalici olmakta ve dolayisiyla unutma da geg
gerceklesmektedir (Nalgaci ve Ercoskun, 2005; Semerci, 2006).
Ogrenmede aktif olan duyu organlarinin sayisi ne kadar fazla ise 6grenme
de o kadar kalici olmakta ve dolayisiyla 6grenilenleri geri getirme de daha
kolay olmaktadir (Simsek, 2009; Yalin, 2006; Okur ve Onuk, 2013). Yapilan

calismalarda ogrenilenlerin %83’Unin gérme, %11’inin isitme, %3.5’inin



koklama, %1.5'inin dokunma ve %1’inin ise tatma duyular ile gerceklestigi
belirtilmistir (Sekil 1; Fer, 2009; s.253). Ogrenmede kalicilik orani ise, birey
sadece okuyarak 6grendiginde %10, sadece isiterek 6grendiginde %20,
sadece gorerek Ogrendiginde %30, gorup isiterek ogrendiginde %50,
gorerek, duyarak ve ifade ederek 6grendiginde %70, uygulayarak ve ifade
ederek ogrendiginde %90 dizeyinde oldugu belirtilmigtir (Sekil 2;Alkan,
1998; Cilenti, 1991; Akt. Fer, 2009; s.253).
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Ogrenme ortamlari, BIT'in sundugu 6gretim teknolojileri kullanilarak
tasarlandiginda bireylerin daha fazla duyusuna hitap eden gevreler haline
gelebilmektedir. Bdylece bu ortamlar &6grencilerin guduilenmelerini ve
basarilarini da artirmaktadir (Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005). BIiT kullanilan
ogrenme ortamlarinda 6grenmenin arttigi ve dolayisiyla 6grencilerin daha
basarili oldugunu gosteren bir gok galisma vardir (Boshuizen ve Wopereis,
2003; Marbach-Ad, Rotbain ve Stavy 2008; Lim ve Ching, 2004).

BIT kullanilarak olusturulan egitim ortamlari cok cesitli veri tiiriini
iceren ortamlar olarak kendini gostermekte ve ¢oklu ortam adi verilmektedir
(Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005, s.9). Coklu ortamda yazi, grafik, fotograf,
hareketli gergek goéruntl (video), canlandirma, ses, muzik gibi veri tirleri
bulunmaktadir (Deryakulu, 1998). Tasidigi bu 6zellikleriyle ¢oklu ortamin,
ogretimde o6grenmeye ve kaliciliga olan etkisinin olumlu oldugu yapilan
arastirmalarla gosterilmigtir (Muller ve digerleri, 2008; Mayer ve Moreno,
2002). Bu nedenle 6grenmeyi ve 6grenmede kalicili§i saglamak amaciyla,
teknolojik imkanlardan vyararlanilarak biligssel sureglerin daha verimli
kullanildigi ¢oklu ortam uygulamalarinin tasarlanmasi oldukga 6nemlidir
(Mutlu, 2010).

Egitim ortamlarinda kullanilan ¢oklu ortam uygulamalarinin en sik
kullanilan bigimlerinden biri egitsel yazilimlardir. Bu yazilimlar hazirlanis ve
kullanim amaglarina gore siniflandirilirlar. Bunlar tekrar ve alistirma
yazihmlari, birebir 6gretim yazihimlari, benzetim yazilimlari, 6gretim amacl
oyun yazilimlari ve sorun ¢dézme yazilimlaridir (Akkoyunlu, 1998, s.49). Bu
yazilimlarda kullanilan her tarlG ¢oklu ortam, 6grenenlerin 6grenmesine ve
bilgiyi yapilandirmasina yardimci olan 6nemli 6gelerdir. Coklu ortam
yazihmlari 6grencilere ve 6gretmenlere gergek yasama yakinlk, kalicilik,
dikkat c¢ekicilik ve esnek 6grenme ortamlari gibi avantajlar sunmaktadir
(Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005). Ancak her ¢oklu ortam yazihminin bu sekilde
etkili oldugunu soylemek mumkin degildir. Bu durumda coklu ortam
uygulamalarinin tasarim ilkelerinin belirlenmesi ve tasarimlarin bunlara

gore yapilmasi gerekliligi ortaya ¢cikmistir (Kuzu, 2011, s.2; Rogers, 2001).



Coklu 6grenme ortamlarinin hazirlanmasinda kuramsal dayanak
olusturabilecek olan “Coklu Ortam Ogrenme Bilissel Teorisi'ni” (COOBT)
ortaya koyan Mayer (2001), ¢oklu ortami, bir 6gretim materyalinin resim ve
metinle desteklenerek birden farkli formatta sunulmasi olarak tanimlamistir.
COOBT, 6grenmeyi ve o6grenmede kalicihgi acgiklamaya c¢alisan bir
kuramdir (Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005). Diger bir deyisle COOBT, insanlarin
ogrenirken bilgiyi nasil isledikleri ve nasil 6grendikleri ile ilgilenmektedir

(Mayer, 2009).

COOBT’ye gore siniflarda kalici 6grenmelerin gerceklesmesi igin
coklu ortamin sunus bigimlerinde cesitlilige yonelmek gerekmektedir. Bu
nedenle c¢oklu ortam mesajinin birden fazla duyu kanallari kullanilarak
aktariimasi gerekmektedir. Bunu saglamak icin coklu ortamin farkh
teknolojilerinden (video, ses, animasyon vb.) yararlaniimali boylece hem
gorsel hem de isitsel kanallar kullaniimalidir. (Mayer, 2001, s.31-33). Mayer
daha ¢ok fen bilimlerindeki disiplinlerde yaptidi arastirmalarda belirli
konularda canlandirmalarin oldugu egitsel yazilimlar kullanmis ve
gerceklestirdigi arastirmalarin sonucunda ¢oklu ortamla 6grenmeye yonelik

olumlu sonuglar almigtir (Sezgin, 2009).

Bu nedenlerden dolayi, arastirmanin problem cumlesi: “Mayer
(2009)'in Coklu Ortam Ogrenme Bilissel Teorisi (COOBT) ilkelerine dayal
olarak hazirlanan c¢oklu ortam 6gretim yaziliminin 6grencilerin akademik

basarisi ve tutumuna yonelik etkisi nedir?” olarak belirlenmigtir.

1.2 Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci, BOTE lisans programinda yer alan Ogretim
ilke ve Yoéntemleri dersine ydnelik COOBTye uygun olarak gelistirilmis
ogretim yazihminin (COY), &grencilerin basarisina ve derse yonelik

tutumuna etkisini ve 6grencilerin COY’a yonelik goruslerini belirlemektir.

1.2.1 Hipotezler

Arastirmanin genel amacina bagli olarak g¢alisma surecinde

asagidaki sorulara yanit aranmistir.



1. Gruplarin 6n-test, son-test ve kalicilik testlerindeki basarilar
arasinda kullanilan yonteme (COY ile ogretim ve geleneksel
yontem ile 6gretim) gére deney grubu lehine anlaml bir fark
vardir.

2. Ogrencilerin lisans not ortalamalari (1. sinif) kontrol edildiginde
kullanilan yonteme gore gruplarin on-test, son-test ve kalicilik
testlerindeki basarilari arasinda deney grubu lehine anlamh bir
fark vardir.

3. Egitim Bilimlerine Girigs dersinden aldiklari notlar kontrol
edildiginde kullanilan yonteme gdre gruplarin on-test, son-test
ve kalicilik testlerindeki basarilari arasinda deney grubu lehine
anlamli bir fark vardir.

4.  COY’un kullanildigi deney grubu ve geleneksel 6gretimin
kullanildi§i kontrol grubundaki 6grencilerin Ogretim ilke ve
Yontemleri Dersine iligkin tutumlari arasinda deney grubu

lehine anlamli bir fark vardir.

Aragtirmada bu hipotezlerin yani sira “deney grubunda yer alan
ogrencilerin COY’a iligkin goruslerinin dagihmi nasildir?” sorusuna

yanit aranmistir.

1.3 Aragtirmanin Onemi

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin hizla geliserek degismesi, siniflarda
gbze ve kulaga hitap edebilen ortam secgeneklerini artirmakta ve ayrica
ogretim programlarinda degisikliklerin bu yodnde yapilmasini zorunlu
kilmaktadir (Akin, 2007, s.50). Diger bir deyisle teknolojinin gelismesiyle
paralel olarak egitim ve 6gretim surecini bir yapilandirmaya goétirmek ve bu
surecgte yer alan 6gretim programlarinin da degistiriimesi kaginiimazdir
(Knapp & Glenn, 1996; Akt. Sadi ve digerleri, 2008). Bununla birlikte
dgretmenlerin siniftaki égretimde BIT kullanma yetenekleri okuldaki BIT
imkanlarinin gerisinde kalmaktadir (Haymore ve Reilly, 2004). Ornegin akilli
tahta teknolojisine sahip okullarda bu teknolojiyi kullanan dgretmenlerin
sayis| azdir. Okulda BiT’i ders ortamlarina kolaylikla uyarlayip avantajlarini
elde etmek icin 6gretmenlik egitimi strecinde 6gretmen adaylarinin 6gretim



teknolojilerini  kullanmalari saglanmalidir (Albion, 2008). Bu nedenle
ogretmen vyetistirmede BIT kullanilarak yeni 6drenme yasantilarinin
olusturulmasi gereklidir (Yukseltiirk ve Top, 2013). Ogretmen yetistirme
alaninda oOgretime katkilar sunabilecek, c¢alisma grubunu o6gretmen
adaylarinin olusturdugu BIT temelli aragtirmalarin yapilmasi énem arz

etmektedir.

Mayer ve arkadaslarinin yaptiklari birgok arastirma sonucunda 2001
yilinda ortaya attigi Coklu Ortam Ogrenme Biligsel Teorisi (COOBT) ile ilgili
bir ¢ok arastirma yapilmis (Cetin, 2010 ; Han ve digerleri, 2013; Tas¢l ve
Soran , 2008; Efendioglu, 2012; izmirli, 2012; Dingol Ozgdir, 2011; Sagliker,
2009; Akbaba, 2009; Yesiltas, 2010; Yekta, 2004; Katirci, 2010; Yildiz,
2009; Mese, 2012; Sezgin , 2002; Kilig, 2009; Sezgin, 2009; Menne ve
Menne ,1972; Akt: Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005; Baek ve Layne, 1988; Akt;
Najjar, 1996; Chang, Tseng ve Tseng, 2011; Stith, 2004; Aldalalah ve
digerleri 2010; Holzinger ve digerleri, 2009; Kamat ve Shinde, 2009; Mayer,
2001, 2009, Liu ve digerleri, 2008, Yuan ve Liao, 2007 ve Tsou ve digerleri
2004) ve bir ogretim teknolojisi Grund olan c¢oklu ortamin 6gretim
ortamlarina olumlu katkilar sagladigi belirtiimistir. Egitimde 6gretim amacli
kullanilan ¢oklu 6grenme ortamlari, 6grenenlere bilgileri hem gorebilecekleri
hem de isitebilecekleri bir cevre saglamakla birlikte sunumun akisini kontrol
etme firsatlari sunmaktadir (Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005). Coklu ortam,
ogrenme islemine katllan duyu sayisini artirarak kalici 6grenmelerin

gerceklesmesine yardimci olmaktadir (Yalin, 2003, s.82).

Mayer (2001) COOBT'yi yaptigi yeni calismalarla gelistirmekte ve
zaman gegctikge bu teoriye yeni ilkeler katmaktadir. COOBT nin bu yoniyle
dinamik bir teori oldugunu sdylemek mimkianddr. Bu baglamda c¢oklu
ortamla ilgili arastirmalarin devam etmesi ve 06grenmeye etkisinin

incelenmesi 6nem kazanmaktadir (Sorden, 2012, s.2-10).

Mayer ve arkadaslari COOBT calismalarini yiritirken daha cok Fen
Bilimleri alaninda deneysel ¢alismalar yapmistir (Sezgin, 2009). Turkiye’'de
de ¢oklu ortam uygulamalarina dayali deneysel ¢alismalar incelendiginde,

calismalarin genellikle mesleki ve teknik egitim alaninda, Matematik,



Biyoloji, Fen Bilgisi gibi disiplinlerde yapildigi gorulmektedir (Yildiz, 2009).
Sosyal Bilimler alaninda yapilan ¢oklu ortamla ilgili arastirmalarin miktarinin
goreceli olarak az olmasi nedeniyle bu tir ¢alismalarin yapilarak alana

katkida bulunmasi 6nemlidir.

Literatlrde gesitli yas gruplari ile yapilan birgok arastirma oldugu ve
bu ¢alismalarda ¢oklu ortam ile 6grenen grubun diger gruplara oranla daha
basarili olduklar belirtiimistir (Tas¢l ve Soran, 2008). Bu nedenle farkl
alanlarda 6gretim amagl ¢oklu ortam yazilimlari hazirlanmasinin 6gretime

katki saglayabilecegini sdylemek mumkunddar.

Ancak hazirlanan her 6gretim amagli goklu ortam yaziliminin basarili
olacagini séylemek mumkun degildir. Clnkl bu tar yazilimlar hazirlanirken
etkili, verimli, ¢ekici hale getirebilmek ve 6zellikle 6grenmeyi guclestiren
asir bilissel yike maruz kalma sorununu ortadan kaldirabilmek igin 6gretim
amaclh coklu ortamlar kuramsal temellere dayandiriimal ve 06gretim
tasarimi ilkelerine uyulmasina dikkat edilmelidir (Kuzu A., 2011; Ozan,
2008). Arastirmada hazirlanan COY, Mayer (2009)’'in COOBT ve dgretim

tasarimi ilkelerine gore hazirlanmistir.

Yukarida anlatilan nedenlerden dolaylr ulkemizde 06gretim igin
kullanilan ¢oklu ortam yazilimi sayisini ¢ogaltmak onemlidir. Bu sayinin
artirlmasi ve COOBT'ye gére hazirlanan o6gretim yazilimlarinin
kullaniminin yayginlastiriimasi, 6grencilerin 6grenmesine, 6gretmenler ve
ogretim elemanlarinin etkin 6grenme ortamlari olusturmasina katki

saglayacaktir.

1.4. Arastirmanin Sayiltilar

Arastirmanin sayiltilari asagidaki gibidir:

1. Ogrencilerin Ogretim ilke ve Yontemleri Dersi bagari testinden
aldiklari puanlar 6grencilerin gergek akademik basarilarini
yansitmaktadir.

2. Ogrenciler tutum dlgegini igtenlikle yanitlamiglardir.



3. Arastirma surecinde, deney ve kontrol grubu ogrencileri
kontrol altina alinmayan dis etkenlerden ayni derecede

etkilenmiglerdir.

1.5. Arastirmanin Sinirhiliklan

1. Buaragtirma Necatibey Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri EQitimi BolUmu 2. sinif 6grencileri ile,
2. Ogretim yili olarak 2013-2014 6gretim yili ile,

3. Ogretim ilke ve Yontemleri dersi ile sinirlandiriimistir.

1.6 Tanimlar

Akademik Basari: Akademik basari, “belirli bir programin
sonucunda, ogrencinin program hedeflerine iliskin gosterdigi yeterlik

dizeyi” olarak tanimlanmaktadir (Demirel, 2003:3).

Tutum: Ogrencinin, d§renme ortamina, 6gretmene, konuya ve
kendisine bakis bicimidir (Ergtin, 2005: 144).

Coklu Ortam: lletisim sirecinde birden fazla ortamin bir araya

getirilerek sunulmasidir (Jonassen, Howland, Moore ve Marra, 2003).

Ogretim Tasarimi: Belirli bir hedef kitlenin egitim gereksinimlerini
giderebilmek amaciyla islevsel 6drenme sistemlerinin gelistiriimesidir
(Simsek, 2009).

1.7 Kisaltmalar
COY: Coklu Ortam Yazilimi
COOBT: Coklu Ortam Ogrenme Bilissel Teorisi
IKT: ikili Kodlama Teorisi
BYK: Biligsel YUk Kurami
CBT: Calisan Bellek Teorisi

BIT: Bilgi ve iletisim Teknolojileri



2. KURAMSAL GERGEVE VE iLGILIi ARASTIRMALAR

Bu bdlimde Coklu Ortam Ogrenme Bilisel Teorisininin kaynagi olan
Calisan Bellek Modeli, ikili Kodlama Kurami ve Bilissel YUk Kuramina ait

acgiklamalar ve literatlrde yer alan ilgili arastirmalardan bahsedilmigtir.

2.1 Calisan Bellek Modeli

Davranisgilar bir davranigi uyarici-tepki mekanizmasi veya
gozlenebilir davraniglar Gzerinde agiklamaya cgaligirlar (Senemoglu, 2013).
Ancak bilissel psikologlar uyarici-tepki arasinda bir mekanizmanin var
oldugunu bu mekanizmanin da Kiginin beyninde olugan bilgi isleme sureci
oldugunu belirtmektedirler (Driscoll, 2005:Akt. Kili¢, 2013). Bilgiyi isleme
kurami (BIK) bilginin insan beyninde islenmesini sagdlayan bu siregleri
aciklamaktadir (Ko¢ ve digerleri, 2001). Kurama gore insan zihni bilgiyi
duyulari araciligiyla alir, daha sonra beyinde isler, yapisini ve igerigini
degistirir, depolar, gerektigi zaman geri getirir ve tepkiler Gretir (Stnbdl ve
digerleri, 2004). Diger bir deyisle BIK, bireyin uyaricilari algilama, anlama,
sebep-sonug iliskisi icinde butlinlestirme, degerlendirme ve gerektigi zaman
kullanmasi sirecini ifade eder (Kirdék, 2010). insanin bilissel yapisinda

gerceklesen bu sureclerin sonunda 6grenme gergeklesir (Yilmaz, 2005).

BIK 6grenme sirecinde o6ncelikli olarak 4 temel soruya cevap
aramaya c¢alisir (Kurtuldu, 2007). Bunlar;

* Yeni bilgi bireyler tarafindan nasil alinmaktadir?

» Alinan yeni bilgi hangi yollarla islenmektedir?

« islenen yeni bilgi bireyin belleginde nasil depolanmaktadir?

* Depolanan bilgi nasil geri getiriimekte ve hatirlanmaktadir?

Bu iglemlerin gerceklestigi insan bellegi, hem duyular yoluyla elde
edilen bilgiyi depolamak hem de istenildiginde bunlari bulup getirmek igin
¢alisan bir sistem olarak tanimlanmistir (Atkinson ve Shiffrin, 1968: Akt.
Yiimaz, 2005). BiK'e gore dJrenmeyi etkileyen temel yapi olan bellek,

duyusal bellek, kisa sureli bellek ve uzun sireli bellek olmak Uzere Ug
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birimden olugur (Altun ve Cevik, 2012; Cagirgan Gulten, Ergin ve Avci,
2009).

UYARICI DAVRANIS PEKISTIREC
l Orgutieme
DUYUSAL |, E’T":‘k'ga KISA SURELI ;it(a[:an UZUN SURELI
KAYIT Al —> BELLEK Kodiaima, ~ BELLEK
A Gruplama
Hatirlama

Sekil 3. Bilgi Isleme Kuraminin Ogeleri.

Kaynak: Cagirgan Gulten, Ergin ve Avci (2009). Bilgiyi isleme kurami ve
anlamlandirmanin Matematik 6gretimi Uzerindeki etkisi Hasan Ali Yicel Egitim Fakultesi
Dergisi,12 ,1-10.

Bilgi isleme slrecinin ilk asamasi duyusal kayittir (Yilmaz, 2005).
Biligsel yapinin bu kisminda kayit yapilabilmesi i¢in bireylerin dikkatini gelen
uyaricillara  yonlendirmesi sart degildir. Bu sure¢ kendiliginden
gerceklesmektedir. Bilgilerin sinirli bir sture depolandigi duyusal kayitin
kapasitesi oldukga genistir. Belledin bu biriminde butin duyu organlarindan

alinan uyaranlar ve bilgiler farkh yerlerde tutulur (Kurtuldu, 2007, s.15).

Dikkat ve algilama surecleri gerceklestiginde bilgiler kisa sureli
bellege aktarilir. Kisa sureli bellekte islenen bilgi daha sonra depolanmak
uzere uzun sureli bellege aktarilir. Diger adi ¢calisan bellek olan kisa sureli
bellek, bilginin etkin olarak iglendigi bir birim olmasindan dolayi sinirli sayida
bilgi barindirabilir. Bu slregte 6nceden &6grenilen bilgiler, eger ihtiyag
duyulursa uzun sureli bellekten arastirilirak geri getirilir. Bu islem bazen
bilingli olarak, cogu zaman da otomatik olarak kendiliginden gercgeklesir
(Sunbul ve digerleri, 2004, s.2).

Ozet olarak BiK’e gore, 6grenmenin gergeklesmesi igin; 6grenenin
aktif olarak duyu organlarina gelen uyaricilara dikkat etmesi, yeni gelen
bilgileri segerek kisa sureli bellege gecgirmesi, kisa sureli bellege gelen
bilgiler arasinda iliski kurarak orgutlemesi, kisa sureli bellekteki bilgiler ile

uzun sureli bellekte ki bilgiler arasinda iligki kurarak yeni bilgi ile eskileri
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birlestirmesi (butunlegtirmesi) gerekir (Erden ve Akman, 1998: Akt.
Cagirgan Gulten ve digerleri, 2009).

Belledin ¢ok basit birimlere ayrilmasinin dogru olmadigini séyleyen
Baddeley ve Hitch (1974), bu calismalarin sonunda “Calisan Bellek Teorisi”
(CBT) adi verilen guglt bir model ortaya atmistir (Sezgin, 2009). CBT’ye
gore, calisan bellek altyapisiyla gecici bilgiyi saklamakla kalmaz ayni
zamanda birka¢ s6zel veya gorsel bilgiyi saklar ve anlamlandirir (Alloway
ve digerleri, 2008; Sorden, 2012). Diger bir deyisle, calisan bellek, birey
bilissel gorevleri yerine getirirken bilgiyi gegici olarak tutan ve dizenleyen
bir sistem olarak tanimlanan bir bellek tipidir (Solso ve digerleri, 2010). Bu
yluzden Baddeley ve Hitch (1974) kisa sureli bellek kavrami yerine daha
kapsamli olan “calisan bellek” kavrami kullaniimasi gerektigini belirtmistir
(Cangoz, 2011).

Ornegin 15 ve 4 sayilarini garparken 4 kere 5 yirmi, 0’1 aklinda tut ve
4 kere 1 carpimina 2yi ekle bu da 6’dir. CBT, bunun gibi matematiksel
islemleri yaparken ya da soOzel bilgileri bellegimizde tutup sirasiyla
sdylememiz gereken durumlarda beynimizin nasil calistigini ve yapilar

arasindaki iliskiyi agiklamaya calisir (Solso, Maclin ve Maclin, 2008).

Baddeley (1999), calisan bellekte “merkezi yonetim” adi verilen ek
bir birim oldugunu 6ne sUrmustlr. Bu birim, hangi olaylarin dikkate
alinacagina, hangilerinin g6z ardi edilecegine karar veren bir kontrol yapisi
gibi galigir. Merkezi yonetim genel sistemden sorumluyken, ayrica problem
¢bzme ve odaklanma gorevlerini de yerine getirmektedir (Sorden, 2012).
Merkezi yonetim zihinsel sureglerin ise kosuldugu “yuratucu islevler” olarak
dusunulmekte olup bu biligssel mekanizma, gorsel, dilsel ve motor iglevlerini

de alt birimler yoluyla yurutmektedir (Altun ve Cevik, 2012).

Teoriye gore merkezi yonetim, uzun sureli bellekle olan etkilesimin
yaninda gorsel-uzamsal saha ve fonolojik dongu olarak bilinen iki alt birimi
kontrol eder (Kirschner ve digerleri, 2011; Baddeley, 1999). Baddeley’e gore

merkezi yonetim, calisan bellekteki bilgiyi saklama goérevini iki alt birime
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aktararak, kapasitesini daha zorlu olan se¢me ve bilgi igleme gorevlerine
ayirabilmektedir (Sorden, 2012).

Merkezi Yonetim

L 3
v v v

Gorsel Uzamsal

Saha Tampon Bellek

Fonolojik Dongu

Sekil 4. Calisan Bellek Modeli.

Kaynak: Baddeley, A. D. (2001). Is working memory still working? The American
Psychologist, 56, 849-864.

Merkezi yonetimin alt birimi olan gérsel uzamsal sahanin, 6rnegin bir
gruptaki insanlari sayma, uzaklik tahmini yapma ya da nesneleri gézinde

canlandirma gibi gorsel imgeleri dizenledigi varsayilir (Sorden, 2012).

Merkezi yonetimin ikinci alt birimi olan fonolojik déngi s6zel bilgiyi
depolar ve isler (Solso ve digerleri, 2010). Yeni bir s6zcugln 6grenilene
kadar calisan bellekte tutulmasi, dil 6grenimini kolaylagtirmada fonolojik
doéngunun onemli bir fonksiyonudur (Baddeley, Gathercole ve Papagno,
1998).

Baddeley (1999)'a gore fonolojik déngdide islenen birbirine benzeyen
ses dizilerinin tekrar edilmesi (6rnegin ingilizcedeki D, B, C, T, P, G sesleri)
birbirlerine benzemeyen seslerin tekrar edilmesinden daha kolaydir. Ayrica
kisa sozcuklerle olusturulan diziler, uzun s6zcuklerle olusturulan dizilerden
daha kolay hatirlanir (Sorden, 2012). Uzun soOzcukler, calisan bellegin
kapasitesini  zorlayabilir, doldurabilir. (")rnegin “ZEKA”, “TOPLAM”,
“ZARAR”, “KORFEZ” ve “ZIRVE” kelime dizisini akilda tutmak ve
soylemekle, “UNIVERSITE”, “FIRSAT”, “ALUMINYUM”, “ANAYASAL’,
“ODITORYUM’ kelime dizisini akilda tutup sdylemekten daha kolaydir.
Cunku calisan bellekte ancak bilginin sinirli bir kismi tekrarlanabilir (Solso

ve digerleri, 2010). Calisan bellek, kapasitesinin sinirli olmasinin yani sira
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hatirlanan igerikten, baglamdan ve bireyin 06n bilgilerinden de
etkilenmektedir (Sezgin, 2009, 14).

Baddeley (2002) son olarak tampon bellek (episodic buffer) adi
verilen merkezi ydnetimin kontrol ettigi G¢lncu bir alt sistem ortaya atmistir.
Tampon bellek bireyin zihninde ve ¢evresinde ¢ok kisa bir slre iginde (son
birkag dakika) gerceklesen olaylarin duyusal-algisal ayrintilarinin
depolandigi yerdir (Sayar, 2011). Bu sistem aslinda merkezi sistemin
yaptigi dusunulen bazi igleri Ustlenir. Tampon bellek diger birimlerden gelen
coklu bilgi kaynaklarini butlinlestirmek igin uzun sureli bellekle baglanti
kurarak sinirli kapasiteli bir bellek yapisi gibi ¢aligir (Sorden, 2012). Cizelge
1’de Calisan Bellek Modelinde yer alan birimler ve gorevleri 6zet olarak

verilmistir.

Cizelge 1. Calisan Bellek Modelinde Yer Alan Birimler ve Gorevleri.

Birimin Adi Gorevi

Seslerin Kaydedilmesi.
Hatirlayip sdyleme.
Sozel bilgilerin dizenlenmesi.

Fonolojik Dongu (FD)
(Phonological Loop, PL)

Gorsel Uzamsal Saha (GUS) Gorsel - mekansal verilerin

(Visuospatial Sketch Pad, VSP) depolanmasi ve duzenlenmesi.
FD, TB ve GUS’daki iglemleri
yonlendirir.

Merkezi Yonetim (MY)

(Central Executive, CE) FD, GUS ve Uzun siureli bellek

islemleri arasinda koordinasyon

saglar.
Tampon Bellek (TB) Son birka¢ dakikada gerceklesen
(Episodic Buffer, EB) olaylarin depolanmasi.

Kaynak: Miyamoto J.(2013), Phonological Loop, Visuospatial Sketchpad &
Articulatory Suppression, http://faculty.washing ton.edu/jmiyamot/p355/lec05-
1.p355.w13.pdf (30.06.2013).

Calisan bellek bir seferde gegici olarak yaklasik 5-9 6geyi saklayabilir
(Yildinm, 2013, 121). Brooks, Shell (2006) ve Alloway (2009)’e gbre ¢ogu
insanda, c¢alisan bellegin genigligi ya da kapasitesi, egitimle gelistirilebilir ve
cesitli stratejiler kullanarak 20 6geye kadar yukseltilebilir. Cogmed, Jungle
Memory, Lumosity gibi yazilimlar dikkatin artiriimasi ve galisan bellegin

geligtiriimesinde kullanilir (Cognitive Training and Working Memory, 2013).
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CBT’ye gore dgretim ortaminda 6grenmenin gerceklesebilmesi igin
gerekli olan tum biligsel iglerle, calisan bellek ilgilenmektedir (Miller,
1956; Baddeley 1992, 1994; Anderson, 1995'den akt. Kablan ve Erden,
2008). Alloway’a gore calisan bellek, 6grenme basarisinin bir numarali
belirleyicisi olup anaokulundan Universiteye kadar batin 6grenme alanlarini
(okuma, matematiksel iglemler, sanat, muzik vb.) etkiler (Altun ve Cevik,
2012).

2.2 Biligsel Yuk Kurami (BYK)

Calisan bellek modeline goére insan zihninin bir defada en fazla 5 ile
9 arasi kod isleyip saklayabildigi 6nceki bolimde belirtilmisti. Ancak Sweller
(1999) ve arkadaslari baska faktorlerin de g6z 6nidnde bulundurulmasi
gerektigini belirtmis ve bu dogrultuda Bilissel Yuk Kuramini (BYK) ortaya
koymuslardir (Morrison ve digerleri, 2012). BYK, bireyin zihninin sinirli bir
isleme kapasitesine sahip oldugu ve biligssel kaynaklari uygun bigimde

kullanmanin 6grenmede etkili oldugu varsayimina dayanir (Kalyuga, 2009).

Yapilan arastirmalarda ogretim hedeflerine ulasmada vyarar
saglamayan fazladan bilgilerin, 6grenmeyi zorlagtiran 6gretim yasantilarinin
ya da ilging ancak 6grenmeye katki saglamayan resim, hikaye ve metin
kullaniminin 6gretim ortaminda gereksiz olarak nitelendirilen bilissel yuke
neden oldugu vurgulanmaktadir (Paas ve Van Merrienboer, 1994a, 1994b;
Kalyuga, Chandler ve Sweller, 1998; Tuovinen ve Sweller,1999; Kalyuga ve
digerleri, 2001; Van Merrienboer ve digerleri, 2002; Akt. Kablan ve Erden,
2008).

BYK, kuramin temel dgelerini olusturan bilissel yik ve 6grenmenin,
ogretim tasarimi ile olan etkilesimini agiklamaktadir (Plass, Moreno ve
Brunken, 2010, 9). Bilissel yuk, 6gretim materyaliyle gerceklestirilen
6grenme surecinde, ¢alisan bellekteki gabanin miktarini gésterir (Nguyen
ve Sweller, 2006). Diger bir deyisle bir 6gretim materyali uygun bir bicimde
dizenlenmedigi takdirde, galisan bellek sinirli oldugundan 6gdrenenler bilgi
bombardimanina maruz kalabilirler ve bu bilissel yuklenmeye neden olur
(Lewis, 2011).
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Bellekte bulunan daha dnceden edinilmis zihinsel yapilara sema adi
verilmektedir (Cakici, 2011). BYK'ya goére o0grenenlerin zihninde,
problemlerin ¢dézimuinde kullanilan bilissel semalar sinirsiz kapasiteye
sahip olan uzun sureli bellekte tutulur. (Van Merriénboer ve Ayres, 2005).
Biligsel yuk, semalarin meydana gelmesini zorlastirir. Dolayisiyla anlaml
dgrenme igin disik performansa neden olur (Sweller, 2005). Ogretimsel
materyallerin 6grenenin sinirli gcalisan bellek kaynaklarini yanlhis kullanmasi
o6grenmenin gergeklesmesine engel olmaktadir (Artino, 2008). Bu nedenle,
ilk BYK arastirmalarinda, galisan bellekteki gereksiz biligssel yuku azaltacak
ogretim tasarimlarinin hazirlanarak, 6grenmenin etkililigi artiriimaya

calisiimistir (Van Merriénboer ve Sweller, 2005).

BYK’da toplam biligsel yuki olusturan g tar bilissel yuk vardir (Sekil
5). Birincisi asil yuk (intrinsic), ikincisi konu digi yluk (extranous) ve son
olarak etkili yuk (germane)'tur (Plass ve digerleri, 2010). Asil yuk icerigin
karmasikliginin derecesine isaret eder (Kilic Cakmak, 2007). Bu kavram ilk
olarak Chandler ve Sweller tarafindan kullaniimistir (Chandler ve Sweller,
1991). Buna gore ogdretilecek her konu kendine 6zgu zorluklar igerir.
Ornegin matematikte toplama ve integral konularinin zorluk derecesi
farkhdir. Sunulan bilgi karmasik oldugunda asil yuk artacaktir (Kilig
Cakmak, 2007). Bu durumu o6gretim tasarimcisi degistiremez, c¢lunku

karmasiklik duzeyi bilginin kendi dogasindadir (Spector ve digerleri, 2007).

+ +

Sekil 5. Biligsel YUk Turleri.

Kaynak: Chipperfield, B. (2006). Cognitive Load Theory and Instructional
Design.http://www.usask.ca/education/coursework/802papers

/chipperfield/chipperfield.pdf.

Konu digi yuk ise, bir o6gretim materyalinde 6grenmeye katki

saglamayan gereksiz bilgiler ya da nesneler gibi dusunulebilir. Hafizada
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isgal edilen yUku artirmasi nedeniyle 6grenme igin bir engel teskil eder.
Ornegin bir metinde farkl fontlar kullanmak uygun olmaz. Cunki 6grenci bu
durumu anlamlandirmaya cgalistiginda konu disi yukin artmasina neden
olur (Spector ve digerleri, 2007). Baska bir érnek vermek gerekirse,
geometri dersinde uggen sekli gizgisel olarak ifade edilir ve 6grencilere
cizerek ogretmek daha dogru olur. Aslinda 6gretmen uggen seklini sdzel
olarak da ifade edebilir, ancak bunun yerine Uggen seklini 6grenciye
gOstermek sadece bir saniyesini alir ve bdylece daha az g¢aba harcanrr.
Bdylece 6grenci gereksiz bilgiye maruz kalmamis olur. Bu gereksiz bilgi ise

“konu disi yuktur” (Kirschner, Sweller ve Clark, 2006).

Sweller, Van Merrienboer ve Paas 1998 yilinda yaptiklari calisma ile
Oogretim tasarimi yaparken sadece dissal yikle ve i¢sel ylkle yetinmeyip
ayni zamanda sema olugumuna (etkili yuk) da dnem vermislerdir (Sweller
ve digerleri, 1998). Etkili yuk, semalarin olusmasi ve organizasyonunu
saglayan sureglerle ilgilidir (Kihg Cakmak, 2007). Semalarin igslenmesi,
olusturulmasi ve otomatiklestirimesi (bilissel faaliyetlerin otomatik
yapilarak, bilissel yukun azalmasina katki saglanmasi, 6rnegin 10x10
sorusuna hemen 100 cevabinin verilmesi gibi.) igin ayrilan yuktdr. icsel
bilissel yuk genellikle degistirilemezken (karmasikhdin Ustesinden gelmek
icin materyali mantiksal parcalara bolme ve siralama teknikleri
uygulanmasina ragmen), 6gretim tasarimcilari konu digi yuku ve etkili yaku
azaltma konusunda bagarili olabilirler. Konu digi yikun sinirlandiriimasi ve

etkili yukan artirlmasi gerekmektedir (Sweller, Merrienber ve Paas, 1998).

Biligsel yikin l¢ formu arasindaki iligki ters orantilidir. igsel yiik ile
bas edebilmek icin ek biligsel yapilar olusturulursa, bellek kapasitesi digsal
biligsel yuk ve etkili yuk igin kullanilabilir. Ya da etkili bir 6gretim tasarimi
kullanarak disgsal yukun azaltiimasi etkili bilissel yUk igin bellek kapasitesi
sunacaktir. Bosalan calisan bellek kapasitesi, 6grencilerin zihninde daha
ust diizey bilissel yapilarin olusmasi igin firsat verir (Paas, Renkl ve Sweller,
2003, 3).


http://www.cogtech.usc.edu/publications/kirschner_Sweller_Clark.pdf
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2.3 ikili Kodlama Teorisi

Mayerin COOBT'yi olustururken yararlandigi bir diger teori ikili
kodlamadir (Sorden, 2012). 1970’li yillardan Once sézel biligsel slreg
calismalari Uzerine yogunlasan arastirmalar daha sonra s6zel olmayan
biligsel siireclere de 6nem verilmesiyle Ikili Kodlama Teorisi (IKT) ortaya
cikmistir (Aladag, 2005). iKT, Allan Paivio tarafindan 1971 yilinda ortaya
atilmistir. Paivio, IKT’yi, bilginin bellekte nasil temsil edildigini aciklama ve
ogrenmede zihinsel gorseller kullanma diguncesiyle gelistirmigtir (Solso,
Maclin ve Maclin, 2008; Reed, 2010). Bilgiyi isleme surecine dayanan bu
teoriye gore bellek sdzel ve gorsel iki alt sisteme ayrilmistir (Spector ve
digerleri, 2007).

IKT’ye gore biligsel yapi, duyusal bellek veya sembolik sistem olarak
adlandiriimakta ve kendi icinde s6zel ve s6zel olmayan iki alt sisteme
ayrilmaktadir. Bu alt sistemlerin birbirleriyle etkilesim halinde oldugu
varsayilmaktadir. insan beyninde bilgi hem sdzel (sembolik isleme) hem de
s6zel olmayan (zihinde canlandirma ya da imgelem) temsillerle
kodlanabilmekte ve sozel bilgiler sézel olmayan bilgileri, s6zel olmayan

bilgiler de sdzel bilgileri etkinlestirebilmektedir (Altun ve Kuruyer, 2009, s.1).

Paivo (1986)’ya gore bireyin bilissel sistemi essizdir. Cinki hem dille
yani s6zel nesne ve olaylarla, hem de sb6zel olmayan nesne ve olaylarla

ilgilenmektedir (Sezgin, 2009).

insan bellegi bilgiyi islerken ikili kodlama (gorsel ve sozel) yapabilir,
fakat bu kodlamalardan biri daha baskindir. Ornegin ¢ok asina oldugunuz
bir resim (okul, dgrenci, kitap vb.) hem gorsel, hem sdzel olarak kodlanmig
olsun; ama bu durumda s6zel kod daha zayif olur. Bunun nedeni, isin igine
fazladan bir donustim girmesidir; Oyle ki s6zel kod uyariimakla birlikte, bu
kod gérsel kodun faaliyete gegcmesinden sonra ortaya ¢ikmaktadir. Ayrica,
somut sozclkler (dilenci, 6gretmen, bahge vb.) hem gdrsel hem sdzel
kodlanirken, soyut bir sézcuk (erdem, baglam vb.) sadece s6zel kod olarak
temsil edilmektedir (Solso, Maclin ve Maclin, 2008, s.335).
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Coklu ortamin etkisinin arastirildigi, bilgisayar ortaminda ya da bagka
ortamlarda yapilan deneysel c¢alismalarda ikili kodlama teorisini
destekleyen sonuglar ortaya cikarilmistir (Langanfox ve digerleri, 2009).
Ornegin Cakiroglu ve digerleri (2012) 6. Sinif Fen ve Teknoloji dersinde
aynalar konusuyla ilgili ikili kodlama kurami ¢ergevesinde tasarlanan egitim
yazilimlarinin 6grencilerin kavramlari anlamalari Uzerindeki etkilerini
arastirmistir. Calisma sonucunda, uygulama sonundaki basari testleri ile
gruplarin  kavramlari anlamalarina yonelik olarak tum gruplardaki

ogrencilerin ikili kodlamalardan olumlu katkilar sagladiklari belirlenmistir.

2.4 Coklu Ortam ve Ogretimde Goklu Ortam Kullanimi

Literatirde ¢ok fazla ¢oklu ortam tanimi yapilmistir: Horton (2000)’e
gOre c¢oklu ortam, metin, resim, ses ve hareketli resimlerin tek bir sayfada
bir arada barinmasi, Hepp(1999)e gore duragan goruntl, ses veya
hareketli gértntl bigiminde sunulan bilgi, Rada’ya (1995) gbre es zamanl
olarak akan medyalara verilen isimdir (Green, Brown, 2002). Heath (1999)’e
gore ise verilerin iki ya da daha fazla bi¢cimde kullaniimasi ya da
sunulmasina ¢oklu ortam denir. Bu tanimlardan da anlasildigi gibi ¢oklu
ortam onceleri farkh teknolojilerin bir arada kullanildigi ortam olarak
tanimlanmistir.  Ancak gunUimuizde c¢oklu ortam &gretim sisteminin
merkezinde bilgisayarlarin yer aldigi ve o6gretimin birbirini tamamlayan
tumlesik gorsel-igitsel kaynaklarla sunularak 6grencinin aktif oldugu egitsel

bir stire¢ olarak tanimlanmaktadir (Kuzu, Uysal ve Kiliger, 2009).

Arastirmalar goOstermigtir ki, ogrenciler iyi tasarlanmis c¢oklu
ortamlarda, geleneksel sozel iletisim ortamlarina goére daha kalici
ogrenmeler gercgeklestirmektedirler (Akbaba, 2009). Coklu ortam ile
ogrenmenin bu basarisindaki etkenler asagidaki sekilde 06zetlenebilir
(Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005; s.10).

1. Gergek yasama yakinlik,
2. Kalicilik,

3. Dikkat cekicilik,

4

. Esnek 6grenme ortamlari.
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Coklu ortam, etkilesimli metin, ses, video sunarak, yaraticilik ve
kesfetme igin oOgrenci kontroli saglama (6grencinin kendi hizinda
ogrenebilmesi), pekistire¢ sunma, bireysel 6grenme imkani saglama,
o6grenmeye guduleme ve birden fazla duyuyu uyarabilme gibi avantajlari
vardir (Neo ve Neo, 2009; Forcier ve Descy, 2002). Birden fazla duyuya
hitap edebilme, coklu ortamin ayirt edici 6zelligidir. Birden fazla duyuya
hitap eden bir c¢oklu ortama destekleyici unsur olarak pekistirecler
yerlestirilebilir ya da igbirligine yer verilebilir. Ancak bir ¢oklu ortam, bu

Ozellikleri barindirmak zorunda degildir (Sezgin, 2009, s.27).

Coklu ortam yaziimlan tasidiklart bu Ozellikler ve hazirlanma
amagclarina goére gesitlenmektedir. Coklu ortamla 6grenmede yaygin olarak

kullanilan formatlar asagidaki gibidir (Akkoyunlu, 1998, s.49):

Birebir 6gretim yazilimlari,
Ozel dgretici yazihmlar,
Ahlgtirma ve tekrar yazilimlari,
Benzetim yazilimlari,

Oyun yazihmlari,

Sorun ¢ézme yazilimlarndir.

2 o

Birebir égretim yazilimlari siniftaki 6gretmenin rolunu gerceklestiren

yazihmlardir. Bu yazilimlarin 6zellikleri agagidaki gibi siralanabilir,

Gerektigi yerde yeni bilgiyi veren,

Verilen bilginin pekistiriimesi igin alistirmalar saglayan

Ogrenciye dénltler sunan,

Ogrencinin performansini degerlendiren ve 6grenciyi yonlendiren
programlardir (Stnbdal, 2000).

N\

Bu yazilimlarin yukaridaki 6zellikleri icermesi gerektiginden 6grenme

adina gerekli etkinlikleri iceriginde sunmalidir (Akkoyunlu, 1998, s.51).

Ozel 6gretici yaziimlar belirli bir konunun sonunda asagidaki
asamalar izleyerek ogretimde o6gretmenin iglevini Ustlenir (Akkoyunlu,
1998; Kuzu, 2011, s.18-19).

1. Ogrencinin dikkatini gekme,
2. Ogrenciyi konudan haberdar etme,
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On 6grenmelerini hatirlama,

Yeni gergekleri sunma,

Kilavuzluk yapma,

Davranisi ortaya ¢ikarma,

Davranisin dogrulugu ile ilgili donut verme,
Davranisi degerlendirme,

Kalicihgr saglama.

© 0N Ok

Aligtirma ve tekrar yazilimlari ise, 6grencilerin konuyla ilgili 6n bilgiye
sahip oldugu ancak bu bilgilerin pekistiriimesi ve boylece kaliciligini
arttirmak amaciyla hazirlanan yazilimlardir. Bu yazihmlarda 6grencilere
alistirmalar ve tekrarlar sunularak bilgilerin pekistiriimesini saglamak esastir
(Unal, 1992; Oztlrk, 1995; Karaman, 1996; Demirel ve digerleri, 2003; Akt.
Kazu ve Yavuzalp, 2006, 2).

Diger bir ogretim yazihmi tarG de Benzetim Yazilimlaridir.
Ogretilmesi gereken olgu, olay, varlik ya da sistemlerin gercek yasamda
karsilasilabilecek tehlikelerini ya da olumsuzluklarini sinif ortamina
tasimadan, benzesimleri ile 6grencilere ogretilmesini saglayan yazilimlardir
(Kuzu, 2011, 8). Ornegin, kimya dersinde molekiillerin veya iyonlarin
hareketlerini, radyoaktif olaylari, biyoloji dersinde vahsi yasami dogal
ortaminda, askeri egitimde bir savasin strateji planlarini ve bunun gibi birgok

olaylari benzetim yoluyla 6gretebiliriz (Stnbdl, 2000).

Oyun yazilimlari ise egitsel 6grenme ortamlari ve oyun kavramlarini
birlestiren yazilimlardir (Akgiin ve digerleri, 2011). Ogrenme ortaminda
ogrencilerin gudilemenmesini artirmayi hedefleyen bu yazihimlar, 6gretme-
ogrenme surecinde tekrar ve alistirma ya da benzetim yazilimlari gibi
kullanilabilir (Akkoyunlu, 1998, 52).

Sorun ¢b6zme yazilimlarinda 6grencilere bir problem sunulur ve
ogrenciler bu problemi ¢ézmeye c¢alisir. Bu problem ¢dézme sureci
ogrencilerin problemi anlamaya c¢alismasiyla baslar. Daha sonra problemin
¢6zUm yollar Gzerinde fikir yaruturler, bu fikirleri geligtirirler ve en sonunda

dusuncelerini tek tek denerler (Kazu ve Yavuzalp, 2006, 3).
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2.5 Coklu Ortam Ogrenme Biligsel Teorisi

Ogretimin, 6grenmenin  meydana gelmesini saglamak igin
tasarlandigr dusunuldigunde, o6grenmenin nasil gergeklestigini bilmek
dnemli ve gereklidir (Kilig, 2013). Ogrenmenin nasil gergeklestigi Gizerinde
calisan Mayer ve arkadaslari tarafindan 1990l yillardan ginimuze kadar
yapilan bir¢gok arastirma sonucunda (Cizelge 2), etkili 6grenmenin, ancak
belirli biligsel tasarim ilkelerinin 6gretim ortamlarinda kullanildigi zaman
gerceklesebilecegini iddia etmis ve c¢alismalarini bu dogrultuda devam
ettirmiglerdir (Turel ve Gurol, 2009).

Gizelge 2. COOBT nin Kronolojik Geligimi.

Calismanin Adi  Aragtirmacilar

Anlamli Ogrenme Modeli | Mayer, 1989

Etkili illiistrasyonlarin bilissel | Mayer ve  Gallini,
durumlari | 1990

Ikili Kodlama Modeli | Mayer ve Anderson
1991

Tiretimci Teori | Mayer, Steinhoff,
Bower ve Mars, 1995

Coklu ortam 6grenmenin Tiretimci | Plass, Chun, Mayer,
Teorisi | Leutner, 1998

Coklu Ortam Ogrenmenin Ikili isleme | Mayer ve
Modeli | Moreno,1998

Coklu Ortam Ogrenmenin Bilissel | Mayer, 2001
Teorisi

Kaynak: Sorden S.D. (2012), The Cognitive Theory of Multimedia Learning,
http://sorden.com/portfolio/sorden_draft_multimedia2012.pdf, s.12.

Bu caligsmalarin sonucunda Mayer (2001) ve arkadaslari 6gretimde
kullanilan ¢oklu ortam materyallerinin nasil daha iyi tasarlanacagi sorusuna
bulduklari cevapla COOBT'yi gelistirmistir (Rey ve Steib, 2013). Mayer,
COOBTyi ikili Kanal (Dual Channel), Sinirli Kapasite (Limited Capacity) ve
Aktif isleme (Active Processing) olmak lzere (i¢ varsayimla agiklamistir
(Cizelge 3; Mayer, 2009, s.63).
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Cizelge 3. COOBT Varsayimlari.

Varsayim Tanim Kaynak
Ikili Kanal Ogrenenler gorsel ve isitsel bilgiyi Paivio, 1986;
islemek icin iki ayri kanal kullanirlar. Baddeley,
1992
Sinirli Ogrenenlerin her bir kanalda ayni Chandler ve
Kapasite | @nda isleyebilecegi bilginin  miktar Sweller, 1991,
sinirhdir. Baddeley,
1992
Aktif Islem Ogrenenler disaridan gelen ilgili Wittrock,
bilgiyi dikkate alirlar, sectikleri bilgiyi 1989; Mayer,
tutarli  zihinsel  temsiller  halinde 1999
duzenlerler ve bu zihinsel temsilleri var
olan bilgileriyle butunlegtirirler. Boylece
aktif 6grenme gergeklesir.

Kaynak: Mayer, R. E. (2009). Multimedia learning (2. Baski). New York, USA:
Cambridge University Press, s.34.

2.5.1 iki Kanal Varsayimi

iki kanal varsayimina gore insanlar sdzelfisitsel (konusma, sesler
vb.) ve gorsel bilgiyi (yazili metin, resim vb.) isleme goérevi olan iki ayri
kanala sahiptir (Sekil 6). Ornegin bir dgrenci sesli anlatim igeren bir video
izlediginde, gorsel kanal videoya ait resimleri islerken, sOzel/igitsel kanal ise
sesleri isler. iki kanal varsayimi Baddeley (1986)'in calisan bellek ve Pavio
(1990)'nun ikili kodlama teorisine dayanir (Dolittle ve digerleri, 2004; Mayer;
2001).
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Sozcik
Segilen Duzenleme
Sozcikler

Bdtlinlestirme

Kulakla

On
Bilgiler

Coklu ortam Duyusal Calisan Uzun Sdreli
tara Kayit Bellek Bellek

Se(;i_len Diizenlenen
Resimler Resimler

Sekil 6. iki Kanal Varsayimi.

Kaynak: Mayer, R. E. (2009). Multimedia learning (2. Baski). New York, USA:

Cambridge University Press, s.64.

Sekil 6.da iki kanal varsayimi gorilmektedir. Ust boliimde
isitsel/s6zel kanal, alt bolumde ise gorsel/resimsel kanal bulunmaktadir.
Isitsel/sézel kanal ve gorsel/resimsel kanallar araciligiyla insan zihnine
alinan bilgiler iki yolla islenerek ¢alisan bellege iletiimektedir (Mayer, 2009,
S.65).

Bu yollarin birincisi duyusal tar, ikincisi ise sunum turudur. Duyusal
turde, sunulan coklu ortam materyalinin ilk olarak goézler yoluyla mi
(illustrasyon, video, animasyon, basili metin vb.) yoksa kulaklar yoluyla mi
(konugsmalar veya arka plan sesleri vb.) alindigi énemlidir. Bu durum
Baddeley’in (1992, 1999) gorsel uzamsal saha ve fonolojik dongu

arasindaki farkhhkla uyumludur (Mayer, 2009, s.65).

ikinci yol olan sunum tiiriinde ise sunulan materyalin (uyarici) sdzel
bicimde mi (konusulan veya basili sézcukler vb.) yoksa s6zel olmayan
(illistrasyon, video, animasyon veya arka plan sesleri vb.) bicimde mi
oldug@uyla ilgilidir. Sunum tarine gore bir kanal s6zel materyali isler, diger
kanal ise resimsel materyalleri ve s6zel olmayan sesleri igler. Bu durum
Pavio’nun (1986, 2006) stzel ve s6zel olmayan sistemlerin arasindaki
farklar ile uyumludur. (Mayer, 2009, s.65).
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Ozetle sunum tiirli, sunulan materyalin bigimine (s6zel ve so6zel
olmayan) odaklanirken, duyusal tlr ise materyalin galisan bellekte nasil
temsil edildigine (ses veya gorsel) odaklanir (Mayer, 2009). Ogrenenler
sesli ve gorsel materyalleri eszamanli olarak ogrenebilirler ancak bunun
yaninda gereksiz bilgilerden ve bellegin sinirli kapasitesinden olumsuz
etkilenebilirler. Diger bir deyisle 6grenmede iki farkli kanalin kullaniimasi
faydali olabilir, ancak c¢alisan bellek sinirli kapasiteli oldugundan yararsiz ve
gereksiz bilgi, s6z konusu oOgrenmeyi sekteye ugratabilir (Chang ve
digerleri, 2013).

2.5.2 Sinirl Kapasite Varsayimi

Sinirl kapasite varsayimi COOBT’nin ikinci varsayimidir. Bu
varsayima gore insan belleginin birim zamanda her bir kanalda (gorsel ve
isitsel) isleyebilecegi bilgi miktari sinirlidir (Sekil 7). insan bilincindeki sinirli
kapasite kavramindan uzun yillardan beri bahsedilmektedir (Mayer, 2009).
Sinirli kapasite varsayimi Baddeley’'in (1999) CBT’si, Sweller'in (1991)’in

BYK’sI ile uyumludur.

Soézcik
Secilen Diizenleme
Sozcikler

Butlnlestirme

So6zcik Kulakla Sesler -
On
Bilgiler
Coklu ortam Duyusal Uzun Sdreli
tard Kayit Calisan Bellek
Bellek Resi
. esim
Segilen Diizenleme
Resimler

Sekil 7. Sinirl Kapasite Varsayimi (Mayer, 2009, 64).

Kaynak: Mayer, R. E. (2009). Multimedia learning (2. Baski). New York, USA:
Cambridge University Press, s.64.

Her bir kanalin kapasitesinin sinirli oldugu varsayildiginda, bu sinirli
kapasitenin Ol¢cilmesi de Onem tasimaktadir. Bireyin kisa sureli bellek
kapasitesini dlgmenin en bilinen yolu Miller'in (1956) bellek geniglik testidir

(Memory Span Test; Owens, 2007). Bu teste gore, bellek genisligi, bir



25

insanin sirayla verilen bir diziyi dogru tekrar edebildigi madde sayisidir.
Maddeler kelime, say! veya harflerden olugabilir. Sayilardan olusan teste
basamak genislik (digit span) testi denir (Solso ve digerleri, 2007). Ornegin
8,7,5, 3,9, 6, 4 gibi bir sayI dizisini her birini bir saniyede soyleyecek
sekilde bir insana sdylediginizde, diziyi size dogru sirayla tekrar edebildigi
sayl, o kisiye ait miktari bellek genisligini gosterir. Bireyler arasi farklliklar
olmasina ragmen ortalama bellek genisligi 5-7 birim civarindadir.
Arastirmacilar sozel ve gorsel galisan bellek kapasitesini 6lgmek igin yeni
yontemler gelistirmisse de insanin bellek kapasitesinin sinirli oldugu gergeqgi

gecerligini korumaktadir (Mayer, 2009).

2.5.3 Aktif islem Varsayimi

COOBTnin Gglincii varsayimi olan Aktif islem Varsayimr’na (AiV),
gOre 6gdrenmenin gergeklesmesi igin zihinsel yapilar olusturulurken insanlar
biligsel sureglere aktif olarak katilir (Clark ve digerleri, 2011; Mayer, 2009).
Bu varsayim “insanlar, bilgiyi alirken pasiftir’ goristne karsidir. Mayer
AiV’den iki sonuc cikarmistir: Birincisi sunulan materyal tutarli bir yapiya
sahip olmall, ikincisi ise sunulan materyalde sunulan mesaj, dgrencinin
bilgiyi sahip oldugu bilissel yapilarla batinlestirebilmesine uygun olmalidir
(De Westelinck, 2009; Mayer, 2009). Bu nedenle ¢oklu ortam tasarimlari
ogrencilerin  zihinsel yapiylr olusturmalarina yardim edecek sekilde

dizenlenmelidir (Kuzu, 2011).

AiV’e gore odgrenciler digaridan gelen ilgili bilgiyi dikkate alirlar,
sectikleri bilgiyi tutarh zihinsel yapilar halinde duzenlerler ve bu zihinsel
yapilari var olan bilgileriyle butlnlestirirler. Bodylece aktif 6drenme
gergeklesir (Clark ve digerleri, 2011; Mayer, 2009). COOBT deki iki farkli
kanal g6z 6nlnde bulunduruldugunda aktif 6grenmenin gerceklesebilmesi

asagidaki bes biligsel surecin olusmasina baglidir (Fenesi, 2011, s.5):

1. Ogrenen, sozel caligan bellekte islenen ilgili sézciikleri segmeli,
2. Ogrenen, gorsel galigan bellekte islenen ilgili imgeleri segmeli,
3. Ogrenen, secilen sdzciikleri sézel zihinsel yapilarla diizenlemeli,
4

. Ogrenen, segcilen imgeleri gérsel zihinsel yapilarla diizenlemeli,
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5. Ogrenen, anlamli 6grenmenin gergeklesmesi icin sézel ve gorsel

zihinsel yapilari dnceki 6grenmeleri ile butlnlestirmelidir.

COOBT nin birbiriyle etkilesim icinde olan bu ti¢ varsayimi (ikili kanal,
sinirl kapasite ve aktif isleme), ¢oklu ortam tasarimi yaparken karar verme
surecinde temel teskil etmesi nedeniyle ¢ok 6nemlidir (Mariano, 2008).
Mayer (2009) COOBTnin ikili kanal, sinirli kapasite ve aktif isleme

varsayimlarina gore ¢oklu ortam tasarim ilkeleri belirlemistir.

2.5.4 Coklu Ortam Tasarim ilkeleri

Mayer 2001 yilindaki COOBT calismasinda, ¢coklu ortam tasarimlari
ile etkili ve kalici 6grenmeyi saglayabilecek 7 ilke ortaya atmistir (Mayer,
2003, s.127). Sonraki yillarda devam eden calismalari ile toplam 100’Gn
ustiinde deney yapan Mayer, ¢oklu ortam tasariminda izlenecek ilkelerin

sayisini 12’ye ¢ikarmistir (Mayer, 2009, s.59).

Bu ilkeler biligssel yukun Ug¢ turine gore konu digi yuku azaltan
(extranous load), i¢sel yukiu azaltan (intrinsic load) ve etkili yiki gelistiren
(germane load) olmak Uzere ¢ bolime ayrilmaktadir (Mayer, 2009, Cizelge
4). Bu ilkelere gore hazirlanan ¢oklu ortamlarin 6grenmeyi olumlu yonde

etkiledigini dogrulayan birgok ¢alisma mevcuttur (Mayer, 2009, s.59).

Cizelge 4. Coklu Ortam Tasarim Ilkeleri.

igsel Yiikii Azaltan ilkeler | Konu Disi  Yiki | Etkili Yiki  Gelistirme
Azaltan ilkeler ilkeleri
e Bolimlere Ayirma ilkesi | ° Tl_Jtar““k ° Q.ol.du orta.m
« On-Egitim ¢ Dikkat Cekme o Kigisellestirme
- o Gereksizlik * Ses
¢ Bigim
e Konumsal Yakinlik e Resim
e Zamansal Yakinlik

Kaynak: Mayer, R. E. (2009). Multimedia learning (2. Baski). New York, USA:
Cambridge University Press, s.265.
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2.5.4.1. igsel Yiikii Azaltan ilkeler

2.5.4.1.1. Béliimlere Ayirma ilkesi (Segmenting)

Bu ilkeye gore karmasik ¢oklu ortam dersini, surekli devam eden bir
sunum olarak duzenlemek yerine ogrenenin takip edebilecegi bi¢cimde
bélimlere ayirmak gerekir (Mayer, 2001). Bir diger deyigle, 6grenenler,
kullanici hizinda sunulan ¢oklu ortamda, devam eden bir sunuma gére daha
iyi 6grenirler (Mayer, 2008). Bolimlere ayirma, kullaniciya daha fazla bilgiyi
isleyebilme imkani sunar. Coklu ortam materyalinde, konuyu parcalara
bdlmenin bilinen en basit yolu bir “devam” digmesi kullanmaktir. Bdylece

ogrenene kendi hizinda 6grenme imkani verilir (Hillgeman, 2012).

Bolimlere ayirma ilkesi CBT (Baddeley, 1992) ve BYK (Sweller,
1999)'ya dayanmaktadir. Ogretim materyalinde bélimlere ayirma ilkesi
kullanildiginda asiri bilissel yuk 6nlenmis olur ve bdylece bellegin temel
sureclerle (karmasik icerigi 6grenebilmek igin) daha fazla mesgul olmasi
saglanir (Clark ve Mayer, 2011). Mayer (2008) simsegin olusumu ve elektrik
motorunun ¢alismasini anlatan goklu ortam materyalini 16 pargcaya bolmus
ve ogrencilere bu sekilde sunmustur. Boylece konularin tek parca halinde
sunulmasi yerine anlamli parcalara bolunmesinin 6grenmeye katki

sagladigini belirtmistir (Sekil 8).

Bir bagka ¢alismada, Schar ve Zimmermann (2007), devam eden bir
animasyon ve “pause” dugmesi bulunan bir animasyon kullanmigtir.
Arastirmanin sonucunda iki grup arasinda bir farklilk bulunamamistir.
Ancak bunun nedeni, deney grubundaki 6grencilerin “pause” dugmesini

kullanmamasiyla agiklanmigtir.
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Sekil 8. Video Kontrol Butonlari Eklenerek Bélimlere Ayirma llkesi

Uygulanan Yazilim Goéruntusa.

Kaynak: www.s2institute.com, 2012

Bolumlere ayirma ilkesi c¢oklu ortam materyalinin karmasik ve
ogrenenlerin konuyla ilgili deneyim sahibi olmadidi durumlarda daha fazla
tercih edilir (Kuzu, 2011).

2.5.4.1.2. On-Egitim (pre-training) ilkesi

Bu ilkeye gore bireyler 6gretilecek konuyla ilgili temel kavramlari ve
bu kavramlarin ozelliklerini bildikleri bir ¢oklu ortam dersinde daha lyi
ogrenirler. On-egitim ilkesi, 6grenenin dersteki ilgili materyali 6grenmeye
calismasinin biligsel sistemini mesgul etmesi ile ilgilidir (Clark ve Mayer,
2011). Coklu ortamin karmasik igerik barindirmasi durumlarinda én-egitim
ilkesini ise kogsmak 6grenme adina faydal olacaktir (Clark ve Mayer, 2011,
212-214).

Mayer, Mathias, ve Wetzell (2002) ogrencilere arabalarin fren
sistemini ogretmek istedikleri c¢aligmalarinda, ¢oklu ortam sunumu
gerceklestirmeden once bir gruba kavramlar hakkinda on bilgiler vermigtir.
Calismanin sonucunda 6n-egitim ilkesi uygulanan 6grencilerin daha basarili
oldugu belirtilmistir. Musallam (2010) g¢alismasinda, 6gretim yapilmadan
once ekranda on egitim yapan ogrencilerin zihinsel gabalarindaki azalmanin

istatistiksel olarak farkli oldugunu belirtmistir. Ayrica 6n egitim almayan
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ogrencilerle kiyaslandiginda, on-egitim alan ogrencilerin daha yuksek
performans sergiledigi sonucu ortaya ¢ikmistir. Ayni dogrultuda Kester,
Kirshner ve van Merrienboer (2006) elektronik arizalarin nasil ¢ézulecegdinin

ogretiminde benzer sonuglar bulmustur.

Body Tube = Ocular Lens

Revolving

nosepiece Arm

Objectives Stage

Stage clips Coarse adjustment Knob

Fine adjustment Knob
Light source
Base

Sekil 9. On Egitim Ilkesi Uygulanan Bir Géruntd.

Kaynak: Huang Z. (2012). Pre-training Principle. https://sites.google.
com/site/cognitivetheorymmlearning /pre-training-principle.

Sekil 9'daki Ornekte gorulen ekran goruntust, mikroskobun
kullanimini anlatan bir ¢oklu ortam yazilima ait ilk pencerelerden biridir.
Mikroskoba ait pargalarin isimleri ve goruntulerinin yer aldigi bu bolimle 6n
egitim ilkesi uygulanmaya calisiimistir. Mayer (2009)a goére, bu 6n
bilgilerden sonra o6grencilerin mikroskobun kullaniligini daha kolay
ogrenmesi beklenir. Kisacasi 6n-egitim kullanicilara yeni bilgiler 6grenmede
zaman kazandirir ve karmasik materyalleri yonetmelerine yardim eder
(Mayer, 2008).

2.5.4.1.3. Bigim (Modality) ilkesi

Bu ilkeye gore, dgrenenler, gorseller ve yazilardan olusan c¢oklu
ortam materyaline gore, gorseller ve seslerden olusan ¢oklu ortam materyali
ile daha iyi 6grenirler (Mayer, 2009, s. 200). Ozellikle materyalin karmasik,
tek parga (surekli akan) ve kullanici kontrolinin sinirli oldugu durumlarda

bu ilke kullanilmaldir (Tabbers, Martens ve van Merrienboer, 2004).
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Cogu 6grenen metin okumaktan ¢ok seslendirmeyi dinleyerek daha
kolay 6grenir. Cunku bir yandan grafikleri igsleyen gorsel kanal, diger yandan
ilgili metni iglemeye calisarak asiri yuklenebilir. Eger seslendirme ve gorsel
birlikte kullanilirsa, iki ayri kanal (gérsel ve s6zel) kullanilmis olur ve bdylece
asin bilissel yiikiin olusmasi engellenir (Mayer, 2009, s. 200). Bu ilke IKK
(Pavio, 1971) ve BYK'ya (Sweller, 1999) dayanmaktadir (Mayer, 2001).

Moreno ve Mayer (1999) simsegin olusumunu anlatan iki tir ¢oklu
ortam materyalini iki ayri grup uzerinde denemistir. Birinci gruba simsegin
olusumunu gosteren asamalarin gorselleri ile birlikte sesli anlatim, ikinci
grupta ise gorsellerle birlikte acgiklayici metinler kullaniimistir. Calismanin
sonunda animasyonla birlikte sesli anlatim yapilan grup performansi daha

yuksek bulunmustur.

Mayer, Dow ve Mayer (2003) calismasinda elektrik motoru konusu
ile ilgili bilgisayar ortaminda bir ¢coklu ortam testi gelistirmistir. Testte yer
alan cevaplar sesli animasyon ve metin olmak Uzere iki turli sunulmustur.
Testi sesli animasyon turinde cevaplandiran 6grencilerin belirli strede

daha fazla soru ¢ézdugu gorulmustar.

2.5.4.2. Konu Dis1 Yiikii Azaltan ilkeler

2.5.4.2.1. Tutarlilik (Coherence) ilkesi

Bu ilkeye gore konu digi 6geler ¢oklu ortam tasarimina eklenmedigi
durumlarda 6drenme daha kolay gergeklesir (Mayer, 2009). Bu ilke,
uygulamasi kolay ve oOgrenmede guclu bir etkisi olmasina ragmen

cogunlukla ihmal edilir (Clark ve Mayer, 2011).

Coklu ortam tasarimcilarinin dersi tasarlarken yaptiklari en yaygin
hatalardan birisi konuyla ilgisi olmayan fon muzikleri, icerik ve grafikler
kullanmaktir (Liu, 2012). Mayer (2009), c¢oklu ortamin, dAgrenmeyi
azaltabilecek tim gereksiz bilgilerden (6rnegin ses, resim ve sozcikler)

arindiriimasi gerektigine isaret etmektedir.

Bishop ve digerleri (2008) yaptiklari ¢alismayla ses ve muzigin

ogrenenin bazen dikkatini c¢ekebilecegini (yonlendirme, odaklanma da
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yardimci olabilir) ancak kesin bir etkisi olduguna dair bir kanit
bulunamadigini belirtmistir. Mayer (2008) tutarlilik ilkesi ile ilgili yapmig
oldugu 14 deneyin 13 tanesinde konu digi 6geleri eleyerek olumlu sonuglar
elde ettigini belirtmigstir (Etki bayukligi=0.97). Knez ve Hygge (2002) yedi
sayfalik bir yaziyi sessiz ortamda okumakla, arka planda c¢alan ilgisiz bir
sesle birlikte okumay! karsilastirdigi bir calisma yapmistir. Yaziyi hatirlama
baglaminda, sessiz gevrede okumanin ¢ok daha etkili oldugu belirtiimigtir
(Clark ve Mayer, 2011).

d 1 Can Mas Oheetbargee? FARL Bleg Mermtboe The Dally What  Keow Yeur Memve [ Olmant
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Sekil 10. Tutarllik ilkesinin ihlal edildigi 6rnek bir gérunta.

Kaynak: Liu P. (2012). Coherence Principle. https://sites.google.

com/site/cognitivetheorymmlearning/coherence-principle.

Sekil 10 incelendiginde karmasik ve kalabalik bir yapi oldugu
goOrulmektedir. Tutarlihk ilkesine gore bu gereksiz ve ilgisiz resimler ve

metinler 6grenmeyi olumsuz etkileyecektir.

2.5.4.2.2. Dikkat Gekme (Signaling) ilkesi

Bu ilkeye gore, 6nemli goklu ortam 6geleri vurgulandiginda ve gesitli
ipuglari verildiginde insanlar daha iyi 6grenirler. Dikkat ¢ekme ilkesiyle,
ogrenenin c¢oklu ortam materyalindeki anahtar Ogelere odaklanmasini
sag@layarak, dissal biligsel yukinu azaltmak amaglanir (Mayer, 2009; s.108).
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Boylece 6grenmeye katki saglanir. Dikkat ¢cekme ilkesi, 6grenilen konunun
basligini her sayfada ekranin Ustine yazarak, dnemli kisimlarda sesin
tonunu uygun seviyeye ayarlayarak ya da ©Onemli metinlere farkli
bicimlendirmeler yaparak uygulanabilir. Boylece 6grenenin dikkati ¢ekilmis
olur (Clark ve Mayer, 2011, 173).

Mautone ve Mayer (2001) basili metin, seslendirme ve seslendirilmig
animasyonlardan olusan u¢ ayri ¢oklu ortama dikkat ¢cekme ilkesini
uygulamis ve 6grenmeye olumlu katkilarinin oldugunu belirtmistir. Shah,
Mayer ve Hegarty (1999) calismasinda grafiklerden olusan ¢oklu ortam
materyalinde 6grenmeyi kolaylastirmak icin onemli kisimlarda c¢esitli
isaretler kullanmiglardir. Bu isaretlerin kullanildigi ¢oklu ortamla yapilan

ogretimin daha basaril oldugu belirtilmistir.

2.5.4.2.3 Gereksizlik (Redundancy) ilkesi

Bu ilke bicim ilkesi ile iligkilidir. Coklu ortamlarda genellikle sesli
anlatimin yaninda metinlere de yer verilmektedir. Ancak video ile anlatilan
bir derste gorsel ile birlikte verilen sesli anlatimin yani sira destekleyici
olarak ¢oklu ortamin metin barindirmasi gereksizdir. Bir diger deyisle sesli
anlatim varken metinlere yer vermek asiri biligsel yuke neden olacaktir.
Bicim ilkesinde oldugu gibi gorseller sdzel olmayan kanalda islenirken, sesli
anlatim sdzel kanalda iglenecektir. Gereksiz metin goklu ortamdan elenerek
sdzel olmayan (gorsel) kanal karmasadan kurtulmus olur (Moreno ve
Mayer, 2002, 157).

Clark ve Mayer (2011, s.272) ¢oklu ortam 6grenmede gereksiz metin

eklemenin sakincalarini sdyle siralamigtir:

« Ogrenenler yazili metinden etkilenebilir ve mevcut gorsellere
gerekli dikkati veremeyebilirler.

« Ogrenenler metin iceren ve hizli akan c¢oklu ortam
sunumundan 6grenmeye caligirken asiri bilissel yike maruz
kalabilirler.
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Kalyuga, Chandler ve Sweller (1999) coklu ortamda 6grenenlerin
gereksiz 6gelerle mesgul edildiginde c¢alisan bellek yukunun artacagini
belirtmistir. Soon Fook ve Aldalalah (2010) ilkdgretim dgrencileri ile yaptigi
calismada muzik ogretiminde gereksizlik prensibinin etkisini aragtirmigtir.
Calismada ses+gorunti bigimi, ses+metin ve ses+metin+gorsel bigimlerine
gore, 6grenmeye daha olumlu katkilari oldugu saptanmistir. Moreno ve
Mayer (2002)de simsegin olusumu ile ilgili yaptigi ¢alismada benzer

sonuglar bulundugunu belirtmistir.

The f-number, or {-stop, is related 1o the aperture in the camera which adjusts
the amount of ight let in. Remember that the smaller the f-number, the larger
the opening or aperture that will let light into the camera.

Sekil 11. Gereksizlik ilkesinin uygulanmadigi bir ekran gorintisu.

Kaynak: https://sites.google. com/site/cognitivetheorymmlearning/redundancy.

Sekil 11'de fotograf gekiminde 1s1g1n ayarlanmasini anlatan bir ¢coklu
ortama ait goruntuler vardir. Bu goéruntulerle ilgili metinler hem goérsel hem
de ses olarak sunulmustur. Gereksizlik ilkesine gore ses ile birlikte metnin

bir arada sunulmasi 6grenmeyi olumsuz etkileyecektir.

2.5.4.2.4 Uzamsal ve Zamansal Yakinlik ilkesi

Uzamsal yakinlik ilkesine gore ¢oklu ortam materyalindeki metinler
ve bu metinlerle iligkili olan gorsellerin yakin yerlestiriimesi gerekmektedir.
Boylece s6zel olmayan kanalin (gorsel kanal) yuku azaltilarak 6grenmeye
katki saglanmis olur (Mayer ve Moreno, 2003). Bir diger deyisle buradaki

amag¢ uzamsal yakinlik ilkesini ¢oklu ortamlarda uygulayarak égrenenlerin
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digsal biligsel yik ile mesguliyetlerini en aza indirmektir. Ornegin bu ilke
uygulanmadiginda ilgili metin ve gorsel ayri kalacagindan birgok ogretici
web sayfasinda oldugu gibi kaydirma g¢ubugunu kullanmak zorunda
kalacaktir (Clark ve Mayer, 2011).

Moreno ve Mayer (1999) vyaptiklari calismada birbirleriyle ilgili
metinlerin ve animasyonlarin uzakta yer almasindansa yakin yerlegtiriimesi
halinde 6grenenlerin daha iyi 6grendigini belirtmistir. Florax ve Ploetzner
(2010) benzer sekilde wuzamsal olarak yakin yerlegtirilien veya
batunlestiriimis ¢oklu ortam nesnelerinin 6grenenlerin akilda kalicihgina

olumlu etkisi oldugu sonucuna varmistir.

L ah

As the air in this updraft cools, water vapor

condenses into water droplets and forms a cloud

Sekil 12. Resim ve ilgili metnin ekranda nispeten uzak yerlestirildigi
gorunta.

Kaynak: Clark R.C. ve Mayer R.E. (2011). Proven Guidelines for Consumers and

Designers of Multimedia Learning. 3. Baski. Pfeiffer Yay. San Francisco, s.124.

Sekil 12 incelendiginde resim ve ilgili metin nispeten birbirinden uzak
yerlestiriimistir. Sekil 13’te ise uzamsal yakinlik ilkesine gbére olmasi
gereken yakinlk igin 6rnek verilmistir.
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As the air in this updraft cools,
waler vapor condenses into water
droplets and forms a cloud

A

Sekil 13. ilgili metin ve resmin birada verildigi ekran goriintisi.

Kaynak: Clark R.C. ve Mayer R.E. (2011). Proven Guidelines for Consumers and

Designers of Multimedia Learning. 3. Baski. Pfeiffer Yay. San Francisco, s.125.

Zamansal yakinlik ilkesine gore ise so6zcuk (seslendirme) ve sdzcuk
ile ilgili grafiklerin ayni anda veriimesi gerekmektedir. iliskili sdézcik ve
grafigin farkh ekranlarda veya sirayla tiklayarak ekrana gelmesi bir diger
deyigle farkli zamanlarda ortaya ¢gikmasi 6grenme agisindan olumsuz etki
yaratacaktir. Uzamsal yakinlik ilkesinde oldugu gibi burada da asil amag
bilissel yuku en aza indirgemektir (Clark ve Mayer, 2011, 272). Mayer ve
Moreno ve Mayer (1999) calismasinda sesli anlatim ve animasyonu
zamansal olarak ayni ve farkh anlarda c¢oklu ortama yerlestirmigstir.
Calismanin sonunda es zamanl olarak yerlestirilen materyalin 6grenme

acisindan daha avantajli oldugu sonucuna variimigtir.

2.5.4.3 Etkili Yiikii Geligtirme ilkeleri

2.5.4.3.1 Goklu Ortam (Multimedia) ilkesi

Bu ilkeye gore 6grenenler gorsel ve sozel 6gelerin bir arada yer aldigi
coklu ortamlarda, sadece sozel veya sadece gorsel 6gelerin yer aldigi coklu
ortamlara gore daha iyi 6grenirler. Coklu ortam etkisi olarak da adlandirilir.
Bu ilke Pavio’nun (1971) IKT’sine dayanmaktadir (Clark ve Mayer, 2011,
235). Sozel kanal sesleri iglerken s6zel olmayan (gorsel) kanal ise grafikleri
ve metinleri isler. Gorseller olmayan ¢oklu ortamlarda, 6grenenler gorsel

zihinsel yapilar olusturabilmek igin asiri bilissel yuk kullanacaklardir. Coklu
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ortam ilkesi materyale uygulandiginda gerekli soézcukler ve grafikler

kullanilarak etkili goklu ortamlar tasarlanmis olur (Fenesi, 2011, 6).

Mayer, sadece soOzcukler veya sadece gorsellerden olusan c¢oklu
ortam ile bunlarin birlikte sunuldugu coklu ortamlari kargilagtirdigr 11
calisma yapmistir (Mayer, 2009, 36). Butin ¢alismalarin sonunda birden
fazla ¢oklu ortam Ogesi turinun kullanildigi materyallerdeki 6grenmenin
daha fazla oldugu sonucu ortaya c¢ikmistir. Mayer ve Moreno (1999)
calismasinda matematiksel islemleri (isaretli toplama ve ¢ikarma) iceren bir
¢oklu ortam hazirlamigtir. Calisma sonunda gorsel destekli ¢oklu ortam
materyalinin 6grenme agisindan daha olumlu sonuglar verdigi anlatiimistir.
Butcher (2006) kalbin ¢alisma prensibini anlatan ¢calismasinda ve ilkogretim
ogrencilerine yoénelik bir e-6grenme platformu gelistiren Brainpop yaptigi
calismalarda, Mayer’in ¢calismalarina paralel sonuglar elde etmigtir. Sekil

12’de Coklu Ortam ilkesinin uygulandidi ekran gorintlsu yer almaktadir.

@ The sun heats the ocean. @ If enough water condenses,
the drops become heavy
Ocean water evaporates enough to fall to the ground
and rises into the air. as rain and snow.

@ The water vapor cools and @ Some rain collects in
condenses to become groundwelis. The rest flows
droplets, which form clouds. through rivers back into the

ocean,

Sekil 14. Coklu Ortam ilkesinin Uygulandigi Ekran Goriintisi
(Cobbs, 2012, s.1).

Kaynak: Cobbs A. (2012). Multimedia Principle.
https://sites.google.com/site/cog/multimedia-principle.
2.5.4.3.2 Kisisellestirme (Personalization) ve Ses (Voice)ilkesi

Kigisellestirme ilkesine gore, 6grenmenin daha iyi gergeklesmesi icin

coklu ortam materyalindeki sozcuklerin resmi bir bigim yerine gunlik
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konusma diline yakin olmasi gerekmektedir (Mayer, 2009; s. 249). Ses
ilkesine gore ise bir ¢oklu ortam sunumunda sdzcuiklerin mekanik bir ses
yerine insan sesi ile seslendiriimesiyle 6grenenler daha iyi 6grenir (Clark ve
Mayer, 2011). Bdylece o6grenen icin dogala yakin bir iletisim ortami

olusturmak istenir.

Fan ve O’connell (2011) Mayo Effect isimli video igeren ¢oklu ortam
galismasinda, bilgisayar ortaminda simule edilmis ses ve gercek insan sesi
kullanmistir. Calismanin sonunda gergek insan sesi ile 6grenim goéren
ogrencilerin daha basarii oldugu goérulmagstir. Mayer, Sobko ve
Mautone’nun (2003) simsegdin olusumunu anlatan seslendiriimis ¢oklu
ortam g¢alismasinda insan sesi yapay sese oranla 6grenme agisindan daha

basarili sonuclar vermistir.

2.5.4.3.3 Resim (Image) ilkesi

Bu ilkeye gore ¢oklu ortam materyalinde seslendirmeyi yapan kisinin
goruntusunun yer almasi o6grenenlerin daha iyi 6grenmelerini saglamaz
(Mayer, 2009, 243). Aksine gereksiz digsal yuke neden olur. Mayer ve
digerleri (2003) ve Moreno ve digerlerinin (2001) yaptiklari ¢alismalar ile
¢coklu ortam materyaline seslendirici goruntusunun vyerlestiriimesi ve

yerlestiriimemesi arasinda anlaml bir farkin olmadigi saptanmistir.

2.6 Coklu Ortamin Hazirlanmasi

Butin ogretim ortamlarinda oldugu gibi, ¢oklu ortam tasarimi da
sistematik sureclerle gerceklestiriimeli, bu suregteki agsamalar iyi organize
edilmelidir (Kuzu, 2011). Diger bir deyisle ¢oklu ortam ilkelerinin uygulandigi
bir 6gretimin verimli gergeklesebilmesi icin, surecin planli bir sekilde
hazirlanmasi gerekmektedir (Mayer, 2005). Ogretim etkinliklerinde istenilen
hedeflerin gergeklestiriimesini engelleyen en 6nemli neden, &gretim
tasarimi yapilirken plansiz hareket edilmesidir (Yilmaz ve Yilmaz, 2008).

Ogretim tasarimi, basari ve etki gibi istenilen sonuglara ulasmak
adina bir takim 6gretim etkinliklerinin tanimlanmasidir (Reigeluth, 1983, Akt:

Sener, 2005, s.5). Ogretimi tasarlama isi bir slire¢ olarak ele alindiginda;
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kaliteyi saglamak icin 6grenme ve 6gretim kuramlari temel alinarak igleyen
sistematik bir gelistirme sureci olarak tanimlanmaktadir (Akkoyunlu, Altun
ve Yilmaz, 2008, s.9). Diger bir deyisle 6gretim tasarimi “bireylere bir
konuyu daha iyi nasil 6gretiriz’ sorusuna cevap bulmaya ¢alisir (Rowland,
Parra ve Basnet, 1994).

Sener (2005)’e gore herhangi bir egitim programinin ya da bir 6gretim
materyalinin olusturulmasi igin ogretim tasarimi yapilirken cgesitli yol
gOsterici agsamalara yer verilmektedir. Bu agsamalarin birbiriyle iligkisi ve
sirasinin farklilagsmasiyla birgok 6gretim tasarim modelleri ortaya ¢ikmistir.
Bu modeller arasinda yaygin olarak kullanilanlar soyledir: ADDIE Modeli,
Dick ve Carey Modeli, Kemp, Ross ve Morrison Modeli ve ASSURE
modelidir (Sener, 2005, 9).

2.6.1 ADDIE Modeli

ADDIE, genel bir model olup ¢odu ogretim tasarimi modelinin
temelini teskil etmektedir. Bu model performans odakli, etkilesimli ve
yenilikgi bir anlayigla ogretim ortamlarini olusturmada sistemli bir sureg¢
sunar. Ayrica modelde 6drenen odakli 6gretim kolaylikla uygulanabilir (Fer,
2009; s. 41). Ismini, icerdigi stireglerin bas harflerinden alan model sirasliyla
analiz (analyze), tasarim (desgin), gelistirme (development), uygulama
(implementation) ve degerlendirme  (evaluation) asamalarindan
olugsmaktadir (Sener,2005, s.9). Her adim bir sonraki adim igin bir takim
ciktilara sahiptir ve bu model Uzerine kurulmus birgcok tasarim modeli
mevcuttur (Uzun, 2008).
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Analiz

Degerlendirme
Uygulama

Sekil 15. ADDIE Modeli.

Gelistirme

Kaynak: Fer S. (2009). Ogretim Tasarimi. Ankara: Ani Yay., s.41.

Analiz adiminda tasarimci, 6grenme problemini, amag ve hedefleri,
ogrencilerin ihtiyaglarini, hazirbulunusluk dizeylerini, ders materyallerinin
dagitim problemlerini ve projenin slresini belirler (Uzun, 2008). Sistem
analizi yapilarak problem ve problemin kaynagi belirlenir (Arkin ve digerleri;
2009). Tasarim adiminda 6grenme amaglari belirlenir, tasarimin ilk
ornekleri olusturulur, grafik tasarim yapilir, kullanici arayuzine karar verilir
ve icgerik tayin edilir. Bir bagka deyisle bilgi ve becerilerin kazandiriimasina
en uygun ortam segilir, ogretim yontemi, ogrenme etkinlikleri ve

degerlendirme sureci tasarlanir (Arkun ve digerleri, 2008).

Gelistirme surecinde, 6gretim etkinliklerinde kullanilacak olan
materyaller, tasarimda belirlenen ilkelere gore gelistirilir. Uygulama
asamasinda gelistirilen materyaller o6grencilere dagitilir ve Ogretim
etkinlikleri uygulanir. Uygulama sonrasinda materyallerin etkinligi
degerlendirilir. Degerlendirme asamasi bigimlendirici ve geligtirici
degerlendirme olarak iki alt asamadan olusur. Bigcimlendirici degerlendirme
ADDIE tasarim modelinin her asamasinda yer alir. Bu degerlendirmede
odgrenciden, uygulanan tasarim modeli ile ilgili geribildirimler alinir (McGriff,
2000; Akt. Uzun, 2008). Bu basamaklarda hazirlanan sonug raporlari, ise
kosulan Olcekler ve vyapilan goérismeler, guvenilir veriler kullanilarak
materyal ya da ders tasarlamanin yani sira tasarimci igin bir kaynak teskil
etmektedir (Liu, 2008).
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Bir ¢oklu ortam materyali hazirlama surecinde takip edilen yapi
ADDIE Ogretim Tasarimi Modeli sirecinde oldugu gibi Analiz, Tasarim,
Gelistirme, Uygulama ve Degerlendirme basamaklarindan olusmaktadir
(Lee ve Owens, 2004; Kuzu, 2011).

2.6.2 Dick ve Carey Modeli

1985 yilinda Dick ve Carey tarafindan gercgeklestirilen model, ADDIE
modelinde oldugu gibi dogrusal bir asama takip eder (Akbulut, 2007). Bu
dogrusal asama yaziim muhendisliginde kullanilan yazilim tasarlama
asamalarina benzetiimektedir. Ogretim tasarimcisi ihtiya¢g analizi ve
ogretimin hedeflerinin tanimlanmasi ile surekli tekrarlanan sireci baslatir ve
urtin degerlendirme ile sonlandirir (Sekil 16; Atici ve Gurol, 2001; Simsek,

2009, 72). Dick ve Carey Modelinin asamalari su sekildedir:

Ogretirnin
Gieden
¢ Gexgirilmesi
Ogretirnsel
> Przliz
Ogretim ¢ ¢ k4 ¢ ¢
Hedefleririn || h J Kiriter- Refarars Ogretim Odretimin h 4
Eelirlermesi Ferformans » Testlerinin —m Stratejilerinin |—pl Metaryallerinin Bigirnlendirici
Hedefleri Geligtirilmesi Geligtirilmesi Segimi Ve Lywl Degerlerdimerin
Geligtirilmesi Geligtirilmesi
+
¥
Toplam
Giriz Diegerl erd merin
| Dauramuslianimin g Wrddimesi Ve
Dederlendrilmeas Gelighirilresi

Sekil 16. Dick ve Carey Modeli.

Kaynak: Simsek A.(2009). Ogretim Tasarimi. Nobel Y. Ankara. s.72.

Ogretim  hedeflerinin  belirlenmesinde,  6gretimin  sonunda
dgrencilerin kazanacagi hedef davraniglar saptanmaktadir. Ogretimsel
analizde, o6grenme surecindeki her adim ve bunlarin alt adimlari
belirlenmektedir. Giris Davraniglarinin Belilenmesinde (Degerlendiriimesi)
ogrencilerin 6gretime baslamadan 6nce var olan tutumlari ve becerileri ve
ortamin  Ozelliklerinin ~ analizi  yapiir.  Performans  hedeflerinin
gelistiriimesinde Unitelerin sonunda ogrencilerin somut olarak neleri

yapabilecek duruma gelecekleri belirtilir. Kriter-referans testlerinin
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geligtiriimesinde amaclara ve ulasip ulasiimadiginin anlasilabilmesi igin
gerekli Olgme araclarn gelistirilir. Ogretim Stratejilerinin
belirlenmesinde/gelistirimesinde 6grenme etkinliklerinin ayrintilari ele
alinarak gelistirilir. Ogretim materyallerinin  secimi ve gelistiriimesi
asamasinda ogretimde kullanilacak hazir materyal varsa uygun olan segilir,
yoksa vyeni bir materyal gelistirilir. Bigimlendirici Degerlendirmenin
gelistiriimesinde secilen materyalin uygunlugunu belirlemek amaciyla ara
degerlendirmeler yapilir. Yapilan ara degerlendirmeler dogrultusunda
gereken duzenlemeler yapilir. Toplam degerlendirmenin yudrutilmesi ve
gelistiriimesi asamasinda ise geligtirilen ve uygulanan ogretim tasarimi
artindnudn objektif bir bicimde degerlendirilmesi yapilir. Bu degerlendirmeye
gore giris davranislari gézden gegcirilir ya da tasarim sonlandirihr (Uzun,
2009; Simsek, 2009).

Dick ve Carey Modeli ilkdgretimden yuksekogretime kadar her
dizeyde kullaniimasi uygundur (Ryder, 2005; Simsek, 2009). Bu modelde
ogretmen butunuyle iletisimin baslaticisi ve moderatord konumundadir
(Atict ve Gurol, 2001). Bu model sistemler yaklagimini temel aldigindan

ogretimin gelistiriimesinde siklikla tercih edilir (Simsek, 2009).

2.6.3 Kemp, Morrison ve Ross Ogretim Tasarimi Modeli

Esnek ogretim tasarimi modellerinin en bilinen 6rnegi olan Kemp,
Morrison ve Ross (1994) Modeli’'nde butinsel bir yaklagim
benimsenmektedir (Sener Bilgi¢, 2005; Simsek, 2009). Bu modele goére

ogretim tasariminin temel bilesenleri amaglar, 6grenciler, yontemler ve
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degerlendirmedir (Simsek, 2009; Zheng ve Smaldino 2003). Sekil 18'de

Kemp, Morrison ve Ross Ogretim Tasarimi Modeli sunulmustur.

Planlama

Diizeltme

.

{ = Ogretim
- //.---- B

Ogrenci N\

e Degerlendirme -\‘, Ozellikleri
Araclan
_—

_— (" GorevAnalizi )
I Ogretimin R v

Destek Hizmetler

-

Ofrenme

\ME—SEJ// Hedefleri
Tasarimi

Uriin Degerlendirme

Ve

~ - ~. icerigi I
£ Ogretim AL . I';P'I"gm .
Stratejileri DI AITES

Siireg Degerlendirme

Proje Yonetimi

Sekil 17. Kemp, Morrison ve Ross modeli (Simsek, 2009).
Kaynak: Simsek A.(2009). Ogretim Tasarimi. Nobel Y. Ankara, s.75.

Sekil 18'de goéruldugu gibi modelin basamaklari Gg¢ ayri ¢cember
icinde verilmistir. Cemberler icinde yer alan basamaklar hem birbirleriyle
hem de diger gember icinde yer alan basamaklarla etkilesim halindedirler.
En dis ¢emberde planlama, proje yonetimi, destek hizmetler ve urin
degerlendirme 0Ogeleri yer almaktadir. Ortadaki cemberde dizeltme ve
sure¢ degerlendirme yer almaktadir. Bu gember, tasarimin gelistiriimesinde
duzenlemeler yapilmasina izin veren, bununla birlikte tasarim i¢in donutler
saglayan sureglerden meydana gelir. Bu neden bu 6gelerin kullaniimasi
zorunludur (Fer, 2009, s.86). En icteki gcemberde ise 9 basamak
bulunmaktadir. Bu basamaklar asagidaki gibidir (Uzun, 2009, Simsek,
2009, s.74-75):

1. Problemin belirlenmesi ve 6gdretimin hedeflerinin belirlenmesi.
2. Ogrenen 6zelliklerinin belirlenmesi.

3. Hedeflere dayali 6gretim igeriginin segilmesi ve duzenlenmesi.
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4. Hedeflerin agikga yazilmasi.
5. Konularin mantikli, basitten karmasiga, kolaydan zora dogru

siralanmasi.

6. Hedeflere ulagsmada kullanilacak oOgretim stratejilerinin
belirlenmesi.

7. Ogretim mesajinin planlanmasi ve ogretimin

gergeklegtiriimesi.

8. Degerlendirme icin hedeflere uygun OIlgme araglarinin
gelistiriimesi.

9. Ogretimi destekleyici unsur olarak kaynak ve materyallerin
secilmesi.

Bu maddelerin belirli siralamasi yapilsa da ogretim tasarimcisi

amaca veya ihtiyaca gore esnek davranabilir (Simsek, 2009).

2.6.4 ASSURE Modeli

ADDIE modelinde oldugu gibi ismini agamalarinin bas harflerinden
alan ASSURE (A: Analyze Learner,S: State Objectives, S: Select Methods,
Media and Materials , U: Utilize Media and Materials, R: Required Learner
Participation, E : Evaluate and Revise) Heinich, Molenda, Russell ve
Smaldino (1999) tarafindan olusturulmustur. Diger 6gretim tasarimi
modelleri gibi asamalarini gosteren sekilsel bir gértintist yoktur (Cizelge 5;

Uysal ve Glrcan, 2004, Bilgic Tozmaz, 2011).

Cizelge 5. ASSURE Ogretim Tasarim Modeli.

A S S U R E
Ogrenenlerin Hedeflerin Yéntem Gesitli Ortam ve Ogrenci Degerlendirme
Analizi Belirlenmesi Ortam ve Materyallerden Katilimini ve Gincelleme
Materyalin Yararlaniimasi Saglama
Secimi

Kaynak: Bilgic Tozmaz G. (2011). E-Ogrenme Ders igerikleri igin Uygulanabilir
Ogretim Tasarimi Modeli Gelistirme ve Bir Uygulama. Yayinlanmamis YUksek Lisans Tezi.
iU Fen Bil. Ens.

ASSURE modelinde 6nce 6grenen ozellikleri ve ihtiyaglari belirlenir.
Ardindan ogretim hedefleri hazirlanir. Bu verilere gore yontem ve materyal
secimi yapilir. Bu model o6grenenlerin 6grenme etkinliklerine aktif

katilimlarini desteklediginden yontem ve materyalin segimine buylk 6nem
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vermektedir. Bu asamalarin ardindan 6gretimin verimligini, hedeflere ne
kadar ulagilabildigini 6lgmek icin degerlendirme yapilir. Bu suregte ayni
zamanda ogretim tasarimi sureglerinin de degerlendiriimesi gerekmektedir
(Uysal ve Gircan, 2004).

Yukarida anlatilan 6gretim tasarimi modelleri temel basamaklar olan
analiz, tasarim, gelistirme, uygulama ve degerlendirme bdlumlerinden
olusmus, kendi alt basliklari ve bu basliklarin arasindaki iliskilerin
farkhlagsmasiyla birbirlerinden ayrilmiglardir (Bilgic Tozmaz, 2011). ADDIE
modeli butlin tasarimlara temel teskil etmesiyle, Dick ve Carey Modeli gesitli
alanlara uygulanabilmesiyle, Kemp, Morrison ve Ross Modeli esnekligiyle
ve ASSURE modeli ise 6grenenlerin aktif katihmini saglamasiyla 6n plana
¢cikmaktadir. Her modelin kendisine 6zgun bir yapisi olmasina ragmen, bu

modeller benzer 6zellikler tagimaktadir (Kuzu, 2011).

2.7 ilgili Arastirmalar

Alanyazinda c¢oklu ortamda ogrencilerin basarisina, derse yonelik
tutumlarina ve c¢oklu ortamda 6grenmeye yoOnelik bircok arastirmaya
rastlanmaktadir. Bu arastirmalarda 6grenciler genellikle goklu ortam igeren
bilgisayar destekli 6gretime karsi olumlu tutum sergilemislerdir (Jha,
Widdowson ve Duffy, 2002). Cogu 6grenci goruslerinde, 6grenmeye katki
sagladigini ve 6grenme yasantilarina zenginlik kattigini disunduagu igin
¢oklu ortam elemanlari igeren daha fazla kaynak istediklerini belirtmiglerdir.
Ancak buttn 6grenciler bu yonde disinmemektedir. Bilgisayar okuryazarlik
duzeyi yuksek olan ogrenciler teknolojik olarak eksikligi olan ve iyi
dizenlenmemis ¢oklu ortam yazilimlarindan her zaman etkilenmemiglerdir
(Trinder, 2002).

2.7.1 Yurticinde Yapilan Caligmalar

Cetin (2010) calismasinda, ilkdgretim 8. Sinif “Maddenin Halleri ve

”

Is1” Unitesine yonelik yapilandirmaci dusunceyi temel alan Coklu Ortam
Tasarim Modeli'ne (Hyper Media Design Model) goére tasarlanmis web
tabanlh o6gretim iceriginin 6grencilerin akademik basarilarina ve c¢oklu

ortamda oOgrenmeye yonelik tutumlarina olan etkisini incelemigtir.
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Arastirmada esitlenmemis on-test son-test kontrol modeli kullaniimis, ilgili
unite 29 kisilik deney grubunda Web tabanli 6gretim ile 31 kigilik kontrol
grubunda ise mevcut 6gretim programinda yer alan yontem ve etkinlikler ile
islenmistir.  Arastirma sonunda Web igerigini degerlendiren o6rneklem
grubunun buyuk ¢gogunlugu icerikte yer alan materyallerin 6zellikle gorsel ve
icerik yéniinden yeterli oldugu gérisiinde birlesmiglerdir. Ogrenciler etkinlik,
deney, oyun, animasyon gibi unsurlarin igerikte yer almasinin kendilerini
mutlu ettigini, zaten bilgisayar kullanmayi ¢ok sevdiklerini ifade etmiglerdir.
Ogrenciler, aktif olarak etkilesim halinde olduklari Web materyallerinin
onlara sinifta yapamadiklari deneyleri yapabilme olanag: tanidigini,
gudulenmelerini arttirdigint ve dersi daha eglenceli hale getirdigini
belirtmiglerdir. Basarinin ve tutumlarin karsilastirildigi arastirmanin ikinci

kisminda ise deney grubu lehine anlamli fark goralmuagtur.

Altinisik ve Orhan (2002) ¢alismalarinda, ilkogretim yedinci siniftaki
Sosyal Bilgiler dersinde, ¢oklu ortamin, 6grenci basarisi ve derse karsi
tutumu Uzerindeki etkisini arastirmistir. Arastirmada deneysel ydntem
kullanilarak ¢oklu ortamda ders goren deney grubu ve geleneksel 6gretim
uygulanan kontrol grubu karsilastirimigtir. Arastirma, Sisli Terakki Vakfi
Okullarinda 1999-2000 o6gretim yilinda yedinci sinif &grencileri ile
gerceklestiriimistir. Arastirmada deney ve kontrol gruplarin 6n-tutum ve 6n-
test puanlari kontrol altina alinarak, son-tutum ve son-test puanlari arasinda
anlamli bir fark olup olmadigini anlamak amaciyla ANCOVA analizi
yapiimigtir. Arastirmanin bulgulari, ¢coklu ortamin 6grenci basarisi ve derse
kargi tutum Uzerinde geleneksel 06gretime goére anlamli bir farklihk

yaratmadigini ortaya koymustur.

Han ve digerleri (2013) ¢oklu ortamin bir 6gretim teknolojisi olarak
ogrenmeye etkisini arastirdigi ¢calismasinda 78 6gretmen adayi ile galismis
ve ogrencilerin teknoloji ile ogrenmeleri Uzerinde arastirma yapmistir.
Arastirma sonucunda video tabanli ¢oklu ortam ogretiminin o6gretmen

adaylarinin 6grenmelerine katki sagladigi belirtilmistir.

Tasgl ve Soran (2008) biyoloji dersinin égretiminde ¢oklu ortam

uygulamalarinin, 6grencilerin ders basarilarina olan etkisini aragtirmiglardir.
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Deneysel model kullanilan galismanin evrenini 2004-2005 6gretim yilinda
Hacettepe Universitesi Yabanci Diller Yiksek Okulu Almanca hazirlik
sinifinda 6grenim goéren toplam 58 6grenci olusturmus ve bu égdrencilerden
rastgele 29 6grenci deney, 29 6grenci ise kontrol grubu olarak secilmistir.
Deney grubu ogrencilerine hucre bolinmesi konusu ile ilgili ¢oklu ortam
CD’si yardimiyla elektronik sinifta ogretim gerceklestiriimigtir.  Kontrol
grubunda ise, ayni uygulayici tarafindan, ayni  konu igerigi
farkhlastirlmaksizin, tamamen &6gretmen merkezli olarak geleneksel
yontemle gergeklestiriimistir.  Arastirmada verileri toplamak igin hucre
bdlinmesi konusu ile ilgili arastirmaci tarafindan gelistirilen goktan segmeli
30 sorunun yer aldigi basari testi, uygulama oncesi her iki gruba on-test ve
uygulama sonrasi da deney ve kontrol grubuna son-test olarak
uygulanmigtir.  Arastirma sonucunda, c¢oklu ortamla yapilan 6gretimin,
kavrama ve uygulama duzeyindeki hedeflere ulagsabilme baglaminda daha

yuksek bir basari sagladigi ortaya ¢gikmistir.

Efendioglu (2012) “Coklu Ortam Benzetimlerinin Fen Ogretiminde
Uygulanmasi ve Ogretmen Adaylarinin Biligsel ve Duyussal Ozelliklerine
Etkisinin incelenmesi” isimli doktora ¢alismasinda sinif 6gretmenligi lisans
programinin ikinci sinifinda yer alan Fen ve Teknoloji Laboratuvar
Uygulamalari dersinde c¢oklu ortam benzetimlerinin uygulanmasi ve
ogretmen adaylarinin biligsel ve duyussal 6zelliklerine etkisini incelemistir.
Cahigmanin sonunda, iki deney grubunda kullanilan c¢oklu ortam
benzetimlerinin 6grencilerin toplam bilissel yuklerini azaltarak, kontrol
grubunda kullanilan geleneksel fen laboratuvar deney uygulamalarina
kiyasla ogrenmeye katkida bulunma agisinda daha etkili oldugu

belirlenmistir.

izmirli (2012) “Ogrenen ve Sistem Hizinda ilerleyen Farkli Coklu
Ortam Sunum Tirlerinin Cesitli Degiskenler Agisindan incelenmesi” isimli
doktora galigsmasinda yazili metin ve animasyonun birlikte veya ses ve
animasyonun birlikte sunuldugu farkli ilerleme hizlarinda (6grenen hizi veya
sistem hizi) yapilan 6gretimin 6grencilerin akademik basari, bilissel yuk,

calisma suresi, bilgisayar 6zyeterlik algisi ve pozitif duygularina etkisini



47

incelemigtir. Calisma sonunda 6grenciler ¢oklu ortam yazilimin 6grenen
hizinda ilerlemesi, ses ve animasyon igermesi ve yalnizca animasyon
icermesinin  6grenmeyi  olumlu  etkiledigi, &grencilerin  c¢alisma
gudulenmelerini artirdigi ve dolayisiyla ¢oklu ortam bigcim (modality)

ilkesinin dogrulandigi belirtiimistir.

Dingol Ozglr (2011) arastirmasinda, tasarladigi goklu ortamin
ogretmen adaylarinin 6grenme stillerine gore basari, tutum ve kaliciliga
olan etkisini incelemistir. Ogretmen adaylarinin ¢oklu ortam ve
uygulamalarina yonelik gorusleri degerlendirilmistir. Calisma sonucunda;
¢coklu ortamla 6grenmenin ogrencilerin basari ve tutum puanlarinda
istatistiksel olarak anlamli bir artisa neden oldugu; 6grenmelerin kalicl
oldugu belirlenmistir. Ogretmen adaylarinin uygulanan ¢oklu ortam

ogrenmeye iligkin gorusleri olumlu bulunmustur.

Sagliker (2009) “Yapilandirmaci Ogrenme Kuramina Dayali Olarak
Kitle Cekim Kanunu Konusunda Hazirlanan Ders Yaziliminin Ogrencilerin
Akademik Basarisina Etkisi” konulu tez ¢alismasi yapmigtir. Arastirmada
hazirlanan ¢oklu ortam ogretim yaziliminin yer aldigi ¢oklu ortamla 6gretim
yontemi ile soru cevap ve duz anlatimin yer aldigi geleneksel sinif
yonteminin kullanildigi gruplar karsilastiriimistir. Uygulanan her iki yontemin
kitle ¢cekimi kanunu konusunu 6grenen o6grencilerin basarisina etkisini
belirlemeyi amaglamistir. Bu ¢alismanin sonunda kutle ¢ekimi konusunda
akademik basari son-test puanlarina gére ¢oklu ortam kullanilan deney

grubu lehine anlamli fark ortaya ¢cikmistir.

Arkiin (2007) “ADDIE Tasarim Modeline Gore Coklu Ogrenme
Ortami Gelistirme Sireci ve Geligtirilen Ortam Hakkinda Ogrenci Gorusleri
Uzerine Bir Calisma” isimli calismasinda ilkdgretim 4. siniflara yénelik
olarak, sutun grafigi konusunda geligtirilen bir ¢oklu 6grenme ortaminin
erisiye etkisini incelemigtir. Arastirma sonucunda, ¢oklu 6grenme ortaminin
erigi Uzerinde etkili oldugu sonucu bulunmustur. Hazirlanan ¢oklu 6grenme

ortamiyla ilgili 6grenci goruslerinin de olumlu oldugu belirtilmigtir.
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Akbaba (2009) doktora calismasinda ¢oklu ortam kullaniminin
dgrencilerin - Atatirk lkeleri ve Inkilap Tarihi dersindeki akademik
basarilarina, Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi Dersi'ne, bilgisayara ve ¢oklu
ortama yonelik tutumlarina etkisini belirlemeyi amaclamigtir. Arastirma
2007-2008 egitim-0gretim yilinda Turkge ogretmenligi bolimindeki 36’si
deney ve 35 kontrol grubunda olmak Uzere toplam 71 katihmciyla
calisiimistir. Arastirma On-test son-test kontrol gruplu deneysel desen ile
gergeklestirilmistir. Ayrica deney grubu ogrencilerine yonelik ¢oklu ortam
degerlendirme formu uygulanmistir. Arastirmanin sonucunda ¢oklu ortam
ogrenmenin akademik basariyi olumlu yonde etki ettigi, ancak derse karsi
tutumu degistirmedigi gértulmasttr. Coklu ortam 6grenmeye yonelik 6grenci

goruslerinin ise nispeten olumlu oldugu belirtiimigtir.

Yesiltas (2010) “Sosyal Bilgiler Ogretimine Yoénelik Geligtirilen
Bilgisayar Yaziliminin Akademik Basari ve Tutuma Etkisi” isimli doktora tezi
calismasinda ilkogretim 7. sinif Sosyal Bilgiler dersine yonelik olarak
geligtirilen bir bilgisayar yaziliminin gelistiriime sirecini ve gelistirilen
yazihmla yapilacak ogretim faaliyetinin 6grencilerin akademik basarilarina
ve derse kargi tutumlarina etkisini arastirmistir. Arastirmada 6n-test son-
test kontrol gruplu deneysel desen kullaniimistir. Kontrol ve deney
gruplarinda 24’er katilimci vardir. Arastirmanin sonucunda ¢oklu ortamla
yapilan égretimin 6grencilerin basarisini artirdigi ve derse yonelik tutumuna

olumlu etkisi oldugu belirtilmistir.

Yekta (2004) “Coklu Ortam Araglari Kullaniimis Web Tabanli
Uzaktan Mesleki Teknik Egitimin Geleneksel Mesleki Teknik Egitime Gore
Ogrenci Bagarisina Etkisi” isimli caligma yapmistir. Aragtirmada hazirlanan
web tabanli ¢oklu ortam dgretimin 6grenci basarisina etkisi belirlenmeye
calisiimigtir. Arastirmanin sonunda geleneksel 6gretim ile web tabanli goklu
ortam Ogretimin ogrencilerin basarilari Gzerinde yuksek duzeyde etkisi

oldugunu belirtilmistir.

Katirci (2010) “Farkh Coklu Ortamlarin  Ogrencilerin Mekanik
Konusundaki Kavram  Yanilgilarinin  Giderilmesine ve  Biligsel

Yiiklenmelerine Etkilerinin incelenmesi: Gérsel uzamsal Zeka Boyutunda
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Bir Analiz” isimli ¢aligmasinda farkli tirde hazirlanmis ¢oklu ortamlarin
ogrencilerin kavram yanilgilarinin giderilmesine, kavramsal anlama
diizeylerine ve biligsel yiiklerine etkisini incelemistir. istanbul’da bir devlet
universitesinde bilgisayar ve ogretim teknolojileri egitimi alan 86 Uguncu
sinif 6grencisinin katildig1 galismada 6grenciler deney 1 (etkilesimli kavram
karikaturt), deney 2 (animasyon—simulasyon) ve deney 3 (kavramsal
degisim metinleri) olmak Uzere Ug¢ gruba ayriimis ve bu gruplarda egitim
almiglardir. Uygulama sonrasinda buttn gruplardaki 6grencilerin kavramsal
anlama puanlari artig gosterirken, kavram vyanilgisi puanlar azalg

gOstermigtir.

Yildiz (2009), ilkégretim birinci siniflarda Turkce dersinde ¢oklu
ortam araglarinin ilkokuma yazma oOgretiminde etkililigini belirlemek
amaciyla yaptigi doktora tez c¢alismasinda bir sinifi kontrol bir sinifi da
deney grubu olarak belirlemistir. Okumaya gegis zamani, birinci ve ikinci
yariyll sonu sesli okuma hizlari, okudugunu anlama gugleri ve yazma
becerisi yonlerinden deney grubunun kontrol grubuna goére daha 6nde

oldugunu belirlemistir.

Mese (2012) “Coklu Ortam Kanal ilkesine ve Sunum Bigimlerine
Goére Cozumli  Orneklerle Desteklenerek Hazirlanmis  Yazilimlarin
Ogrencilerin Akademik Erisi ve Ogrenme Deneyimine Etkisi” isimli galismasi
kapsaminda ¢oklu ortam kuraminin genel ilkeleri temelinde 6. sinif
matematik dersinde oran-oranti konusunun dgretimi i¢in ¢ozUmlu drneklerle
desteklenen bir yazilim hazirlamistir. Calismada iki ayri grupta farkli sunum
turleriyle 6gretim gergeklestirilmistir. Arastirmanin sonunda metinsel ardigik
grupla, seslendirilmig ardigik grup karsilastirildiginda, seslendirilmis ardisik

grup lehine anlamli bir fark oldugu géraimustur.

Sezgin (2002) ilkdgretim 4. sinif 6grencileri ile gerceklestirdigi
calismada coklu ortamla hazirlanan iki égretim yaziliminin (ikili Kodlama
Kuramina Dayali) olusturdugu 6grenme ortamlari ile geleneksel 6grenme
ortamini basari ve kalicilik degiskenleri acisindan incelemistir. iki deney
grubundan birincisinde animasyonlarla hazirlanan 6gretim yazilimini,

ikincisinde ise resimlerle hazirlanan ogretim yazilimini kullanmistir. Kontrol
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grubunda ise geleneksel 0o0grenme ortami olusturularak 6grenim
gerceklesmistir. Arastirmanin sonucunda, deney gruplarinin basarisinin
kontrol grubuna oranla daha yuksek oldugu tespit edilmistir. Kalicilik testi
ise son-testten on dort glin sonra yapilmig ve birinci deney grubunda
bulunan (animasyon) dgrencilerde daha kalici 6grenmelerin gergeklestigi

belirtilmigtir.

Kilig (2009) doktora tezinde, ¢oklu ortam yazilimlarindaki bilissel
yukin farkh calisan bellek kapasitesine sahip 6grencilerin 6grenmeleri
Uzerindeki etkilerini arastirmistir. 54 ilkégretim 6grencisiyle yaptig
calismada bilissel yuk ilkeleri gbz ardi edildiginde, bunun 6grenme
kazanimlarini duslrdigunu, harcanan zihinsel cabayi arttirdigini ve
ogrencilerin motivasyonlarini ve doyumlarini negatif yonde etkiledigi

sonucuna ulagmistir.

Sezgin (2009) universite 2. Sinif 6grencileriyle yaptigi ¢alismada
Mayer’in ¢ok ortaml 6grenmede bilissel kuram ilkelerine gore hazirlanan
ogretim yaziliminin 6grencinin basarisina, kaliciliga ve biligsel yuklerine
etkisini arastirmistir. Arastirmanin deney grubunda 37 6grenci, kontrol
grubunda ise 36 6grenci yer almistir. Deney grubundaki 6gretim, Mayer’in
cok ortamli 6grenmede biligssel kuram ilkelerine gére hazirlanmis 6gretim
yazilimiyla bilgisayar kullanilarak gergeklestirilirken, kontrol grubundaki
ogretim ise konu alani uzmani tarafindan hazirlanmig powerpoint sunusu ile
deney grubunda oldugu gibi bilgisayar ortaminda gergeklestiriimistir.
Calismanin sonunda, deney grubunda c¢ok ortamli 6grenmede biligsel
kuram ilkelerine gore hazirlanmig ogretim yazilimiyla bilgisayar ortaminda
gercgeklestirilen ogretimin, kontrol grubunda powerpoint sunusu ile
gerceklestirilen 6gretime gore ogrencilerin toplam akademik basarilari,
ogrenme duzeyleri, 6grenmedeki kalicilik ve biligsel yukleri Uzerinde daha
etkili oldugu belirlenmigtir. Ayrica deney grubundaki 6grencilerle gérusmeler
yapilmigtir. Bu gorusmeler sonunda ogrenciler ¢oklu ortamla ogretim ve

hazirlanan dgretim yazilimi hakkinda olumlu goérus belirtmiglerdir.

Yidiz (2010) ilkokuma Yazma Ogretiminde Coklu Ortam

Uygulamalarinin Okuma Becerisi Uzerinde Etkililigi isimli calismasinda
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ilkdgretim birinci siniflarda Turkge dersinde c¢oklu ortam araglarinin
ilkokuma yazma ogretiminde etkililigini belirlemek istemistir. Kontrol gruplu
son-test desenli model ile gergeklestirilen bu arastirmanin sonunda ¢oklu
ortam uygulamalari ile 6grenen deney grubu dgrencilerinin okuma yazma
becerisi konusunda daha basarili oldugu belirtiimistir. Arastirmada ayrica
cinsiyetin basariya etkisi incelenmis ve 6grecilerin erkek ya da kiz olmasinin

basar Uzerinde anlamh bir fark yaratmadidi sonucuna varilmistir.

Akgin (2005), iki farkh kavramsal degisim stratejisine gore
hazirlanan ¢oklu ortam materyallerini 6grencilerin bireysel ya da grupla
calismalarinin ve biligsel, duyussal o6zelliklerinin kavramsal degisimleri
Uzerindeki etkilerini belirlemek amaciyla doktora calismasi yapmistir.
Calismada coklu ortam materyali ile 6grenmenin kimya dersine yodnelik
tutumlara etkisi de incelenmistir. Arastirmanin sonunda deney grubu
ogrencilerin kimya dersine yonelik tutumlarinin olum yonde anlamli olarak

deqistigi belirtilmigtir.

Bingdl (2010) doktora calismasinda iletisim tasarimi dersi
kapsaminda hazirlanan c¢oklu ortam yaziliminin cinsiyetin 6grencilerin
basarilarina etkisini incelemistir. Aragtirmanin sonunda 6grencinin kiz ya da
erkek olmasinin ¢oklu ortamla 6grenmede anlamli etkisinin olmadigi

belirtilmistir.

2.7.2 Yurtdiginda Yapilan Caligmalar

Ogretimde goklu ortam teknolojilerinin kullanimi ile ilgili yurtdiginda
yapllan arastirmalarda da c¢ogunlukla c¢oklu ortam ogrenmenin lehine
sonuglar ortaya c¢ikmistir. Bu durum farkh disiplinlerde yapilan
arastirmalarla kanitlanmigtir. Coklu ortamin, 6grenmenin nasil, ne zaman
ve nerede gergeklesecegini esnek hale getirdigi (Stedman, 1995), yuksek
dizeyde etkilesim ve ¢oklu duyusal kanallari (gorsel, isitsel vb.) uyararak
ogrenmeye katki sagladigi belirtiimistir (Simpson, 1994). Bunlarin yani sira
gudulenmeyi arttirdigi, ilgi ¢ektigi, icerigin anlagilmasini kolaylastirdigi
belirtiimigtir (Tennent, 2003, s.23).
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Menne ve Menne (1972), ilkdgretim ogrencileri ile yaptigi ¢alismada,
22 adet farkh kelimenin, vyalnizca ses, vyalnizca goruntu ile ses ve
goruntunun bir arada sunuldugu ug¢ ayri ortamda 6grencilerin hatirlama
duzeylerini dlgerek karsilastirmiglardir. Bu g¢oklu ortamlarin sunulmasindan
belli bir sure sonra dgrencilerden, akillarinda kalan kelimeleri sdylemeleri
istenmigtir. Her bir 6grenci U¢ ayrn ortamda da uygulamaya katilmigtir.
Arastirmanin sonunda o&grenciler, hem goérip hem igittikleri ortamda
hatirladiklari s6zcuk sayisinin; yalnizca gordukleri ya da yalnizca igittikleri
¢oklu ortamlarda hatirladiklari s6zcik sayisindan daha fazla oldugu

belirlenmistir (Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005, s.15).

Garcia, Quiros, Santos, Gonzales ve Fernanz (2005) geometri
dersinde c¢oklu ortam hazirlayarak ogrenmeye etkisini incelemistir.
Animasyon igeren ¢alismada yaslari 18 ile 23 arasinda olan 60 dgdrencinin
ve ogretmenlerin gorusu alinmistir. Bu gorugler incelendiginde dgrencilerin
¢oklu ortama karsi olumlu tutum sergiledigi ve ¢oklu ortamda 6grenmeyi
geleneksel ortamlara tercih edeceklerini belirlenmistir. Bununla birlikte

ogrenciler coklu ortamin 6gretmenlerin yerini alamayacagini soylemiglerdir.

Issa ve digerleri (2011) “Tip egitiminde c¢oklu ortam ilkelerini
uygulayarak 6grenmeyi artirma” isimli calismasinda lisans 6grencilerinin
dgrenmede coklu ortam ilkesinin kaliciliga etkisini arastirmistir. On-test son-
test kontrol gruplu desen kullanilan arastirmada kontrol grubuna geleneksel
yontemlerle hazirlanan slaytlarla 6gretim yapilmistir. Deney grubunda ise
¢coklu ortam ilkesine gore hazirlanan slaytlarla 6gretim yapilmistir. Yapilan
On-test ve sen-test ve kalicilik testi puanlarina gore tekrarli 6lgimler anova
testi sonuglarina gore c¢oklu ortam ilkesi uygulanan grubun kalicilik

konusunda geleneksel gruba oranla daha basarili oldugu belirlenmigtir.

Baek ve Layne (1988), bilgisayarda sadece metin, metin ve duragan
resim, metin ve canlandirmadan olusan birbirinden farkli ¢ ortam meydana
getirmis ve bu ortamlarin o6grenmede etkililigi konusunda c¢alisma
yapmiglardir.  Ogrenenler tarafindan kontrol edilebilen bu ortamlarda

canlandirma ve metin kombinasyonunun, sadece metin, metin ve resim
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kombinasyonundan olusan ortamlardan daha etkili oldugu belirlenmigtir
(Najjar, 1996).

Chang, Tseng ve Tseng (2011) Universite dgrencileri ile yaptigi
arastirmada el bilgisayari kullanarak ingilizce 6gretimi icin iki ¢coklu ortam
ogrenme materyali gelistirmistir. Deneysel olan bu ¢alismada bir gruba tek
kanalli (yalnizca ses) diger gruba ise iki kanalli (ses ve metin) 6gretim
gerceklestiriimistir. Calismanin sonucunda iki kanalli ¢coklu ortamla 6grenen

grubun daha basaril oldugu belirtiimistir.

Aldalalah ve digerleri (2010) “Coklu Ortam Tabanli Ogretim
Tasarimlar” isimli ¢alismasinda 1. siniflarin Arapca dersi 6grenmesi igin
tasarlanan yazilimda ¢oklu ortam modalite prensibinin etkisini arastirmigtir.
iki cesit tasarimin birincisinde resim ve yazi kullanilimis, ikincisinde ise resim
ve ses kullaniimistir. Calismanin sonucunda ses ve resim kullanilan

animasyonun 6grenmeyi dnemli derecede etkiledigi belirtiimigtir.

McTigue (2009) “Coklu Ortam Teorisi Ortaokul Ogrencilerine
Uygulanabilir mi” isimli deneysel c¢alismasinda deney ve kontrol
gruplarindan bir diyagramla desteklenmis bilimsel yazi okumalari
istenmistir. Deney grubunda illustrasyon kullanilirken kontrol grubunda
kullanilmamigtir. Daha onceden universite 6grencilerinde saglanan basari
bu ¢alismada saglanamamistir. Bu sonucun ¢oklu ortam teorisinin siniflarda

uygulanmasina yonelik endiseyi artiracagi belirtilmigtir.

Rey ve Steib (2013) “Coklu ortam 6grenmede kisisellestirme ilkesi”
isimli galigmasinda 200 6grenciye gunluk konugsma diliyle hazirlanmis bir
Ogretim tasarlamis (personalization effect) ve arastirmanin sonucunda
ogrencilerin hatirlama ve transfer etme dizeylerinin ylksek oldugunu

saptamistir.

Eitel ve digerleri (2013) “Coklu ortam 6grenmede resimler ve
metinler” isimli calismasinda 6grenci hizinda ilerleyen bir resim yazi igeren
materyal ile sistem hizinda ilerleyen (6nce resim sonra metin) materyali
kargilagtirarak 6grenmeye etkisini 114 katihmci Uzerinde incelemistir.

Calismanin sonunda kendi hizinda ilerleyen o6grencilerin 6grenmesinin
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sadece yazi ile galisan 6grencilerden daha kalici oldugu sonucu elde

edilmigtir.

Stith (2004)’in yaptidi ¢calismalar mikro biyoloji ve biyoloji 6gretiminde
¢oklu ortam animasyonlarinin kullaniminin yararl oldugunu gostermistir.
Klavye kisayollari ile kontrol edilen animasyonlarin d8grenmenin
gerceklesmesinde etkili oldugu belirtilmistir. Ayrica ses ve video eklenmis
hareketli illustrasyonlarin hareketsiz illistrasyonlara oranla 6grenme

agisindan daha yararl oldugu sonucu ortaya ¢ikmistir.

Holzinger ve digerleri (2009) 96 tip 6grencisi ile yaptigi ¢alismada
karmagsik psikoloji modellerinin 6gretiminde c¢oklu ortam (simulasyon)
kullaniminin  6grenmeye olumlu etkisinin oldugunu belirtmistir. Ayrica
simulasyona kilavuz olacak bilgiler eklemenin o6grenmeyi arttirdigini
belirtmistir (COOBT On Egitim Ilkesi).

Kamat ve Shinde (2009) ilkégretim birinci ve doérduncu sinif
ogrencileri ile yaptigi calismada etkilesimli c¢oklu ortam yazilimlari
kullanmistir. Bu elemanlar fen, matematik, cografya ve tarih gibi derslerde
kullaniimistir. Sonug olarak etkilesimli ¢coklu ortamin geleneksel ortama

gOre 6grenme agisindan olumlu sonuglar verdigi belirtilmistir.

“‘Multimedya 6grenmelerde 6grencilerin fonetik (s6zel) ve gorseller
(resimler) arasinda iliski kurabilmelerini destekleyici 6gretici animasyonlar’
adl arastirmalarinda Mayer ve Anderson (1992) 7 deney ve 1 kontrol grubu
olusturmustur. Bir pompanin mekanik c¢alisma ilkesi, birinci gruptaki
ogrencilere sozlu anlatim ve animasyon, 2-5. gruptaki 6grencilere sozlu
anlatim ve animasyon ardigik olarak, altinci gruptaki ogrencilere yalniz
animasyon, son deney grubu 6grencilerine yalniz s6zIU anlatim halinde tger
defa sunulmustur. Arastirmaya gore, animasyon ve anlatimi birlikte iceren
ogretimde yer alan deney grubu 6grencileri basari testinden daha yuksek
puan almiglardir. Ayrica birinci deney grubunun hatirlama puanlar g6z
onune alindiginda kontrol grubuna gore daha basarili oldugu ancak diger
deney gruplariyla ayni dizeyde oldugu goérulmastir (Mayer, 2009).
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Mayer ve Anderson (1992) yukarida sOz edilen deneylerini
desteklemek ve dogrulamak amaciyla ikinci deneysel ¢alisma yapmistir. Bu
calismada ogrencilerin bir kismi bisiklet pompasinin nasil galistigina dair
duz bir metni okurken, diger ogrenciler ayni metni ve metne ait adimlari
anlatan diyagramlari igeren materyali okumuslardir. Sonug olarak birinci

arastirmayi dogrulayan bulgular elde edilmistir (Mayer, 2009).

Kay (2009) yaptigi calismada c¢oklu ortamin 63renmeye etkisini
cinsiyete gore incelemigtir. 659 ortaokul ogrencisi ile yapilan arastirmaya
esit sayida kiz ve erkek katilmigtir. Arastirma sonunda erkek 6grencilerin

onemli oranda daha basarili oldugu sonucu ortaya ¢ikmistir.

Fen ogretiminde coklu ortam tasarimiyla ilgili arastirmalar yapan
Srinivasan ve Crooks (2005) bir calismasinda ¢oklu ortam kullanimiyla ilgili
dgretmen gorislerine yer vermistir. Ogretmenler fen 6gretiminde ¢oklu
ortam kullanimiyla ilgili 5 6rnek olay incelemis ve ¢oklu ortamin avantajlarini
ve Ogrenmeye etkisini bu deneyimlerine dayanarak ifade etmiglerdir.
Ogretmenler etkilesim iceren coklu ortamin ve kontroliin kullanicilarda
oldugu goklu ortamla ilgili olumlu géris belirtmislerdir. OJretmenler ayrica
Fen egitiminde ¢oklu ortam galismalarinin artirlmasi gerektigi konusunda

gorus belirtmiglerdir.

Chang ve digerleri (2010), 24’0 erkek ve 871’i kiz toplam 105 11. Sinif
ogrencisi ile yaptigi ¢alismada cevrimi¢i ¢oklu ortamlarda o6grencilerin
bilissel yuUklerini 6lgmeyi amaclamistir.  Calismanin sonunda erkek
ogrenciler bilimsel metinleri okurken, kiz 6grenciler ise sohbet odalari ve
arama etkinlikleri esnasinda asiri biligsel yuke maruz kalmigtir. Dolayisiyla
kiz ve erkeklerin goklu ortamda ogrenirken belleklerinde olusan biligsel

yukleri arasinda anlaml fark bulunmustur.

Nusir ve digerleri (2012) ¢oklu ortam teknolojilerinin 6gretime etkisini
arastirdiklari g¢alismayi 60’1 geleneksel yontemle, 62’si ¢oklu ortam ile
ogrenen 122 ogrenci ile gergeklestirmistir. Aragtirmanin sonunda oOzellikle

cizgi film karakterlerinin kullanildigi ¢coklu ortamin 6grencilerin ilgisini ¢ektigi
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belirtiimistir. Ayrica arastirmada ¢oklu ortam 6grenmede cinsiyetin etkisinin

olmadigi bulunmustur.

Yuan ve Liao (2007), Taiwan'da bilgisayar destekli 6gretim (BDO)
konusunda meta analiz calismasinda BDO’niin geneksel egitimle
karsilagtinldiginda 6grenmede daha etkili bir ydontem oldugunu ve basariyi

olumlu etkiledigini belirtmigtir.

Resim, metin, ses ve video ortamlari tasarlayan Raupers (2000)
universite ogrencileri ile gergeklestirdigi arastirmasinda ¢oklu ortam ve
geleneksel 6grenme ortamlarini  karsilagtirmigtir.  Deney  grubu
ogrencilerinden ¢oklu ortamlardan birini se¢gmelerini istemis ve segilen
ortamda bir ders saati boyunca ders verilmistir. Surecin ardindan kalicilik
testi sonuglarina gore deney grubu ogrencilerinin daha basarih oldugu

gOrulmustar.

Tsou ve digerleri (2004) calismasinda web tabanli ¢oklu ortamlar
hazirlamistir. Yabanci dil 6gretiminde ¢oklu ortamda hikayeler kullanan
arastirmaci bu ydntemin etkililigini arastirmistir.  Ogrenciler ¢oklu ortam
nesneleri kullanarak hikaye olusturmusglardir. Coklu ortamla yabanci dil

ogrenen ogrencilerin yliksek diuzeyde basarili oldugu gézlenmigtir.



3. YONTEM

Bu bolimde arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, dlgme araglarinin
geligtiriimesi, arastirmaci tarafindan yapilan uygulama, verilerin toplanmasi

ve verilerin analizi yer almaktadir.

3.1 Arastirma Deseni

Bu calisma, Balikesir Universitesi Necatibey Egitim Fakiiltesi,
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Bolimi Ogretim Programinda
yer alan Ogretim ilke ve Ydntemleri dersinde, goklu ortam yazilimiyla (COY)
yapilan ogretimin ogrencilerin basarilarina ve tutumlarina olan etkisini

arastiran yari deneysel bir galismadir.

Calismada nicel ve nitel veri toplamayi bir arada barindiran karma
yontem kullaniimistir.  Karma yontem, arastirmada nitel ve nicel veriler
toplanarak analiz edilmesini, analiz sonuclarinin  karsilastirilarak
yorumlanmasini kapsamaktadir (Creswell, 2012). Karma yontemde veri
cesitlemesi (nitel ve nicel veriler) yoluyla birbirini destekleyen sonuglar
ortaya c¢ikariimasi buyuk bir avantajdir (Kiral ve Kiral, 2011). Bu amacla
calismada, COY ve geleneksel yontemle yapilan 6gretim karsilastirilarak
nicel veriler, COY ile 6grenim goren katilimcilarin COY’ya yonelik gorutsleri

alinarak nitel veriler toplanmis ve analiz edilmistir.

Aragtirmanin nicel asamasi on-test son-test kontrol gruplu yari
deneysel desene goére yapilmistir. Ozellikle sosyal bilimlerde yapilan
arastirmalarda bu modellerin uygulama gegcerliligi yuksektir (Karasar, 2005).
Arastirmada kullanilan yari-deneysel modelin simgesel gérinumu Cizelge

6’da verilmigtir.

Deneysel iglem oncesi deney ve kontrol gruplarinin denkligini test
etmek ve son-testlerle kargilastirma yaparak deneysel iglemin etkililigini
belirleyebilmek amaciyla uygulama déncesi 6n-test yapilmistir. Uygulama
sonrasi ise her iki gruba yonelik gruplarin basarilarini degerlendirmek igin
son-test ve COY'un Kkalicihga etkisini arastirmak icin kalicilik testi

uygulanmigtir.
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Cizelge 6. Arastirma Deseni.

N Kalicilik
Grup On-test Yontem  Son-test Sire .
Testi
Gl 011 Y1 012 013
t -
G2 021 Y2 022 023

G1: COY kullanilan deney grubu
G2: Geleneksel 6gretim yapilan kontrol grubu

Y1: COOBT Gére Hazirlanan Ogretim Yazilimiyla Yapilan
Ogretim

Y2: Geleneksel Ogretim
011 ve 021 : On-test

012 ve O22: Son-test
013 ve 023: Kalicilik Testi

Arastirmanin nitel boyutunda ise deney grubunda yer alan
ogrencilerle birebir gorusmeler yapiimistir. Bu goérusmelerle, COY’un
kullanimina yonelik daha derinlemesine bilgi almak amaglanmigtir. Boylece
her iki yontemin (nicel ve nitel) kullaniimasiyla arastirmanin guvenilirligi

artinlmaya calisiimistir (Gokgek ve digerleri, 2013).

Aragtirmanin bagimsiz degiskenlerini, COY ile 6gretim, dgrencilerin
lisans akademik ortalama, mezun oldugu Ilise turd ve cinsiyet
olusturmaktadir. Ogrencilerin Ogretim ilke ve Yoéntemleri dersi basari
puanlari ve ayni derse yonelik tutumlari arastirmanin bagiml degiskenlerini

olusturmaktadir.
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3.2 Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu Balikesir Universitesi, Necatibey
Egitim Fakiltesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Bolim,
Ogretim Ilke ve Yontemleri Dersini ilk defa alan 41 ikinci sinif 6grencisi
olusturmustur. Calisma grubu bu siniftaki katilimci sayisinin yeterli olmasi
ve arastirmacinin bu bdélimdeki égrencilerle kolay iletisim saglayabilmesi
nedeniyle tercih edilmigtir. Bu érnekleme yontemine uygun (convenient)
ornekleme denir (Balci, 2009; Buyukozturk, Kili¢ Cakmak, Akgun,
Karadeniz ve Demirel, 2013).

Deney ve kontrol gruplar olusturulurken orneklemde yer alan
ogrenciler akademik basari ve cinsiyet degiskenleri agisindan eslestirimeye

calisilmigtir (Cizelge 7).

Cizelge 7. Gruplarin Cinsiyet ve Lise Turlerine Gére Dagilimlari.

Cinsiyet Lise TUrG
Kiz Erkek Meslek Lisesi Diger Liseler
Deney Grubu 9 11 12 8
Kontrol Grubu 13 8 13 8

Cizelge 7’de goruldugu gibi eglestirme sonucunda her bir grupta 21
ogrenci yer almigtir. Boylece kontrol ve deney gruplari arasinda denklik

saglanmaya c¢alisiimistir.

3.3 Veri Toplama Araglari

Bu boélimde arastirmada kullanilan COY ve veri toplama araglarina
yer verilmistir. Arastirmanin nicel yontemle yapilan bolimunde veri
toplamak amaciyla Ogretim ilke ve Yéntemleri dersine yonelik basari testi
ve tutum oOlgegdi kullaniimistir. Nitel yontemle yapilan béliminde ise yari

yapilandiriimis goérisme formu kullaniimistir.

3.3.1 Deney Grubunda Kullanilan GOY’un Hazirlanmasi

Unite veya materyal tasarimi, daha kapsamli olan program
gelistirmenin ézel bir durumudur. Unite veya materyal tasariminda program

gelistirmenin bazi anahtar durumlari kullanilir. Program gelistirme surecinde
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oldugu gibi Unite veya materyal tasariminda da programin mantikli bir
sekilde dugunulmesi, 6grencilerin ne 6grenmesi gerektigi, konularin ardisik
bir sekilde dizenlenmesi, 6gretim yontemleri ve degerlendirmenin
planlanmasi gerekmektedir (Posner ve Rudnitsky 1997: Akt. Ozdilek,
2006, s.12).

Kuramsal ¢ergeve bolumunde belirtildigi gibi bir ¢coklu ortam projesi
geligtirirken izlenen basamaklar, Analiz, Tasarim, Gelistirme, Uygulama ve
Degerlendirme (ADDIE) seklindedir (Lee ve Owens, 2004). Calismada
deney grubunda kullanilan ¢oklu ortam materyali bu agsamalara gore

hazirlanmistir. Bu hazirlama sureci agagidaki gibidir.

3.3.1.1 Analiz Asamasi

Bu asamada problemden hareketle 6gretim ihtiyaclari belirlenmekte,
ogrenci 6zelliklerinin analizi yapilmakta ve hedefler belirlenmektedir. Analiz
asamasinda ihtiya¢ analizi, 6grenen analizi, igerik analizi, teknik analiz ve

yapisal analiz bagliklari incelenmig ve ayrintilar asagida sunulmustur.

3.3.1.1.1 ihtiyag analizi

Arastirmada Ogretim ilke ve Yontemleri Dersinde, Grupla Ogretim
Teknikleri konusunun COOBTye gére hazirlanmasi planlanmistir. Bu
konunun secilmesinin nedeni konu alani uzmanlar ile yapilan gérigmeler
sonucunda ilgili konunun o6gretiminde, gorsel ve igitsel ¢oklu ortamlarla
desteklenebilecek icerige sahip olmasidir. Coklu ortam 6gretim
tasarimlarinin 6grenmede kaliciliga etkisi uzerinde olumlu etkileri oldugu
yapilan arastirmalarla gosterilmistir (Muller ve digerleri, 2008; Mayer ve
Moreno, 2002; Harwood ve McMahon, 1997). Bu nedenle arastirmada ¢oklu
ortamin 6grenmeye etkisini arastirmak amaciyla COOBTye gore

hazirlanmis COY ile 6gretim yapilmasi planlanmistir.

3.3.1.1.2 Ogrenenlerin analizi
Katilimcilarin Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri 6gretmenliginden
secilmesi uygun gorulmustur. Cunkd s6z konusu ogrencilerin bilgisayar

okur-yazarlk duzeyleri COY kullanmak igin yeterlidir. Bu nedenle COY



61

kullanirken olasi bir teknik sorun yasama durumu en aza indirgenmistir.
Ayrica deney ve kontrol grubu 6grencileri Ogretim ilke ve Yéntemleri dersini

ilk defa alan 6grencilerden olugsmaktadir.

Cizelge 8'de deney grubundaki &grencilerin cinsiyet, akademik
ortalama, mezun olduklari lise taru bilgileri verilmigtir. Katiimcilarin isimleri
rastgele kodlanarak verilmistir. Ogrencilerin 11’i erkek, 9'u kiz ve 12’si

meslek lisesi 8’i ise diger liselerden mezun olmustur.

Cizelge 8. Deney Grubundaki Ogrenenlerin Analizi.

Sira Ogrenci Kodu | Cinsiyet | Akademik | Lise Tur(
Ortalama
1. Ogrenci1 Erkek 3,97 Meslek lisesi
2. Ogrenci2 Kiz 3,29 Meslek lisesi
3. | Ogrenci3 Erkek 3,21 Diger liseler
4. Ogrenci4 Kiz 3,10 Meslek lisesi
5. | Ogrenci5 Erkek 2,86 Diger liseler
6. Ogrenci6 Kiz 2,82 Meslek lisesi
7. | Ogrenci7 Erkek 2,69 Diger liseler
8. | Ogrenci8 Kiz 2,63 Diger liseler
9. | Ogrenci9 Kiz 2,53 Diger liseler
10. | Ogrenci10 Kiz 2,50 Meslek lisesi
11. | Ogrenci11 Kiz 2,50 Diger liseler
12. | Ogrenci12 Erkek 2,31 Meslek lisesi
13. | Ogrenci13 Kiz 2,30 Meslek lisesi
14. | Ogrenci14 Erkek 2,16 Meslek lisesi
15. | Ogrenci15 Erkek 1,99 Diger liseler
16. | Ogrenci16 Kiz 1,94 Meslek lisesi
17. | Ogrenci17 Erkek 1,90 Meslek lisesi
18. | Ogrenci18 Erkek 1,74 Meslek lisesi
19. | Ogrenci19 Erkek 1,50 Diger liseler
20. | Ogrenci20 Erkek 1,35 Meslek lisesi

3.3.1.1.3 igerik analizi

COY’da kullanilan, Grupla Ogretim Teknikleri konusu igerigi
geleneksel ydéntemde kullanilan igerik ile aynidir. igerik, konu alani
uzmanlari ile birlikte olusturulmustur. Bilgisayar ortaminda ¢oklu ortam

Ogeleri (resim, metin vs.) haline getirilmistir.
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3.3.1.1.4 Teknik Analiz

Bu asamada COY icin gerekli donanim ve yazilim belirlenmistir.
COY'’u galistirabilmek icin, kullanilacak bilgisayarlarda Adobe Flash Player
yuklenmesi gerekmektedir. Donanim olarak en az 512 MB Ram, Pentium 4
igslemci iceren bilgisayarda calistirlmasi uygundur. Deney grubu ile islenen
ders bu Ozellikleri tagiyan bilgisayar laboratuvarlarinda gerceklestirilecek

bicimde planlanmistir.

3.3.1.1.5 Yapisal Analiz

Ders tamamiyla bilgisayar ortaminda ve 6grencilerin bireysel olarak
kendi hizlarinda 6grenebilecekleri sekilde tasarlanmistir. COY’da yer alan
icerigin hem metin-grafik hem de ses-video formatinda hazirlanmasi
planlanmigtir. Boylece dgrencilerin, kendi ilgileri ve intiyaglari dogrultusunda
hangi ¢oklu ortam bigiminden 6grenecegi tercihlerine birakiimistir. Chen ve
Dwyer'e (2003) goére bireysel farkliliklarinin dikkate alinmamasi c¢oklu
ortamla 6grenme slrecinde istenmeyen bir durum tegkil etmektedir.
Ogrencilere igerik tiriini segcme sansi sunularak, bireysel farkhliklari

goOzetilmeye calisiimigtir.

3.3.1.2 Tasarim Asamasi

Bu asamada analiz asamasinda verilen kararlar dogrultusunda ¢oklu
ortamin tasarimi yapilir. Tasarimin kalitesi, 6grenme deneyimini sikici veya
ilgi ¢ekici, anlamli ya da anlamsiz hale getirebilmektedir (Bilgic, 2005). Bu
asamada hedeflerin belirlenmesi, zaman planlamasi ve dersin iglenisi, ders
iceriklerinin tasarimi, degerlendirmenin tasarimi ve ¢oklu ortamin tasarimi

islemleri gergeklestirilmigtir.

3.3.1.2.1 Hedeflerin belirlenmesi

Bu Unitenin tasariminda alan uzmani ve arastirmaci tarafindan

belirlenen hedefler asagdidaki gibidir:

1. Grupla 6gretim tekniklerinin 6zelliklerini bilme (Bilgi dizeyi).
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2. Grupla 0ogretim tekniklerinin yararlarini sodyleyebilme (Bilgi
dizeyi).

3. Grupla o6gretim tekniklerinin sinirliliklarini sdyleyebilme (Bilgi
dizeyi).

4. Grupla  ogretim tekniklerinin  hangi hedef dlzeyinde
kullanilabilecegini aciklayabilme (Kavrama Duzeyi).

5. Verilen bir 0Ogretim senaryosunda hangi ogretim tekniginin

kullanildigini ayirt edebilme (Analiz Dizeyi).

3.3.1.2.2 Zaman planlamasi ve dersin iglenisi

Konu alani uzmanlari ile yapilan gériismeler sonunda grupla 6gretim
teknikleri konusu icin 2 haftalik slrecin yeterli olacagi belirlenmistir. Ders,
bilgisayar laboratuvarinda, kigisel bilgisayarlarla, o6grencilerin COY ile
bireysel olarak 6grenecekleri bir ortam olarak tasarlanmigtir. Arastirmaci,
ogrencilerin COY ile ilgili olasi sorunlarina ¢ézim getirmek, denetim ve

rehberlik yapmak amaciyla derste hazir bulunmasi planlanmistir.

Ogrencilere, COY ile konuyu galisirken ilgi ve ihtiyaclarina bagl
olarak istedigi konuyu (Yazilimdaki menuler yardimiyla) ve istedigi icerik
tirint  (gorsel-isitsel veya gorsel-sdozel) secme sansi  verilmesi

kararlastiniimigtir.

3.3.1.2.3 Ders igeriklerinin tasarimi

Tasarimin bu asamasinda ilgili ders kaynaklari taranmis (Demirel,
2012; Sunbul, 2012; Senemoglu, 2013) ve konu alani uzmanlari ile birlikte
ders igerigi tasarimi gergeklestirilmistir. Grupla égretim teknikleri Unitesine
ait konu basliklarina COY’da meniiler icinde yer verilmistir. ilgili basliklarin
sirasi konu alani uzmanlari ile su sekilde belirlenmistir: Gosteri, Benzetim,
Mikrodgretim, istasyon, Gériis Gelistirme, Konusma Halkasi, Rol Oynama,
Soru-Cevap ve Beyin Firtinasi. Her konu ¢oklu ortamin iki ¢esidi (video ve
metin) ile sunulmasi planlanmistir. Ayrica her konunun sonunda konuyla
ilgili etkilesimli alistirmalara yer verilmesine karar verilmistir. Bdylece
ogrenci ve COY arasinda etkilesim saglanarak 6grenmeyi ve gudulenmeyi

artirmak amaclanmistir.



64

3.3.1.2.4 Teknolojik alt yapinin tasarimi

Coklu ortamla 6drenme, vyapisi itibariyla teknolojiye dayal
oldugundan ogretim tasarimi yapilirken teknolojik yeterliklerin belirlenmesi
onemlidir. Bu amagcla aragtirmaci tarafindan ogretim icin gerekli teknolojik

alt yapi saglanmaya c¢aligiimigtir.

COY’un calistirilacagi bilgisayarlar Necatibey Egitim Fakultesi
Bilgisayar A Laboratuvarinda mevcut oldugundan arastirmada bu ortam
kullanilmasi planlanmistir. Laboratuvar, yeterli yazilim (internet Tarayicisi,
Adobe Flash Player), bilgisayar donanimi (islemci, Ram vs.) ve internet
baglantisi 6zelliklerini tasimakta ve ilgili egitim kurumu bunyesindeki
derslerde kullaniimaktadir. Bu nedenle arastirmayi yapabilmek amaciyla
BOTE Bolumine ait haftallk ders programi yapilirken ilgili bilgisayar

laboratuvarinda yer tahsisi yapimistir.

COY ile O&gretim vyaparken, o&grenciler bireysel olarak
ogreneceklerinden bilgisayar kulaklhigi ihtiyaci dogmustur (6rnedin konu
anlatimi yapilan sesleri dinlerken). Mevcut laboratuvarda kulaklik donanimi
olmadigindan Balikesir Universitesi Uzaktan Egitim Biriminden Destek

alinarak bu konudaki eksiklik giderilmigtir.

3.3.1.2.5 Degerlendirmenin tasarimi

Hazirlanan COY’un igeriginde degerlendirme bolimine yer
veriimemigtir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen grupla 6gretim teknikleri
basari testinin, dersin sonunda COY’un ve ogrencilerin degerlendiriimesi

amaciyla kullaniimasi planlanmistir.

3.3.1.2.6 Coklu ortamin tasarimi

Hazirlanan COY video, resim ve metinlerden olusmaktadir.
Metinlerin hazirlanmasi igin Microsoft Office 2013, grafiklerin, resimlerin
olusturulmasi ve dizenlenmesi icin Adobe Photoshop CS5, videolarin
olusturuimasi ve duzenlenmesi icin ise Adobe Captivate 6 programi
kullaniimistir. lgili konu igerigi Microsoft Word 2013 programi ile dijital
metinler haline getirilerek bagliklar halinde kaydedilmistir. Metinlerle ilgili
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resimler de ilgili baslklarin oldugu docx uzantili dosyalara eklenmistir. Daha

sonra COY icinde butunlestiriimek Uzere dosya saklanmistir.

COY icin her konu bashgi ile ilgili olarak arastirmaci tarafindan
videolar hazirlanmigtir. Bu islem toplam 9 alt baslik i¢in 14 haftalik periyotta
(1 dénem) yapilmistir. Videolar Balikesir Universitesi Necatibey Egitim
Fakultesi Bilgisayar Ogretmenligi ogrencileri ile Proje Gelistirme-Il Dersi
kapsaminda hazirlanmistir. Videolarin bu ogrencilerle hazirlanmasinin
nedeni, 3. Sinifta Coklu Ortam Tasarimi Dersi kapsaminda video ¢ekim

teknikleri ile ilgili egitim almis olmalaridir.

Konu alani uzmani ve arastirmaci tarafindan hazirlanan senaryoya
gbre videolar c¢ekilmig, seslendirmeler yapiimis ve montajlanmigtir.
Montajlama asamasindan sonra video dosya boyutlari bilgisayar
hafizasinda ¢ok fazla yer kaplamamasi igin kagultiimustir. Bu islem Total

Video Converter programi ile gerceklestirilmigtir.

Her konu bashgi igin birden fazla video hazirlanmistir. Ancak, konu
alani uzmani ve arastirmaci tarafindan konuyu iyi yansitma ve ¢ekim netligi
acilarindan yapilan degerlendirmeler sonucunda, COY’da yer alan her konu
basligi igin bir video eklenmesine karar verilmistir. Boylece COY icin gerekli

¢oklu ortamlarin tasarimi sonlandiriimigtir.

3.3.1.3 Geligtirme Asamasi

Bu asamada, tasarim surecinde olusturulan ¢oklu ortam 6geleri bir
araya getirilerek COY hazirlanir. Bu dogrultuda, COY’un programlanmasi,
COOBT’ye gore diizenlenmesi ve gelistirilen COY’un pilot uygulamasinin

yapilmasi gibi igslemlerin ayrintilari agiklanmistir.

3.3.1.3.1 COY’un programlanmasi

Tasarim asamasinda belirtildigi gibi COY’un programlanmasi ve
goklu ortam 6gelerinin COOBT’ye (Mayer, 2009) gore butlnlestiriimesi igin
Adobe Flash CS6 grafik ve animasyon programi kullaniimigtir. Bunun
nedeni, Flash programinin analiz agsamasinda belirlenen teknik ihtiyaclara

cevap verebilmesidir. Ornegin, bu program ile, COY igin gerekli ses, resim,
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video ve metinlerin batunlestiriimesi ve istenen senkronizasyonun
saglanmasi gibi karmasik iglemler gergeklestirebilir. Ayrica Flash
Proffessional programi zengin igerik, kullanici arayiuzi ve Web

uygulamalari gelistirmek icin kullanilir (Dé6nmez ve Cankaya, 2011).

Adobe Flash CS6 programi c¢oklu ortamlarin Gretilmesi,
batunlestiriimesi ve disaridan 6de aktarimi igin acik olmasi 6zelliklerinin
yani sira icinde barindirdigi Action Script Dili ile esnek programlama imkani
sunmustur. Boylece COY icindeki, konular arasi gegis, 6grenci-yazilim

etkilesimi gibi programlama gerektiren ihtiyaglara cevap vermisgtir.

3.3.1.3.2 COY’un GOOBT’ye gére diizenlenmesi

Analiz asamasinda belirtlen hedefler dogrultusunda Unite
duzenlenerek konulara ayrilmis ve her bir konu bir modulu olusturacak
sekilde duzenlenmigtir. Moduller metin, video ve alistirmalar bolimlerini
barindirmaktadir. Ogrenciler, modiiller arasi gegcisi, COY’un ekranlarinda
yer alan mend yoluyla belirli bir sira gozetmeksizin yapabilir. Ayrica
moduller igerisinde yer alan videolardaki akis égrenci kontrolli bir yapiya

sahiptir. Boylece COOBT Béliimlere Ayirma llkesi uygulanmistir (Sekil 18).
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Grupla Ogretim Teknikleri
Gosteri

Benzetim
Mikrodgretim

Istasyon

Goriis Geligtirme
Konusma Halkasi
Rol Oynama
Soru Cevap
Beyin Firtinasi

Anasayfa

Sekil 18. Grupla dgretim Teknikleri (Bolimlere Ayirma ilkesi).

Her bir konuda yer alan videolar ¢oklu ortamin ses ve goruntu
ogelerini igermektedir. Goruntl ve goruntu ile ilgili sesin bir arada sunuldugu
COY’da bdylece COOBT Bigim llkesi uygulanmistir. Videolardaki sesler
gunluk konugma diline gore hazirlanmaya galigilmig ve gercgek insan sesi
kullanilmistir. Kullanilan bu ézellikler COY’de COOBT Kisisellestime ve Ses
iikelerinin kullanildigini gdstermektedir. Videolarda seslendirme isini yapan
kisinin gériintlisii gereksiz yere kullaniimayarak COOBT Resim llkesi
Uygulanmistir. ilgili videolar hazirlanirken herhangi bir altyaziya da yer
verilmemistir. Béylece COOBT Gereksizlik ilkesi uygulanmistir.

COY, kullanici tarafindan ilk acildiginda, konuyla ilgili temel
kavramlarin ana sayfada gorulebilecedi bir bicimde hazirlanmigtir. Ayrica
COY’un nasil kullanilacagina dair yardim bolimu her sayfada erigilebilecek
sekilde tasarlanmistir. Béylece COOBT On-Egitim llkesi uygulanmistir.

COY geligtirilirken konuyla ilgili olmayan ¢oklu ortam 6gelerine yer

verilmemistir. Ornegin gereksiz ses, miizik 6geleri veya dikkat cekici ancak
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ogrenmeye katki saglamayacak gereksiz gorseller tasarimdan ayiklanmaya
calisiimistir. Béylece COOBT Tutarlilik ilkesi COY’a uygulanmistir (Sekil 19).

Istasyon

Metin | Video

Anasayfa

Sekil 19. Gereksiz zihinsel yik olusumunu engellemek icin ana menu gizlenmistir
(Tutarhhk llkesi).

Ogrenen COY'yi kullanirken ister video boéliminde, ister metin
boélimuande isterse alistirmalar modulinde olsun, hangi konuyu 6greniyorsa
o konuya ait baglik her pencerede Ust kisimda gorunmektedir. Boylece
dnemli 6geler vurgulanarak COOBT Dikkat Cekme ilkesi uygulanmigtir.

COY, igerigi sunmak amaciyla videolarin yani sira metin moddullerini
de barindirmaktadir. Bir metin moduliinde konuyla ilgili metin ve resimler
ayni pencerede ve birbirlerine yakin olarak yerlestirilmistir. Béylece COOBT
Uzamsal ve Zamansal Yakinlik ilkesi Uygulanmstir.

Gorsel ve sozel 6gelerin birlikte kullanildigi COY, COOBT Coklu
Ortam llkesine gore hazirlanmistir (Sekil 20).
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Konugma Halkasi
Gosteri

Benzetim
Mikrodgretim

Istasyon

Goris Gelistirme

Konusma Halkasi

Rol Oynama

Soru Cevap

Beyin Firtinasi

Anasayfa

Sekil 20. Coklu Ortam ilkesi.

3.3.1.3.3 Geligtirilen COY’un pilot uygulamasinin yapilmasi

COOBTye gore gelistirilen COY’un eksikliklerinin belirlenmesi ve
gerekli duzeltmelerin yapilabilmesi igin bir pilot uygulama yapilmistir. Pilot
uygulama icin arastirmaciya kolaylik saglamasi acgisindan Balikesir
Universitesi Necatibey Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri

Egitimi 1. Sinif 6grencilerinden rastgele 10 6grenci secilmigtir.

Ders bilgisayar laboratuvarinda gerceklestirilmistir. Once iki ayri ders
seklinde planlanan ders ogrencilerin ara vermek istememesi nedeniyle tek
seansta islenmistir. Gelistirilen COY’un ara degerlendirmesinin yapilmasi
amaciyla yapilan bu pilot ¢alismada, 6grenciler dersi 6grenirken goézlem
yapilmis ve dersin sonunda 6gretim ortami ve CQOY ile ilgili 6grenci gorusleri

alinmigtir.

Ogrencilerin uygulama yaparken karsilastiklari sorunlar, donanim ve
yazilimla ilgili eksiklikler aragtirmaci tarafindan daha sonra giderilmek tzere

not edilmistir. Ornegin daha énce 10 punto olan metinler, égrencilerin
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bazilarinin bu boyutu kuglik bulmasi Gzerine 11 puntoya cikariimigtir.
Yazilimda zemin rengi koyu maviyken 6grenci gorusleri dogrultusunda agik
sari olarak degistiriimigtir. Bir 6grenci tarafindan anlasiimayan cimlede ise
degisiklige gidilmistir. Ogrenciler, kullanilan Times New Roman yazi tipi ve

unitenin anlasilir olmasi konusunda olumlu gorus belirtmislerdir.

Uygulama esnasinda arastirmaci tarafindan goézlem yapilmistir.
Yapilan gozlemler sonucunda ogrencilerin gogunun videolarla 6grendigi,
geri kalanlarin ise metinlerle 6grendigi tespit edilmistir. Ogrencilerden
bazilarinin ise her iki yontemi de kullandigi gézlemlenmistir. Bu nedenle asil
uygulama sirasinda iki ¢oklu ortam biciminin de COY icinde yer almasi
saglanmistir. Yapilan bu gozlemler sirasinda herhangi bir yazilim veya
donanim problemi yasanmamistir. Bu nedenle bu yénde bir degisiklik veya

gelistirmeye gerek duyulmamistir.

Geligtirilen COY uzman goérusune de sunulmustur. Bu gorismeler
sonunda yazilimda c¢esitli renk duzenlemelerine gidilmigtir. Yazihmin girig
sayfasina hedefler acik ve net bir sekilde yazilmistir. Her konunun

sonundaki aligstirma sayisi artiriimisgtir.

3.3.1.4 Uygulama Asamasi

Bu asamada gelistirlien COY’un asil uygulamasi yapimistir.
Arastirmanin galisma grubunu Balikesir Universitesi Bilgisayar ve Ogretim

Teknolojileri Egitimi Bolumu 2. Sinif dgrencileri olusturmaktadir.

Normal akademik suregte sinif ortaminda gergeklestirilen ders,
deney grubuyla COY uygulamasinin yapilabilmesi igin bilgisayar
laboratuvarinda diizenlenmistir. ilgili COY web ortamina ylklenmistir. Daha
sonra ogrencilerden web tarayiciya
http://www.nef.balikesir.edu.tr/oiy/teknikler.swf adresine girmeleri istenmis
ve her 6grencinin sorunsuz bir sekilde COY’u galistirdigi tespit edilmigtir.
Pilot uygulamada oldugu gibi uygulamanin sonuna kadar donanim ya da
yazihmla ilgili bir problem yasanmamigtir. Calisma grubunu bilgisayar
ogretmenligi 6grencilerinin olusturdugu arastirmada, beklentilere paralel

olarak dgrencilerin bilgisayar kullanimi ile ilgili bir sorun ortaya gikmamistir.
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Uygulama sirasinda arastirmaci hem teknik destek vermek hem de
g6zlem yapmak igin ortamda hazir bulunmustur. Yapilan goézlem

sonucunda 6grenciler teknik ya da konuyla ilgili bir sorun yasamamistir.

Yine pilot uygulamada oldugu gibi ogrenciler ilgi ¢ekici, zevkli ve
eglenceli olarak gordugu dersi iki ayri derste islemektense ara vermeden
devam ederek uygulamay: bitirmek istemislerdir. Ogrencilerin 6grenme
hizlari ve tercihleri farkh oldugundan bazilari konulari erken bitirirken

bazilari daha geg bitirmistir.

3.3.1.5 Degerlendirme Asamasi

Arastirmanin uygulamasi iki haftalik sitrecte gerceklestirildiginden
ara degerlendirme yapilmamistir. Bu nedenle uygulanan COY’un
degerlendiriimesi igin 6grencilere uygulama oncesi On-test ve uygulama
sonrasi son-test uygulanmigtir. Ayrica COY ile ilgili 6grenci gorusleri
alinmistir. Bir diger deyisle dederlendirme igin gelistirilen COY’un basariya
olan etkisine bakilmigtir. Bu bolim arastirmanin veri toplama araclari, veri
toplama teknigi, bulgular ve yorumlar basliklarinda ayrintih olarak

islenmistir.

3.3.2 Basari Testinin Gelistirilmesi

Deney ve kontrol gruplarinin, grupla 6gretim teknikleri Unitesine
iliskin akademik basarilarini belirlemek amaciyla goktan se¢meli 46 sorudan
olusan bir basari testi (Teknikler Basari Testi-TBT) hazirlanmigtir. Basari

testinin hazirlanma agamalari agagida agiklanmistir.

3.3.2.1 Hedeflerin belirlenmesi

Grupla 6gretim teknikleri Gnitesine ait hedefleri belirlemek amaciyla
literatiirde yer alan ilgili kaynaklardan yararlanilmistir. igerikte yer alan
konular ve konulara iligkin hedefler arastirmaci ile birlikte bir uzman

esliginde belirlenmisgtir.
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3.3.2.2 Belirtke tablosunun hazirlanmasi

TBT’de yer alacak sorularla hedeflerin eslestiriimesi, testin kapsam
gecerliliginin saglanmasi ve TBT’de kullanilacak soru sayisinin belirlenmesi
icin belirtke tablosu hazirlanmigtir. Cizelge 9'da herbir hedefle ilgili

hazirlanan sorularin numaralari verilmigtir.

Belirtke tablosu hazirlandiktan sonra 46 sorudan olusan bir deneme
formu hazirlanmigtir. Coktan se¢meli testlerde kullanilan segcenek sayisi
ogrencilerin yas dizeyine gbére degismektedir. Ilkdgretimden sonraki
duzeylerde 5 segenekli kullaniimasi uygun oldugundan (Cakan, 2008)

TBT’deki her madde 5 secenekli olarak belirlenmistir.

Cizelge 9. Hedefler ve ilgili Sorularin Numaralari.

Grupla Ogretim Teknigi

HEDEF DUZEYI HEDEFLER ilgili Soru Numarasi

Grupla ogretim tekniklerinin

L 1,3,4,5,9,10,11,17,19,22
ozelliklerini bilme.

BILGI Grupla ogretim tekniklerinin

, : 2,7,8,12,13,14,21,23,25,32
yararlarini sGyleyebilme.

Grupla ogretim tekniklerinin

~ . 6,16,33,38,40,41,46
sinirliliklarini sdyleyebilme.

Grupla 6gretim tekniklerinin hangi
KAVRAMA hedef dlzeyinde kullanilabilecegini 18,20,24,27,28,29,30,44,45
aciklayabilme.

Verilen bir 6gretim senaryosunda
ANALIz hangi 6gretim tekniginin kullanildigini 25,26,31,34,35,36,37,39
ayirtedebilme.

TOPLAM 46 Madde

3.3.2.3 Deneme formunun uzman goriusiine sunulmasi

Basari testlerinin geligtiriimesi asamasinda kapsam gecerligine
bakilmakta ve test icindeki sorularin ilgili kapsami temsil edip etmedigi
dikkate alinmaktadir (BUyukoztirk, 2011: 168). Kapsam gegerliligini
saglamak icin genellikle uzman goéristine basvurulur (Varig ve Cesur,
2012). Hazirlanan deneme formu dort alan uzmani 6gretim Gyesi, bir Turkge
ogretmeni ve bir dlgme degerlendirme uzmani 6gretim Gyesinin goruslerine

sunulmustur. Alan uzmanlarindan alinan donutlerle ifadeler go6zden
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gegiriimis ve testte ayni hedefi dlgen bagka maddelerin yer almasindan

dolay! iki madde gikariimistir. Boylece soru sayisi 44’e dusurulmagtur.

3.3.2.4 Deneme formunun uygulanmasi

Hazirlanan TBT’ye iliskin gecerlik ve guvenirlik c¢alismasinin
yapilabilmesi igin bir 6n uygulama yapilmistir. Kline (1986)'ya gore 6n
uygulamanin yapildigi grubun blyaklaga 200, Sencan (2005)’e gore testteki
madde sayisinin 5 kati olmalidir. Arastirmadaki deneme formu daha
Oonceden 6gretim ilke ve yontemleri dersini almis 224 6grenciye uygulanarak

madde analizi igin yeterli sayiya ulasiimistir.

3.3.2.5 Madde analizi ve guvenirlik galigmasi

Deneme formu ©On uygulamasindan sonra madde analizi ve
guvenirlik galismasi yapiimistir. Deneme formunda yer alan sorularin
madde guclugu ve madde ayirt edicilik indeksini belirlemek amaciyla
ogrenciler testten aldiklari puanlara goére %27’lik alt ve Ust iki gruba
ayrilmistir. Madde ayirt edicilik indeksi, test gelistiricilere, dlgilmek istenen
Ozelligi Olgebilen, bu 06zellige sahip olanla olmayani ayirt edebilecek
duzeyde iyi ve kaliteli maddelerin secilmesine, kotl ve amaca hizmet
etmeyen maddelerin ise elenerek teste alinmamasina olanak saglar (Kan,
2008). Bu durum o&grencileri %27’lik alt ve Ust gruplara ayirma nedenini

aciklamaktadir.

Madde ayirt edicilik indeksi -1 ve +1 arasinda degerler alir. Deger
sifirin altinda ¢ikarsa maddenin énemli bir kusuru oldugunu gosterir ve bu
maddenin testten ¢ikarilmasi gerekir. Deger 1’e yaklastikgca maddenin ayirt
ediciligi artar (Karaca, 2008). Madde ayirt edicilik indeksi 0.40 ve daha
yuksek degerde olan maddeler “cok iyi”, 0.30 ve 0.39 degerleri arasinda
olan maddeler “oldukg¢a iyi”, 0.20 ve 0.29 degerleri arasinda olan “maddeler
duzeltilmesi veya gelistiriimeli”, 0.19 ve daha dusuk degerde olan maddeler

“cok zayif ve testten ¢ikariimali” seklinde yorumlanir (Turgut, 1992).

Yapilan madde ayirt edicilik indeksi hesaplamalarinin ardindan 14,

21, 24 ve 37. sorularin Cizelge 10’da goruldugu gibi ayirt edicilik indeksi
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kabul edilebilir sinirlar icinde olmadigindan testten ¢ikariimistir. Cikarilan
maddelerin 6lgmek istedigi davranisi 6lgen baska maddeler testte yer aldigi
icin kapsam gecerligi korunmustur. Bu durumda deneme formundaki

toplam soru sayisi 40’a dusUralmustar.

Madde guclik indeksi ise ilgili maddeyi dogru cevaplayanlarin
(%27’lik alt ve Ust gruptaki) sayisinin tum gruba oranidir (Kan, 2008).
Madde gugluk indeksi O ve 1 arasinda degerler alir ve bu deger yuzde olarak
ifade edilir. indeks degeri 1’e yakin ise madde gigcliik diizeyi kolay, 0.5
civarindaysa orta ve 0’a yakin ise zordur (Karaca, 2008). Testin ortalama
guglik derecesinin 0.5’e yakin olmasi beklenir. Bir diger deyisle bir testin

ortalama bir gugluk dlzeyine sahip olmasi istenilen bir 6zelliktir.

Cizelge 10’da goéruldugu gibi deneme formunun ortalama guglik
indeksi 0.43 olarak hesaplanmigtir. Boylece testin guglik duzeyinin,
ortalama degere yakin oldugu sdylenebilir. Bu durum o6grenci bilgisinin

aciga cikarilmasi adina istenilen bir 6zelliktir (Ozgelik, 2010).

Testteki maddeler 1 (dogru) ve 0 (yanlis) seklinde puanlandiginda
testin i¢ tutarligini gosteren guvenirligi belirlemek i¢cin Kuder Richardson
(KR-20) formult kullanilir (Kan, 2008). Arastirmalarda kullanilabilecek
Olcme araglari ile ilgili 6nerilen guvenirlik dizeyi 0.70’dir (Tezbasaran,
1996). Deneme formunun son halindeki 40 maddeden olusan o6lgcme
aracinin  Kuder-Richardson-20  guvenirlik  katsayisi 0.80 olarak

hesaplanmigtir. Bu deger dlgegin guvenilir oldugunu gostermektedir.

Cizelge 10. Deneme Formundaki maddelerin
ayirt edicilik indeksi ve guclik indeksi.

Madde Giigliik indeksi ~ Madde Ayirt Edicilik

Madde no indeksi
P 0
1. 0,409 0,370
2. 0,516 0,401
3. 0,549 0,335
4. 0,565 0,367
5. 0,622 0,301
6. 0,393 0,321
7. 0,688 0,349
8. 0,377 0,338




Cizelge 10-devam
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Madde Giigliik indeksi

Madde Ayirt Edicilik

Madde no indeksi
P; ix

9. 0,344 0,469
10. 0,360 0,387
11. 0,393 0,403
12. 0,344 0,355
13. 0,352 0,354
14. 0,237 0,127
15. 0,344 0,404
16. 0,655 0,464
17. 0,385 0,387
18. 0,631 0,317
19. 0,393 0,337
20. 0,475 0,336
21. 0,401 0,058
22. 0,319 0,355
23. 0,385 0,337
24. 0,163 0,177
25. 0,459 0,303
26. 0,344 0,305
27. 0,508 0,385
28. 0,377 0,338
29. 0,557 0,335
30. 0,401 0,436
31. 0,450 0,304
32. 0,303 0,454
33. 0,680 0,398
34. 0,598 0,416
35. 0,696 0,300
36. 0,442 0,320
37. 0,262 0,028
38. 0,614 0,399
39. 0,418 0,386
40. 0,385 0,288
41. 0,557 0,367
42. 0,368 0,403
43. 0,491 0,336
44, 0,516 0,368
K X Ss S2 KR-20
44 19,75 5,69 32,47 0,80

Olusturulan alt ve Ust gruplarin test puanlari arasinda yapilan

bagimsiz orneklem t — testi sonuglarina gore, toplam puanlar arasindaki

farkin anlamli oldugu bulunmustur (Cizelge 11). Gruplar arasinda gézlenen

bu farkin anlamli olmasi testin i¢ tutarlihginin bir bagka gostergesidir (Dingol

Ozgiir, 2011).
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Cizelge 11. Alt ve Ust Gruplar arasindaki Bagimsiz Gruplar t-testi.

Grup n x S sd t p

Ust Grup 61 27,42 6,056

120 17,636 0,000*
Alt Grup 61 13,06 3,097

*p<.05

On uygulamasi yapilan TBT'den elde edilen dlgiimlerin sonucunda
test ortalamasi 19.75, standart sapmasi 5.69, varyansi 32.47, ogrenciler
tarafindan alinan en yuksek puan 30, en dusuk puan 7’dir. Testten elde
edilen dlgimlerin ortalama gugcluk indeksi 0.45 ve guvenirlik dizeyi 0.80
olarak hesaplanmistir. Bu verilerden hareketle TBT’nin, &grencilerin
universite ikinci sinif duzeyinde ogretim ilke ve yontemleri dersi grupla
ogretim teknikleri Unitesi iliskin akademik basarilarini belirlemede
kullanilabilecek bir dlgme araci oldugu sdylenebilir. Arastirmada ayrica
ogrenci-test etkilesiminin engellenmesi hususunda On-test, son-test ve
kalicihk uygulamalarinda test maddelerinin yerleri degistiriimesi yoluna

gidilmistir.

3.3.3 Tutum Olgegi

Arastirmada, Gur Erdogan (2011) tarafindan “6gretim ilke ve
yontemleri dersi tutum olgegdinin geligtiriimesi” adli calismasinda gelistirilen
“ogretim ilke ve yontemlerine karsi tutum olgedi” izin alinarak kullaniimistir
(Ek 2). lzin alndigini gdsteren e-posta ekran gorintisi Ek 3'te
sunulmustur. Tutum Olgeginin gelistirilme sureci ve Olgegin yapisal

Ozellikleri ile ilgili galigmanin ayrintilari asagidaki gibidir.

Gur Erdogan (2011) yaptidi1 arastirma kapsaminda yapilan literatur
taramasi sonucunda 6zimseme, benimseme ve yadsima faktorleri altinda
toplam 40 likert tipi sorudan olusan bir dlgek hazirlamigtir. Ogrencilerden
her bir ifadenin karsisinda verilen “tamamen katiliyorum”, “katiliyorum”, “az
katiliyorum”, “katilmiyorum” ve “hi¢ katilmiyorum”, segeneklerinden bir
tanesini isaretlemeleri istenmigtir. Calismanin deneme formu 316 Universite

o6grencisine uygulanmistir. Veri analizi igin spss11 programi kullaniimigtir.
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Olgegin yapi gegerliligi igin faktor analizi yapilmis, maddeler 3 faktor
altinda toplanmis ve maddelerin faktor yukleri .391 ile .860 arasinda oldugu
belirtiimistir. Buna goére olgegin alt boyutlarindan énemseme faktorl igin
Cronbach alfa degeri .96, benimseme faktoru igin .92 ve yadsima faktora

icin .84 olarak bulunmusgtur (Gur Erdogan, 2011).

Yapilan madde analizi sonucunda da madde toplam test
korelasyonlarinin .413 ile .827 arasinda degistigi gorulmustur. Bu bulgulara
dayanarak Ogretim ilke ve Yéntemleri Dersi Tutum Olgeginin egitim
alaninda kullanilabilecek, gecerli ve guvenilir bir dlgme araci oldugu

sOylenebilir (Gur Erdogan, 2011).

OlY Tutum Olgegi arastirmada yer alan katilimcilara uygulanmadan
once guvenirlik caligmasi yapiimigtir. Bu nedenle Olgek Necatibey Egitim

Fakultesinde 6grenim goren 255 dgrenciye uygulanmigtir.

Yapilan analizler sonucunda Olgedin Onemseme faktoru igin
Cronbach alfa degeri .90, benimseme faktori igin .86, yadsima faktoru icin
.80 ve olgegin timu icin .83 olarak hesaplanmistir. Simsek (2009)’a goére
.80 ve uzerindeki cronbach alfa degeri olgegin yuksek duzeyde guvenilir

oldugunu godstermektedir (Cizelge 12).

Cizelge 12. Tutum Olgegdinin faktorlerindeki madde sayilari ve faktorlerin i¢
tutarllik katsayilari.

Faktor Ismi Madde Sayisi Cronbach alfa
Onemseme 23 .90
Benimseme 8 .86
Yadsima 9 .80
Toplam 40 .83

3.3.4 Goriisme Formu

Coklu ortam 6grenme ile ilgili 6drenci goruslerini almak amaciyla
arastirmaci tarafindan hazirlanan yari yapilandiriimis goérisme formu
kullaniimigtir. Arastirma kapsaminda deney grubunda yer alan tum

dgrencilerle bu form yardimiyla gérismeler yapilmistir. Ogrencilerin
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deneysel igslem surecine iligkin betimlemelerini derinlemesine ortaya

koymak amaciyla 5’er Kigilik 4 grup halinde odak grup gorusmesi yapilmigtir.

Goruisme formunda yer alan sorulari hazirlamak igin, arastirmanin alt
problemleri, ilgili literatlr ve gérisme formu kullanilan benzer arastirmalar
referans  alinmigtir.  Ayrica, sorular  hazirlanirken  6grencileri

yonlendirmeyecek, acgik ve anlasilir olmasina dikkat edilmistir.

Hazirlanan deneme formu 4 alan uzmaninin goriglerine
sunulmustur. Uzmanlarin goérasleri dogrultusunda deneme formu yeniden
dizenlenmigtir. Boylece deneysel iglem sonrasi uygulanacak goérisme
formu odak grup goérusmesi i¢in hazir hale gelmistir. Hazirlanan goérisme

formu Ek 4’te verilmigtir.

3.4 Verilerin Analizi

Arastirmada gruplarin basari testi (6n-test, son-test ve kalicilik testi)
ortalama puanlarinin normal dagilim goésterip gostermedigini belirlemek
amaciyla normallik testlerinden (Shapiro-Wilk) yararlaniimistir. Ayrica
varyanslarin homojenligi de Levene testi ile kontrol edilmistir. Caligmada yer
alan bazi analizlerde anlamlilik dizeyi olarak %5 Ol¢utu dikkate alinirken,
birden fazla karsilastirma testi gereken analizlerde ise Bonferroni
dizeltmesi yapilarak anlamlilik (p) .01 olarak kabul edilmistir. Verilerin

analizi icin SPSS 18 paket programi kullaniimistir.

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin bagarilarinin, 6n-test, son-
test ve kalicilik testi puanlari agisindan degerlendiriimesi amaciyla karigik
Olcimler igin iki faktorli (yonld) varyans analizi kullaniimigtir. Karigik
Olgimler icin iki faktorli ANOVA, islem gruplarina bagh olarak iligkisiz
Olcumlerin ve zamana bagli olarak tekrarli 6lgimlerin s6z edildigi iki faktorlu
karisik (split-plot) desenlerde, uygulanan deneysel islemin etkililigine iligkin
satir-sttun ortak etkisini ve satir ile situn faktorlerinin temel etkilerini test
etmek amaciyla kullanilir (Buyukoéztiurk, 2011). Arastirmada gruplarin
basarilarinin, cinsiyete ve mezun olunan lise turine goére degisimini
belirlemek amaciyla yine karisik dlgumler igin iki faktorli ANOVA analizi

yapilmigtir.
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Literatirde 6grencilerin 6nceki not ortalamalarinin veya basarilarinin,
daha sonraki basarilarini yordadigini belirten ¢alismalar vardir (Kablan,
2010, Simsek, 2012). Bu nedenle deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin
On-test, son-test ve kalicilik testi puanlari ortalamalari, dnce lisans not
ortalamalari ve daha sonra ogrencilerin Egitim Bilimlerine Giris (EBG)
dersinden aldiklari notlar kontrol edilerek karsilastiriimistir. Bu karsilastirma
islemi igin kovaryans analizi kullaniimistir. Bir arastirmada etkisi test edilen
bir faktoriin ya da faktorlerin diginda, bagimh degdisken ile iligkisi bulunan bir
degiskenin ya da degiskenlerin istatistiksel olarak kontrol edilmesini
saglamak igin ANCOVA analizi yapilir. Bu baglamda ANCOVA’nin basit
ANOVA’ya gore hata varyansini azaltmasi ve daha buyUk bir istatistiksel
gl¢ saglamasi nedeniyle avantaj sagladigi soylenebilir (Buyukoztirk,
2011).

Arastirmada deney ve kontrol gruplarindaki égrencilerin OlY Tutum
Olgeginden aldiklar ortalama puanlar arasinda anlamh bir fark olup
olmadigini belirlemek igin, basari testinde oldugu gibi, karisik élgimlerde iki

yonli ANOVA analizi kullaniimistir.

Gruplarin derse yonelik tutumlarinin cinsiyete ve mezun olunan lise
turine gore degisimini incelemek amaciyla yine t-testi kullanilimistir.
Bagimsiz gruplar t-testi iki iliskisiz drneklem ortalamalari arasindaki farkin

anlamli olup olmadigdini test etmek icin kullanilir (Buyukozturk, 2011).

Aragtirmanin nitel bolumunde deney grubunda yer alan 6grencilerin
¢coklu ortamla o6grenmeye yonelik gorusleri “icerik analizi” ile
degerlendirilmistir. icerik analizi, nitel verileri analiz etme tirleri iginde en
kullanilan yoéntemlerden biridir (Ozdemir, 2010). Arastirmacinin, bu
yontemde, elde ettigi verileri, derinlemesine analiz etmesi gerekmektedir.
Bdylece oOnceden belirgin olmayan temalarin ve boyutlarin ortaya
cikarilmasi saglanir. Bu asamada amag, elde edilen verileri agiklayabilecek
kavramlara ve baglantilara ulasmaktir (Yasar, 2009, s.132).

Ogrencilerle yapilan gériismeler, ses kayitlari seklinde toplanmis ve

metin olarak dokumua Microsoft Word 2010 programinda yapilmistir.
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Arastirmaci tarafindan yazili hale donusturulen gorisme kayitlari teker
teker degerlendirilmis ve bir gorusme kodlama anahtari olusturulmustur.
Arastirmaci ve bir alan uzmani tarafindan kodlama anahtarinin guvenirlik
calismasi yapilmis ve birbirleriyle tutarlihgr degerlendirilmistir. Tutarliigin
saglandigina kanaat getirildikten sonra veriler temalara ayriimigtir. Ayrica,
ogrenen goruslerinden dikkat ¢ceken ve temayi iyi agiklayabilecek olanlar

segilerek dogrudan alinti seklinde verilmistir.



4. BULGULAR ve YORUM

Bu bolimde alt problemlere iligkin bulgulara, yorumlara ve ogrenci
gorislerine yer verilmistir. Oncelikle arastirmanin nicel boyutuna iligkin

bulgulara daha sonra da nitel boyuttan elde edilen bulgulara yer verilmigtir.

Deney ve kontrol gruplarina uygulanan o6lgme araglarindan elde
edilen On-test, son-test ve kalicilik testi puanlarininn glvenirlik analizleri
yapilmistir. Sencan (2005)’'a goére bilimsel ¢alismalarda dlgme araglarinin
guvenirlik analizleri, yalnizca pilot arastirma sirasinda elde edilen dlgim
verilerine dayandiriimamalidir. Pilot calisma verilerinde yapilan glvenirlik
analizleri bir 6n yordamadir. Asil uygulama sonuglarina ait gtvenirlik
analizleri bulgular bashgi altinda sunulmalidir (Sencan, 2005). Bu
dogrultuda gelistirilen basari testi icin On-test, son-test ve kalicilik testi
uygulamalarindan elde edilen guvenilirlik analizi sonuclari Cizelge 13’'de

sunulmustur.

Cizelge 13. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Basari Testi On-test,
Son-test ve Kalicilik Testinden Aldiklari Puanlarinin Givenirlik Analizleri

Grup N Test KR-20
Deney On-test 0.81
Grubl 20 Son-test 0.72
Kalicilik Testi 0.75
Kontrol On-test 0.78
Grubu 21 Son-test 0.76
Kalicilik Testi 0.72

Cizelge 13 incelendiginde, gruplarin bagar testlerinden (On-test,
son-test ve kalicilik) almis olduklari puanlarin Kuder-Richardson-20
guvenirlik katsayisi degerlerinin uygun oldugu gorulmustur. Ayrica deney ve
kontrol grubu 6égrencilerinin tutum dlgedi on-test ve son-test puanlarinin
guvenirlik analizleri yapiimistir. Bu analizlere ait sonuclar Cizelge 14’'de

verilmistir.
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Cizelge 14. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Tutum Olgegi On-
Tutum, Son-Tutum Puanlarinin Guvenirlik Analizleri.

Grup N Test Guvenirlik (a)
On-tutum 0.78

Deney Grubu 20 Son-tutum 0.82
On-tutum 0.78

Kontrol Grubu 21 Son-tutum 0.80

Cizelge 14 incelendiginde, gruplarin 6On-tutum ve son-tutum
testlerinden almis olduklari puanlara iliskin Cronbach a glvenirlik katsayisi

degerlerinin analiz yapabilmek i¢in uygun oldugu gorulmustur.

4.1 Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

4.1.1 Deney ve Kontrol Grubunun Basari Testi Puanlari Ortalamalarina

Gore Karsilastiriimasi

Arastirmanin birinci alt problemi “Gruplarin On-test, son-test ve
kalicilik testlerindeki basarilari arasinda, kullanilan yénteme (COY ile
ogretim ve geleneksel yontem ile 6gretim) gére anlamli bir farkhlik var
midir?” seklindedir. Bu agsamada deney ve kontrol gruplarinin basari testi
On-test, son-test ve kalicilik testi ortalama puanlari kargilastiriimistir. Deney
ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin 6n-test, son-test ve kalicilik testi

puanlarina iliskin betimsel istatistikler Cizelge 15’te verilmistir.

Cizelge 15. Deney ve Kontrol Gruplarindaki _Ogrencilerin On-test, Son-test
ve Kalicilik Testi Puanlarina lligkin Betimsel Istatistikler.

Gruplar N X SS
On-test Deney 20 12.20 3.38
Kontrol 21 12.47 3.92
Toplam 41 12.34 3.11
Son-test Deney 20 25.20 4.45
Kontrol 21 20.00 3.95
Toplam 41 22.53 4.78
Kalicilik Testi Deney 20 23.90 4.27
Kontrol 21 17.71 3.46
Toplam 41 20.73 4.94

Cizelge 15’te yer alan betimsel istatistiklerde goruldigu gibi hem
kontrol hem de deney grubu o&grencilerinin basari On-test ortalama

puanlarina goére son-test basari puanlari ortalama artmistir. (Kontrol grubu
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on-test=12.47, Kontrol grubu son-test=20.00, Kontrol grubu kalicilik
testi=17.71, Deney grubu oOn-test=12.2, Deney grubu On-test=25.2 ve
Deney grubu kalicilik testi=23.9). Bu betimsel istatistiklerin gizgi grafigi

bigiminde gdsterimi Sekil 22°de sunulmustur.

Gruplar
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Sekil 21. Deney ve Kontrol Grubu Bagari Testi Ortalamalari (On-test,
son-test ve kalicilik testi) Cizgi Grafigi.

Sekil 21'de goruldigu gibi deney grubu son-test puanlarinin, kontrol
grubu son-test puanlarina gore daha yuksek oldugu gorulmektedir. Ayrica,
son-testten 3 hafta sonra uygulanan kalicilik testi basari puanlarina
bakildiginda, hem deney grubunda hem de kontrol grubunda son-test
basari puanlarina goére bir azalma gergeklesmistir. Bu farkliliklarin

anlamliligini sorgulamak igin istatistiksel analizler yapilmistir.

Deney ve kontrol gruplarinin dlgme sonuglarinin karsilastiriimasi,
iliskisiz 6rneklemler igin dlgme olurken, deney ya da kontrol grubuna 6n-test

ardindan da son-test verilmesi, iliskili drneklemler icgin (tekrarli) 6lgme
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olmaktadir. Bu nedenle, bu tur iglemler igin kullanilan varyans analizine,

karisik olcumler icin iki yonlu (faktorll) varyans analizi denir (Can, 2013).

Aragtirmada gruplarin o6n-test, son-test ve kalicilik testi puanlar
ortalamalari arasindaki degisimin istatistiksel olarak anlamhligini belirlemek
igin karigik Olglimlerde Iki Faktorli ANOVA testi yapiimistir. Bu anlamliligi
olgmek igin birden ¢ok T-Testi de yapilabilir. Ancak uygulanan analiz sayisi
arttikga testlerin (T- testlerinin) hata payl da katlanarak artacagindan
arastirmada Tekrarli Olgiimler icin iki Faktorli ANOVA uygulanmistir. Bu
testin on kosullari, sonuclari ve bu sonucglara gore yapilan yorumlar

asagidaki gibidir.

iki Faktérli ANOVA testi yapilabilmesinin én kosullarindan biri
gruplarin puanlarinin normal dagihm géstermesidir. Gruplarin én-test, son-
test ve kalicilik testi verilerinin normal dagilimini incelemek igin shapiro-wilk
testi sonuglarina bakilmistir. Orneklemdeki denek sayisi 50’den az oldugu
durumlarda bu test kullanilir (Blylkoztirk, 2011). Ayrica Ozer (2007)e
g6re Shapiro-Wilk Z testi diger normallik testlerine gore daha iyi sonuglar
vermektedir. Cizelge 16’teki verilere gore gruplarin test puanlari normal

dagihm gdstermektedir.

Cizelge 16. Basar Testlerine Ait Normal Dagilm Tablosu.

Shapiro Wilk

Gruplar Testler Statistic 0
Deney Grubu On-test .955 A452%
Son-test 952 .396*
Kalicilik Testi 974 .845*
Kontrol Grubu On-test .958 501*
Son-test .943 .268*
Kalicilik Testi 902 .099*

*p>.05

Ayni anda birden fazla grupta yapilan her bir dlgimde (6n-test, son-
test ve kalicilik testleri), gruplarin varyansi homojen olmahdir. Bu durumu
kontrol etmek igin gruplarin varyanslari arasinda anlamli farkin olup
olmadigini gosteren Levene testi yapiimistir (Can, 2013). Bu teste iliskin

sonuglar Cizelge 17’da verilmigtir.
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Cizelge 17. Varyanslarin Homojenligi Varsayiminin Test Edilmesi (Levene
Testi).

F sdl sd2 Sig.
On-test 415 1 39 ,523*
Son-test 1,349 1 39 ,253*
Kalicilik 1,935 1 39 ,172*

*n>.05

Cizelge 17°de verilen Levene testi sonuglarina goére Ug¢ testin de
varyanslarinin homojenligi test edilmistir (F(1-39)=.415, =1.349, =1.935;
p>.05). Iki yonlii ANOVA analizi yapabilmek igin igiinci kosul ise dlglim
gruplarinin ikili karsilastirmalarinda gruplarin kovaryanslari arasinda
anlamli fark olmamalidir. Bu da Box’s Test Of Equality of Covariance
Materices testi ile kontrol edilmektedir. P degeri .05 degerinden buyuk
oldugunda sart saglanmig olur (Can, 2013). Kovaryans matrisinin esitligi

varsayiminin test edilmesine iligkin veriler Cizelge 18’de sunulmustur.

Cizelge 18. Kovaryans Matrisinin Esgitligi varsayiminin Test Edilmesi (Box's
M testi).

Box's M 4,493

F ,686

Sdl 6

Sd2 10942,887

p ,661*
*p>0.05

Cizelge 18’deki verilere gore gruplarin kovaryanslari arasinda
anlamh fark yoktur (F(6-10942,887)=.686; p>.05). iki yonli ANOVA analizi
yapabilmek icin 6n sartlarin saglanmasinin ardindan on-test, son-test ve
kalicilik testi puanlari arasindaki anlamlilik testi verileri incelenmigtir
(Cizelge 18).
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Cizelge 19. Deney ve Kontrol Grubunun On-test, Son-test ve Kalicilik Testi
Puanlarina lliskin ANOVA Sonuglari.

Varyansin Kareler Toplami Sd KO F p*
Kaynagi
Deneklerarasi 1414.59 40
Grup 421.44 1 421.44 16.55 .000*
Hata 993.15 39 25.47
Deneklerici 3332.78 82
Olglim 246190 2 1230.95 154.22 .000*
(OT-ST-KT)
Grup*Olgiim 248.30 2 124,15 15.55 .000*
Hata 622.58 78 7.99
Toplam 4747.37 122

*p<.01

Cizelge 19 incelendiginde, uygulanan 6gretim yontemine bagh olarak
deney grubu ile kontrol grubunun basari testi puanlari, deney oncesinden
sonrasina ve kalicilik testi sonrasina anlaml farklilik géstermistir. Bir diger
deyisle farkl islem gruplarinda olma (deney ve kontrol grubu) ve tekrarli
Olcimler faktorlerinin (6n-test, son-test ve kalicilik testi), basari puanlari
uzerindeki ortak etkilerinin (grup*6lcim) anlamli fark olusturdugu
bulunmustur (F(2-78)= 15.55; p<.01).

Ancak s6z konusu farkin kaynagini belirlemek, diger bir ifade ile
degiskenler arasindaki farkhliklari (hangi testler arasinda fark oldugunun
incelenmesi) ikiserli gruplar halinde karsilastirmak igin Bonferroni testi

sonuglari incelenmistir (Cizelge 20).

Cizelge 20. Basari Testi Puanlarina iliskin Bonferroni Analizine iliskin Coklu
Karsilastirma Sonuglari.

(1) Olgiim (J) Olgim Ortalamalarin SS P
Farki(1-J)
Son-test On-test 10,262 .856 .000*
Kalicilik testi 1,793 .400 .000*
Kalicilik testi On-test 8,469 .886 .000*
Son-test -1,793 .400 .000*

*p<.01
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Karsilastirma sonuglari, grupla égretim teknikleri konusunu égrenen
iki grubun basarilari arasinda fark oldugunu ve bu farkin istatistiksel agidan
anlamli oldugunu gostermektedir. S6z konusu anlamlilik, deney ve kontrol
gruplarinin karsilastirilan dn-test ile son-test, 6n-test ile kalicilik testi ve son-
test ile kalicilik testleri arasinda mevcuttur (p<.01). Bir diger deyigle ¢oklu
ortama dayali ve geleneksel Ogretime dayali o6gretimin uygulandigi
gruplarda, 6grencilerin hem basarilarinin ve hem de hatirlama dizeylerinin

deney grubu lehine farkli etkilendigi sdylenebilir.

4.1.2 Lisans Not Ortalamalar Kontrol Altina Alindiginda Gruplarin On-

test, Son-test ve Kalicilik Testi Puanlarinin Karsilastirilmasi

Kontrol grubuna gobre deney grubunda belirlenen basarinin
ogrencilerin lisans not ortalamalarinin kontrol edildigi durumda da saglanip
saglanmadigini test etmek amaciyla ANCOVA analizi yapilmigtir. Bir diger
deyisle, 6grencilerin lisans ortalamalarinin (lisans ortalamasi yuksek olan
ogrencilerin basarisi olup olmadigi) etkisi basari testi sonuclarindan
arindirildiginda gruplar arasinda bir farkin olup olmadidi incelenmistir.
Cizelge 21'de deney ve kontrol grubuna ait 6n-test, son-test ve kalicilik testi
puanlari ortalamalarinin, lisans not ortalamalarina gore duzeltilmis betimsel

istatistikleri verilmigtir.

Cizelge 21. Gruplarin Basari Testi Puan Ortalamalarinin Ogrencilerin
Akademik Ortalamalarina gére Dizeltilmis Betimsel istatistikleri.

Gruplar N Test Ortalama Duzeltilmis
Ortalama

Deney On-test 12.2 12.80
Grubu 20 Son-test 25.2 24.90

Kalicilik testi 23.9 23.8
Kontrol On-test 12.47 12.69

21 Son-test 20.0 19.91

Grubu ,

Kalicilik testi 17.71 17.01

Ogrencilerin akademik ortalamalarina gére ANCOVA analizinden
elde edilen dlzeltilmis On-test, son-test ve kalicilik testi puani ortalamalari
Cizelge 21'deki gibidir. Duzeltilmis ortalama puanlara gore deney grubunda
yer alan 6grencilerin on-test puani 12.2, son-test puani 25.2 ve kalicilik testi
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puani 23.9 olarak belirlenmigtir. Kontrol grubunda yer alan 6grencilerin
duzeltilmis on-test test puani ortalamasi 12.69, son-test puan ortalamasi
19.91 ve kalicilik testi puan ortalamasi ise 17.01’dir. Gruplarin dizeltilmis
ortalama puanlari arasinda gdézlenen farkin anlamli olup olmadigina iliskin

karigik dlgumler igin iki faktorld ANCOVA sonuglar Cizelge22'de verilmistir.

Cizelge 22. Ogrencilerig Lisans Not Ortalamalari Kontrol Altina Alindiginda
Gruplara Gore Karisik Olgumler Igin Iki Faktorli Ancova Analizi.

Varyansin Kareler sd Kareler F Anlamhlik
Kaynagi Toplami Ortalamasi Duzeyi (p)
Lisans
Notu 112.30 1 112.30 17.61 .000
(Reg.)
Grup 133.34 1 133.34 20.91 .000*
Hata 383.34 38 10.09
Toplam 824.88 40

*p<.01

ANCOVA sonuclarina gore, farkl gruplarda yer alan 6grencilerin
lisans ortalamalarina gore duzeltilmis son-test ortalama puanlari arasinda
anlamli bir farkin oldugu bulunmustur (F(1-38)=20.91; p<.01). Bagka bir
deyigle, 6grencilerin lisans ortalama notlari kontrol altina alindiginda son-
test puanlari ¢oklu ortamla 6grenme ve geleneksel 6gretime goére farklilik
gOstermektedir. Bu durum beklenen bir sonugtur. Clnkd arastirmanin
basinda gruplarin denklestiriimesi akademik ortalama puanlarina goére

yapilmistir.

4.1.3 Ogrencilerin Egitim Bilimlerine Giris Dersi Notlari Kontrol Altina
Alindiginda Gruplarin On-test, Son-test ve Kalicihk Testleri

Puanlarinin Karsilagtiriimasi

Kontrol grubuna goére deney grubunda belirlenen basarinin
ogrencilerin Egitim Bilimlerine Giris (EBG) Dersi’nden almis olduklari notlar
kontrol edildigi durumda da saglanip saglanmadigini test etmek amaciyla
ANCOVA analizi yapiimistir. Diger bir deyigle deney grubunda elde edilen

s6z konusu basarida, egitim derslerinde zaten basarili 6grencilerin katkisi
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olup olmadigini belirlemek amaclanmigtir. Cizelge 23’'de On-test, son-test
ve kalicilik testi puani duzeltiimis ortalamalarinin gruplara gore betimsel

istatistikleri verilmigtir.

Cizelge 23. Gruplarin On-test, Son-test ve Kalicik  Testi  Puan
Ortalamalarinin EBG Notlarina Gore Duzeltilmis Betimsel Istatistikleri.

Gruplar N Ortalama Duzeltilmis
Ortalama

12.2 12.17
Deney Grubu 20 25.2 25.1

23.9 23.8

12.47 12.5
Kontrol Grubu 21 20.0 20.1

17.71 17.77

Ogrencilerin EBG dersinden aldiklari notlarina gére ANCOVA
analizinden elde edilen duzeltiimis On-test, son-test ve kalicilik testi
ortalama puanlan Cizelge 23'teki gibidir. Bu veriler incelendiginde,
dizeltilmis ortalama puanlara gore deney grubunda yer alan 6grencilerin
on-test puaninin 12.17, son-test puaninin 25.1 ve kalicilik testi puaninin
23.8 oldugu gorulmektedir. Kontrol grubunda yer alan o&grencilerin
dizeltilmis 6n-test puani ortalamasi 12.5, son-test puan ortalamasi 20.1 ve
kalicilik testi puan ortalamasi ise 17.7°dir. Diger bir deyigle 6grencilerin EBG
dersinden aldiklari notlar kontrol edildiginde gruplarin on-test, son-test ve
kalicihk testi puani ortalamalart arasinda fark meydana geldigi
goOrulmektedir. Gruplarin dizeltiimis ortalama puanlari arasinda gbézlenen
farkin anlamli olup olmadigina iliskin ANCOVA sonuglari Cizelge 24’te

verilmigtir.
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Cizelge 24. Ogrencilerin EBG Dersinden Aldiklari Notlar Kontrol Altina
Alindiginda Gruplara Goére Karigik Olgumler Igin Iki Faktorli Ancova Analizi.

Varyansin Kareler sd Kareler F Anlamhlik
Kaynagi Toplami Ortalamasi Duzeyi (p)
EBGNOW 10004 1 10094 552 000
(Reg.)
Grup 126.40 1 126.40 18.93 .000*
Hata 253.66 38 6.68
Toplam 481 40

*p<.01

ANCOVA sonugclarina gore, farkl gruplarda yer alan 6grencilerin
EBG dersinden aldiklari notlara gére dizeltiimis son-test ortalama puanlari
arasinda anlamh bir farkin oldugu bulunmustur (F(1-38)=18.93; p<.01).
Bagka bir deyigle, EBG dersinden aldiklari notlar kontrol altina alindiginda
On-test, son-test ve kalicilik testi puanlari ¢oklu ortamla 6grenme ve

geleneksel 6gretime gore farklilik géstermektedir.

4.1.4 Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Cinsiyetinin Basari

Puanlarn Uzerindeki Etkisinin Belirlenmesi

Cinsiyetin basari Uzerindeki etkisinin yapildigi arastirmalarda bayan
ogrencilerin sozel yetenege dayali akademik basarilarinin erkek
ogrencilerden ylUksek oldugu gorulirken (Halpern, 1996), matematik
alaninda erkeklerin kizlardan daha yuksek basari gosterdigi gorulmektedir
(Novell ve Hedges, 1998: Akt. Aktan, 2012). Yildiz (2010)'a goére ¢oklu
ortamin etkililiginde de, cinsiyet degiskeninin etkisine bakiimalidir (Yildiz,
2010). Bu nedenle arastirmada oOgrencilerin basari testi puanlarinin
cinsiyete gore degisip dedismedigi incelenmigtir. Basari testi (6n-test, son-
test ve kalicilik testi) puanlarinin cinsiyete goére degisimini incelemek
amaciyla tekrarh élgimler icin iki faktorli ANOVA analizi yapiimistir. Cizelge
25'te erkek ve kiz 6grencilerin 6n-test, son-test ve kalicilik testi puanlarinin

ortalamalari ve standart sapmalari verilmigtir.
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Cizelge 25. Ogrencilerin On-test, Son-test ve Kalicilllk Testi Basari
Puanlarinin Cinsiyete Gore Ortalamalari ve Standart Sapmalari.

Test Cinsiyet n x Ss
} Erkek 19 12.41 3.50
On-test Kiz 22 12.23 2.61
Erkek 19 22.12 4.37
Son-test Kiz 22 23.11 4.86
. Erkek 19 20.16 4.30
Kalicilik Testi Kiz 29 2152 4.97

Cizelge 25’te yer alan cinsiyete gore basari puanlari arasindaki farkin
anlamliligina iligkin tekrarli dlgimler igin iki faktorli ANOVA analizi verileri

Cizelge 26’da verilmistir.

Cizelge 26. Deney Grubundaki Erkek ve Kiz Ogrencilerin On-test, Son-test
ve Kalicilik Testi Basari Puanlarina Goére Yapilan |ki Yonli Anova Analizi.

Varyansin Kareler Sd KO F p*
Kaynagi Toplami

Deneklerarasi 495,13 40

Cinsiyet 5.23 1 523 .416 .523
Hata 489.9 39 12.56

Deneklerigi 2469.04 82

Olglim 2411.67 2 1205.85 119.16 .000
(OT-ST-KT)

Olgiim*Cinsiyet 12.935 2 347 64  53*
Hata 789.28 78 10.12

Toplam 2660.52 122

*p>.01Cizelge 26’ya gore deney ve kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin erkek ya da kiz olmasinin, deneysel igslem Oncesi, deneysel
islem sonrasi ve kalicilik testi puanlarina anlamli bir etkisi yoktur (F(2-
36)=.306). Bir diger deyisle farkli cinsiyet grubunda olmanin 6grenci

basarisini artirmada ve kaliciliga etkisi yoktur.

4.1.5 Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Mezun Olduklari Lise

Tiriiniin Ogrenci Basarisi Uzerindeki Etkisinin Belirlenmesi

Aragtirmanin  katihmcilarini  olusturan Bilgisayar ve Ogretim

Teknolojileri Boluma 6égrencilerinin bir kismi meslek liselerinden mezun
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olmustur. Meslek liseleri bunyesindeki bilgisayar boluminden mezun olan
bu ogrencilerin ¢oklu ortamla 6grenmedeki basarisini arastirmak igin
ogrencilerin mezun olduklari lise turlerinin basari testi puanlarina etkisi

incelenmistir.

Basari testi (On-test, son-test ve kalicilik testi) puanlarinin
ogrencilerin mezun olduklart lise turiine gore degisimini incelemek amaciyla
tekrarli élgumler icin iki faktorli ANOVA analizi yapilmistir. Cizelge 27°de
meslek lisesinden ve diger liselerden mezun olan 6grencilerin on-test, son-
test ve kalicillik testi puanlarinin ortalamalari ve standart sapmalari

verilmistir.

Cizelge 27. Ogrencilerin On-test, Son-test ve Kalicilllk Testi Basari
Puanlarinin Mezun Olunan Lise Turine Goére Ortalamalari ve Standart
Sapmalari.

Test Lise N X Ss
; Meslek Lisesi 25 11.66 3.28
On-test Diger Lise 16 13.8 2.49
Meslek Lisesi 25 25.46 4.01
Son-test Diger Lise 16 24.4 3.59
_ Meslek Lisesi 25 24.66 4.3
Kaliclk Testi 1. er Lise 16 24.2 3.54

Cizelge 27’'daki verilere gore meslek lisesi ve diger liselerden mezun
olan ogrencilerin on-test, son-test ve kalicilik testi puanlari ortalamalari
arasinda bir miktar farklilik goézlemlenmistir (Meslek lisesi 6n-test=11,66,
son-test=25.46 ve Kkalicilk testi=24.66. Diger lise 0On-test=13.8, son-
test=24.4 ve kalicilik testi=24.4). Mezun olunan lise turine gore basari
puanlari arasindaki farkin anlamhligina iliskin tekrarli olgimler igin iki

faktorli ANOVA analizi verileri Cizelge 28’de sunulmustur.
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Cizelge 28. Ogrencilerin Mezun olduklari Lise Turiine Gére On-test, Son-
test ve Kalicilik Testi Basari Puanlarinin Varyans Analizi.

Varyansin Kaynagi  Kareler Toplami  Sd KO F p*
Deneklerarasi 495.08 40

Lise Taru 124 1 A2 .01 .922*
Hata 49496 39 12.7

Deneklerici 2443.99 82

Olgiim 1641.78 2 820.9 81.55 .000*
(OT-ST-KT)

Olg*Lise Tiirii 17.07 2 8.54 .85  .432*
Hata 785.14 78 7.99

Toplam 2939.07 122

*p>.01

Cizelge 28'deki verilere gore ¢alismada yer alan 6grencilerin meslek
lisesi ya da diger liselerden mezun olmasi deneysel islem 6ncesi, deneysel
islem sonrasi ve 3 hafta sonraki basari puanlarindaki degisim Uzerinde
anlamli bir etkisi yoktur (F(2-36)=.306). Bir diger deyisle farkl liselerden
mezun olma durumunun 6grenci basarisini artirmada ve kaliciliga etkisi

yoktur.

4.2 ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

4.2.1 Deney ve Kontrol Grubunun Tutum Olgegi Puanlarina Gére

Karsgilagtiriimasi

Aragtirmanin ikinci alt problemi “Deney grubu ve kontrol grubundaki
dgrencilerin Ogretim ilke ve Yontemleri dersine iligkin tutumlari arasinda

fark var midir?” seklindedir.

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin OlY dersine yonelik
tutumlarini belirlemek amaciyla, deneysel iglemin basinda ve sonunda

calismada yer alan égrencilere OiY Tutum Olgegi (OIYTO) uygulanmistir.
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Bu uygulamadan elde edilen on-tutum ve son-tutum puanlarinin
ortalamalarini, gruplara gore karsilastirabilmek amaciyla dagilimin

normalligi ve varyanslarin homojenligi test edilmistir (Cizelge 29).

Cizelge 29. Deney ve Kontrol Gruplarinin Tutum Puanlarinin Dagihmin
Normalligi ve Varyanslarin Esitligi.

_ Shapiro-Wilk
Levene Testi C
Grup Istatistik sd p
) Deney 916 20 .085*
On-Tutum .635*
Kontrol 939 20 .233*
Deney 921 20 .102*
Son-Tutum .485*
Kontrol 908 20 .059*
*p>.05

Cizelge 29’daki verilere gore ortalama puanlarin gruplara goére
dagiiminin normal oldugu goérulmektedir (p>.05). Levene testi sonuclarina
gore ise Olgekteki on-tutum (p=.635) ve son-tutum (p=.485) puan
varyanslarinin homojen olduklari goérulmustur (p>.05). Deney ve kontrol
gruplarinin  on-tutum ve son-tutum puanlarinin ortalamalarina iligkin

betimsel istatistik verileri Cizelge 30’da sunulmustur.

Cizelge 30. Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin On-tutum ve Son-

tutum Testi Puanlarina iligkin Betimsel istatistikler.

Gruplar N X SS
Deney 20 146.95 11.3
Ontutum Kontrol 21 143.80 13.6
Toplam 41 145.34 12.48
Deney 20 154.85 09.11
Sontutum Kontrol 21 144.47 11.70
Toplam 41 149.53 10.98

Cizelge 30 incelendiginde deney ve kontrol gruplarinin deneysel
islem o6ncesinde ve sonrasinda tutum testi puanlari arasinda degisiklik
oldugu belirlenmistir. Deney grubuna ait dn-tutum puanlarinin ortalamasi
146.95, kontrol grubuna ait on-tutum puanlarinin ortalamasi ise 143.8'dir.

Deneysel igslem sonrasi deney grubuna ait son-tutum puanlarinin ortalamasi
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105.1’e, kontrol grubu puanlarinin ortalamasi ise 144.47’ye yukselmistir. Bu
degisimin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigini belirlemek igin karigik
Olgimlerde iki yonli ANOVA analizi yapiimistir. Bu testin sonuglari Cizelge
31’da verilmistir.

Cizelge 31. Deney ve Kontrol Gruplarinin On-Tutum ve Son-Tutum

Puanlarinin Ortalamalarinin Karsilastiriimasina iliskin Karisik Olciimlerde
iki Yonli ANOVA Analizi Sonuglari.

Varyansin Kareler Toplami Sd KO F p*
Kaynagi
Deneklerarasi 9600.2 40
Grup 93546 1 935.46 4.21  .047*
Hata 8664.74 39 25.47
Deneklerigi 3332.78 41
Olgtim 375.89 1 375.89 6.98  .01*
(OT-ST)
Grup*Olgiim 267.98 1 267.98 4.97 .03*
Hata 2099.23 39 53.82
Toplam 2743.1 81

*p<.05

Cizelge 31‘deki bulgular incelendiginde grup ve olgim faktorlerinin
tutum Gzerindeki ortak etkisinin anlamli oldugu goértlmektedir (F(1-39)=4.97,
p<.05). Diger bir deyigle deney ve kontrol grubunun deneysel islem 6ncesi
ve sonrasl tutumlarinin deney grubu lehine farkli oldugu belirlenmistir. Sekil
22’te gruplarin on-tutum ve son-tutum puanlarinin ¢izgi grafigi gérunumu

verilmistir.
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Sekil 22. Gruplarin Tutum Puani Ortalamalari Grafigi (6n-tutum ve
son-tutum).

Tutum Olgeginin boyutlarina gore betimsel istatistikler incelenmigtir.
Deney grubu 6grencilerinin 6n-tutum ve son-tutum puanlari incelendiginde
Olcege ait benimseme boyutuna gore en ¢ok puan artisi gdézlenen maddeler
m33 (X=4.21 ve ss=.702) ve m40 (X=4.03 ve ss=.62)'dir. Bu maddeler m33:
" Ogretim ilke ve Ydntemleri dersine katilmaktan zevk alirm” ve m40:”
Ogretim ilke ve Yoéntemleri dersi ile ilgili konusmaktan mutlu olurum”

seklindedir.

Tutum Blgeginin Onemseme boyutuna gore ortalamasinda en cok
puan artigi gézlenen maddeler m8 (X=3.98 ve ss=.492) ve m10 (X=4.17 ve
$s=.809)'dur. Bu maddeler m8: “Ogretim ilke ve Yéntemleri dersi etkili
dgrenme ve dgretimin saglanmasi bakimindan dnemlidir” ve m10:” Ogretim
ilke ve Yontemleri dersi etkili 6gretim igin ydntem ve teknikleri belirleyebilme

agisindan 6nemlidir” seklindedir.

Tutum Olgeginin  Yadsima boyutunda olumsuz maddeler yer
almaktadir. Dolayisiyla 6n-tutumdan son-tutuma degisim incelendiginde en
fazla azalmanin go6rlldigi maddeler m30 (X=2.02 ve ss=.552) ve
m26(X=2.33 ve ss=.79)'dir. Bu maddeler m30: “Ogretim ilke ve Ydntemleri

dersinde  &6grendiklerimi  d6dretmen  oldugumda  hatirlayacagimi
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zannetmiyorum.” ve m26:” Ogretim Ilke ve Yéntemleri dersini dinlerken cok

sikilirnm” seklindedir.

4.2.2 Ogrencilerin Cinsiyetinin Derse Yonelik Tutumlarina Etkisi

Ogrencilerin derse ydnelik tutumlarinin cinsiyete gore degisip
degismedigi incelenmistir. Cinsiyete gore on-tutum ve son-tutum puani

ortalamalarini gosteren veriler Cizelge 32’te verilmigtir.

Cizelge 32. Cinsiyete Gore On-Tutum ve Son-Tutum Puanlarinin Dagilimi.

Test Cinsiyet n x Ss

) Erkek 19 14575 13.72

On-tutum Kiz 22 144.76 10.88
Erkek 19 148.87 1152

Son-tutum Kiz 22 146.9 12.59

Cizelge 32 incelendiginde cinsiyete gore o6grencilerin 6n-tutum ve
son-tutum puanlarinda bir miktar degisim gorulmektedir. Bu degisimin
istatistiksel olarak anlamliigini belirlemek amaciyla yapilan bagimsiz

gruplar T-testi analizi sonuclari Cizelge 33'te yer almaktadir.

Cizelge 33. C)n-Tutum ve Son-Tutum Puanlarinin Cinsiyete Gore
Karsilastirilmasina lligkin Bagimsiz Gruplar T-Testi Sonuglari.

An Cinsiyet N X Ss t p
tutum Erkek 19 145.75 13.72 539 60*
Kiz 22 144.76 10.88 | ’
Cinsiyet N X Ss t p
Son Erkek 19 151.08 11.52 .
tutum Kiz 22 147.35 12.59 939 93
*p>.05

Cizelge 33’teki verilere goére on-tutum ve son-tutum puanlari
cinsiyete gore degismemektedir (p>.05). Diger bir deyisle erkek ya da kiz
dgrencilerin  OlY dersine yénelik tutumlarinin ayni diizeyde oldugu

sdylenebilir.
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4.2.3 Ogrencilerin Mezun Olduklan Lise Tiiriiniin Derse Yoénelik

Tutumlarina Etkisi

Ogrencilerin derse yonelik tutumlarinin mezun olduklari lise tiriine
gore degdisip degismedigi incelenmistir. Mezun olunan lise turine gore

basari ortalamalarini gosteren veriler Cizelge 34’te verilmigtir.

Cizelge 34. Mezun Olunan Lise Tirine Gére On-Tutum ve Son-Tutum
Puanlarinin Dagilimi.

Test Lise Taru n x Ss

. Meslek Lisesi 25 144.35 13.00

On-tutum Diger Lise 16 146.16 9.95
Meslek Lisesi 25 150.25 12.55

Son-tutum Diger Lise 16 147.30 10.19

Mezun olunan lise tlrine gore 6grencilerin dn-tutum ve son-tutum
puanlarinin degisimi Cizelge 34’teki verilere gére meslek lisesinden mezun
olan 6grencilerin dn-tutum ortalama puani 144.35 ve son-tutum ortalama
puani 150.25’dir. Diger liselerden mezun olan &grencilerin 6n-tutum
puanlarinin ortalamasi 146.16 ve son-tutum puanlari ise 147.3’tir. Bu
degisimin istatistiksel olarak anlamhhgini belilemek amaciyla yapilan

badimsiz gruplar T-Testi analizi sonuclari Cizelge 35’'de yer almaktadir.

Cizelge 35. C")n-'l_'utum ve Son-Tutum Puanlarinin Cinsiyete Gore
Karsilastirilmasina lliskin Bagimsiz Gruplar T-Testi Sonuglari.

An Lise TUrG N X Ss t p

Meslek Lisesi 25 14435 13.00 .
WM piser Lise 16 14616 995 005 126
Son Meslek Lisesi 25 150.25 12.55 176 103*
tutum  Diger Lise 16 147.30 10.19 ' '
*p>.05

Cizelge 35’deki verilere goére On-tutum ve son-tutum puanlari
ortalamalarinin mezun olunan lise turine gore anlamli olarak degismedigi
sdylenebilir (p>.05). Diger bir deyisle meslek lisesi ya da diger liselerden
mezun olan dgrencilerin tutum puanlarinin ortalamalari arasinda anlaml

fark yoktur.
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4.3 Ugilincii Alt Probleme iligkin Bulgular

Arastirmanin Uguncu alt problemi “Deney grubu &6grencilerinin
hazirlanan COY’ya iliskin goérusleri nasildir?” seklindedir. Bu probleme

iliskin bulgular bu bélimde agiklanmaktadir.

Deneysel igslem sonunda deney grubu &grencilerinin COY ile
ogrenmeye yonelik goruglerini belilemek amaciyla yari yapilandirimig
gbériusme formu araciidiyla ylz ylze goérismeler vyapilmigtir. Bu
gorusmelerden elde edilen veriler kodlanarak temalar olusturulmustur. Bu
temalar COY’un genel O&zellikleri, COY’un etkililigi ve egitimde COY

kullaniminin yayginlagtiriimasi olarak belirlenmistir.

4.3.1 GOY’un Genel Ozellikleri

Katilimcilara “Bu dersi ¢oklu ortamda ©6grenmeden Once
beklentileriniz ve endigeleriniz var miyd1? Varsa dersi aldiktan sonra ne
yonde degisti?”, “COY ile ilgili olumlu gorisleriniz nelerdir?” ve “CQOY ile
ilgili olumsuz goérusleriniz nelerdir?” sorulari yoneltilmistir. Bu dogrultuda
“COY’un genel ozellikleri” isimli tema ve Cizelge 36’de yer alan alt temalar

olusturulmustur.

Gizelge 36. COY’un Genel Ozellikleri.

Temalar Frekans
()
COY’a Yonelik Olumlu Gorusler
ligi cekicidir. 16
Edlenceli ve zevklidir. 8
Tekrar izleme sansi veriyor. 15
Kendi 6grenme hizinda ¢alisma imkani. 9
Ogrenmeye katki saghyor. 12
COY’a Yonelik Olumsuz Gorusler
Ogrenciler arasi iletisim eksikligi 5
Aligtirma sayisinin azhgi 4

Cizelge 36 incelendiginde, katilimcilar COY ile 6grenmenin ilgilerini

cektigini belirtmiglerdir. Ogrenci 12 isimli katilimci bu konuda:

“...bu yéntem videolar igerdigi ve farkl oldugu igin oldukga
ilgi cekiciydi”
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seklinde gorus belirtmistir. Konu ile ilgili gorseller igerdigi i¢cin ¢oklu ortam

eglenceli bulan katilimcilarin sayisi 8'dir. Ogrenci 8 isimli katilimci:
“...S6zel bir dersin ¢ok zevkli hale geldigini gérdiim”

seklindeki ifadesinde ders ile ilgili olumlu goéristinu belirtmistir. Coklu
ortamla ilgili olumlu goruslerden bir digeri 6grenenlere konulari tekrar izleme

sansi vermesidir. Ogrenci 5 isimli katilimci:

“...videolarda kacirdigimiz yerler olursa tekrar izleme
sansimiz var. Ancak derste konunun bir yerini kagirirsak
daha sonra toparlamasi zor oluyor. Bu nedenle derslerin

¢oklu ortamla anlatilmasini olumlu buluyorum.”

seklinde yorum yapmistir. Katihmcilar ¢oklu ortamin 6grenene kendi
o6grenme hizinda ¢alisma imkani sunmasiyla ilgili genellikle olumlu goérus

bildirmistir. Ogrenci 11 isimli katilimci bu konuda

“...ben genelde biraz yavas 6grendigimden kendi hizimda bir
6grenme firsati sunan ¢oklu ortam tam bana gére. Clnkii

kontrol benim elimde...”

seklinde gorus belirtmigtir. Bu yontemle daha iyi 6grendigini belirten 12

dgrenci vardir. Ogrenci 2 isimli katilimei bu konuda:

“...dersten énce var olan endigelerim ortadan kalkti. Clnku
verimli 6grenme gergeklesti”, 6grenci 20 ise “...bu ybntemle

konuyu daha iyi 6grendigimi digiintiyorum”
seklinde gorus belirtmislerdir.

Coklu ortamla bireysel 6grenen katiimcilar bu durumun diger
ogrencilerle olan iletisimi kisitlamasinin olumsuz bir 6zellik oldugunu

belirtmislerdir. Ornegin Ogrenci 11 isimli katilimci:

“...arkadaslarimla etkilesim iginde olmadigimiz igin soguk bir

ortam vard!”
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derken, Ogrenci 6 ise:
“...sadece bilgisayardan 6grenme biraz sikici olabiliyor”
seklinde gorus belirtmigtir.

Ozetle 6grenciler COY ile 6grenme hakkinda ilgi cekici, zevkli,
ogrenene kendi hizinda c¢alisabilme imkani vermesi, tekrar izleyebilme
sansi vermesi ve oOgrenmelerine katki saglamasi gibi olumlu gorugler
belirtmiglerdir. Ogrenciler ayrica COY ile 6grenirken birbirleri arasindaki
etkilesimin sinirli olmasi ve COY’da yer alan alistirma sayisinin az olmasi

konusunda olumsuz gorus bildirmislerdir.

4.3.2 GOY’un Etkililigi

Katiimcilara “goklu ortamda ogrenme ile geleneksel 6grenmeyi
karsilastirdiginizda avantajlari ve dezavantajlari  hakkinda neler
soyleyebilirsiniz?” ve “COY’un, derste gudulenmenize katkisi oldu mu?”
sorulari yoneltiimis ve ogrencilerden gorugleri alinmistir. Alinan bu
goruslerden yola cikarak dizenlemeler yapilmis ve bu gorusler “COY’un

etkililigi” temasi altinda toplanmistir. Bu temada yer alan ifadeler ve frekans

bilgileri Cizelge 37’da ayrintili olarak verilmigtir.

Cizelge 37. COY'un Etkililigi.

Temalar Frekans (f)
COY’un Geleneksel Ogretime Goére Ustiin Yonleri
Birgok duyu organina hitap etmesi 18
ligi ve ihtiyaca gére 6grenme firsati 11
istenilen zamanda ulasabilme imkani 13
COY’un Geleneksel Ogretime Gére Zayif Yonleri
Surekli ekrana bakma zorunlulugu 3
Olasi teknolojik eksiklikler 4

Cizelge 37 incelendiginde, COY’un geleneksel 6dretime gore Ustln
yonlerinden birisi bir cok duyu organina hitap etmesidir. Ogrenci 19 isimli

katilhmci:

“...geleneksel o6gretimde tek diize &gretim varken c¢oklu
ortam birden fazla duyu organina hitap ettigi i¢cin daha iyi

6grendigimi digtintiyorum. Bu dersi 6grendim.”
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seklinde gorus belirtmistir. COY’u bireysel olarak kullanma firsati bulan
katilimcilar bu tur 6grenmenin kendi ilgi ve ihtiyaglarina uygun bir bigimde

oldugunu vurgulamiglardir. Ogrenci 4 isimli katilimci:

“‘COY icinde hem video hem de metinler vardi. Segenekli
olarak sunulan bu derste ben metinlerle 6grenmeyi segtim.

Clnkul okuyarak daha iyi anladigimi disdiniyorum”

seklinde gorus belirtmistir. Ogrenciler COY’un web ortaminda caligabilmesi
Ozelligi sayesinde, daha sonra istedikleri bir zamanda dersi yeniden gdzden
gegirebileceklerinden bahsetmislerdir. Ogrenci 3 isimli katilimei bu durumla

ilgili su sekilde gorus bildirmistir:

“...geleneksel egitimde daha sonra c¢alisabilmek igin derste
not almak zorunda kaliyorduk. Ancak bu ¢oklu ortamin web
ortaminda sunulmasiyla istedigimiz konuya zaman ve mekan
sorunu olmadan erigebiliriz. Bu durum derste de zaman

kazanmamizi saglayabilir...”.

COY’un geleneksel o6gretime gore zayif yonlerinden bahseden
katilimcilar, bunlardan birisinin ¢goklu ortamla bireysel 6grenmenin yapay bir
sinif ortami olusturdugunu, dolayisiyla tek basina bir yontem olmasi yerine
geleneksel 6gretime destek olarak sunulmasinin daha dogal bir sinif ortami
olusturacagini ve bodylece daha etkili 6grenmelerin gerceklesecegdini
belirtmiglerdir. Coklu ortamla 6grenmeyi geleneksel 6grenmeye alternatif
degil de 6grenmeyi destekleyici unsur olarak gérmek isteyen katilimci sayisi
10’dur. Ogrenci 12 :

“...bu dersi normal yolla isledigimiz ybntemle birlikte

kullandigimizda daha etkili olur diye digtiniiyorum”

seklinde gorus belirtmigtir. Dersi COY ile 6grenen katiimcilardan bazilari
surekli ekrana bakmanin rahatsizlik verebilecegini belirtmiglerdir. Bu

durumla ilgili olarak Ogrenci 5 isimli katilimci:
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“...evet ders geleneksel yénteme gbére ¢oklu ortamda daha
ilgi ¢ekici ve renkli oluyor. Ancak dersi strekli bir ekrandan

takip etmek bazen gézlerimi yoruyor”

seklinde gorus belirtmistir. Katilimcilarin 8'i COY’u derslerinde kullanmak
isteyen ogretmenlerin gerekli ve yeterli donanim ve yazilima her zaman
sahip olamayacagini disiinmektedir. Ogrenci 13 isimli katilimci gérisini

su sekilde ifade etmistir:

“...dersin bu sekilde islenebilmesi igin bitin siniflarda her
ogrenciye bir bilgisayar temin edilmesi gibi bir glgliik

vardir...”
seklinde gorus belirtmigtir.

Ozetle bu temada 6grenciler COY’un geleneksel 6gretime gére Ustiin
ve zaylif yonlerinden bahsetmistir. Bircok duyu organina hitap edebilmesi,
ilgi ve ihtiyaca gore 6grenebilme firsati sunmasi ve istenilen zamanda
icerige ulasabilme gibi o6zellikler COY’un geleneksel 06gretime gore
ogrenciler tarafindan belirtilen avantajlaridir. COY ile 6grenme sirasinda
surekli ekrana bakma zorunlulugu ve olasi teknolojik eksiklikler, COY’un
geleneksel ogretim yontemine gore zayif yonleri olarak sayilabilecegini

belirtmislerdir.

4.3.3 COY’un Egitimde Kullaniminin Yayginlastiriimasi

Deney grubunda yer alan katihmcilara “Teknolojinin giderek
yayginlastigi duasunutldiginde egitimde bunun gibi uygulamalarin
yayginlasmasi konusundaki neler dusUnirsiniz?” ve “Ogretmen
oldugunuzda c¢oklu ortamla derslerinizi islemeyi dislUnir muisiniz?”
sorulari yoneltilmigtir. Katilimcilarin verdigi cevaplar incelendiginde bu
cevaplar “COY’un egitimde kullanilmasinin yayginlastiriimasi” temasi
altinda toplanmigtir. Bu tema ve alt basliklarinin ayrintis1 Cizelge 38’'da yer

almaktadir.

Cizelge 38. COY’un Egitimde Kullaniminin Yayginlastiriimasi.

Temalar Frekans (f)
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COY’un Egitimde Kullaniimasi ile ilgili Genel Gorusler
Faydali olacagi i¢in kullanirim 12
Diger Derslerde Coklu Ortamin Kullaniimasi
Sozel derslerde kullaniimali
Gorsel unsurlar barindiran derslerde kullaniimahdir.
Teknolojik yeniliklere ayak uydurmak

o o 0

COY’un egitimde kullaniminin yayginlastiriimasinin faydali olacagi
ve cesitli derslere uyarlanabilecegi gorusunu dile getiren katilimci sayisi

cogunluktadir. Ogrenci 5 isimli katilimci:

“Bolim ici ve disi her derste rahatlikla anlatilabilir. Sézel
derslerde Ozellikle tarih cografyada cok etkili olacagini
dustndyorum. Gérsellerle daha ¢ok desteklendiginden konu

daha rahat kavranir ve kalici olur.”
seklinde gorls belirtmistir. Ogrenci 6 isimli katilimci ise:

“Ogrenci hasta oldugunda veya herhangi bir sebeple okula
gelemediginde dersi web ortamindan ¢evrimigi olarak
rahatlikla takip edebilir. Bu acidan bu uygulamalar
gelistirilmeli, yayginlastiriimalidir “

seklinde bu konudaki goérusunu ifade etmistir. Katihmcilar, teknolojik
yeniliklere ayak uydurmak gerektigi icin COY’un egitimde yayginlastiriimasi

gerektigini belirtmiglerdir. Bu konuda Ogrenci 10 isimli katilimci:

“Teknoloji giderek ilerlerken bence o6gretmenlerin de bu
duruma ayak uydurmasi gerekmektedir. Hocalarin artik
geleneksel ybntemlerdeki slayt sunumunun yaninda farkl bir

bakis agisiyla dersi siradanliktan kurtarmasi gerekmektedir”
seklinde gorls belirtmistir. Ogrenci 1 isimli katilimci ise:

“...geligen teknoloji egitimde kullanilan materyallerin ¢egidini
artiracaktir. Bu ylzden kullanimi da ister istemez

yayginlasacaktir”
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ifadesini kullanmistir.

Katilimcilardan 6’s1 COY’un egitimde kullaniimasiyla, 6zellikle sozel
derslerin 6gretiminin cazip hale getirilebileceginden bahsetmistir. Ogrenci 5

isimli katilmci bu konuda:

“...Formasyon derslerinin sbézel agirlikli olmasi zamanla
derse olan bagliligin ve dikkatin zamanla yok olmasina
neden oluyor. Bu ylizden formasyon dersleri gibi s6zel
agirlikli olan derslerde bu ybéntem kullanilirsa derse olan
dikkat ve O6grenme  seviyesinde zamanla  artis

gbzlenebilecegini distintiyorum.”
seklinde goris belirtmistir. Ogrenci 7 isimli katilimci ise:
“‘Bana gore agirlikli olarak sézel derslerde uygulanabilir.”

seklinde gorus belirtmistir. Katimcilarin bazilari ise ¢oklu ortamin gorsel
icerikli derslerde daha etkin bir sekilde kullanilacagini belirtmislerdir.

Ornegin Ogrenci 20 isimli katihmci:

“Tarih, biyoloji ve fizik gibi gbze hitap edilebilecek derslerde
verimli olabilecegini disiintiiyorum. Biyoloji dersindeki bir
bitkinin igyapisi mikroskop gibi bir aracgla &grenciye
inceletilirse  égrencinin aklinda daha iyi bir sekilde

kalabilecegini digtndyorum”
seklinde gorus belirtmistir.

Ozetle égrencilerin ilgili sorulara vermis olduklari cevaplar COY’un
yayginlastiriimasi temasi altinda toplanmigtir. COY’u egitimde faydali
olacagi igin kullanacaklarini belirtmiglerdir. Ogrencilerin bazilari COY’un
sozel derslerde etkili olabileceginden bahsetmiglerdir. Ayrica COY’un gorsel
unsurlar barindiran derslerde de kullaniimasi gerektigine deginen 6égrenciler
vardir. Son olarak o6grenciler gelisen teknolojiye ayak uydurmak ve
teknolojinin gerisinde kalmamayi dusunerek COY’u ogretmenlik yaparken
derslerinde kullanacaklarini belirtmiglerdir.



5. SONUG VE ONERILER

Aragtirmanin bu bolimunde, bulgular ve yorum bolumundn
degerlendiriimesinden elde edilen sonuglara, bu sonuglarin ilgili literatlrdeki
arastirmalarla  karsilastirilarak  degerlendirimesine ve son olarak

uygulayicilara ve arastirmacilara yonelik onerilere yer verilmistir.

5.1 Sonuglar

Bu calismada, BOTE lisans programinda yer alan Ogretim ilke ve
Yontemleri dersinde ¢oklu ortam ilkelerine uygun olarak gelistiriimis 6gretim
yaziliminin (CQOY), 6grencilerin basarisina ve derse yodnelik tutumuna
etkisini arastirmak ve o6grencilerin COY’a yoOnelik gorutslerini belirlemek

amaclanmistir.

Bu amaca yonelik olarak belirlenen problem climlesi ve alt problemler
dogrultusunda 6ncelikle, arastirmanin baslangicinda, COOBT ile ilgili
literatir taramasi yapilmig ve bu konuyla ilgili yapilan gesitli ¢aligmalar
incelenmigtir. Arastirmada kullanilan ¢oklu ortam yazilimi ADDIE tasarim
modelinin basamaklari takip edilerek hazirlanmistir. Bu dogrultuda yapilan
ihtiyac analizi sonucunda Ogretim ilke ve Yéntemleri dersine ait “Grupla
Ogretim Teknikleri” konusu secilmis ve tasarim yapilirken COOBT (Mayer,

20009) ilkeleri g6z 6nunde bulundurulmustur.

Arastirmanin calisma grubunu Balikesir Universitesi Necatibey
Egitim Fakultesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi 2. Sinif
ogrencileri olusturmustur. Bu sinifta yer alan 6grencilerden 21’i kontrol
grubuna, 20’i ise deney grubuna akademik ortalamalari, cinsiyeti ve mezun
olunan lise turine gore denklestirilerek ayrilmigtir. Deney grubunda ¢oklu
ortamla ogretim yapilirken, kontrol grubunda ise geleneksel oOgretim

uygulanmigtir.

Arastirmada ¢ adet veri toplama araci kullaniimistir. Birincisi
deneysel uygulama oOncesi, deneysel uygulama sonrasi ve U¢ hafta
sonrasinda oOgrencilerin  bilgilerini 6lgmek amaciyla uygulanan ve

arastirmac tarafindan hazirlanan OIY dersi basar testidir. Arastirmada
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kullanilan diger veri toplama araci ise deneysel uygulama Oncesi ve
deneysel uygulama sonrasi ogrencilerin derse yonelik tutumlarinin
belirlenmesi amaciyla uygulanan OIY tutum &lgegidir (Gur Erdogan, 2011).
Olgeklerden elde edilen veriler SPSS 18 paket programi aracihigiyla T-testi,
karigik olgumler igin iki yonli ANOVA ve ANCOVA analizleri yapilarak
degerlendirilmigtir. Son olarak nicel yontemlerle toplanan ve yorumlanan
verilerin desteklenmesi icin deney grubunda yer alan 6grencilerin COY’a

iliskin goruglerinin alindigi yari yapilandiriimig gériisme formudur.

5.1.1 Nicel Bulgulara iligkin Sonuglar

Arastirmanin birinci alt problemine iliskin bulgularindan elde edilen
verilere gore ¢coklu ortamla ders iglenen deney grubu ve geleneksel olarak
ders islenen kontrol grubunun dn-test puanlari arasinda (gruplarin denkligini
destekleyecek bir sonugla) anlamli fark bulunmamigtir. Ayrica deney ve
kontrol grubunun on-test ile son-test puanlari arasinda ve kontrol grubunun
On-test ve son-test puanlari arasinda anlamli fark bulunmustur. Bu nedenle
her iki gruba uygulanan yontemin etkili oldugu soylenebilir. Ancak gruplarin
son-test ortalama puanlarina bakildiginda deney grubu ortalama
puanlarinin daha yuksek oldugu, dolayisiyla ¢oklu ortamla iglenen dersin

ogrencilerin basarisina etkisinin daha fazla oldugu séylenebilir.

Literatirde ¢oklu ortam uygulamalarinin etkiliginin aragtirildigi birgok
¢alisma yapilmistir (Cetin, 2010 ; Han ve digerleri, 2013; Tas¢l ve Soran ,
2008; Efendioglu, 2012; izmirli, 2012; Dingol Ozgiir, 2011; Sagliker, 2009;
Akbaba, 2009; Yesiltag, 2010; Yekta, 2004; Katirci, 2010; Yildiz, 2009;
Mese, 2012; Sezgin , 2002; Kilig, 2009; Sezgin, 2009; Menne ve Menne
,1972; Akt: Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005; Baek ve Layne, 1988; Akt; Najjar,
1996; Chang, Tseng ve Tseng, 2011; Stith, 2004; Aldalalah ve digerleri
2010; Holzinger ve digerleri, 2009; Kamat ve Shinde, 2009; Mayer, 2001,
2009, Liu ve digerleri, 2008, Yuan ve Liao, 2007 ve Tsou ve digerleri 2004).
Bu c¢alismalarin sonunda ¢oklu ortamin 6grenmeye olumlu katkisi oldugu
belirtiimistir. Ayrica bu ¢alismalarda deney grubu ve kontrol gruplari ile

yapilan kargilastirmalarin sonucunda yine 6grenme agisindan ¢oklu ortamla



108

ogrenme lehine anlamli fark bulunmustur. Bu ¢alismalarin sonuglari ile bu

arastirmadan elde edilen sonuglar paralellik gostermektedir.

Bu calismada deney grubu ogrencileri kontrol grubu o6grencileri ile
kargilastirildiginda grupla 6gretim teknikleri Gnitesine yonelik deney grubu
ogrencilerinin basarisinin daha fazla olmasinin, bir baska deyigle geligtirlen
coklu ortamin etkili olmasinin altinda yatan faktorler asagidaki gibi

siralanabilir:

1. Coklu ortam yaziliminin bir &gretim tasarimi modeli ile
gerceklestiriimesi.

2. Coklu ortam yaziliminin kuramsal dayanaginin olmasi (COOBT,
Mayer, 2009).

Deney grubuna ait son-test ile kalicilik testi ortalama puanlar
arasinda ve kontrol grubuna ait son-test ve kalicilik testi ortalamalarinda bir
miktar azalma gergeklesmistir. Ancak ortalamalardaki bu azalmanin miktari,
kontrol grubu puanlarinda daha fazla gorilmustir. Yapilan analizlerde
deney grubu son-test ve kalicilik testi ortalama puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlaml fark bulunmamistir. Ancak kontrol grubu son-test
ve kalicilik testi ortalama puanlarina goére anlamli fark bulunmustur. Bu
sonuglara gore, deney grubu ogrencilerinin hatirlama duzeyleri kontrol
grubu 6grencilerine goére daha fazla oldugu belirlenmistir. Diger bir deyisle
¢oklu ortamla 6grenen 6grencilerin geleneksel olarak 6grenen dgdrencilere

gore bilgilerin kalicihdi agisindan daha basarili oldugu sdylenebilir.

Dingol Ozgiir (2011), Sezgin (2002, 2009) , Issa ve digerleri (2011),
Eitel ve digerleri (2013), Mautone ve Mayer (2001),Mayer (2001, 2009),
Mayer ve Anderson (1992), Raupers (2000), Menne ve Menne (1972; Akt:
Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005) Mayer ve Moreno (1998), Moreno ve Mayer
(1999b), Mayer ve Moreno (2003) c¢alismalarinda c¢oklu ortamin,
ogrencilerin hatirlama duzeylerine olumlu etkisinin oldugunu belirtmiglerdir.
Ayrica bu caligmalarda, kontrol gruplariyla yapilan karsilastirmalar da

deney grubu oOgrencilerinin bir diger deyisle c¢oklu ortamla 6grenen
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ogrencilerin daha basarili oldugu belirtiimigtir. Bu sonuglar arastirma

sonucunu destekler niteliktedir.

Arastirmada deney ve kontrol grubunun on-test, son-test ve kalicilik
testi puani ortalamalarinin, égrencilerin lisans not ortalamalari kontrol
edildiginde anlaml farkin olup olmadigini belirlemek amaciyla ANCOVA
analizi yapilmigtir. ANCOVA testi sonuglarina gore ogrencilerin hem son-
test hem de kalicilik testi puanlari lisans not ortalamalarinin etkisi
kaldirildiginda da duazeltiimis ortalamalari deney grubu lehine anlamli
bulunmustur. Bu nedenle goklu ortamla 6grenmenin geleneksel 6grenmeye
gore oOgrenme ve kalicillik agisindan daha basarili sonuglar verdigi
sdylenebilir. Bu sonuglar literatirde yer alan Dingol Ozgiir (2011), Sezgin
(2002, 2009) , Issa ve digerleri (2011), Eitel ve digerleri (2013), Mautone ve
Mayer (2001),Mayer (2001, 2009), Mayer ve Anderson (1992), Raupers
(2000), Menne ve Menne (1972; Akt: Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005) Mayer ve
Moreno (1998), Moreno ve Mayer (1999b), Mayer ve Moreno (2003)

arastirma sonugclarini destekler niteliktedir.

Calismada yer alan 6grencilerin EBG dersinden aldiklari notlarin 6n-
test, son-test ve kalicilik testi puanlarindaki etkisi arindirildiginda gruplar
arasinda anlamli farkin olup olmadigi incelenmistir. Bu dogrultuda yapilan
tekrarli 6lgimler icin ANCOVA analizi sonuglarina gore deney grubunda yer
alan o6grencilerin hem son-test hem de kalicilik testi duzeltiimis ortalama
puanlarina gore kontrol grubunda yer alan 6grencilerden daha basarili
oldugu belirlenmigtir. Bir diger deyisle, arastirmada belirlenen ¢oklu ortamla
o6grenmenin basariya olumlu etkisinin, sadece EBG dersi notu ytiksek olan
ogrencilerin degil, deney grubundaki butun ogrencilerin ortak basarisi

oldugu sonucuna variimigtir.

Arastirmada 6grencilerin  basarisinin cinsiyete gore dedisip
degismedigi incelenmistir. Bu dogrultuda tekrarli dlgimler igcin ANOVA
analizi yapilmigtir. Yapilan analiz sonucunda farkl cinsiyet grubunda
olmanin derse yonelik basariy1 degistirmedigi belirlenmistir. Bingdl (2010),
Nusir ve digerleri (2012) ve Yildiz (2009) ¢alismalarinda cinsiyetin ¢oklu

ortamla 6grenmede Ogrenci basarisina etkisinin olmadigi sonucuna
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ulasmiglardir. Bu sonu¢ ve arastirmanin sonucu birbirini destekler
niteliktedir.

Ogrencilerin mezun olduklari lise tirinin, deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin derse yonelik basarilari Uzerinde etkisinin olup olmadigi
incelenmigtir. Diger bir deyigle meslek lisesinden ya da diger liselerden
mezun olma durumunun 6grencilerin basarisi Uzerinde etkisine bakiimistir.
Bu amagla cinsiyetin basari Uzerindeki etkisinde incelendigi gibi ANOVA
analizi yapilmistir. Yapilan analiz sonucunda mezun olunan lise turinun
ogrencinin basarisi Uzerinde anlamli etkisi bulunmamigtir. Diger bir deyigle
meslek lisesinden mezun olan d6grencilerle diger liselerden mezun olan

ogrencilerin basarilari arasinda farkhlik yoktur.

Aragtirmanin ikinci alt problemi dogrultusunda gruplarin deney
oncesi ve deney sonrasi derse yonelik tutumlari arasinda anlamli fark olup
olmadigi incelenmistir. Oncelikle her iki grubun én-tutum puanlari bagimsiz
gruplar t-testi ile analiz edilmistir. Bu analiz sonucunda iki grup arasindaki
farkin anlamli olmadigi belirlenmistir. Sonug¢ olarak, deneysel islem
oncesinde gruplarin derse yonelik tutumlarinin birbirine yakin oldugu

sOylenebilir. Bu nedenle gruplarin denk oldugu soylenebilir.

Daha sonra deneysel islemin ardindan uygulanan son-tutum
testlerinden elde edilen ortalamalar ile 6n-tutum testlerinden elde edilen
ortalamalar karsilastinimistir. Karisik élgiimlerde iki yonli ANOVA analizi
sonucunda deney grubu tutum puanlarinin kontrol grubuna goére anlamli

dizeyde farkl ¢iktigi belirlenmigtir.

Bu analizler sonucunda deney grubunun deneysel iglem oncesi ve
sonrasinda derse yonelik tutumlarinin olumlu yonde degistigi ve kontrol
grubunun tutum puanlarina gére daha ylksek oldugu sonucuna varilmistir.
Diger bir deyisle COY 0&grencilerin derse yonelik tutumlarini olumlu
etkilemistir. Dingol Ozgiir (2011), Yesiltag (2010), Garcia ve digerleri (2005),
Akgun (2005) calismalarinda g¢oklu ortamla 6drenmenin derse yonelik
tutumlari  olumlu ydnde degistirdigini belirtmiglerdir. Bu sonuglar,

arastirmanin sonuglarini destekler niteliktedir.
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Aragtirmada deney ve kontrol grubu ogrencilerinin derse yonelik
tutumlarinin degisiminin cinsiyete gore anlamli olup olmadigini belirlemek
amaciyla bagimsiz gruplar t-testi analizi yapiimigtir. Analiz sonucunda
ogrencilerin derse yonelik tutumlarinin kiz ya da erkek olmasina gore

degismedigi belirlenmigtir.

Mezun olunan lise turtne gore 6grencilerin derse yonelik tutumlarinin
farkhlik gosterip gdstermedigini belirlemek amaciyla yine bagimsiz gruplar
t-testi analizi yapiimigtir. Diger bir deyigle meslek lisesinden mezun olan
ogrencilerin derse yonelik tutumlarinin diger liselerden mezun olan
ogrencilerin derse yonelik tutumlarina gore degisimi incelenmistir. Sonug
olarak OIY dersine yénelik tutumlar acisindan mezun olunan lise tiiriiniin
anlamli etkisi olmadigi soylenebilir. Diger bir deyisle meslek lisesi ya da
diger liselerden mezun olma durumunun OIY dersine yoénelik tutumlari

etkilemedigi belirlenmistir.

5.1.2 Nitel Bulgulara iliskin Sonuglar

Arastirma kapsaminda vyari yapilandiriimigs goérisme formu
araciligiyla uygulanan COY ile ilgili 6grenci gorusleri alinmigtir. Bulgular

incelendiginde 6grencilerin genellikle olumlu gorius belirttigi géralmustur.

Coklu ortamla 6grenme grubunda yer alan COY’a yonelik olumlu
gorusler alt temasinda ogrencilerin cogu COY’un ilgi cekici ve eglenceli
oldugunu, tekrar izleme firsati sundugunu, 6grenciye kendi hizinda galisma
olanagi sagladigini ve daha kolay 6grenmelerine yardimci oldugu faktorleri
on plana c¢ikmaktadir. Literaturde bu sonuglari destekler nitelikte ¢oklu
ortamla 6grenen ogrencilerin bu surecte zorlanmadiklari, zevk aldiklari ve
konuyu 6grendiklerini belirten galismalar (Kilig, 2006; Sezgin, 2009) yer

almaktadir.

COY’a yonelik olumsuz gorusler alt temasinda iki 6grenci birbirleri
arasindaki iletisim azligindan yakinmiglardir. Bazi égrenciler ise COY’da
yer alan alistirma sayisinin artirilmasi gerektigini belirtmiglerdir.
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COY’un etkililigi temasindaki geleneksel 6gretime gére (stiin ybnleri
arastinldiginda ogrencilerin buyuk bir ¢gogunlugu COY’un birgok duyu
organina hitap etmesi, ilgi ve ihtiyaca gbére 6grenme firsati sunmasi ve
istenilen zamanda ulasilabilme gibi 06zelliklerinden bahsetmislerdir.
Karadeniz (2011) calismasinda hazirladigi ¢oklu ortam destekli web
yazihmi ile ilgili 6grenci goruglerini almistir. Calismanin sonunda deney
grubunda c¢oklu ortamla ders alan o6grencilerin basari ve tutumlari olumiu
yonde degigirken ayni zamanda ¢oklu ortam yazilimi ile ilgili olumlu gorus
bildirmislerdir. Bu sonug¢ arastirmamizda yer alan 6grencilerin COY ile ilgili

goruslerinden belirlenen sonuglarla paralellik gostermektedir.

COY’un geleneksel ogretime gore zayif yonleri ile ilgili olarak
ogrencilerin bazilari surekli ekrana bakma zorunluluguna deginmis ve
bazilari da olasi teknolojik eksikliklerle karsilagsma ihtimalinden s6z etmigtir.
Sezgin (2009) calismasinda ogrencilerin bazilarinin ¢oklu ortamla ders
islenirken teknik aksakliklar yasadigini belirtmigtir. Bu sonug ile

arastirmanin sonucu birbirini desteklemektedir.

COY’un egitimde kullaniminin yayginlastiriimasi temasi ile ilgili
olarak 6grenciler COY’un faydali olabilecegini digunmus ve COY'u ileride
kullanabileceklerini belirtmiglerdir. Ogrenciler ayni zamanda, COY’un hem
sozel derslerde hem de goOrsel wunsurlar barindiran derslerde
kullanilabileceg@ini belirtmiglerdir. Son olarak o6grencilerin bazilari da
teknolojik yeniliklere ayak uydurmak i¢in gelecekte dgretmen olduklarinda

COY'’u ders ortamina entegre edebileceklerini belirtmiglerdir.

5.1.3 Nicel ve Nitel Bulgularin Karsilastiriimasina iligkin Sonuglar

Arastirmada yer alan deney grubunun “grupla ogretim teknikleri”
konusunda kontrol grubuna gére daha basarili oldugu goérulmagstir. Ayni
zamanda deney grubu 6grencilerinin OlY dersine ydnelik tutumlari da
kontrol grubu ogrencilerinin tutumlar ile kiyaslandiginda daha olumlu
oldugu gorulmastar. Boylece arastirmanin nicel bolumuine ait sonuglar
incelendiginde, coklu ortamla 6grenmenin 6grencilerin basarisi ve derse

yonelik tutumlari agisindan faydali oldugu sdylenebilir.
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Arastirmanin nicel bdlimundeki sonuglar dogrulayacak sekilde,
deney grubuyla yapilan gorusmeler sonunda o6grenciler, ¢oklu ortamla
ogrenmenin konuyu ogrenmelerine katki sagladigini belirtmiglerdir. Boylece
arastirmada yer alan nicel ve nitel sonuglarin birbirine paralel oldugu

soylenebilir.

5.2 Oneriler

Ogretim Ilke ve Ydntemleri Dersinde yer alan grupla &gretim
teknikleri Gnitesinin égretiminde kullanilmak (zere Coklu Ortam Ogrenme
Biligsel Teorisine ait tasarim ilkelerine gore hazirlanan birebir 6gretim
yaziliminin ogrencilerin derse yonelik basarilarina ve tutumlarina etkisinin
ve vyazilim ile ilgili 6grenci goruslerinin arastirildigr c¢alismanin bu
bdlimunde o6neriler sunulmustur. Bu O6neriler arastirmanin sonucunda
ulasilan sonuglar ve literatirde yer alan c¢alismalar dogrultusunda,
gelecekte yapilabilecek arastirmalar icin kaynak teskil etmesi agisindan
onemlidir. Asagida oncelikle arastirmacilar, daha sonra tasarimcilar ve en

son olarak da ogreticiler icin oneriler yer almaktadir.

5.2.1 Aragtirmacilar igin Oneriler

1. Bu arastirmada Coklu Ortam Ogrenme Bilissel Teorisi Tasarim
ilkelerine gore Ogretim ilke ve Yontemleri dersindeki grupla
ogretim teknikleri Gnitesinin 6gretimi icin gelistirilen birebir 6gretim
yazilimi, baska derslerdeki konularin 6gretimiicin de gelistirilebilir
ve etkisi arastirilabilir.

2. Yapllabilecek diger calismalarda Coklu Ortam Ogrenme Bilissel
Teorisi Tasarim ilkelerinin her birinin ayri ayri arastirildigi 6zel
arastirmalar da yapilabilir.

3. Arastirmanin sonucunda &grencilerin derse yonelik tutumlar
olumlu degistiginden, 6gretim programlarinda yer alan herhangi
bir derse yoOnelik olumsuz tutum sergileyen Ogrencilerin

kullanabilmesi icin bu tlr yazilimlarin gcogaltilmasi saglanabilir.
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4. Yari deneysel desene gore yapilan arastirma, deney grubunda
bulunan 20 6grenci ile gergeklestirilmistir. Bu ¢calismanin bagka
orneklemlerdeki etkisinin arastiriimasi onerilebilir.

5. Aragtirmada yer alan kontrol grubunda geleneksel o6gretim
gerceklestiriimigtir. Gelecekte yapilacak arastirmalarda kontrol
gruplarinda Coklu Ortam Ogrenme Biligsel Teorisi Tasarim
ilkeleri g6z 6niinde bulunduruimaksizin hazirlanan ¢oklu
ortamlarla oOgretim yapilabilir. Boylece iki grubun basarisi
karsilagtirlabilir.

6. COY Ogretim ilke ve Yéntemleri dersinin grupla égretim teknikleri
Unitesini kapsayacak bicimde hazirlanmistir. Bu uygulamanin bir
dersin tim Unitelerini kapsayacak bicimde gelistirilerek, etkileri
arastirilabilir.

7. Arastirmada COY birebir 6gretim yazilimi olarak hazirlanmistir.
Ancak gelecekte yapilabilecek diger arastirmalarda COY’un
geleneksel &gretimi destekleyecek sekilde sinif ortaminda
kullanilmasi saglanarak oOgretimdeki etkililigi belirlenmeye

calisilabilir.

5.2.2 Tasarimcilar igin Oneriler

1. Literatlr taramasindan anlasildigi Uzere, ogretim amacl ¢oklu
ortam yazilimi arastirmalarinda bir 6gretim tasarim modeline
uyularak hazirlanan ortamlarin ¢ok az oldugu soylenebilir.
Ogretim amacli coklu ortam tasarlayacak tasarimcilarin, bir
materyal ya da dersi gelistirirken bir 6gretim tasarim modelinin
basamaklarini izlemeleri onerilmektedir.

2. Bu calismada geligtirilen 6gretim yazilimi Mayer(2009)’in Coklu
Ortam Ogrenme Bilissel Teorisine gére hazirlanmistir.
Arastirmanin  sonucunda  ogrencilerin  basarilarinin  ve
tutumlarinin olumlu olarak degistigi belirlenmistir. Bu nedenle bu
tur yazilimlar hazirlanirken tasarimlarin kuramsal dayanaklarinin
olmasi ve tasarimcilarin bunlara gbére hareket etmesi

onerilmektedir.
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3. Arastirmada hazirlanan ve kullanilan COY’un tasarlanma suresi
yaklasik 6 aydir. COY’un derse yonelik basari ve tutuma olan
olumlu etkisi goz onunde bulunduruldugunda ayrilan sirenin
yeterli oldugu sdylenebilir. Bu nedenle ¢oklu ortam yazilimlarinin
gelistiriimesi icin yeterli zaman ayrilmasi 6nerilmektedir.

4. Coklu ortam yazilmi hazirlandiktan sonra pilot uygulamanin
yapillmasi, asil uygulamaya ge¢cmeden oOnce eksikliklerin
belirlenmesi ve giderilmesi anlaminda énemlidir. Bu nedenle pilot
uygulamanin yapilmasi énerilmektedir.

5. GOY hazirlanirken 6grencilerin gidulenmeleri ve 6grenmelerini
saglamak amaciyla etkilesimli alistirmalara yer verilmigtir. Bu
nedenle Coklu ortam yazilimlari tasarkanirken, COY’daki diger
bolimlerde de olabildigince o6grenci-yazilim etkilesimine yer

verilmelidir.

5.2.3 Ogreticiler icin Oneriler

1. Ogreticilerin 6gretim amacli ¢oklu ortam yazilimlari hazirlama
sureclerine katilmalan, sinif ortaminda COY kullanilirken
kargilagilan problemlerin giderilmesi i¢in dnemlidir. Bu nedenle
uygulayicilar olarak o6greticilerin de COY tasariminda yer
almalari saglanmalidir.

2. Kurumlar tarafindan égreticilere (6zellikle Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Mezunlari) hizmet igi egitim programlari araciligiyla
coklu ortam geligtirme kurslari  duzenlenebilir. Bdylece
ogreticilerin meslek deneyimlerini de katarak daha etkili ¢oklu
ortamlar geligtirebilecegi soOylenebilir. Bu da ogreticileri ¢oklu
ortam tasarimina aktif olarak katilmalarini saglamanin bagka bir
yoludur.

3. COY ile ogretime destek vermek amaciyla sosyal paylasim
sitelerinden dersle ilgili bir grup acilarak 6grencilere donutler
veriimesi saglanabilir. Ayrica 6grencilerin birbirleri arasinda

paylasimlar yapmasi saglanabilir. Ozellikle bu amag icin
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geligtiriimis edmodo programi bu is igin uygun programlardan
biridir.
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EKLER

Ek 1. OlY Basari Testi

Sevgili Ogrenciler Merhaba,

Bu testte Ogretim ilke ve Yontemleri dersi grupla 6gretim teknikleri
unitesine iliskin 40 adet ¢coktan secmeli sorudan olusmaktadir. Sorularin
her birinin bir dogru cevabi bulunmaktadir. Bu testin sonucunda yapilan
degerlendirmeler arastirmamizda kullanilacaktir. Gosterdiginiz ilgiye

tesekkur ederiz.

Eyup YUNKUL
Adiniz ve Soyadiniz
Fakulte Numaraniz
Cinsiyetiniz
Mezun oldugunuz Lise Turu : 0 Meslek Lisesi o Diger Liseler

SORULAR

1.Rol oynama teknigi ile o6gretim yapilan bir sinif ortamindaki
uygulamalardan hangisi yanlistir?

A.

B.

©o

m

Senaryodaki  roller 6gretmen  tarafindan  hazirlanip
ogrencilerden ezberlemeleri istenir.

Ogrencilerin bir kismi oyuncu, bir kismi seyirci durumundadir.
Sinifin 6ndnde oyunun oynanmasi saglanir.

Yaparak yasayarak 6grenme temellidir.

Oyun; dersin amaglari, beceriler ve icerik dogrultusunda sinif
ortaminda tartisilir.

Butun ogretim kademelerinde kullanilabilir.

2.Soru-cevap teknigi ile ilgili agsagidakilerden hangisi dogrudur?

moow»

Ozellikle psikomotor davraniglarin égretiminde etkilidir.
Ogretmen merkezlidir.

Sadece Sosyal derslerin 6gretiminde kullanilir.
Ogretmen sorulari dogaclama yoluyla sormalidir.

Soru sorarken dgrenci rastgele secilmelidir.
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Ek 1’in devami. OiY Basari Testi

3. 1. Ogretmen adaylarinin egitiminde 6gretmenlik uygulamasi
calismalari yapilmasi, Il. Ogretmen adayinin anlattigi kisa dersin
tartisiimasi ve elegtiriimesi, Ill. Ogretmen adaylarinin mesleki gelisimine

katki saglanmasi. Yukaridaki islemlerin gergeklestirildigi sinif ortaminda
hangi 6gretim tekniginin uygulamasi yapilmigtir?

moow»

Gosteri

Beyin Firtinasi
Gorus Gelistirme
Mikroogretim
Tartisma

4. Bir sorunu ¢O6zmeye gotluren alternatif goérusler Gretilir.
Ogrencilerden diistincelerini agikga ve bir mantik stizgecinden gecirmeden,
birbirlerini elestirmeden, en kisa slrede en fazla fikir Uretmeleri istenir.
Belirlenen sure bitince soOylenenler analiz edilmeli, degerlendirilmeli ve
sonu¢ c¢ikarilmahdir. Yukarida oOzellikleri belirtilen o6gretim  teknigi
asagidakilerden hangisi olabilir?

moowz

Benzetim

Rol Oynama
Beyin Firtinasi
istasyon
Soru-cevap

5. Konusma Halkasi teknigi uygulanirken asagidakilerden hangisi

yapiimaz?

O owm>

m

Konusmacinin elinde bir nesne olur.

Farkli gorusteki 6grenciler farkh gruplara ayrilir.

Konusma halkasina oOnceden belirlenmis bir soruyla
baslanabilir.

Ogrenciler birbirlerini gdrecek sekilde otururlar ve konuyla ilgili
dusuncelerini sirayla soylerler.

S6z almak istemeyen Ogrenci sirasini  arkadasina
devredebilir.
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Ek 1’in devami. OlY Basari Testi

6. istasyon teknigi ile ilgili asagidaki ifadelerden hangisi yanhstir?

moowz>

Ogrencilere yaratici diisiinceler kazandirir.
Ogrencilerin 6z gliven duygusunu gelistirir.
Ogretim materyalleri etkin kullanilir.
Kalabalik siniflarda uygulamak kolaydir.
Ogrenciler gruplar halinde galisirlar.

7. 1. Rahat ve serbest bir ortam vardir. Il. Yaratici dusunmeyi gelistirir.
l1l. Bir seferde birden fazla gérisiin ortaya ¢ikmasini saglar. IV. Ogrenciler
gruplara ayrilmazlar. V. Uretilen tim fikirler degerlendirilir, benzer olanlar
birlestirilerek numaralandirilir, siraya konulur ve gruplandirilir. Yukarida
Ozellikleri verilen 6gretim teknigi hangisidir?

moowz

Beyin Firtinasi

Gorus Geligtirme
Soru-Cevap

Altl Sapkali Dustinme
istasyon

8. Ogrencilerin sosyal yoniini, kendini ifade edebilme yetenegini ve
empati kurma becerisini gelistirmek isteyen bir 6gretmenin asagidaki
tekniklerden hangisini dersinde kullanmasi daha uygun olur?

Mmooy

Soru-Cevap
Beyin Firtinasi
Gorus Geligtirme
Rol Oynama
Benzetim

9. I. Ogrenci merkezlidir. Il. Yapay ya da sanal bir ortam olusturmak
esastir. lll. Tehlikeli ya da gergeginin imkansiz ve zor oldugu durumlarda
kullanilir. IV. Elestirel disinme becerisini geligtirir. V. Psikomotor beceriler
kazandirir. Yikaridaki Ozelliklerden hangisi ya da hangileri Benzetim
teknigine aittir?

moowz

| ve V

LI, 1

Il ve lll

[, 11, 1 ve IV
[, I, Il ve V
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10. Sinifin etkinlik temelli olarak (poster, afis vs..) bir Grin
gelistirmeye yonelik calismalar yaptigi ogretim teknigi asagidakilerden
hangisidir?

Istasyon

Beyin firtinasi
Gorus gelistirme
Rol Oynama
Sanat

moowz>

11. 1. Ogretmen, sorulari dnce belli bir 6grenciye yoneltmeli daha
sonra herkese s6z vermelidir. Il. Gonullu 6grencilere dncelik verilmelidir. I11.
Dogru cevaplarin verilmesi igin ipuglari kullaniimal. 1V. Cogu zaman
ogrencilerin dogru cevaplayabilecegi sorular sorulmalidir. Soru-cevap
teknigini uygulayan Ali 6gretmenin yukaridaki maddelerden hangisini
dersinde uygulamasi dogru olur?

A. lvell

B. I, 1l velll

C. Ilvelll

D. I, lllve IV
E. I, Il ve IV

12. Asagidakilerden hangisi gosteri tekniginin Ozelliklerinden
degqildir?

A. Ogretmen merkezlidir.
B. Isiterek ve gdrerek 6grenme temellidir.
C. Kisa zamanda c¢ok kigiye bilgi verme olanagi saglandigi igin
ekonomiktir.
D. Becerilerin 6gretiminde etkili olabilir.
E. isbirlikgi 5grenmeyi destekler.
13. I. istasyon Il. Benzetim lll. Rol Oynama IV.Soru-Cevap

Yukaridaki ogretim tekniklerinden hangisi /hangileri guven duygusunu
gelistirme ve gergcek yasama hazirlanma konularinda ogrenciye katkida
bulunabilir?

A. lvell

B. lvelll
C. llvelll
D. lllve IV
E. Yalniz IV
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14. Beyin firtinasi teknigi ile ilgili asagidakilerden hangisi yanlistir?

oCOow>»

m

Beyin firtinasinda yoneticinin etkililigi son derece onemlidir.
Bir problem ¢ozme yoludur.

Yaratici dugunmeyi destekler.

Ogrenci fikrini sdylerken elestiriler yapilarak daha yaratic
dusuncelerin ortaya gikmasi saglanir.

Ogretmen kendi fikirlerini soyleyerek ogrencileri fikirlerini
belirtmeleri icin yureklendirir.

15. Gorus geligtirme teknigi ile ilgili asagidakilerden hangisi yanhgtir?

moowz

16. I.

Empatik dusunmeyi ogretir.

Elestirel disinme becerisini gelistirir.

Bir fikri gerekgeleri ile savunma becerisi gelistirir.
Demokratik tutum kazandirir.

Ogretmen rehberdir.

Ogrenci merkezlidir. Il. Tim sinifin katihmini gerektirir. I1l. Bir

onceki grubun yaptiklarini ileri gotiirmeyi dgretir. IV. Oyk, siir, olay yazma,
afis ve slogan hazirlama becerilerini gelistirir. Yukarida 6zellikleri verilen
ogretim teknigi asagidakilerden hangisidir?

17.

moowz

Benzetim

Beyin Firtinasi
istasyon

Grup Calismasi
Rol Oynama

Ust dizey bilissel diizeyde davraniglari 6grencilerine

kazandirmak isteyen Serhat 6gretmen asagidaki tekniklerden hangisini
kullanmasi uygun olmaz?

moow»

Soru-Cevap
Beyin Firtinasi
Problem Co6zme
Gosteri

Konusma Halkasi
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18. Bir parasut kursunda kursiyerlere havada dengede kalmayi
ogretmek icin her seferinde ugakla havalanip acemi parasutguleri 6limle
burun buruna getirmek yerine hava akimi verilen bir oda duzenlenerek
ogrencilere gergegine yakin bir egitim ortami sunulmusgtur. Burada
kullanilan 6gretim teknigi asagidakilerden hangisidir?

Rol Oynama
Drama
Dramatizasyon
Benzetim
Gosteri

moowz>

19. 1. Ogretmen merkezli oldugu igin dgrenci katihmi azdir. Il. Zaman
alicidir lll.Kalabalik siniflarda kullanimi zordur. V. Ogretmenin sinif
yonetimi becerileri yeterli degilse amaca ulagilamayabilir. Yukarida verilen
Ozelliklerden hangileri goris gelistirme teknigine ait sinirhliklardandir?

A. lvell

B. llvelV
C.LIVveV
D. I,lllvelV
E. II, I, IV

20. Asagidakilerden hangisi mikro ogretim teknigi uygulanirken
dikkat edilmesi gereken 6zelliklerden degildir?

A. Asil amag sunu yetenegini geligtirmektir.

B. Daha ¢ok 6gretmen egitiminde kullanilir.

C. Ogret-tekrar 6gret dénglsi vardir.

D. Ogretmen aday! hem 6gretmen hem 6grenci roliindedir.
E. Kayit cihazi kullanimi 6nerilir.

21. 1. Beyin Firtinasi Il. Rol oynama lll. Konugma Halkasi IV. Gosteri
Yukarida verilen 6gretim tekniklerinden hangisi/hangileri 6grencinin empati
duygusunu gelistirilebilir?

A. lvell

B. Il ve lll
C. lvelll
D. lvelV
E. lvelV
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22. 1. Ogrenciler goruglerini acgikladiktan sonra 6gretmen de
gorusunu agiklar. 1l. Gruptaki 6grenci sayisi arttikga nitelik te artar. Ill.
Kalabalik siniflarda rahatlikla kullanilir. 1V. Ogrenci merkezlidir. Yukaridaki
Ozelliklerden hangisi/hangileri konusma halkasi 06gretim teknigine
uygundur?

A. lvelll
B. Il ve lll
C. llvelVv
D. lvelV
E. llvelV

23. Biyoloji Dersi Ogretmeni Ahmet Bey dersinde ogrencilerine
klorofili anlatmak icin laboratuvara mikroskop getirmis ve 6grencilere nasil
kullanacagini mikroskop uzerinde anlatmistir. Ahmet Bey’in dersinde hangi
ogretim teknigini kullanmigtir?

A. Proje

B. Anlatim

C. Gosteri

D. Beyin Firtinasi

E. Gosterip yaptirma

24. Beyin firtinasi tekniginin 6gretim ortaminda uygulanmasi ile ilgili
asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A. Ogrencilere yiksek dizeyde empati kurma yetenegi
kazandirir.

B. Uretilen fikirlerin sayisi ile basari orani ters orantilidir.

C. Ogrenciler fikirlerini belirtirken ydnlendirmeler yapilarak

dogruyu bulmalari saglanmalidir.

Biligsel alanin Ust dlzeyindeki hedeflerde de kullanilabilir.

Ogrenci sayisi dnemli degildir.

mo

25. istasyon teknigi kullanilan bir dgretim ortaminda asagidaki
ifadelerden hangisi dogrudur?

Her bir grup kendi etkinliginden/projesinden sorumludur.
Gruplar 6grencilerin basari durumlarina gére dagitilir.
Ogretmen hicbir zaman midahale etmez.

Gruplar butln istasyonlardaki 6gretim faaliyetlerine katildigi
icin zaman alicidir

Gruplarin istasyonlarda kalma suresi sinirsizdir.

ocowz

m
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26. |. Kalabalik siniflarda kolay uygulanir. Il. Her tirlG konuyu
sunarken kullanilir. 1ll. On hazirlik gerektirmez. 1V. ikiden fazla duyu
organina hitap ederek ogrenmeyi kolaylastinir. V. Biligsel alanin alt
dizeylerindeki hedeflerde daha etkilidir. Gosteri teknigi ile ilgili
yukaridakilerden hangisi ya da hangileri dogrudur?

A LILYV

B. ,IVveV
C. lllvelV
D. I, lll ve IV
E. YalnizV

27. 1. Gergek ortami olugsturmanin zor ve maliyetli oldugu durumlarda.
II. Sentez ve degerlendirme gibi Ust dizey bilissel alan hedefleri
gerceklestirmede. lll. Bireyleri gercek yasamdaki rollere hazirlamada. IV.
Empati duygusunun gelismesinde. V. Ogretmen egitiminde. Yukaridaki
durumlarin hangilerinde Benzetim teknigi sikhikla kullanilir?

A. lvell
B. [velll
C. Il, Il ve V
D. llveV
E. lvelV

28. Ogretmen o6grencilerine sabah kapidan cikarken arabasinin
camlarinin  kirldigini géren bir adamin tepkilerini iceren bir video
gOstererek:"siz adamin yerinde olsaydiniz ne yaparsiniz?” diye soru
sorarak sirayla 6grencilerden goriis belirtmelerini ister. Ogretmenin
kullandigi teknik asagidakilerden hangisidir?

Rol Oynama
Oyk{ Olusturma
Konusma Halkasi
Gorus Gelistirme
Drama

moow>»
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29. Elestirel dugunme becerisi, hosgoru, katlanma, konusma,
dinleme ve dedismeye aciklik Dbecerileri gelistiren 0gretim teknigi
asagidakilerden hangisidir?

Beyin Firtinasi
Konusma Halkasi
Rol Oynama
Gorus Gelistirme
Benzetim

moowz>

30. Mikrodgretim teknigi ile ilgili agsagidakilerden hangisi dogrudur?

A. Bir ders saati boyunca konu anlatilir

B. Daha ¢ok pilot egitiminde kullanilir

C. Ogretim slrecinde dénut-dizeltme aninda yapilir.
D. Daha c¢ok ilkdgretimde kullanihr

E. Zaman alicidir

31. Ogrencilerden elektrik tasarrufu ile ilgili 6grendikleri bilgileri
kullanarak verimli bir cihaz tasarlamalarini isteyemistir. Ogretmen
ogrencilerden 8 dakikada mumkun oldugunca her o6grenciye fikirlerini
sdyleme hakki vermistir. Verimli bir cihazin Gretimine yonelik tim fikirler
tahtaya yazilmigtir. Olabildigince c¢ok fikirin elestirimeden Uretildigi bu
surecte, oOgrenciler bu dusunceleri degerlendirerek hangi cihazin
yapilabilecegine karar vermislerdir. Yukarida kullanilan ogretim teknigi
hangisidir?

A. Beyin Firtinasi

B. Konusma Halkasi
C. Rol Oynama

D. Gorus Gelistirme
E. Benzetim

32. Bilgisayar 6gretmeni adayl Ayse hanim, hazirladigi ders planini
staj yaptigi okulda uygulamig ve dersi video kayit cihazi ile kaydetmistir.
Daha sonra Universitedeki ogretim elemani ile birlikte bu kaydi izlerken,
once dersindeki olumlu igleri ve dizeltmesi gereken durumlari belirlemis,
sonra Ogretim elemaninin verdigi donut ve duzeltmeleri dinlemistir. Ayse
Hanim bu slrecgten sonra dersi tekrar planlayip, uygulamaya ge¢mistir.
Verilen drnekte kullanilan 6gretim teknigi asagidakilerden hangisidir?

Benzetim
Konusma Halkasi
Beyin Firtinasi
Gorus Gelistirme
Mikroogretim

moowx»
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33.“Kutup bdlgesini kurtaralim!” isimli bir calisma yaptiran 6gretmen
birbirinden farkli etklinliklerin yapilacagi 4 masa olusturur. Ogretmen
ogrencileri 4 gruba boler ve her grubu bir masaya ilgili etkinligi yapmalari
icin gorevlendirir. Her grup sirayla butin etkinliklere katilir. Stre sonunda
elde edilen Urunler sergilenir. Verilen ornekte kullanilan 6gretim teknigi
asagidakilerden hangisidir?

Mikroogretim
Konusma Halkasi
istasyon

Gorus Geligtirme
Benzetim

moow»

34.1. Ogretmenler soru sorma tekniklerini gok iyi bilmezse yontem
etkili olarak kullanilamaz. Il. Biligsel alanin Ust duzeyinde konularda
kullanilamaz. 1Il. Strekli kullanimi dersi sikici hale getirebilir. IV. ilkégretim
seviyesinde kullanimi zordur. V. Sayisal derslerde kullanimi zordur.
Yukaridakilerden hangisi Soru-cevap tekniginin sinirhiliklarindandir?

A LI

B. I, 1

C. I, llvelV
D. LILII

E. LILILIV,V

35.Cemal 6gretmen Fen ve Teknoloji dersinde “internetin faydalari
nelerdir?” sorusunu sormus ve Ogrenciler icin hazirladigi, kesinlikle
katillyorum, katihyorum, kararsizim, katilmiyorum, kesinlikle katilmiyorum
yazan kartonlari sinifin farkl yerlerine asarak her 6grenciden dusincesine
gore ilgili kartonun yanina gitmesini ister. Daha sonra 6grencilere neden bu
dusuncede oldugunu sorar. Fikir degistirmek isteyen ogrencinin diger
kartonlarin yanina gidebilecegini sdyler. Yukarida Cemal &gdretmenin
uyguladigi 6gretim teknigi hangisidir?

Beyin Firtinasi
Konusma Halkasi
istasyon

Gorus Gelistirme
Benzetim

moow»
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36.1. Tum sinifta uygulamak zordur. Il. Cekingen &grencilerin
katilimini dasadrar. [ll. Sinifta guraltd ve kargasaya neden olabilir. V.
Gruplardaki butliin 6grencilerin etkin olmasini saglamak gugtir. V. Yuksek
maliyet gerektirir. Yukaridakilerden hangileri Istasyon tekniginin sinirliklari
arasindadir?

A. lvell
B. I, 1lvelll
C.  VveV
D. I,llveV
E. [velll

37.Sosyal becerileri gelismemis ogrencilerin katihmilini saglamak
zordur. Hep ayni 6grencilerin génulli olmasi s6z konusu olabilir. Zaman
alicidir.  Sinif  kontroli zorlasabilir. Yukaridaki sinirliklar tagiyan ve
ogretmenlere oOgrencileri daha iyi tanima firsati sunan oAgretim teknigi
asagidakilerden hangisi olabilir?

Gosteri

Rol Oynama
istasyon

Beyin Firtinasi
Soru-Cevap

moowz

38. Asagidaki tekniklerden hangisi ogrencilerin hem bilissel, hem
duyussal hem de psikomotor becerilerine daha fazla katki saglar?

Beyin Firtinasi
Rol Oynama
Gosteri
Soru-Cevap
Konusma Halkasi

moowz

39.1. Mikrodgretim Il. istasyon lll. Gérlis Gelistirme IV. Konusma
Halkasi Bilissel alanin uygulama dlzeyinde daha fazla etkinlik iceren
ogretim teknigi yukaridakilerden hangileridir?

A. lvell
B. Ivelll
C. llvelll
D. llvelV
E. lllve IV
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40.Asagidakilerden  hangisi Konugsma  halkasi  tekniginin
sinirhliklarindan degqildir?

A. Kalabalik siniflarda kullaniimasi glgtur.

B. Grup iginde konugsmak istemeyenlerin sorun ¢ikarabilme ihtimali
vardir.

C. Ogrencilerin uzun sire dinlemeleri gerektiginde sikici olabilir.
D. Sinif ortami her zaman uygun olmayabilir.

E. Birden fazla grup oldugu icin fikir birligi olusmayabilir.
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Sevgili Ogrenciler,

liginize tesekkir ederiz.

Asagidaki tutum olgegine vereceginiz samimi cevaplar arastirmamiz igin

baylk dnem tagimaktadir. Her soruya bir cevap vermeniz gerekmektedir.

Eyup YUNKUL
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1.0gretim ilke ve ydntemleri dersi 6gretmenlik
meslegdi icin dnemlidir.

2. Ogretim ilke ve ydntemleri dersini tim
O0gretmen adaylari almahdir.

3.0gretim ilke ve ydntemleri dersinde
ogrendiklerim O6gretmenlik hayatim boyunca
gerekKlidir.

4.0gretim ilke ve yodntemleri dersi program
tasarimi ve geligtiriimesi konusunda gerekli
bilgileri verir.

5.0gretim ilke ve yontemleri dersi 6gretim
amaglarinin belirlenmesi bakimindan énemlidir.

6.0gretim ilke ve yontemleri dersi 6gretim
amaclarina gore igerigin  olusturulabilmesi
bakimindan énemlidir.

7. Ogretim ilke ve ydéntemleri dersi amac ve
icerige gore ogretim ortami hazirlayabilme
acgisindan dnemlidir.

8. Ogretim ilke ve ydntemleri dersi etkili dgrenme
ve 0gretimin saglanmasi bakimindan onemlidir.

9. Formasyon dersleri icersinde en sikici olani
Ogretim ilke ve ydontemleri dersidir.

10. Ogretim ilke ve ydntemleri dersi etkili dgretim
igin yontem ve teknikleri belirleyebilme agisindan
onemlidir.

11. Ogretim ilke ve ydntemleri dersi etkili 6gretim
stratejilerinin 6grenilmesi bakimindan énemlidir.

12. Ogretim ilke ve ydntemleri dersi 6Jretimde
karsilasilabilecek sorunlari ¢bézmeye yardimci
olur.
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13. Ogretim ilke ve ydntemleri dersi 6gretimde
karsilagilabilecek sorunlara farkli bakis agisiyla
yaklagmayi saglar.

14. Ogretim ilke ve yontemleri dersi 6gretimde
¢agdas vyaklagimlari tanima bakimindan bilgi
verir.

15. Ogretim ilke ve yontemleri dersi benim
mesleki gelisimime katki saglamaz.

16. Ogretim ilke ve ydntemleri dersi dgretimde
¢agdas yaklasimlari uygulama bakimindan
yardimci olur.

17. Ogretim ilke ve ydntemleri dersi dgretimde
neden Ust duzey dusinme Dbecerilerine
gereksinim duyuldugunu agiklar.

18. Ogretim ilke ve yontemleri dersi 6Jretimde
yaratici dusinme becerilerini  gelistirmeye
yardimci olur.

19. Ogretim ilke ve ydntemleri dersi dgretimde
elestirel dusinme becerilerini  gelistirmeye
yardimci olur.

20. Ogretim ilke ve yontemleri dersi 6gretimde
ara¢ gerecleri etkili kullanabilmeyi o6grenme
bakimindan énemlidir.

21. Ogretim ilke ve ydntemleri dersini almis
olmak benim i¢in zaman kaybidir.

22. Ogretim ilke ve yontemleri dersini severim.

23. Ogretim ilke ve yoéntemleri dersi plan
yaparken dikkate alinmasi gereken noktalari
aciklar.

24. Ogretim ilke ve yontemleri dersi 6gretimde
planlama yapmayi ve uygulamayi gosterir.

25. Ogretim ilke ve yodntemleri dersi 6devlerini
yapmak ¢ok sikicidir.

26. Ogretim ilke ve yontemleri dersini dinlerken
cok sikilirim.

27. Ogretim ilke ve ydntemleri dersi dgretimin
planlanmasinda yol gdstericidir.

28. Ogretim ilke ve ydntemleri dersi 6gretimle
ilgili  degigsmeleri ve gelismeleri izleme
bakimindan 6nemlidir.

29. Ogretim ilke ve yéntemleri dersi 6gretim araci
gelistirme konusunda yardimci olur.

30. Ogretim ilke ve ydntemleri dersinde
ogrendiklerimi ogretmen oldugumda
hatirlayacagimi zannetmiyorum.

31. Ogretim ilke ve yontemleri dersi programdan
kaldinimalidir.
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32. Ogretim ilke ve yontemleri dersinde zamanin
nasil gectigini anlamam.

33. Ogretim ilke ve yontemleri dersine
katilmaktan zevk alirim.

34. Ogretim ilke ve yontemleri dersi benim igin ilgi
cekicidir.

35. Ogretim ilke ve yoéntemleri dersi ile ilgili
kitaplari okumaktan hoslanmam.

36. Ogretim ilke ve ydntemleri dersi gereksiz
bilgiler igerir.

37. Ogretim ilke ve ydntemleri dersi igin arastirma
yapmaktan hoglanirim.

38. Ogretim ilke ve yéntemleri dersi benim igin
eglencelidir.

39. Ogretim ilke ve yontemleri dersinde
uygulama yapmak benim igin zevklidir.

40. Ogretim ilke ve yontemleri dersi ile ilgili
konusmaktan mutlu olurum.
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nocam merhaba,

tnecelikle kolay gelsin galismanizda. referans gésterecedinizi de gbz
dniinde bulundurarak Slgedi size gbnderivorum dlgedin yapilmis gegerlilik
glivenirlik galismasi (GUR ERDOGRN ,0, "Cfretim Ilke Ve Yéntemleri Dersi
Tutum ﬁlqeéinin Geligtirilmesi", International Educational Technology
Conference, 25-27 Mayis, 2011, Istanbul,) bildiride yer almaktadir. eder
bildiriye ulagamazsaniz onuda iletirim iyi galigmalar

Bu posta, EYUPYUNEUL tarafaindan 03.07.2012 - 15:41 tarihinde gfnderilen
postaninin vanitidar.

This is a reply mail that was sent by EYUPYUNEUL
<eyunkul@balikesir.edu.tr> at 15:41 on 07.03.2012.

Hocam merhaba,
Ben Balikesir Universitesi Necatibey Efitim Fakiiltesi Bilgisayar wve

6fretim Teknolojileri Bélimi'nden Arag.Gdr.Eyup YUNKUL. Yard.Dog.Dr. Kemal

0Ofuz ER danismanlifinda Doktora tezimi vapmava galisiyorum. fgretim ilke
ve ¥Yéntemleri Dersine ait bir web destekli vazilim gelistirecediz. Bunun
igin (GUR ERDOBZN ,D, "Ofretim Ilke Ve Yontemleri Dersi Tutum Olgedinin
Geligtirilmesi"™, International Educational Technology Conference, 25-27
Mayis, 2011, Istanbul,) calismanizda gelistirdifiniz &lgedi referans
gostererek kullanmak istiyoruz. Buna izin verirseniz gok memnun olacadim.
Ilginize tegekkiir ederim.

Arg.Gor Eyup YUNKUOL
BAU Necatibey EFitim Fakiiltesi
Bilgisayar ve Ofretim Teknolojileri B&ltmid
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Ek 4. COY’a Yonelik Goriigsme Formu

Gorusme Sorulari

1. Bu dersi c¢oklu ortamda Ogrenmeden once beklentileriniz ve
endiseleriniz var miydi? Varsa dersi aldiktan sonra ne yonde degisti?

2. COY ile ilgili olumlu gorusleriniz nelerdir?

3. COY ile ilgili olumsuz gorusleriniz nelerdir?

4. Coklu ortamda ogrenme ile geleneksel ogrenmeyi
kargilastirdidinizda avantajlari ve dezavantajlari hakkinda neler
soyleyebilirsiniz?

5. COY derse gudilenmenize katkisi oldu mu?

6. Teknolojinin giderek yayginlastigi dastnuldiginde egitimde bunun
gibi uygulamalarin yayginlasmasi konusundaki neler distnursiinuz?

7. Ogretmen oldugunuzda coklu ortamla derslerinizi islemeyi diistunur

muisinuz?



