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OZET

Bu aragtirmanin amaci, Tirkiye’de mevcut egitim sisteminde yer alan ve en Onemli
egitim aracglarindan biri haline doniisen egitim teknolojilerinin, sinif yonetimine olan etkisini
arastirmaktir. Arastirmada, nitel yontemi; arastirma deseni olarak biitiinciil ¢oklu durum deseni

kullanilmistir.

Aragtirma kapsaminda teknolojiyi derslerinde kullanan ve kullanmayan egitmenlere
egitim teknolojilerinin sinif yonetimine etkisini ortaya ¢ikaracak sorularin yer aldigi bir goriisme
formu kullanilmistir. Calismada elde edilen sonuglar betimsel analiz ile degerlendirilmistir.
Arasgtirmaya katilan 6gretmenler, sinif igerisinde teknoloji kullaniminin sinif yonetimine olumlu
ve olumsuz etkileri hakkinda goriis belirtmislerdir. Bu goriislerden biri teknoloji kullaniminin
okulun fiziki sartlarina gore degisebilecegidir. Teknolojiyi kullanabilen 6gretmenler,
teknolojinin kullaniminin zamani1 daha tasarruflu kullanmaya neden oldugunu belirtmislerdir.
Ogretmenler derslerinde egitim teknolojilerinin kullanimini ifade etmis ve bunu ayn1 zamanda
cagmn gerekliligi oldugunu belirtmislerdir. Ogretmenler, teknolojiyi ogretim ydntem ve
tekniklerini destekleyici olarak kullandiklar1 takdirde 6grenim ve hedef kazanimlara daha kolay
bir yolla ulasildig1 belirtilmistir. Bunun yaninda, yapilan goriismelerde teknoloji olanagi olan
okullardaki 6gretmenlerin bir kag1 ise teknoloji ile 6grencilerin dikkatleri dagildigini belirtmis ve
bilgiye hizli ulasan, sorgulamayan Ogrenci profili nedeni ile teknolojinin derse dahil

edilmemesini ifade etmislerdir.

Giliniimiizde egitim yasinda olan bireyler, sosyal yasamlarinda teknoloji ile tiim zamanini
gecirildigini diislindiigiimiizde, teknoloji kullaniminin smif yonetimine olumlu yansimalari
kacimlmaz oldugu goriilmektedir. Ozel okullarda 6gretmenler, teknoloji kullanimini
arttirdiklarini, farkli uygulamalar kullandiklarmi eklemislerdir. Boylece, ilgisi derse yonelen

ogrencilerin, okul sonrasinda bu uygulamalari kullanarak 6grenmelerini kolaylastirmaktadir.

Anahtar kelimeler: Teknoloji, Egitim, Gelisim
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ABSTRACT

The purpose of the study, is investigating the effect of educational technology on classroom
management. In this study, qualitative research has been used. The technology that is used in the

classroom and the effect that it has on class was researched.

Questionnaire that asks if educators used technology in classroom most prepared and educators
were asked to fill in the questionnaire. The answers from this research were analyised by
descriptive analysis. During this research interviews were completed with educators and these
interviews were about the positive and negative effect of techology in the classes. The
conclusion of the feedbacks from these interviews are; public schools and private schools have
differences in terms of materially. Educators who use technology in class discover that
technology saves time in class. Technology in class is beneficial for students in terms of
entertainment, it has been researched that technology entertains the students in class. On the
other hand some educators support that using technology in class distracts students, and it is the

easier way of learning because students can reach any knowledge that they want.

Nowadays, students are very interactive with technology and they use technology almost all day
in their regular life. The applications that students use in class are also used at home by students,
they carry on working at home through technology. In conclusion, the results of the research has
shown us that using technology in class is beneficial for students because they are familiar with

technology and it is something that they want to use.

Key words: Technology, Education, Progress and Border
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BOLUM 1 GIRIS VE AMAC

Bu boéliimde arastirmanin problemine, amaglarina, 6nemine ve sinirliliklarina yer verilmistir.

1.1. PROBLEM

Teknoloji, kiiresellesen diinyada gozle goriilebilir derecede 6nemli bir yerde bulunmaktadir.
Geligmis tlkeler, teknolojiyi tlilke ekonomilerine ve hatta tanitimlarina bile katki sagladig: bir
alan olarak da degerlendirmektedirler. Bir diinya markasi haline gelmis Apple firmasi tirettigi
teknoloji ile iilke ekonomisine saglamis oldugu gelir ile ayni zamanda prestij katkisi da

saglamaktadir.

Bir {ilkenin teknolojide ilerlemesi, vatandaslarinin da okur-yazarlik oranin yiiksek oldugu
anlamina gelmektedir. Teknolojik gelisimlerin vatandaslara, dolayli olarak iilkeye katkis1 olmasi
icin yapilmasi gerek en Onemli yontemin egitim oldugu goriilmektedir. Ancak egitim gibi
sistematik bir siire¢ ile teknoloji tabana yayilacagi goriilmektedir. Bu agidan bakildiginda,
okuryazarlhigin teknolojik gelisim ve kullanimina etki ettigini ifade edilebilmektedir. Egitimpedia
web sitesinin aragtirmasina gore yapilan siralamada Amerika’nin egitim seviyesinin ilk 10 iilke

arasinda oldugu goriilebilmektedir (Egitimpedia, 2014).
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Egitim seviyesi yiiksek olan iilkelerin bagimsizliklar1 da giiclii olabilmektedir. Teknolojinin
oldugu kadar egitimin de iilke gelisimine katkisi ¢ok biyiik gorilmektedir. Egitim ile

toplumlarin biling seviyeleri ylikselir, farkli kiiltiirlere saygilar1 artar, empati duygusu gelisir ve
1



duyarli bireyler yetismesi saglamaktadir. Egitim ile ekonomi paralel ilerlemektedir, ¢iinkii;
mesleki egitimle daha bilingli insan giicii yetistirilebilmektedir. Gelisimin artmasi i¢in tilkeler bu
nedenle egitime daha fazla kaynak harcamaktadir. Ulkeler milli kaynaklarmi en dogru bir sekilde
degerlendirmelerini egitimli kisilerle gerceklestirmektedirler. Dogal kaynaklar1 sinirli olsa da

egitimli bireyler ile bu siireci en verimli hale getirebilmektedir (Cakmak, 2008).

Teknoloji ve egitim kavramlar1 birbirinden bagimsiz oldugu kadar iliskili oldugu yonleri de
bulunmaktadir. iletisim teknolojilerinde olusan yenilikler tiim sektdrleri olumlu bir sekilde
etkilemekte, bu siire¢ egitimi de etkilemektedir. Okullar, dershaneler ve tiim egitim birimleri bu
gelisen teknolojiyle hizli bir sekilde degisim gdstermis ve degisen diinyanin ihtiyaglarina uyum
saglamistir. Cagin degisimini saglayan bu teknolojik iletisim araglarini egitime entegre etmek
arttk en Onemli konu bagliklart olarak goriilmektedir. Ciinkii teknolojinin iiriinlerinden
faydalanmayan egitim modelleri ¢agin gerisinde kalarak, artik ihtiyaglara yanit verememektedir.
Teknolojik tirlinlerinden olan tablet ve internet agi, gelismis bolgelerdeki egitim imkanlarini
gelismekte olan bolgelere iletilmesinde kolaylik saglayabilmektedir. Sosyal sorumluluk projeleri
bu iletisim araclarin1 kullanarak egitim alamayan Ogrencilere ulasiyor ve bu sayede kisilerin
egitim gereksinimlerini karsilanmaktadir. Egitim sisteminde teknolojiyi kullanan {ilkeler,
nesillerinin sorgulama ve diisiinme becerilerinin gelisimlerine katki saglamakta ve yeni 6grenme
ortamlart sunulmaktadir (Aksoy, 2003). Bu bilgiler iizerinden degerlendirdigimizde, iilkelerin
teknolojiyi bir ihtiya¢ halinde egitim sistemlerine entegre ettikleri gozlenmektedir. Okullarda

gerceklestirilen 6gretmen gelisim seminerleri de bu diisiinceye destek vermektedir.

Teknolojinin destegiyle; yapilan aktiviteler daha hizli bir siire¢ alirken, sonuca daha pratik ve
daha kisa zamanda ulasilmaktadir. Egitim alaninda bilgiye ulagsmaktan ¢ok, bilgiye zaman ve
mekandan bagimsiz, daha kisada zamanda ulagmak tiim Ogrenenler icin vazgegilmez bir hal
almaktadir. Iste tam bu noktada teknoloji her smif seviyesinde tiim Ogrenenlerin isini
kolaylastirmistir. Tek tikla diinyaya ulagmaktan tutun, minik bir cihaza kiloluk ansiklopedileri
sigdirmaya, kilometrelerce uzaktan evdeki ya da okuldaki bilgiye ulagsmaya kadar yasami

kolaylastirdig1 gézlenmektedir.



Her smifta tahtaya yazilan uzun paragraflar, yerini projeksiyon cihazlari ile birka¢ saniyede
yansitilan renkli ve gorsellerle donatilmis sahnelere birakirken, 6gretmenler kilolarca kitapla

degil de 8 GB’lik 10 gram gibi bir bellekle siniflara girmeye baslamislardir.

Diinyanin bircok iilkesinde teknoloji 6grenci ve 6gretmen arasinda sinirlar1 kaldirmis, zaman ve
mekan ayirt etmeden iletisimi saglamistir. Video konferanstan tutun da, Hangout ya da
Skype’tan Gte basit bir e-posta bazen bir 6grencinin tiim sorularia yanit olabilmektedir. Uzaktan

egitimle farkli bir kitadaki {iniversiteden mezun olabilmek bile kolay bir hal aldig1 goriilmiistiir.

Diinya iilkelerinde 6grenenler, teknolojiyi bilgiye ulagmak icin giinliik hayatlarinin parcasi haline
getirmigken, iilkemiz ¢agin gereksinimlerini goz oniinde bulundurarak teknolojiyi egitimin bir
aract haline getirmelidir. Teknolojinin egitimin bir araci olmas1 demek; en hizli ve son sistem
cihazlarla ¢alismak degil, bu cihazlarla gereken bilgiye zaman ve mekan gozetmeksizin ulagsmak

ve yaraticiligr artirmaktir.

Egitimde teknoloji kullanimi ile 6gretmen, genis bir bilgi kullanim alanina, daha az maliyetle
hakim olmaktadir. Teknolojik araclar ve uygulamalar 6grencilerin ilgi alanlarina hitap ettigi i¢in
ogrenimde kullanilmasinda egitimi daha kalict hale dontistiirmektedir. Egitimde teknoloji ile
simf i¢i adaptasyon arttirilir ve bdylece simif yonetimine de katki saglanmaktadir. Egitimde

teknoloji uygulamalarinin tiimiinii, egitim reformu olarak da ele almak miimkiindjir.

Ogretim teknolojisi; dgretimin etkililigini arttirmak igin yapilan uygulamalardir. Teknoloji
uygulamalari, 6grencilerin ‘ne’, ‘nig¢in’ ve ‘nasil’ sorulari ile ugragsmay1 saglayan bir arag olarak
da distiniilebilmektedir. Bu uygulamalar, 6grenme ve 6gretme etkinligini verimli ve eglenceli bir
hale doniismesini saglamaktadir. Ogretmen ve dgrenci basarisinda, kullanilan materyallerin etki
ettigini diisiinlirsek, teknoloji uygulamalarmin bu gelisime katkisinin yiiksek diizeyde oldugu
ifade edebiliriz. Teknoloji uygulamalari, dogru bilgiye hizli ulagarak firsat esitligi ile birlikte

hizl1 ve kalic1 6grenme ortami1 da sunmaktadir.

Siif yonetiminin olumlu oldugu derslerde, 6grenci bagarisinin yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu
olumlu etki, bilisim teknolojileri ve ¢esitli uygulamalar1 desteklendiginde; interaktif bir sinif

iklimi olugsmaktadir.



Ders igerisinde kullanilan teknolojik uygulamalar Ogrencilerin ilgisini ¢ektigi i¢in ders
motivasyonu da artmaktadir. Bu uygulamalar sinif i¢i istenmeyen davraniglar1 azaltmaya destek
olmaktadir. Siifin kontroliinii saglayan 6gretmen bdylece daha ¢ok enerjiyi egitime ve dgretime
harcamaktadir. Bilgi teknolojilerini kullanan 6grenciler, diinyada birgok kaynaga hizli bir sekilde
ulasilmaktadir. Ogrenciler okul disinda evlerinde ve sosyal alanlarinda bilgisayar, tablet, telefon
vb. teknolojik araglar1 sadece oyun amagcli kullanilmadigini da grenmektedirler. Ogrenime hazir
olan 6grenci grubunun egitime olan ilgilerini ders sonuna kadar ¢ekmek, bir 6gretmenin her
zaman amaci oldugu goriilmektedir. Bilisim teknolojisini kullanan 6gretmen, dgrencileri olumlu
olarak etkileyerek ilgi ve dikkatlerini ¢eker ve bdylece kendi dersinin sinif yonetimine de destek

vermektedir.

1.2. ARASTIRMANIN AMACI

Aragtirmanin amaci, bilisim teknolojilerinin egitim siirecine yansimasi Ve bu baglamda
teknolojinin ders isleyisi metotlarina yansimalarini incelemektir. Bu genel amag¢ dogrultusunda,
teknoloji ve siif yonetimi iligkisi arastirilmasi, teknolojinin egitim siireglerine ve dgrencilerin

O0grenimine olan yansimasi Ve gesitli teknolojik uygulamalarin arastirilmasi amacglanmustir.

1.3. ARASTIRMANIN ONEMIi

Ogretmenlerin siif igerisinde teknoloji kullanimi konusunda, farkindaliklarnin artmasinin
saglanmasi, arastirmanin onemini gostermektedir. Bu arastirmada, 6zel ve devlet okullarinda
gorev yapan Ogretmenlerin, teknolojik ihtiyaglarinin degerlendirmesi ile teknolojinin olumlu —
olumsuz yanlarinin gosterilmesi, farkli bakis a¢ilarinin kazanilmasi konusunda yardimci olacak
ve ogretmenlere farkindalik saglayacaktir. Siif yonetimini olumlu diizeyde etkileyen bilisim
teknolojilerinin kullanimi; 6grenimin zamanini da azaltacak ve boylece basariya ulasmadaki yol
kisalarak, ¢cok degerli olan zaman kavrami verimli bir sekilde kullanmis olacaktir (Cakmak,
2008). Teknolojik gelismelerin derslere entegre edilmesi ile 6grencilerin, 6gretmenleri ile olan
diyaloglarinda organik bag kurmasini saglamistir. Ayn1 zamanda nitelikli bireylerin yetismesine

de katk1 sagladigi goriilmektedir (Boyraz, 2008).



1.4. ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI

Bu arastirmanin siirhiliklar asagida belirtildigi gibidir:

e Aragtirmada okullardaki &gretmen, Ogrenci ve g¢evre faktorleri lizerinden egitim
stirecinde kullanilan teknolojik tirtinlerin bu etkilesime etkisi degerlendirilmistir.

e Teknolojinin ders isleyis siirecinde, sinif yonetimine olan etkisi iizerine durulmustur.

e Caligma grubu sadece okullarda gorev yapan Ogretmenleri

kapsamaktadir.



BOLUM 2 KAVRAMSAL CERCEVE

Bu boliimde teknolojinin ders igerisinde kullanim siirecinde sinif yonetimi ve sinif yonetimini
etkileyen faktorler, bilisim ve egitim teknolojisinin sorgulanmasi, bilisim teknolojilerinin sinif

yOnetimine olan etkisi 6zetlenmeye ¢alisiimistir.

2.1. SINIF YONETIiMi

Yonetim, insanlarin siki ¢aligmasini saglayarak istenilen isi kaliteli yapmanin, kendilerinin ve
bagkalarinin yasamina kalite katacagina ikna etme siirecidir. Simf yonetimi ise egitim
amaglarinin gergeklestirilmesi i¢in tiim islevlerin sistemli bir sekilde planlamasi, uygulanmasi ile
ilgili etkinliklerin siireci olarak tanimlanabilir. Insanlarm bir seyi 6grenme ya da yapmayi
secmelerinin nedeni, onun yasamlarina er gec kalite katacagina inanmalaridir. Egitim siirecinde
ele alman tiim yaklasimlar, o6gretimin yeniden sorgulanmasina neden olmustur. Simuf

yonetiminde, iki farkli yaklagimdan s6z edilmektedir(Glasser, 2016)..

1. Ogretmenin dersin islenis metodunu giinliik bir plan ile islenecek adimlar1 daha énceden
hazirlandig1 ve genellikle sozel olarak 6grencilere aktarilan egitim ortami olan 6gretmen odakl
geleneksel yaklagim (Glasser, 2016).

2. Ogrencilerin ilgi alanlari, becerileri ve yeteneklerini ele alan aktif grenmeye dayali, yasam

boyu 6grenen 6grenci odakli olan modern yaklagim.
Aragtirmada, egitim teknolojilerinin 6grenci odakli egitim yonetimine etkisinden s6z edilecektir.

Egitim-6gretimin gerceklestigi ve bunun yapi tasini olusturan en temel diizey, smiflardir.
Ogrenciler dgrenmeyi smif ortaminda gergeklestirir. Egitim-0gretimin kalitesi, etkin bir smif
yonetimi ile artirilabilir. Siif yonetiminde geleneksel ve baski anlayisi birakilip; dgrencilerin
ogrenecekleri bilgilerin yasamlarina kalite katacagina inanmalarini saglamaya yonelten ve bu
cer¢evede kendini kesfetmesine yardim eden, arastirmaya yonelten, sorgulayan, yorum yapabilen
ve Tlreten bireyler yetismesine olanak saglayan c¢agdas smif yonetimi sistemleri
uygulanabilmelidir. Bu hedefimize, c¢agin gerektirdigi teknoloji ve oOgretim teknikleri ile

ulasabilmekteyiz.



2.2. SINIF YONETIMINi ETKIiLEYEN FAKTORLER

Egitimin amaglarinin  gergeklestirilmesi i¢in smifin ya da grubun etkili yOnetilmesi
gerekmektedir. Olumlu bir sinif ortaminin olusturulmasi i¢in; dersin islenisi, 6grenci 6zelligi,
Ogretmen, cevre, aile, okulun biiyiikliigii, sinifin biiylikliigii, oturma diizeni, yonetim yapist ve
fiziksel yap1 gibi faktorlerin dikkate alinmasi, sinif yonetimini etkileyerek olumlu bir atmosfer

olusturulmasini saglamaktadir (Tas, 2016).

2.2.1. Dersin Islenisi

Siif yonetimi, dersin isleyis siirecini dogrudan etkileyen 6nemli bir etmenlerden biridir. Ders
icerisinde etkili bir yontem kullanilirsa, sinifin yonetilmesi de kolaylasmaktadir. Ogrencilerin
ilgilerini ¢ekilmedigi siireclerde sinif yonetimi zorlasabilmektedir. (Ada, 2000). Ders siirecinin
etkinliklerini planlarken o konunun sadece Ggreten tarafindan anlatildigi degil 6grenciler ile
islenildigi goze alindiginda ilgi ve dikkatlerini ¢ekmenin de derse olan konsantrasyonu da

arttirmaktadir. Ders siirecinin islenis asamalarini 3 kisma ayirabiliriz; giris, gelisme ve sonug.

Girigin temel hedefi 6grencinin dikkatinin g¢ekilmesidir. Bir dersin girisinde 6rnek bir olay,
hikaye, ani, tarihi bir olay, siir, tablo ve film gosterimi gibi iyi bir dikkat ¢ekme ile baglanmasi
durumunda 6grencinin derse olan ilgisi arttirilabilir. Diisiindiirticii sorular ile derse dikkat
cekmek de etkili olmaktadir. Ogrencinin derse olan ilgisi ile birlikte giidiilenmesi de
gerekmektedir. Egitim konularinin 6grenme amaci, 6glencilere agiklandigi takdirde 6grenime
daha istekli olmaktadirlar. Ornegin, Kérfez Savasi'nda Irak mayinlarina kurban gitmemelerinin
yolunu ogreten bir uzmani dikkatle dinleyen askerlerin Ogretmeninin ¢ok basarili oldugu
belirgindir. Ogrenciler tiim anlatilanlara odaklanmistir. Okullarda 6gretmenler bu basar1 diizeyini
ender yakalamaktadir (Glasser, 2016). Ogrencilerin derse olan ilgilerini arttirmak igin,
ogrenilenlerin 6nemini, nerede ve nasil kullanacaklarim1 da agiklanmasi gerekmektedir. Ayrica
bu Ogrenilenlerin sinavlarda soru olarak karisilacaklarinin da hatirlatilmasi da 6nemli bir

giidiileme yolu olarak griilmektedir. (Yildirim, 2012).

Gelisme bolimii, derste aktarilmak istenilen alam1 olusturmaktadir. Bu asamada
gerceklestirilecek olan etkinliklerde; 6grencinin yasi, cinsiyeti, psikolojisi, hazir bulunurlugu,
ogrenci deger ve normlarina uygun olarak gergeklestirilmelidir. Ogretim yontem ve teknikler,
hazirlikli olmak icin 6nceden planlanarak uygulanmalidir. Secilen yontemlere uygun ders arag
geregleri kullanilmalidir. Ders igerisinde ise O0grenci geri bildirimine gore ders ydntemleri
degiskenlik gosterebilmektedir (Yildirim, 2012).
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Sonug ve degerlendirme agsamasinda 6zet ve 6grenilen bilgileri degerlendirmek i¢in sorgulama
ve geri bildirim etkinlikleri yapilir. Ardindan bir sonraki dersin konusu oOdevler esliginde

ogrenciye aktarilmaktadir (Yildirim, 2012).

2.2.2. Ogrenci Ozelligi

Ogrencilerin, gelisim siireci, yas, kiiltiirel ve cevresel 6zellikler, basar1 diizeyi ve psikolojik
durumu gibi 6zellikler, smif yonetimini etkilemektedir. Ogrencilerin yas durumlar1 géz &niine
alindiginda (Gtiinbay1,2016) ;
e (-10 yas arasi nasil bir 6grenci olmasi gerektigini anladig1 donemdir.
e 10-12 yas aras1 biiylime donemidir ve merak ettikleri i¢cin bu 6grenci profili 6gretmeni
sevindirir ve 6grenci de 6gretmeni mutlu etmeye isteklidir.
e 12-15 yas arast donemde Ogrenciler davranigsal olarak akranlarinda etkilenmektedir.
Sinif yonetimine katki saglamak amaci ile belirlenen kurallarin nedenlerini sorgularlar.
e 15 yas sonrast donemde Ogrenciler kendi ihtiyaglarini anlamaya baslar ve g¢evresi ile
sosyallesmektedir. Bu donemde kurallarina nedenlerini anladiklari i¢in sinif yonetimi

sorunlart azalmaktadir.

2.2.3. Ogretmen

Ogretmen, aile bireylerinden sonra 6grenciye rol model olan bir kisidir ve 6gretmenin bu yonii
aym zamanda smif yonetimine de etki etmektedir. Ogretmenin meslekteki deneyimi, yasadig
cevre faktorleri ve kiiltiirii, iginde bulundugu saghik durumu gibi faktdrler de smif yonetimini

etkileyebilmektedir.

Ogretmenin smiftaki disiplin yontemi 6grencileri nasil gordiigii ile ortiismektedir. Ogretmen,
ogrenci profiline gore sinif kurallari olusturmaktadir. Ornegin; 6grenci davranislarinda problem
olduguna inanirsa disipline etmek icin Onlemler alir, eger Ogrencileri sorun g¢ikarmayan bir
ogrenci profili olduguna inanirsa, onlarin gelismelerini saglayacak nitelikli davraniglar sergiler

ve bu dogrultuda ders ve yonetim seklini olusturmaktadir (Ada, 2000).

Okulun i¢inde bulundugu giinliik olaylar ve ozellikleri de smif atmosferini etkilemektedir.
Ornegin; giin icerisinde dgretmen ve 6grencilerin kendi icinde yasadiklar1 gergin siiregler ya da

olumlu olaylar sinif yonetimine etki edebilmektedir (Ada, 2000).



2.2.4. Cevre

Bireyin gelisiminde, kalitimsal olmayan tiim etmenler g¢evre ile ifade edilmektedir. Ayni
zamanda bireyin g¢evresini olusturdugu kisiler arasindaki etkilesim de c¢evre olarak
anlatilmaktadir. Okul ve smif etmenleri Ogrenci c¢evresinin Onemli bir pargasi oldugu
goriilmektedir. Bu anlamda sinifta yasanan olumlu ya da olumsuz olaylar bir anlamda ¢evrenin

etkisi olarak goriilebilmektedir (Ada, 2000).

Smif ve okul, dgrencinin her giin iginde bulundugu ¢evredir. Ogretmenin smif igindeki rolii
ogrenci c¢evresindeki olumlu olaylardan yararlanmak ve olumsuz siiregleri Onlemektir. Bu
olumsuz siireci ise siif kurallar1 olusturarak onleyebilmektedir. Ogretmen her iki durumda simif
ici ve smif dist olumlu Orneklemeleri bulundugu ortama tasiyarak da olumlu katki

saglayabilmektedir (Giinbayi, 2016).

2.2.5. Aile

Ailenin demografik ozellikleri, kisi sayisi, ekonomik durumu ve egitime karsi olan tutumu
ogrenciyi etkilemektedir. Bu o6zellikler, 6grencinin sinif igerisindeki davraniglarina yansimakta
ve simif yonetimini etkilemektedir. Bireyler yasamlarina aile egitimleri ile baslamaktadirlar.
Ogrencinin kisilik ve karakter 6zelliklerine aile egitimi ¢ok etki etmektedir (Ada, 2000). Temel
egitim siirecinde alinan aile kiiltiirinliin sonradan degisimi ise ¢ok gii¢ olabilmektedir. Simif

yonetiminde yasanilan davranig problemlerinin, ¢oziime ulastirma noktasinda ilk olarak aile ile

irtibata gecilmesi siirece olumlu katki sagladigr goriilmektedir (Gilinbayi, 2016).

2.2.6. Okulun Biiyiikliigii

Simif yonetimini etkileyen diger faktdr olan okulun biiyilikliiglinde ele alimmasi gereken
konularda biri okulun 6grenci sayisi oldugu goriilmektedir. Yapilan arastirmalar sonucunda butik
okullarda 6gretmen—06grenci iliskileri daha olumlu oldugu ifade edilmektedir ve akademik olarak
yiriitiilen 6gretim programin da daha iyi yiiriitildigi belirtilmektedir (Ada, 2000).

Ayrica kiiclik okullarda ve siiflarda 6grenci basarisiyla birlikte 6gretmenin morali de yliksek
olmaktadir ve ¢ok fazla disiplin problemi yagsanmamaktadir. Okulun biiyiikliigiine dayali olarak

ortaya ¢ikan biitiin bu sonuglar sinif yonetimi agisindan da 6nemlidir (Giinbayi, 2016).



2.2.7. Smifin Biiyiikligii

Sinifin biiyiikliigii egitimi, dogrusal olarak da yonetimi etkilemektedir. Sinif igindeki 6grenci
sayilarinin fazla olmasmin 6grenci davranislarini olumsuz etkiledigi ve derse katilimi azalttigi
belirtilmektedir. Kalabalik siniflarda yapilan etkinliklerde katilim orani artacagi i¢in bireylerin
aktif olma siireci azalmakta ve bdylece yapilan tartigmalardan daha az verim alinmaktadir. Grup
sayisinin az olmasinda 6grencilerin alacaklari verim artacagi igin katilim esigi de artmaktadir. Az
niifuslu siniflarda katilim orani ile birlikte sinifin iiretkenligi artmaktadir (Ada, 2000). Ogrenci
sayis1 az olan bir sinifin, aktif olarak katilimi artacagi i¢in yonetimi ve egitimi de olumlu yonde

etkilemektedir (Giinbayi, 2016).

2.2.8. Oturma Diizeni

Siif yOnetimi problemlerinin en 6nemli nedenleri; dersin yapisi, siif ortami, mevcut sayi,
donanim eksikligi, kural eksikligi, aile tutumu, yonetim yetersizligi ve en dnemlisi sinif diizeni
olarak goriilmektedir (Erdogan vd.,2010). Yapilan bazi arastirmalarda sinif i¢i oturma diizeninin,
ogrenci davranislari ile dogrudan iligkili oldugu ifade edilmektedir. Sinifin oturma diizenine gore
en Oniinde oturan 0grencilerin 6grenmeye daha olumlu baktigini ve hazir bulunusluk esiklerinin
daha yiiksek oldugu gozlemlenmistir. Oturma diizenine gore, sinifin en arkasinda oturan
ogrencilerin ise Ogrenmeye kapali olduklari ve egitme siirecine olumsuz olarak baktiklari

saptanmigtir (Ada, 2000).

2.2.9. Yonetim Yapisi

Okulun yonetim yapisinin seffaf olmasi, biirokratik olmasi, yonetici ve 6gretmenlerin esnek ya
da kat1 olmas1 smif ydnetimini etkilemektedir. Ogretmenin siif i¢i tutum ve yaklasimu,
yonetimden etkilenerek degisebilmektedir (Ada, 2000).

Yoneticiler okulda 3 tiir yaklasim uygulamaktadir (Tas, 2005).;

1- Otoriter; okulda alinan kararlar sadece yonetici tarafindan alinan yonetim seklidir.

2- Demokratik; okulda alinan kararlarda, 6gretmenlerin dahil oldugu yonetim seklidir.

3- Basibos; okulun vizyon ve misyonu dogrultusunda gergeklestirilmesi gereken amaglar

ve kararlar konusunda 6gretmenlerin serbest birakildigr yonetim seklidir.
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2.2.10. Fiziksel Yap1

Smifin fiziksel goriintiisii; renk, 1s1, nem, sekil, kullanislilik ve mimari yapisi, 6gretmen ve
ogrenme ortamini dogrudan etkilemekte ve sinif yonetimini sekillendirmektedir. Ornegin; sinifin
isisinin 19-21 C derece, nemin ise 5 derece olmasi uygun goriilmektedir. Bu degerlerin farkl
olmasi smif yonetimini olumsuz olarak etkileyebilmektedir. Sinif ortaminin rengi kiiciik yas
gruplarinda pembe, biiyiik yas gruplarinda mavi olmasi Onerilmektedir. Ogrencilerin kendi
caligmalarini stnif duvarlarinda gérmesi onlarin giidiilenmelerini saglamaktadir. Fiziksel yapinin
iyi oldugu siireglerde siif yonetimi de olumlu olarak etkilenmektedir. Ogrenciler icin haber
panosu, mesaj tahtasi gibi ortak paylasim alanlari iiyelerin dikkatlerini ¢ekerek derse olan
ilgilerini arttirmaktadir. Sinifin lokasyonuna gore trafigin akisi dikkate alimmalidir. Sif
ortaminin hijyenik acidan kirli olmasi konsantrasyonu azaltmasi nedeni ile temizlik de sinif

kurallarinda ve sinif yonetiminde 6nemli bir kural olarak gériilmektedir (Ada, 2000).

2.3. BILISIM TEKNOLOJISI

Bilisim teknolojisi; bilgiyi toplama, isleme ve depolama siirecinin ag araciligi ile kisilere
sunulmasinda kullanilan iletisim ve bilgisayar araglarinin tiimiidiir ve bunlarin 15181inda egitime
yeni bir bakis acis1 kazandirmaktadir. Bilisim teknolojisinin insan yagsaminda yararlari, 6nemi ve
zararlart da bulunmaktadir. Diinyada, gelisen teknolojinin egitim sektoriinde onemi ve yeri
oldukca 6nem arz etmektedir (Koksal, 1999). 2012 yilinda uygulanmaya baslayan Fatih projesi
ile birlikte derslerin kalitesi artmis ve sinif yonetimine olumlu yansimalart olmustur (Giilliipinar,

Kuzu, Ozcan Ozgiir, Kurt, & Giiltekin, 2013).

2.4. TEKNOLOJI

Teknoloji tilkelerin kalkinmasina ve gelismesine dnemli bir katki saglamaktadir. Giiniimiizde
insanlar ihtiyaglarin1 karsilamak ve bu ihtiyaglarinda zamani daha verimli kullanmak icin
teknolojiye ihtiyac duymaktadir. insanlar kisisel ihtiyaclarindan beslenme ve egitime kadar
teknolojiyi kullanmaktadir. Genel olarak teknoloji, ihtiyaclara yonelik araglarin iiretilmesi igin
gerekli olan bilginin biitlinlidiir olarak goriilmektedir (Yiiksel, 2016).

Kiiresellesen diinyada teknoloji bilginin akisini kolaylastirmaktadir. Internetin yaygilasmasi ile
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insanlar istedikleri bilgiye ulasabilmektedirler. Ogrenci ve dgretmenler teknolojiyi ve interneti
kullanarak, yaptiklar1 arastirmalar1 kisa siirede gergeklestirebilirler. Teknoloji ile birlikte
arastirma yapmanin zamani azalmakta ve ayn1 zamanda bilginin herkes tarafindan ulasiimasini
da saglamustir. letisim teknolojisindeki gelismeler, akilli telefon ve ilgili uygulamalarin daha
fazla kullanilmasi insanlarin kisisel anlamdaki iletisimini kolaylagtirmaktadir. Egitimde dijital
kitaplarin kullanilmasi, egitim sektdriine katki saglamaktadir. Ogrencilerin derslere olan ilgileri,
teknolojik araglarin kullanimui ile arttirllmaktadir (Yavuz & Coskun, 2008).

Teknolojinin yararlar1 oldugu gibi kisiler {izerinde zararlar1 da goriilebilmektedir. Kisi var olan
bilgiyi sorgulatmadan kullanmayi aliskanlik haline getirebilmektedir. Teknoloji tirlinlerinin tiimii

elektrik ile ¢alistig1 i¢in elektromanyetik bir alan olusturmaktadir (Yiiksel, 2016).

2.5. TURKIYE’DEKI EGIiTiM TEKNOLOJIiSI

Bilgi toplumu, bilisim devrimi sonucunda ortaya c¢ikmistir. Bu devrimin yansimasi ile
Tiirkiye’de teknoloji, egitimde sistemimize 1930 yili ile birlikte dahil olmus ve giiniimiize kadar
aktif olarak kurumsal ve akademik alanlarda kullanilmaya devam etmistir. 1950°de egitim arag
ve gereglerinin iiretimi, {ilkemizde yapilmaya baslanmstir. 1951 yilinda Ogretici Filmler
Merkezi (OFM) kurulmustur. 1962 yilinda Radyo Ile Egitim Unitesi kurulmus ve OFM' nin adi,
Film Radyo Grafik Merkezine ¢evrilmistir. 1980 yilinda Bilgisayar’in iilkemize dahil olmast ile
egitimde de kullamlmaya baslanmistir. Bu gelisim ile 1982’de Bilgi islem Daire Baskanlig
actlmig, 1992 yilinda Bilgisayar Hizmetleri ve Egitimi Genel Miidiirliigii olduktan sonra, Egitim
Teknolojileri Genel Miidiirliigii adini almistir (Boyraz, 2008).

Egitim kurumlarimiz web sayfasi yayimlarini ile bilgiyi aktarmada kolaylik saglamiglardir. Web
sitesi lizerinden, merkezi smavlarin sonuglart paylasilmis ve haberlesmede Onemli olan
elektronik posta gibi internet hizmetlerinden faydalanilmistir (Boyraz, 2008).

Geligsmekte olan iilkelerde teknolojiye yatirim yapmak zorunlu bir harekettir. Tirkiye’deki 6zel
egitim sektorii, devlet okullarina gore isleyis daha az zamanda yiiriitiilmekte ve kaynak aktarimi
daha kisa siirede gergeklestirilmektedir (Kocacik, 2003). Egitim arastirmalarina onemli katki
saglayan teknoloji bir gereksinim olarak goriilmekte ve bunun dogrultuda daha yapici bir egitim

algisina ulasilabilecektir (Varol, 2015).
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2.6. FATiH PROJESI

Egitimde yenilikgi, teknolojik ve girisimci alginin Tiirkiye’de bir siiredir uygulandigi bilinen bir
gergekliktir. “Milli Egitimde Teknoloji Kullanim1 ve Sonuglar1 arastirmasinda bu dogrultuda
gelistirilmis ve uygulamaya konulmus olan Fatih Projesi’nin isletim asamalarini ve sonuglarini
ele almislardir. Arastirmacilara goére, “Milli Egitim Bakanligi Fatih Projesini, egitim ve
ogretimde okullarda teknolojiyi iyilestirmek amaciyla bilgi ve iletisim araglarinin 6grenme-
Ogretme siirecinde daha fazla duyu organina hitap edilecek sekilde diizenlenmesi amaciyla
yiiriirliige koydugunu belirtmektedir. Bu amacla, BIT’in (Bilgi Iletisim Teknolojileri) derslerde
etkin kullanimi i¢in okul 6ncesi, ilkogretim ile ortadgretim diizeyindeki tiim okullarin dersligine
etkilesimli tahta ve internet ag altyapisi saglanmasi ve dgrencilere/6gretmenlere bireysel olarak
kullanabilecekleri tablet bilgisayarlarin verilmesi hedeflenmektedir. Arastirmacilar “Istatistiksel
olarak baglangi¢ olarak 2012 yilinda 17 ilde 52 okulda pilot uygulama baslatilmistir ve projenin
2015’e kadar tiim okullara yayginlastirilmasi hedeflenmektedir” bilgilerini verdikten sonra, “Bu
baglamda oncelikli olarak 17 ilde ve 52 okulda pilot uygulama olarak 2011- 2012 6gretim
yilinda proje hayata gecirilmis” yargisini sunmustur. Ayrica, “Bu okullarda genis bant internet
altyapist kurulmus, o6gretmen egitimleri tamamlanmis, okullardaki pilot siniflara etkilesimli
tahtalar kurulmus, 6grencilere de tablet bilgisayarlar dagitilmistir” basarisim dile getirmislerdir.
Projeyi tanimamaya devam eden arastirmacilar proje kapsaminda, “Ders etkinliklerinde
kullanilabilmesi amaciyla dokiiman kameralar ve c¢ok amach yazicilar tedarik¢i firmalar
tarafindan okullara saglandigin1” belirtmislerdir. Yine arastirmacilar, “Bu baglamda
diisiiniildiiglinde, projenin, tedarik¢i firmalar tarafindan donanim ve yazilim altyapisinin
saglanmasi, egitsel e-igerigin, z-kitaplarin gelistirilmesi, saglanmasi ve yonetimi, Ogretim
programlarinda etkin BIT kullanimma yénelik diizenlemelerin yapilmasi, égretmenlerin hizmet
i¢i egitimlerinin saglanmasi ve bilingli, giivenli, yonetilebilir ve dl¢iilebilir BIT kullanimlarinin
tesvik edilmesi olmak iizere bes ana bilesenden olustugu sdylenebilecegini” de eklemislerdir. Bir
baska deyisle Fatih Projesi Tiirkiye’de uygulamaya konulmus olan ve teknolojik yaklagimlari
baz alan bir proje Ornegidir. Tiirkiye’de egitim gelecegini belirleyecek ana kistas olan gelisim
kavramini temel almistir. Teknolojik hizmet ve olanaklarin sunulmasinin 6tesinde, mantik ve
yaklagim olarak da yine teknolojiyi temel alarak gelecege yonelik yatirimei, yaptirimer bir
sekilde hazirlanmis olan bu projenin devami ve tam anlamiyla uygulanabilmesi durumunda
Tiirkiye’nin gelecekte yetistirecegi nesillerin egitim algis1 hizlandirilmis ve daha yapict bir
sekilde ele almabilmis olacaktir (Giilliipmar, Kuzu, Ozcan Ozgiir, Kurt, & Giiltekin, 2013).

Tablo 2’de bu proje ile ilgili olumlu ve olumsuz sonuglar belirtilmektedir:
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Tablo 2.1 Fatih Projesinin, Cocuklar Uzerinde Yarattig1 Olumlu ve Olumsuz Etkiler

Olumlu Olumsuz

Her bilgiye kolayca erigim Tabletlerde oyun oynanmasi

Kitap tasima sorununun olmamast Okuma aligkanligini azaltmast

Teknoloji kullanimini saglamasi Sosyallesmeyi engellemesi

Derslerdeki basarty1 artirmast Velilerin yeterli bilgiye sahip olmamasi
Evde yogun internet kullanimi1
Sakincalr internet kaynaklarina erisim

Kaynak: (Giilliipmar, Kuzu, Dursun, Kurt, & Giltekin, 2013)

Gillipmar vd.’ne (2013) gore egitim alaninda teknoloji ile yapilan calismalarda, bireyler
tizerindeki olumlu etkileri, olumsuz etkilere gore daha baskin oldugu goriillmektedir.

Ogrenci velilerinin “Fatih projesiyle birlikte gelen yeniliklerin derslerin islenisini biiyiik dl¢iide
zenginlestirdigini” dile getirdiklerini belirtmis ve “Ozellikle internette yer alan gorsel ve isitsel
bilgiye ders sirasinda ulasilabilmesi ve anlatilan konularin gorsel icerik destegi ile
zenginlestirilmesi 6gretim siirecinde biiyiik kolaylik olarak™ degerlendirdiklerini not etmislerdir.
Ay sekilde bu aragtirmanin bir sonucu olarak “Gerek sayisal gerekse sozel derslerdeki
gozlemler sirasinda da agirlikli olarak gorsel igeriklerden sikga yararlanildigi goriilmiistiir” ve
“Bunun yaninda ozellikle konuya uygun hazir igerik anlaminda sikintilarin oldugu da gerek
ogrenciler ve Ogretmenler gerekse veliler tarafindan dile getirilmektedir” ibarelerine yer
verilmistir. Sonu¢ olarak ise arastirmacilar “Velilerin, icerikler hakkindaki goriislerini
ogrencilerin goriislerine dayandirarak sunmalar1 ise, Ogrencilerin derslerine ve okula olan
ilgilerinde artig olarak degerlendirilebilir” goriisii ile calismalarini tamamlamiglardir (Giilliipinar,

Kuzu, Dursun, Kurt, & Giiltekin, 2013).

Teknolojinin Tiirk egitim sistemine ciddi ve yapici bir katkis1 olarak ele alinabilecek bir proje
olan Fatih Projesi’nin sundugu bulgular, aslinda teknolojinin egitim konusunda hem yararli hem
de zararl1 olabilecegini gostermeleri noktasinda onemlidirler. Ancak daha Onemli olan sey,
teknolojinin egitim konusunda bilgi dolasimini hizlandirdigi ve dogru yone yonlendirildigi
zaman ¢ok daha yapici bir egitim sistemi yaratmakta faydali olabileceginin gdsterilmesidir.
Ozetle, bu arastirma yazisinin da sorguladigi “Bilisim Teknolojilerinin Smif Y®netimine
Etkisi’ni anlanmas1 ve idrak edilmesi anlaminda Fatih Projesi 6nemli bir gostergedir. Her ne
kadar eksik ve yetersiz kaldig1 noktalar olmus olup, yikici ve negatif etkiler yaratmis olsa da,

benzer yaklasimlarin kullanildigi baska projelerin yaratabilecegi katki payina etki etmesi igin
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faydal1 bir 6rnek oldugunu séylemek dogru olmaktadir.

Ogretmenler derslerinde dgrencilere konuyu en ergonomik bir sekilde sunmak igin bircok
arastirma i¢ine girmektedirler. Bu aragtirma ve gelisimleri paylasmak i¢in de 6gretmenler her yil
Sonbahar Ogretmenler Sempozyumu(2017) organizasyonu gerceklestirilmektedir. Bu platformda
simif icinde kullanilan  teknoloji  uygulamalarimi  kullanan  &gretmenler  sunumlari
gergeklestirilmektedir. Bu c¢alismamda aktarilacak 6rnek sunumlar; Doniistiiriilmiis (Flipped
Learning) Smif Metodu, ExaMaker Egitim Platformu, Yasayan ve Dijitallesen Okul Gezileri,
smifta dijital oyunlar, Plickers Programi Kullanimi, Tiirk¢e Dersinde Dijital Uygulamalar, Beden

Egitimi Dersinde Aurasma ve QR kod uygulamasini ele alinacaktir.

2.7. BILISIM TEKNOLOJILERININ SINIF YONETIMINE ETKISi

Bilisim, herkesin ulasabilecegi teknolojiler vasitasiyla bilginin herkese dagitilmast
saglamaktadir. Egitim kurumlari, bilisim teknolojileri araglarini kullanarak; 6gretim yontemlerini
kolaylastirmakta ve ayn1 zamanda derslerin eglenceli hale doniismesini saglamaktadir. Teknoloji,
uygulandig1 her dalda oldugu gibi egitimde de hizlanma, verim- potansiyel arttirma ve daha
biiylik kitlelere ulasma etkileri yaratmaktadir. Her bir ders programinda yer alan konular i¢in

degisik egitim ortamlarina gereksinim goriilmektedir.

Bir 6gretim materyali olan teknolojik araglar, 6gretim programinin gereksinimleri dogrultusunda
kullanildiginda ders yonetimine olumlu katki saglamaktadir. Ogretim teknoloji ve materyalleri
ogrenmenin kalict izli olmasini saglamak bakimindan ¢ok onemlidir. Bir 6gretme etkinligi ne
kadar ¢ok duyu organina hitap ederse 6grenme daha iyi daha kalic1 ve daha izli olmakta, unutma
da daha geg olmaktadir. Istatistiksel verilere gére “dgrenilenlerin %83’ii gdrme, %11°i isitme,
%3.5’1 koklama, 9%1.5’1 dokunma ve %1’1 tatma yasantilar1 yolu ile 6grenilmektedir” ve
dolayisiyla da “zaman faktorii sabit tutuldugunda insanlar; okuduklarmmin %10 unu,
isittiklerinin - %20'sini, gordiiklerinin  %30'unu, goriip isittiklerinin %50'sini, sdylediklerinin

%70'"ni, yapip soylediklerinin de %90"mn1 hatirlamaktadirlar” (Kaya, 2006).

Teknoloji ve materyallerle 6gretim daha ekonomik hale getirilebilmektedir. Teknoloji ve
materyal kullanarak sunulan 6gretim ile 6grencilerin gereksinimlerini belirlemek ve buna gore
ogretimi ayarlamak icin daha az zaman harcanilmaktadir. Ogretmenler teknoloji ve materyal
kullannm1 konusunda ilgisiz ya da yetersizse, e8itim programinin 6grencilerin 6grenmesini

saglamada etkili olamamaktadir. Dolayisiyla da Ogretmenlerin teknoloji ve materyal
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kullannmiyla ilgili tutum ve yetenekleri O6grencilerin 6grenmesinde etkili olmaktadir (Kaya,

2006).

Baz1 6gretmenler, derslerinde teknoloji ve materyallerden yararlanma konusunda isteksiz ya da
yeterli bilgiye sahip olmayabilmektedir. Buna ¢dziim olarak tiim bu olumsuzluklar1 ortadan
kaldirabilmek i¢in, Ogretmenlere, egitim teknolojisinin {irlinlerinden nasil yararlanacagi
konularinda gerekli bilgiler verilmelidir. Egitim ve 6gretimin geleceginde tartismasiz bir yeri
bulunacak olan teknolojinin 6gretmen veya 6grenci bazli algilanamamasi veya uygulanamamasi
durumunda bile yine egitimin sundugu olanaklar ve firsatlar kullanilarak bu zorluklar ortadan
kaldirilabilecektir. Bu sayede egitim, O0grenim ve teknoloji tek bir potada harmanlanarak
birbirlerine engel olacak sekilde degil, tam tersine birbirlerini destekleyecek sekilde dgrencilere
ve dolayisiyla topluma sunulabilecektir. Egitim siirecindeki tiim teknolojik uygulamalarinin
kullanimi, derslere olumlu etki saglanmakta ve bdylece smif yonetimine de olumlu

etkilenmektedir (Kaya, 2006).

2.8. EGITIM TEKNOLOJIiSi

Egitim teknolojisi, Ogretim hizmetinin gotiiriilemedigi yerlere bilgiyi ulastirarak, ¢aligmak
zorunda olan ya da bedensel 6zrii olan bireylere egitimde firsat esitligi saglamaktadir (Alkan,
1994). Teknoloji genel manasiyla bir isi, islevi, gorevi veya islemi hizlandiran, tiretimini arttiran
veya liretim siiresini kisaltan uygulama anlamina gelmektedir. Ozellikle sanayi ve bilimsel
arastirma gibi konularda teknolojik yaptirimlara ihtiya¢ duydugumuz diizende, bahsi gecen
sistemin siirekliligini ve devamini saglayabilmek i¢in sistemin i¢inde ¢alisan ve istihdam eden
bireylerin egitimini de teknoloji ve yatirim yoluyla hizlandirmak gerektigi asikardir. Bir baska
deyisle, makinelerin ve iiretim giiciiniin biitlin giic odaklarim1 yonlendirdigi ve dengeleri
belirledigi bir diinyada, bireyin klasik yontemler ile egitilmesinin bir ihtimali kalmamistir ve bu
sebeptendir ki egitimin teknolojik ve bilimsel yonden desteklenmesi bir secenek degil, bir
gereksinim olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Egitim sistemi igerisinde yer alan Ogrencilerin;
anlamalar1 gereken konu, uygulama ve deneylerin daha iyi kavratilip hayata gecirilebilmesi i¢in
teknoloji kullanim1 katki sagladigi goriilmektedir. Bu anlamda asagida belirtilen teknolojiler,
egitim sisteminin en bagindan itibaren 6grencilere ve 08retmenlere saglanmali ve bu sayede de
egitim islemleri ve prosediirleri hizlandiriimalidir (Ozdamar, Simsek, Becit, Kiliger, Akbulut, &

Yildirim, 2008).

e Bilgisayar,
e Interaktif Ogrenim araglarindan olan akilli tahta,
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e Gorsel ve duyusal olarak yansimay1 saglayan projeksiyon aleti,

e Ogrencilerin ilgi alanlarma giren tablet uygulamalari,

e Google’in 6grenimi kolaylastirmak i¢in olusturdugu “Google Classroom” uygulamasi,
ve Google Translate hizmeti ile metin {izerinden ¢eviri yapmak,

e Ogrencilerin ilgilerini cekebilecek 3D yazic1 kullanimy,

e Akilli kiirst kullanima,
e Ogrencilerin ve 6gretmenlerin arastirmalarini yapabilecegi evrensel bir alan olan

internet ag1 kullanimu,

e Fizik, kimya ve biyoloji derslerinde 3D gdzliik, projeksiyon ve perde ile animasyon ve
simiilasyon c¢aligmalari,

e Okullarda Skype Translator; Skype okullarda etkinligini arttirmak igin “Skype in the

Classroom” yeni bir reform egitimi gergeklestirmektedir (Kayar, 2014).

Pragmatik bir bakis acis1 ile bakildiginda, egitimde teknoloji &grencilerin konular1 daha iyi
anlayabilmesi ve uygulayabilmesi veya Ogretmenlerin konulari daha iyi anlatabilmesi igin

kullanilan her tiirlii uygulama i¢in kullanilan malzemenin biitiiniidiir.

Ancak bu tanima karst ¢ikan ve farkli bir yaklasim ile egitimde teknoloji konusunu ele alan
diisiince ve yaklasim tarzlari bulunmaktadir. Ozdamar vd. *ye gore (2008), “egitim teknolojisi”
kavrami baslangictaki “egitimde kullanilan arag-gere¢” tanimindan zamanla uzaklasmis ve siireg
icinde daha da geliserek giiniimiizde insan-teknoloji etkilesiminden performans teknolojilerine
kadar bircok konuyu kapsayarak basli basina bir disiplin haline geldigi goriilmektedir. Bu bakis
acis1 ile bakildiginda “egitim bilimlerinde {iretilen bilimsel bilgiyi islevsel hale getirerek
uygulamaya dontistiiren egitim teknolojisi alaninin, bu konuyla ilgilenenler tarafindan yeterince
bilinmemesi” durumu, “kuram ile uygulama arasindaki ugurumun artmasina neden olmaktadir”

yargisina da varilabilir (Ozdamar, Simsek, Becit, Kiliger, Akbulut, & Yildirim, 2008).

Ozdamar vd. nin (2008) belirttigi gibi “Cevrimici Ogrenme”, “Ogrenme/Ogretme Yaklasimlar1”,
“Teknoloji” ve “Coklu Ortam” basliklar1 egitim alaninda yapilan arastirmalari en basinda

gelmektedir.

Cevrimici Ogrenme yakin gelecekte gelir esitsizligi, cinsiyet ayrimi, dini sebepler veya fiziksel
engeller nedeniyle egitime ulasamayan ve ¢ogunlukta bulunan insanlarin ¢ikis noktasi olarak
goriilmektedir. Teknoloji alaninda yapilan arastirmalarin artiyor olmasi, alana katki
sagladigindan 6nemli goriilmektedir. Ciinkii egitim teknolojilerinin yayilabilmesini saglayacak
inovasyon bu cerceve igerisinde gerceklesecektir. Teknolojik imkanlarin gelismesi ve yayilmasi

ile birlikte insanlarin ve Orgiitlerin egitime olan yaklasimlart da degismektedir. Bu anlamda,
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bireylerdeki algi degisiminin farkli olmasi fikir iiretmede olduk¢a Onemli bir yaklasim
degisimidir. Teknolojinin yayginlagsmasi ile birlikte bilgiye ulasim daha kolaylagsmaktadir
(Ozdamar, Simsek, Becit, Kiliger, Akbulut, & Y1ldirim, 2008).

Egitimde teknoloji kullaniminin ders igerisine entegrasyonu, teknolojiye olan ilgiliyi arttirma ve
yayginlastirma konusunda destek verebilmektedir. Bu entegrasyon, 6grencilerin teknoloji ile i¢
ice olmasmi saglarken siif yonetimi de desteklemis oldugu goriilmektedir. Ozel Okullar
Birliginin  gergeklestirdigi  “Miifredat ve Derslerin En’leri (2017), konulu ¢alistayda
ogretmenlerin ¢cogunlugu “teknolojinin 6grencilere hitap ettigi i¢cin kullaniminin arttirilmasindan
yana oldugunu belirtilmistir.” Bilgiyi daha pratik bir siirecte aktarabilmek bir ihtiyag degil
zorunluluk haline doniigmiistiir. Farkli disiplinlerdeki 6gretmenlerin 6rnek ders uygulamalarinda
paylasilanlar bu siireci desteklemektedir. Egitimin de glinlimiize uyum saglamasi gerekliliginin
oneminde bahsedilmistir. Egitiminde teknoloji kullanimi ile uluslararasi bilgiler de derse entegre
edilebilmektedir. Teknolojilerin bazilar1 da yurt diginda bulunan bir egitim alaninin, 6grencinin
egitim alanina gitmeden gérmesi gibi kolayliklar saglamaktadir (Dinger, 2003).

Uluslararas1 Bilgisayar ve Enformasyon Okuryazarlik Calismast (2013) sonuglarina gore, ileri
seviye bilgisayar becerisine sahip 6grenci orani; Cek Cumhuriyeti’nde %37, Kore’de %35 ve

Tiirkiye’de ise %1 olarak belirtilmistir (Uzunagag, 2015).

Diinya genelinde Tiirkiye’nin, 6nemli bir konuma gelmesini saglayacak en 6nemli etken egitim
olarak ifade edilmektedir. Egitim bireyden baslar ve bu siire¢ dogal bir bag ile toplumu etkiler.
Bireysel gelisim ve degisim, toplumsal biiyiimeyi de etkiler. Sosyo—kiiltiirel agidan gelisen birey
tilkesinin ekonomik olarak da gelisimine destek olmaktadir. Teknoloji kullanimi egitimi de
etkilemektedir. Teknoloji kullanimmin arttirilmasini saglayan politikalar tretilmesiyle, egitim

politikamiz gelisecektir (Dinger, 2003).

2.9. EGITIMDE TEKNOLOJi UYGULAMALARI

Egitim siire¢lerinde kullanilan teknoloji uygulama drnekleri bu baslik altinda incelenmistir;

2.9.1. Tablet Kullanimi

Tabletle egitim; kimileri i¢in trend, kimi egitimciler i¢in gereksiz, kimi veliler i¢in ekstra iicret,
kimi 6grenciler icin eglence, kimi egitim teknolojileri uzmanlar1 iginse gereksinim diye uzayip

giden, ugruna toplantilar, tanitimlar, etkinlikler diizenlenen genis ¢apli bir konudur.
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Teknoloji gelismekte, her alan bu gelismeden etkilenmekte ve insanlar bu duruma uyum
saglamaktadir. Sonug, teknolojinin sunduklar1 ya da sagladiklariyla diinya degisiyor olmasidir.
Gectigimiz 10 yila nazaran her sey farkinda olmasak da teknoloji ile degisti ve degismeye devam
etmektedir. Diinya tlizerinde etkilerine bakilirsa egitim sistemi de teknoloji ile degisen ve gelisen
bir hal almaktadir. “Dijital yerli” olarak isimlendirdigimiz gen¢ neslin 6grenme bigimlerinin,
dijital gégmen nesilden farkli oldugu kabullenildiyse; bu nesil i¢in yeni ders materyallerine ve
miifredata ihtiyacimiz oldugunun da farkina varilmasi gerekmektedir. Siniflara alinan son sistem
donanimlar, 6grencilerin sahip olduklari son model cihazlar (tablet ya da bilgisayar) ara¢ olarak
kullanilmadiginda ya da nasil kullanilacagina dair bilgi akisit bulunmadiginda hepsi bir amag

olmaktan 6teye gidememektedir (Senel & Gengoglu, 2003).

Bir okulun simiflarinda kullanacagi sistemleri, cihazlar1 se¢mesi, bu cihazlar igin altyap1
olusturmasi, okulun bilgi-islem servisi tarafindan kisa siirede hazirlanilabilir. Fakat bu sistemi
kullanacak dijital gogmen 6gretmenlerin egitiminin bu denli kisa olmayacagi unutulmamalidir.
Ciinkii egitim bir siirectir. Ogretmenlerin bu cihazlara hakim olmalarindan tutun, teknoloji
kullaniminin pedagojisi, materyallerin dijital ortama taginmasi, ders planlarinin dijital yerli

ogrencilere ve onlarin 6grenme yapilarina gore yapilandirilmasi uzun ve yogun bir siiregtir.

Dijital gdgmen ve smifin lideri konumundaki 6gretmenden, hakim olmadig: teknoloji ile bu
teknolojinin tam merkezinde bulunan 6grencilerle, birlikte 6grenme ve ters yiiz edilmis siniflarla
farkl1 egitim yaklasimlarin1 ayni anda beklemek pek de olasi degildir. Bu nedenle tablet
projesinde, teknik altyap1 olusturulduktan sonra 6gretmene yatirim baslamalidir. Bunun uzun bir
stire¢ olacagl da unutulmamalidir. Tablet projelerinde asil hedefin egitim ve cihazlarin bilgiye
ulagsmada birer ara¢ oldugu asla unutulmamalidir. Egitimin temelinde de insan, yani 68rencilerin
bulunmasi goéz Onilinde bulundurularak; o6grenciler sonsuzluga giden sanal diinyada etik
davranmaya davet edilmelidir. Ogrencilerin cihazlar1 kullanmalari, donanim olarak tanimalari
ogrencilerin kendi kendilerine ve sosyalleserek 6grenmeleri ile agilmaktadir. Unutmamaliyiz ki
onlar birer dijital yerli... Egitim kurumlarina diisen ise 6grencilerini birer dijital vatandas olarak
yetistirmektir. Sanal diinyada kendilerini korumay1, baskalarna saygili olmay1, sosyal ve etik
kurallara uymay1 6grencilerine benimsetmelidirler. Cagimiz gereksinimlerini karsilayan, bilgiye
ulagabilen ve bilgiyi isleyebilen bireyler i¢in dijital vatandaslik son derece dnemlidir (Senel &

Gengoglu, 2003).

Sonug olarak, tabletle egitim, egitim kurumunun yasatmak istedigi bir projeden ¢ok, cagin
gereksinimlerini kargilayan ve dijital yerlilerin 6grenme bigimlerini destekleyen bir anlayisla

egitimi desteklemelidir. Bir tablet projesi i¢in 6nce teknik altyap1 ve cihaz se¢imi ile baglanmall,
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Ogretmen ve Ogrenci egitimleri ile iki kitlenin de egitim siirecinin zamanla gelistirilmesi

gerekmektedir.

2.9.2. Google Uygulamalari

Classroom: Google Apps egitim siirimii olan bu program yeni bir 6grenme ortami olarak
kullanilmaktadir. Egitim araglari basit kullanimli oldugu takdirde 6gretmene ve 6grenciye zaman
kazandirmaktadir. Google Drive ve Gmail lizerinde galisan bu program 6gretmenlerin ddevlerini
kolay bir yontemle verip diizenlemesini ve ogrencilerden geri bildirim almasini sagliyor

(Ertugrul, 2014).

Translate: 50’den fazla dili destekleyen bu program ile dgrencilerin ve dgretmenlerin kaynak
arastirmalarma ve ders i¢i ¢alismalarina verimlilik anlaminda olumlu katkis1 bulunmaktadir. Bu
programi internet ortam1 olmadan da kullanilabilmesi egitim alaninda daha 6nemli bir yere sahip

olmasini saglamistir (Asci, 2015).

Google Drive: Saklama ve ortak calisma alani olarak da ifade edebiliriz. Ogretmen ve dgrenciler
simif i¢i caligmalarini aym1 sayfa iizerinde yaparak, calismalarinda ortak bir biitlinliik
saglayabilmektedirler. Bulunulan yer fark etmeksizin bu etkinligi ayn1 zamanda zarfinda bir
araya gelen bireyler c¢alismalar1 lizerinde bir birleri ile iletisim sagalabilirken ayni anda
caligmalarin1 da gergeklestirmekte ve yapilan degisiklikleri de gorebilmektedirler. Bu teknolojik
uygulama ile yil igerisinde biriken arsiviniz i¢in ayrica bir hard disk de almaniza gerek

kalmamaktadir (Asci, 2015).

2.9.3. Egitimde 3D Teknolojisi

Egitimde 3D teknolojisi 6grencilerin ilgilerini arttiran ve heyecan duymalarini saglayan yeni bir
egitim teknoloji olarak goriilmektedir. Bu mono ve stereo projeksiyon, perde ve gozliik
ekipmanlar ile 6gretmenlerin hazirlamis olduklar1 animasyonlar1 derslere entegre ederek olumlu
katki saglamaktadirlar. 3D teknoloji egitimini alan 6grenciler ders adaptasyonunu arttirmakta ve
bu siirecin de smif yonetimine olumlu katki sagladigi goriilmektedir. Buna 6rnek olarak 3D
olarak tasarlanan bir geometri kitabi ile derste derinlemesine 6grenim saglanmis verimli sonuglar

elde edilmistir (Ibili & Sahin, 2013).
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Sekil 2.1 3D Teknolojisi

2.9.4. Egitimde 3D Yazic1 Kullanim

Bilgisayar ortaminda tasarladiginiz objesi somut hale doniisiimiinde kullanilan teknolojik araca
3D yazict denir. 3D yazic1 birgok alanda etkin olarak kullanilmaya baslanmistir. 2007°de
masalistii olarak gelistirilen bu yazicilar ile birlikte egitim sektoriine de girmeye baslamistir.
Yazict bir ingaat calismasi gibi alttan baglayarak {iste dogru devam ederek c¢aligmayi

tamamlamaktadir. Bu objenin kisa zamanda olugmasini kullanimini da arttirmistir.

Sekil 2.2 3D Yazici Kullanimi

Ogrenci hayal giiciinii kullanarak bir tasarim olusturuyor. Bdylece derse olan ilgisi artarak siif
yonetimine de olumlu etki sagliyor. Ogrenciler igin hayal edilmesi zor olan objelerin daha kolay
anlasilmasini saglamaktadir. Boylece tiim duyu organlarina da hitap edilmekte ve boylece akilda

kalic1 ve 6gretici egitim ortami saglanmaktadir (Erk, 2014).

2.9.5. Egitimde Bilgisayar Kullanim

Bilgisayar Destekli Egitim (BDE) bilgiye daha hizli ulasmak amaci ile egitimde bilginin
teknoloji tlizerinden aktarilmasi yoludur. BDE ortamlarinda 6grenciler 6grendikleri bilgileri
sorgular ve kontrollii bir yol ile adim adim ilerleyerek kesin sonuca ulasir. Bilgisayar
ogrencilerin var olan bilgilerini kullanmasin1 saglarken yeni becerilerini kesfetmesini de
saglamaktadir (Baki, 2001). Bilgisayarin son yillarda egitim sistemimizi de olumlu olarak
etkilemistir. Geleneksel 6grenme ortamina gore duyu organlarinin daha fazla kullanilmasini
desteklemektedir. Ogrencinin derse olan ilgisi arttig1 i¢in egitim 6gretim de kolaylasmaktadir.

Ogrenmenin keyifli bir siirece getirilmesi simf yonetimine de olumlu etki saglamaktadir.
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Giliniimiizde, egitime olan ihtiyacin ve buna bagli olarak talebin artmasi, arastirmalara dayali
bilginin artmasi, bireysel farkliliklar ile yeteneklerin onem kazanmasi gibi nedenler egitimde

bilgisayarin kullanilmasi 6nemli bir yere getirmistir.

2.9.6. Egitimde Akill ve Etkilesimli Tahta Kullanim

Ulkemizde akilli, etkilesimli tahta uygulamasi diger tiim alanlarda oldugu gibi 6gretim
stratejileri kapsaminda yayginlasarak kullanilmaktadir. Akilli tahta teknoloji kullanimi diinya
genelinde degerlendirildiginde ABD ve Japonya’da %90, AB’de %70 iilkemizde ise 2012
tarihine kadar bu oran 70.000’den fazla sinif ortamindan sadece 7.000°1 yani %10 oran1 kadardir.
2012 tarihinden itibaren Fatih projesi ile beraber kamu okullarinda etkilesimli tahta zorunlu hale
geldi ve bu durum akilli tahta kullaniminda arttirmistir. Akilli tahta; bilgisayar goriintiisiiniin
projeksiyon cihazi araciligi ile yansitilmasidir. Tahta lizerinde ise bilgisayarin biitiin 6zellikleri
bir kalem yardimu ile ders konular1 yansitilarak iizerinde islemler yapilabilmektedir. Etkilesimli
tahta ise; bilgisayar uygulamasinin dokunmatik televizyon ekrani ile yansimasidir. Akilli ve
etkilesimli tahtada, calismalardaki veriler kaydedilerek daha sonra tekrar kullanilabilmekte ve
aynt zamanda ders siirecinde, kaynaga ihtiyag duyuldugunda ise arama motorlar
kullanilabilmektedir. Akilli ve etkilesimli tahtalarin renk, ses, siiriikle- birak etkinlikleri ile
ogrencilerin derse olan ilgilerini ¢cekmekte, motivasyonlarini arttirmakta ve bununla birlikte sinif

yonetimine de olumlu etkileri yansimaktadir (Coklar & Tercan, 2014).

2.9.7. Egitimde Projeksiyon Kullanimi

Egitim siirecinde kullanilan projeksiyonun, gorsel etki yaratarak Ogretmenin ders igerinde
etkinligini artirmasinda katkist saglayarak simif yonetimine de katkist bulunmaktadir.

Projeksiyon ile egitimin faydalar1 (Baloglu Ugurlu & Aladag, 2015):

e Ogrencilerin dikkatlerini yiiksek tutmak
e Interaktif ders isleme sayesinde dgrencilerin duyu organlarini aktif olmasini saglamak

e Ogrencilerin kendi paylasimlarini tiim smifa aktarabilme

Projeksiyon, giinlimiiz teknolojisinde kablosuz baglanma olanagi da saglayarak, isleyisi daha

verimli hale getirmistir. Ders silirecinde wi-fi ve bluetooth 6zellikleri kullanilarak projeksiyon
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iirlinline baglanarak goriintii yansitilmaktadir. Bu teknolojik {iriiniin en biiyiik 6zelligi taginabilir

olmasidir.

2.9.8. Egitimde Skype Kullamim

Bu programin ozelligi Skype Translator ile yapilan konusma esnasinda farkli dillerdeki seslerin,
kars1 tarafa kendi dilinde anlik olarak ceviri yapabilmesidir. Ogrenciler uluslararasi bilgileri
arastirmaya merak uyandirmaktadir. Farkli toplumlari tanima firsati saglamaktadir. Bu teknolojiyi
kullanan 6grencileri egitime ilgileri artmaktadir. Egitime ilgisi artan 6grenci ders siirecini 0lumsuz
olarak etkilememektedir (Sahin, 2015).

Sekil 2.3 Skype Kullanimi1

2.9.9. Egitimde Internet A1 Kullanim

Sanayi devriminde makineler, insan bedeninin yiikiinii hafifleterek iiretimde hiz ve kalite
olugsmasina katki saglamistir. Bilgisayar aglarinin da egitimde kullanilmasi, insana kolaylik
vermis ve bdylece zamani verimli kullanmasini saglamistir. Arastirma teknikleri kolaylasan
birey; aragtirmada, 6greniminde ve bilimsel bilgi iiretiminde motivasyon artmasi nedeni ile
olumlu sonuglar gdstermektedir. Ogrenciler, internet ag1 ile hatirlayamadiklari konularmn
arastirmasi yapilmakta ve 6grenilen konu izleyerek pekistirilebilmektedir. Internet agmin olumlu

sonuclar1 (Akkoyunlu & Yilmaz, 2005);

e Egitimde internet kullanimi 6grenci ve Ogretmene bir¢cok kaynaga ulasma imkani
saglamaktadir.

e Insanlarin sosyallesmesini ve iletisim kurmasina etki eder.

e Ogrenciler kendi isteklerine gore bilgileri arastirir ve aym zamanda takip
edebilmektedir.

e Deneyimler paylasabilir ve farki kisilerin ¢aligmalar takip edebilmektedir.

e Egitim-0gretim siirecini hizlandirir ve ayn1 zamanda bilginin kaliciligini saglar.

e Hazirlanan veri tabanlari {izerinden ders takibi ve planlamalar1 gergeklestirilmektedir.
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e E-mail wvasitasi ile yeni bilgilere ulasabilir ve insanlarla iletisim kurmasini
saglamaktadir.

2.9.10. Doniistiiriilmiis (Flipped Learning) Sitmf Metodu

Doniistliriilmiis sinif metodu yonteminde, 6gretmen tarafindan islenmis dersin dokiimanlar
internet {izerinden ulasilabilecek bir alana eklenmektedir. Paylasilan konuda bazi énemli ve sinif
icinde en c¢ok sorulan sorularin video anlatimina ulasabilecek linkler eklenerek konu
pekistirilmesi saglanir. Bu siire¢ ayni zamanda heniiz islenmemis bir konuyu, 6gretmen
tarafindan anlatim1  yapilan videoyu Onceden izlenerek de derse gelinmesi ile

gergeklestirilmektedir (Network, 2014).

2.9.11. ExaMaker Egitim Platformu

Dijital defter olarak kullanilan teknolojik {iriin, binlerce sayfayi tek bir platformda kullanmay1
saglamaktadir. Alinan notlarin bir defter goriiniimii ile ayni oldugunu goriilmektedir. Alinan
notlar mail ile ya da farkli sosyal medya araglar tizerinden de paylagilmaktadir. Dijital kitaplari
okuyabilir normal bir kalem gibi ilizerinde notlar alinabilmektedir (Sénmez, 2017). Bu teknolojik
iirlin ile 6grencilerin derse olan ilgisi artabilmektedir. Daha ¢ok not tutarak konunun anlasilmasi

saglamaktadir. Derse olan ilgi ile 68rencinin siif kontrolii de kolaylagsmaktadir.

2.9.12. Yasayan ve Dijitallesen Okul Gezileri

Egitim kurumlar1 bir¢ok ders bilimi altinda, farkli disiplinlerin kazanimlar icin geziler
diizenlemektedir. Derslerde Ogrenciler icin aktarilan yasam becerilerini hayatlarinda
uygulamadan 6nce bunun bir provasi gibi tecriibe edindikleri geziler gergeklestirilmektedir ve bu
stire¢ 6grenciler icin vazgecilme bir firsat olarak da diisiiniilmektedir. Okul gezileri kisinin ¢evre
ile olumlu bir bag kurasini saglar, derse olan ilgisini artirir ve kisiye yeni olanaklar1 gostererek

farkindaligini arttirir ve arastirmaci yoniinii ortaya ¢ikarir (Kalafatgi, 2017).

Dijital okul gezisi olarak hazirlanan “Almanya Masal Yolu Gezisi ve Mathematikum Miizesi
Ziyareti” ITunes U programindaki dijital gezisi lizerinden gerceklestirilerek uygulanir ve siiregte
ders daha islevsel hale doniistiiriilmektedir. Bu yontem ile 68rencilerin derse olan ilgileri daha
¢ok arttig1 goriilmektedir. Ogrencilerin derste 6grenmis olduklar1 kazanimlar1 vakit kaybetmeden
ders igerisinde sanal gezi ile bir yasam becerisine doniistiirmeleri olumlu bir avantaj olarak

goriilmektedir.
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2.9.13. Smmifta Dijital Oyunlar

Uluslararasi ve ulusal egitim programlarinda ders konularinin i¢inde oyun ile egitim kiigiik yas
grubunda 6nemli bir yer kaplamaktadir. Ogrenci yas grubu arttikca beden egitimi dersi harig
akademik derslerde azalmaktadir. Birbirinden ayri iki farkli konu gibi goériinse de amaclar

benzer olarak goriinmektedir.

Bazen yetiskinler oyun etkinliklerini rekreasyon siireci olarak degerlendirebilmektedirler. Oysa
bu tamimiyle bdyle olmadig: ifade edilmektedir. Birey/¢ocuk oyun ile i¢ diinyasini ve egitimle
ogrendiklerini oyunda yasamin bir provasi gibi sergileyerek degerlendirir. Kisiyi dis sosyal

diinya ile baglantisin1 kuran bir koprii yolu oldugu diistintilmektedir (Basal, 2016).

Smifta dijital oyunlar bu ¢ercevede, smif i¢i yonetimi olumlu yonde destekledigini
goriilmektedir. Ogrencinin ilgisi derse daha ¢ok gekilerek olumlu yonde etkilemektedir. Dijital
oyunlar, etkinligi gerceklestirirken motivasyonu arttirirken ayni zamanda etkinligi oyun haline

dontistiirmektedir.

2.9.14. Plickers Programm Kullanim

Ogrencilerin ders i¢i etkinlik calismalarinda ve ogrenim asamasinda ilgi ve dikkatlerini
¢cekmenin 6nemli oldugu gibi 6lgme degerlendirme asamalarinda da bu olumlu yansimanin

devam etmesi gerekmektedir.

Bu programi kullanim siirecinde Ogrencilerin, dgretmen haricinde tablet kullanimina gerek
kalmayip sadece projeksiyon ile gergeklestirilmektedir. Coktan segmeli veya dogru yanlis
seklinde iki ayr1 soru tipi bulunmaktadir. Bu program ile 6grencilerin eksik yonlerini gérmekle

beraber motivasyonlart da artmaktadir (Krause, Kason, & Dauenhauer, 2017).

2.9.15. ReMarkable Dijital Defter

Dijital defter olarak kullanilan teknolojik iirlin, binlerce sayfay1 tek bir platformda kullanmay1
saglamaktadir. Alinan notlarin bir defter goriiniimii ile ayni oldugunu goriilmektedir. Alinan
notlar mail ile ya ad farkli sosyal medya iizerinden de paylasilmaktadir. Dijital kitaplar
okuyabilir normal bir kalem gibi {izerinde notlar alinabilmektedir (S6nmez, 2017). Bu teknolojik

iirlin ile 6grencilerin derse olan ilgisi artabilmektedir. Daha ¢ok not tutarak konunun anlasilmasi
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saglamaktadir. Derse olan ilgi ile 6grencinin sinif kontrolii de kolaylagmaktadir.

2.9.16. Kisisel Blog Sayfas1

Kisisel caligmalarin tiim diinyaya aralandigi bir kap1 olarak da ifade edilebilir. Ayn1 zamanda
caligmalarinin yansimalarini takip edebilmekte ve farkli bir¢ok goriisii ¢cok hizli bir yontemle
almaktadir. Bu yontem ile ¢alisma disiplini kazanan kisi, kendi motivasyonunu arttirmakta ve
farkli bircok konuda arastirmalara da tesvik olmaktadir. Geri bildirim kisilerin gelisimlerinde
cok 6nemli bir siirectir. Caligmalar1 hakkinda geri besleme alan 6grenci, farkinda olmadan

kendini daha ¢ok gelistirmektedir (Mutlu, 2013).

2.9.17. Arttirllmis Gerceklik

Arttirnlmis gergeklik uygulamalar: akilli cihazlar araciligi ile kullanilmaktadir. Cihaz kamerasi
ile kagit lizerinde kodlanmig bir canliy1 ya da {iriinii 3 boyutlu bir sekilde goriilmemizi saglayan

bir teknolojidir.

Bu teknoloji ile belirli konular tizerinde canlandirma ve simiilasyon uygulamalar1 gerceklestirilir.
Ornek app uygulamalari; Quiver, Aurasma, Colar Mix, Fetch Lunch Rush, Anotomy 4D, Ar
Flashcards, Augmented Reality, Quiver Education, Animal 4D uygulamalar1 benzer uygulamalar

olarak belirtilmektedir (Cetinkaya & Akgay, 2013).

- .

imaD: ==

Sekil 2.4 Arttirilmis Gergeklik Kullanimi

2.9.18. Teknolojik Mobil Uygulamalar

Arastirmada, sinif yonetimine olumlu katki saglayan ve 6grenci ilgisini derse ¢ekecek teknolojik
uygulamalar orneklendirerek anlatilmistir. Egitimin ders disinda tekrar edilmesinde yola

ciktigimizda bu ve benzer uygulamalarm da kullanimi ¢ok 6nemlidir. Ogrencilerle kullanilan
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programlar1 zaman zaman degistirmek 6grencinin de ilgilisini ¢cekecektir.

Arastirmada agiklamali olarak ele alinan programlarin diginda farkli programlar, mobil uygulama

tablosunda belirtildigi gibidir (Bulun, Giilnar, & Giiran, 2004):

Tablo 2.2 Mobil Uygulama Ornekleri

PROGRAM UYGULAMA ADI

3D Sketchup, Unity 3D, Alice 3D, Anatomy 3D, Anatronica,
Zoozburst, Mine Imator

Anket Uygulama Pollsnack, Riddle, Jet Anket, Survey Monkey,Poll Everywhere,

Ornekleri Plickers, Kahoot, Quizizz

Animasyon Uygulama Flipaclip, Animaker, Dvolver, Zimmer Twins At School, Explee,

Ornekleri Moovly, Creaza, Comic Creator, Drawing Cartoons, Stickdraw,

Kerpoof, Animoto, Xtranormal, Cartoon Maker, Goanimate

Barkod Uygulama Gogr.Me, Kaywa, Qrstuff, Plickers

Ornekleri

E-Kitap Uygulama Ornekleri Calameo, My Storymaker, Book Creator, My Storybook,
Flipsnack

Fotograf ve Resim UygulamaSpStudio, BannerSnack, Picmonkey, FreeGif
Ornekleri Maker, Gifmaker, MakeAGif, Pick A Face, Imgur,
Funny Pho.To, Blabberize, Fodey, Gifmaob,
Toondoo, Bitmoloji, Pixlr, Fairy Books, Bitstrips,
ThingLink, Camera360, Photo Director, Canva,
Flickr, Pixabay, Photos for Class, Gimp, Photoscape

Ginliik Tutma Uygulama  |Linoit, Padlet

Ornekleri

Hikaye Uygulama Book Press, Story Creator, Halftone 2, Comic Book Creator,

Ornekleri Storybird, Crowdmap, Coogle, TextMindmap, Popplet,
Mindomo, Gliffy, Spiderscribe, Cacoo, Mindm eister, Bubbl.Us,
Creately
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Karikatlir Uygulama

Ornekleri

StripGenerator, Phrase.it, FunnyTimes, Superlame, Story
boardthat, Toondoo, Pixton, Storyjumper, Creaza, Bitstri p For
Schools, Storyjumper

Kodlama Uygulama

Raspberrypi, Kodable, Code Avangers, Scrath Mit Edu,

Ornekleri Crunchzilla, Code Combat, Code.Org, Scratchjr, Stratch
Logo Yapim Uygulama Graphic Springs
Ornekleri

Matematik Uygulama

Ornekleri

Matific, Geogebra, Daum Equation Editor, MyScript Calculator,
Math Maniac, Dreambox.com, Kids Math, Math Formulary,
Math Practice Flash Cards, Kids Numbers And Math Lite

Online Sinav ve Quiz

Araclar1

Creator, Knowmia, Edpuzzle, Gradecam, FlipQuiz, Quickkey,
Exam Reader, Polldaddy,Sinavagir.com, Mentimeter, Flubaroo,

Plickers, Quizizz

Sanal Gergeklik Araglari

Quiver, Aurasma, Quiver Education, Colar Mix, Fetch lunch
rush, Anotomy 4D, Ar Flashcards, Augmented Reality,
Animal4D

Sanal Duvar ve Pano

Araglari

Padlet, Popplet, Befunky, Tagul, Spiderscribe, Realtimeboard,
Edistorm, Wridea, Bubbl.Us, Worditout, Mind42, Gliffy, Dipity,
Scribblar, Linoit, Wordle, Glogster, Tagcrowd, Cacoo, Show
/And Tell, Edcansas, Tell Me Stories, Slatebox,

Mindmeister, Lucid Chart, Text 2 Mind Map, Wise Mapping

Sertifika-Belge Araglari

Certificate Magic, Quick Sertificates

Sinif Yonetim Araclar

Classloom, Class Dojo, Google Classroom, Skype
Classroom, Zondle, Triptico, Socrative, Flipped Classroom,

Edmodo, Beyazpano, Voki Nearpod

Slayt ve Sunum Araglari

Fotobable, Nearpod, Slidetalk, Slideboom, Photobucket,
Sliderocet, Slidesnack, Slidedog, Slide Show Creator, Emaze,
Prezi, Powtoon, Slidely, Tellagami, Visme, Sliderocket, Explain
Everything, Movenote, Museum Box, Moovly, Blendspace,
Presentation, Empressr, Vbook Mathematics, Seesaw,

Learningapps , Nearpod , Sway
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Takim Olusturma

Araclari

Team Up, Ibrainstorm

Takvim ve Tarih Araglari

Timetoast, Timeline, Tiki Toki, Dipity

Ters Yiiz Smif Araglari

Zentation, Movenote, Todaysmeet, Answergarden, Educreations,

Blendspace

[Uzaktan Y Onetim

Araclari

Slashtop, Ko-Su, Todaysmeet, Voki, Chatzy, Google Hangout,
Ppt And Whiteboard Sharing

'Video Konferans Araci

Appear

Video ve Miizik Araglari

Sparkol, Roxio Photoshow, Edjing, Video Clip And Rotate,
Video Kolajlayici,Dublaj, Meograph, Fantashow, Kizao,
\Vcasmo, Tube Chop, Animoto, Twisted Wave Audio
Editor, Edpuzzle, Screencastomatic, Motion Potrait, iMovie,
ThingLink, Vocera, Knowia, My talking Avatar, Wevideo,
Y outube for teachers, SoundCloud

'Web Sayfas1 Araglar

\Woto, Jimdo, Flavors.Me, Trello, Blogger, Wordpress, Kidblog,
Joomla, Wix, Weebly

'Yabanci Dil Araglari

Learnings Training, Fs1 Languages

Courses, Happynumbers, Voscreen, Memrise Duolingo,
Flocabulary, Wideo.Co, Skype Translator, Stop
Motion, Voki, Storybird

Belirtilen tiim uygulama programlar ile okul disinda mekan fark etmeksizin birden fazla

Ogrenci bir araya gelerek konular tekrar degerlendirebilmektedir. Ders dncesi gergeklestirilen

bu siire¢ ders yonetimine olumlu katki saglayarak sinif yonetimine de katki saglamaktadir.

2.10. FARKLI DERSLERDE TEKNOLOJi KULLANIMINA ILISKIN ORNEKLER;

Beden Egitimi, Ilkokul, Matematik ve Tiirk¢e derslerinde, teknoloji uygulamalar1 bu baslk

altinda incelenmistir;

2.10.1. Beden Egitimi Dersi Tablet Uygulamalari

Spor, insana konforlu bir yasam sunan 6nemli bir bilim dalidir. Sportif uygulamalara iki farkl

29



http://www.webegitimaraclari.com/voki/
http://www.webegitimaraclari.com/voki/
http://www.webegitimaraclari.com/storybird/

pencereden bakilmasi gerekmektedir. Birincisi, profesyonel diizeyde yapilan ¢aligsmalar, ikincisi
saglik icin yapilan aktivitelerdir. Iki bashk altinda yapilan tiim uygulamalar, bilimsel
arastirmalara dayali yapilmadig takdirde fiziksel olarak olumsuz sonuglar yasamaktadirlar. Spor
caligmalarina yonelik uygulamalarin en biiylik payr teknolojik uygulamalari almaktadir. Bu
teknolojik uygulamalardan en basiti; cep telefonlarindaki adim hesaplama, kosu performanslarini
gosteren uygulamalar ve yakilan kalorilerin hesaplanmasin1  kolaylagtiran teknolojik
uygulamalardir. Bu agidan baktigimizda, sporu bir yasam bi¢imi olarak sunmak amaci ile beden
egitimi derslerinde de teknoloji kullanilmaktadir. Gilinlimiizde yayginlasan teknolojik {iriinlerin
derse entegre edilmesi Ogrencilerin motivasyonunu arttirmakta ve ilgilerini ¢ekmektedir. Bu
acidan bakildiginda, beden egitimi dersinde ve okul takimi antrenmanlarinda tablet uygulamalari
kullanildiginda verilen sportif egitimler daha hizli bir sekilde aktarilmakta ve beceriye
doniismektedir. Ogretilen tekniklerin analizleri bu tablet uygulamalari ile analiz halinde
aktarilmakta ve boylece Ogrenci gorerek de Ogrenmeyi gerceklestirmektedir. Bu durum
ogrencide derse ve antrenmana olan ilgilisini arttirmakta ve boylece derse olan ilgisi artan liyeler
siif yonetimini de olumsuz etkilememektedir. Cagimizin en 6nemli teknolojik araglari olan
iletisim araclar1 dgrencilerin yasamlarmin onemli bir noktasinda bulunmaktadir. Onemli bir
zamanlarii bu araglar ve gesitli eglenceli programlar ile gecirmektedirler. Severek kullandiklari
bu araglart ders ve antrenmanlarda kullanilmasi Ogrencilerin derse olan bagliligini da
artirmaktadir. Daha eski yillarda bilgisayar, egitim igerisinde bulunmasina kars1 teknik analizler
portatif cihazlar ile oldugu gibi bu kadar kolay ve hizli aktarilamamaktaydi. Egitmenler teknik
verileri ve analizleri gozlemler yolu ile sozel olarak aktarmakta ve dijital veri analizler
kullanilamamaktaydi. Tablet uygulamalari zamani verimli kullanilmasini saglamaktadir

(Tanriverdi, 2014).

Sekil 2.5 Ubersense Ipad Kullanimi

Beden egitimi derslerinde ve antrenmanlarda teknolojiyi kullanarak, dgrencilerin dikkatlerini
cekmek ve bu bilgininin igsellestirilmesini saglamak amaci ile Ubersense isimli iPad uygulamasi
kullanilmaktadir. Bu uygulama tiim spor branslarinda sporcularin temel tekniklerini analiz
edilmesini saglamaktadir. Uygulamada, sporcunun gergeklestirdigi teknigin videosunu

cekilmektedir. Videosu ¢ekilen teknigi yavas bir ilerleme sistemi ile gozlemleme ve goriintiiniin
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tizerinde durarak ag¢i hesaplamalar1 yapilmaktadir. Bu egitim siireci igerisinde 6grenilen bilgi
Ogrencinin yasamina kalite katti§1 i¢cin deger goriilmesine neden olmakta ve bodylece sinif

yonetimine de olumlu destek saglamaktadir (Tanriverdi, 2014).

Giliniimiizde spor yapabilmek i¢in insanlar stirekli yer aramaktadirlar. Dogal ortamlarda yapilan
aktivitelerin daha saglikli oldugunu bilinmektedir. Insanlarin disaridaki alanlari, yani araglarin
olmadig: alanlar1 tercih etmesi daha faydali olmaktadir. Spor esnasinda viicut kan ile oksijeni
normalden daha fazla tagimakta ve kullanmaktadir. Bu sebeple sahillerdeki yiiriiyiis parkurlarini
ve uygun olan ormanlar1 kullanilmasi daha faydali olmaktadir. Giiniimiizde tiim ¢ocuklar tablet
ile vakit gecirmekte ve spor yapmak icin vakit bulamamaktadirlar. Hareket etmeyen bireyler
ellerinde tabletlerle vakit gegirmektedirler. Bu siirecte ¢ocuklarimizin dikkatlerini ¢ekmek i¢in

tablet uygulamalari ile onlarin diinyasina girmekte fayda goriilmektedir (Tanriverdi, 2015).

Walkmeter aplikasyonu ile egzersiz programlari diizenli bir sekilde uygulanip takibi saglanabilir.
Uygulama c¢alismasi kapsaminda Irmak Okullarinda gergeklestirilen etkinlik ile sahilde kosu
parkurlarinda aplikasyon kullanilarak dl¢iimler gerceklestirilmistir. Ogrenciler tarafindan olumlu
karsilanan uygulama, yliriiylis esnasinda diizenli araliklar ile yaktiklar1 kalorileri ve yiiriidiikleri
mesafeyi hesapladigindan sebep “ilgi” ve “motivasyon” yiikselmesine sebep olmustur. Siireg
icerisinde yiiriiylis sonuglarini birbirleri ile paylasan 6grenciler toplamda derse kars1 olan ilgiyi
arttirmugtir. Ogrencilerin belirli bir zaman dilimi sonrasinda farkinda olmadan devamli olarak

yiirliylis yaptiklar: gozlemlenmistir. (Tanriverdi, 2015).

Sekil 2.6 Tablet Uygulamalar1 “Walkmeter” (Tanriverdi, Walkmeter, 2015)

2.10.2. Beden Egitimi Dersinde Aurasma ve QR kod uygulamasi

Beden Egitimi derslerinde 6grencilerle Milli Egitim Miifredat: ile birlikte okul dig1 yagsamlarinda
kullanabilecekleri pratik bilgileri aktarmanin ¢ok 6nemli oldugu gériilmektedir. Ogrencilerin
postiir duruslar i¢in gerceklestirilen pilates ve step aerobik calismalar1 hatirlatici olmasi adina

egitim panolarina eklenen fotograflardan takip edilmektedir. Aurasma ve QR Kode uygulamasi
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olan Ogrencilerimiz fotograf olarak goriinen hareketi tablet kamerasi lizerinden baktiklar
siireglerde fotograf video olarak izlenebilmektedir (Hong, Bezard, Lozanoff, Labrash, &
Lozanoff, 2015).

2.10.3. Smif Ogretmenligi Tablet Uygulamalari

Ogrencilerin yaraticiliklarina katki, bilissel gelisimlerine destek vermek ve derslerinize olan

ilgilerini de arttiran sinif 6gretmeni uygulamalari ile sinif yonetimine katki saglanmaktadir.

Writing Prompts for Kids uygulamasi; Ogrenciler yaratici ¢aligmalarini yazarak ve cizerek
gergeklestirmektedir ve boylece diistinmeye olduk¢a zaman ayirmaktadirlar.

Adobe Spark Page uygulamasi; Ogrencilerin ilgilerini ve dikkatlerini geken bu uygulamada
kisiler calismalarini 6zellestirerek ¢esitli sablonlar, metin veya resim ekleyebilmektedir.

Book Writer uygulamasi; Bir e-book uygulamasidir. Ogrencilerin resim ve metin ile
caligmalarina ek olarak, ayn1 zamanda her sayfaya ses, video ve sarki ekleyebilmektedirler.
Haiku Poem uygulamasi; Bu uygulama siir yoluyla yaraticiliklarini ifade etmek isteyen
ogrencilere destek vermektedir.

Writing Challenge uygulamasi; Yazma yarigmasi tiim siifla ya da kiigiik grupla aktiviteler i¢in
kullanilmaktadir. Bu meydan okumanin amaci siiresi dolmadan &grencilerin hikdyenin igine

yaraticiligini dahil edip en kisa stirede kurgusunu olusturmasidir (Nar, 2016).

2.10.4. Matematik Dersinde Teknoloji Kullanimi

Matematik dersinde teknoloji, sonuca ulasmada ¢ok Onemli bir ara¢ olarak uygulanmaktadir.
Konu olarak ifade edilirse; algoritma kurulmasinda, islemlerin yiiriitiilmesinde, ¢6zlim siirecinde,
analiz ve arastirmalar silirecinde daha ¢ok kullanilmaktadir. Matematikte, tahmin ve sezgisel
yolla ilerleme problem siirecinin bir boliimiinii olustururken, hesaplama, gérme ve kanitlar da
stireci tamamlar (Baki, 2001). Matematik dersini giiniimiizde 6grenci merkezli olmasini saglayan
bazi uygulamalar mevcuttur. Bu uygulamalar ile 6grenci derse daha ilgili olmakta ve bu
yontemler ile sinif yonetimi de olumluya doniismektedir (Polat, 2014).

Ornek bir matematik uygulama galismasi olan grafik uygulamast:

GeoGebra Yazilimi: Markus Hohenwarter tarafindan gelistiren bu yazilim uygulamasi,
geometri cebir ve analizi i¢ i¢e kullanilmasin1 saglamaktadir. Bu yazilim, sekil ve cisimlerin
tiim hesaplamalarini yaptiktan sonra birbirleri ile arasindaki baglantilar1 da gosterebilmektedir

(Polat, 2014).
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Sekil 2.7 Geogebra Yazilimi (Polat, 2014).

2.10.5. Tiirkce Dersinde Dijital Uygulamalar

Tiirkce dersi miifredat kapsaminda yer alan tebrik karti yazma, mektup yazma, dijital hikaye
olusturma, davetiye yazma gibi ¢esitli ders kazanimlarini dijital ¢aga uydurarak “justwink, book
creator” gibi uygulamalar ile 6grencilerin derse daha kolay adapte olmasi saglanmaktadir. Ders
baslangic siirecinde etkili bir mental hazirlik yapildigi takdirde derste giiglii bir acilis
gergeklestirilmis olmaktadir. Gliniimiiz 68rencilerini derse motive etmenin en etkili yollarindan
biri de bu yolla baslamaktadir. Bu noktadan baktigimizda teknolojik iiriinler ve araglar
ogrencileri motive ederek derse olan ilgililerini de arttirmaktadir. Bu belirtilen siireci iyi
atlatamayan Ogretmenler 6grencilerin derse olan ilgilerini de yakalayamamaktadir. Bu nedenle
bilinen yontemlerin disina ¢ikarak 6grencinin dikkatini ¢cekmek gerekmektedir (Kurudayioglu &

Bal, 2014).

2.10.6. Egitim Kurumlarmin Teknoloji Yatirinmlari

Okul sistemi toplumlar icin vazgegilmez bir sistemdir. Toplumun muasir medeniyetler
seviyesine ulagmasi igin toplumun her kademesinin egitiminin iyi bir diizeyde olmasi
gerekmektedir. Egitim ile toplumsal kalkinma arasinda 6nemli bir iliski bulunmaktadir.
Egitimi iyi olan bir toplumda iyi bir is giicli, {iretici ve tiikketici ortam1 olugur. Toplumun
yasam standardi yilikselmektedir. Egitim ile demokrasi ortami gelisir, su¢ oranlar1 diiser.
Kisilerin biligsel seviyeleri artmasi ile teknoloji iiretimi artar ve teknolojik kullanim
kolayliklar1 gelisir. Bu noktadan bakildiginda egitim bir toplumun kalkinmasinda itici bir gii¢
olarak goriinmektedir (Cemaloglu, 2017). Arastirmada konu olarak ele alinan teknoloji
kullannm1 okullar i¢in ¢ok Onemlidir. Egitim teknolojileri, kurumlarin egitimlerine kalite

katmalar1 anlaminda yarar saglamaktadir. Teknoloji alimi i¢in ekonomik belli bir seviyeye
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ihtiyag duyulmaktadir. Fakat egitimin bir zorunluluk oldugunu diisiinen toplumumuzda
okullar i¢in daima devam eden bir para akisini da g6z ardi etmemek gerekmektedir. Bu faktor
devlet okullar1 i¢in ayr tutulabilir. Devletin, 6zel okullara ve devlet okullarina yaptig: tesvik

ve yatirmmlar farklidir. Ozel sektdrde okullara yapilan yatirrm daha farklidir.

Teknolojinin kurumlara olumlu etkisi agagida belirtildigi gibidir;

1. Ogrenci Geri Bildirimleri: Oncelikle 6grencinin derse olan ilgisi devamlilikla paralel
gitmektedir. Ogrencilerin ilgili oldugu derslerde devamsizlik daha az olmaktadir. Ogretmenler
okullarin uygulamis oldugu (6grenci veri tabani) bazi teknolojik uygulamalar ile
ogrencilerinin gelisimlerini takip etmekte ve bu alana tiim 6gretmenler goriislerini belirterek
tiim bilgileri bir araya getirmektedir. Boylece 6grenci gelisimi ¢ok hizli bir sekilde takip
edilmektedir. Bu uygulamalarin raporlama 6zelligi ile de velilere geri bildirim
saglanmaktadir. Veliler ve gelisimi takip edilen 6grencinin okullarina olan aidiyet ve giiven

duygusunu arttirmaktadir.

2. Aminda Bilgi Edinme: kisiler hizli ve pratik bilgiye ulagsmay1 ¢ok 6nemli gérmektedir.
Okullarinda ders alan 6grenciler teknoloji ile anlamadiklar1 konular1 tekrardan izleme ya da

dinleme olanagina sahip olmaktadir.

3. Farkhlastirlmis Uygulamalar: Egitim igin hazirlanan teknolojik uygulamalar ile
ogrenciler istedikleri hizda ve zamanda bilgiye ulasabilirler. Teknolojik uygulamalarin ¢ogu
kigisellestirme Ozelligi olmasi1 nedeni ile 6grenci performanslarina gore ders icerisindeki
problem ya da ¢alisma konular1 6grenci seviyelerine gore ayarlanabilir. Ayni konu, farkli

sistemlerle 6grenci ilgi alanlarina gore kullanilir.

4. Ozel Ogrenciler I¢in Yardimer Teknolojiler: Gelisen egitim teknolojiler, 6zel ihtiyaclar:
olan Ogrencileri de akademik basariya ulasabilmesi i¢in yeni gelisimler sunmaktadir.
Konugsma zorlugu ¢eken ogrenciler gelistirilmis kelime programlar ile desteklenmektedir.
Boylece bu programi kullanan okullar bu 6grencileri, dgretmenleri ve sinif arkadaslariyla

ayni ortamda bulunmasini saglamaktadir (Egitimpedia, 2017).
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2.11. BILISIM TEKNOLOJILERININ SINIF YONETIMINDE KULLANILMASI iLE
ILGILI ARASTIRMALAR

Bilisim teknolojilerin sinif yonetiminde kullanilmasiyla ilgili alanyazi incelendiginde, ¢esitli

arastirmalara rastlanmaktadir. Bu aragtirmalarin bazilarinda olumlu sonuglar oldu, bazilarinda da

olumsuz sonug olmustur;

Olumlu Sonuclari iceren Arastirmalar;

Smuf yonetimi ve bilisim teknolojilerinin sinif yonetimine yansimasina yonelik bir¢cok tez ve

makale calismas1 yapilmistir. Olumlu sonuglari iceren ¢alismalardan bazilar1 asagida

Ozetlenmistir.

2018 yilinda Ayhan vd. tarafindan yaymlanan “Smf Yonetimi Alanindaki Lisans Ustii
Tezlerin Incelenmesi “adli arastirmasinda; 6grencilerin smif dinamigine daha olumlu uyum
saglamalar1 konusunda; kiiltiirel, sosyal ve psikolojik faktorleri ile ilgili genis kapsamli
arastirmalarin yapilmasi Onerilmektedir. Arastirmanin evreni 2011-2016 yillar1 arasinda
yazilan siif yonetimi alanindaki lisansiistii tezlerdir. Belirtilen yillar, lisansiistii ¢aligmalarin
son yillardaki egilimlerini belirlemek amaciyla sec¢ilmistir. Stif yonetimi ile ilgili tezlere,
YOK tez tarama merkezinden ulasilmistir. (Ayhan, Selvitopu, & Kaya, 2018).

2018 yilinda Baysan vd.tarafindan yaymlanan “Teknoloji Destekli Isbirligine Dayali Egitim
Ortamlar1 Arastirmalarma liskin Icerik Analizi” adli arastirmasinda; uluslararasi dergilerde
yayinlanan teknoloji destekli isbirligine dayali egitim ortamu ile ilgili arastirma makaleleri
incelenmistir. Caligmada 2010 — 2015 yillar1 arasindan yaymlanmig 57 uluslararasi dergiden,
102 arastirma makalesinin igerik analizi yapilmistir. Calisma, egitim alaninda kullanilan
teknoloijlerin  farkindaligini olusturarak, egitim alanlarinda kullaniminin yayginlasmasini
hedeflemektedir. Arastirmada elde edilen sonuglara gore en fazla 2011-2014 yillarinda, bu
aragtirma konusunun incelendigi belirtilmistir. Arastirma sonucunda; teknoloji destekli
O0grenme ortamalari, 6grenme motivayonunun arttirmasinda daha etkili oldugu belirlenmistir
(Baysan, Bayra, & Demirkan, 2018).

2012 yilinda Aydemir vd.tarafindan yayinlanan “Egtimde Tablet Bilgisayar Kullanimina
Yonelik Ogrenci Gériislerinin Incelenmesi” adli dergi makalesinde, betimsel arastirma
yontemi kullanilmugtir. Atatiirk Universitesi Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma
Merkezinde yiiksek lisans programindaki dgrencilerin tablet bilgisayar kullanimina yonelik
gorislerinin incelenmesi hedeflenmistir. Calismanin 6rneklemini {iniversite tarafindan tablet

bilgisayar saglanan ve uzaktan egitim goren 34 yiiksek lisans 6grencisinden olusmaktadir.
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Veri toplama araci olarak Ogrencilerin goriislerini ortaya ¢ikarmaya yonelik ¢esitli sorulari
iceren anket uygulanmistir. Bulgulara gore, 6grencilerin tablet bilgisayarlar1 uzaktan egitim
stirecinde genellikle iletisim kurma, e-kitap okuma ve sanal sinif derslerine katilma
amagclariyla kullandiklari tespit edilmistir. Ayrica tablet bilgisayarlarin uzaktan egitim siirecini
kolaylastirdig1 ve uygulamalarin zaman ve mekan esnekligini artirdigi belirtilmistir (Aydemir,
Kiictlik, & Karaman, 2012).

2012 yilinda Giirol vd.tarafindan yayinlanan “ilkogretim Kademesinde Gorev Yapan Siif
Ogretmenlerin Fatih Projesi Ile Ilgili Goriisler” adli dergi makalesinde amag; dgretmenlerin
bu proje ile ilgli goriislerini almaktir. Calismada nitel arastirma yontemi kullanilmistir.
Arastirmanin ¢alisma grubu 2010-2011 6gretim yilinda Elazig ilinde gorev yapan Smif
Ogretmenlerinden secilen toplam yirmi alti sinif 6gretmeninden olusmaktadir. Veri toplama
aract olarak smif Ogretmenlerine yarit yapilandirilmis bir goériisme formu kullanilmistir.
Bulgulara gore 6gretmenler, derslerinde uygulanan Fatih projesi ile 6gerncilerin diisiinme,
dinleme, arastirma becerilerinin gelistigini belirtmektedir. Ayn1 zamanda ders igerisnde
ogrenciyi daha aktif olmasin sagladig belirtilmektedir (Gtirol, Donmus, & Arslan, 2012).
2008 yilinda Yavuz ve Coskun tarafindan yaymlanan “Smmf Ogretmenligi Ogrencilerinin
Egitimde Teknoloji Kullanimimna Iliskin Tutum ve Diisiinceler” adli arastirmasinda amact;
ogrencilerin  egitim siireclerinde  teknolojik materyallerin  kullanimindaki  fikirleri
belirlemektir. Calisma 2006-2007 ogretim yili giiz doneminde Zonguldak Karaelmas
Universitesi, Eregli Egitim Fakiiltesi, Simif Ogretmenligi programina devam eden 30 3. sinif
Ogrencisi lizerinde gerceklestirilmistir. Aragtirmada veri toplama araci oalrak teknoloji
kullanim siireglerini degerlendirildigi “Teknoloji Tutum Olgegi” kullanilmistir. Teknoloji
tutum Slgeginin sonucunda, 6grencilerin 6gretimde teknolojik ara¢ gerecleri kullanmalarinin,
ogrencileri olumlu yonde etkiledigi tespit edilmistir (Yavuz & Coskun, 2008).

2008 yilindan Cakmak tarafindan yayinlanan “Egitimin Ekonomiye ve Kalkinmaya Etkisi”
adli dergi makalesinde; egitimin ekonomide ve kalkinmadaki Onemini vurgulamaktir.
Arastirma Diyarbakir ilinde gerceklestirilmis olup; egitim diizeyi ile kalkinmanin unsurlari
olan ekonomik biiyiime, siyasal ve toplumsal gelisme arasinda dogrusal iligkiler oldugunu
ortaya cikarmistir. Arastirmada Tiirkiye'de niifusun egitim durumu, ekonomik ve toplumsal
gostergeleri ile gelismis ilkelerin verileri karsilagtirildiginda, Tirkiye'nin ekonomik
gostergelerinin gelismis {ilkelerin ortalamasina yakin olmadigi belirlenmistir. Tiirkiye'nin
gerekli onlemleri alarak niifusun egitim diizeyini ylikseltmesi, kalkinma ac¢isindan 6nem
tasidig1 sonucuna varilmistir (Cakmak, 2008).

2008 yilinda Sadi vd. tarafindan, Atatiirk Universitesi- Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi,
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2007-2008 giiz doneminde egitim goren 19 farkli boliimden, 755 6gretmen aday ile “Ders
Icerisinde Teknoloji Kullaniminin Faydalari™na yonelik yapilan bir arastirmada; 6gretmen
adaylarinin 533’1 teknoloji ile 6grendiklerinin daha kalici1 olacagini, 504’# konular1 daha iyi
kavramalarini saglayacagini, 479’u aldiklar1 dersin kalitesini artiracagini, 454’1 ise derslere
daha iyi motive olacaklar1 cevabini vermislerdir. Teknoloji kullaniminin kendilerine herhangi
bir katki saglamayacagini diisiinen 6gretmen adayi sayis1 20°dir (Sadi vd., 2008).

2008 yilinda Boyraz tarafindan yapilan “Tiirk Egitim Sisteminde Egitim Teknolojisinin
Egitim - Ogretim Kalitesine Etkisi” isimli yiiksek lisans tezinde, Tiirk egitim sistemindeki
egitim teknolojisinin egitim-6gretim kalitesine etkisi incelenmis ve arastirmada anket yoluyla
dleiim yapilmistir. Izmit 1li Merkez ilcede 110 ilkdgretim &gretmeni iizerinde yapilan
arastirmada; Teknolojik gelismelerin derslere entegre edilmesi ile 6grencilerin, 6gretmenleri
ile olan diyaloglarinda organik bag kurmasini ve ayni zamanda nitelikli bireylerin yetismesine

de katki sagladigini sonucuna varilmistir (Boyraz, 2008).

Olumsuz Sonuglar iceren Arastirmalar;

Bilisim teknolojilerinin sinif ydnetimine olumsuz yansimasina yonelik sonuglari igeren

caligmalardan bazilar1 asagida 6zetlenmistir.

2015 yilinda Dinger ve Kaleici tarafindan yaymlanan “Bilgisayar Destekli Ogretim
Yazilimlarinda Egitsel Ara yiiz Kullamminin Bilgisayar Destekli Ogretimi Degerlendirmeye
ve Ders Ilgisine Etkisi” adli arastirmasinda deneysel modele dayali kontrol ve deney gruplu
desen referans alinarak on-son test teknigi kullanilmistir. 2014-2015 egitim 6gretim yilinda
Amasya ilinde MEB’e baglhi 3 kamu okulunda 6grenimlerine devam eden 363 S5.simf
ogrencileri katilimcilarini olusturmustur. Arastirma sonucunda; Giiniimiizde kullanilan ders
ara¢ gerecleri bilgisayar ve projeksiyondan oteye gecemedigini belirtmektedir. Teknoloji
destekli derslerde smmf ydnetiminin zor oldugu gériilmiistiir. Ogrenciler teknoloji igerikli
dersleri serbest etkinlik ya da oyun olarak gordiikleri belirtilmistir. Ayrica, 6gretmenlerin de
teknoloji konusunun Onemini fark etmelerine ragmen, arastirma yapip harekete
geecmemektedirler (Dinger & Kaleci, 2015).

2011 yilinda Avecr ve Seferoglu tarafindan yayinlanan “Bilgi Toplumunda Ogretmenin
Tiikenmisgligi” isimli dergi makalesinde, 6gretmenlerin teknoloji okur-yazarligi konusunda
yasadig1 eksiklik ve bu durumun getirdigi tilkkenmislik duygusu, sinif yonetimini olumsuz
olarak tetikledigini belirtmektedir. Bu eksikligin olusma nedeni incelendiginde hizmet igi

egitim yetersizlik gibi birgok etkenin varligi belirtilmektedir. Bu baglamda, tiikenmislik
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duygusunun en aza indirilebilmesi i¢in Ogretmene teknolojik ve mesleki yeterliligi
kazandirilmasi sonucuna varilmistir (Avci & Seferoglu, 2011).

2008 yilinda Sadi vd. tarafindan yayinlanan “Ogretmen Egitiminde Teknolojinin Etkin
Kullanim1” isimli dergi arastirmasi, Atatiirk Universitesi (AU) Kazim Karabekir Egitim
Fakiiltesi’ndeki (KKEF) ogretim elemanlar1 ile &grencilerin teknolojik hazir bulunusluk
diizeylerini tespit etmek, teknolojinin etkin kullanimi1 konusunda ki sinirliliklar1 belirleyerek
alternatif ¢6ziim yollarimi tartismak ve yiiksekogretimde teknolojinin etkin kullanimini
destekleyen faktorleri ortaya ¢ikarmak amaciyla gergeklestirilmistir. Veriler, 67 0gretim
elemani ile 755 6gretmen adayindan anketler ve goriismeler yoluyla elde edilmistir. Bulgulara
gore Ogretmenler, teknoloji kullaniminin kendilerine herhangi bir katki saglamayacagini

diistincesini 6ne siirmiisleri belirtilmistir (Sadi, vd. 2008).
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BOLUM 3 YONTEM

Arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, arastirmada kullanilan veri toplama teknikleri,
verilerin toplanmasi, ¢0zlimlenmesi ve yorumlanmasina dair bilgilere yer
orneklendirilmistir. Calismanin aragtirma konusu, alaninda uzman O6gretmenler ile
miilakatlar yapilarak desteklenmistir. Miilakat arastirmanin giivenilirlik ve gegerlik

olgusu dikkate alinarak gergeklestirilmistir.

3.1. ARASTIRMANIN MODELI

Bilisim teknolojilerinin, ders 6gretim asamasi igerisinde kullanimindaki olumlu yansimayi ele
alarak cesitli egitim bilimleri teknolojilerinin arastirilmasi konu edinen bu aragtirmada nitel
aragtirma yaklagimi benimsenmistir. Nitel bir arastirmada sosyal olaylar, betimlemeler;
yasanilan siireclerin sosyal alanda yorumlanmasi ile aktarilan bir siire¢ oldugu belirtilmektedir

(Simsek & Yildirim, 2013).

Bu arastirma, smf i¢i ders yonetimini etkileyen ve farklilagsmasini saglayan bilisim
yontemlerini kapsamasi ve bdylece smif yonetiminin gelismelerini ve degisiminin
betimlenmesini ele aldig1 i¢in nitel arastirma yontemlerinden durum calismast ile
desenlenmistir. Durum ¢alismasi, bir olay ile ilgi faktorlerin ne, nasil ve nigin sorularina cevap
aradigi bir yaklagimla arastirilan yontem bi¢imi olarak ifade edilmektedir (Simsek & Yildirim,

2013).

Bu arastirmada, bilisim teknolojilerinin kullanim siireclerinde 6gretmenlerin teknoloji
olgusuna bakis acist sorgulanmis ve nasil kullandiklari ve eylem siiregleri sorgulanmak
istenmis ve bunun i¢in detayli nitel verilere ihtiya¢ duyulmustur. Bu amag¢ dogrultusunda veri
toplama asamasinda biitlinciil ¢oklu durum deseni kullanilmistir. Biitiinciil ¢oklu durum
deseninde bir¢ok durum s6z konusudur ve her durum birbirini etkiledigi i¢in karsilagtirilmasi
yapilir. Arastirmaci bu yontemde; goriisme, gézlem ve anket gibi araglar ile olguyu ele alir ve

karsilagtirarak veriyi toplamaktadir (Simsek & Yildirim, 2013).
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3.2. CALISMA GRUBU

Arastirmanin ¢alisma grubu, Istanbul’da gérev yapmakta olan 20 dgretmenden olusmaktadir.
Miilakatlardaki O0gretmen se¢iminde; bilisim teknolojisini sosyal yasaminda ya da egitim
siire¢lerinde kullanan egiticiler tercih edilmistir. Bu siire¢ icin Ogretmenlerden egitim
teknolojileri kullanimi, teknolojiyi takip ettigi ve teknoloji hakkinda bilgisi oldugunu ifade

eden beyan alinmustir.

Egitim siireclerinde teknolojiyi kullandiklarini ifade eden 6gretmenlerden yas olarak biiyiik
olanlarin teknolojiyi genelde geng olanlara gore fazla kullanamadiklarinda vermis olduklari
bilginin dogrulugunu daha iyi anlayabilmek i¢in ders gozlemleri yapilmis, sosyal medya
iizerindeki ders siireclerinin paylasimlar1 takip edilmis ve teknoloji uygulamalarinin
kullanilmasina dikkat edilmistir. Tiim ¢alisma grubundan teknolojiyi derslerine entegre etmis
ornek uygulamalar, ders icerisindeki etkileri ile aragtirmaya dahil edilmistir. Calisma grubuna
dahil edilen 6gretmenlerin is disinda teknolojiyi yasamlarinda kullanmalari faktori ile ¢caligma
grubuna dahil edilmistir. Calisma grubu ayrica teknolojinin olmadigi zamanlarda ya da
kullanamadiklar1 siirecleri de tecriibe edinmis Ogretmenlerden olusmaktadir. Bu anlamda
teknoloji Oncesi ve sonrasi farkliliklar1 ifade edebilen Ggretmenler ¢alisma grubuna dahil
edilmistir.

Calisma grubunda bulunan 6gretmenler pedagojik egitimleri olan, 6zel okullarinda ¢alisan ve
daha once devlet okullarinda calismis Ogretmenler arasindan segilmistir. Ogretmenlerin

calismis olduklar1 6grenci yas gruplari; ilkokul, ortaokul ve lise grubundan dahil edilmistir.

Calisma grubundaki 6gretmenlerin, ders igerisinde teknolojiyi kullandiklarinda olumlu sinif
iklimi yaratildigin1 diisiinen, kisisel gelisimine Oonem gosteren ve deneyimli Ogretmenler
olmasia dikkat edilmistir. Bu diisiinceyi olusturan ve destekleyen en 6nemli etken olarak,
verilen sorulara spesifik Ornekler ile katki saglayabilecek ve tiim sorulari yanitlayabilecek

diizeyde olan 6gretmenlerin tercih edilmesi olarak ifade edilebilmektedir.

Calisma grubu olustururken teknolojinin sinif yonetimine etkisi ifade eden farkli gortisleri de
degerlendirmek amaciyla, teknolojiyi ¢ok kullanmayan ogretmenleri de dahil etmek
amaclanmistir. Bu dogrultuda bir birinden farkli ders yonetim 6zelligini kullanan 20 6gretmen

gorlistinde “amacsal 6rneklem” teknigini kullanilmistir (Cetin, 2012).

Gorlisme alani olarak 6gretmenlerin ¢aligma ortamlari diisliniilmiis ve tiim goriismeler kendi
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okullarinda, zaman olarak egitim-6gretim yili igerisinde ve Istanbul ilinde gérev yapan
ogretmenler ile yapilmistir. Goriisme siirecinde 6gretmenlerin rahat bir ortam olusmasi i¢in

kendi egitim alanlar1 tercih edilmistir (Cetin, 2012).

Egitim kurumlarinda kullanilan bilisim teknolojileri iirlinii olan egitim materyallerin se¢imi
egitim yoniinden okulu ilgilendirdigi gibi alim1 agisinda ekonomik olarak okul yonetimini de
etkilemektedir. Egitime katki sagladigini ifade edilen tiim materyallerin bir maddi degeri
oldugu yolundan c¢ikilarak ¢alismada yonetim ve yoneticiler agisindan da empati kurulmaya

calisilmustir.

Yoneltilen sorular olusturulurken, ilk olarak Ogretmenlerin bilisim teknolojisine karsi bilgi
diizeyleri ol¢lilmiistiir. Sorulan sorular ile ders i¢i 68renci davranislarina karsi alinan tedbirler
sorgulanmis ve bu sorunu ¢dziimleme siirecinde teknolojinin katkilar1 degerlendirilmistir.
Teknolojiyi derslerinde kullanan Ogretmenlerin de tecriibeleri sorgulanmistir.  Sinif
yonetimindeki bir problemin ne oldugunu, nasil bir problemle karsilasildigini ve bu siireg
icerisinde nasil bir yontem uyguladiklar1 sorulmustur. Sorun yasandigi takdirde kullanilan

teknolojinin bu stirece nasil etki ettigi sorgulanmistir.

Calisma grubunun demografik 6zellikleri Tablo 3.1°de verilmistir.

Tablo 3.1 Calisma Grubu Demografik Ozellikleri

Ogretmenlik YaptigiDeneyim Yih (Gérev Yaptig1 Egitim | Cahstig
Cinsiyet Yas Alan Kademesi Kurum Tipi
01 Erkek 37 Beden Egitimi 14 Lise Devlet
02 Kadm 60 Sosyal Bilgiler 28 Ortaokul Ozel
03 Erkek 35 Beden Egitimi 11 Lise Ozel
04  [Erkek 46 Sinif 21 [Ikokul Devlet
05 Kadin 41 Tiirkce 13 Lise Ozel
06 Kadin 56 Beden Egitimi 30 Lise Devlet
07 Kadmn 36 Ingilizce 14 Lise Ozel
08 Kadin 38 Kimya 15 [lkokul Ozel
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09 Erkek 41 Sinif 10 [lkokul Ozel
010  |[Kadmn 39 Miizik 15 [1kokul Ozel
011 [Kadin 32 Beden Egitimi 7 flkokul Ozel
012 [Kadmn 42 Sinif 17 [1kokul Ozel
013  |Kadmn 42 Beden Egitimi 15 Ortaokul Ozel
014  [Erkek 44 Beden Egitimi 18 [1kokul Ozel
015 [Kadin 28 Resim 4 Ortaokul/Anaokulu  [Ozel
016 [Kadin 30 Matematik 10 Lise Ozel
017 [Kadin 61 Matematik 35 Ortaokul Ozel
018 |[Kadin 57 Felsefe 25 Lise Ozel
019  [Kadmn AT Fizik 18 Ortaokul/Lise Ozel
020  [Erkek 43 Fransizca 20 Lise Ozel

Arastirmaya katilanlarin; 6’s1 erkek, 14’1 kadindir. Yas araligi erkeklerde 35 ile 46 yas,
kadinlarda ise 28 ile 61 yas araligindadir. Katilimeilarin 3’ devlet okulunda galisirken, 17°si
0zel sektorde ¢aligmaktadir ve deneyim yil1 4 ile 35 yil arasindadir. Katilimeilardan; 7°si

Ilkokul, 6’s1 Ortaokul ve 7’si Lise dgretmenidir.

3.3. VERI TOPLAMA ARACLARI

Bu arastirmada 6gretmenler ile yapilan goriismelerdeki alinan verilerin giivenirliligi i¢in ve
ogretmenin hi¢ bir dig etkenden etkilenmemesi i¢in uygun kosullar olusturularak yiiz yiize
goriigme ortami saglanmistir. Goriisme esnasinda arastirmaci ve oOgretmen digsinda kimse
bulunmayacag bilgisi verilmis ve rahatsiz olacagi bir soru ile karsilasmasi durumunda soruyu
yanitlamama hakki oldugu bilgisi verilmistir. Goriismeden 6nce goriigmeci ile iletilecek olan
sorularin ana diisiincesi hakkinda konusulmus ve verilecek yanitlarin gizli tutulacag: kendisine
belirtilmistir. Arastirma kapsaminda, yapilandirilmig gériisme formu hazirlanmistir. Gériisme

formunda, sorular sorulmustur;

Yoneltilen Sorular;
1. Bilisim teknolojisini nasil tanimlarsiniz?
2. Derslerinizde egitim teknolojileri kullandiniz m1, nasil bir deneyim elde ettiniz?

3. Smuf yonetim probleminin nedeni olarak neyi gérmektesiniz?
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4. Smif yonetiminde, teknolojiyi olumlu ya da olumsuz ag¢idan degerlendirir misiniz?

5. Kurumunuz, teknolojik egitim materyallerinin alim1 konusunda, size destek oluyor mu?

6. Bilisim teknolojilerinin, Ogrencilerinizin ilgi ve dikkatlerini arttirdigin1 diisiiniiyor
musunuz?

7. Smif i¢i bilisim uygulamalarinda 6grencilerin ilgisi arttig1 gozlemlenmektedir. Buna gore
hangi teknolojik uygulamalar1 kullanmaktasiniz?

8. Hangi tiir bilisim uygulamalar1 6grenciler iizerinde daha ¢ok merak uyandirmaktadir?

9. Egitim alanmizda bilisim teknolojisini kullanmaniz, grencilerin yasamlarina nasil bir
kalite katmaktadir?

10. Teknolojinin, 6grencinin sinifta istenmeyen davranisi lizerinde nasil bir etkisi vardir?

11. Eklemek istedikleriniz var mi1?

Yapilan goriismelerde 6gretmenlerin sorular disinda belirtmek istediklerine de yer verilmistir.
Goriigiilen tiim 6gretmenlerin; brans, cinsiyet, kidem yili ve ¢alistigini kurumun 6zel ya da
devlet olup olmadigina dair bilgiler alinarak goriismeler gerceklestirilmistir. Gorlismeler
ortalama 30 dakika siirmiistiir. Goriismede not alma yontemi kullanilmistir. Gorlisme sorulari,
ogrenci davraniglarinin nedenlerini, kullanilan teknolojik triinleri, bilisim teknolojisinin ders

yOnetimine yansimast konularina ulagsmay1 hedeflemistir.

3.4. VERILERIN ANALIiZi

Gortismeler siirecinde not alma yontemi ile elde edilen yanitlar, bilgisayar ortaminda veri
haline déniistiiriilmiistiir. Ogretmenlerden alinan veriler igcin O1, O2 gibi kodlama yontemleri
kullanilmis ve 1’den 20’ye kadar yazilan rakamlar, yapilan gériismelerde hangisi oldugunu

ifade etmektedir.

Bu calismada, 4 asamadan olusan; cergeve olusturma, verilerin islenmesi, bulgularin
tamamlanmast ve bulgularin yorumlanmasi basliklar1 altinda betimsel analiz kullanilmistir

(Ozdemir, 2007).

3.5. VERILERIN GECERLILIiGI

Calismadaki verilerin gegerlilik ve giivenirlilik saglamasi i¢in bagvurulan stratejiler asagida

stralanmigtir:
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Y oneltilen sorular uzman degerlendirmesi iizerine sunulmustur.

Yanitlar cinsiyet ve 6zel-devlet calisan1 gozetmeksizin hazirlanmistir.
Verilerin toplanmasi agsamasinda gériismecilere 6zglr bir ortam sunulmustur.
Goriismeye katilan 6gretmenlerde goniilliiliik esas alinmustir.

Aktarilan yanitlar, goriisme aninda bilgisayar ortamina aktarilmistir.
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BOLUM 4 BULGULAR VE YORUM

Arastirmanin bu boliimiinde, ¢alisma kapsaminda sorulan sorulara yonelik olarak elde edilen

bulgular ve bu bulgulara iliskin yorumlar yer almaktadir.

4.1. BiLiSiM TEKNOLOJILERINE FARKLI OGRETMEN YORUMLARI

Oncelikle, 6zel okullarda icsellestirilen bilisim teknolojisinin sinif ydnetimine etkisine dair
farkli ders gruplarindaki Ogretmenler tarafindan yorumlanmasina yer verilmistir. Genel
goriigme formu sonucuna bagl ortak yorum iki farkl sekilde yorumlanmaktadir;

Bu baslik ile ilgili bulgular1 tespit etmek i¢in, “Bilisim teknolojisini nasil tammlarsiniz?”

sorusu sorulmustur.

Bilgiye hizli bir sekilde ulagma ve bu bilginin hizli ve etkili sekilde aktarilmast icin kullanilan
teknolojiler olarak tamimlayabilirim. (O9)

Zamandan tasarruf saglayan, bilgiye daha hizli ulasmamizi ¢abuklastiran, ogrenmeyi etkin

kilan ogretim programlarinin en biiyiik destekgisi olan teknolojik gelismelerdir. (O2)

Bilgiye hizli ulagmayi, onu organize etmeyi ve insan hayatini kolaylastirmayt saglayan ¢evrim

ici veya cevrim disi teknolojilerdir. (016)
Bireylerin bilgiye ulasmada kullandiklar bir yoldur. (O8)
Bazi1 6gretmenlere gore sadece “cagin bir getirisi” olan teknoloji, soyle yorumlanmustir.

Insanlarin cagimizin geregi olarak kullandigi bir materyal (020) Cagin geregi... (06)

4.2. BILISIM TEKNOLOJILERININ CESITLi DERSLERDE FARKLI PROGRAMLAR
KULLANILARAKISLENMESI

Teknoloji kullanimi dersten derse degisim gostermektedir. Bilisim Teknolojileri dersinde
tamamen teknolojiye bagli bir ders isleyisi siliregelirken Beden Egitimi dersinden ayni
performans1 beklemek miimkiin olmamaktadir. Ogrencinin derse uyumu agisindan onemli
olarak goriilen “cagin getirisi teknoloji”, farkli branslardan farkli uygulamalar yiiriitiilerek

devamliligin1 saglamaya c¢alismaktadir. Genel olarak ilgi ¢ekici olarak yorumlanmaktadir:
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Bu baslik ile ilgili bulgular tespit etmek icin, “Derslerinizde egitim teknolojileri kullandiniz
mi?”, “Nasil bir deneyim elde ettiniz? Sinif yonetim probleminin nedeni olarak neyi

gormektesiniz? ” sorular1 sorulmustur.

Dersimde akilli tahta kullaniyorum, kesinlikle daha pratik ve eglenceli... (O1)

Derslerimizde teknolojiyi kullandigimizda  ilginin  daha da arttigimi  zaman zaman
gorebiliyoruz. (014)

Teknolojinin gérsel olarak aktarim saglamasi, dersin kalici olmasi agisindan énemliydi.

(013)
Giiniimiiz ¢ocuklarimn oldukea ilgisini cekmektedir ve bizlere de fayda saglamaktadir. (O11)

Elimden geldigince teknolojiyi miifredata uygun bir sekilde entegre etmeye caligiyorum. En
bilindik olan Power Point, PDF, Excel vs. gibi olanlarin disinda ders isleyisini
kolaylastiracak bazi uygulamalari da kullanmaya ¢alisiyorum. Mesela ¢izim i¢in Desmos,
grup ¢aligsmast i¢cin veya sinifta soru ¢oziimii i¢in Plickers ve Kahoot kullaniyorum. Bunlara
ek olarak Blended Learning bashgi altinda ek soru ¢oziimlerini video kaydi yapip sonra QR
Code’a aktarp ogrencilere ders notunda biitiinlesmis bir sekilde sunuyorum. Bugiine kadar
uyguladigim veya uygulamaya ¢aligtigim her seyden olumlu geri doniisler aldim. Herhangi bir
uygulamayt ilk deneyimlerken bazi tokezlemeler veya uyumsuzluklar oldu. Fakat her biri bir

sonraki uygulamada karsilasabilecegim sikintilar1 rahathikla iistesinden gelmeme yardimci

oldu. (O16)

Evet, kullanmaktayim. Teknolojik aletler, gorsel, isitsel ve dokunsal oldugu icin 6grenciler

tarafindan sevilmektedir. (O17)

Cesitli egitim programlari ve bilisim cihazlart kullanmaktayim. Ogrencilerimizin ilgi ve

odaklarini derse ¢ekmede yardimet olmaktadir. (020)

Teknoloji kullanilarak yapilan dersler, ogrencilerin daha ¢ok ilgisini ¢ekiyor ve 6grenciler

derse daha aktif katiliyorlar.(O7)

Genellikle konu anlatimlarint  desteklemek amaciyla gorsel paylagimlarim  icin

kullanmaktayim. (O15)

X ve Y kusagi ile bilgi paylasimi yapabildigimiz icin yakinlastirict bir etkisi oldugunu
diisiinmekteyim. (O18)
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Stkict ve monoton ders anlatimlari, sinif yonetimini etkilemektedir. (O2)

“Z” kusagi olarak adlandirilan giiniimiiz kusagina geleneksel sinif yonetimi sistemlerinin hala

faydali olabilecegi diigiincesi sinif yonetimini etkilemektedir. (09)

4.3. BILISIM TEKNOLOJILERININ OLUMLU VE OLUMSUZ YANLARI

Icinde bulundugumuz teknoloji ¢aginda birgok bilgiye hizlica ulasmanin bulundugumuz
topluma ve kurumlara bir¢ok yarar1 oldugu gibi, zarar1 da vardir. Bu sorunlarin baslicas1 hizin
getirisi olan tiiketim ile kars1 karsiya kalmamizdir.

Bu baslik ile ilgili bulgular tespit etmek i¢in, “Swnif yonetiminde, teknolojiyi olumlu ya da

olumsuz a¢idan degerlendirir misiniz?” sorusu sorulmustur.

Bilgiye esit diizeyde ve hizli ulagim anlaminda teknolojiyi olumlu buluyorum. Cocuklarin
bilgiye ¢ok ¢abuk ve hizlica ulasmasi bir anlamda ¢abuk tiiketimi dogurmakta bu durumda
cocuklart olumsuz etkilemektedir. Sabwrli olmayan, her seyden c¢ok ¢abuk sikilan bireyler

yetismesine sebep olmaktadir. (O15)

Daha ornekleyen bir tamimla, goriisiinii savunan O15, teknolojinin Z kusagini olumsuz
etkiledigini ve doyumsuz bir nesil ile karsilasildigini dile getirmistir. O9 da bu tutumu asagida

goriildiigi iizere climleleriyle desteklemistir.

Bir¢ok alanda oldugu gibi teknoloji alaminda da maalesef egitimde olumlu veya olumsuz
sonuglar dogurabilecek milyonlarca uygulama mevcut. Bu uygulamalarin kullanilabilir ve
pedagojik olarak egitim icin elverisli olanlarumin tespiti icin egitim fakiiltelerine Egitim
Teknolojileri dersinin konmasi, agirliginin artirilmasi, gelisim ve degisimlere anlik olarak
uyum saglamast olumsuzluk diye nitelendirilen bir¢ok etkenden etkilenilmesini en aza

indirgeyecektir. (09)

Teknolojik olumsuzluklar tiiketim {izerinde yogunlastigi gibi psikolojik ve davranigsal
(6zellikle ilgi) sebeplerden de sikintilar dogurabilir. O16 bu konuya dikkat gekerek su sekilde

orneklendirmektedir:

Eger swumif icerisinde kullanilan teknolojiyi d6grencilerin  de kullanmast gerekiyorsa,

ogretmenin ogrencilerini ders disinda baska bir seyle ilgilenmemesi icin siirekli kontrol
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altinda tutmasi gerekmektedir. Bu da ogretmene ek sorumluluk demektir. Bu durum ogretmeni

teknoloji kullanmakla kullanmamak arasinda bir celiskiye siiriiklemektedir. (016)

Teknoloji faydali amacla kullamldig: takdirde dersi desteklemektedir. Iletisim olarak cep

telefonu dersimize sosyal medya nedeni ile olumsuz katki verebilmektedir. (020)

Ogretmenin tutum ve davranislari, alanina hakim olmamasti, iletisim becerisinin zayif olmasi

gibi durumlar sumif yonetimini olumsuz etkiler. (O5)

Bazi egitimciler, yetenekleri kisitladigini diistinmelerinden sebep teknolojinin olumsuzluk

tagidigin1 belirtmektedirler.

Cok materyale ulasma agisindan olumlu, beceri ve kisisel yetenek gelistirme acisindan

olumsuz. (06)

Ogretmenlerin  dersteki otoritelerini  koruma istekleri, teknolojiye karsi tutumlarindan
anlasilmaktadir. Otoritelerini sarsacak unsurlarin baslicasi olabilecek olan “teknolojiyi” farkli
sekillerde yorumlamis ve sorunlar1 bu noktadan yola ¢ikarak degerlendirmisledir. Z kusagina
hitap etmesi gereken egitimciler, teknolojik uygulamalarin olumsuzluklarina da yer vererek

tehlikeli noktalar1 agiklamislardir.

4.4, KURUMLARIN TEKNOLOJi DESTEKLERI

Devlet okullart her ¢gocugun temel hakki olan egitim hakkinin, maddi herhangi bir karsilig
olmadan bireylere verildigi kurumlardir. Ozel okullarda ise bu durum maddi imkanlar
dahilinde daha iy1 kosullarda egitim imkam saglanmasiyla daha iist seviyede gerceklestirilir.
S6z konusu maddiyat ve imkéan olunca teknoloji de bu noktada nitelik konusunda degisecek,

sekillenecektir.

Ulkemiz okullarindaki bilgi teknolojilerine sahiplikle ilgili verilere bakildiginda durumun
genel olarak iyi sayilabilecek bir diizeyde oldugu gériilmektedir. Ozel okullar bu konuda éncii
bir rol tistlenmektedirler. Devlet okullarinda ise okul yonetimlerinin ¢abalariyla ve daha ¢ok
okul-aile birlikleri aracilifiyla okulun teknolojik donanimlariyla ilgili eksikler giderilmeye
calisilmaktadir. Ote yandan bilgi teknolojilerinin etkili kullanimiyla ilgili arastirma verilerine
bakildiginda durumun i¢ agict olmadigi anlagilmaktadir. Buradan hareketle bir okulun

teknoloji ile donatilmasinin o teknolojilerin otomatik olarak etkili bir sekilde kullanilabilecegi
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sonucunu dogurmayabilecegi soylenmektedir. Ciinkii teknolojinin etkili kullanimi ancak onu

kullananlarin bu konudaki bilgi, beceri ve deneyimleriyle sinirlidir.

Bu baslik ile ilgili bulgulan tespit etmek icin, “Kurumunuz, teknolojik egitim materyallerinin

alimi konusunda, size destek oluyor mu?” sorusu sorulmustur.

Devlet okulunda teknolojiyle tanistirtlmamuis, hi¢ bir seminere gonderilmemis bir 6gretmen ile
0zel okulda g¢alisan, seminerden seminere kosan konu hakkinda fazlasiyla bilgi donanima
sahip bir egitimciyi bir tutmak imkansizdir. Kurum tipinin, teknolojik yeterliligi etkiledigini
sdylemek oldukga dogru olacaktir. Ozel okulda ¢alisan O1, O3, O11, 015, O16, 017, 019

kurumlarinin kendilerini teknolojik materyaller anlaminda destekledigini savunmaktadirlar.
Egitim ile ilgili her konuda destek oluyor. (017)

Osrencilerin kullanimina hazir tabletler ve bilgisayar laboratuvarimiz mevcut. Okulumuz bu

konuda destek veriyor. (O19)

Devlet okulunda calisan O4 ise destek olmadiklarini belirten bir ciimleyle, durumu

Ozetlemistir.

4.5. TEKNOLOJi VE OGRENCI

Gelisen teknoloji ile birlikte 6grenme ortamlar1 da 6grenciler ve ogretmenler i¢in degisip,
dontisiiyor. Giinimiizde 1990’11 yillarda dogan, hizli1 6grenen ve gelisim gosteren, teknolojiyle
i¢ ice kisilerden olusan Z kusagi teknolojiyle biitiinlesmis bir halde iken, onlar1 egitimsel
teknolojiden mahrum birakmak olduk¢a giic bir hal almaktadir. Bu durumun isiginda

ogretmenlerimize teknolojinin derse karsi olan ilgiyi arttirip arttirmadigini soruldu.

Kesinlikle arttiriyor. Ogrenciler derse daha istekli gelerek 6grenme isteginde bulunuyorlar.

(O11)

Evet, ozellikle geometri ve fonksiyonlar konusunda gorsel olarak d6grencilerin ilgisinin

arttigini gozlemlemekteyim. (O17)

Farkli teknolojik paylasimlar cocuklarin dikkatini cekmektedir. (O15)

Sadece dikkatini artirmiyor, aym zamanda dikkat siiresini de uzattigini diisiiniiyorum. (09)
Evet, égrencilerin ilgisini artiriyor. Verimli uygulamalar 6grenmeyi hizlandiriyor. (02)

Ogretmenlerimizden bazilar1 teknolojinin derslere siirekli entegre olmasinin 6grenciler ve ders
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arasinda kopukluk olusturabilecegini diisiinmektedirler.
Konularin igerigine gore ilgi artabilirken azaldigi da olabiliyor. (O14)

Teknoloji ile biiyiiyen ogrencilerin ilgileri tabi ki ¢ok ve uygulamaya dikkatlerini veriyorlar.
Ancak bu dikkat sadece teknoloji kullamildiginda uzun siireli olurken diger faaliyetlerde
(teknoloji dis) dikkat siiresini sanki kisaltryor. (O19)

Her konuyu teknolojik bir uygulama ile anlatmaya ¢alismak 6grencilerin ilk zamanlardaki
hevesinin kirilmasina ve kliselesmesine sebep olacaktir. Yerinde ve gerektigi kadar teknolojiyi

entegre etmek ogrencinin ilgisini ve motivasyonunu yiiksek tutacaktir. (016)

4.6. TERCIiH EDILEN TEKNOLOJIK UYGULAMALAR

Bu baslik ile ilgili bulgulart tespit etmek i¢in, “Sinif i¢ci bilisim uygulamalarinda 6grencilerin
ilgisi  artigit  gozlemlenmektedir. Buna  gore  hangi  teknolojik  uygulamalar
kullanmaktasiniz? 7, “Hangi tiir bilisim uygulamalar: ogrenciler iizerinde daha ¢ok merak

uyandirmaktadir? ” sorular1 sorulmustur.

Gorsel faaliyetlerin ¢ocuklar igin daha kalici, eglenceli oldugundan Kahoot, Plickers,
Desmos, Geogebra gibi uygulamalar kullanmaktayiz. (O17)

Desmos, Plickers, Kahoot. (01 6)
Edpuzzle, Kahoot, Simulasyonlar ( Ol 9)
Educreation, Kahoot, puppet palls, Google maps, OR reader gibi. (O2)

Voicethread, Pinterest, Toondoo, ED Puzzle, i Movie, Voicethread, Piktochart, Prezi,
Slideshare, Class Dojo, Powtoon, Sketch Up, Thinkercad, Scratch (09)

En ¢ok tercih edilen {i¢ program soyledir;

Kahoot 6gretmenlerin anlattiklar dersin konusu ile alakali 6grencilerine akilli telefonlar1 ya
da tabletleri araciligiyla test ¢ozdiirme imkanina sahip olduklar1 bir uygulamadir. Program,
ogrenciler arasinda rekabet olusturan, aninda geribildirim veren, 6grencilere istedikleri takma
adlar1 almalarina izin veren boylelikle stressiz bir ortam sunan bir testtir. Durum bdyle olunca
hem o6grencilerin 6grendiklerini 6lgmek hem de onlarin ders igerisindeki motivasyonlarini

yiiksek tutmak i¢in Kahoot d6gretmenler arasinda en ¢ok tercih edilen baslica uygulamadir.
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Kahoot gibi yarisma tarzinda olan uygulamalar daha ¢ok merak uyandiriyor. (019) Oyun
yoluyla 6grenmeye dayali uygulamalar etkili olmaktadir. (O15)
Yarisma-soru, cevap-eslestirme tarzi uygulamalar dikkat cekmektedir. (O8) Oyun tabanli

uygulamalardan cok keyif aliyorlar. (O3)

Sekil 4.1 Kahoot Uygulamas1 Logosu

Plickers sinif i¢inde farklilik yaratip, 6grencilerinizin keyifle derse katilimini saglayacak bir
uygulama. Test ¢ozmeyi sevmeyen Ogrencilerinizin de dikkatini g¢ekip derse/aktiviteye
katilimin1 saglayacaktir. Plickers ilkokul dahil her siif seviyesi i¢in kullanilmasi, fazla aygit
gerektirmemesi, sonucglarin aninda goriintiilenebilmesi, pratik kullanimi gibi 6zellikleriyle

Ogretmenlerin kalbini kazanan araglardan biridir.

y dlickers, simplified.
v@vvvvvvvv

Sekil 4.2 Plickers Uygulamasi Logosu

Powtoon konusma balonlari, sekiller, resimler, karakterler vb. bir ¢ok materyal kullanarak
animasyon olusturmaya imkan saglayan bir aragtir. Powtoon ile ¢ok gilizel ve 6grenci i¢in ilgi
cekici nitelikte animasyonlar olusturulur. Program sayesinde dersler daha eglenceli gececek

ve ¢esitlilik kazanacaktir.
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Sekil 4.3 Powtoon Uygulamas1 Logosu

4.7. DAVRANISSAL SORUNLARA KARSI TEKNOLOJI

Teknolojinin degisim hiz1 ve yenilenme siireci her gecen giin artmaktadir. Bu stirecle birlikte,
teknolojinin ilerlemesi ve yayginlasmasi giindelik yasami olduk¢a kolaylastirsa da,
teknolojinin g¢ocuk gelisimine olan etkisi 6nemli bir merak konusu olmaktadir. Bu ¢evrede
ogretmenlerimize, bilisim teknolojilerinin ders igerisinde kullanim1 ve dogrultuda istenmeyen

davraniglar sorununa nasil bir yansimasi oldugu soruldu.

Bu durumun 1s1ginda, O7 ve O19’un verdigi érneklerden goriildiigii iizere, teknoloji dzellikle
hareketli Ogrencilerin davraniglar1 iizerinde ciddi anlamda bir degisim ve gelisim

yaratmaktadir.

Olumlu bir etkisi vardwr. Hareketli ogrenciler igin ozellikle aktiviteye katilmak icin ciddi
anlamda ¢aba sarf ediyorlar ve genelde bu tarz o6grenciler teknoloji kullanilarak yapilan

derslerde daha ¢ok basari gosteriyor. (07)
Cok hareketli Ogrencileri daha etkin konuma getirebiliyor. Ilgisiz Ogrencinin ilgisini
cekebiliyorsunuz. (019)

Cogu 6gretmen, teknolojinin kullanimi1 6grencinin yasamina kalite kattigini1 ve boylece derse

odaklanma konusunda yardim sagladig: diisiincesini desteklemistir.

Hem gorsel hem de uygulamali olarak derslerde bilisim teknolojilerinin kullanilmasi
ogrenciler iizerinde kalici 6grenme sagladigimi diisiiniiyorum. Bu da giinliik yasamlarinda

daha adapte olmalarim saglar.(O14)

Farkl bakis agisina sahip olmalarim destekler.(O12)

Ilgileri arttigy icin konusmay: engellemektedir. (O11)
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Kendi kendine ogrenme becerilerini gelistirme ve kiiresel diigiinme yetilerini olumlu yénde

arttiracagina inaniyorum. (O16)

Baz1 Ogretmenler, diger meslektaslarinin aksine teknolojinin ilgi dagilimina yol acacagi
goriisiinii desteklemislerdir. 09, 6rneginde dgretmenin dersteki ve 6grenci iizerindeki roliiniin

azaldig1 ve bu sebeple istenmeyen sonuglar ile karsilasilacagi diisiincesini anlatmistir:

Istenmeyen bir davramsi teknoloji ile ortadan kaldirmak veya etkisini azaltmak diye bir
kavram olduguna inanmiyorum. Istenmeyen bir davranisi ancak degerler egitimi ile ortadan
kaldwrabilir veya etkisini azaltabilirsiniz. Bunu sagladigini iddia eden bir¢ok uygulamanin

temeli maalesef édiil ve cezaya dayanmakta. (09)

Her 6gretmen keskin bir ¢izgi ile teknolojiyi iyi veya kotii olarak siniflandirmamistir. Bunun
en glizel 0rnegini zaman zaman kullanmasi gereken bir teknik olarak, “teknoloji” tanimi

yapan O8 vermistir:

Ogretmen merkezli bir ders olmaktan ¢ikarip 6grenciyi de siirece daha fazla dahil ettiginiz bir
stirectir. Bu da onlart ders anlatimina ortak etmek demektir. Ancak siirekli degil zaman zaman

kullamlmas: gereken bir teknik oldugunu kamsindayim. (08)

Ozetle davramgsal agidan teknoloji ilgi ¢ekicidir fakat bu durumun zamanlama agisindan
derse iyi entegre edilmesi gerekmektedir. Sadece teknoloji odakli ders, dgretmenin roliinii

veya otoritesini azaltacak ve Z kusagindan olan 6grenci tizerinde eksiklikler yaratacaktir.

4.8. TEKNOLOJi VE KAZANDIRDIKLARI

Teknolojinin insanliga sagladig1 yararlarin basinda insan giicline gerek duymaksizin, islerin
teknolojik gii¢ ile yapiliyor olmasi gelmektedir. Gelismeler teknoloji sayesinde hizlanmakta
adeta bir ¢1g gibi biliytimektedir. Bu anlamda Ogretmenlerimize, bilisim teknolojilerin

Ogrencinin yasamlarina nasil kalite kattig1 soruldu.

Genel anlamda &gretmenlerimizden teknoloji yorumlar, (HIZ + KOLAYLIK = KALICI
BILGI)in
Osrencilerim yasamlarinda genel olarak daha diizenli ve pratik davranmaya basladilar. (O1)

Nitelikli bir édevin hazirlanmasint imkan sagliyor. Zaman tasarrufu sagliyor. Ogrencinin her
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bilgiyi hayatinin icine yerlestirmesini sagliyor. (02)
Egitim hedeflerine ulasmada kolaylik saglayarak hizl bilgi akist yaratir. (O3)

Teknoloji analiz, yorumlama, 6grendiklerini giinliik hayatla bagdastirma, gidemeyecegi yerler

veya goremeyecegi canlilar hakkinda bilgi sahibi olma firsati saglar. (O4)

Farkly ve ozgiin icerikler gormeleri yaraticiliklarini tetikleyecektir. Bu anlamda olumlu katkis

olur diye diigiiniiyorum. (05)
Gérsel bilgi daha cabuk ve kalict oluyor. (06)

Ders islenirken farkli yontem ve metotlar her zaman ¢ocuklarin ilgisini ¢eker. Teknolojiyi
evde belirli saatlerde kullanabiliyorlar, bazen hafta i¢i hi¢ kullanamiyorlar. Bunu sinif
ortamina getirdigimizde hem ¢ok ilgilerini ¢ekiyor hem de eglenerek, gorerek, deneyerek,

kendileri yaparak 6grenme gerceklesmis oluyor. (09)

Hem gorsel hem de uygulamali olarak derslerde bilisim teknolojilerinin kullanilmasi
ogrenciler tizerinde kalici 6grenme sagladigini diigiiniivorum. Bu da giinliik yasamlarinda

daha adapte olmalarini saglar. (O14)

Bilgiye her yerden ulasim kolayligi sagladigi icin bilgilerin giincel kalmasi anlaminda
oldukca faydali oldugunu diisiiniiyorum. (O15)

Kendi kendine ogrenme becerilerini gelistirme ve kiiresel diisiinme yetilerini olumlu yonde

arttiracagina inantyorum. (016)

Arastirma, sorgulama becerilerinin arttigini ve gelisimleri agisindan ¢ok iyi imkdnlar

sagladigini diisiiniiyorum. (O17)

Teknoloji kullanimi ile 6grencilerimiz uluslararast baglantilar kurmakta ve farkli deneyimler

elde etmektedir. (020)

Teknoloji sadece var oldugu igin kullanilmaya c¢alisiilmamali ya da teknoloji
kullanilmadiginda cag dist kalinacakmis gibi bir korkuya kapinilmamalidir. Egitimciler,
gelismis teknoloji kullaniminin 6gretimde doyum ve basariya ulasabilmek icin tek basina
yeterli olduguna inanmamaktadirlar. Egitimcilerin savundugu en 6nemli nokta (O1-020)

Ogrenci ile birlikte zamanin hizina dogru bir bi¢imde ayak uydurma yontemi bulmaktadir.
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BOLUM 5 SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1. SONUC

Bu béliimde, arastirmada elde edilen bulgular ¢ercevesindeki belirlenen sonuglara ve bu
sonuclara bagli olarak yapilan Onerilere, yorum ve tartismaya yer verilmistir.

Bu calismanin sonucunda; bilisim teknolojilerinin, smif yonetimine olumlu yansimalari
oldugu goriilmiistiir. Bu arastirmada, egitim siireclerinde sinif yonetimi ve sinif yonetimini
etkileyen faktorler, egitim teknolojisi, bilisim teknolojisi ve bilisim teknolojisinin sinif

yonetimine etkisini ana basliklari ele alinmistir.

1) Bilisim Teknolojilerine Farkli Ogretmen Yorumlari; Yapilan goriismelerde derslerinde
teknoloji kullanan 6gretmenler, teknolojinin dersin akisini olumlu yonde destekledigini ifade
etmistir. Teknoloji kullanmayan Ogretmenlerin  de gliniimliz  gelismelerine uyum
saglayamadiklar1 goriilmiistiir. Bazi egitimciler, yetenekleri kisitladigini diisiinmelerinden
sebep teknolojinin olumsuzluk tasidigini  belirtmektedirler. Bu nedenle teknolojik
uygulamalarin dersin akigina olumlu destek vermedigini ifade etmislerdir. Cagin
gereksinimlerini ve yeni gelisen teknolojiyi ¢ok 1yi takip eden 6grenci gruplar ile bir arada
olan Ogretmenler, bu gelisime uyum saglayamadiklar1 takdirde 6grencileri ile anlagmalarda
zorluk cekebilmektedirler. Ogrencinin ders igerisinde uyum saglamasi beklenen siireglerde
oncelik olarak Ogretmenin Ogrenciyi ¢ok iyi anlamasi gerekmektedir. Arastirmada, c¢agin
teknolojik gereksinimlerini takip edemeyen 6gretmenler, 6grencileri kazanamayacaklari tespit
edilmistir. Farkli branglarin 6gretmenleri ile yapilan goriismeler sonucunda goriilmektedir ki;
ogrencilerin derse olan ilgileri ve teknolojik araglar ile konsantrasyonlar1 arasinda organik bir
bag bulunmaktadir. Konsantrasyonu artan birey, egitim konusuyla daha ¢ok ilgilenmektedir.
Internet aginin sundugu olanaklar dikkate alindiginda, teknoloji ve internetin derslerle

biitiinlestirilmesinin 6nemi de gorilmistiir.

2) Bilisim Teknolojilerinin Cesitli Derslerde Farkli Programlar Kullanilarak Islenmesi;
Arastirmaya katilan O6gretmenler, “smif yoOnetimi’nin onemli bir unsur oldugunu ve bu

nedenle ders yonetimi stirecinde 6grencilerin ilgi ve dikkatlerini kendilerine ¢ekebilmeleri igin
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farkl1 ¢oziimler iiretmenin 6nemli oldugunu ifade etmislerdir. Siif ortaminda sorun
davraniglarinin arttiginda, teknoloji kullanimmin O6grencilerin ilgi ve dikkatlerini derse

yonlendirmede olumlu etkiye sahip oldugu goriilmiistiir.

3) Bilisim Teknolojilerinin Olumlu & Olumsuz Yanlari; Bilgiye hizli ulasmanin, faydali
oldugu kadar faydali olmayan yonleri de bulunmaktadir. Diger bir anlamda; bilgiye hizli
ulagmanin getirisi olarak, bulunan her tiirli bilgiyi sorgulamadan kullanma yoluna gidildigi
goriilmiistir. FATIH projesiyle de teknoloji kullannmimin okullarda daha yaygin hale

getirmesi saglanmistir.

4) Kurumlarin Teknoloji Destekleri; Teknolojinin egitim alaninda kullanimina dair yapilan
Ogretmen goriismeleri sonucuna bakildiginda gliniimiiz 6gretmenlerinin daha onceki yillara
nazaran, derslerinde bilisim materyallerini daha c¢ok kullanildig1 goriilmiistiir. Bu gelisim
siirecinde egitim kurumlari da teknolojik materyallerin alimlar1 ile O6gretmenleri
desteklemektedir. Egitim kurumlari, teknoloji kullanimmin yayginlasmasini saglamak iizere
okullarda bulunan bilgisayar 06gretmenlerinin bu silireci olumlu destekleyebilecegi
goriilmistiir. Daha onceki yillarda Ogretmenlik yapan ileri yastaki egitmenler, egitimin
teknoloji ile daha hizli aktarildigini belirtmislerdir. Tiirkiye’nin ilerlemesi konusunda daha
hizli davranilmas1 gerektigini diisiiniildiigiinde, teknolojinin egitimde kullaniimasinin
kacinilmaz oldugunu gdstermektedir. Goriismelerimize bagli olarak Ogretmenler, egitim
sisteminde teknoloji ile olusan yeniliklere ve degisimlere uyum saglamistir denilebilir. Bu
dogrultuda olusan egitim siirecindeki 6gretmen ve Ogrenci arasinda kusak farkliliklarini da
“cagin getirisi” olarak nitelendirilmesinden sebep kapattigr gozlemlenmistir. Kullanilan
teknoloji uygulamalari ile egitim ve dgretimin yeniden sekillendigi goriilmektedir. Universite
ve Universite Oncesinde okullarda yenilik¢i ve yapict teknoloji algist olusturulmasi ile
ogrencilerin 6grenme istegi ve sevki arttirilabilecektir. Bunu saglayabilmek icin ise hem
devlet hem de 6zel sektor bazli yatirim hamlelerinin saglanabilmesi ve bu dogrultuda kaynak
yaratilmasi tartisilmayacak seviyede onemlidir. Toplumda goriilen Atalet’e kars1 teknolojiyi
ve gelisimi temel almis egitimcilerin bu soruna egilmeleri ve bu dogrultuda yapilacak
yatirimlart yonlendirmeleri gerekmektedir. Bir baska sodylev ile devlet politikasi haline
getirilmis egitimde teknolojik atilim mantig1 sayesinde hem Ogrenciler hem de 6gretmenler
ortak bir amag etrafinda birlestirilebilir. Bu sayede egitim ulasilmasi zor bir ideal olmaktan
cikartilip hayatin dogal bir pargasi olabilir. Boylece egitimde ulagilabilirlik ve basar: artabilir.
Boyle bir yapinin okullarda kurulmasi, yoneticilerin ve dgretmenlerin kendilerini teknoloji

konusunda gelistirmelerine olanak saglayacaktir. Degisimi ve gelisimi 6ngdren bu yapisal
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atitlim sonucunda daha verimli bir egitim sistemi ve daha yapici bir egitim algisi ile birlikte

Ozgiiveni ve basar1 orani daha yiiksek bireyler ortaya ¢ikacaktir.

5) Teknoloji ve Ogrenci; Ogrenciler, 6grendiklerini yasamla baglant1 yapildiklarinda ve
hayatlarinda uygulama firsat1 bulduklarinda konsantrasyonu da artmaktadir. Kisi yasaminda,
egitimin kalite kattigina inandig1 takdirde daha ¢ok konsantre olarak dersi dinlemektedir.
Egitim kurumunda, 6grenene yalnizca bilgiye ulasacagi aracin sorumluluklar1 benimsetilmeli,
istenilen bilgiye ulasmak tamamen ona birakilmalidir. Sanal diinyanin sorumlulugu, dijital

vatandaslik kavrami, etik ve sosyal degerler 6grenene aktarilmalidir.

6) Tercih Edilen Teknolojik Uygulamalar; Ogretmenler ders igerisinde isledikleri konulart,
On-siire¢ ve sonu¢ degerlendirme ve geri bildirim asamalarini, tablet ya da akilli telefonlar

araciligi ile eglenerek gerceklestirebilmektedirler.

7) Davranigsal Sorunlara Kars1t Teknoloji; Teknolojinin gelisimi ve ders icerisinde kullanim
stireci her gecen giin artmaktadir. Bu siirecle birlikte, aragtirmaya katilan ¢gogu 6gretmen de
teknolojinin derse odaklanma konusunda yardim sagladigi diislincesini desteklemistir. Baz1
ogretmenler de, diger meslektaglarinin aksine teknolojinin ilgi dagilimina yol agacag:

goriisiinti desteklemislerdir.

8) Teknoloji ve Kazandirdiklari; Egitimde yasanilan teknolojik gelisimler ile kurumlar, biitge
planlamalarina, 6gretmen alimlarina ve licret politikalarina egitimde teknoloji siirecini de
dahil ettigi goriilmektedir. Bu gelisim siireci aym1 zamanda toplumsal kalinmada etkili
olmaktadir. Dersin diizenini saglamak amaci ile gerceklestirilen teknolojik yapilanmalar ile
tim bilgilere daha hizli ulagilabilmekte ve yeni gelismekte olan egitimler de takipte
edilmektedir. Egitimde teknoloji kullanimi, farklilastirilmis egitim modeli ve yeni 0gretim
modelleri kapsaminda Ogretmenler tarafindan olumlu gelismeler olarak ifade edilmistir.
Tiirkiye, egitimde teknolojik uygulamalar ile egitimde hizli ilerleme kat ederek uluslararasi
arasi iligkilerde ve egitim globalinde standardin iist seviyelere yiikseltecegini belirtmislerdir.
Ogretmenlerin bu anlamda niteliklerini arttirilmasi i¢in kurumlar calisanlarini egitimlere

gondermekte ve gelisim sempozyumlar1 diizenlemesi gerekmektedir.

Bu calismanin sonucunda; bilisim teknolojilerinin, sinif yonetimine olumlu etkileri oldugu
gorilmistlir. Yapilan goriismelerde derslerinde teknoloji kullanan 6gretmenler, teknolojinin
dersin akisin1 destekledigini ifade etmistir. Teknoloji kullanmayan 6gretmenlerin gliniimiiz
gelismelerine uyum saglayamadiklari gézlemlenmistir. Cagin gereksinimlerini ¢ok iyi takip

eden yas gruplar ile i¢ i¢e olan Ogretmenler, bu gelisim siirecine uyum saglayamadiklari
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takdirde zorluk c¢ekebilmektedirler. Ogrencinin ders icerisinde uyum saglamas1 beklenen
siireclerde Oncelik olarak Ogretmenin Ogrenciyi ¢ok iyl anlamasi gerekmektedir. Cagin
gereksinimlerini bilmeyen Ogretmenler, Ogrencileri kazanamayacaklarini tespit edilmistir.
Teknoloji ile i¢ ice olan dgretmen ¢agin gereksinimlerini gergeklestirdigi gibi olumlu ders
yontemi ile Ogrencinin Ogrenimine kalite katmaktadir. Kisi yasaminda, egitimin kalite

kattigina inandig1 takdirde daha ¢ok konsantre olarak dersi dinlemektedir.

5.2. YORUM VE TARTISMA

Teknolojinin hizli ilerleyisiyle birlikte, teknolojiye olan ihtiya¢ da her alanda siirekli olarak
artmaktadir. Teknolojik ara¢c gereclerin egitim alaninda kullanimmin yayginlagmasi
sonucunda, Ogretmenlerin bu aracglara iliskin davranis ve egilimlerinin belirlenmesine de
ihtiya¢ duyulmustur. Egitim teknolojilerine ve teknolojik ara¢ gereglere karst farkli
branglardaki 6gretmenlerin sahip olduklari tutumlar, farklilik gostermektedir. Benzer sonuglar,

bazi arastirmacilar tarafindan da tespit edilmistir.

Teknolojik gelismeler 6ncesi 6gretmenlerin bilgisayarla ¢alisma ve 6grenmeye karsi tutumlari
ile teknolojiye karsi tutumlarinin daha pozitif oldugunu tespit edilmistir. (Gunter, Gunter &
Wiens, 1998). Benzer bir bagka arastirmada da, akilli siniflarin 6gretimde kullanilmasinin
ogrencilerin akademik basar1 ve tutumuna olan olumlu etkilerini saptamistir (Sevindik, 2006).
Ogrencilerin y1l dgretimde teknolojik ara¢ geregleri kullanmalarmin, 6grencileri olumlu yénde
etkiledigi de bir baska arastirmada tespit edilmistir (Yavuz & Coskun, 2008). Ogrencilerin
simif dinamigine uyum saglamalarinda, teknoloji kullaniminin énemli oldugu kadar kiiltiirel,
sosyal ve psikolojik faktorlerin de genis kapsamli bir sekilde arastirilmasi onerilmektedir
(Ayhan, Selvitopu, & Kaya, 2018). Teknolojik bir materyal olan tablet bilgisayarlar, sinif
igerisinde; derse katilimi arttiran, 6grenimi kolaylastiran bir egitim firsati da sunmaktadir
(Aydemir, Kiiciik, & Karaman, 2012). Ogretmenler, derslerinde uygulanan Fatih projesi ile
ogerncilerin dlisiinme, dinleme, aragtirma becerilerinin gelistigini belirtmektedir. Ayni1
zamanda ders icerisnde Ogrenciyi daha aktif olmasini saglamaktadir (Giirol, Donmus, &
Arslan, 2012). Smif yonetimini olumlu diizeyde etkileyen bilisim teknolojilerinin kullanimu;
O0grenimin zamanini azaltmakta ve boylece basariya ulagsmadaki yolu verimli bir sekilde

kullanmasin1 saglamaktadir (Cakmak, 2008). Teknolojik gelismelerin derslere entegre
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edilmesi ile 6grencilerin, 6gretmenleri ile olan diyaloglarinda organik bag kurmasini ve ayni

zamanda nitelikli bireylerin yetismesine de katki sagladigi goriilmektedir (Boyraz, 2008).

Fakat caligmada elde edilen bulgular 15181nda genelleme yapmadan 6nce bazi sinirliliklara da
dikkat ¢ekmek 6nemlidir. Oncelikle, bu calisma yapildig1 calisma grubu ile sinirhidir. Bundan
dolay1, anaokulundan yiiksekdgretim seviyesine kadar, farkli simif seviyelerinde yapilacak
olan aragtirmalar farkli sonuglar saglayacaktir.

Teknolojinin olumsuzluk yarattig1 ve sinirli kaldig1 diislincesi de bazi arastirmacilar tarafindan
dile getirilmistir. Glinlimiizde ders ara¢ geregleri bilgisayar ve projeksiyondan Oteye
gecememektedir, 6gretmenlerde bu konuyu fark etmelerine ragmen arastirma yapip harekete
gecmemektedirler (Dinger & Kaleci, 2015). Ogretmenlerin teknoloji okur-yazarligi konusunda
yasadig1 eksiklik ve bu durumun getirdigi tikenmislik duygusu, simif yonetimini olumsuz
olarak tetikledigi goriilmiistiir (Aver & Seferoglu, 2011). Aym1 zamanda teknoloji
kullaniminin kendilerine herhangi bir katki saglamayacagini diisiincesini one siirmiislerdir
( Sadi, vd.’lerine 2008).

Ozetle kars1 diisiinceler de goz 6niinde bulunduruldugunda, karsimiza cikan egitim
sorunsalinin teknolojik anlamda ele alinabilmesi ve bu dogrultuda diizeltilebilmesi icin
oncelikle felsefik anlamda bir “dogruyu arama” inancinmn yaratilmasi gerektigidir. Ozellikle
akademinin en {ist seviyelerinden baglayarak asagi kademelere dogru inecek yenilik¢i ve
yapici bir teknoloji algis1 sayesinde Ogrencilerin 6grenme istegi ve sevki arttirilabilecektir.
Bunu saglayabilmek i¢in ise hem devlet hem de 06zel sektdr bazli yatirim hamlelerinin
saglanabilmesi ve bu dogrultuda kaynak yaratilmas: tartisilmayacak seviyede Onemlidir.
Toplumda ve egitimde karsimiza ¢ikan bitkinlik, ilgisizlik ve yetersizlik hallerinin iyi
algilanmas1 ve ele alinabilmesi i¢in ise teknolojiyi ve gelisimi temel almis egitimcilerin bu
soruna egilmeleri ve bu dogrultuda yapilacak yatirimlar1 yonlendirmeleri gerekmektedir. Bir
bagka soylev ile devlet politikasi haline getirilmis egitimde teknolojik atilim mantig
sayesinde hem Ogrenciler hem de 6gretmenler ortak bir amag etrafinda birlestirilebilir. Bu
sayede egitim ulasilmast zor bir ideal olmaktan ¢ikartilip hayatin dogal bir pargasi olma
mantig1 dogrultusuna dogru yonlendirilebilir ve katki - basar1 paylart arttirilabilir. Boylesine
bir olusum sonucunda da hem sistemin kendisi hem de sistemi yoneten idari yapinin
diisiinceleri degisecek ve daha refleksif bir hale gelecektir. Degisimi ve gelisimi dngdren bu
yapisal atilim sonucunda daha verimli bir egitim sistemi ve daha yapici bir egitim algisi ile

birlikte 6zgiiveni ve bagar1 oran1 daha yiiksek bireyler ortaya ¢ikacaktir.

59



5.3. ONERILER

Ogrencilerin ders igerisindeki olusan olumsuz tutum ve davramislarina, teknoloji ile ¢dziim
elde edinile bilineceginin sonuglarini barindan bu aragtirma, 6zel ve devlet okullarinda goérev

yapan 20 6gretmen goriisleri dikkate alinarak ifade edilmeye caligilmistir.

Aragtirma sonuglarina getirilen oneriler;

1- Ogretmenlerin teknoloji konusundaki bilgilerinin arttirilmasi hedeflenebilir.
Bu cercevede, yeni gelisen teknoloji uygulamalarn ile ilgili egitimlerine

ogretmenlerin katilmasi saglanabilir.

2- Okullar ekonomik planlamalarinda, teknolojik iiriinlere ve ayni zamanda

ogretmen egitimlerine de biitce ayirmalart gerekmektedir.

3- Okullar seminer doneminde egitimde teknoloji konusuna daha ¢ok dikkat

cekebilir.

4- Ogrencilerin arastirma ve gelistirme siireclerinde; Kitaplar ile birlikte,

teknolojiyi ve elektronik ortamlarin da kullanilmasi yoniinde desteklenebilir.

5- Egitim ortamlar1 6grenci merkezli olmali, ilgi ve dikkatlerini ¢eken, merak
uyandiran, ¢aga ayak uyduran okul ortami ve teknolojik ders materyalleri

kullanilmalidir.

6- Teknolojiyi derslerinde kullanabilen 6gretmenlerin sayisini arttirabilmek igin
iniversitelerin 6gretmenlik bolimlerinde yapilan teknoloji ile ilgili egitim

caligmalari arttirilmalidir.

7- Ogretmenlerin yurt i¢i ve yurt disinda bulunan okullara ve egitimlere
gonderilerek farkli egitim modellerini ve yeni gelisen ¢aligmalarinin
ogrenilmesi saglanmalidir. Ayn1 zamanda teknolojik olarak iyi diizeyde olan
egitim kurumlarina gezi diizenlenmesi, 6grenci ve Ogretmen acisindan ¢ok

Onemli bir farkindalik siireci olacaktir.

8- Ekonomik olarak daha 6zgiir ve biit¢esi iyi olan okullar, bu konuda daha

diisiik olan okullara, bilimsel ¢alismalarinda destek vermesi gerekir. Ayni
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zamanda sosyal sorumluluk projesi olarak da bu siire¢ degerlendirilir.

9- Olumlu smif yonetimi i¢in egitim ortaminda motivasyon arttirici ¢aligsmalar
yapilmast, bilgisayar, tablet vb bilisim araglarinin kullanimi, sinif oturma diizenini

yeniden planlanmasi ile olumlu egitim ortami1 saglanabilir.

10- Ogrencilerin ders igerisindeki teknoloji kullanimlarini kontrol eden yazilim

programlari kullanmas1 kurumlara olumlu katki saglanabilir.
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