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OZET
OKUL ONCESI VE ILKOKUL YONETICILERININ KODLAMA
EGITiMINE YONELIK GORUSLERININ INCELENMESI
(BAGCILAR iLCESi ORNEGI)
Leyla UNSAL
Yiiksek Lisans, Egitim Yo6netimi ve Denetimi
Tez danmsmani: Dr. Ogr. Uyesi Elif Esra ARIKAN
Haziran-2019, 73 Sayfa

Caligmanin amaci okul 6ncesi ve ilkokul yoneticilerinin kodlama egitimine yonelik
goriislerinin incelenmesidir. Bu arastirmada nitel arastirma yontemlerinden durum
calismast deseni kullamlmustir. Arastrrmanm g¢alisma grubunu Bagcilar Ilgesinde
bulunan 15 devlet okulunda gorev yapan 12’si okul miidiiri, 13’4 okul miidiir
yardimcist olmak iizere toplam 25 okul yoneticisi olusturmaktadir. Bu 25 okul
yoneticisinin 4’1t anaokulunda 21’1 ise ilkokulda gorev yapmaktadir. Arastirma
goriisme formu kullanilarak yapildigi i¢in zaman ve nitel ¢alisma olmasi sebebiyle
2018-2019 egitim-6gretim yili ile sinirlandirilmistir. Veri toplama araci olarak kisisel
bilgi formu ve arastirmaci tarafindan hazirlanan yar1 yapilandirilmig gériisme formu
kullanilmistir. Veri toplama araci olarak hazirlanan goriisme formu 6lgme ve
degerlendirme boliimiinden iki uzman akademisyen, egitim bilimleri anabilim dalinda
bir uzman akademisyen ve dil bilimci bir uzman tarafindan incelenerek, gerekli
diizeltmeler yapilmistir. Hazirlanan 16 maddelik goriisme formu bes okul yoneticisi
ile pilot calisma yapilmis ve bu yapilan pilot calisma sonucunda 7 maddeye indirilerek
bu goriisme formunun son hali ile arastirmaya devam edilmistir. Caliyma sonunda
kodlama egitimi yoneticiler tarafindan bir kisminin ilgisi ve bilgisi olmasma ragmen
popiilist bir yaklagim sergiledikleri, kodlama egitimini cag1 yakalamak i¢in her cocuga
okul 6ncesinden itibaren iist kademelere dogru ilgisine gore verilmesi gerektigi, bu
egitim verilirken bilgisayarsiz materyaller ile oyunlastirarak verilmesi gerektigi,
kodlama egitiminin 6grencilere hem zihinsel gelisim hem de matematiksel diistinme
becerisi kazandirdigi, kodlama egitimi ile ilgili biitiin paydaglara tanitim ve
bilin¢lendirme ¢aligmasi yapilmasi, altyapi, miifredat, materyal ve 6gretmen egitimi

eksikliklerinin Bakanlik tarafindan karsilanmasi sonuglarina ulasilmistir.

Anahtar kelimeler: Kodlama, Kodlama Egitimi, Okul Oncesi, 1lkokul, Y®6neticiler



ABSTRACT

INVESTIGATION OF PRE-SCHOOL AND PRIMARY SCHOOL
PIRINCIPALS' OPINIONS ON CODING TRAINING
(SAMPLE OF BAGCILAR DISTRICT)
Leyla UNSAL
Master of Education Management and Supervision
Thesis Advisor: Asist. Pro. Elif Esra ARIKAN
June-2019, 73 Pages
The aim of this study is to examine the approaches of school principals concerned with
coding education in preschool and primary schools. In this research, case study design,
which is one of the qualitative research methods, was used. The sample of the study
consists of 25 school principals, 12 of whom are principals and 13 of them are deputy
principals working in 15 national schools in Bagcilar District. 4 of these 25 school
principals work in kindergartens and the others in primary schools. Since the research
was conducted using the interview form, it was limited by the 2018-2019 academic
year and Bagcilar District due to the difficulty of time and analysis. Personal
information form and semi-structured interview form prepared by the researcher were
used as data collection tools. The interview form prepared as a data collection tool was
examined by two expert academicians from the measurement and evaluation
department and one expert academician in the education sciences department and the
necessary corrections were made. The 16-item interview form was piloted with five
school principals, and as a result of this pilot study, it was reduced to 7 items and the
research was continued with the final version of this interview form. At the end of the
study, although coding education had some interest and knowledge by the principals,
it was determined that they had a populist approach. They also stated that every child
should be given according to their interest from the preschool to upper levels in order
to catch up with the age of coding education. The purpose of the program is to provide
mental development and mathematical thinking skills. Promotion and awareness-
raising activities should be planned for all stakeholders related to coding education.
The participants stated that the Ministry of Education could meet the deficiencies of
infrastructure, curriculum, materials and teacher training by conducting publicity and

awareness raising activities for all stakeholders related to coding education.

Key words: Coding, Coding Training, Preschool, Elementary School, Principals
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BiRINCI BOLUM

GIRIS

Bu bolimde; problem, problem cilimlesi, arastirmanin amaci, alt problemler,

arastirmanin 6nemi, varsayimlar, sinirliliklar ve tanimlar boliimlerine yer verilmistir.

1.1. Problem

Gilintimiizde teknolojinin gelismesi, her alanda kullanilmasi ve ¢agin ihtiyaglarina gore
bireyler yetistirmek i¢cin egitim de degisim ve doniisiimler meydana gelmektedir.
Teknolojinin hayatimizin her alaninda var olmasiyla beraber egitim sistemleri
icerisinde teknoloji kaynaklaridan 6gretim ve 6grenme siireglerinde kapsamli olarak
faydalanmak i¢in teknoloji entegrasyonuna ihtiya¢c duyulmustur (Giliniig, 2017).
Teknoloji entegrasyonuyla baslayan siire¢ bilgi, iletisim ve teknoloji kavramlarinin

giiciinii ortaya ¢ikarmastyla bilgi toplumlarini olusturmustur (Geng, 2017).

Bilgi toplumlarinda ¢agin ihtiyaglarina uygun, 21. Yiizyilin bilgi ve becerilerine sahip
bireyler yetistirmek i¢in egitim sistemleri de bu yonde degisim gostermektedir (Balay,
2004). Ozellikle 21. Yiizy1l bireylerinden istenen, problem ¢6zme, analitik diisiinme,
kompiitasyonel diisiinme, dijital okuryazarligi, bilgi ve iletisim teknolojileri yeterliligi
gibi Ust duzey becerileridir (Partnership for 21st Century learning, 2018). Gelismis ve
gelismekte olan {ilkeler tarafindan teknolojiyi tiiketen nesil yetistirmekten ziyade
ireten nesil yetistirme yolunda admmlar atilmis, STEM, kodlama gibi egitimler

yaygmlastirilmaya baslanmistir (Demir ve Seferoglu, 2017).

Ulkemizde de Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan kodlama egitiminin énemi anlagilmus,
kodlama, robotik gibi alanlarda yazili materyaller gelistirmis ve uygulanmas1 adina
atdlyeler kurulmaya baslanmustir. Ozellikle 2018 yilinda Avrupa Okul Ag1 kurulusu
ile yapmis oldugu protokol ile iilkemizde Avrupa Kodlama Haftas1 gerceklestirilmistir
(codeweek, 2018). Kodlama egitiminin Bakanlik tarafindan yaygmlastirilmas: ve
uygulamalarinin yapilmasi bu alanda okullarda yapilan uygulama ve etkinliklerin neler
oldugu konusunda merak uyandirmistir. Kodlama egitiminin uygulanmasi konusunda

okul yoneticilerinin goriislerinin de etkisi olacaktir. Bu bakimdan arastirmamizin
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problem ciimlesi “okuldncesi ve ilkokul yoneticilerinin kodlama egitimine yonelik

gorislerinin incelenmesi” olacaktir.

1.2. Amag

Aragtirmanin temel amaci okul 6ncesi ve ilkokulda gorev yapan yoneticilerin kodlama
egitimine yonelik goriiglerini incelemektir. Bagcilar ilgesinde galisan okul dncesi ve
ilkokul yoneticilerinin kodlama egitimi ile ilgili goriisleri, bilgileri, ilgileri, kodlama
egitiminin ihtiyag¢ olup olmadigi, kodlama egitiminin bu kademelerde nasil
verilebilecegi, kodlama egitimine baslama yasi, kodlama egitiminin bilissel ve sosyal
etkisi, kodlama egitimi ile ilgili atolye ve materyal olup olmadig arastirilacaktir. Okul
yOneticilerinin bu goriislerinin neler oldugunu ortaya koyabilmek icin asagidaki

sorulara yanitlar aranmustir:

1- Okul oncesi ve ilkokul yoneticilerinin kodlama egitimi ile ilgili bilgilerine
yonelik goriisleri nasildir?

2- Okul oncesi ve ilkokul yoneticilerinin kodlama egitimine ilgileri ve kodlama
egitimi ile ilgili caligmalarina yonelik goriisleri nasildir?

3- Okul 6ncesi ve ilkokulda kodlama egitiminin neden ihtiya¢ olup olmadigina
yonelik yoneticilerin goriisleri nasildir?

4- Okul oncesi ve ilkokulda kodlama egitiminin nasil verilebilecegi ve nasil bir
etkisinin olduguna yonelik yoneticilerin goriigleri nasildir?

5- Okul 6ncesi ve ilkokulda kodlama egitiminin kritik donemi ve her ¢cocuga verilip
verilmeyecegine yonelik yoneticilerin goriisleri nasildir?

6- Okul oncesi ve ilkokulda kodlama egitimi siiresince yasanabilecek zorluklara
yonelik yoneticilerin goriisleri nasildir?

7- Okul 6ncesi ve ilkokul yoneticilerinin kodlama egitimi ile ilgili Bakanliktan

beklentilerine yonelik goriisleri nasildir?

1.3.Arastirmanin Onemi

Diinya geneli egitim sistemlerine bakildiginda 21. Yiizyil becerilerine sahip olacak
nitelikte bireylerin yetistirilmesi lizerine egitim sistemleri sekillenmektedir (Yolcu ve
Demirer, 2017). Gelismis ve gelismekte olan {ilkeler ¢agimizda daha ileriye

gidebilmek i¢in problem ¢6zme, analitik ve elestirel diisinme, komputasyonel
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diisiinme (hesaplamali diisiinme), tasarim odakli diisiinme gibi bir¢ok becerinin
onemini fark etmis ve bu yonde egitim sistemlerinde degisikliklere gitmislerdir
(Goksoy ve Yilmaz, 2018). Bireyin en hizli gelistigi donem olarak okul dncesi ve
ilkokul donemi kabul edilmektedir. Bu dénemde bireyin gelisimi ve 6grenme hizi

oldukga yiiksektir (Alisinanoglu, 2012).

Okul 6ncesi donemden itibaren 6grencilere problem ¢6zme, analitik diisiinme, elestirel
diistiinme gibi becerilerin gelistirilmesi ve 6grencilerin teknolojiyi olumlu bir sekilde
kullanmasi i¢in kodlama egitiminin okul 6ncesi donemden itibaren verilmesi gerektigi
ortaya konulmustur (Strand, 1986; Lewis ve digerleri, 2014; Resnick, 2013; Perlman,
1976; Futschek ve Moschitz, 2011; Mittermeier, 2013; Kert ve Ugras, 2009; Sayginer
ve Tuazin, 2017). Milli Egitim Bakanligi tarafindan kodlama egitiminin
yayginlastirilmasi, su asamada ders olarak olmasa bile tiniteler i¢erisine dahil etmesi
ile iilkemizde de kodlama egitimine 6nem giderek artmustir (Milli Egitim Bakanligi,

2018).

Diinya ve iilkemizde kodlama egitimine verilen onem giderek artarken Bagcilar
Ilgesinde bulunan okul éncesi ve ilkokullarda kodlama egitimi ile ilgili yapilan
calismalar ve okul yoneticilerinin kodlama egitimine iligkin goriislerinin neler

oldugunu ortaya koymak arastirmanin 6nemini olusturmaktadir.

1.4. Varsayimlar
Bu arastirma asagidaki varsayimlara gore yapilmistir:

1- Okul oncesi ve ilkokulda gorev yapan yoneticilerin kodlama egitimine
yaklasimlar1 6lgiilebilir niteliktedir.

2- Katilimeilarin goriisme sorularma diiriist ve samimi bir sekilde cevaplar
verdikleri diisiiniilmektedir.

3- Bilgi toplama aracina verilen cevaplar gergegi yansitmaktadir.

1.5. Smirhliklar
Aragtirma asagidaki sinirhiliklara gére yapilmistir:

1- Arastirma 2018-2019 egitim 6gretim yil1 ile sinirhidir.

2- Bagcilar Ilgesindeki 15 okulda gorev yapan 25 okul ydnetici ile smirhidir.

3



1.6. Tanimlar

21. yiizy1l becerileri: Problem ¢6zme, analitik ve elestirel diisiinme, bilgi ve iletisim
teknoloji okuryazarligi, isbirligi yapabilme, esneklik, uyum, yaraticilik ve medya
okuryazarligi, finansal okuryazarlik gibi 21. Yiizyilin ihtiyaclarin1 kargilayabilecek
nitelikte bireylerde olmasi gereken becerilerdir (Partnership for 21st Century Skills,
2018).

Teknoloji Okuryazarhgr: Bireyin teknolojiyi kullanirken tiiketim ve {iretim
alanlarina aktif olarak katilmasi ve bu siireclerde teknoloji odakli diisiinme ve

planlama yapabilme becerisidir (Bozcan, 2010).

Algoritma: Bir problemi veya programi ¢dziime ulastirmak i¢in tasarlanan sistematik

sirali adimlar olarak tanimlanmaktadir (Gokoglu, 2017).

Kodlama (Programlama): Bir problemin ¢éziimiinde dogru karar vermek, en kisa
¢Ozlim yolu bulmak ve yasam standartlarini en yukariya tasimak olarak tanimlanabilir

(Aytekin ve digerleri, 2018).

Blok Temelli Kodlama: Geleneksel kod satirlar1 ile yazilan karmasik kod yapilarini
ogrenmelerine gerek kalmadan, erken yastaki 6grencilerin siiriikle birak yontemini
kullanarak blok yigmlar1 ile kendi uygulamalarini, oyunlarini ve programlarini

yapabilmelerine imkan saglayan programlardir (Resnick ve digerleri, 2009).



IKiNCi BOLUM

KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. Kodlama Egitimi ve Kodlama Egitimine Yaklasim

Gelisen teknoloji hayatimizin her alanimni etkiledigi gibi 6zellikle egitim siireglerini de
etkilemektedir. Egitimde teknolojinin entegrasyonu ve giiniimiiz 21. yy. yetkinlikleri
bakimmdan 6zellikle gocukluk doneminden itibaren Ogrencilere yeni yetkinlikler
kazandirilmasi bir zorunluluk haline gelmistir. Bu zorunluluk egitim alanina yonelik
yeni yazilimlar1 bir thtiya¢ haline getirmistir. Yeni yazilimlarin ihtiya¢ olarak ortaya
cikmasi kigisellestirilmis yazilimlara olan talep olarak gosterilmektedir (Eryilmaz,
2003). Bu kapsamda 21. yy. ihtiyaclar1 ve yetkinlikleri disiiniildiigiinde kodlama
egitiminin Onemine ve zorunlu olarak goriilmesine daha anlamli cevaplar ile

yaklasilabilir (Sayin ve Seferoglu, 2016).

Teknolojinin gelisimine paralel olarak 6zellikle ¢ocuklardan baslayarak teknolojiye
olan ilgi de arttig1 gzlemlenmektedir. Bu gelisim yeni firsatlarin kapisini aralamakla
birlikte yeni ihtiyaglar1 da ortaya g¢ikarmaktadir (Virvou ve digerleri, 2005). Bu
ihtiya¢lardan biriside hi¢ kuskusuz kodlama egitimidir.

Teknolojinin gelisim siirecinde dncelikle teknolojinin yaygimlasmasi ve neredeyse her
bireyin ulasabilecegi bir ara¢ haline gelmesi de kodlama egitiminin ihtiya¢ olarak

hissedilmesini oldukg¢a etkilemistir.

Kodlama egitimi son yillarda siklikla ifade edilen bir kavram olmakla birlikte buna
yonelik uygulama ve projeler artis gostermistir. Van-Roy ve Haridi (2004) tarafindan
kodlama, problem ¢6ziim siirecinde bilgisayara anlayacagi dilden komutlar verilmesi
sonucunda ¢6ziime ulasilmasi seklinde tanimlanmustir. Problemin ¢ozim slrecine
iliskin adimlar ise Kalayci (2012) tarafindan algoritma olarak ifade edilmistir.
Biitiiniiyle kodlama egitimini igeren bu kavramlar anlasilmali ve siiregte kazanilacak

yetkinlikler olarak gortlmelidir.

Kodlama egitimini problem ¢6zme siireclerinde bilgisayarin bir arag¢ olarak kullanim1
ve yonlendirilmesi olarak ifade ettigimizde bireylerin matematiksel ve kompiitasyonel

diistinmelerine katki saglayan bir siire¢ olarak da gorebiliriz (Papert, 1993). Wing
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(2006) tarafindan bu yetkinlikler yani kodlama becerisinin yalnizca bilgisayar
uzmanlarmin degil her yastan, belli bir ugras sahibi ve her meslekten bireyler igin
gerekli oldugu ifade edilmistir. Bu goriis Balanskat ve Engelhardt (2014) tarafindan,
endustri 4.0 ile birlikte bireylerde programlama veya bir baska deyisle kodlama

yeteneginin oldukc¢a dnemli hale geldigini ifadeleri ile desteklenmektedir.

Kodlama egitiminin 6nemi uluslararas1 alanlarda daha once fark edilerek gerekli
hazirhiklar yapilirken iilkemizde alt yapisal sikintilarin asimi ve entegrasyon
sorunlarmin agimi sonrast kodlama egitimi konusunda ¢aligmalar hiz kazanmistir.
Kodlama egitimi gelismis iilkelerde son yillarda tizerinde konusulan tartisilan ana
kavramlardan olurken iilkemizde daha 6ncesinde pek cok iilkede oldugu gibi lisans
dizeyinde kodlama egitimleri verilmekteydi. Ancak iilkemizde gelismis tilkelere
nazaran daha sonra hazirliklar1 yapilan kodlama egitimi okul dncesinden baslanmasi
gereken onemli bir yetkinlik olarak kabul gérmiistiir. Bu yetkinlige sahip bireyler
ilerleyen siireclerde bu yetkinlikleri tizerine ¢aligmalarini devam ettirmemeleri s6z
konusu olsa dahi egitim siireglerini basariya yonelik olumlu etkileyecegi Karabak ve

Giines, (2013) tarafindan ifade edilmistir.

Kodlama egitimi siireclerini inceleyen ¢aligsmalar ele alindiginda su tic 6nemli sonucun

cocuklarda goriildiigli ifade edilmistir (Pakman, 2018):

e Karsilastiklar1 problemlere ¢6ziim iiretebildikleri ve bu adimlar halinde ifade
edebildikleri,
e Yaptiklar1 hatalar1 kisa siirede ve etkin sekilde ¢ozebildikleri ve

e Sirecin analizini yaparak sonuglara ulastiklar1 goriilmiistiir.

Kodlama egitiminin 6gretildigi platformlarda ses, miizik gibi ilgi ¢ekici araglarin yer
almas1 bu siirece olan ilginin artigmin bir nedeni olarak ifade edilmistir. Ogrencilerin
kodlama egitiminde bilgisayar kullanmasi bir motivasyonel enstriiman olmakla
birlikte bu bir oyunun pargasi olarak goérmeleri de kodlama egitimine olan ilgiyi

arttirmaktadir.

Kodlama egitimi kazanimlar1 ogrencilerden gelisen teknoloji sonrasi istenen
kazanimlarin degismesinin bir liriinii olarak ifade edilebilir. Bu kazanimlara yonelik
tilkemizde de oldugu gibi tilkelerin ¢aligmalar yliriittiigli goriilmektedir. Bu ¢aligmalar
sonrast bilisim ve yazilim derslerinin 6ncelikle segmeli olarak verildigi iilkemizde

egitimler ilkokul diizeyinde baslamakla birlikte yeni kazanim ifadelerinden inovatif



yaklagimlar, uluslararasi is birlikleri ve koordinasyon, kendi kendine 6grenme yetisine
sahip, bilgi-islemsel diisinme (bir diger ifade ile kompiitasyonel diisiinme), sosyal ve
dijital vatandaslik, bilgiyi yapilandirma ve problem ¢6zme becerileri seklindedir (Milli
Egitim Bakanligi, 2018). Bu kazanimlar sonrasinda kodlama egitiminin, 6grencilerde
diistinme becerilerinden problemlere farkli agilardan bakabilmeye kadar pek g¢ok
onemli yetkinliklerine pozitif katki yaptigi Yiikseltiirk ve Altiok (2015) ile Demirer ve
Sak (2016) tarafindan ifade edilmistir.

Sekil 2.1: Kodlama Egitim Araglar1

EDUCATION

(Kodlama Evi, 2018)

Kodlama egitiminin kolaylastirilmasi i¢cin son yillarda sayilari hizla artan araglar
ortaya ¢ikmistir. Bu yazilim araclar1 barindirdiklar: ara yiiz sayesinde daha kolay
sekilde kodlamay1 6gretmeyi hedeflemektedirler. Bu egitim yazilimlar1 farkl yas
gruplar1 ve seviyelere hitap edebilecek diizeyde hazirlanmistir. Kodlama egitimi 21.
yy. becerisi olarak adlandirilmakta ve her yas grubuna ve seviyeye hitap eden Arduino,
Scratch, Code.org, Kodable, Codemonkey gibi egitim yazilimlar1 6zellikle ¢ocuklara

kodlama ogretmeyi hedeflemektedirler.

Kodlama egitimi farkl diizeylerde ve yaklasimlarla verilmekle birlikte hepsinin ortak

hedefi olarak kodlama egitimi kazanimlarina sahip nitelikli insan giiciiniin gelecegin



teknolojileri ile biitiinlesmesi olarak ifade edilebilir. Bir sonraki baglikta okul

oncesinde kodlama egitimi ile ilgili detayli bilgiler verilmistir.

2.2. Okul Oncesinde Kodlama Egitimi

Glinlimiizde hizla gelisen teknoloji gelecegin bireyleri olan ¢ocuklarin yetkinliklerini
giincel kosullara uygun ve gelecek vizyonu ¢ergevesinde olusturmamizi bir zorunluluk
olarak karsimiza getirmektedir. Bu kapsamda cocuklarin daha aktif ve gelecege
entegre bireyler olmasi i¢in teknolojinin yansimasi olan kodlama egitimini en iyi

sekilde verilmesine yonelik caligmalarin 6nemini arttirmistir.

Kodlama egitimi 6zellikle erken yaslarda ogrenilmesinin gelecekteki yetkinliklere
pozitif katki sunmasi agisindan oldukca 6nemlidir. Bu nedenle okul ncesi egitiminde
kodlamaya yonelik ¢aligmalar ve kazanimlar elde edilmesi gelecegin mesleklerine
olan yatirim olarak goériilmesi agisindan hayati 6neme sahiptir. Bu yaslarda 6grenilen
kodlama yetkinlikleri kalicihg@i etkilemesi agisindan bazi c¢alismalarda dikkat
cekilmistir (Chen ve digerleri, 2017). Avrupa iilkeleri ile birlikte Amerika Birlesik
Devletleri gibi gelismis iilkelerde kodlama egitimi 2013 yilinda basta gocuklar olmak
tizere etkinligini arttrmistir (Balanskat ve Engelhardt, 2015).

Yiikseltiirk, Altiok ve Uggiil (2016) tarafindan kodlama egitiminin 6zellikle ¢ocuklara
o0gretmek ile nitelikli insan kaynagmin yetistirilmesinin miimkiin oldugu ifade
edilmektedir. Bu yaklasim giinlimiizde tiiketen bireylerden ¢ok iireten bireylere olan
ihtiyacinda bir yansimasi olarak erken yaslardan kodlama yetkinliklerine sahip
bireylerin yetismesi i¢in egitim programlarinda revizyonlar1 giindeme getirmistir
(Grout ve Houlden, 2014). Kodlama egitimi gibi zor ve karmasik siireglerin okul
Oncesi doneme indirgenmesi i¢in farkli yontemlerde revize edilen egitim

programlarina entegre edilmistir.

Okul dncesi egitiminde kodlama dersinin 6nemi egitimciler ve ebeveynler tarafindan

anlagilsa da 6grencilerin etkinlikler ile bu derse ilgilerinin ¢ekilmesi esastir (Idlbi,
2009).



Sekil 2.2: Okul Oncesi Kodlama Egitimi
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(Egitimpedia, 2018)

Okul oncesi egitiminde kodlama etkinlikleri farkli e§itim yazilimlar1 araciligiyla
verilmektedir. Bu araclarin kullanilmas1 ve okul oncesi egitime entegre edilmesinin
faydali olacagi gesitli ¢caligsmalarla desteklenmistir (Resnick, 2013). Odac1 ve Uzun
(2017) tarafindan okul 6ncesi egitiminde kodlama araglarmin kullanilmasinda temel
amacin geleneksel egitimden uzaklagsmadan ziyade oyun tabanli pedagoji ile

yaklasimin benimsenmesi olarak ifade edilmistir.

Sullivian (2008) tarafindan yapilan ¢alismada okul 6ncesi 6grencilerine kodlama ile
ilgili bir miifredat uygulanmistir. Toplam sekiz hafta uygulanan ve 60 6grencinin
katilim sagladigi c¢alismada robotik ve temel kodlama becerilerine yonelik
uygulamalar gerceklestirilmistir. Calisma sonucunda, &grencilerin  kodlama
Ogrenimleri degerlendirilmistir. Bulgular, kodlama egitimi alan okul Oncesi

ogrencilerinde karmasik becerileri kazanmada pozitif katki sagladigi gériilmiistiir.

Yapilan bir baska c¢alismada kodlama egitimine ydnelik icerik hazirlayabilecek
yetkinliklere ulagsmasi beklenen bilisim teknolojileri Ogretmenlerinin kodlama
egitiminin nasil verilmesi gerektigi konusunda ve kodlama ile ilgili materyallerin
hazirlanmasinda izlenmesi gereken yontemler ile kullanilacak yazilimlar ile ilgili
goriisiiniin alnmasi amaglanmistir. Bu amag kapsaminda Tiirkiye nin glineyinde yer
alan bir ilde kodlama egitimi veren 10 Bilisim Teknolojileri 6gretmeninden yari-

yapilandirilmis goriisme yontemi ile veriler elde edilmistir. Veri toplama yonteminin
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bu sekilde secilmesiyle, okul Oncesi donemde kodlama egitiminde kullanilan
yazilimlarin avantajlar1 ve dezavantajlar1 pivot analizi ile belirlenmistir. Calisma
sonucunda, ogretmenler kodlama egitiminin okul 6ncesinde verilmesinin oldukca
onemli oldugunun yani sira yazilimlardan ¢evrimdigi 6grenmenin siirdiiriilebilmesine
de dikkat ¢ekmislerdir. Ayrica ihtiyag¢ analizi sonrasinda tasarim siireglerinin revize
edilmesinin daha kolay olabilecegi belirtilmistir. Bilgisayarin ana ara¢ olmadigi bir
kodlama Ogretiminin 6nemli oldugu katilimcilarin ¢ogu tarafindan ortak olarak

belirtilmistir (Odac1 ve Uzun, 2017).

2.3. Ilkokulda Kodlama Egitimi

Gilintimiizde kodlama egitimi okul 6ncesi egitiminden daha fazla ilkokul diizeyinde
yaygindir. Ogrencilerin gelisimine bagl olarak karmasik ve zor bir yetkinlik olan
kodlama egitiminin bu dénemde daha yaygin olmasi beklenen bir durumdur. Ancak
yapilan ¢alismalar bu diizeyin okul 6ncesi ddnemden baslamasi gerektigi gergegini de

degistirmemektedir.

IIkokul diizeyinde kodlama egitimini daha zevkli hale getirmek ve oyun tabanli bir
Ogretim saglanmasi1 amaciyla egitim yazilimlar1 kullanilmaktadir. Bu yazilimlar genel
olarak blok tabanli programla olarak ifade edilmektedir. Blok tabanli programlarin
kodlama egitiminde tercih edilmesinin nedeni oyunlastirilarak ve yapilan degisimleri
ekranda aninda goriilmesi ile ilgi ¢ekici hale getirilmesinden kaynaklanmaktadir

(Weintrop ve Wilensky, 2015)

Sekil 2.3: Blok Tabanli Programlama Arac1 Code.org

Balloon Collector

DlE Kendi sTrminizii yaratmak icin 'Remixe basint

<> Metni goster

setAnimation(¥ "Ily=

3 |topb
4
0 Varsayilana sifirla
16 |cl

O Show grid 17 |l

SetCollider (Y "recrangle")}

@ & Show Debug Commands Debug Console 3 Debug Sprites: Off =~ 4 Clear izle [>]
Gizlilik Politikasi | Telif Hakki | Daha Fazla

(Code.org, 2018)
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IIkokul diizeyinde kodlama egitiminin verilmesinde kullanilan bazi yazilimlar ve

aciklamalari su sekildedir:

e Blockly: Javascript temelli blok tabanli kodlama 6gretim araci olan bu egitsel
yazilim daha ¢ok bulmacalar olusturulmasi ile kodlama egitiminin verilmesi
saglanir. Kodlamay1 sevdirmeyi amaglayan bu yazilim 8 yas {lizeri bireyler i¢in
tasarlanmistir (Blockly Games, 2018).

e Code Combat: Javascript ve Python 6gretmeyi amaglayan metin temelli bir
kodlama aracidir. Okuma yazma bilinmesi gerektigi belirtilen yazilim 5 ile 17
yas arasi gruplar i¢in tasarlanmistir (Code Combat, 2018).

e Kodable: Anaokulu diizeyinden baslayan ve 4 ile 11 yas arasi bireyler igin
tasarlanmis bir kodlama 6greten yazilimdir. Ogretim senaryosu, test, etkinlik ve
uygulamalar1 icermektedir. Javascript egitimini 6gretmeyi amaclayan yazilim
temel egitim diizeyinde tcretsizdir (Kodable, 2018).

e Scratch: Hikaye, oyun ve animasyonlar araciligiyla kullanicilarin kodlamay1
O0grenmesi amaglanmistir. Ayrica i¢eriklerin olusturulmasinda rehber niteliginde
videolar bulunmakta ve hazirlanan uygulamalar diger kullanicilar ile ¢evrimigi
paylasilarak gelistirilebilmektedir. 8-18 yas araligindaki bireyler i¢in tasarlanan
yazilim tamamen iicretsizdir (MIT, 2018).

e Code.org: Okullarda kodlamay:1 amaglayan bir sivil toplum kurulusu olarak
ortaya ¢ikan yazilim 2013’lii yillarda Partovi kardesler tarafindan gelistirilmistir.
Yaziimda ISTE (International Society for Technology in Education)
standartlarina uyumlu egitim programlar1 mevcuttur. Yazilim 4 yas ve iizeri i¢in

tasarlanmis ve her asamasi ticretsizdir (Code.org, 2018).

[Ikokul diizeyinde ¢esitli egitim yazilimlari ile 8grencilerin kodlamay: daha eglenceli
sekilde 6grenmeleri amaglanmistir. Bu amagla Tiirkiye genelinde 6zellikle ilkokul
diizeyinde olmak tizere gesitli projeler ve etkinlikler yapilmistir. Bu etkinlikler ve

kodlama 6gretimine yonelik calismalardan bazilar1 asagidaki tabloda verilmistir.
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Tablo 2.1: Tiirkiye Genelinde Kodlama Egitimi Ornekleri

- Cahismanin Hedef
Kurum/Kisi Adi Amaci Grup Yih
_ Ogrenciler tarafindan kodlama | |
Gebze Teknik | Kodlama o o | Ilkokul
- ] stireglerinin iyilestirilmesi | 2017
Universitesi Atolyesi o ogrencileri
hedeflenmistir.
Scratch \ _
. Ogrencilere ~ komputasyonel
Hitit Cocuklara S
. o ) diisiinme becerilerini | 9-15 yas
Universitesi Yonelik 2017
gelistirmek  ve  kodlamay1 | grubu
SEM Programcilik
Ogretmek.
Kursu
_ Ortaokul ve ilkokul | Tlkokul ve
Manisa .
Kodla(MA)nisa | 6grencilerinin iiretken bireyler | ortaokul -
Valiligi
olmasini saglamak. Ogrencileri
Hazir kodlama O0gretim
Oniversite platformunun 6ncelikle 8-16 | o
Kodris yas  arasindaki  ¢ocuklara Ya% | 2016
Uzmanlar1 . grubu
kodlama Ogretmek amaciyla
kurulmasi hedeflenmistir.

(Sahin, 2018)

[Ikokul diizeyinde kodlama egitimini amaglayan 6rneklerden de anlasilacag: iizere
ulkemizin genelinde kodlama egitimi ile ilgili farkindalik ve proje g¢alismalari
yapilmaktadir. Bununla birlikte bir diger baslikta kodlama egitimi ile ilgili yapilan

calismalar detaylandirilmistir.

2.4. Kodlama Egitimi ile Tlgili Ulusal Cahsmalar

Kodlama egitimi ile ilgili ulusal diizeyde bir¢ok ¢alisma mevcuttur. Yapilan

calismalardan bazilar1 su sekildedir:

Patan (2016) tarafindan yapilan caligmada, “Kodlama Saati” programimin
tasarlanmasi, gelistirilmesi ve degerlendirilmesi sureglerinden elde edilen bilgi ve

deneyimler paylasiimas:t ile okul ©ncesi sureglerde 4 ve 5 yas c¢ocuklarin
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komputasyonel diisiinme becerilerini gelistirme hedefiyle 6gretim programinin
gelistirilmesi amaglanmistir. Bu amag kapsaminda, pilot uygulama 2013-2014 bahar
yilinda yapilmis ve izleyen donemde Ogretim programi Ogretmen ve Ogretim
elemanlar1 ile birlikte gelistirilerek 2014-2015 egitim-6gretim yilinda uygulanmustir.
Program iceriginde; BT giris (bilginin edinim yollari, teknolojinin gelisimi ve saglikli
kullanim), programlama (komutlarin tiim siirelerini barindiran) ve dijital hikayeleme
bulunmaktadir. Calismada programlama &gretiminde Kodable ve Code.org;
animasyon tasariminda Flipboom ve dijital hikayelemede Scratchjr modulleri
kullanilmistir. Calisma, okul ve tiniversite isbirliginde bir eylem arastirmasi olarak
yurutilmiis ve gelistirilen program g¢ergevesi, giinliik planlar ve kaynaklar ¢evrimigi
olarak paylasilmistir. Calisgma sonucunda, okul éncesi kodlama sireclerine dahil

edilen 6grencilerin kodlamaya karsi olumlu tutum sergiledikleri goriilmistiir.

Yapilan bir diger ¢alismada, kodlama 6gretiminde kullanilan ¢evrimigi platformlardan
biri olan Code.org’un egitim programi ve yazilimsal 6zellikleri bakimindan biitiinsel
olarak degerlendirilmesi amag¢lanmistir. Bu amaca yonelik, betimsel ve deneysel
yontemlerden elde edilen nitel ve nicel yontemlerden elde edilen verilerin bir arada
yorumlandigi bir karma bir yontem kullanilmistir. Egitim programinin
degerlendirilmesinde anket, basari testi, aragtirmaci notlari, gézlem ve goriis formlari
gibi ¢esitli veri toplama araglariyla elde edilen veriler ve platform tizerinde tutulan
istatistiklerden yararlanilmistir. Calisma ortaokul seviyesindeki 22 6grenciyle toplam
22 saatlik uygulama seklinde gerceklestirilmistir. Tek grup Ontest-sontest deneysel
desene gore gergeklestirilen uygulama siirecinde; 6grencilerin program kazanimlarina
ulagma diizeyleri hazirlanan basar testi ile 6grenme yasantilarinin niteligi ise 6 ders
boyunca yapilan gézlemler, uygulama siireci sonunda 6grencilerden alinan goriisler ve
stirecin tamamina iligkin tutulan arastrrmacit notlariyla biitiinsel olarak
degerlendirilmistir. Calisma sonucunda, Code.org platformundaki program
kazanimlarinin 6grenci gelisim diizeylerine kismen uygun oldugu, igerigin hedeflenen
O0grenmeyi saglama bakimindan eksiklerinin oldugu ve sinama durumlarinin diizey ve

cesitlilik agisindan yetersiz oldugu sonuglarina ulasilmistir (Cavdar, 2018).

Dizman (2018) tarafindan yapilan ¢alismada, 11 ile 14 yas grubu 6grencilere kodlama,
robotik, oyun tasarimi ve 3D tasarim gibi egitimlerin 6grencilerin problem ¢ozme,
tistbilissel gibi becerilerine etkisinin belirlenmesi amaglanmigtir. Egitim uzmanlar

tarafindan hazirlanmis ve 2 saatten olusan program 8 hafta boyunca siirmiistiir. Bu
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arastirmada, nicel arastirma yontemlerinden birisi olan 6n test — son test (tek gruplu)
yar1 deneysel arastirma yontemi kullanilmistir. Uygun 6rnekleme yontemi ile secilen
3 farkli grup ve 7 kiz 14 erkek olmak tizere toplam 21 katilimciyla 2017 — 2018 6gretim
yilinda Istanbul ilinde bulunan bir Gniversitede gerceklestirilmistir. Kodlama temelli
uygulanan bu programin sonuglarina gore, 6grencilerin problem ¢6zme, iistbiligsel gibi
farkindalik becerilerinin egitim Oncesi ile sonrasi arasindaki farklar incelendiginde

slireclerin olumlu bir katki sagladigi gorilmiistiir.

Kasalak (2017) tarafindan yapilan caligmada, ortaokul o6grencilerinin kodlama
(robotik) etkinliklerinin kullanilan yazilimlara yonelik 6z-yeterlilik algilar1 arasindaki
iliski incelenmistir. Calisma iki asamadan olusmustur. Birinci asamada bir Olcek
gelistirilmistir. Hazirlanan Olcekte ¢esitli degiskenlerce incelenmesi ile devam
etmistir. Toplamda 329 katilimcidan toplanan verilerle yapilan gegerlik ve giivenirlik
calismasi sonucunda 5 ve 7 maddeden olusan alt 6lgeklerden meydana gelen 5°1i Likert
tipinde bir dlcek gelistirilmistir. Analizlerin sonuglar1 gegerli ve giivenilir bir 6lgme
aracinin elde edildigi belirtilmistir. Caligmanin ikinci asamasinda ise 5 haftalik robotik
kodlama etkinlikleri planlanmis ve bunlar Tirkiye’de bir devlet okulundaki 58
ogrenciyle uygulanmustir. Calisma sonucunda, kodlama egitiminin &grencilerin

gelisimlerini pozitif olarak etkiledigi bulgusuna ulasilmistir.

Uzunboylar (2017) tarafindan yapilan c¢alismada, ortaokul diizeyinde kodlama
ogretimine iliskin 6gretmen ve 6grenci goriislerini incelemeyi amaglamistir. Calisma
tarama modelinde tasarlanmistir. Anket araciligiyla nitel ve nicel veri toplanan
calismada; nicel veriler frekans dagilimi yontemi ve betimsel istatistik teknigiyle, nitel
veriler ise betimsel analiz yontemi ile incelenmistir. Arastirmaya 102 Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim dersi 6gretmeni ve 527 altinct smif 6grencisinden olusan

katilime1 yer almistir. Caligmada 6gretmen ve 6grencilerin kodlama dgretiminde;

* Problem ¢6zmeye iliskin goriislerinin olumlu oldugu,
* Elestirel diisiinmeye iliskin goriislerinin olumlu oldugu,
* Yaratici diisiinmeye iligkin goriislerinin olumlu oldugu,

* Ders siirecine yonelik goriislerinin olumlu oldugu sonuglarina ulasilmistir.

Ayrica Ogretmen ve Ogrenci gorlisleri arasinda fark bulunmamaktadir. Ancak
Ogretmen gorislerinin 6grenci gorilislerine gore daha pozitif etki olusturdugu

gorilmiistiir.
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Bagka bir ¢aligmada, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi boliimii 6gretmen
adaylarinin kodlama egitimi ile ilgili diislincelerinin belirlenmesi hedeflenmistir.
Caligmanm hedefine yonelik 12 (farkli smiflardan 3’er 6grenci) Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi boliimii 0grencisinden (0gretmen adayi) durum c¢aligmasi
yontemi (nitel) sonucunda veriler elde edilmistir. Calismada arastirmanm amacina
uygun olarak yari-yapilandirilmis goriisme yontemine uygun sekilde veriler elde
edilmistir. Elde edilen verilerin analizinde nitel igerik analizi kullanilmis ve arastirma
sonucunda, 6grencilerin (6gretmen adaylar1) kodlama egitimi ile ilgili goriislerinin
bilgisinin kisitl olmasi ile ayn1 diizeyde oldugu gériilmiistiir. Ogrencilerin (6gretmen
adaylar1) kodlama egitiminin ana faaliyetlerinden ve faydalarindan problem ¢zme ve
algoritmik diisiinme ile baglantili olarak goriislerini bahsettikleri goriilmistir (Goncu,
Cetin ve Cop, 2018).

Gultepe (2018) tarafindan yapilan ¢alismada, Diizce Kodluyor projesi kapsaminda
kodlama (programlama) egitmeni 6gretmenlerin goriisleri ile projenin ve 6grencilere
yonelik  yansimalarmin incelenmesi amacglanmistir. Arastrma  kapsaminda
ogretmenlerin kodlama egitimi ile ilgili fikirleri ve buna yonelik problem-¢6ziim
caligmalarinin ortaya ¢ikarilmasina ¢alisilmis, bu galisma nitel arastirma yontemi ile
desenlenmis ve yar1 yapilandirilmis gortisme formu kullanilmis. Arastirmaya katilan
8 katilimcmnin timii Bilisim Teknolojileri alaninda ¢alisan 6gretmenler oldugu
belirtilmistir. Arastirma sonucunda kodlama ile ilgili iirlin ortaya koyan 6grencilerde

giiven oldugu ve genis bir farkindaligin elde edildigi ifade edilmistir.

Olgubilim yontemi ile hazirlanmis farkli bir ¢alismada, son yillarda trend bir kavram
olan kodlama ve kodlama egitiminin farkli katilimci kiumeleri Uzerinde nasil
algilandig1 ve onlar tarafindan bu kavramin nasil deneyimlendiginin agiklanmasi
amaclanmistir. Katilimei olarak okul yoneticileri, bilisim 6gretmenleri, 6grenciler ve
ogrenci Vvelileri belirlenen ¢aligmada derinlemesine goriismeler ile nitel bir desen
izlenmistir. Farkli katilimeilar arasinda kodlama ve kodlama egitimi kavramlarina
iliskin bir biitinlik saglanamadigi gortilmiistiir. Ayrica, BT dgretmenlerinin kodlama
egitiminde uyguladiklar1 farkli yontemler ve bakis acilar1 olmakla birlikte bu konuda

kendilerini tam yetkin gérmedikleri belirtilmistir (Ceylan ve Giindogdu, 2018).

Sirakaya (2018) tarafindan yapilan ¢alismada, ortaokul dgrencilerinin kodlamayla
ilgili yazilimlara yonelik goriislerinin kodlama egitimi ¢ercevesinde belirlenmesi

amaglanmistir. Nicel ve nitel yontemlerin bir arada oldugu agiklayici bir yontemin
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kullanildig1 aragtirmanin ¢alisma grubunu ortaokul duzeyinde 21 &grenci
olusturmustur. Planli ve siirece yonelik Orneklem segcim yontemi kullanilarak
olusturulan ¢aligma grubuna, Scratch ve Code.org kodlama platformlarmnin
uygulanilmasindan olusan 8 hafta (toplamda 24 saat haftada 3 saat) boyunca kodlama
egitimi verilmigtir. SUre¢ sonrasinda ogrencilerin kodlama egitimi platformlar1
hakkindaki goriisleri anket ve odak grup goriismesiyle belirlenmistir. Arastirma
sonucunda, katilimci 6grencilerin kodlama egitimi almaktan dolay1 olumlu goriislere
sahip olduklari, kodlama egitiminin ilging ve guzel bir siirece sahip oldugu seklinde
degerlendirmiglerdir. Ayrica d6grencilerin blok temelli kodlama egitiminin yaraticilik,
mantikli diisinme, problem c¢ozme ve okul basaris1 lizerinde olumlu katk:
saglayacagmi diisiindiikleri goriilmiistiir. Ogrenciler benzer bir uygulama slrecini
arkadaslarinin da deneyimlemesi gerektigini ve kendilerinin gelisim siirecinde olumlu
bir yasant1 gergeklestirdiklerini belirtmislerdir. Bunlara ilaveten kodlama egitiminin

ogrenciler tarafindan olumsuz goriisler icermedigi belirtilmistir.

Durak ve Sahin (2018) tarafindan yapilan g¢alismada, programlama egitiminin
O0gretmen adaylarmin hayat boyu 6grenme yeterliliklerinin gelistirmesine katkisinin
belirlenmesi amaglanmistir. Karma yonteminin uygulandigi ¢alisma, Bati
Karadeniz’de bulunan bir devlet iiniversitesinde okuyan 1. Smif 6grencileriyle
gergeklestirilmistir. Psikolojik Danisma ve Rehberlik (PDR) ve Sosyal Bilgiler
Ogretmenligi 1. Smifinda okuyan 70 géniillii katilime1 ile 2017-2018 yili bahar
doneminde yuritulen calismada kisisel bilgi formu, yasam boyu 6grenme yeterlikleri
Olcegi ve yar1 yapilandirilmig goériisme formunun kullanildigi belirtilmistir. Aragtirma
sonucunda elde edilen bulgulara gore katilimcilarin yasam boyu 6grenme yeterlilik

puanlarinin kodlama egitimi siireci sonunda arttig1 ifade edilmistir.

Akcay (2009) tarafindan yapilan caligmada, programlama dilinin Tiirkiye’de
bilgisayar derslerine dahil edilmesini incelenmistir. Durum ¢alismasi olarak tasarlanan
calismada O6grencilere 0zel bir kodlama progranmi kullandirilmis, uygulama sonunda
Ogrenci ve 6gretmenlerin kodlamayla ilgili goriisleri belirlenmistir. Arastirma, Plevne
[Ikdgretim Okulunun 4. ve 5. smif dgrencilerinden olusan toplam 68 kisiye uygulanan
bir anketten elde edilen verilerin analiz edilmesi ve sonuglarinin paylasilmasini

icermektedir.
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Aragtirma kapsaminda 6gretmenlerle ise teknoloji ile ilgili goriismeler yapilmis ve

arastirma sonucunda:

*  Yeni teknolojinin kullaniminin 6grencilerin giidiilenmesine pozitif katki
sundugu,

* Small Basic programiin yenilik¢i bir arag¢ olarak kabul edildigi,

«  Ogrenci ve dgretmenlerin kodlamaya kars1 bakis agilarmin olumlu yonde oldugu

belirlenmistir.

Yapilan farkli bir caligmada ise, gorsel programlama araci olan Scratch’in ilkdgretim
5. smif dizeyinde 6grencilerinin problem ¢6zme becerileri {izerindeki etkisini
incelemistir. Calismaya 49 kisiden olusan 5. smif 6grencileri katilim saglamistir.
Calismada nicel verileri 6n test son test olarak uygulanan problem ¢6zme envanteri,
nitel verileri ise odak grup goriismesi ve gozlem formu ile veriler toplanmistir.
Aragtirma sonucunda, 6grencilerin problem ¢ozme Yyetkinliklerinde anlamli bir artig
goriilmedigi, bununla birlikte 6grencilerin Scratch programini eglenceli ve kolay

bulduklar1 belirtilmistir (Kalelioglu ve Giilbahar, 2014).

Kodlama egitimine yonelik yapilan uluslararasi calismalar bir sonraki baslikta

detaylandirilmistir.

2.5. Kodlama Egitimi ile Ilgili Uluslararasi Calismalar

Kodlama egitimi ile ilgili ulusal ¢alismalara gore uluslararasi ¢alismalar daha yogun
oldugu goriilmiistiir. Ozellikle gelismis iilkelerde bu ¢alismalarm daha da arttig
goriilmektedir. Kodlama egitimi ile ilgili yapilan uluslararasi ¢alismalardan bazilar

incelenmis ve su sekilde detaylandirilmistir:

Maloney ve digerleri (2008) tarafindan yapilan c¢alismada, ©zel bir isimle
gerceklestirdikleri etkinlikleri kapsaminda 8 ile 18 yaslar1 arasinda degisen
katilimcilar ile bir y1l boyunca okul dis1 etkinlik olarak Scratch ile oyun tasarlamiglar
ve kodlama egitimine ydnelik etkilerini incelemislerdir. Calismanin siireci ile ilgili
Ogrenci goriislerine basvurularak veriler elde edilmistir. Arastrma verileri
incelendiginde; Ogrencilerin kodlama egitiminde Scratch’i eglenceli bulduklari,

programlama ve matematikle iligkilendirebildiklerini ifade ettikleri belirtilmistir.
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Yapilan farkl bir ¢caligmada, 6grencilerin kodlama egitimi siireglerinde yardimci bir
yazilim olarak Scratch incelenmistir. Arastirma kapsaminda veriler gozlem ve videolar
araciligiyla toplanmis ve Scratch kullaniminin kodlama egitiminde bir¢ok faydasi
oldugu belirtilmistir. Bunlardan bazilar1 su sekilde siralanmistir; bagimsiz 6grenmeyi,
mantiksal diisiinmeyi, kesfetmeyi ve zorlugun istesinden gelmeye calismalarina

kodlama ile pozitif katk1 sagladiklar1 belirtilmistir (Briggs, 2013).

Farkli bir ¢aligsmada ise, ilkdgretimdeki 6grencilerin projeler ve etkinlikler yoluyla bir
gorsel programlama dili ile kodlamanin yararlarini ve olanaklarin1 incelemeyi
amacglamislardir. Arastirmada tasarima dayali yontem kullanilmis ve katilimcilarin
Ispanya'daki CastillaLa Mancha ve Madrid bdlgelerindeki bes farkli okuldaki altinci
smiftan 107 ilkokul 6grencisinin olusturdugu belirtilmistir. Arastirma kapsaminda veri
toplama araci olarak gorsel bloklar yaratic bilgisayar testi ve 6grenme siireclerini ve
tutumlarin1 igeren bir anket kullanilmigtir. Arastrma sonucunda; gorsel bir
programlama dili kullanmanin programlama veya kodlama kavramlarin1 6grenmenin
yani sira mantik ve hesaplama uygulamalarini gelistirdigi, siire¢ icerisinde kodlamay1
eglenceli ve heyecan verici sekilde 6grendikleri belirtilmistir (Saez-Lopez, Roman-

Gonzalez ve Vazquez-Cano, 2016).

Diana ve digerleri (2013) tarafindan yapilan ¢alismada, kodlama egitimi {lizerine
ogrencilerin 2 haftalik bir kamp sirasinda kazanimlar1 ve goriisleri incelenmistir.
Orneklem biiyiikliigii agisindan verilerin istatiksel olarak zayif kalacag: belirtilse de
iki haftalik siirecte 6grencilerin yardimci yazilimlar aracilifiyla bazi kavramlar1 ve

stirecleri 6grenmeyi kolaylastirdiklar1 ifade edilmistir.

Malan ve Leitner (2007) tarafindan yapilan ¢alismada, kodlama egitimi alaninda
Scratch yaziliminin  kullanimi  arastirilmigtir.  Arastrma  sonucunda  Scratch
programinin dgrenciler tarafindan kodlamay1 basit, sade ve eglenceli bir arayiizle

sunmasinin sonucunda olduke¢a pozitif bir katki sundugu belirtilmistir.

Martens ve Lemmens (2014) tarafindan yapilan c¢aliymada, 6grenci goriisleri
dogrultusunda ii¢ programlama/kodlama aracit incelenmistir. Arastirmaya 131
sekizinci smif 6grencisi katilim saglamis ve siiregte iic grup olusturulmus, birinci
grupta Scratch, ikinci grupta Greenfoot, {iglincii grupta ise Dwengo araci
kullanilmistir. Arastirma kapsaminda verilerin elde edilmesi alt1 haftalik siiregteki

Ogrenci gorlislerine dayandirilmistir. Arastirma sonucunda Scratch’i kullanan
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Ogrenciler programlama
beklediklerinden kolay bulduklarini belirtirken diger kodlama araglarmi kullanan
Ogrenciler ise programlama siirecini ilging bulurken programlamanin beklediklerinden
zor oldugu seklinde goriis bildirdikleri belirtilmistir. Dinyada programlama/kodlama

Ogretimi ile ilgili 6zet bir tablo asagida verilmistir (Tablo 2). Diinyada kodlama ile

stirecini  eglenceli ve ilging, programlamayr ise

ilgili 6gretimlerin 2003 yilindan giinlimiize uzandig1 goriilmektedir.

Tablo 2.2: Diinyada Kodlama/Programlama Egitimi Ozeti

Kurum/Kisi Amaci Hedef Grup  Yil
Ik asmada gocuklara intemet temelli 1. sinif ve st 2012
Estonya'da hikimet oyunlar nasil yaratabileceklerini
Gdretmek.
Mevcut Bilgi ve lletisim Teknolojileri - 2012

Ingiltere Milli Egjitim
Bakani Micheal Gove

dersi 6gretim programinin
programlamaya yonelik
yapilandirimasi.

Ogrencilere programlama galisma - 2014

BBC klavuzlari, sinaviar ve diger birgok

materyal sunmak.
Johns Hopkins Sérencilerin | Ortaokul 2012
University Center for gl;enc;aennln plrlrotglgrag;{ama ddrencileri
Talented Youth anlayislarini gelistirm

Teknoloji 6grenme platformudur. Ortaokul -
Pluralsight Programlama ve dider bircok alanda  drencileri

eqitim hizmeti vermektedir.

Kilgik dmekler ve Proje tabanli Ortaokul -
Lynda.com etkinlikler gerceklestiriimektedir. ddrencileri

Farkli yas gruplarindaki 6grencilere - -
Code.org bilgisayar bilimlerini Gdrenmeleri igin

firsat veren bir platformdur.

Her yastan 6grenciye bilgisayar bilimini - 2003

Gdretmeyi ve bilgi islemsel diiginme
Bebras.org becerileri gelistirmeyi amaclayan

uluslararas bir girigimdir.

Bilgisayar bilimini insanlara ilging ve ilgi - -
csunphigged cekici bir disiplin olarak tanitmak.
Khanacademy Tiim yag grubuna birgok farkli alanda - -

iicretsiz egitim imkani sunmaktr.

(Sahin, 2018)
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Ulusal ve uluslararasi alanda ¢aligmalarin kodlama egitimi ile programla siireglerinin
nasil etkilendigi lizerinde duruldugu goriilmiistiir. Ayrica c¢alismalarda kodlama
egitimine yardimc araglar arasindan Scratch 6n plana ¢ikarken bunu Code.org gibi

uygulamalar takip etmistir.

Kodlama egitimine yonelik c¢alismalar lilkemizde son yillarda artis gdstermis ve
yogunluk kazanmistir. Bununla birlikte uluslararasi alanda 2013 yilinda yogunlagan

caligmalar ¢esitlilik kazanarak gliniimiizde devam etmektedir.

Incelenen ¢alismalar ve ilgili literatiir incelendiginde, bu ¢calismada kodlama egitimine
okul oncesi ve ilkokuldaki yoneticilerin yaklagimlarinin incelenerek literatiire katki
saglanmas1 hedeflenmistir. Calisma ile tilkemizde ilkokul ve okul oncesi diizeyde
yeterince yaygin olmayan kodlama egitiminin paydaslarindan okul yoneticilerinin

yaklagimlarmin incelenmesi amag¢lanmaistir.

2.6.  21.Yiizyll Becerileri ve Teknoloji Okuryazarhgi

Kodlama egitimi 21. yy. becerilerinden ve teknoloji okuryazarliginm bir sonucu olarak
goriilebilir. Teknoloji okuryazar1 bireyin teknolojiyi odagma alarak diisiinme,
planlama ve iiretme siireglerinde aktif kullanilmasmin kavramsal ifadesidir (Unal
Bozcan, 2010). Bu ifadeden yola ¢ikarak kodlama veya bir diger ifade ile programlama
giliniimiizde teknolojinin odaginda yer alan bir becerinin gelismesi olmasindan dolay1

teknoloji okuryazari ve 21. yy. becerisi olarak kodlama ifade edilmektedir.

Egitim siireclerini revize etmenin nedenlerinden belki de en 6nemlisi olan teknolojinin
yenilenmeler de teknoloji okuryazari bireyi siirece dahil etmesi dogal bir sonugtur. Bu
baglamda kodlama egitimi giinlimiizde trend bir kavram olmas1 dogal bir gelisim
slirecinin iirlinii olarak goriilebilir. Wing (2006) yilinda ifade ettigi gibi, bilgisayar
kullanimi1 artik olmas1 beklenen bir yeti olarak karsimizdadir. Boylesine onemli bir

yetkinlik glinimuz yani 21. yy becerilerinden en 6nemlisi olarak ifade edilebilir.

MEB (2006) tarafindan teknolojinin kullanilmas1 sonucunda kaliteli igerik iiretebilen
ve Uretilen icerikleri okuyan bireylerin yetigsmesi amaci teknoloji okuryazari bir
bireyin tarifi olarak da goriilebilir. Baska bir ifade ile gelisen teknolojiye entegre ve
bu yenilikleri farkli bakis acilar1 ile okuyabilen genclerin yetistirilmesi olarak farkl

bir sekilde ifade edilebilir. Kodlama egitimi 21. yy. becerilerinden olmasmin nedeni
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ana temasi bilgi ve iletisim teknolojileri olan ¢agimizda bireylerin tiim siireglerde aktif

kullanabilecekleri ana yap1 olarak ifade edilmesindendir.

Sekil 2.4: 21.ylizy1l Becerileri Nelerdir?

' Temel Konular ™%
Yagam ve Bilgi,

ve 21.yy Temalan Medya
Meslek ve

Becerileri Teknoloji
Becerileri

Olgme ve Degerlendirme

\Dersler ve Mufredy ‘
Profesyonel Yetistime
Ogrenme Ortami

(Atolye Minizma, 2017)

Giliniimiiz bireyleri yoneticilerden 6grenen ve 6gretenlere kadar teknolojiyi takip eden
degil onu kullanabilen ve degerlendirebilen yani teknoloji okuryazari olmasi giinliik
hayata entegrasyon i¢in bir zorunluluktur. Bu baglamda kodlama egitimi bu yolda ana

donemeglerden birisi ve baslangicidir.

21



UCUNCU BOLUM

YONTEM

Bu bélimde arastirmanin yontemi, arastirmanin modeli, arastirmanin ¢alisma grubu,
veri toplama araclari, verilerin ¢oziimlenmesi ve verilerin yorumlanmasi boliimleri

sunulmustur.

Calismanin yontemi nitel arastirma yontemlerinden durum caligmasi desenidir.
Bagcilar ilgesinde 7-22 Ekim tarihleri arasinda gerceklestirilen Avrupa kodlama
haftas1 akabinde okul yoneticilerine kodlamaya iliskin goriisleri sorulmustur.
Yoneticilerin kodlamaya iliskin goriisleri derinlemesine incelenmistir. Durum
calismasi, sosyal bilimlerde kullanimi sik rastlanan, bir kisi, grup veya sinifta
derinlemesine incelenmesi gereken bir durumda veya durumlarda kullanilan metottur.
Aciklayic, kesfedici ve tanimlayici ¢esitleri bulunun durum ¢alismasi sosyal olaylari
incelemek i¢cin dnemli bir yontemdir (Yin, 2003). Bu arastirmada, Bagcilarda gorev
yapan yoneticilerin kodlama egitimine iligkin goriisleri betimlemeye caligildig1 i¢in

arastirma, aciklayic1 durum calismasi 6zelligi tasimaktadir (Aytagl, 2012).

3.1. Arastirmanin Modeli

Arastirma nitel aragtirma yontemlerinden durum calismasi kullanilarak yapilmistir.
Arastirmada sirastyla literatiir taramasi, yar1 yapilandirilmis goriisme ve icerik analizi
yapilmustir. {1k olarak konu ile ilgili alan taramasi yapilarak kodlama egitiminin ne
oldugu, kodlama egitimine neden ihtiya¢ duyuldugu, diinyada ve iilkemizde kodlama
egitimi durumunun ne oldugu ortaya konulmaya calisilmustir. Ikinci olarak saha
caligmasi yapilmistir. Egitim bilimleri, dil bilimleri, dlgme ve degerlendirme de uzman
akademisyenlerinin goriisleri alinarak hazirlanan yar1 yapilandirilmig gériisme formu

katilimcilara uygulanmstur.

Yar1 yapilandirilmis goriisme gerceklestirilirken katilimcilar sinirlandirilmadan agik
uclu sorular ile derinlemesine cevaplar verilmesi saglanmistir. Verilen cevaplarin net

ve objektif olarak analiz edilebilmesi igin goriismeler ses kayit cihazi ile
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kaydedilmistir. Katilimcilardan ses kaydi i¢in izin istenilmis, bir katilime1 disindaki

biitiin katilimcilar ses kaydi i¢in olur vermislerdir.

Yart yapilandirilmig goriismeler tamamlandiktan sonra sesli ve yazili kayitlar
diizenlenmis, belirli bir sisteme gore tasnif edilmis ve teorik cergeve ile

iliskilendirilerek icerik analizi yapilmistir.

Kodlama egitimine yoneticilerin yaklagimlarinin neler oldugu ve ne tiir algilara sahip
oldugunu ortaya ¢ikarabilmek i¢in bu arastirmada veri toplama araci olarak goriisme
tiirlerinden yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi kullanilmistir. Yart yapilandirilmis
goriisme tekniginde, arastirmaci daha dnceden hazirladigi sorulari sorar, bazi sorularin
cevaplarini derinlemesine alabilmek i¢in sorular1 gidisata gére daha ayrntili sorabilir,
duruma gore belli sorularin cevaplari baska sorular igerisinde almis ise o sorulari
atlayabilir ve goriisme esnasinda esneklik yapabilir (Tirniikli, 2000). Yari
yapilandirilmig goriismelerden elde edilen veriler sadelestirme yapilarak kategorize

edilmis, alt problemlere gore yoneticilerin goriisleri yorumlanmaistir.

3.2. Cahsma Grubu

Katilimeilar, Istanbul Ili Bagcilar Ilgesindeki devlet okullarinda gorev yapan 12 miidiir
ve 13 midir yardimcisindan olusmaktadir. Katilimeilar toplam 25 kisiden
olugmaktadir. Aragtirmaya katilan yoneticilerin ¢alistigi okullarmn tiirleri okul oncesi
ve ilkokuldur. Arastirmaya katilan yOneticilerin okullar1 2’si okul oncesi 13’1 ise
ilkokuldur. Toplam 15 okulda goriisme gergeklestirilmistir. Arastirmaya katilan 25
yonetici goniilliilik esasma gore goriismeye katilmislardir. Arastirmaya katilan

yoneticilerin goriisleri gizlilik esasina gore kodlanarak incelenmistir.

Katilimcilar goniilliiliik esasmna gore secilerek c¢alisma grubu olusturulmustur.
Arastirma boyunca asagidaki tabloda yer alan kodlar kullanilmistir. Arastirmaya
katilan 25 yonetici Y1, Y2, Y3, Y4.... seklinde kodlanarak gizlilik saglanmistir.

Kullanilan kodlar ve katilimcilara ait bilgiler asagidaki tabloda yer almaktadir.
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Tablo 3.2.1: Arastirmaya Katilan Yéneticilerin Kodlarla ifade Edilmesi ve
Katihmceilara Ait Bilgiler

Kod '(I')::JI Gorevi  Cinsiyet Brans “:;s;:(i Dli‘éri:in':\u
Y1 Anaokulu M.Yard. Erkek Okul 6ncesi 6-10 yil Lisans
Y2 Anaokulu  Mudir Erkek Rehberlik 21 yil ve Gzeri Lisans
Y3 ilkokul Mudir Erkek Sinif Ogrt.  21vyilve Gizeri  Yiiksek L.
Y4 ilkokul  M.Yard. Erkek Sinif Ogrt. 11-15 yil Lisans
Y5 ilkokul  M.Yard. Erkek Sinif Ogrt. 6-10 yil Lisans
Y6 ilkokul Mudir Erkek Sinif Ogrt. 11-15yil Yiksek L.
Y7 ilkokul M.Yard. Kadin Okul 6ncesi 11-15 yil Yiksek L.
Y8 ilkokul  M.Yard.  Kadin Sinif Ogrt. 1-5yil Lisans
Y9 ilkokul  M.Yard. Erkek Sinif Ogrt. 16-20 yil Lisans
Y10 ilkokul Miidiir Erkek Sinif Ogrt. 16-20 yil Yiiksek L.
Y11 ilkokul  M.Yard.  Erkek Sinif Ogrt. 11-15 yil Lisans
Y12 ilkokul  M.Yard.  Erkek ingilizce 11-15 yil Lisans
Y13 ilkokul Miidiir Erkek Sinif Ogrt. 16-20 yil Lisans
Y14 ilkokul Miidiir Erkek Sinif Ogrt. 16-20 yil Lisans
Y15 Anaokulu  Midir Kadin Okul 6ncesi 6-10 yil Lisans
Y16  Anaokulu M.Yard. Kadin Ozel egitim 6-10 yil Lisans
Y17 ilkokul  M.Yard.  Erkek ingilizce 16-20 yil Lisans
Y18 ilkokul Miidir Erkek Sinif Ogrt.  21vyilve Gizeri  Yiiksek L.
Y19 ilkokul  M.Yard.  Erkek Sinif Ogrt. 16-20 yil Yiiksek L.
Y20 ilkokul Miidiir Erkek Sinif Ogrt. 16-20 yil Yiiksek L.
Y21 ilkokul Miidiir Erkek Sinif Ogrt.  21vyilve Gizeri  Yiiksek L.
Y22 ilkokul Miidiir Erkek Sinif Ogrt. 21 yil ve izeri Lisans
Y23 ilkokul  M.Yard.  Erkek Sinif Ogrt. 11-15 yil Yiiksek L.
Y24 ilkokul  M.Yard.  Kadin Sinif Ogrt. 21yl ve Gizeri  Yiiksek L.
Y25 ilkokul Miidiir Erkek Sinif Ogrt. 16-20 yil Yiiksek L.

Tabloda goriildiigii iizere caligma grubunu olusturan 25 okul yoneticisi bulunmaktadir.
Arastirmaya katilan okul dncesi ve ilkokul yoneticilerinin cinsiyet, gorev, mesleki
deneyim siireleri, yoneticilikte gegen stireleri, egitim diizeyi, brans ve okulun sosyo-
ekonomik bilgileri de ayrmtili olarak asagidaki tabloda verilmistir. Arastirmaya
katilan 25 yoneticinin demografik bilgilerine iligkin frekans ve ylizde dagilimlar: tablo

halinde asagida verilmistir.
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Tablo 3.2.2: Okul Yoneticilerinin Demografik Bilgileri Frekans Ve Yuzde
Degerleri

Gruplar I %
L Erkek 20 80
Cinsiyet
Kadin 5 20
. Maddar 12 48
Gorev -
Muadir yardimcisi 13 52
5 yil ve alti 1 4
6-10 yil 4 16
Mesleki Deneyim 11-15 yil 6 2
(Kidem)
16-20 yil 8 32
21 yil ve Gzeri 6 24
5 yil ve alti 11 44
6-10 yil 7 28
Yoneticilik Siiresi 11-15 yil 5 20
16-20 il 1 4
21 yil ve Gzeri 1 4
. . . Lisans 14 56
Egitim Dlizeyl Yiksek Lisans 11 44
Sinif Ogretmeni 18 72
Okuléncesi Ogretmeni 3 12
Brans ingilizce Ogretmeni 2 8
Ozel Egitim Ogretmeni 1 4
Rehber Ogretmeni 1 4
Kotu 3 12
Okulun Sosyo- Orta 17 68
Ekonomik Diizeyi iyi 4 16
Cok lyi 1 4

Tabloda goriildiigii lizere arastirmaya katilan 25 okul yoneticisinin demografik verileri
bulunmaktadir. Arastirmaya katilan 25 yoneticinin 20°si (%80) erkek, 5’1 (%20)
kadindir. 12°si (%48) miidiir, 13’1 (%52) miidiir yardimcisidir. 1’1 (%4) 5 yil ve alty,
4’1 (%16) 6-10 yil arast, 6’s1 (%24) 11-15 yil arasi, 8’1 (%32) 16-20 yil arasi, 6’s1
(%24) 21 y1l ve iizerinde mesleki deneyime sahiptir. 11°1(%44) 5 yil ve alt1, 7’s1 (%28)
6-10 yil aras1, 5’1 (%20) 11-15 yil arasi, 1’1 (%4) 16-20 yil arasi, diger 1’1 ise (%4) 21
yil ve ilizerinde yoneticilik deneyimine sahiptir. 14’1 (%56) lisans diizeyi, 11’1 (%44)
yiiksek lisans diizeyi egitimine sahiptir. 18’1 (%72) simif 6gretmeni bransma, 3’1
(%12) okul dncesi dgretmeni brangma, 2’si (%8) Ingilizce dgretmeni bransmna, 1°i
(%4) Ozel egitim Ogretmeni bransina, diger 1°1 ise (%4) rehber 6gretmeni brangina
sahiptir. Yoneticilerin gorev yaptiklari okullarin 3’1 (%12) kotii, 17°si (%68) orta, 4’1
(%16) iyi, 1’1 (%4) ¢ok iyi sosyo-ekonomik diizeye sahiptir.
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3.3. Veri Toplama Araclan

Veriler, kisisel bilgi formu ve goriisme formu olmak Gzere iki form Uzerinden
toplanmistir. Katilimcilara oncelikle Kisisel Bilgi Formu (EK1’e bakiniz) sunulmus
daha sonrada arastrrmaci tarafindan gelistirilen yar1 yapilandirilmig formatta
hazirlanmis Kodlama Egitimine Y 6nelik Goriis Formu (EK2’ye bakiniz) katilimcilarin
cevaplamasi i¢cin sunulmustur. Katilimeilar ile yiiz yiize yapilan goriismeler sonucunda
cevaplar toplanmistir. Goriisme formunun hazirlanma siirecinde ham bir bi¢cimde
kodlama egitimi kapsaminda sorular hazirlandiktan sonra O6lgme degerlendirme
uzmani bir akademisyenden ve yar1 yapilandirilmis goriisme sorusu hazirlamada
uzman iki farkli akademisyenden, yani toplamda alaninda uzman ¢ farkh
akademisyenden goriis alinarak pilot calisma yapilmistir. Baslangicta hazirlanan 16
maddelik form pilot ¢alismadan elde edilen veriler 1s18in farkli sorulara benzer
cevaplar alinmasi sebebiyle 7 maddeye indirilerek asil calisma gergeklestirilmistir.
Gorilisme sorularina verilen cevaplarda veri kayb1 yasanmamasi adma katilimcilardan

izin almak suretiyle ses kayit cihazi kullanilmustir.

3.3.1. Kisisel Bilgi Formu

Katilimcilarin demografik bilgilerini 6lgmek i¢in gelistirilen veri toplama aracidir.
Arastirmaya katilan katilimcilarin calistigi okul tiirii, okuldaki yoneticilik gorevi,
cinsiyet, atama bransi, mesleki ve yoneticilik kidem stiresi, egitim durumu ve okulun

sosyo-ekonomik diizeyi olmak iizere sekiz maddeden olusan bilgi formudur.

3.3.2. Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

Yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi kullanilarak okul yoneticilerinin kodlama
egitimine goriislerinin ne oldugu ortaya konulmaya calisilmistir. Arastirmaci
tarafindan hazirlanan yar1 yapilandirilmig goériisme formu 16 maddeden
olugturulmustur. Hazirlanan 16 maddelik gériisme formu alaninda uzman dort uzman
tarafindan incelenmis ve gerekli goriilen yerler diizeltilmistir. Dil uzmani tarafindan
yapilan inceleme sonucunda goriisme formunda dilbilgisi kurallari, egitim bilimleri,
O0lcme ve degerlendirme uzmanlar1 tarafindan 6lgme amacina uygunlugu, ayni
nitelikteki sorularin birlestirilmesi ve cevaplarin daha ayrintili bir sekilde elde etmek

icin nasil, neden, ni¢in gibi soru zarflar1 eklenerek diizeltme islemleri
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gerceklestirilmistir. Diizeltme yapilan goriisme formu ile bes okulda pilot ¢alisma
yapilmistir. Bu yapilan pilot ¢alisma sonrasinda tekrar uzman akademisyenler ile
gorligiilmiis ve bazi maddelerde tekrar eden cevaplarm oldugu goriilerek tekrar
diizenlenmistir. 16 madde olan goériisme formu 7 maddeye indirilerek goriigme

formunun son hali elde edilmistir.

3.4. Verilerin Toplanmasi

Goriisme formu hazir hale getirildikten sonra, Bagcilar ilce’sinde gorev yapan okul
oncesi ve ilkokuldaki gonulli okul yoneticileri ile goriisme gergeklestirilmistir.
Goriismeler yoneticilerden aliman randevulara gore planlanmig, okulda olduklar:
musait zaman diliminde ve rahat bir ortamda goriismeler yapilmistir. Okul
yoneticilerinin kisisel bilgileri ve okul ile ilgili bilgiler kisisel bilgi formuna
islenmistir. Bu goriismelerde yoneticilerin sorulara samimi cevap verdigi diisiiniilerek,
tamamen gonullilik ve gizlilik esasina dayali olarak yapilmistir. Bu kapsamda toplam
25 okul yoneticisi ile goriisme gerceklestirilmistir. Goriismeye baslamadan
katilimcilarm rizasi1 alinmis ve goriismeler ses kayit cihazma kaydedilmistir. Iki
yOnetici ise ses kaydi alinmasina riza gostermemis ve goriismeler gériisme formuna

islenmistir.

Calismanin gegerligi i¢cin uzman gorisleri alinmistir. Veri kaybinin 6nlenmesi igin
calisma boyunca arastirmaci yiiz yiize goriismelerini gergeklestirmis ve goniilliiliik
esasina dayali olarak ses kayit cihazini kullanmistir. Pilot calisma ile benzer cevaplarin
almdig1 sorular birlestirilerek asil calismada yeniden uygulanmustir. Gegerliligi
arttirmak i¢in elde edilen veriler tezde ayrintili bir bicimde rapor edilmistir (Y1ildirim
ve Simsek, 2006). Miles ve Huberman, (1994) tarafindan nitel arastirmalarda
givenilirligin  tespit edilmesi i¢in kullanilan formiil “Goriis Birligi/Gortis
Birligi+Goriis Ayriligi X 100” uygulandiginda, goriis birligi yaklasik olarak %96

olarak saptanmustir.

3.5. Verilerin C6zimlenmesi

Veri analizinde arastirmaci ve egitim bilimleri alaninda uzman iki akademisyen
tarafindan toplamda 3 kisi birbirinden bagimsiz bir sekilde icerik analizine gore verilen

cevaplar dinlenmis, yaziya dokiilmiis ve 2 hafta arayla tekrar incelenerek
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smiflandirmaya gidilmistir. Daha sonra arastirmacilar bir araya gelerek
smiflandirmalar1 karsilastirmiglardir. Goriis birligi ve goriis ayriligi not edilmistir.
Eger ii¢ arastirmact tamamen birbirinden farkli bir sonuca ulagsmigsa bu durum goriis
ayrilig1 olarak tanimlanmis, 2 arastirmaciya bir aragtirmaci farkli analizde bulunmugsa
ses kayitlar1 yeniden dinlenerek ortak bir paydada bulusulmaya calisiimistir.
Olusturulan bu smiflandirmalar elektronik ortama aktarilmistir. Elektronik ortamda
excel programi kullanilmistir. Excel programinda siniflandirmalar listelenerek
goriisme maddelerinin her biri i¢in ayr1 sekmeler olusturulmustur. Bu sekmelerde
filtreleme yontemi kullanilmistir. Filtreleme yontemi ile her sekmede alt problemlere
gore kategorilestirme yapilmistir. Bu sekilde veriler dogru, saglikli, agik ve sistematik

bir sekilde islenmis, veri kaybinin 6niine gecilmistir.

3.6. Verilerin Yorumlanmasi

Aragtirma igerik analizi teknigiyle yapildigi i¢in arastirmaya katilan yoneticilerin
sorulara vermis olduklar1 cevaplar ile belirli temalar olusturularak yorumlanmaya
calisilmistir. Katilimeilardan elde edilen ses kayitlar1 incelenerek yaziya dokiilmiistiir.
Bu yazilar igerik analizi yapilarak derinlemesine incelenmistir. Verilen cevaplara gore
belirli temalar olusturulmus. Olusturulan bu temalarla alt problemlere gore ¢ikan

sonuglar ortaya koyulmustur.
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DORDUNCU BOLUM

ARASTIRMA BULGULARI

Bu bélimde okul dncesi ve ilkokul yoneticileri ile yapilan goriismelerden elde edilen
bulgular alt problemlere gore kategorize edilmis ve yorumlanarak okuyuculara
sunulmaya ¢alisilmistir. Arastirmaya katilan 25 okul 6ncesi ve ilkokul yoneticisiyle
yapilan goriismelerden elde edilen verilen, igerik analizine gore incelenmistir. Verilen
cevaplardan elde edilen veriler, en ¢ok kullanilan kelimeler kategorize edilerek
smiflandirma yapilmistir. Olusturulan bu smiflandirma ile arastrmaya katilan 25

yoneticinin goriisleri aktarilmaya calisilmistir.

Gorilismeye katilan yoneticilerin isimleri, arastirma icerisinde gizli tutulmus ve alenen
isimleri zikredilmemistir. Yoneticilerin goriislerini aktarmak i¢in kodlama yontemi
kullanilmis ve “Y1, Y2, Y3, Y4, Y5 ....” seklinde kodlanarak verilmistir. Tabloya
islenen veriler incelenerek alt problemlere gore bulgular ve yorumlama yapilmaya

caligilmustir.

Yoneticilerin vermis olduklar1 cevaplarlar incelendiginde alt problemlere gore belirli
temalar olusturulmustur. Bu temalar 1s181nda okul yoneticilerinin kodlama egitimine
yonelik gorisleri incelenmistir. Kodlama egitimi konusunda yoneticilerin bilgilerine
yonelik tanimlar temasi incelenmistir. Yoneticilerin kodlama egitimine ilgileri ve
calismalarina yonelik ilgi ve ¢alismalar temasi incelenmistir. Kodlama egitiminin
gerekliligi konusunda gereklilik temasi incelenmistir. Kodlama egitiminin nasil
verilebilecegi ve nasil bir etkisinin olduguna dair gelisim ¢iktis1 temasi incelenmistir.
Kodlama egitiminin her ¢cocuga verilmesi ve kritik donemine yonelik kritik donem
temast incelenmistir. Kodlama egitimi yapilirken karsilasilabilecek zorluklara yonelik
zorluklar temas1 incelenmistir. Kodlama egitimi yapilirken ihtiyag ve beklentilere
yonelik Bakanliktan beklentiler temas: incelenmistir. Yoneticilerin kodlama egitimi
konusundaki goriislerini okuyucuya direk aktarabilmek i¢in de yoneticilerin goriisme

sorularina vermis olduklar1 cevaplar aynen her bir alt problemin altinda sunulmustur.
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Sekil 4.1: Okul Yoneticilerinin Goriislerine Yonelik Temalar
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4.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum: Okul Oncesi ve ilkokul

Yoneticilerinin Kodlama Egitimi ile lgili Bilgilerine Yo6nelik Gériisleri

Okul yoneticileri ile yapilan gorismelerden elde edilen veriler incelendiginde
yoneticilerin biiyiik cogunlugunun kodlama egitimini yazilim, programlama ve robotik
kodlama olarak tanimladiklar1 goriilmiistiir. Yazilim, programlama ve robotik
kodlama kategorisinden sonra c¢agi yakalama olarak tanimladiklar1 goriilmustiir.
Kodlama egitimini hem yazilim, programlama ve robotik kodlama hem de ¢ag1
yakalama ve beceri kazanma olarak tanimlayan yoneticilerin ise ¢ok az oldugu

gorilmiistiir.
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Tablo 4.1.1: Yéneticilerin Kodlama ile lgili Bilgilerine Yonelik Betimsel Analiz

Kategoriler Okul Yoneticileri f %
RObogk 'Ef’rg'ama’ YLY2,Y4Y6YTY8YILYI3 Y14 Y15, | o | )
azliim, Y16,Y17,Y18,Y19,Y20,Y21,Y23,Y24
Programlama
Cag1 Yakalama Y3,Y9,Y10,Y22,Y25 5 120
Beceri Kazandirma Y12 1 4
Hem Robotik
Kodlama, Yazilim,
Programlama Hem de A& 1 4
Cag1 Yakalama

Tablo incelendiginde, 18 katilimci kodlama egitimini robotik kodlama, yazilim ve
programlama olarak bildiklerini ifade etmislerdir. 5 katilimc1 kodlama egitimini ¢ag1
yakalama olarak ifade etmislerdir. 1 katilimci kodlama egitimini beceri kazanma
olarak ifade etmislerdir. 1 katilimc1 ise kodlama egitimini hem robotik kodlama,

yazilim, programlama hem de ¢agi yakalama olarak ifade etmislerdir.

“Tanimlar” temasi altinda kodlama egitimi konusunda yoneticilerin bilgilerine yonelik

goriisleri su sekildedir:

Y1, “ Kodlama egitimi konusunda daha once bir seminer aldim. Hafiza ve gorselle
biitlinlestirilmis bir ders oldugunu diistinliyorum ama igerigini ¢ok fazla bilemiyorum.
Yeni baslayan bir siire¢ oldugunu diisiiniiyorum. Kodlama denilince aklima yazilim

ve programlama gelmektedir.”

Y3, “Kodlama egitimini daha 6nce duydum ve yeni bir alan oldugunu biliyorum.
Ozellikle gevremdeki gocuklarin yapmis oldugu projelerden ne oldugunu gérdiim.

Cagimizin yeni egitimlerinden oldugunu diisiiniiyorum.”

Y4, “Bilgisayarlar 1 ve 0 lizerine yaziliyorlar. Bilgisayar ile iletisim kurabilmemiz i¢in
bu dili 6grenmek gerekiyor. Giiniimiizde teknoloji cok gelistigi icin yazilimlara ihtiyag
duymaktayiz. Kodlama egitimi bana yazilim ve programlarin &grenilebilecegi bir

egitim olarak geliyor.”

Y5, “Kodlama egitimi son zamanlarda ozellikle yayginlasmaya ve tanitilmaya
calisiliyor. Kodlama egitimi ¢cocuklarin gelisen teknolojiye ve gelisen diinyaya adapte
etmesi adma kodlama egitimi yapiliyor. Kodlama egitimi ile ilgili Legolarla yapilan

etkinliklerden ¢ok etkilenmistim. Bu sekilde Ogrencilere verilmesi onlar1 da ¢ok
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etkileyecektir. Ayrica gelecekte {lilkelerin en biiyiik katma degere sahip tirlinleri

kodlama egitimi ile olacaktir.

Y6, “Kodlama egitimini robotik kodlama olarak biliyorum. Cocuklar artik teknolojiyi
cok iyi kullaniyorlar. Kodlama egitimi sayesinde teknolojiyi kullanmanin yaninda bu
teknolojilerin  nasil {retildigi konusunda da bilgi sahibi olma sansini
yakalayacaklardir. Boylelikle iist siniflara dogru teknoloji iiretme konusunda daha ¢ok

bilince sahip olacaklardir.”

Y7, “Kodlama egitimi bilgisayar programciligmin temeli olarak diistiniiyorum. Okul
oncesinden tliniversiteye kadar siirebilecek bir egitim oldugunu diisiiniiyorum. Cesitli

kodlarla yazilim olusturulabilecegini biliyorum.”

Y9, “Kodlama egitiminin faydali ve uygulanabilir egitim oldugu diistiniiyorum.
Okulda yapilan etkinliklerin 6gretmenleri cok heyecanlandirdigini gérdiim. Cagimizin

gerekliligi olarak diistiniiyorum.”

Y14, “Kodlama egitimini kompiitasyonel diisiinme, algoritmik diisiinme, yazilim ve
programla olarak biliyorum. Lisans egitimi aldigimda bu konuda bilgi aldim.
Okulumda ilkokul 2. Siniftan itibaren 6grencilere scratch ve robotik kodlama egitimini

veriyorum.”

Y18, “Kodlama egitiminin bilgisayar ile ilgili kodlama mantigiyla yapildigini

biliyorum.”

Y22, “Bu kavramin yeni oldugunu fakat gelecekte bu kavramim miifredat igerisinde
yer edinecegini diisiiniiyorum. Ogretmenlerimizde bu yeni kavrama karsi epey
ilgililer. Gegen bu konu ile ilgili bir 6zel okulu ziyaret ettik orada gézlem yapma

sansimiz oldu.”

4.2. Ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum: Okul Oncesi ve Ilkokul
Yoneticilerinin Kodlama Egitimine Olan Ilgileri ve Kodlama Egitimi ile Tlgili
Cahsmalarina Yonelik Goriisleri

Okul yoneticileri ile yapilan goriismelerden elde edilen veriler incelendiginde en gok
gecen kelimeler dort kategori halinde incelenmistir. Bu kategorileri inceledigimizde

yoneticilerin kodlama egitimi konusunda ilgim var ve ilgim yok olarak iki kategori

altinda toplandig1 bu iki kategorinin altinda da iki alt kategori olusmus bdylece
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toplamda dort kategoride ele alinmistir. Kategoriler incelendiginde yoneticilerin
biiyliik ¢ogunlugu ilgim ve bilgim var ayrica ben kurslara katilmaya calisiyorum
kategorisinde toplandig1 goriilmektedir. Bu kategoriyi daha sonra ilgim var ama bilgim
yok ancak cocuklarin ¢ok heyecanlandigini gdrdiim kategorisi izlemektedir. Bu
kategorilerden daha az ifade edilen ve esit dagilim gosteren ilgim yok ciinki
teknolojiye ilgim yok ve ilgim yok ancak okuldaki ¢aligmalar1 yiiriitmek durumunda
kaldim kategorileridir.

Tablo 4.2.1: Yoneticilerin Kodlama Egitimine Olan Tlgilerine ve Cahsmalarina
Yonelik Betimsel Analiz

Kategoriler Okul Yoneticileri fl| %

Ilgim ve Bilgimde Var Ayrica
Ben Kurslara Katilmaya Y1,Y5Y7,Y11,Y13,Y14,Y15,Y17,Y19| 9 | 36
Calistyorum

[lgim Var ama Bilgim Yok
Ancak Yapan Cocuklarin Cok Y8,Y9,Y10,Y12,Y18,Y24 6| 24
Heyecanlandigmi Gordiim

[lgim Yok Ciinkii Teknolojiye

flgim Yok Y2,Y3,Y4,Y22,Y25 5| 20

[lgim Yok Ancak Okuldaki
Calismalar1 Yiirtitmek Y6,Y16,Y20,Y21,Y23 51 20
Durumunda Kaldim

Tablo incelendiginde, 9 katilimc1 kodlama egitimine ilgim var bilgimde var ayrica ben
kurslara katilmaya calisiyorum diye ifade ettikleri gériilmiistiir. 6 katilimc1 ilgim var
ama bilgim yok ancak yapan cocuklarin ¢ok heyecanlandiklarmi gordiim diye ifade
ettikleri goriilmiistiir. 5 katilimer ilgim yok c¢linkii teknolojiye ilgim yok diye ifade
ettigi, diger 5 katilimcinin ise ilgim yok ancak okuldaki ¢aligmalar1 yiiriitmek

durumunda kaldim diye ifade ettikleri goriilmiistiir.

“Ilgi ve Caligmalar” temas1 1s1¢1nda yoneticilerin kodlama egitimine olan ilgileri ve bu

konu ile ilgili yapmis olduklar1 galigmalara yonelik yonetici goriisleri su sekildedir:

Y1, “Yeni seyler 0grenmekten ve Ogretmekten ¢ok hoslaniyorum. Yeni seyleri
ogrencilere verirken beklentileri de yliksek oluyor ve 6grencilerle olan iletisim daha

giiclii gergeklesiyor. Bu baglamda bu konuya ilgim oldugu i¢in egitim aldim ve bilgim
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var. llerleyen zamanlarda okulumuzda bu konuyla ilgili ¢alisma baslatmay1

diisiiniiyoruz.”

Y3, “Literatiirde yeni bir alan oldugu icin daha dnce bir egitim almadim. Kodlama

egitimini duydum ama teknolojiye ilgim olmadig1 i¢in bu egitime hi¢ ilgim olmadi.”

Y5, “Bu konuda ilgiliyim ve biraz bilgiye de sahip oldugumu diisiiniiyorum. Ben smnif
Ogretmeniyim, gelisim gosteren yeni seyleri takip etmem gerekiyor. Olan biten yeni
sistemleri ilk takip eden kisi ben olmaliyim bundan dolay1 agilan kurslara gitmeye
calistyorum. Yazilim firmalart su an en fazla kazandmran alan olmasi dolayisiyla

gelecek kodlamada oldugunu goriiyorum.

Y7, “Okul 6ncesi ogretmeni oldugum i¢in daha ¢ok oyun temelli egitime Onem
veriyoruz. Ozellikle ¢ocuklara oyun temelli bilgisayarsiz kodlama materyalleri ile

egitim vermeye ¢alistyorum. Ilgili oldugum igin bu konudaki egitimlere katildim.”

Y12, “Iigim her zaman icin var ama yogunluktan dolayr bu konudaki egitimlere
katilamadim. Bu konuda bilgim yok diyebilirim. Okulda yapmis oldugumuz kodlama

haftas1 etkinliklerinde ¢ocuklarin ¢ok heyecanli oldugunu, yapma arzularini gordiim.”

Y15, “Bu konuyla ilgili ¢alismalar yaptim. Cesitli okullarin yapmis oldugu kodlama
etkinliklerin neler oldugunu inceledim. Materyalleri nereden temin etmisler bunlari
arastirdim. Bu konuyla ilgilendim. Kendi okulumuzda bu etkinlikleri uygulamaya

calistik ve cok glizel geri doniitler aldik.”

Y18, “Ilgim var ama sadece merak diizeyinde herhangi bir bilgiye sahip degilim. Basit

tarzda okuldaki ¢calismalar1 gordiim.”

Y20, “Benim ilgim yok ama okulumuzda bir miidiir yardimcisini gérevlendirdik, bu
konuyla ilgili bir ¢aliyma baslatmay1 diisiindiik ama ilkokullarda olmadigini sdylediler
bu yiizden yarim kaldi. Sadece kodlama haftas etkinlikleri kapsaminda okulda yapilan
etkinlik ¢caligmalarmni ytiriittiik.”

Y22, “Teknolojiye pek fazla ilgim olmadig: i¢in herhangi bir ilgim yok.”

Y23, “Kodlama egitimi ile ilgim yok diyebilirim. Sadece okulda yapilan etkinliklerde

miidiir beyin vermis oldugu sorumluluktan dolay1 koordine ettim.”
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4.3. Uglincli Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum: Okul Oncesi ve ilkokulda
Kodlama Egitiminin Neden Ihtiyac Olup Olmadigina Yénelik Yoneticilerin

Goriisleri

Okul yoneticileri ile yapilan gériismelerden elde edilen veriler incelendiginde en ¢ok
gecen kelimeler dort kategori halinde incelenmistir. “Kodlama egitimi bir ihtiyag
midir? Neden?” Soruna verilen cevaplar igerik analizine gore incelenmis, en ¢ok gecen
kelimeler kategorize edilmistir. Elde edilen verilen incelendiginde 6 kategoride
toplanmistir. Kodlama egitimi bir ihtiyag midir? Sorusuna 25 katilimcidan 24’
kodlama egitiminin bir ihtiya¢ oldugu yoniinde cevap verirken, 1°1 ihtiya¢ degildir
cevabi vermistir. Kategoriler incelendiginde katilimeilarin biiytik ¢cogunlugu kodlama
egitiminin ¢aga ayak uydurmak i¢in ihtiya¢ oldugunu ifade etmislerdir. Bu kategoriden
sonra teknoloji tiretmek ve zihinsel gelisime katk1 sagladigi i¢in ihtiyag¢ oldugunu ifade
etmiglerdir. Diger kategorilerin ise birbirine esit dagilim gosterdigi ve en az
katilimcmm ifade ettikleri goriilmiistiir. Bu kategorilerin ise hem teknoloji tiretmek
hem de ¢aga ayak uydurmak, hem teknoloji tiretmek hem ¢aga ayak uydurmak hem de
zihinsel gelisime katki saglamak oldugu gorilmistir. Bu kategorilere goére
yoneticilerin goriisleri incelenmistir.

Tablo 4.3.1: Okul Oncesi ve Ilkokulda Kodlama Egitiminin Ihtiyac Olup
Olmadigina Yonelik Yoneticilerin Goriislerine Yonelik Betimsel Analiz

Temalar (Gereklilik) Okul Yoneticileri f %
Ihtiyagtir, Caga Ayak Y1,Y2,Y3,Y4,Y5,Y10,Y11,Y15, 14 | 56
Uydurmak Igin Y16,Y18,Y19,Y21,Y22,Y24
Ihtiyagtir, Te.kl?olop Uretmek Y6,Y7.Y13,Y23 4 | 16
I¢in
Ihtiyagtir, Zihinsel Gelisime
Katk1 Saglamak Icin Y8,Y9,Y12, Y17 4|16
Ihtiyagtir, Hem Teknoloji
Uretmek Hem de Y20 1] 4
Caga Ayak Uydurmak I¢in
Ihtiyagtir, Hem Teknoloji
Uretmek Hem
Caga Ayak Uydurmak Hem de Y25 11| 4
Zihinsel Gelisime Katki
Saglamak Igin
Ihtiya¢ Degildir Y14 1 4
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Tablo incelendiginde, 14 katilimci ¢aga ayak uydurmak i¢in kodlama egitiminin bir
ihtiyag¢ oldugunu ifade etmistir. 4 katilimei teknoloji liretmek i¢in kodlama egitiminin
bir ihtiya¢ oldugunu ifade etmistir. 4 katilimc1 zihinsel gelisime katki sagladigi i¢in
kodlama egitiminin bir ihtiya¢ oldugunu ifade etmistir. 1 katilimci hem teknoloji
iiretmek hem de c¢aga ayak uydurmak i¢in kodlama egitiminin bir ihtiya¢ oldugunu
ifade etmistir. 1 katilimc1 hem teknoloji tiretmek hem ¢aga ayak uydurmak hem de
zihinsel gelisime katki saglamak i¢in kodlama egitiminin bir ihtiya¢ oldugunu ifade
etmistir. 1 katilimci ise kodlama egitiminin bir ihtiya¢ olmadigim ifade etmistir.
“Gereklilik” temasi 15181nda kodlama egitiminin bir ihtiyac olup olmadigmna yonelik

yonetici goriisleri su sekildedir:

Y2, “Cagimiz uzay cagi, teknoloji ¢agi, aslinda biitlin teknolojilerde kodlama var.
Akallr evler, akilli arabalar gibi her yerde kodlama kullanilmaktadir. Cagimizda artik
bir ihtiyag haline gelmistir. Cocuklar dogustan itibaren teknolojiye maruz
kalmaktadirlar. Gelecekte belki de kodlama becerisine sahip olmayan meslek sahibi

olmada zorlanabilir.”

Y4, “Cagimiz teknoloji ¢agi oldugu i¢in yiizde yiiz ihtiya¢ oldugunu diistiniiyorum.
Ciinkii siirekli programlar ile ¢alisiyoruz, programlarda kodlama ile olusmaktadir.
Evde ve okulda surekli bilgisayardaki programlarla is yapiyoruz, isimizi programlar
kolaylastiriyor. Giiniimiizde artik her alanda teknolojiyi kullaniyoruz, teknolojinin

oldugu her alanda kodlamada bulunmaktadir.”

Y7, “ Gilinlimiizde teknolojiyi ¢ok fazla kullanmaktayiz. Bunun bir 6tesine gidip artik
teknolojiyi kopya etmeyip kendimiz Uretir duruma gelmemiz gerekmektedir. Bunun
icin okul dncesinden itibaren bu becerileri 6grencilere kazandirmamiz gerekmektedir.

Bu saydigim nedenler kodlama egitiminin bir ihtiya¢ oldugunu ortaya koymaktadir.”

Y9, “Kodlama egitiminin bir ihtiya¢ oldugunu diisiiniiyorum. Cocuklar farkli
diisiincelerle farkli zihinsel c¢ikarimlarla sonuca ulasabildigini goérdiim. Tamamen

zihinsel yapiya katki saglamaktadir.”

Y11, “Ihtiyactir. Endiistriyel devrimle beraber bu teknolojik ¢aga ayak uydurabilmek

ve bu ¢aga ¢ocuklar1 hazirlayabilmek i¢in kodlama egitimi bir ihtiyagtir.”

Y14, ”Kodlama egitiminin bir ihtiya¢ oldugunu diigiinmiiyorum. Ciinkii herkes
istemeyebilir, sadece ilgisi olan varsa bu egitimi o dgrencilere vermek gerekir diye

diistiniiyorum.”
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Y17, “Kodlama egitimi dogru mantik kurmadir, ¢ocugun bastan itibaren mantik
egitimi almasi gibidir. Bundan dolay1 kodlama egitiminin bir ihtiya¢ oldugunu

diistiniiyorum.”

Y20, “Bilimsel gelismeler ve ekonomik gelismeler savunma sanayi ile alakasi var.
Kodlama egitimi de savunma sanayisinin gelismesinde etkili rol oynuyor. Ozellikle
iilkelerin siber saldirilara karsi gelebilmesi i¢in bu alanda yetismis insan giiciiniin
olmas1 gerekiyor. Gelecekte ihtiyac duyacagimiz bu teknolojiyi liretmek ve cagin

gerekliligine uyabilmek i¢in kodlama egitiminin ihtiya¢ oldugunu diisiiniiyorum.”

Y23, “ilkelerin 6zellikle ekonomik olarak gelismislik diizeylerine baktigimda
teknolojiy1 treten iilkelerin iist diizeylerde oldugunu goriiyorum. Giiniimiizde
teknolojiyi iireten firmalar ekonomik degerinin ¢ok yiiksek oldugu goriilmektedir.
Bizimde ekonomik olarak daha ileriye gidebilmemiz igin teknolojiyi Uretir konuma
gelmeliyiz. Bence teknolojiyi iiretmek icin erken yaslardan itibaren kodlama

egitiminin 6gretilmesi gerekmektedir.”

Y25, “Kesinlikle ihtiya¢ oldugunu diistinliyorum. Her yerde teknolojiyi kullandigimiz
icin cagimmizin gerekliligi olarak diistiniiyorum. Artik teknolojiyi kullanmanin yani sira
teknolojiyi iireten olmaliy1z. Ayrica ilkokuldan itibaren ¢ocuklarda zihinsel gelisime

de katki saglayacagini diistinliyorum.”

4.4. Dordiincii Alt Probleme Iliskin Bulgular ve Yorum: Okul Oncesi ve
Ilkokulda Kodlama Egitiminin Nasil Verilebilecegi ve Nasil Bir Etkisinin

Olduguna Yonelik Yoneticilerin Goriisleri

Okul yoneticileri ile yapilan goriismelerden elde edilen veriler incelendiginde kodlama
egitiminin nasil verilebilecegine yonelik yoneticilerin goriisleri iki farkli kategoride
ele almmis, kodlama egitiminin etkisinin nasil olduguna yonelik yOneticilerin

goriisleri ise alt1 farkli kategoride ele alinmuigtir.

Kodlama egitiminin nasil verilebilecegine yonelik yoOneticilerin = goriisleri
incelendiginde yoneticilerin biiylik ¢ogunlugu bilgisayarsiz materyaller, oyunlastirma
ve masallar ile verilebilecegini ifade etmislerdir. Yoneticilerin ¢ok azi ise Once
bilgisayarsiz materyaller ile sonra bilgisayarli etkinlikler ile kodlama egitiminin

verilebilecegini ifade etmislerdir.
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Tablo 4.4.1: Okul Oncesi ve ilkokulda Kodlama Egitiminin Nasil Verilebilecegine
Yonelik Yonetici Goriislerine Iliskin Betimsel Analiz

Kategoriler Okul Yoneticileri f | %

Bilgisayarsiz Materyaller
ile Oyunlastirma ve
Masallarla vs.

Y1,Y2,Y4,Y5Y6,Y7,Y8,Y9,Y11,Y12,Y13,

Y15Y16,Y18,Y19,Y20,Y21, Y22 Y24, Y25 | 20 | 80

Once Bilgisayarsiz
Materyaller ile Sonra Y3,Y10,Y14,Y17,Y23 5120
Bilgisayarl Etkinlikler

Tablo incelendiginde, 20 katilimc1 kodlama egitimini bilgisayarsiz materyaller ile
oyunlastirma ve masallarla verilebilecegini ifade etmislerdir. Kodlama egitimini
bilgisayar etkinlikleri ile degil de bilgisayarsiz materyaller ile verilmesi gerektigini
ifade etmislerdir. 5 katilimc1 ise Once bilgisayarsiz materyaller ile verilmesi gerektigi

daha sonra ise bilgisayar ile verilmesi gerektigini ifade etmiglerdir.

“Gelisim Ciktis1” temasi 1s1¢inda kodlama egitiminin nasil verilebilecegine yonelik

yonetici goriisleri su sekildedir:

Y1, “Cocuklar somut donemde oldugu i¢cin yaparak yasayarak O0grenmekten zevk
aliyorlar. Bu donemde kodlama egitimi de daha ¢ok somutlastirilarak verilebilirse
cocuklar zevk alarak ogrenebileceklerini diisiiniiyorum. Ozellikle okul &ncesi ve
ilkokulda bilgisayarsiz kodlama materyalleri ile somutlastirilarak verilmelidir. Buda

farkli oyunlar ile yapilabilir.”

Y3, “Cocuklarin gelisimine faydali olmasi i¢in basglangigta bilgisayarsiz materyaller
ile temeli verilmeli, temeli alan ¢cocuklarin daha sonra bilgisayar ortaminda kendileri
yaparak Ogrenmelerine firsat verilmelidir. Bunun i¢in de cocuklarin ¢alisabilecegi

altyapis1 hazir ortamlar verilmelidir.”

Y5, “Oyun temelli bilgisayarsiz materyaller ile verilebilecegini diistiniiyorum.
Ozelikle Legolar ile ¢ocuklar birlestir, tak, boz mantigiyla robotik kodlama
ogrendiklerini gordiim. Bu etkinlikleri ¢ocuklar ¢ok eglenerek yaptiklari gordiim.

Buna benzer basit robotlar ile kodlama mantig1 verilebilir.”

Y8, “Okul oncesi ve ilkokul seviyelerine oyunlastirma ile verilebilecegini

diisiiniiyorum.”
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Y10, “Oncelikle kodlama egitimi bir ders olmalidir, miifredat1 olmalidir. Miifredat
olmadig1 i¢in siirekliligi olmuyor. Belirli etkinlikler yapiliyor ama yarim kaliyor. Bu
egitim verilirken bilgisayarsiz ortamda somut materyaller kullanilarak Ogrencilere
temeli verilmelidir. Daha sonra laboratuvar ortamlarinda bilgisayar basinda kodlama

etkinlikleri yapilmalidir.”

Y12, “Cok karmagik gibi goriinse de basite indirgediginizde ¢ok etkin bir sekilde
verilebilecegini kodlama haftas1 etkinliklerinde gordiim. Ogretmenimiz bahgede
cizimler yaparak kendince bir oyun alani olusturdu. Ogrencilere etkinlikler yaptirds,
bizde izledik ve gok keyif aldik. Ogrencilere bilgisayarsiz ortamlarda somut olarak

verilebilecegini diisliniiyorum.”

Y13, “Somut materyal olusturularak Ogrencilere Ogretilebilir. Bunu kagittan,
kartondan olusturulan materyaller ile oyunlastirilarak vermek 6grencilerin

o0grenmesini kolaylastiracaktir diye diistinliyorum.”

Y14, “Oncelikli olarak problemleri adim adim ¢dzme islemleri, algoritmik diisiinme
bicimi Ogretilebilir. Daha sonra ise scratch gibi blok tabanli kodlama araglari ile

kodlama egitimi verilebilir.”

Y17, “Bilgisayarsiz materyaller ile de verilebilir bilgisayarla da verilebilir. Ama
oncelikle ¢ocugun kafasinda sekillenmesi i¢in bilgisayarsiz olarak somut materyaller
ile verilmelidir. Bu sekillendikten sonra bilgisayar ortamlarinda yine somut olarak

verilmelidir.”

Y18, “Kodlama mantig1 diizgiin verilebilirse iilkemize bir ¢ag atlatacagini
diisiiniiyorum. Basit tarzda baslaylp komutlarm somut verilmesini anasmifindan

baslayarak daha sonra ilkokulda da devam etmesi gerektigini diisiiniiyorum.”

Y20, ”Anasmifi ve ilkokulda kagit iizerinde verilmesi gerektigini diisiiniiyorum. Biraz

daha somutlastirilarak verilmesi daha uygun olacaktir.”

Y23, “Temel olarak bilgisayar ile baslamak dogru olmayacaktir. Oncelikle kodlama
egitiminin temelini somut olarak bilgisayarsiz ortamlarda oyunlastirma ve masallarla
vermek daha uygun olacaktir. Bu temel egitimi aldiktan sonra bilgisayar ortamlarinda

verilebilir.”

Kodlama egitiminin nasil bir etkisi oluguna yonelik goriismelerden elde edilen veriler

incelendiginde alt1 farkli kategori olusturulmustur. Yoneticiler en ¢ok kodlama
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egitimini zihinsel gelisime ve matematik diisiinme becerisine katki saglar diye ifade
ettikleri goriilmiistiir. Yoneticiler en az ise kodlama egitimini hem zihinsel gelisime ve
matematiksel diisiinme becerisine katki saglar hem de psikomotor becerileri gelisir ile
hem psikomotor becerileri gelisir hem de sosyal becerisi ve Uretme duygusu geligir
diye ifade ettikleri goriilmiistiir. 2 katilimer ise kodlama egitiminin nasil bir etkisinin

olduguna dair bir fikir belirtmedigi gérilmiistiir.

Tablo 4.4.2: Okul Oncesi ve Ilkokulda Kodlama Egitiminin Nasil Bir Etkisi
Olacagina Yonelik Yonetici Goriislerine Iliskin Betimsel Analiz

Kategoriler Okul Yoneticileri f | %

Zihinsel Geligime ve
Matematiksel Diisiinme
Becerisine Katki Saglar

Y1,Y2,Y3,Y4,Y9,Y10,Y 14,

Y17,Y18.Y20.Y21Y22,Y23 |13 |%2

Hem Zihinsel Gelisime ve
Matematiksel Diisiinme
Becerisine Katki Saglar Hem de Y7,Y8,Y15,Y16,Y19 5120
Sosyal Becerisi ve Uretme
Duygusu Geligir

Sosyal Becerisi ve Uretme

Duygusu Gelisir Y5,Y11,Y13 3 |12

Hem Zihinsel Gelisime ve
Matematiksel Diisiinme
Becerisine Katki Saglar Hem de
Psikomotor Becerileri Gelisir

Y24 11| 4

Hem Zihinsel Gelisime ve
Matematiksel Diisiinme
Becerisine Katk: Saglar Hem de
Psikomotor Becerileri Gelisir

Y12 1|4

Fikir Belirtmedi Y6,Y25 2|8

Tablo incelendiginde, 13 katilimcinin kodlama egitiminin etkisi konusunda zihinsel
gelisime ve matematik diislinme becerisine katki saglar diye ifade ettikleri
goriilmiigtir. 5 katithimemnin kodlama egitiminin etkisi konusunda hem zihinsel
gelisime ve matematiksel diisiinme becerisine katki saglar hem de sosyal becerisi ve
iretme duygusu gelisir diye ifade ettikleri goriilmiistiir. 3 katilimcmin kodlama
egitiminin etkisi konusunda sosyal becerisi ve iiretme duygusu gelisir diye ifade
ettikleri goriilmiistiir. 1 katilimcmin kodlama egitiminin etkisi konusunda hem zihinsel

gelisime ve matematiksel diisinme becerisine katki saglar hem de psikomotor
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becerileri gelisir diye ifade ettikleri gorilmiistiir. Diger 1 katilimcinin ise kodlama
egitiminin etkisi konusunda hem zihinsel gelisime Ve matematiksel diisiinme
becerisine katki saglar hem de psikomotor becerileri gelisir diye ifade ettikleri
goriilmiistiir. 2 katilimemnin da kodlama egitiminin etkisi konusunda herhangi bir fikir

belirtmedikleri goriilmiistiir.

“Geligim Ciktis’” temast 1s1¢inda kodlama egitiminin etkisine yonelik yOnetici

goriisleri su sekildedir:

Y2, “Kodlama egitimi ile ¢ocuklarda merak duygusu gelisir, neyin nasil ¢alistigini
ogrenebilir. Insanlarm genlerinde bile kodlama vardir. Belgesellerde bile goriiyoruz
insanin, evrenin bile bir kodlamasi oldugunu gériiyoruz. Her seyin matematiksel bir
denkleminin oldugunu ¢ocuk kodlama ile 6grenir. Buda ¢ocukta zihinsel gelisimini

destekler.

Y4, “Kodlama egitimi ile 68renciler merak ve heyecan duygusu gelisir, teknolojinin
nasil Uretildigi 6grenmek onlar1 ¢ok etkileyecektir. Yeni bir seyler yapmak onlarin
yaraticiligmi da gelistirecektir. Kodlamanin mantigi sirali islemleri basamaklara gore
yapma ve matematiksel olarak 0 ve 1’e uyarlamaktir. Buda matematiksel ve zihinsel

gelisim saglayacaktir.”
Y6, “Kodlama egitiminin sonucunu gérmedigim i¢in bu soruya bir cevap veremem.”

Y8, “Sadece bir alanda degil bircok alanda etki edecegini diisiiniiyorum. Cocuklar
kodlama egitimi 68renirken 6ncelikle zihinsel olarak geliseceklerdir. Beraber yapmis
olduklar1 etkinlikler ile sosyal alanda etkilesimde bulunacaklardir. Projeler yaparken

iiretme duygusu da gelisecektir. Boylece bir¢ok alanda ¢ocuklar gelisecektir.

Y12, “Cocuklar motor beceriler olarak telefon, tablet ve bilgisayarda bazi seyleri
Ogreniyorlar. Bir anda klavye ve ekranla tanigiyorlar. Bunu kodlama egitimi alarak
Ogrenen cocukta altyapist daha diizgiin bir sekil alacagini ve zihinsel olarak
gelisecegini diislinliyorum. Sosyal olarak cocuklarin gelisecegine de inantyorum.
Daha disa doniik, tasarlayan, iireten, yaratic1 olan g¢ocuklarin daha sosyal olacagni

diistiniiyorum.”

Y13, “Kodlama egitimi alan gocuklar sorunlar1 daha kolay ¢6zer, insani iliskilerde
fazla sikint1 yasamaz, sosyal olaylar1 iyi tahlil eder diye diisiiniiyorum. Bir seyleri

olusturduklart iginde iiretim duygularmin gelisecegini diisiiniiyorum.”
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Y18, “Biligsel anlamda olumlu etkilenecegini sosyal alanda ise ¢ok etkileyecegini
diisiinmiiyorum. Ozellikle ¢ocuklar somut kodlama etkinlikleri ile zihinsel yonden

gelisecegini, diisiinme kabiliyetlerinin artacagini diistiniiyorum.

Y20, “cocuklarin somut bir sekilde yaparak bir seyleri olusturmalar1 onlar1 zihinsel
olarak gelistirecektir. Ozellikle algoritma ve matematiksel diisiinme becerilerinin
gelisiminde olumlu katki saglayacagini diistiniiyorum. Sosyal alanda ise olumlu etki
edecegini diisiinmemekle beraber belki de olumsuz etkileri bile olabilir diye

disiiniiyorum.”

Y24, “Ilkokullarda saga don sola don kavramlarini bile zor bir sekilde dgretiyoruz. Bu
kavramlar1 somut kodlama materyalleri ile oOgretirsek cocuklarin daha kolay
ogrenebileceklerini diigiiniiyorum. Bir seyler iiretirken psikomotor becerilerinin ve

zihinlerinin de gelisecegini diistiniiyorum.”

Y25, “Kodlama egitiminin ¢ocukta verilis sekline gore olumlu veya olumsuz etkisi
olabilir. Kodlama egitiminin etkisinin olup olmadigini egitim verildikten sonra

olusacak izlenimden sonra ifade etmem daha dogru olacaktir.”

4.5. Besinci Alt Probleme Iliskin Bulgular ve Yorum: Okul éncesi ve Ilkokulda
Kodlama Egitiminin Kritik Donemi ve Her Cocuga Verilip Verilmeyecegine

Yonelik Yoneticilerin Goriisleri

Okul yoneticileri ile yapilan goriismelerden elde edilen veriler incelendiginde kodlama
egitiminin kritik doneminin ne oldugu ve her ¢ocuga kodlama egitiminin verilip
verilmeyecegine yonelik goriisler irdelenmistir. Kodlama egitiminin kritik donemi
yoneticiler tarafindan en ¢ok okul dncesi donem olarak ifade edilmistir. YOneticilerin
kodlama egitiminin okul 6ncesi donemden itibaren temel egitim olarak baslamasi
gerektigini ifade etmislerdir. Okul 6ncesi kritik doneminden sonra 2. siif kritik donem
olarak ifade edilmistir. 2. smif kritik donemini ise 1. smif ve 3. sinif kritik donemi
takip etmistir. 1. simif ve 3. smif kritik doneminde kodlama egitimi baglamali diyen
yoneticilerin esit dagilim gosterdigi goriilmektedir. 1 katilimer ise kodlama egitiminin

kritik donemini bilmedigini ifade ettigi goriilmiistiir.
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Tablo 4.5.1: Okul 6ncesi ve Ilkokulda Kodlama Egitiminin Kritik Dénemine
Yonelik Yoneticilerin Goriislerine iliskin Betimsel Analiz

Kategoriler Okul Yoneticileri f|%
Okul Oncesi Y1,Y6,Y7,Y9,Y10,Y12,Y15,Y16,Y18,Y21,Y24 | 11 | 44
1. Simiftan itibaren Y2,Y5Y11,Y17 4 |16
2. Siniftan Itibaren Y4,Y14,Y20,Y23,Y25 5120
3. Siniftan Itibaren Y3,Y13,Y19,Y22 4 |16
Kélitllrlr(miegrr:fr;]n | Ve L4

Tablo incelendiginde, arastirmaya katilan 11 katilimcmin kodlama egitiminin kritik
donemini okul 6ncesi olarak ifade ettigi gériilmektedir. 4 katilimc1 kodlama egitiminin
kritik donemini 1. smif olarak ifade ettigi goriilmektedir. 5 katilimci kodlama
egitiminin kritik dénemini 2. smif olarak ifade ettigi goriilmektedir. 4 katilimci
kodlama egitiminin kritik donemini 3. sif olarak ifade ettigi goriilmektedir. 1
katilimc1 ise kodlama egitimine baslamak i¢in kritik bir donemi bilmedigini ifade ettigi

gorulmektedir.

“Kritik Donem” temasi 1s18inda kodlama egitiminin kritik donemine yonelik yonetici

goriisleri su sekildedir:
Y1, “Kodlama egitiminin kritik donemini okul 6ncesi oldugunu diistiniiyorum.”

Y4, “2. smiftan itibaren kodlama egitimi verilebilir. Kritik donem olarak ¢cocugun

okuma yazmay1 tam 6grendigi 2. siif oldugunu diisiiniiyorum.”

Y5, “ilkokul 1. smif kodlama egitimine baslanmasi gereken dénem oldugunu

diistiniiyorum.”

Y8, “Ilkokulda verilebilir ama bu egitimin her hangi bir kritik déneminin ne zaman

oldugunu tam olarak bilmiyorum.”

YO, “Okul 6ncesi donemi kritik donem olarak goriiyorum.”

Y11, “Ilkokul 1. Smiftan itibaren baslanmasi gereken dénem olarak goriiyorum.”
Y14, “Okumaya gegctikten sonra 2. sinifta baglanabilir.”

Y16, “Somut donem olan okul 6ncesini kritik donem olarak diistiniiyorum.”
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Y20, “2. sinif kritik donem olarak diisliniiyorum.”
Y22, “3. Smiftan itibaren kodlama egitimine baslanabilir.”

Okul yoneticileri ile yapilan goriismelerden elde edilen veriler incelendiginde kodlama
egitiminin her c¢ocuga verilip verilmeyecegine yonelik goriisler irdelenmistir.
Yoneticiler en ¢ok kodlama egitimini her ¢ocuga verilmeli olarak ifade ettikleri
goriilmiistiir. Bu kategoriyi daha sonra temel olarak herkese verilmeli sonra ilgisine
gore verilmeli olarak ifade ettikleri goriilmistiir. YOneticiler en az ise kodlama
egitimini sadece ilgisi olanlara verilmeli olarak ifade ettikleri goriilmiistiir.

Tablo 4.5.2: Okul 6ncesi ve ilkokulda Kodlama Egitiminin Her Cocuga Verilip
Verilemeyecegine Yonelik Yoneticilerin Goriislerine Iliskin Betimsel Analiz

Kategoriler Okul Yoneticileri f| %
y ) ) Y1,Y3,Y4,Y5Y6,Y7,Y8,Y9,
Her Cocuga Verilmeli Y11,Y15.Y19,Y21,Y23,Y24 14 | 56
Ver-ilifnne](lail gﬁi:l;lHiizﬁsgare Y2, (i 12N, Y 16, 9| 36
fa 1'g Y17,Y18,Y20,Y25
Verilmeli
Sadece Hgisi Olanlara Verilmeli Y13,Y22 2| 8

Tablo incelendiginde, kodlama egitiminin her ¢ocuga verilmeli olarak ifade eden 14
katilimcimim oldugu goriilmiistiir. Kodlama egitiminin temel olarak herkese verilmeli
sonra ilgisine gore verilmeli olarak ifade eden 9 katilimcinin oldugu goriilmiistiir.
Kodlama egitiminin sadece ilgisi olanlara verilmeli olarak ifade eden 2 katilimcinin

oldugu goriilmiistiir.

“Kritik Donem” temasit 1s18mmda kodlama egitiminin her ¢ocuga verilip

verilmeyecegine yonelik yonetici goriisleri su sekildedir:

Y3, “Kodlama egitiminin yapildig1 ortam ve materyal olursa ayrica Ogretmen

tarafindan uygulamali bir sekilde somut olarak verilirse eger he ¢cocuga verilir.”
Y5, “Fiziksel sartlar ayarlandiginda bence her ¢ocuga verilebilir.”

Y7, “Ben her ¢cocuga verilmeli olarak diisliniiyorum. Kademelerde basitten zora dogru

verilmelidir.
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Y10, “Temel olarak herkese verilmesi gerekiyor. Ilerleyen kademelerde ilgisine gére

secilip verilmelidir.”

Y13, “Kodlama egitimini almak isteyen Ogrencileri ilgisine gore belirleyip, o

ogrencilere verilmelidir.”

Y14, “Kodlama egitimi temel olarak herkese verilmeli daha sonra ise ilgisi olan

ogrencilere verilmelidir.”

Y16, “Bence her ¢ocuga sunulmalidir, cocugun ilgisi varsa sonra devam eder yoksa

devam etmez.”

Y18, “Once ilgi uyandirmak gerekir. Kodlama ile ilgili ¢ocuklarin ilgi duymasim1
saglanmas1 gerekir. Kodlama nedir, ne yapilabilir bunlarla ilgili temel bilgilerin
verilmesi gerekmektedir. Daha sonra ilgisi olan 6grencilere bu egitim devam

ettirilmelidir.”

Y20, “Temel olarak herkese verilmelidir. ilgisi olanlara ayr1 bir modiil olusturup bu
egitim verilmelidir. Bu konudaki bir sikint1 su bizde bazen popiiler olunca herkes
yapsin deniyor, bence herkese yapmak zuliim olur. Herkese 3. Sinifa kadar temel

olarak verilmeli daha sonra 4. siniftan itibaren ilgisi olanlar1 se¢ip onlara verilmelidir.”

Y22, “Diger dersler gibi oldugunu diistiniiyorum. Eger biraz ilgisi, yetenegi, egilimi

varsa ¢ocuga verilmelidir.”

4.6. Altinc1 Alt Probleme Iliskin Bulgular ve Yorum: Okul Oncesi ve ilkokulda
Kodlama Egitimi Siiresince Yasanabilecek Zorluklara Yonelik Yoneticilerin

Goriisleri

Okul yoneticileri ile yapilan goriismelerden elde edilen veriler incelendiginde kodlama
egitimi sliresince yasanabilecek zorluklar irdelenmistir. Yoneticilerin en ¢ok tanitim
ve bilinglendirme eksikligi ile hem materyal hem de 6gretmen eksikligi zorluguyla
karsilastiklar: goriilmiistiir. Bu kategorileri materyal eksikligi zorlugu kategorisi, hem
ogretmen eksikligi hem biitce eksikligi zorlugu kategorisi ve hem altyapi1 eksikligi hem
materyal eksikligi hem de 6gretmen eksikligi zorluklari takip etmektedir. Diger
zorluklarin esit dagilim gosterdigi goriilmiistiir. 1 katilimeinin ise zorluk oldugunu

diistiinmedigi gérilmiistiir.
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Tablo 4.6.1: Okul éncesi ve Ilkokulda Kodlama Egitimi Siiresince Yasanabilecek
Zorluklara Yonelik Yoneticilerin Goriislerine iliskin Betimsel Analiz

Temalar (Zorluklar) Okul Yoneticileri f | %
Tanitim ve Bilinglendirme Eksikligi Y7,Y8,Y20,Y21,Y24 | 5 | 20
Hem Materyal Eksﬂqlg%vl.{em de Ogretmen Y2.Y4Y10.Y11Y17 | 5 | 20
Eksikligi
Materyal Eksikligi Y1,Y16 2|8
Hem Ogretmen Eksikligi Hem Biitce Eksikligi Y6,Y25 2 |8
Hem Altyap1 Eksikligi Hem Materyal Eksikligi
Hem de Ogretmen Eksikligi Y313 2|8
Ogretmen Eksikligi Y15 1|4
Hem Ogretmen Eksikligi Hem Tanitim ve Y18 1124
Bilin¢lendirme Eksikligi
Hem Altyap1 Eksikligi Hem de Materyal
B Y9 1] 4
Eksikligi
Hem Altyap1 Eksikligi Hem de Biit¢e Eksikligi Y19 1|4
Hem Altyap1 Eksikligi Hem Ogretmen Eksikligi Y5 11 a
Hem de Biit¢e Eksikligi
Hem Altyap1 Ek51k11‘g1.IH{‘em de Ogretmen v22 114
Eksikligi
Hem Materyal Eksikligi Hem Ogretmen Eksikligi Y12 1| 4
Hem de Biit¢e Eksikligi
Hem Materyal Eksikligi Hem Ogretmen Eksikligi Y23 11 4
Hem de Tanitim ve Bilinglendirme Eksikligi
Zorluk Oldugunu Diisiinmiiyorum Y14 1|4

Tablo incelendiginde, 5 katilime1 kodlama egitimi siiresince tanitim ve bilinglendirme
zorluguyla karsilasilabileceklerini ifade etmislerdir. Diger 5 katilimci ise kodlama
egitimi siiresince hem materyal eksikligi hem de ogretmen eksikligi zorluguyla
karsilasilabileceklerini ifade etmigslerdir. 2 katilimc1 kodlama egitimi siiresince
materyal eksikligi zorluguyla karsilasilabileceklerini ifade etmislerdir. Diger 2
katilimc1 kodlama egitimi siiresince hem Ogretmen eksikligi hem biitce eksikligi
zorluguyla karsilagilabileceklerini ifade etmiglerdir. Diger 2 katilimci ise hem altyap1

eksikligi hem materyal eksikligi hem de Ogretmen eksikligi zorluguyla
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karsilasilabileceklerini ifade etmislerdir. Diger kategorilerde katilimcilarin esit
dagilim gosterdigi goriilmektedir. 1 katilimer ise kodlama egitimi siiresinde herhangi

bir zorluk olmadigini ifade etmistir.

“Zorluklar” temast 1s18inda kodlama egitimi siiresince yasanabilecek zorluklara

yOnelik yonetici goriisleri su sekildedir:

Y1, “Ogrencilerin yapacagmmiz etkinlikleri iyi anlamalidir, anlamadan bir seyleri
yapmaya calisirsa yanlis 6grenir veya sikilir. Daha sonraki zamanlarda ilgisiz
olmamasi i¢in kodlama egitiminin iyi anlatilmast ve somut olarak verilmesi

gerekiyor.”

Y3, “Fiziki olarak okullar hazir olmali, altyapi, atdlye ve materyallerin hazir olmasi
gerekir. Bu egitimi verecek Ogretmenlerinde hizmet i¢i egitimden gecirilmesi

gerektigini diisiiniiyorum.”

Y4, “Materyal bulmada zorluk yasayabiliriz. Ayrica bu egitimi verecek
ogretmenlerinde bu konu ile ilgili 1y1 bir egitim almasi gerekmektedir. Bu egitimi

verecek 6gretmen yok diyebilirim.

Y5, “Ogretmenlerin dgrencilere aktarabilecek kadar tam bilmemesi, fiziksel sartlar ve

ekonomik sartlar bu egitime ¢ok biiyiik bir engel olacaktir.”

Y6, “Bu egitimi verebilmek i¢in Once yetismis 0gretmenin olmasi gerekmektedir.
Ayrica bu egitim i¢in biit¢ce gerekiyor. Bu egitim biraz maliyetli oluyor. Okulda basit

bir etkinlik hazirlamak i¢in bile biit¢e gerekiyor.”

Y8, “Zor gibi goriiniiyor, teknik bir sey gibi geliyor ama aslinda i¢ine girdigimizde
seviyesinin her kademeye uygulanabilecegini gérdiim. Ogretmenlere kodlama ile ilgili
etkinlik dedigimizde hepsi nasil yapacagiz, bilmiyoruz dediler. Daha sonra etkinlik
yaptiklarinda ¢ok hoslarina gitti hatta 6grenciler sirada sabirsizca etkinlik yapmak icin
beklediklerini sdylediler. Oncelikle kodlama egitimi konusunda tamitim yapilmalidir.

Cogu dgretmen ve 6grenci kodlamanin ne oldugunu bile bilmiyor.”

Y9, “En biiylik sikint1 smiflarin ¢ok kalabalik olmasi ve fiziksel mekanin yetersiz
olmasidir. Kodlama smnifi yaptik ama etkinlikler i¢in materyal gerekiyor. Bu
materyaller biraz pahali oldugu i¢in okul biitcesinden karsilayamadik. Biit¢ede biiyiik

bir zorluk olarak karsimiza ¢ikiyor.”
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Y11, “Bu egitimi verecek 0gretmen sikintisi yaganabilir. Bir de bu egitim siiresince

gerekli olacak materyal sikintis1 yaganabilir.”

Y15, “Egitim veren 0gretmenin kodlama konusunda yeterli olmamasi en biiyiik zorluk

olarak goriiyorum. Diger zorluklar bir sekilde asilabilecegini diisiiniiyorum.”

Y18, “Ogrencilere kodlama mantigini dgretmenin zorlugu var. Kodlama egitiminin ne
olduguna dair tanitim yapilmas: gerekmektedir. Ogretmenlerle toplant1 yaptik, eger bu
etkinlikler yapilmayacaksa bosuna bu ise girismeyelim dedim. Ogretmenlerin bu

konuda bilgisinin olmamasin biiyiik engel olarak goriiyorum.”

Y19, “Laboratuvar ve maddi sikmtilar haricinde higbir zorlugun oldugunu

diisinmiiyorum. Digerleri asilabilir.”

Y20, “Ogretmenlerin direnci, velilerin direnci olabilir. Bu konuda bilgilendirme

yapilmasi gerekmektedir.

Y22, “Ogretmenlerin yetersizligi basta olmak iizere okullardaki fiziki mekan eksikligi

de bizi zorlamaktadir. Belki egitim fakiiltelerine bile bu egitim konulabilir.”

Y23, “Oncelikle bu egitimin ne olduguyla ilgili §grenci, veli, 5gretmen ve yoneticilere
tanitim yapilmasi gerekmektedir. Daha sonra ise bu egitimi verebilecek 6gretmenin
olmas1 gerekmektedir. Bu eksiklikler giderildikten sonra materyal eksiklikleri

tamamlanmas1 gerekir.”

4.7. Yedinci Alt Probleme Iliskin Bulgular ve Yorum: Okul Oncesi ve ilkokul
Yoneticilerinin Kodlama Egitimi ile Ilgili Bakanhktan Beklentilerine Yonelik

Goriisleri

Okul yoneticileri ile yapilan goriismelerden elde edilen veriler incelendiginde kodlama
egitimi ile ilgili Bakanliktan beklentiler irdelenmistir. Bakanliktan beklentiler
incelendiginde belirgin bir kategori 6n plana ¢ikmamus, belirli kategorilerde gortisler
toplanmamistir. Kodlama egitimi ile ilgili Bakanliktan beklentiler incelendiginde
yoneticiler en cok mifredat, materyal, ders olarak verilmeli, tanitim ve bilinglendirme
yapilmali, hem atdlye hem materyal hem de 6gretmen egitimi, hem atdlye hem de ders
olarak verilmeli, hem miifredat hem de 6gretmen egitimi, hem materyal hem d6gretmen

egitimi hem de tanitim ve bilin¢lendirme yapilmali kategorilerinde ki beklentileri ifade
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etmislerdir. Yoneticilerin Bakanliktan diger beklentilerinin ise farkli kategorilerde esit

dagilim gosterdigi goriilmektedir.

Tablo 4.7.1: Okul 6ncesi ve Ilkokulda Kodlama Egitimi ile Tlgili Bakanhktan
Beklentilere Yonelik Yoneticilerin Géoriislerine iliskin Betimsel Analiz

Kategoriler Okul Yoneticileri | f | %
Mufredat Y2,Y18 2 | 8
Materyal Y7,Y16 2 | 8
Ders Olarak Verilmeli Y8,Y21 2 8
Tanitim ve Bilinglendirme Yapilmali Y5,Y25 2 8
Hem At6lye Hem Mavt.el.'ya.l Hem de Ogretmen Y3.Y9 5 8
Egitimi
Hem At6lye Hem de Ders Olarak Verilmeli Y11,Y19 2 8
Hem Miifredat Hem de Ogretmen Egitimi Y13,Y22 2 | 8
Hem Materyal Hem Ogretmen Egitimi Hem de
Tanitim ve Bilin¢lendirme Yapilmal YLYLS 2 8
Ogretmen egitimi Y24 1| 4
Hem Atdlye Hem Mifredat Hem Materyal Hem
. A Y20 1 4
de Ogretmen Egitimi
Hem At6lye Hem Mifredat Hem Materyal Hem v23 1 4
de Ders Olarak Verilmeli
Hem Muifredat Hem de Materyal Y6 1
Hem Mufredat Hem de Ders Olarak Verilmeli Y10 1
Hem Miifredat Hem Mat'eryaI_Hem de Ders Y14 1 4
Olarak Verilmeli
Hem Materyal Hem Ogretmen Egitimi hem de v4 1 4
Ders Olarak Verilmeli
Hem Ogretmen Egltlrpl Hgm de Ders Olarak Y12 1 4
Verilmeli
Hem Ders Olarak Verilmeli Hem de Tanitim ve
o : Y17 1 4
Bilinglendirme Yapilmali

Tablo incelendiginde, yoneticilerin kodlama egitimi ile ilgili Bakanliktan beklentileri
farkli kategorilerde ele alinmustir. 2 katilime1 kodlama egitimi ile ilgili Bakanliktan
miifredat, 2 katilimc1 materyal, 2 katilimc1 ders olarak verilmesi gerektigi, 2 katilime1
tanitim ve bilinglendirme yapilmali, 2 katilimci hem atdlye, hem materyal hem de

Ogretmen, 2 katilime1 hem atdlye hem de ders olarak verilmesi gerektigi, 2 katilime1
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hem miifredat hem 6gretmen, 2 katilimct da hem materyal hem 6gretmen hem de
tanitim ve bilinglendirme yapilmasi yoniinde beklentilerini ifade etmislerdir. Diger

kategorilerde 1’er katilimeilarin esit dagilim gosterdigi goriilmektedir.

“Bakanliktan Beklentiler” temasi 1si1ginda kodlama egitimi ile ilgili Bakanliktan

beklentilere yonelik yonetici goriisleri su sekildedir:

Y1, “Oncelikle kodlama ile ilgili dgretmenlere ve ydneticilere bu konuda tanitim ve
bilgilendirme yapilabilir. Bu konuyla ilgili afis, brosiir gibi tanitict gorselleri bizimle
paylasabilir. Ogretmenleri bu konuyla ilgili egitimden gegirebilir. Ayrica kullanilacak

materyalleri bize gonderebilir”

Y2, “Kodlama egitimi verilecekse eger miifredatin hazirlanmasi gerekiyor. Miifredat
olmadan bu egitim yiiriimez, yarim kalir. Ogrencilerin seviyelerine uygun dncelikle

miifredatin Bakanlik tarafindan hazirlanmasi gerekiyor.”

Y3, “Ogretmenlere Bakanlik tarafindan hizmet ici egitimin yapilmasi gerekiyor. Fiziki
ortamindan ¢oziilmesi gerekiyor ayrica arag gereglerde olursa bu is ¢oziiliir diye

diigiiniiyorum.”

Y5, “ilk olarak tanitim konusuna dncelik verilebilir. Kodlama diyoruz herkes soyle bir

bakiyor, tanitim boyutu eksik bence.”

Y6, “Kodlama etkinlikleri yapiyoruz ama siirekliligi yok. Ogretmen serbest etkinlik
zamanlarinda yaptirabilir ama bu konuyla ugrasmak istemiyor daha kolay islere
kaciyor. Eger miifredatta olursa mecbur kalacak ve bunu uygulayacak. Miifredatin
oncelikle Bakanlik tarafindan hazirlanmasi ve ders igerigine entegre edilmesi
gerekmektedir. Daha sonra ise yapacagi etkinlikler i¢in uygun materyaller gondermesi

gerekmektedir.”

Y8, “Ders olarak haftalik ders programina konulursa etkili bir gsekilde

Ogretilebilecegini diistiniiyorum.”

Y10, “Miifredat olusturulmali ve giincellenmesi yapilmalidir. Miifredat olugturduktan

sonra ders olarak okutulmalidir.”

Y13, “Miifredat hazirlanip, O68retmen egitimi yapilmali, {iniversitelerde aday

ogretmenlere de bu egitim verilmelidir.”
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Y15, “Materyal temin edip, destek saglayabilir. Ogretmenlerimize egitim verebilir.

Veliler ve 6grencilerde bu konuda desteklenmeli, bilin¢lendirilmelidir.”

Y18, “Kodlama egitimi ile ilgili muhakkak miifredat olusturulmalidir. Ciinki
gelecegin en Onemli yeteneklerinin kesfinde bunun 6nemli oldugunu diisiiniiyorum.

Baslangicta bu yetenekleri kesfedebilirsek yonlendirmeyi de ona gore yapabiliriz.”

Y21, “Kodlama egitimi konusunda bu kadar tizerinde durulur mademki bu kodlama
ders olarak okutulabilir. Serbest etkinliklerin bir iki saati kodlama egitimine

ayrilabilir.”

Y24, “Kodlamay1 Ogretecek Ogretmenlerin c¢ok iyi yetistirilmesi gerekmektedir.

Ogretmen egitimi olmazsa bu egitim 6grencilere dgretilemez.”

Y25, “Bu egitim ile genel agiklayici tanitim yapilmasi gerekiyor. Oncelikle sirasiyla
yoneticiler, 6gretmenler, ogrenciler ve velilere tanitim ve bilgilendirme yapilmasi

gerekiyor. Ne olduguna dair cogu kimsenin haberinin oldugunu diistinmiiyorum.”
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BESINCI BOLUM

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde arastrma sonucuna gore elde edilen bulgular ile alan yazin taramasi
sonucunda elde edilen veriler karsilastirilmis, daha sonra bu veriler yorumlanmaya

calisilmis ve ileride bu alana katk1 saglamak amaciyla 6neriler sunulmustur.

5.1. Sonuc¢ ve Tartisma

Bu ¢aligma okul 6ncesi ve ilkokulda gorev yapan yoneticilerin kodlama egitimine olan
goriislerini incelemek amaciyla yapilmistir. Bu amacla okul 6ncesi ve ilkokulda gorev
yapan okul yoneticilerine yar1 yapilandirilmig goériisme formu uygulanmistir.
Uygulanan yar1 yapilandirilmis goriisme formu ile yoneticilerin kodlama egitimi ile

ilgili goriislerinin neler oldugu ortaya ¢ikarilmaya ¢alisilmistir.

Genel olarak yoneticilerin kodlama egitimi konusundaki bilgileri, kodlama egitimine
olan ilgileri, okul 6ncesi ve ilkokul 6grencileri i¢in ihtiya¢ olup olmadigi, okul 6ncesi
ve ilkokulda kodlama egitiminin nasil verilecegi ve nasil bir etkisinin oldugu, her
cocuga verilip verilemeyecegi, kodlama egitimine baslamak ic¢in kritik donemin ne
oldugu, kodlama egitimi yapilirken zorluklarin neler oldugu ve Bakanliktan
beklentiler konusunda yoneticilerin goriisleri alt problemlere gdre belirlenmeye
calisilmigtir. Nitel arastirma yontemlerinden durum deseni teknigi kullanilarak bu
calisma yapilmistir. Arastirmadan elde edilen bulgulara gore asagidaki sonuglar ortaya

koyulmustur.

Okul 6ncesi ve ilkokul yoneticilerinin Kodlama egitimi ile ilgili bilgilerine yonelik
vermis olduklar1 cevaplar incelenmis ve yoneticilerin en ¢ok kodlama egitimini
robotik kodlama, programlama ve yazilim olarak tanimladiklar1 ortaya ¢ikmustir.
Y oneticilerin 6zellikle bilgisayarlarda kullanilan program ve yazilimlar: ifade ettikleri
goriilmiistiir. Kodlama egitimini robotik kodlama, yazilim ve program olarak
tanimladiktan sonra yoneticilerin daha sonra ¢agi yakalamak olarak tanimladiklar1
ortaya ¢ikmustir. Beceri kazanma olarak tanimlamanin ise ¢ok az yonetici tarafindan

dile getirildigi ortaya ¢ikmustir. Yoneticilerin kodlama egitimini yiizeysel olarak
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tanimladiklari, diger fonksiyonlarmi ise ifade etmedikleri goriilmistiir. Van-Roy ve
Haridi (2004) tarafindan yapilan, problem ¢6zim surecinde bilgisayara anlayacagi
dilden komutlar verilmesi sonucunda ¢6ziime ulagilmasi seklindeki kodlama tanimu ile
yoneticilerin kodlama tanimi ortiismektedir.

Okul oncesi ve ilkokul yoneticilerinin kodlama egitimine olan ilgileri ve kodlama
egitimi ile ilgili caligmalarma yonelik vermis olduklar1 cevaplar incelenmis ve
yoneticilerin yaridan fazlasmin ilgisi oldugu, diger kisminm ise ilgisinin olmadigi
ortaya cikmustir. Ilgisi olan yoneticilerin biiyiikk kismmm ise kodlama egitimi
konusunda bilgi sahibi oldugu tespit edilmistir. lgisi ve bilgisi olan yoneticilerin kurs
calismalarmna katilmaya calistign goriilmiistiir. Ilgisi olan ama bu konuda bilgisi
olmayan yoneticilerin ise ¢aligmalara katilmadiklar1 fakat kodlama egitimi ile ¢alisma
yapan c¢ocuklar1 gordiiklerinde c¢ok heyecanlandiklarimi soyledikleri goriilmiistiir.
Ilgisi ve bilgisi olan ydneticilerden sonra en ¢ok ilgisi olan ama bilgisi olmayan
yoneticiler gelmektedir. Kodlama egitimine ilgisi olmayan yoneticilerin ise en az
oldugu gorilmiistir. Virvou ve arkadaslarma (2005: 55) go6re teknolojinin
gelismesiyle beraber ozellikle cocuklardan baglayarak teknolojiye olan ilgi her
kesimde arttig1 ve bu gelismeyle beraber yeni firsatlar ve ihtiyaclar ortaya ¢ikmasi
bulgusu ile elde edilen sonug birbiriyle ortiismektedir.

Okul 6ncesi ve ilkokulda kodlama egitiminin neden ihtiya¢ olup olmadigina yonelik
yOneticilerin vermis olduklar1 cevaplar incelenmis ve yoneticilerin kodlama egitimini
bir ihtiyag olarak gordiikleri ortaya ¢ikmustir. Bu yoneticilerin en ¢ok ¢aga ayak
uydurabilmek i¢in kodlama egitiminin bir ihtiya¢ oldugu gorisiinii belirttikleri
goriilmiistiir. “Caga ayak uydurmak i¢in ihtiyactir” diyen yoneticileri ise “teknoloji
tretmek igin ihtiyactir” diyen yoneticiler ve “zihinsel gelisime katki saglamak i¢in
ihtiyactir” diyen yoneticilerin izledigi goriilmistiir. Wing’e (2006: 33) gore kodlama
becerisinin yalnizca bilgisayar uzmanlarinin degil her yastan, belli bir ugras sahibi ve
her meslekten bireyler i¢in gerekli oldugu ifadesi, elde edilen sonug ile 6rtiismektedir.
Okul o6ncesi ve ilkokullarda kodlama egitiminin nasil verilebilecegi ve nasil bir
etkisinin olduguna yonelik yoneticilerin vermis olduklar1 cevaplar incelenmis ve
yoneticilerin tamami tarafindan kodlama egitiminin okul o6ncesi ve ilkokulda
verilebilecegi goriisii ortaya ¢ikmistir. YOneticilerin birgogunun kodlama egitiminin
okul dncesi ve ilkokul doneminde bilgisayarsiz materyaller, oyunlastirma ve masallar
ile verilebilecegi yoniinde goriis bildirdikleri goriilmiistiir. Once bilgisayarsiz

materyaller ile sonra bilgisayarl etkinlikler ile kodlama egitiminin verilebileceginin
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ise ¢cok az yonetici tarafindan soylendigi, nasil bir etkisi olacagina yonelik
yoneticilerin vermis olduklar1 cevaplar incelendiginde yoneticilerin en ¢ok zihinsel
gelisime ve matematiksel diisinme becerisine katki sagladigini ifade ettikleri
goriilmiistiir. Daha sonra ise kodlama egitimi hem zihinsel gelisime ve matematiksel
diisiinme becerisine katki sagladigi hem de sosyal beceri ve iiretme duygusunu
gelistirecegini ifade ettikleri goriilmiistiir. Yiikseltiirk, Altiok ve Uggiil’e (2016) gore
kodlama egitiminin &zellikle ¢ocuklara Ogretmek ile nitelikli insan kaynaginin
yetistirilmesinin miimkiin oldugu ifadesi, elde edilen sonug ile ortiismektedir.

Okul o6ncesi ve ilkokulda kodlama egitiminin Kritik donemi ve her ¢ocuga verilip
verilmeyecegine yonelik yoOneticilerin vermis olduklar1 cevaplar incelenmis ve
yoneticilerin en ¢ok kodlama egitiminin kritik donemini okul dncesi dénemi olarak
gordiikleri goriilmiistiir. Yoneticiler tarafindan kodlama egitimine okul dncesinden
itibaren baglamanin 6nemli oldugu goriisii ortaya ¢ikmustir. Yoneticilerin okul dncesi
donemden sonra ise kritik donemi 2. Smif donem olarak gordiikleri ortaya ¢ikmistir.
Yoneticiler 2. Smuf kritik doneminden sonra ise 1. Sinif ve 3. Smif donemini kritik
dénem olarak gordiikleri ortaya ¢ikmustir. Okul 6ncesi ve ilkokulda kodlama
egitiminin her ¢cocuga verilip verilmeyecegine yonelik yoneticilerin vermis olduklari
cevaplar incelenmis ve biitiin yoneticiler tarafindan kodlama egitiminin okul 6ncesi ve
ilkokulda verilebilir goriisii ortaya ¢ikmustir. Yoneticilerin en ¢ok her ¢gocuga verilmeli
seklinde goriis bildirdigi goriilmistiir. Bu goriisii ise temel olarak herkese verilmeli
sonra ilgisine gore kodlama egitimi verilmeli seklinde goriis bildirdigi gorilmiistiir.
Y Oneticiler en az sadece ilgisi olanlara verilmeli seklinde goriis bildirdigi goriilmiistiir.
Odact ve Uzun’a (2017) gore okul 6ncesi donemde geleneksel egitimle beraber
kodlama araglarmin kullanilmasi da oyun tabanli pedagoji ile egitim verilmesini
benimsedigi bulgusu elde edilen sonug ile ortiismektedir.

Okul 6ncesi ve ilkokulda kodlama egitimi siirecinde yasanabilecek zorluklara yonelik
yoneticilerin vermis olduklar1 cevaplar incelenmis ve yoneticilerin en ¢ok tanitim ve
bilin¢lendirme eksikligi ile materyal ve 6gretmen eksikligi zorluguyla karsilastiklar1
goriilmiistiir. Bu zorluklar1 ise materyal eksikligi, altyap1 ve biitce eksikligi zorluklar1
izledigi goriilmektedir.

Okul o©ncesi ve ilkokul yoneticilerinin kodlama egitimi ile ilgili Bakanliktan
beklentilere yonelik yoneticilerin vermis olduklar1 cevaplar incelenmis ve yoneticiler

en ¢cok Bakanliktan kodlama egitimi ile ilgili mifredat, materyal, ders olarak verilmesi,
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tanitim ve bilinglendirme yapilmasi, atdlye ve Ogretmen egitimi konusundaki

beklentilerini belirtmislerdir.

5.2. Oneriler

5.2.1. Milli Egitim Bakanhgina Oneriler

Yoneticiler tarafindan kodlama egitiminin dogru algilandig1 fakat kodlama
egitiminin kapsadigr diger alanlarmm dile getirilmedigi, kodlama egitimi
hakkinda bilgi eksikliginin olmas1 dolayisiyla bu konu hakkinda Bakanlik

tarafindan yoneticilere ve 6gretmenlere bilgilendirme yapilabilir.

Bakanlik tarafindan kodlama egitimi ile ilgili paydaslara bu egitimin siirecleri
ve sonuglar1 anlatilabilir ve kodlama egitiminin tanitilmast noktasinda

Bakanlik tarafindan ¢alisma yapilabilir.

Sene bag1 ve sene sonu seminer doneminde yonetici, 08retmen, 6grenci ve

veliye kamu spotu yaymlari, tanitim toplantilar1 ve seminerler yapilabilir.

Kodlama egitimi konusunda okul oncesi ve ilkokullarda belirli bir miifredat

olusturulabilir.

Mifredat ile uyumlu, ogrencilerin uygulamaya yonelik kullanabilecegi

materyaller gelistirebilir.

Materyal ve igerik gelistirme siirecinde Bakanlik, 6gretmen ve yoneticiler ile

birlikte ortak calistaylar diizenleyebilir.

Olusturulan miifredat1 Ogrencilere aktarabilecek ve ogrencilere kodlama
egitimi konusunda temel becerileri verebilecek 0gretmenlere uzman kisiler

tarafindan egitim verilebilir.

Kodlama egitimi {inite olarak miifredata yerlestirilebilir veya ayr1 bir ders
olarak ele alinabilir. Bunun kararini1 verebilmek i¢in ayrica bir saha ¢aligmasi

yapilabilir.

Yoneticilerin okullarda kodlama egitimi verilirken karsilagtiklar1 altyapi,
mekan, miifredat, materyal ve 6gretmen eksikligi gibi zorluklarda izlenmesi
gereken yOntemleri Bakanlik yonergelerle izah edebilir. Ayrica bu gibi

zorluklarla karsilagtiklarinda yoneticiler Bakanlik tarafindan desteklenmelidir.
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21. Yizyil becerileri igerisinde bulunan 6zellikle problem ¢ozme,
matematiksel diisiinme, algoritmik diisiinme, bilgi islemsel diisiinme gibi
becerileri de 6grencilere kazandirmak ve 6grencilerin gelecekteki mesleklere
gore yetisebilmeleri i¢in okul dncesinden itibaren temelde her 6grenciye daha
sonraki kademelerde ise ilgisine gore sistematik olarak kodlama egitimi her

kademede verilmelidir.

Kodlama becerisi edinmis, iireten bir nesil yetistirebilmek, ekonomik olarak
giclii bir {ilke olabilmek, katma degerli iiriinler gelistirebilmek ve c¢agi
yakalayabilmek i¢in egitime liderlik edebilecek yoneticiler Bakanlik tarafindan

yetistirilebilir ve bu konuda yoneticilere vizyon kazandirilabilir.

5.2.2. Yoneticilere Oneriler

Kodlama egitiminin okullarda yapilabilmesi i¢in gerekli olan atdlye, altyap1 ve

materyal gibi ihtiyaclar icin imkanlar olusturabilir.

Ogretmenleri kodlama egitimi konusunda giiniin sartlarma uygun yonlendirme
yapabilir ve O0gretmenlerin kodlama becerilerini gelistirebilecek egitimlere

yonlendirebilir.

Kodlama egitiminde kullanilacak bilgisayarsiz materyal tasarimlarini

O0gretmenlerin olusturmasi i¢in onlar1 bu konuda motive edebilir.

Ogretmen, dgrenci ve veli isbirligi icerisinde kodlama egitimi konusunda
paydaglara bilgilendirme yapabilir ve biitiin paydaslari isin icerisinde

olmasini saglayabilir.

Okulda kodlama egitimi konusunda farkindalik olusturabilmek i¢in okul i¢inde

ornek olabilecek kodlama egitimi ile ilgili yapilmis calismalar1 sergileyebilir.

5.2.3. Arastirmacilara Yoneticiler

Arastirmada kullanilacak goriisme formu i¢in izin islemleri uzun siirdiigii icin

planlama ona gore yapilmalidir.

Yar1 yapilandirilmig goriisme formu uygulanacak arastirmalar igin goriigme

yapilacak katilimcilardan genis bir zaman dilimi i¢in randevu alinmalidir.
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e Arastirmanin yontemi karma yontem olacak sekilde kodlama egitiminin
etkilerini inceleyen hem nicel hem de nitel verilerle saglikli sonuglara

ulagilabilir ¢aligmalar yapilmalidir.
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EKLER

Ek 1: Istanbul 11 Milli Egitim Miidiirliigii Anket ve Arastirma izni Onay1

FE AN i 7 6
Vi . B ISTANRIIL VATILiGi
o 2o il Milli Egitim Midirliga
Sayr  :59090411-20-E.7799437 17/04/2019

Konu : Anket ve Arastirma izin Talebi.
VALILIK MAKAMINA

flgi: a) ist. Sabahattin Zaim Universitesinin 20.02.2019 tarihli ve 851 sayili yazisi.
b) MEB. Yen. ve Eg. Tk. Gn. Md. 22.08.2017 tarih ve 12607291/ 2017/25 No'lu Gen.
¢) Milli Egitim Miidiirliigii Aragtirma ve Anket Komisyonunun 16.04.2019 tarihli
tutanagi.

Istanbul Sabahattin Zaim Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii yiiksek lisans
dgrencisi Leyla UNSAL'!n "Kodlama Egitimine Okul Oncesi ve ilkokullardaki Okul
Yoneticilerinin  Yaklasimlar1 (istanbul ili Bagcilar ilgesi Ornegi)" konulu tezi
kapsamsinda, ilimiz Bagcilar ilgesinde bulunan anaokul ve ilkokullarda gérev yapan
yoneticilere; anket ve goriigme formu uygulama istemi hakkindaki ilgi (a) yaz1 ve ekleri
Miidiirliigimiizce incelenmistir.

Arastirmacinin sdz konusu talebi; bilimsel ama¢ disinda kullanilmamasi, uygulama
sirasinda bir érnegi miidiirliigiimiizde muhafaza edilen miihiirlii ve imzah veri toplama
araglarimin  kurumlarimiza arastirmaci  tarafindan ulagtinilarak  uygulamilmasi,
katimecilarin -~ goniilliiliik esasina gore secilmesi, arastirma sonu¢ raporunun
miidiirliigiimiizden izin alinmadan kamuoyuyla paylasilmamas:i kosuluyla, okul
idarelerinin denetim, gozetim ve sorumlulugunda, egitim-6gretimi aksatmayacak
sekilde ilgi (b) Bakanlik emri esaslar1 dahilinde uygulanmasi, sonu¢tan Miidiirliigiimiize
rapor halinde (CD formatinda) bilgi verilmesi kaydiyla Miidiirliglimiizce uygun
goriilmektedir.

Makamlarinizca da uygun goriilmesi halinde olurlariniza arz ederim.

Menderes KAYA
{1 Milli Egitim Miidiir V.

Ek:
1- Genelge.
2- Komisyon Tutanagi.
OLUR
17/04/2019

Ahmet Hamdi USTA
Vali a.
Vali Yardimcisi

Milli Egitim Miidiirltigi Binbirdirek M. imran Oktem Cad. A.BALTA VHKI

No:1 Eski Adliye Binasi Sultanahmet Fatib/Istanbul Tel: (0 212) 455 04 00-239
E-Posta: sgb34@meb.gov.tr

Bu cvrak gavenli imzaile i https: meb.gov.tr adresinden €01d-77a8-3de3-blab-e751 koduile teyit edilebilir.
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EKLER
EK 1: Goriisme Formu

KODLAMA EGITIMINE OKULONCESI VE iLKOKULDAKI OKUL
YONETICILERININ YAKLASIMLARI (BAGCILAR ILCESI ORNEGH)

Degerli Yoneticiler,

Bu gériisme formu, Okulsncesi ve ilkokulda gorev yapan okul yéneticilerinin kodlama
egitimine yaklagimlarim degerlendirme amaciyla hazirlanmistir. Goriisme formundaki sorulara
vereceginiz cevaplar ile arastirmamiza saglayacagimiz katkilar sayesinde Tiirk Milli

Egitimindeki yeniliklere yon verebilecegimizi siz degerli katilmeilarimiza belirtmek isteriz.

Gériisme formu ile toplanan veriler, s6z konusu aragirma diginda bagka bir amag i¢in
kullanilmayacak: higbir kisi ya da kurum ile paylagilmayacaktir. Vereceginiz cevaplar tek tek

degil. 6rneklem grup igerisinde degerlendirilecektir.

Bu aragtirmanin sonunda saglikli sonuglara ulasabilmek, sizin verdiginiz cevaplarin
igtenlikle verilmis cevaplar olmasina baghidir. Gériisme sorularina vereceginiz cevaplara

ayiracagimiz zaman ve samimi yamtlariniz i¢in simdiden tesekkiir ederiz.

Leyla UNSAL
Istanbul Sabahattin Zaim Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisi,

Egitim Yonetimi Yiiksek Lisans Programi Ogrencisi
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BOLUM 11

GORUSME SORULARI

1) Kodlama egitimi ile ilgilibildiklerinizi ifade edebilir misiniz?

2) Kodlama Egitimine ilginiz var m1?Bu konu ile ilgili ¢ahsmalarda bulundunuz mu?
(Ornegin bransim geregi ¢ok alakal, yeni bir seyler 6grenmek beni heyecanlandirir

vb.)

3) Kodlama, neden 21. Yiizyil becerileri arasinda goriilmektedir? Sizce kodlama, 21.

Yiizyil bireylerinin edinmesi gereken bir beceri midir?

4) Kodlama egitimi bir ihtiya¢ midir? Neden?
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5) Kodlama egitimi okuloncesi/ilkokullarda verilebilir mi? Nasil verilebilir?

6) Anasmfi/ilkokullarda kodlama egitimini vermek uygun mudur? Kodlama egitimi

i¢in kritik bir donem var midir?

7) Kedlama egitimi her ¢ocuga verilmeli midir?

8) Kodlama egitimi alan bir ¢ocugun biligsel ve sosyal gelisimi nasil etkilenebilir?

9) Okuldncesi ve ilkokul déineminde kodlama egitimi siirecinde yasanabilecek zorluklar

nelerdir?

™\
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10) Okulunuzda kodlama egitimi veriliyor mu? Var ise kodlama egitimine haftahk ders

saati i¢erisinde yer veriliyor mu?

11) Okulunuzda bilgisayarsiz kodlama materyalleri var m1? Yok ise materyal alimim

destekler misiniz?
12) Kodlama egitimi ile ilgili Bakanlhktan beklentileriniz nelerdir?

13) Kodlama egitimi bir iilkenin kalkinmishk diizeyini etkileyebilir mi? Neden?

14) Kurumunuzda c¢ahsan ogretmenlerin kodlama bilmesini dnemsiyor musunuz?
Neden?

|
g1
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15) Kodlama egitimi yada etkinligi ile ilgili, 6gretmenin bir ihtiyaci oldugunda nasil bir

tutum sergilersiniz?

16) Kodlama egitimi hakkinda ilave edebileceginiz bagka fikirleriniz var mi?
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2)

4)

6)

7)

8)

BOLUM 1

KISISEL BiLGI FORMU

Gorev yaptiginiz okulunuzun ad:

Okuldaki Géreviniz:

() Mudiir ( )Miidiir Yardimcisi

Cinsiyetiniz:

() Kadin () Erkek

Bransiniz:

Meslekteki ¢alisma siireniz:

() 1-5yl ()6-10yl () 11-15y1l () 16-20 yil ()21 yil ve iizeri
Yénetici olarak kag yil ¢calisiyorsunuz:
()5 yilvealt ()6-10y11 () 11-15y1l () 16-20 yil

Ogrenim durumunuz:

() Onlisans () Egitim Enstitiisii () Lisans

Bulundugunuz okulun sosyo-ekonomik seviyesi:

() Kéti () Orta () lyi
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() Cok lyi

()21 y1l ve iizeri

() Doktora



EK 2: Diizenlenmis Goriisme Sorulari

Okul oncesi ve ilkokul yoneticilerinin kodlama egitimi ile ilgili bilgilerine

yonelik goriisleri nasildir?

Okul 6ncesi ve ilkokul yoneticilerinin kodlama egitimine ilgileri ve kodlama

egitimi ile ilgili caligmalarina yonelik goriisleri nasildir?

Okul 6ncesi ve ilkokulda kodlama egitiminin neden ihtiya¢ olup olmadigina

yonelik yoneticilerin goriisleri nasildir?

Okul 6ncesi ve ilkokulda kodlama egitiminin nasil verilebilecegi ve nasil bir

etkisinin olduguna yonelik yoneticilerin goriisleri nasildir?

Okul 6ncesi ve ilkokulda kodlama egitiminin kritik donemi ve her cocuga verilip

verilmeyecegine yonelik yoneticilerin goriisleri nasildir?

Okul oncesi ve ilkokulda kodlama egitimi siiresince yasanabilecek zorluklara

yonelik yoneticilerin goriisleri nasildir?

Okul 6ncesi ve ilkokul yoneticilerinin kodlama egitimi ile ilgili Bakanliktan

beklentilerine yonelik goriisleri nasildir?
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