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KISA OZET

TELEVIZYON REKLAMLARINDA CANLANDIRMA
UYGULAMALARININ REKLAM ANLATISINA ETKILERI
“VADA” KAMPANYASI ORNEGI

Giilbin Demiriz

Bu calismamin konusu, bir anlatim dili olarak canlandirmanin reklam
alaninda kullaniminmin arastirllmasidir. Televizyon reklamlarinda, canlandirma
uygulayimimin reklam anlatisina etkilerinin belirlenmesi hedeflenmistir.

Arastirma canlandirma uygulaymmimin sundugu olanaklarin reklam
iletisiminin basarisindaki islevini saptamayr amaclamaktadir. Bu amacg
dogrultusunda, canlandirma ve reklam kavramlarinin olusum ve gelisim
siirecleri arastirlmistir. Her iki alamin bulustugu ve ayrildigi noktalar
belirlenmeye calisilmstir.

Televizyon reklam filmlerinin ve canlandirma filmlerinin yaratim ve
iiretim siireci, nitelikleri, tiirleri, islevleri bilimsel bir arastirma plam
cercevesinde incelenmistir. Sinemasal anlatinin ve televizyon anlatisinin yapisal
ozelliklerinden hareketle, canlandirma yontemleriyle hazirlanan reklam
filmlerinin anlati yapisi, giizelduyusal, uygulayim ve ruhsal acidan ele
alinmistir. Bu baglamda canlandirma uygulayimin reklam anlatisina katkilar:
irdelenmistir.

Calismada ornek olarak Yapi Kredi Worldpuan/VADA kampanyasinda
yer alan reklam filmleri secilmistir. Reklamlar1 olusturan devingen nitelikteki
goriintiller bicimsel, hedef Kkitle ve icerik acisindan degerlendirilmistir.
Filmlerin ortak ozellikleri ve farkhliklarindan yola cikarak cizelgelerin
olusturumuna gidilmistir.

Reklam filmi ya da canlandirma filmi, genel olarak filmler anlam
tasiyan gosterge sistemleridir. Yapr Kredi Worldpuan / Vada kampanyasi
icerisinden belirlenen reklam filmleri gostergebilimsel yaklasim icinde
kalinarak, reklamin biitiiniinii olusturan oOgelerin icerdikleri gostergeler cok
boyutlu, secmeci bir yontemle ¢oziimlenmistir.
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Sonuc¢ olarak, teknolojik gelismelerin etkisiyle, reklamlarin biitiiniinde ya da
gercek goriintiiler iizerinde gorsel etki yaratiminda, canlandirma yontemlerinin sikca
kullanildigr belirlenmistir. Calisma canlandirma uygulayimimin reklam anlatisim gorsel
acidan zenginlestirdigini, reklam iletisini destekledigini ve iletinin izleyici tarafindan
daha kolay alimlanmasi, algilanmasi ve ammmsanmasinda etkili oldugunu gostermistir.

Anahtar Sozciikler: Goriintiiniin Siirekliligi, Canlandirma Kavram, Canlandirma
Tiirleri, CanlandirmaY ontemleri, Canlandirmamn Kullanim Alanlari, Reklam
Kavram, Reklam iletisimi, Televizyon Reklamciligl, Devingen Goriintii, Hedef Kitle,
izleyici, Gorsel ve Dilsel leti
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ABSTRACT

THE EFFECTS OF ANIMATION ON THE TELEVISIONS PUBLICITY TO
THE NARRATION ADVERTISEMENT

Giilbin Demiriz

The topic of this study is to research using of animation as narrative
language at the field of advertisement. It is aimed at the determination of the
effects of animation applications on the television publicity.

At the study has been also aimed to determine the function of facilities
submitted by applications of animations on the success of advertisement
communication. On this contex has been reseached the formation and
developpement of concept of animation and advertisement. It has been attendet
to find out the point, where the each field come together and distinguish.

Period of creation and production, kind, function and character of
animation and advertisement films have been analysed in a way of scientic
study. Based on the cinema narration and television narration constructive
features has been received priority consideration on the esthetical, technical,
spiritual perspective of the advertisement films structure which has been
prepared with the animation methods. In this context has been explicated the
contribution of the application of animation to the advertisement narration.

The films hold a place at the Yapr Kredi Bank/World Card/Word
point/VADA campaign has been elected as pattern to the studies. Moving image
composing publicity films have been evaluated in the fields like target group,
formal and content. The graphic tables has been formed by considering
collective and different features of films.

The advertisement or animation films are generally thougt of sign system
with special meaning. The sign of composed the body of advertisement has been
analyzed in a multi-faceted and elective way, which have been designated from
the publicity films of World Card/World point/Vada advertisement campaign,
using the semiotic methods.

It has been determined in conclusion, that animation methods have been

rather frequently used at the creation of visual effect at the content
advertisement or live action imge with the effects of technological progress.
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The study has shown also, that animation application has effects to
enrich to the advertisement narration in the visual perspective, to support the
message of advertisement, to sense, to perceive and to recall of the message
advertisement easly by the speactators.

Key Words: Persistance Of Vision, Animation, Kinds Of Animation, The
Methods Of Animation, Field Of Usage Of Animation, Concept Of Publicty,
Advertisement Communication, Television Publicity, Moving image, Target
Group, Visual And Lingustic Message
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1. GIRIS

Canlandirma; sinema gibi goriintiiniin siirekligi ilkesine dayanan, gorsel
kiiltiiriin en 6nemli olgularindan biri olarak tanimlanabilir. Genel anlamda film
anlatisinin temel yapim ogeleri devinim ve goriintiidiir. Goriintii; yalniz sinema,
canlandirma ve televizyonda degil yasamin tiim alanlarinda iletisimsel ve islevsel

amaci olan evrensel bir dildir.

Canlandirma yontemleriyle gerceklestirilen filmler, ilk yillardan itibaren
cocuklara yonelik bir eglence alani olarak goriilse de yetiskinler tarafindan ilgiyle
karsilanmis, izlenmistir. Walt Disney’in Mickey Mouse’u Fleischer Kardeslerin
Popeye’i basta olmak iizere bircok canlandirma kahraman ic¢inde bulundugu

toplumun simgesi durumuna gelmistir.

Canlandirma sadece eglence amach olarak sinemada ya da televizyonda degil
bilimsel calismalardan, tasarim alanina, egitimden iiretime, bilgisayar ve Internet’e
kadar c¢ok farkli uygulayim alanlartyla karsimiza c¢ikmaktadir. Kuskusuz
canlandirmanin en ¢ok kullanildig1 alanlarin basinda gorsel iletisimin en etkili 6gesi
sayllan reklamcilik gelir. Ozellikle televizyon reklam filmlerinde canlandirma

uygulayimina ¢ok sik rastlanir.

Her giin yiizlerce reklam iletisi ile karsilasan bireyin ilgisini bir reklama
yonlendirmesi, reklamin basindan sonuna dikkatini iist diizeyde tutarak ilgiyle
izlemesi ve istenen tutum degisikligini gosterebilmesi icin yaratim siirecinde
reklamin carpici bir bicimde kurgulanmasi gerekmektedir. Uriin ya da hizmetin
icerik, kullanim, islev ve etkileri gibi tiim niteliklerinin en iyi bicimde sunulabilmesi
gorsel tekdiizelikten uzak basarili reklamlarin gerceklestirebilmesi ve reklamin

etkililigi ve etkinligi agisindan 6nemlidir.



[k yillardan giiniimiize, canlandirma sinemasiin genis kitlelerce sevilmesi,
ilgi gdrmesi giizelduyusal ve teknik yaklasimlari, tiim diinyada reklamcilarin ilgisini
cekmis, reklam alaninda bir anlatim ve yapim dili olarak canlandirma

yontemlerinden yararlanmalarini saglamistir.

Bu calismada televizyon reklamlarinda canlandirma uygulayiminin reklam

anlatisina etkileri konu alinmustir.

Calismanin boliimleri soyledir. Giris boliimiinden sonra gelen 2. bdéliimde
Canlandirma kavrami, Diinya’da ve Tirkiye’de goriintiiniin siirekliliginin
kesfedilmesi, canlandirmanin olusumu, gelisimi, yontemleri, uygulayim alanlari,
incelenecektir. Canlandirma sinemasina tarihsel bakis boliimiinde, ticari ve popiiler
bir eglence alam1 olmaktan uzak, etnik degerler, ulusal masallar, Oykiiler ve
giizelduyusal nitelikler tizerine kurulu, 6zel ilgi sahibi sinirli sayida seyirci kitlesine

yonelik olan iilke sinemalarina girilmemistir.

Calismanin 3. boliimiinde Reklam kavrami, kisa tarihcesi, reklam iletisimi ve
bir reklam ortami olarak televizyon reklamcilig1 incelenecek, Tiirkiye’de ve diinyada
reklam alaninda canlandirma kullanimi ele alinacak, canlandirma yontemleri ile

hazirlanan televizyon reklamlarinin nitelikleri bulgulanacaktir.

4. bolimde calismanin yontemi yer alacaktir. 2003 yilindan itibaren ulusal
kanallarda yayinlanan Yap1 Kredi World kartin kazandirdigi puanlar1 simgeleyen
“Vada” karakterlerinin yer aldigr reklam kampanyasi incelenerek, belirlenen 8
reklam filmi gostergebilimsel yaklasimin temel alindigi secmeci ve ¢ok boyutlu bir

yontemle coziimlenecektir.

Sonu¢ boliimiinde ise o©nceki boliimlerde elde edilen bulgular, hem

canlandirma alan1 hem de reklam alam agisindan degerlendirilerek tartigilacaktir.



2.  CANLANDIRMA KAVRAMI, OLUSUMU, GELISiMi,
YONTEMLERI ve KULLANIM ALANLARI

A. Canlandirma Kavramm

1. Genel Tanim

“Canlandirma”; Latince “animatus” (ruh, nefes) ve “animare” (bir seye hayat
vermek, canlandirmak) sozciiklerinden gelmekte olan ‘“‘animation” sozciigiiniin
dilimizdeki karslhgldlr.1 1ngilizce sozliklerde “animation”; ‘“canlilik, hareket,

”2

heyecan”” olarak tanimlanmaktadir. Fransizca da ayni bicimde yazilir ama okunusu

farklidir. Almanca da “animation” ve “figiirlicher trick™ sozciikleri kullanilmaktadir.

Tiirkce sozliikte® ve Sinema, Televizyon, Video, Bilgisayarli Sinema
sOzliigiinde * “Canlandirma” sOzcligliniin sinemadaki anlami; “Tek tek resimleri veya
hareketsiz cisimleri gosterim sirasinda hareket duygusu verebilecek bigimde

diizenleme ve filme aktarma isi” bi¢iminde verilmektedir.

Tiirkce’de canlandirma sozciigii, son donemde daha sik kullanilmaya
baglamistir. Onceleri “cizgi film” terimi benimsenmistir. Baz1 kaynaklar canlandirma
bazilar ise cizgi film terimini tercih etmektedir. Oysa canlandirma sozciigii, cizgi
film, kukla film gibi bircok terimle beraber konunun genelini kapsamaktadir. “Cizgi

film” terimi ise sadece ¢izgi canlandirma yontemini ele aldigindan eksik bir tanimdir.

'“Animation, ” Dictionary Of Etymology, 6 Ekim 2006
<http://www.etymonline.com/index.php?search=animation&searchmode=nl>.

2 “Animation,” Redhouse Biiyiik Sozliik/ingilizce Tiirkge. Haz. Charles Brown, Richard Blakney, Serap
Bezmez, 39. baski, (Istanbul: Sev Yaymcilik, 2006) 30.

3 “Canlandirma,” Tiirk¢e Sozliik. (Ankara: Atatiirk Kiiltiir Dil ve Tarih Yiiksek Kurumu Tiirk Dil Kurumu,
1988) 246.

4' “Canlandirma,” Sinema, Televizyon, Video Bilgisayarli Sinema Sozliigii. Haz. Nijat Ozon,
(Istanbul: Kabalc1 Yayinevi, 2000) 133.



Anabritannica Ansiklopedisi, canlandirma maddesini “Animasyon olarak da

bilinir, resim ya da nesnelerin, hareketli ya da canli olduklar1 yanilsamasini

uyandiracak bicimde diizenlenmesi islemi”' olarak tanimlamaktadir.

Biiyiik Larousse, konuyu cizgi film sozciigiinii secerek, “bir hareketin art arda
gelen evrelerini ¢oziimleyen resimlerin tek tek filme alinmasiyla gerceklestirilen
film.”*  bi¢iminde agiklamistir. Meydan Larousse Ansiklopedisi, canlandirmayi
kapsamli bir bicimde tanimlar. “Kukla veya resimleri, hareket duygusu verebilecek
sekilde perdeye aktarmay1 saglayan yontem. Bu yontem sinemanin en basit ilkesine,
vericiden tek tek fotograf gecirme ilkesine dayanir. Vericiden 1 saniye icinde 24
gorlintii gecmesi gerektigi icin hareketler siirelerine gore bdliiniir ve bu siire
goriintiiler haline doniistiiriiliir. Boylece 1 saniye siiren bir hareket canlandirilacak

nesnenin 24 ayri resminin cizilmesini veya 24 defa hareket etmesini gerektirir.””

Etkili Iletisim Terimleri kitabinda, canlandirma maddesi icin ‘“goriintii
gostergeleri, resimleri, devinimsiz imgeleri, gdsterim siirecinde devinimli bir bi¢imde
sergileyebilecek, devinim duygusu uyandirabilecek bir bicimde diizenleme, filme
aktarma eylemi, giinlimiizde canlandirma bilgisayar araciligiyla

gerc;eklestirilmektedir.”4 tanimi yer alir.

Donald Crafton canlandirmayi, “cizim veya nesnelerin fotograflandigi veya

bir film iizerine pespese yansitildiginda kontrollii hareket yanilmasi yaratacak sekilde

”5

diizenlenmesiyle yapilan bir tiir sinema.” ~ olarak tanimlamaktadir.

! “Canlandirma, ” AnaBritannica Genel Kiiltiir Ansiklopedisi. 5. cilt (istanbul:Ana Yayincilik, 1986-
1987) 29.

? “Cizgi Film,” Biiyiik Larousse: Sozliik ve Ansiklopedisi. 6. cilt, (istanbul: Milliyet, Interpress Basin
ve Yaymcilik, 1986) 2753.

3 “Canlandirma,” Meydan Larousse: Biiyiik Liigat ve Ansiklopedi. 2.cilt, (istanbul: Meydan
Yayinevi, 1969) 772.

* “Canlandirma,” Niikhet Giiz, Rengin Kiiciikerdogan, Niliifer Sari, Biilent Kiiciikerdogan, Isil
Zeybek, Etkili Uetisim Terimleri, (Istanbul: Inkilap Kitabevi, 2002) 71.

> Donald Crafton, Before Mickey The Animated Film 1898-1928, (Chicago: University of Chicago
Press, 1993) 5.



Selcuk Hiinerli’nin tanimi ise “Canlandirma, gergekte devinimi olmayan nesne
ya da goriintillerin devinimliymis izlenimi verecek bicimde diizenlenmesi ve
kaydedilmesi yoluyla elde edilen goriintii, canlandirma sinemasi ise, bu goriintiilerin

belirli bir senaryo cercevesinde sinema dili kullanilarak bir araya getirilmesidir.”!

Thema Larousse, canlandirma sinemasini; “Duragan figiiratif veya soyut, diiz
veya ii¢ boyutlu 6gelerin birbirlerini izleyen ¢ekimleri, ekranin potansiyel olarak var
olan mekaninda bir hikaye yaratir ve bu 6gelere hayat verir; bu hikaye, sesli filmin
icadindan beri seslerinde eslik ettigi bir ylizey uyumuyla renkleri ve bigimleri

canlandirarak soyut bir masala doniisiir.” > bigiminde anlatmaktadir.

Tiim diinyada, bircok canlandirma sanatcisini etkileyen deneysel
canlandirmanin en 6nemli ismi Norman McLaren, canlandirma icin “hareket eden
resimlerin degil, resimlenen hareketin sanatidir. Her iki kare arasinda ne oldugu,
karenin {lizerinde ne oldugundan ¢cok daha onemlidir. Bu yiizden canlandirma,

kareler arasinda (yer alan) goriinmeyen araliklar olusturma sanatidir.” demektedir.

Biitin bu tanimlardan hareketle en yalin bigcimiyle canlandirmayi; Duragan
resim ve nesnelerin, canli izlenimi vermek amaciyla diizenlenerek devinen

goriintiilere doniistiiriilme islemi bigiminde tamimlayabiliriz.

Canlandirma sinemasi i¢in kurgulannus bir oykii cercevesinde, her biri bir
devinimin degisik anlarini gosteren duragan resimler dizisinin, sinema filmine

aktarilmast olayi’dir diyebiliriz.

! Selguk Hiinerli, Tiirk Canlandirma Sinemasinda Tiirk Yazim Uyarlamalari, Doktora Tezi, [stanbul
Universitesi, 2000: 16.

2 Thema Larousse Tematik Ansiklopedi, 2. cilt. Sanat ve Kiiltiir, (Istanbul: Milliyet, 1994) 474.

3 Paul Wells, Understanding Animation, (London: Routledge 1998) 10.



B. Diinyada Canlandirmanin Gelisimi

Canlandirma sinemanin bir tiirii olarak goziikse de, bu alanda gelistirilen ilk
aygitlarda, genel olarak goriintiilerin elle ¢izilmis olmasi nedeniyle sinema
canlandirmanin bir tiirii sayilabilir. Sonucgta sinema resimlere yasam vermektir.
Buradan hareketle sinemanin baglangici sayilan 1895 yilina kadar yapilan

caligmalari, canlandirma sinemasinin gelisimi olarak kabul etmek gerekir.

1. Diinyada Canlandirmanin Olusumu
a. Tarih Oncesi Donem ve Gériintiiniin Siirekliliginin Kesfi

Tarih Oncesine ait degisik ortamlarda yaratilan gorsel imgeler, uygulayim ve
giizelduyusal acidan incelendiginde canlandirma, insanlik tarihiyle yasittir
denilebilir. insanoglu var olusundan bu yana, gorsel iletisimi saglamak amaciyla
cizgiyi kullanmis, ilk caglarda magara duvarlarina ¢izilen resimlerden, sinemanin
bulunusuna kadar gegen siire¢ icerisinde yaptigi duragan resimlere, garip bir

icgiidiiyle, “devinim” izlenimi vermeye calismistir.

Ik insanlar, yasadiklar1 donemde kendilerini ifade etmek, av deneyimlerini
paylasmak amaciyla magara duvarlarina leke ve cizgilerden olusan resimler
cizmislerdi. Ozellikle, av sahnelerinin gercege yakin olmasi icin tek bir hayvan
figiirtinii defalarca cizerek ya da tek bir uzvun devinimini ¢cok yonlii kollar ve
bacaklar ekleyerek canlandirmaya c¢alismiglardir. 1962°de Fransiz Arastirmact
Prudhommeau, canlandirmanin bu ilkel Orneklerini fotograflayarak, sinema
kurallarina uygun bicimde arka arkaya siraladiginda, tas devri magara ressamlarinin,

algiladiklar1 devinimi basariyla yansitabildikleri anlasiimistir.

Diinya iizerindeki ilk devinimli ¢alismalar Ispanya'daki Altamira, Fransa'daki
Lascaux magaralarinin duvarlarma ve Isveg'teki Kivi anitina yapilan resimlerdir. *
Altamira magarasinin duvarlarindaki erkek domuz figiiriiniin viicudu ve dort ayagi
net, kosu aninda gozlenebilen diger ayaklar1 bulanik ¢izilmis, duragan bir

goriintiiniin iki u¢ noktasi belirlenerek devinim izlenimi verilmeye ¢alisilmistir.

" Nijat Oz6n, Sinema El Kitab, (Istanbul: Elif Yayinlari, 1964) 3.



Lascaux Magarasindaki resimlerde Ren geyikleri ve atlarin devinimleri,
birbirine karismis gibi goriilen ayak ve bacak cizimleriyle anlatilmaya ¢aligiimistir.'
20 bin yil Oncesinin insanlari;; magaranin en karanlik yerine resimleri cizip
karsisindaki bir noktada ates yakarak atesin etrafinda donmiislerdir. Insanlar
donerken, atesin gOriintiisiiniin kesik kesik duvara yansimasi sonucu duvardaki

resimler hareket eder gibi goriinmiistiir.

2.1:Altamira / Domuz Figiirii Resim 2.2: Lascaux/ At devinimleri

fran'in  Sistan-Belucistan Eyaleti'ndeki Gomiilii Sehir'de, bulunan tarihi
eserlerde benzer canlandirmalara rastlanmistir.” Bes bin yil Oncesine ait bir fresk
tizerinde bir keginin yapraklarini yemek icin bir agaca ziplamasi canlandirilmaktadir.
Devinimi gosteren resimler girintili-cikintili olarak islenmis, tekrar edilen duragan
resimler arka arkaya geldiginde yaklasik 20 saniyelik bir canlandirma filmi ortaya
cikmaktadir. Eski Misir Uygarligi’ndan kalan papiriislerde de benzer devinimlerde
bulunan insan ve hayvan karakterleri gozlemlenmistir. 1.0 2000 yillarma ait Misir
duvar siislemelerinde iki adamin giiresi ve balik avi sahneleri yatay bir diizlemde

birbirini izler bicimde resimlenmistir.

Yunan ve Romali heykeltraglar tanrilarin, sporcularin heykellerini devinim
iceren pozlarda sunmaya calismuslardir. Miron’un “ disk atan adam™ heykelinde bir
sonraki hareketinde diski atacakmig gibi izlenim verilmistir. Ayn1 donemlerde savas
sahneleri Asil ve Hektar arasindaki kavganin Oykiisiinde oldugu gibi kenar siisii
olarak savas kalkanlarimin iizerine ciziliyor, dondiiriince savast smurli  bir

canlandirma i¢inde seyretmek miimkiin oluyordu.

! Adnan Turani, Diinya Sanat Tarihi, 12. baski, (Istanbul: Remzi Kitabevi, 2007) 28.

? Wikipedia Encyclopedia, 20 Ekim 2006
< http://www.en.wikipedia.org/wiki/History _of_Animation/Cinema_of_Iran>.

3 E.H. Gombrich, Sanatin Oykiisii, Cev. Bedrettin Comert, (istanbul: Remzi Kitabevi, 1992) 57.
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Resim.2.3: Bayeux Halisinin tizerindeki islemeler Resim.2.4: “Disk Atan Adam” heykeli

Cin’de 1.O 3. yiizyilla ait oldugu soylenen zoetrope® benzeri bir aygit,
canlandirma oyuncaklarinin atas1 sayilmaktadir. Cin Uygarligr ile kendini gosteren
golge oyunlarinda; Cinli golge oynaticilart sanatlarindaki ustaliklariyla bu resimlerin
gercekten canli oldugu izlenimi yaratmay1 bagsarmiglardir. Eski Japon rulolarinda da

devinim igeren Oykiilii resimlere rastlanmistir.

Goziin, sinemaya temel olusturan “goriintiiniin retinada iz birakma” 6zelligi-
beynin goziin ag tabakasi lizerine diisen goriintiiyli kaybolmasindan sonra da kisa bir
siire algilamay: siirdiirmesi ve ardisik ag tabaka goriintiilerini, hareket eder bicimde

algilamas: - fotografin bulunmasindan daha 6nce bilinmekteydi.

Goz yamlsamasi, ilk olarak 1.S. 130 yilinda Iskenderiye okulundan Yunanli
astronom ve filozof Cladius Ptolemaios tarafindan gece gozlemlerinde, mesaleleri

izlerken fark edilmis ve yazﬂmlstlr.1

Ortacag Ingilteresi’nde, iizerindeki islemelerle, Anglo-Sakson Kralligi nin
Norman’lar tarafindan istilasinin anlatildigi “bayeux duvar halist” tizerinde yer alan
resimlerde de insanoglunun devinimi yakalama cabasi goriilmektedir. Ortacaga ait el
yazmasi kitaplarda ©nemli dini olaylarin akis1 birbirini izleyen karelerle

resmedilmistir.

* Zoetrope: 19.yy’da gelistirilmis, kenarlar1 delikli bir silindirin icine yerlestirilmis bir seridin icine
¢izilmis 16 goriintiiden olusan canlandirma aygiti

! Gerard Betton, Sinema Tarihi: Baglangicindan 1986'ya Kadar, (Istanbul: Hetisim Yay., 1994) 5.



b. Optik Aygitlar Donemi ve Goriintiiniin Yansitilabilmesi

Ronesans’ta Leonardo da Vinci’nin Camera Obscura’st (Karanlik Oda) gibi

yontemlerle nesnelerin goriintiilerinin duvara yansitilmasi saglanmisti.

Canlandirma anlaminda ilk bilinen veriler ise, 17. yiizyila aittir. Athanasius
Kircher adli Bir Cizvit rahibi, 1646’da gelistirdigi karanlik bir kutu, mercek ve
aynadan olusan basit projeksiyon aygitina “Magic Lantern” (Biiyiilii Fener) adim
vermistir.' Bu aygit sayesinde yatay bir serit iizerine ¢izilmis resimler, karanhk bir
odada 151k kaynagindan (giines ya da mum) duvara yansitilabilmekteydi. Gezgin
tiyatrocularin Avrupanin degisik bolgelerindeki gosterilerinde kullandiklari, Magic
Lantern'i Kircher'in dgrencisi Gaspar Schott, gelistirerek, yansitmay1 hizlandirmayi
basarmistir.17 yy. sonlarinda, Johannes Zahn, cam iizerine ¢izili bir dizi resmi
yapistirdii  donen bir daireyi, geriden aydinlatarak tek tek resimlerin
hareketlenmesini saglalmls'ur.2 1736’da Hollandali bilim adami Pietr Van
Musschenbroek iizeri delikli, disk biciminde bir aygit gelistirmis, iizerine ¢izdigi
resimlerin hareketli goriinmesini saglayarak, bugiinkii anlamiyla ilk canlandirilmis

goriintiiyii elde etmistir.?

Gosteri ve buluslarin artmasiyla gelistirilen Biiyiilii Fenerler, c¢esitli
sahnelerin daha nitelikli bir bi¢imde perdeye yansitilarak seyredilmesini saglamistir.
18. yiizyilda biiyiilii fener oynaticisinda sergilenen, Hollanda resimleri ilk
canlandirma filmleri olarak degerlendirilmektedir.4 Canlandirmanin giincel temel
kurallarina uygun olarak renklendirilmis camdan resimler, bir saniye i¢cinde fenerin
Oniine yerlestirilerek ve yeri degistirilerek, basit devinim elde ediliyor, sinirli bir

canlandirma etkisi yaratiliyordu.

' The British Journal for the History of Science Copyright © 2005, Published online by Cambridge
University Press 25May2005

<http://journals.cambridge.org/action/display Abstract;jsessionid=AAD45E90E71BD387A38640E17C
SFAE19.tomcatl ?fromPage=online &aid=307142>.

2 «“Canlandirma Sinemasi,” Arkin Sinema Ansiklopedisi. (fstanbul: Arkin Kitabevi, 1975) 314.

3 Roy Madsen, Animated Film: Consepts, Methods, Uses, (New York, Toronto, London: Interland
Publishing, 1969) 6.

* Thema Larousse 474.



19. yilizyilin basindan itibaren gerceklestirilen c¢esitli optik deneylerle,
canlandirma etkisi elde edilmeye calisilmistir. Tasarlanan optik aygitlar, oyuncaklar
yeni bir eglence araci olarak tiim diinyaya yayilmis, izleyicilere bir kopegin, bir atin

kosmasini ya da akrobatin doner taklalarin1 defalarca izleme olanagi vermistir.

Bunlardan bir tanesi de Thaumatrope adi verilen Oniinde ve arkasinda
birbirini tamamlayan iki farkli resim olan, iki tarafindan iplerle bagli bir diskten
olusan bir aygittir. Disk dondiiriildiigiinde goz, iki ayr1 goriintiiyii tek bir goriintii gibi
algiliyordu. Ornegin, diskin bir yiiziine bir kus diger yiiziine bos bir kafes cizilmisse,

disk hizlica dondiiriildiigiinde kus kafesin i¢indeymis izlenimi olusuyordu. !

] _‘/ r— ‘m ﬂ::l:
THAUMATROPE, pummnt J
Ty \‘\-_ _-1/

Resim2.5: Thumatrope

1824'te Peter Mark Roget adl1 bilim adaminin With regard to moving objects
(Goriintiiniin siirekliligi ile devinimli nesnelere bakis) adli ¢calismasin1 British Royal
Academy' ye sunmasi, canlandirmanin ve sinemanin ortaya ¢ikmasini saglayan en
onemli gelismedir.2 Roget, goriintiiniin ~ stirekliligini  dort temel ilke ile

aciklamistir:

1. Goriintiiniin izleyicinin yalnizca bir anda bir resim gormesine izin verecek
bicimde gosterilmesi geregi.

2. Bir¢ok goriintiiniin tek bir noktada arka arkaya ve hizla gosterildiginde
retinada bir iz birakmasi.

3. Gozde yanilsamay1 saglamak icin gosterim sirasinda en az hiz gerekliligi.
4. Goriintiiniin stirekliligini inandirici kilabilmek icin biiyiik bir 151k kaynagi

gereksinimi.

! History of Animation. 15 Kasim 2006
< http://www.uni-leipzig.de/~ /wehn/anima/classics/geschic/geschani.htm>.

? Jean Ann Wright, Animation Writing and Developement, (Burlington MA: Focus Press, 2005) 13.
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Magic Lantern

Resim 2.6: Magic Lantern (Biiyiilii Fener) Resim 2.7: Zoetrope

Resim 2.8: Phenakistiscope

Resim 2.9: Praxinoscope Resim 2.10: Optik Tiyatro

Morions.

L 1 A e

Resim 2.11: E. Muybride/ Dort nala kosan atlar
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Roget’den etkilenen Joseph Plateau Phenakistiscope ve Dr. Simon Ritter
von Stamper stroboscope adini verdikleri benzer nitelikte bir aygit gelistirdiler.'
Aygi; tizerinde birbirinden ¢ok az farklarla ¢izilmis 14-16 resim olan bir diskten
olusuyordu. Disk bir aynaya dogru hizla dondiiriildiigiinde, iizerindeki resimleri

seyreden izleyici, sinirl goriintii alan1 iginde devinimi gorebiliyordu.

Bu donemde ayni temele dayanan, ayrintilardaki farkliliklarla birbirini
tamamlayan en az 109 cesit aygitin gerceklestirildigi bilinmektedir. Bu aygitlar
ve 1839'da fotografin bulunmasi ile bir “film” olusturulmasini saglayacak tiim
ogeler ortaya cikmusti. 1872 yilinda Eadweard Muybridge yan yana dizdigi
makinelerle hayvan ve insan devinimlerini fotograflamis, fotograflar1 donen bir disk
icine yerlestirerek devinimliymis gibi gdstermeyi basarmustir.” Fransiz Etienne Jules
Marey, 1882 yilinda kuslarin ugusunu incelemek amaciyla, saniyede 12 fotograf
cekebilen bir aygit gelistirmistir. Devinimin nasil gergeklestigi, bu aygitlarla yapilan

ayrintili cekimlerle gozlemlenebilmistir.

Canlandirma alaninda en 6nemli bulus ise Emil Reynaud’nun 1877 de goz
yanilsamasi ve nesnelerin yansimasindan yararlanarak olusturdugu Praxinoscope adli
alygltldlr.3 Bu aygitla; canlandirmanin temel ilkesi olan; bir devinimin evrelerinin
cizilmesiyle elde edilen resimlerin canli yanilsamasi yaratacak bi¢cimde hizla ardarda
gosterimini gergeklestirmistir. Praxinoscope‘u iki ayr1 mercek kullanan bir biiyiilii
fenerle birlestirerek optik tiyatro’ yu yaraltrmstlr.4 Reynaud, 1892-1900 yillar
arasinda Paris'te kurdugu salon tiyatrosunda, “optik tiyatro” elle cizilmis figiirleri
miizikle eszamanli bir sekilde oynatarak gosteriler yapmis, birden fazla seyirciye
seslenmeyi basarmistir. Gergeklestirdigi Clown et Ses Chiens (Soytar1 ve Kopekleri),
Pauvre Pierrot (Zavalli Pierrot), Autour d’une Cabine (Bir Kuliibenin Cevresinde)
gibi film kusaklarinda uyguladig: sayisiz bulusu ile sinemada renk, ii¢ boyut ve sesin

onciliglinii yapmustir.

' Ozon 4-5.

2 James Monaco, Bir Film Nasil Okunur? Sinema, Medya, Multimedya Diinyasi, Cev. Ertan Yilmaz
8.baski, (Istanbul: Oglak Yayinlari, 2006) 74.

3 Jon Krasner, Motion Graphic Design and Fine Art Animation, (Woburn, MA: Focal Pres,2004) 6-7.

4 Wells, Understanding Animation 2.
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1887'de ABD'li Hannibal Goodwin'in fotograf c¢ekiminde saydam film
kullanmasi, George Eastman’in makaraya saril1 saydam film seridini gelistirerek seri
tiretime gecmesi, Thomas Alva Edison ile yardimcilarinin kinetograf'1 yani ilk
kameray! yapmalari, dnemli adimlardir.' Auguste ve Louis Lumiere kardeslerin,
gelistirdikleri sinematografi adi verilen ilk basarili yansitma aygitiyla 1895'de
Paris'te, Capucines Bulvari'ndaki Grand Cafe'de gergeklestirdikleri ilk biletli gosteri,
sinemanin baslangici olarak kabul edilmistir. Bu asamadan sonra film bireysellikten
cikip kitlesel izleyici topluluklarina yonelmistir. Bu tarihten sonrada canlandirmanin

gelisimi, fotografin ve sinemanin gelisimine paralel bir yol izlemistir.

19. yiizyilin sonlarina dogru ve sinema ile ilgili buluslarla birlikte
canlandirma yontemlerinin gelisimi de hiz kazanmaya basladi. Georges Melies,

giincel canlandirma yontemlerine Onciiliikk eden cesitli sinema hileleri gelistirmistir.

c. i1k Denemeler

Tiim bu gelismelerin sonucunda; 1900°1lii yillarda, resimlerin tek kare
pozlanabilmesi ve bu resimleri insan goziiniin kesintisiz bir bicimde gorecegi hizla
(genellikle sessiz sinemada saniyede 16, sesli sinemada 24 kare) yansitan araclarin

yaratilmasi ile ilk canlandirma filmleri denemeleri yapilmaya baglamistir.

Resim resim goriintiileme “tek kare yontemi” yontemini, ilk kez kullanan
J.Stuart Blackton’in tahta iistiine tebesirle yaptig1 cizimlerden olusan Humorous of
Funny Faces (Komik Yiizlerin Giildiiriisii, 1906) filmi ilk canlandirma filmi kabul
edilmektedir.” Bazi kaynaklarda ise Emile Cohliin Fantasmagorie (1908) adli

filminin ilk canlandirma filmi oldugu bilgisi yer almaktadir.

Resim2.12: Humorous of Funny Faces filminden goriintiiler

! Monaco 75-77.

2 «J Stuart Blackton,” ASIFA.17 Kasim 2006 <http://www.animationarchive.org/animationl00>.
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Amerikan Kongre Kiitiiphanesinde bulunan basilmamis bir makalede ise
1900 yilinda, Edison Firmasinda ¢alisan ismi bilinmeyen bir sanat¢i tarafindan sigara

icen bir adamin canlandirildig: bir filmden sdz edilmektedir.'

[k canlandirma filmlerinde karakterler geometrik bicimlerden olusturuluyor,
boylelikle devinim izlenimi daha kolay verilebiliyordu. Devinim ve dipyiizey her
karede tek tek yeniden c¢iziliyordu. 1914°de Earl Hurp’iin seffaf film tabakasini
bulusundan sonra karakterler bagimsiz bir yiizey olarak cizilebilmis ve tek bir
dipyiizeyin Oniinde oynatilabilmislerdir. Bu yontem canlandirma cekimlerine hiz
kazandirmugtir. Ilk yillarda cogunlukla oyuncaklar, kuklalar-eklemli resimler
canlandirilmaktaydi. 1915’ten sonra giinliik gazetelerde yayinlanan resimli oykiiler,

cizgi romanlar canlandirma sinemasina zengin bir kaynak olusturmustur.

2. Onciiler

a. Emile Cohl

Fransiz karikatiir ve c¢izgi roman sanat¢ist olan Emile Cohl (1857-1938), ilk
filmi Fantasmagorie’yi 1908’de Gaumont Yapimevinde gerceklestirmistir. Emile
Cohl, tek tek saydam olmayan kartonlara ¢ocuk resimlerini cagristiran ¢izgilerle
kahramanlarimi ¢izmis, J.S Blackton’in tek cevrimli film tekniginden yararlanarak

onlara bagimsiz bir devinim kazandirmustir. >

Resim2.13: Fantasmagorie filminden goriintiiler Resim2.14: Cohl’tin diissel filmlerinden kareler

Cohl, Drame Chez les Fantoches (Kuklalar Arasinda Dram,1907) serisiyle ilk
siirekli canli resim karakterinin (Fantoche) yaraticisidir. Doneminin tiim eksiklerine
karsin yaraticiligiyla; elektrikli kameralarin dikey olarak monte edildigi 1sikl

canlandirma panolari, hareket siiresini ve alaninin mercek derinliklerini 6l¢me

' Madsen 8.

2 Gianalberto Bendazzi, Cartoons: One Hundered Years of Cinema Animation (Indiana Universty
Pres, 1995) 87.
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cizelgeleri gibi degismeden kalan sayisiz canlandirma ilkelerini ortaya koymustur.
Elle yapilmis modeller, kuklalar, eklemli resimler, kum, pullar gibi nesneleri
kameranin altina yerlestiren Cohl’un filmlerinde, insanlar ucguyor, filler dans ediyor,
kuleler agliyordu.! Gercekiistii bir mantik ve sembolizmle siirekli degisen, birbirine

doniisen sahnelerin olusturdugu fantastik bir diinya kurmustu.

1910°da Pathé Freres yapimevine, ardindan 1912°de Eclair yapimevine gecen
Cohl, yiizlerce kisa cevrimli film yapmistir. Daha sonra Amerika Birlesik
Devletlerine gitmis (Eclair/New Jersey subesi) orada mizah yazari George
Mcmanus'un kahramanm Snookums'u canlandirarak, ilk cizgi roman uyarlamasini
gerceklestirmistir.  Cohl’un Fransa’daki calismalarindan, giiniimiize ulasanlar
arasinda; L’Ancétre (Ata, 1908), La vengeance des Esprit (Ruhlarin Ocii, 1909), Les
Joyeux Microbes (Sen Mikroplar, 1909), Les Légumes Vivantes (Canl1 Sebzeler,
1910), B.Rabier ile gerceklestirdigi Les aventures des Pieds Nickelés (Nikel
Kaplanmis Ayaklarin Seriivenleri, 1918) vardir.” 1938'de Fransa’da yoksulluk icinde
Olen Emile Cohl'un anis1 her yil adini tagiyan ve yilin en basarili canlandirma filmine

verilen bir ddiille yasatilmaktadir.

b. Winsor Mccay

Basaril1 bir gazete c¢izeri ve grafik sanat¢isi olan Amerikali Winsor Mccay
(1869-1934) ilk olarak 1911°de siir dolu bir diis giicii ve giiclii bir kompozisyonla,
kendi cizgi roman dizisi olan Little Nemo in Slumberland’i (Kiigiik Nemo Riiyalar
Aleminde) perdeye aktarmisti. Cizimler Amerikan Vitagraph sirketi tarafindan
fotograflanmis ve dagitim baskisinin tiim kareleri Winsor Mccay tarafindan tek tek

elle renklendirilmisti.

[k dénem canlandirma filmlerinin cogunda oldugu gibi Mccay’in filmleri de
canli cekim ve canlandirma birlikteligi iceren bir yapidaydi. Filmlerinin canli ¢alisma

sekanslarinda hem baskin kisiligi, hem de anlati biitiinliigii saglamak amaciyla

! Rekin Teksoy, Rekin Teksoy'un Diinya Sinema Tarihi, (istanbul: Oglak Yaymnlar, Istanbul, 2005) 37.

* DiinyaSinema Tarihi, Haz: Geoffrey Nowell-Smith, Cev. Ahmet Fethi, (istanbul: Kabalc1 Yaymevi,
2000) 97.
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Mccay’ in kendisi dogrudan goriiniir; film yapim siirecini, asamalarini, kullanilan
malzemeleri ve ne kadar ¢ok calisildigini etkileyici bir bicimde gostererek birebir
bilinmesini saglardi.' Fotograf sanilabilecek gerceklikte cizimlerden olusan Gertie
The Dinosaur (Dinazor Gertie, 1914), o donemlerde gerceklestirilen bir basyapit

niteligindeydi. Ve tek makaralik bir oykiilii film olarak da piyasaya siiriilmiistii.

Resim 2.15: Dinazor Gertie ve film afisi

Mccay, 1912°de duragan dipyiizeylerin her ¢izim i¢in yeniden kullanildigi
How a Mosquito Operates (Bir Sivrisinek Nasil Calisir) filmini yapti. The Sinking of
Lusitiana  (Lusitania’min Batisi, 1918) filmi “nesnel” ve “¢izgi roman” grafik
bicimlerini birlestiren bir savas zamani trajedisiydi.2 The Centaurs (Santorlar), Flip’s
Circus (Flip’in Sirki), Bug Vaudeville (Bocek Vodvili), The Pet (Ev Hayvam), The
Fliyng House (U¢an Ev) Mccay’in gerceklestirdigi diger 6nemli ¢calismalardir.

3. Canlandirma Stiidyolar1 Donemi
a. Max ve Dave Fleischer Kardesler

Hollywood’un ikinci biiyiik stiidyosunu kuran Avusturyali ¢izgi roman ¢izeri
Max Fleischer (1889-1972) ve kardesi Dave Fleischer (1894-1979), ilk olarak Koko
The Clown‘un (Soytar1 Koko) bas karakter oldugu Out of inkwell (Miirekkep
Hokkasindan Cikma, 1921) adli diziyi gerceklestirdiler.

Fleischer Kardesler, patentini aldiklar1 Rotoscope (Rotoskop) bulusuyla
yarattiklart Kopek Fitz, Mutt ile Jeff, Popeye (Temel Reis), Betty Boop adl

" Ozge Samanci, Animasyonun Onlenemez Yiikselisi, (istanbul: Bilgi Universitesi Yaymlari, 2004) 10.

2 Crafton 111.
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karakterleri gercek bir oyuncu gibi hareket ettirerek biiyiik basarilar elde ettiler.
Rotoskop; canli ¢cekim bir sekansin, her bir karesini film seridinden 151kl1 cam bir
yiizeye yansitiyordu. Goriintiiler kagit ya da saydam yapraklara kopyalanabiliyor ve
sonra yansitildiklarinda normal canlandirma islemiyle yeniden fotograflanarak
gercekmis gibi hareket eden cizimler elde ediliyordu. Fleischer Kardesler Rotograf
adin1 verdikleri ikinci buluslar ile canli ¢ekim ve canlandirma sekanslarinin ayni

karede var olmasi saglamislardir. '

Siirekli rekabet halinde olduklar1 Disney’in aksine Fleischer Kardesler, 6zgiin
bir anlatimla, yetigkinlere yonelerek Amerikan toplumunun degerlerini irdelemeyi
denemislerdir. Koko’ nun seriivenlerinde, toplumda yer etmis “engellerden yilmayan
herkes basarili olur” diisiincesi ince bir mizahla elestirilirken, Betty Boop filmlerinde
Hollywood sinemasmnin yarattigi cinsellik sacan yildizlarin giiliingliikleri
vurgulanmistir.” Bir kutu 1spanak yiyerek giiclenen ve iradesiyle tiim sorunlarin
istesinden gelen Popeye, toplumsal bir inancin simgesi olmustur. Buna karsilik ayn1
dizide yer alan bos gezer Wimpy (Kabasakal) karakteri ise Amerikan toplumunun

firsat¢1, somiiriicii ve sahtekar yoniinii gostermektedir.

Resim 2.16: Temel Reis ve Kabasakal Resim 2.17: Betty Boop

Disney'in ilk uzun filmi; Snowwhite and 7 D\vorfs (Pamuk Prenses ve Yedi
Ciiceler)’in gordiigi ilgi tizerine Swift'in Gulliver Travels’ini (Giiliverin Gezileri,
1939) uyarlamiglardi, basarisiz olunca 1941-1943 yillar1 arasinda Superman adh

diziyi ¢ekerek televizyona gecmislerdir.

! Diinya SinemaTarihi 99.

? Teksoy 220.
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b. Walter Elias Disney ve Disney Stiidyosu

Walter Elias Disney, (1901 Chicago-1966 L.Angeles) canlandirmanin

dahilerinden kabul edilen Amerikali sinema ve televizyon yapimcisidir.

Disney, Laugh-O-Grams adli ilk kisa canlandirma filmlerini Kansas City’de
ortagl Ubbe Iwerks (Ub) ile birlikte gerceklestirmistir.' 1923 yilinda Hollywod'da ilk
canlandirma stiidyosunu kurmustur. Ilk olarak Alice in Cartoonland (Alis Harikalar
Diyarinda) isimli diziyi tretmistir. 1923-1927 arasinda elliden fazla Alice filmi
gbsterime girmistir. Insanlarla, canli resimlerin bir araya geldigi dizide Alice,

seriivenlerini canlandirilmis bir diinyada sergileyen gercek bir karakterdir.

1927°de Disney ve Iwerks Oswald The Lucky Rabbit (Sansh Tavsan Oswald)
karakterini yarattilar. Bunu Disney’in tasarlayip Iwerks’in canlandirdig: kiigiik bir
fare kahraman Mickey Mouse izledi. Onceleri Mortimer adiyla bilinen bu kahraman,
biitiin diinyanin tanmidig1 Mickey Mouse ‘a ( Miki Fare ) donlismiistiir. Kendine 6zgii
bir kisiligi ve sevimligi olan Mickey, insanlara ©0zgii davraniglariyla, insanlarin
tutkularini, duygularin1 yansitan diiriist ve orta halli Amerikan yurttaginin simgesi
olmustur.2 Mickey’nin ilk filmi Plane Crazy (Ugak Delisi, 1928) Lindenberg’in

Atlas Okyanusu’nu ugakla gegcmesinden esinlenmisti.

1928'de Mickey Mouse'un ilk sesli filmi Steamboat Willie (Kaptan Miki)
gosterime girmistir. ilk sesli canlandirma filmi konusunda Fleischer kardesler ve
Paul Terry cesitli denemeler yapmiglardi. Disney’in bu ilk sesli filminde ¢ok uzun
ugraslar sonunda ses ve goriintii eslesmesi yaratilmistir. Biiylik yankilar uyandiran
Steamboat Willie, eszamanl gorsel-isitsel etkilerin (kuyruguna basilinca miyavlayan

kedi gibi), sarkilarin, 1sliklarin kullanildig ilk filmdir.

1929’da yapilan Silly Symphonies (Cilgin Senfoniler) dizisinin ilk Ornegi
olan, mezarlardan ¢ikan iskeletlerin dans ettigi The Skeleton Dance (iskelet Dans1)
filmi, Walt Disney’in taninmasim saglamistir. Film, yillar sonra Fantasia filmi ile

gelistirilen, miizik ve goriintiiyle bigcimlendiren yeni bir anlayisin Onciisii olmustur.

' Bendazzi 61-62.

> Dave Smith, Steven Clark, Disney The First 100 Years, (Newyork: Disney Editions, 2003) 24.
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O yillarda canlandirma yontemleri filmlerle birlikte gelistiginden istem dis1
yanlislar yeni bir yontem ya da giilmece dgesi olarak algilanabiliyordu. Ornegin Silly
Symphonies dizisinin The Old Mili (Eski Degirmen) filminin yapim asamalarinda;
karakterler ile dipylizey arasinda boyut yaratabilme ve plastik oOgeleri
degerlendirebilme amaciyla ilkel bir ¢ok diizlem alicisi* (multiplane camera)

kesfedilerek kullamlmlstlr.1

Mickey’in ¢evresini kisa siirede sevgilisi Minnie, kurnaz kopek Pluto, at
Horace ve sevgilisi inek Clarabelle, tembel kopek Goofy, kotii kedi Big Pete gibi
yeni kahramanlar sardi. Disney, icinde yasadigi toplumu anlatan bir hayvanlar
diinyas1 yaratmisti. Bu yaklasimimi The Grasshopper and The Ants (Cekirge ve
Karincalar,1934), The Tortoise And The Hare (Kaplumbaga ile Tavsan, 1935) gibi

filmlerde de siirdiirmiistiir.

Disney, Ub Iwerk’in yOnetiminde yaratict genglerden olusan genis kadro
kurmustur. Disney, basindan beri sinemanin sundugu gerceklige ulagsma amaciyla
stnirlarin1 zorlamis, 1930’1 yillar boyunca canlandirma alaninda ardi ardina yaptigi
yenilikler, kesiflerle gelismesini siirdiirmiistiir. Sesli sinema ile baglayan siirecte Walt
Disney, basarili ses ve renk kullanimindaki ustaligi, slapstick* tarzindaki ilk
filmlerden biiytik Olgiide esinlendigi esprileri ve insan Ozellikleri tasiyan
hayvanlardan olusan kahramanlarinin basarisiyla kisa siirede serbest girisimin,

bireysel yaraticiligin ve Amerikan canlandirmasinin en 6nemli ismi olmustur.

Resim 2.18: Mickey Mouse ve Pluto Resim 2.19: VakVak Kardes

* Cok Diizlem Alicisi: Optik ekseni yere diisey olarak konumlandirilmig, oniinde yer alan cesitli
uzakliklardaki camlara dogru ¢esitli kaydirmalari gerceklestirebilen canlandirma kamerasi

! Christopher Finch, The Art of Disney, 2. baski, (Newyork: Harry N. Abrams,2004) 128.

* Slapstick film: Guriltili, giildiriici film
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Iyimserligi, hosgoriisii, simariklifi, 6fkesiyle siradan Amerikan insaninin
simgesi olan Donald Duc (Vakvak Kardes) o donemde yaratilan bir bagska
kahramandir. Ilk olarak ilk renkli Mickey filmi The Band Concert (Bando Konseri,
1935) seyirci karsisina ¢ikan Donald Duck, kisa siirede basarisiyla Mickey Mouse' un

Oniine gegmistir.

1993 yapimi, sarki soOzlerinin iyimserligiyle New Deal (yeni diizen)
doneminin simgelerinden olan The Three Little Pigs (Ug Kiiciik Domuz) filmi
Disney’in  masal uyarlamalarindan biridir. Canlandirmayr ticari  olarak
degerlendirerek yayginlagsmasini saglayan W. Disney’in ilk uzun c¢evrimli filmi,
Snow White and The Seven Dwarfs (Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler) 1937 yilinda
gerceklestirilmistir. Grim kardeslerin masalindan uyarlanan filmde, yedi ciicelerin
sevimliligi dikkat ¢cekmekteydi. Flesicher’ler rotoskopu canli ¢ekim ve canlandirma
bilesimi icin kullamrken Disney bu filmde devinim analizi i¢in kullanmistir." Gercek
oyuncularin kameraya alinan goriintiilerini referans alarak olusturulan film,
gosterildigi tilkelerde biiyiik ilgi gormiistiir. Endiistriyel canlandirmanin olusumunda

onemli etkiler yaratmis, 6zel bir Oscar’la ddiillendirilmistir.

1940’ta gosterime girdiginde yogun elestiriyle karsilasan Fantasia, bugiin
Disney’in en 6nemli, en basarili filmlerinden biri sayilmaktadir. Disney, bu filmde
Bach, Beethoven, Schubert gibi klasik, Stravinski ve Mussorgski gibi modern
bestecilerin calismalarini canlandirma yontemleriyle yorumlamustir.” Sese iiciincii
boyut 6zelligi veren ¢ok yollu seslendirme gibi yeni buluglarla miizige gorsel bir
bicim vermeyi denemistir. Elestirmenlerden olumsuz tepkiler alan, o dénemin

kosullarinda anlagilamayan film ve maddi kayiplara sebep olmustur.

Tiim karakterlerin hayvanlardan olustugu Bambi (1942) filminde; hayvanlarin
anatomilerinin ve devinimlerinin dogru olarak ¢izilebilmesi i¢in Disney, at, geyik,

tavsan gibi hayvanlari stiidyoya getirtmistir.’

"'Samanci 44.
? Teksoy 218.

3 Finch, The Art of Disney 209.
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Resim 2.20: Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler  Resim 2.21: Fantasia filminden bir sahne

Ikinci Diinya Savasi, degisen ekonomik kosullar, 1941 Terrytoons grevi gibi
uzun siireli grevler canlandirma alanim etkilemistir.1 Disney, askeri kahramanlar
yaratarak, ordu i¢in Victory Trough Air Power (Hava Kuvvetleriyle Zafer, 1943),
The New Spirit (Yeni Ruh, 1942), Education For Death (Olim Egitimi, 1942) ve
Defense Against Invasion (Istilaya Kars1 Savunma, 1943) gibi canlandirma filmleri

yaparak, mali agidan ayakta kalmaya c;ahsmlstlr.2

Walt Disney’in, Latin Amerika’ya yaptig1 gezi, etkilerini Saludos Amigos
(Selam Dostlarim, 1942) filminde Donald Duck’in yanina ekledigi horoz Panchito
ve papagan José Carioca karakterleriyle gésterir.3 Yeni yarattigi kahramanlarin
gordiigii ilgi lizerine The Three Caballeros (Ug Sovalye, 1944) filminde onlari
gercek karakterler ile bir araya getirmistir. Disney'in bu denemesinde, canlandirilmis
karakterlerin gercek karakterlere baskin cikmasindan kaynaklanan bir dengesizlik
s6z konusudur. 1965 yilinda aym yontemle cektigi Mary Poppins (Gokten Inen
Melek) filminde denge kurulmus, dykiiniin fantastik ogeleriyle uyum saglanmis ve

film oldukca basarili olmustur. 4

II. Diinya Savasi'ndan sonra, Cynderella (Kilkedisi, 1950), Alice in
Wonderland (Alis Harikalar Diyarinda, 1951), Peter Pan (1952), ilk sinemaskop*
filmi Lady and The Tramp (Leydi’nin Aski, 1955) The Sleeping Beauty (Uyuyan

! Diinya Sinema Tarihi 316.

2 Sel¢uk Hiinerli, Canlandirma Sinemasi Uzerine, (Istanbul: Es Yayinlari, 2005) 24.
? Smith, Clark 56.

* Teksoy 218.

* Sinemaskop: 11k genis ekran film bicimi ve yansitmasi
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Giizel, 1959) gibi uzun cevrimli canlandirma filmlerle yeniden masal, roman
uyarlamalarina donmiistiir. Disney, birebir olmasa da masallarin ana ¢izgilerini ve
karakterlerini korumus ancak ana karakterlerin yanina Lucifer ya da Flora, Fauna,
Serenella gibi etkileyici tipler eklemistir. Disney'in masallar1 canlandirma sinemasina

uyarlamasi, ona yirminci yiizyilin Esop’u denilmesine yol agmistur. '

Canlandirma ile gercek goriintiiyii birlestirme tutkusunu bir adim daha ileri
gotiirerek Disney, The Parent Trap (1961) ve The Absent Minded Professor (Dalgin
Profesor, 1961) gibi gergek oyuncularin yer aldigi filmler yapmistir. Ancak Disney
tiim bu denemelerden sonra, izleyicisinin tepkisiyle kendi 6zgiin bicemine ve hayvan
kahramanlarin olusturdugu One Hundered and One Dalmatians (101 Dalmacyali
1961) gibi filmlerine geri donmiistiir.
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Resim 2.22: W. Disney tv programinda  Resim 2.23: Who Framed Roger Rabbit?

Disney Stiidyosu, televizyonun genis Kkitlelere ulasmada etkinligini, bir
eglence araci olarak énemini en basindan fark ederek televizyon i¢in film iireten ilk
stidyolardan biridir. Walt Disney’s Wonderful World of Color (Walt Disney’in
Harika Diinyas1), Zorro ve David Crockett dizileri ¢cocuklar tarafindan ilgiyle izlenen

televizyon yapimlaridir.

Seyirci bilincinde; canlandirma sinemast denilince ilk akla gelen isim olmay1
basaran Walter Elias Disney 15 Aralik 1966 tarihinde, Rudyard Kipling’ten
uyarlanan The Jungle Book (Ormanin Kitabi, 1967) filmini