T.C.
ISTANBUL KULTUR UNIiVERSITESI
SOSYAL BiLIMLER ENSTIiTUSU

SOYLENLERDE “CINLER”’
VE
ALTIN PUSULA FiLMINDEKI
“CIN” KAVRAMININ COZUMLENMESI

YUKSEK LiSANS TEZIi

SEVDA SERPIL KOCASLAN

ANABILIM DALI: iLETISIM TASARIMI
PROGRAMI: iLETIiSIM TASARIMI

Tez Danismani

PROF. DR. SIMTEN GUNDES

EYLUL-2009



ONSOZ

[letisim Tasarimi Boliimii'nde, Yiiksek Lisans Egitimine basladigim zaman
tam anlami ile bu boliimde neler yapabilecegim konusunda bilgi sahibi
degildim. Alanimin diginda bir bolimii se¢mis olmamin verdigi tedirginlikle
beraber, derslere basladigimda, boliimdeki gerek Ogretim gorevlileri gerekse
arastirma gorevlilerinin yakinliklart ve aydinlatict davranislari, birden kendimi
Iletisim Tasarrm Boliimiiniin bir pargasi olarak hissetmeme sebep oldu.
Alanimin disinda Yiiksek Lisans Egitimi yapmamin getirdigi eksiklikleri
giderebilmem konusunda Prof. Dr. Rengin KUCUKERDOGAN, Dog. Dr.
Mehmet OZTURK, Yrd. Dog. Dr. Safiye Kirlar BAROKAS'un ve arastirma
gorevlilerinin yardimlarina minnettarim.

“’Altin Pusula’ filminin ¢ézlimlemesini tez konusu olarak belirledigimizde,
oncelikle nereden nasil baglayacagimi bilememistim. Tez danismanim sayin
Prof. Dr. Simten GUNDES hocama bu konuda, beni yonlendirmesi ve sabirla
yardimci olmast hususunda tesekkiirlerimi bir bor¢ bilirim. Eksik bilgilerimi
tamamlamalarinda ve beni tam bir mitoloji hayram1 yapan ve her tiirli
yardimlarini esirgemeyen Ogretim gorevlileri Mehmet Siiha SARIOGLU ve
Hale TORUN’a her tiirlii destek ve tesvikleri i¢in de sonsuz tesekkiirlerimi
sunarim.

Eyliil, 2009

Sevda Serpil KOCASLAN



ICINDEKILER

(0] 1172 i
| (11 3 41 [ PR ii
Tablolar DIZIni ....covvviiiiiniiiiiiniiiiiniiiiinetieiisricsesstesssastcssssscssssssons iii
Resimler Dizini ...ccvvvuiiiiiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiciicinescenscenecnes iv
SeKliller Dizini «.coooeeeiiiiiiiiiinneiiiiiiiieeeetiieeiseessssttcccsssssnssssccssssnns v
Sahneler Dizini .........coooiiiiiiiiiiiin vi
(0 )/ P Xiv
2 N0 0 o P XV
| I 1 23 1S 1
2. GENEL OLARAK “’CIN” KAVRAMI .....ccevvvruuneierrrennnnnnnneneennes 2
3. CINLERIN, iNANC RITUELLERINDE, MiTOLOJIiDE, KAZANDIGI
KAVRAMLAR ...ctiiiiiiiiiiiiiiiiiaiiinttietosssessstosasossssssssossssssssssnsosnse 3

3.1. Cesitli Inanclara Gore ©Cin’’in TanImi .........ccceeeeenevnnennn.. 4

3.2. Mitolojiye Gore °Cin’’ Kavramimmin Tammmlanmasi .............. 7

3.3. “Cin”’ Kavrammnin Simgeleri ve Masallardaki “°Cin”’ Kavrami .... 9

3.4. Masalin Bicimbilimi ve Vladimir Propp .....c.cccovvvvviniiiiiiiiiinnnnn 21

4. “ALTIN PUSULA” FILMININ MASALSI YAPISI CERCEVESINDE

VLADIMIR PROPP’CU YONTEME GORE COZUMLENMESI ......... 23
4.1. Filmin Kimligi ..cccooviviiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiicinecennnen 34

4.2. Filmin OyKiSi «..veeereernrerniennieinienieinienieseseeseeene, 35

4.3. Cekim Ozellikleri ve Cerceveleme .........cccceevieiinrieiinnicennnnnn 36

R0 PR £ 114 P20 110 119 11T T 37

3.2. Renklendirme ......ccceevveiiiniiiniiiniiiniiineiiinrcnnecnnncnns 37

3.3. Te ve Dis UZamlar .....ceevvenneenienneenirnneneennerneennernnennn 37

3.4. Giysiler ve Bezem ......cccovvviiniiiiniiiiiiiniiiiiiinicinicnnnn 37

3.5. Ses Efektleri ve MUZIK .....coovvviiiiiniiiiinniiiiinniciinnncnnn 38

4.4. Filmin COziimlenmesi ......cccceviiiiiiiinneeiiieiiiienessececssonnssces 38

5. SONUC: iviiiieiiiniiiieieiaretnetosssessstssstossssssssosssssssssssssssssssasosssssnns 202
6. KAYNAKCA ...viiiiiiiiiiiiiieiiintiieetosasossstosasossscssssossscssssssasssnsns 210

i



TABLOLAR DiZiNi

Tablo 1 Dogu ve Bat1 Dinlerinde “’cin’’ ve “’peri’’ Kavrami Arasindaki

FarKIIKIAY coeerniiiiirtiiiiiiiiiereeetiiteeeeeeeessssssesesassssssocsenes 6

il



RESIMLER DiZiNi

Resim 1

Resim 2

Resim 3

Resim 4

Resim 5

Saman Dans Ritiieli ......ccooiieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiniieienns 3
Saman Cin Kovma Ritiieli ......cocoeiiiiiiiiiiiniiiiiiiiiiiiiicninnne. 3
Saman Kotii Ruh Kovma Ritiieli ......cooooviiiiiiiiiiiiiiiniiinnn. 3
Saman Dans Ritiieli ......ccooiveiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiniieienns 3
Aladdin’in Sihirli Lambasi ......ccocoviiiiiiiiiiiniiiiiiiiiiieiinnn 19

v



SEKILLER DiZiNi

Sekil 1

Sekil 2

Altin Pusula Filminde Propp’un Masal Coziimlemelerinde temel
aldig1 7 ana islevinin dagilim tablosu ..........ccccovveiinniennen. 23

Altin Pusula Filminde Propp’un Masal Coziimlemelerinde temel
aldig1 31 islevinin dagilim tablosu .........cccovveiiiniiiniiininnne. 26



SAHNELER DiZiNi

Sahne 1

Sahne 2

Sahne 3

Sahne 4

Sahne 6

Sahne 6

Sahne 7

Sahne 8

Sahne 9

Sahne 10

Sahne 11

Sahne 12

Sahne 13

Sahne 14

Sahne 15

Sahne 16

Sahne 17

Sahne 18

Sahne 19

Sahne 20

Sahne 21

Sahne 22

Sahne 23

Sahne 24

Sahne 25

Altin Pusula — Lord Asreil karanlik bir sokaktadir .................... 39
Altin Pusula — Lyra elinde siya bir camura bakar ...................... 40
Altin Pusula — Cingene kadin ve sahin cini  .......ccooeiieiiniinnnanne. 41
Altin Pusula — Lyra ve ¢ocuklar cinleri ile ¢ayirlarda .................. 42
Altin Pusula — Lyra sehrin sokaklarina kovalamaca oynarken ....... 43
Altin Pusula — Cocuklar ve cinler sokakta kosarken ................... 45
Altin Pusula — Ug hayvan cinin oyunamasi .... ........eeeeeveneeeennnnnns 46
Altin Pusula - U¢ hayvan cinin oyunamast .... ......ceeeeeennevnneennnnns 46
Altin Pusula - U¢ hayvan cinin oyunamast .... ......c.eeeeeeneveneennnens 46
Altin Pusula — Lord Asriel ve kaplan cini .......ccccovveviiniiiniinnnnnnn. 49
Altin Pusula — Lordlarin calisma odas ......ccoceveviiiiiinnnncicciicnnnnne 51
Altin Pusula — Lyra ve gelincik cini yemek salonunda .................. 52
Altin Pusula — Lyra ve gelincik cini yemek salonunda .................. 52
Altin Pusula - Lordlarin calisma odasl ......ccoieeeeiiiiiiiinnniciieiennnne 54
Altin Pusula - Lordlarin calisma odasl ......ccccceevvieiiieiiniiiicnnnnnn. 54
Altin Pusula - Lordlarin caliSma odasl ......ccoeeveeieieiiinenicciciennnne 54
Altin Pusula - Lordlarin calisma odasl ......ccccceeviieiiieiiiiiecnnnnnn. 55
Altin Pusula — Lyra ve Gelincik cin bardak takimim inceler ......... 56
Altin Pusula — Lyra ve Gelincik cin bardak takimim inceler ......... 56
Altin Pusula — Gelincik cin biiyiiteci inceler ..........c.ccceevvieiinnnnnen. 58
Altin Pusula — Lyra biiyiiteden dil ¢1IKarir ........cccceveinivenienniennnnns 58
Altin Pusula — Gelincik cin biiyiitecden dil ¢ikarir ....................... 58
Altin Pusula — Lord ve kartal cinin toplant1 odasina girisi ............. 60
Altin Pusula — Lyra ile cini dolapta saklanirken ...............co.ce..et 61
Altin Pusula — Kaplan cinin odaya girisi ........ccccvvvvviniiiniiiniennnnn. 62

vi



Sahne 26

Sahne 27

Sahne 28

Sahne 29

Sahne 30

Sahne 31

Sahne 32

Sahne 33

Sahne 34

Sahne 35

Sahne 36

Sahne 37

Sahne 38

Sahne 39

Sahne 40

Sahne 41

Sahne 42

Sahne 43

Sahne 44

Sahne 45

Sahne 46

Sahne 47

Sahne 48

Sahne 49

Sahne 50

Sahne 51

Sahne 52

Altin Pusula — Kaplan cinin odaya girisi .........ccovvvviniiiniiiniinnnnn. 62
Altin Pusula — ki adam ve bir képek cinin odaya girisi ............... 63
Altin Pusula — Lord’larin toplanti odasina girisleri ..................... 64
Altin Pusula — Lord’larin toplanti odasina girisleri ..................... 64
Altin Pusula — Cin ile insan arasindaki kutsal bag ...................... 66
Altin Pusula — Zehirli icki sissinin kaptilmasi.......c.ccccoevviierinnnnnen. 68
Altin Pusula — Kaplan cin ile gelincik cinin bahceye gelisleri ......... 69
Altin Pusula — Kaplan cin ile gelincik cinin oyun oynamasi ............ 70
Altin Pusula — Gelincik cinin kediye doniismesi ........cccoeevieinnenne 70
Altin Pusula — Lyra babasi ve iki cinin bahcede sohbetleri ............ 72
Altin Pusula — Lyra ve Roger’in okul ¢catisinda yiiriimeleri ........... 73
Altin Pusula — Lyra ve Roger’in okul catisinda yiiriimeleri ........... 73
Altin Pusula — Lyra’nin odasinda saclarinin taranmasi ............... 75
Altin Pusula — Bayan Coulter’in yemek salonuna girisi ................ 76
Altin Pusula — Gelincik cinin yemek salonda durusu ................... 78
Altin Pusula — Gelincik cinin yemek masasinin altindan bakisi ...... 79
Altin Pusula — Gelincik cinin beyaz fareye doniismesi .................. 79

Altin Pusula — Maymun ile gelincik cinin masanin altinda kavgasi ...81

Altin Pusula — Maymun ile gelincik cinin masanin altinda kavgasi ...81

Altin Pusula — Fare cinin zeminde dolanmasi .............cccceieinannen. 83
Altin Pusula — Fare cinin zeminde dolanmasi ..........ccccoeeiiiinninnne 83
Altin Pusula — Fare cinin duvara tirmanmasli ..........ccccoeeiveinennenn. 84
Altin Pusula — Fare cinin duvarin iizerine ¢ikmasi .............ccc....... 84
Altin Pusula — Maymun cinin fare cini yakalamasi ..................... 86
Altin Pusula — Toplanti odasinda Lordlarin goriismesi ................ 87
Altin Pusula — Lordlardan birinin elinde bir yilan cin ................. 88
Altin Pusula — Baykus cinin yakin plan goriintiilenisi ................. 89

Vil



Sahne 53

Sahne 54

Sahne 55

Sahne 56

Sahne 57

Sahne 58

Sahne 59

Sahne 60

Sahne 61

Sahne 62

Sahne 63

Sahne 64

Sahne 65

Sahne 66

Sahne 67

Sahne 68

Sahne 69

Sahne 70

Sahne 71

Sahne 72

Sahne 73

Sahne 74

Sahne 75

Sahne 76

Sahne 77

Sahne 78

Sahne 79

viii

Altin Pusula — Lord ile baykus cin toplanti odasinda .................. 90
Altin Pusula — Lord’un Lyra’nin odasina gelisi ...........ccocuvenneenn. 91
Altin Pusula — Lyra’nin Altin Pusula’yr almasi .........cccoeeeenaeen... 91
Altin Pusula — Lyra ile Bayan Coulter’in zepline binisi ............... 93
Altin Pusula — Lyra ile Bayan Coulter’in zeplin seyahatleri .......... 94
Altin Pusula — Lyra ile Coulter zeplinde ¢ay i¢meleri .................. 95
Altin Pusula — Lyra ile cin kap1 camindan iceri bakmasi .............. 96
Altin Pusula — Lyra ile kedi cin Lyra’nin odasinda ..................... 97
Altin Pusula — Lyra ile kedi cin pusula’y1 yastik altindan alir .........97
Altin Pusula — Lyra Pusula’y1 yastiginin iizerinde inceler ............. 97
Altin Pusula — Lyra pusula’yr yastigin altina saklamasi ............... 98
Altin Pusula — Coulter’in evinin girisi tepeden bakis ile ................ 99
Altin Pusula — Kedi cinin masanin iizerinde durusu .................... 101
Altin Pusula — Kedi cinin konusarak yaklasmasi ..........cccceevruee. 101
Altin Pusula — Kedi cin omuz ¢ekim ile ..........ccoeeviiinniiiiinnnnneee.. 101
Altin Pusula — Coulter ve maymun cin salonda otururken .......... 103
Altin Pusula — Maymun cin koltukta otururken ..........cccoveeinenn 104
Altin Pusula — Lyra, Coulter ve maymun cin salonda konusurken ..105
Altin Pusula — Maymun cin ile kedi cinin doviismesi ................... 106
Altin Pusula — Maymun cin ile kedi cinin doviismesi .........ccccceeueee. 106
Altin Pusula — Maymun cin ile kedi cinin doviismesi .................. 106
Altin Pusula — Lyra’nin kedi cinine sarilmasi .........ccceveeniennenne 108
Altin Pusula — Gelincik cinin Lyra’ya bakist ........c..cccevvveueeeneee. 109
Altin Pusula — Gelincik cinin Coulter’in calisma masasinda ......... 110
Altin Pusula — Gelincik cinin masay1 karigtirmasi ................... . 110
Altin Pusula — Gelincik cinin ¢op kutusunda evrak bulmasi ......... 112
Altin Pusula — Gelincik cinin odanin kosesinde beklemesi ............ 113



Sahne 80

Sahne 81

Sahne 82

Sahne 83

Sahne 84

Sahne 85

Sahne 86

Sahne 87

Sahne 88

Sahne 89

Sahne 90

Sahne 91

Sahne 92

Sahne 93

Sahne 94

Sahne 95

Sahne 96

Sahne 97

Sahne 98

Sahne 99

Sahne 100

Sahne 101

Sahne 102

Sahne 103

Sahne 104

Sahne 105

Sahne 106

Altin Pusula — Maymun cinin Altin Pusula’y1 incelemesi ............ 114
Altin Pusula — Lyra ve cinin odaya gelisi, cinin kartal olusu ........... 115
Altin Pusula — Cinin kartal olarak maymuna saldirmasi ............. 115
Altin Pusula — Lyra’nin kacisi, sokaklarda kosmasi ................... 117
Altin Pusula — Lyra’nin kostugu sokaklarin goriintiisii ............... 117
Altin Pusula — Tilki cinin sahibini Korumasi .........cccoeeiiiiiiinn 119
Altin Pusula — Lyra’nin kactig1 adamlardan kurtulmasi............... 120
Altin Pusula — Cingene kadinin gemi kamarasina girisi ............... 121
Altin Pusula — Cingenelerin gemi kamarasinda toplantilar .......... 122
Altin Pusula — Altin Pusula ve bir fare masanin iizerinde ............. 123
Altin Pusula — Arastirma hastanesinde cocuklar ........................ 125
Altin Pusula - Arastirma hastanesinde cocuklar .............cccceeeneeee 125
Altin Pusula — Majesti’nin sarayimnin goriiniisii ........ooceveveveeinnnnn. 127
Altin Pusula — Oliimciil altin ajan sinekler .............cccccevueevnnnnnnn. 129
Altin Pusula — Lyra’nin babasi daglarda yiiriirken ..........cccovvuiane 130
Altin Pusula — Lyra’nin babasi ve kaplan cini daglarda ............... 130

Altin Pusula — Lyra’nin babasinin daglarda saldiriya ugramasi ....132
Altin Pusula — Lyra’nin babasinin daglarda saldirtya ugramasi ....132

Altin Pusula — Lyra’nin babasinin daglarda saldiriya ugramasi ....132

Altin Pusula — Lyra gemi giivertesinde pusulayi inceler ............... 134
Altin Pusula — Lyra giivertede, ajan sinekler gelirken ................. 134
Altin Pusula — Rahip ajan sinegi yakalarken ..........cccceveinieninnen 136
Altin Pusula — Rahip ajan sinegi bardagin icine hapsederken ........ 136
Altin Pusula - Lyra giivertede denizi izlerken ..........cccoceiueininnn. 138
Altin Pusula — Cadi Saraphina’nin giivertede belirmesi ............... 139
Altin Pusula — Cadi saraphina elinde oklariile .............cooeenenne. 139
Altin Pusula — Cadi Saraphina’nin bas ¢ekimi goriintiisii ............ 139

X



Sahne 107

Sahne 108

Sahne 109

Sahne 110

Sahne 111

Sahne 112

Sahne 113

Sahne 114

Sahne 115

Sahne 116

Sahne 117

Sahne 118

Sahne 119

Sahne 120

Sahne 121

Sahne 122

Sahne 123

Sahne 124

Sahne 125

Sahne 126

Sahne 127

Sahne 128

Sahne 129

Sahne 130

Sahne 131

Sahne 132

Sahne 133

Altin Pusula — Bay Ghostbee ve tavsan cini limanda otururken ......142

Altin Pusula — Bay Ghostbee ve tavsan cini limanda otururken ......142

Altin Pusula — Tavsan cinin irkilip Lyra’y1 dinlemesi .................. 142
Altin Pusula — Ghostbee’nin Lyra’ya selam vermesi ................... 144
Altin Pusula — Kediye doniismiis cinin Lyra’ya bakmasi .............. 145
Altin Pusula — Kutup aymin meydanda sikistirilmasi .................. 146
Altin Pusula — Askerlerin kutup ayisina ates agmalari ................ 147
Altin Pusula — Majesti’nin sarayinin ici .....c.oocvveeiiniiinniiieiinnnnn. 148
Altin Pusula — Majesti ile gOriiSme .......cccoeuvviniiinicininieicenronnnes 148
Altin Pusula — Coulter ve maymuna tokat atmasi ..........coeveenreens 150
Altin Pusula — Maymun cinin yere kapaklanmasi ...................... 150
Altin Pusula — Coulter’in maymuna tekrar sarilmasi .................. 150
Altin Pusula — Cingenelerin koy meydani ........ccccceveviniinnnnnnnnne. 152

Altin Pusula — Lyra Kkedi cinine Bill'i bulduklari evde sarilirken ...154

Altin Pusula — Kedi cin Biil'i bulduklar1 evde koseye sinmis............ 154
Altin Pusula — Lyra’nin arastirma hastanesine girmesi ............... 156
Altin Pusula — Lyra’nin hastane icinde yiiriimesi ........cccceeuveeniene 158
Altin Pusula - Lyra’nin hastane icinde bir odaya girisi ............... 160

Altin Pusula — Hastane icindeki ¢ocuk ve kopek cinleri .................162

Altin Pusula — Lyra ile Roger’in kagis yolu aramalari................. 163
Altin Pusula — Coulter’in hastaneye gelisi ........c.coevvveiiiiiinniinnnnn 164
Altin Pusula — Hastane gorevlilerin bilgi vermeleri ............c......... 166
Altin Pusula — Coulter toplant1 odasinda otururken .................... 167
Altin Pusula — Hastane ¢alisanlarin kopek cini.........ccceeevennene. 168
Altin Pusula — Gelincik ile fare cinin yakalanmasi ................... 169
Altin Pusula — Lyra’nmin cin ayirma makinesine konmasi ........... 170
Altin Pusula - Coulter ve maymun cin odalarindayken ............ 171



Sahne 134

Sahne 135

Sahne 136

Sahne 137

Sahne 138

Sahne 139

Sahne 140

Sahne 141

Sahne 142

Sahne 143

Sahne 144

Sahne 145

Sahne 146

Sahne 147

Sahne 148

Sahne 149

Sahne 150

Sahne 151

Sahne 152

Sahne 153

Sahne 154

Sahne 155

Sahne 156

Sahne 157

Sahne 158

Sahne 159

Sahne 160

Altin Pusula — Maymun cin sinirlenirken .............ccocoiiiiiii. 171
Altin Pusula — Cocuklar hastaneden kacarken ...........ccceeeeneeen. 173
Altin Pusula — Majesti’ni ordusu hazirolda beklerken ............... 174
Altin Pusula — Ordu ile ¢ocuklar kars: karsiya gelmesi ............... 174
Altin Pusula — Kurt cinlerin saldirya hazir olmalari .................. 176
Altin Pusula — Kurt cinlerin saldirya hazir olmalari .................. 176
Altin Pusula — Cocuklarin korkulu bekleyisleri .........cccoevvineennes 178
Altin Pusula — Lyra’nin ordunun karsisina ¢ikmasi ................... 179
Altin Pusula — Askerlerin saldiriya hazir durumlari .................. 181
Altin Pusula — Lyra ve Roger’in yardima gelenlere bakmalari ...... 182
Altin Pusula — Cikan savasin gorintiisii .......ccovevviiiiiniiinrinnnnns 183
Altin Pusula — Savasan isanlarin goriintiileri ...........c.ccovuveniennns 183
Altin Pusula — Iorek’in yakalanmasi ........ccccovveiiiniiiniiiniiinnnnnn 185
Altin Pusula — Iorek’in iplerle yere baglanmasi ..........ccovuveneenns 185
Altin Pusula — Olen cinlerin toz’a doniismeleri .............cecevveennen. 187
Altin Pusula — Olen cinlerin toz’a doniismeleri ............ccccuvevneen. 187

Altin Pusula — Basin iizerindeik Sahin............ccoccveevccceeeeiianen.... 189

Altin Pusula — Olen cinlerin toz’a doniismeleri ..........ccouvevneennen. 190
Altin Pusula — Olen cinlerin toz’a doniismeleri ............ccccuvevueen. 190
Altin Pusula — Iorek’in Kurtulma savasi ......cccoeeeiiiiiiiinieninnnens 192
Altin Pusula — Iorek’in kurtulma savaslt .....ccccvvevieiiniininnieninniens 192

Altin Pusula — Cingene, cadi ve ¢ocukalrin kosmalari...........i.........194

Altin Pusula — Cinlerin oliirken toz’a doniismeleri ..................... 195
Altin Pusula — Cingene ve cadilarin savasmalari ..........c..c.eeueen. 195
Altin Pusula — Cingene Kadinin silahla birini vurmasi ............... 197
Altin Pusula — Cingene ve cadilarin savasi kazanmalari .............. 197
Altin Pusula — Cingene ve cadilarin etrafa bakinmalari .............. 197

xi



Sahne 161 Altin Pusula — Roger’in saskinlikla Lyra'ya bakinmasi .............. 199
Sahne 162 Altin Pusula — Gelincik cininin gemi giivertesinde durusu ......... 200

Sahne 163 Altin Pusula — Ghostbee ucan gemisi ve tavsaniile .................. 201

Xii



Enstitiisii : Sosyal Bilimler

Anabilim Dah : [letisim Tasarimm

Programi : Tletisim Tasarim

Tez Damismam : Prof. Dr. Simten GUNDES
Tez Tiirii ve Tarihi : Yiikseklisans — Agustos 2009

OZET

SOYLENLERDE‘TjNLER”veALInypUSULAlﬁLNﬂNDEKI“ciN”
KAVRAMININ COZUMLENMESI

Sevda Serpil KOCASLAN

Bu c¢aligmadaki amacim, Soylenlerde ’cinler’” ve Altin Pusula filmindeki
“cin’” kavramimni irdeleyerek, Vladimir Propp’un Masal Cozlimleme yontemiyle,
biitlin masallarda oldugu gibi Altin Pusula filminin de Propp’un 31 isleviyle
ortiistiigiinii kanitlayarak ¢éziimlemektir.

Calismamin giris boliimde, Altin Pusula filmi hakkinda genel bilgi
verdikten sonra ¢aligmamda uygulayacagim yontem ve Ornek alacagim kuramci
belirtilecektir.

Ikinci boliimde genel olarak ‘’cin’> kavramini incelenecek, ’cin’’
kavraminin kulaktan kulaga anlatilanlar ile gelmis oldugunu ve sozliikk anlaminin
“’gozle goriinmeyen varliklar’” oldugu belirtilecektir.

Calismamin iiclincli boliimiinde, cinlerin inang ritiiellerinde, mitoloji ve
masallarda kazandigi kavramlar incelenecektir. Saman’larin uyguladigi tapinma
ayinlerinden, “’cin’’ ve “’peri’’ kavramlarinin dort biiyiik din kitabindaki yeri, dogu
ve bat1 dinlerinde “’cin’’ ve “’peri’’ kavrami arasindaki farkliliklar ve masallardaki
“cin”’ kavramimni irdeledikten sonra, Rus kurameci Vladimir Propp ve Propp’un

1999

“’Masalin Bigimbilimi ve 31 islevi’’’ne deginilecektir.

xiil



Dérdiincii boliimde Altin Pusula filmi masals1 yapisi ¢ergcevesinde Vladimir
Propp'cu yonteme gore ¢oziimlenecek, filmdeki eylemler Propp’un 31 islevine
uygunlugu, ka¢ maddede Ortiistiiglinlin incelenmesinden sonra filmin kimligi,
oykiisti, cekim oOzellikleri belirtilecek ve filmde yer alan hayvan cinlerinin
bulundugu sahneler ¢éztimlenecektir.

Calismamin besinci boliimii olan sonu¢ boliimiinde, Altin Pusula filminin
Propp’un 31 iglevinin 30’u ile bire bir Ortlistiglinii kanitlanarak, maddeler birer
birer yorumlanip masal ¢oziimlemeleri yaparken Propp’cu yontemi temel alarak
cozlimlememizin son derece basarili olacagi kusku getirmez bir sonug¢ olacagi
belirtilmistir.

Anahtar Kavramlar: Cin, Propp, Peri, Altin Pusula, S6ylen

X1v



University : Istanbul Kultur University

Institute : Institution of Social Sciences
Department : Communication Designs
Programme : Communication Designs
Supervisor : Prof. Dr. Simten GUNDES

Degree Awarded and Date : MA — August, 2009

ABSTRACT

“JINN’’ in MYTHS and THE ANALYSIS OF THE CONCEPT of
©JINNEES”’ IN THE MOVIE THE GOLDEN COMPASS

Sevda Serpil KOCASLAN

My aim in this study is while analysing the movie ‘’The Golden Compass”’,
to proof that Vladimir Propp’s method in analysing fairy tales and his 31 functions
completely overlap with the movie and to examine the ‘’jinnees’’ in myths and
analysing the concept of “’Jinnees’’ of the movie.

After giving some general information about the movie “’The Golden
Compass’ in the prologue of my study, the applied method and imitated theorist
will be specified.

The meaning of “’jinn’’ will be examined in the second chapter and it will
be defined that the concept of *’jinn’’ expanded through telling by one to another
and that its dictionary meaning is defined as “’invisible being’’.

In the third chapter of my study, the concept of “’jinn’” which is gained in
religious beliefs, myths and fairy tales will be examined. After the scrutiny of the
rites of the Shaman’s, the concept of “’jinn’’ in the four major religious books, the
difference in the belief in ’jinnees’’ between the religions of the east and west, and
the “’jinnees’’ in fairy tales, the Russian theorist Vladimir Propp and his “’the 31
functions of the Morphology of Fairy Tales’’ will be addressed.

In the fourth chapter, the fairy structure of the movie “’The Golden
Compass’’ will be analysed according to Vladimir Propp’s method. After examining
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how many of the events in the film overlap with Propp’s 31 functions, the certificate,
the story, and the shooting features of the film will be clarified. In the end of this
chapter, the scenes in which “’animal jinnees’’ appear will be analysed.

In the fifth chapter which is the conclusion of my study, it is verified that
the movie ‘’The Golden Compass’’ completely overlaps 30 of the 31 functions of
Propp. These functions are expounded one by one and it is commented that while
analysing, using Vladimir Propp’s method as base, the analysis will be, without any
doubt, reach a successful result.

Key Concepts: Jinn, Propp, Fairy, Golden Compass, Mythology
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1. GIRIS

Chris WEITZ’in yénettigi <’ Altin Pusula’’, daha gosterime girmeden Din
cevreleri tarafinda bilyiik yanki uyandirdi. Ateizm' yanlisi bir yapit olarak
degerlendirilen film, masals1 yapis1 ile fantastik bir filmdir. Film, bizim
diinyamiza paralel bir diinyada ge¢mektedir. Tezimin konusu olan hayvan
bicimindeki cinler filmde, insanlarin ruhu olarak yanlarinda dolasan, belli yasa
kadar farkli sekillere biiriinebilen, sahibinin karakteristik  6zellikleri
belirgenlistikten sonra degisime ugramadan yansimalarim1 disa vuran
canlilardir. Insanin yasam kayna@i cinler, zarar gordiiklerinde sahipleri,
sahipleri zarar goérdiigiinde ise kendileri incinmektedir. Biri 6ldiiglinde digeri de
Olmektedir. Bu birbirine bagli iki canliyl, menfaatleri icin, kendi
hiikiimdarliklarinin elden gitmemesi ugruna birbirinden ayrilmasini isteyen
Majeste, bu konuda gerekli kisilere yetki vermistir. Verilen yetkiler
cergevesinde bilim adamlari, bu iki canliyr 6ldiirmeden birbirinden ayirt
edebilecek bir makine icat etmisler, denemeler gerceklestirmek i¢in Cingene
cocuklarmi kagirmaktan c¢ekinmemislerdir. Filmin kahramani 12 yasindaki
Lyra, iyiligin temsilcisidir ve bilge birinin ona emanet ettigi Altin Pusula ile

beraber, kaybolan arkadasi ve diger ¢ocuklar1 bulmak iizere bir yolculuga ¢ikar.

Calismamin amaci, Altin Pusula filmini Vladimir Propp’un Masal
coziimlemelerini 0rnek alarak ¢6ziimlemek, Propp’un masal ¢oziimlemelerinde
temel aldig1 31 isleve gore incelemek ve filmin bu 31 madde ile Ortiistiigiinii
kanitlamak, filmi kullanilan renk-i1sik-¢ekim teknikleri ve uzam konusunda

irdeledikten sonra Propp’un 31 maddesine gore siralayip yorumlayarak ve.

! Ateizm veya tanritanimazlik, tanri veya tanrilarin var olmadigint kabul eden ve

dinsel Ogretiyi kabul etmeyen en genis manasiyla Tanr1 inancinin yoklugu olarak da
tanimlanabilen felsefi bir goriistiir. Bu fikri savunanlara ateist veya tanritanimaz denir. Ateizm,
tanr1 inanciin yani sira diger metafizik inanglart ve tiim ruhani varliklar1 da reddeder. Ateizm
siklikla "dinsizlik" ile 6zdeslestirilse de, Theravada Budizm’i gibi bazi dinlerde de tanrinin
varligma rastlanilmaz. Bu yoniiyle ateizm ile dinsizlik birebir Ortlismez. Deist akimlara
bakildiginda da, tanrtya inancin oldugu ancak dinlerin kabul edilmedigi goriiliir. Ateizm, evrenin
nasil olustugunu veya isledigini a¢iklayan goriis degil, tanr1 inancin1 reddeden goriistiir. Ateistler
arasinda evrenin nasil olustugunu veya isledigini aciklama konusunda goriis birligi yoktur.



filmde gegen hayvan bi¢gimindeki cinlerden yola ¢ikarak “’cin’’ kavramini simge,

mitoloji, inang ritiielleri ve masallara gore incelemektir.

2. GENEL OLARAK “’CIN”’ KAVRAMI:

Bu calismada Cinler ¢ercevesinde Chris Weitz’in 2007 yapimi “The Golden
Compass” “Altin Pusula” adl1 filmin ¢oziimlemesini gerceklestirecegiz. Film,
bir¢ok din otoriteleri tarafindan tartisilmigtir. Filmde, bizim diinyamiza paralel
bir diinyada yasayan, ancak ruhlarini, yanlarinda baska bedenlerde, sekil
degistirebilen ve sahiplerini yansitan hayvan bi¢iminde cinler olarak tagiyan bir
insan toplulugu bulunmaktadir. Bu toplulugun igerisinde bir iyi, bir kotii taraf
bulunmaktadir. Lyra adli 12 yasindaki kahraman kiz, arkadasini kagiran ve
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insanlar1 sadece “Majeste” ‘ye inanmalarimi saglamak i¢in ugrasan, cinler ile
insanlar arasindaki bagi bir makine ile kopartmaya c¢alisan bir grup
arastirmaciya karsi harekette bulunmaktadir. Bu karsi eyleme savag¢r kutup
ayilari, Cingeneler ve periler de karisir. Bu baglamda Propp’cu yaklasim ile

Cin, Cinler ve anlamlar1 mitolojik veriler ile ele alinacaktir.

Cin dedigimizde aklimiza ne gelir? Ozellikle neden Cinleri
incelemekteyiz? Bilindigi gibi “Cin” kavrami, var olustan bu yana kulaktan
kulaga aktarilmis bir bilgidir. Her toplumun, her dinin bu konuda farkli inang

ve gorlsleri bulunmaktadir.

Gozle goriilmeyen varliklara Cin denir. Inanglarin ortak inamis1 olarak gozle

gérilnmeyen varliklar “Cin” ad1 altinda toplanir. >

Orhan Hangerlioglu, Diinya inanglar1 sozligii, (Remzi Kitapevi: Istanbul) s. 100
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3. CINLERIN, iINANC RITUELLERINDE, MiTOLOJIDE KAZANDIGI
KAVRAMLAR

Cesitli inanglarda uygulanan ritliellerin “’cin’” varlig1 ile bezeli motifleri

(%4

kapsadig1 bilinir. Ornegin, Samanizm’de tapinma ayinleri énce ‘’cin’” kovma,
danslar ve biiyiiler ile baglar. Samanin elinde tuttugu sopanin piiskiillii veya tiiylii
olmasi ise “’cin’’ in - kotii ruhun - kovulmasi, bir uzamin temizlenmesi amacini

giider. Bu ritiiel, danslar ile gergeklestirilir.

RESIM 1: Saman Dans Ritiieli RESIM 2: Saman Cin Kovma Ritiieli

RESIM 3: Saman Kétii Ruh Kovma Ritiieli RESIM 4: Saman Dans Ritiieli

Ote yandan, tiim diinya sdylemlerinde “’cin’’ kavraminin yer aldig1 da bir
gergektir. Ornegin klasik Yunan sdylemlerinde doga cinleri (Nymphia v.b.) son

derece Onemlidir.



3.1. CESITLI INANCLARA GORE “CIN”’ IN TANIMI

Dért biiyiik Kitap’ta, Hristiyanlarn Incil’inde, Miislimanlarin Kuran-i
Kerim’inde, Yahudilerin Tevrat’inda, Davut peygamber'in kutsal kitab1 olan ve
peygamberin manzum ilahilerini ve yakarislarini iceren Zebur’da cinlerden nasil
s0z edilmektedir? Tevrat’a gore giinahkar melekler cin olarak adlandirilmaktadir.
Ancak tanimlanmasina ragmen, fazla séz edilmemektedir. Hatta falcilik yapan
cinlerle temas kuranlara da siddetle kars1 ¢ikilmaktadir. Zebur’da da bulunan tek
bilgi  “Ogullarini, kizlarimi cinlere kurban ettiler... Sugsuz kani doktiiler,
memleket kanla kirlendi... Rabbin 6fkesi kavmine karsi kirlendi.” (Mezmur,
106/37,40) Ayetinden giinah islemis meleklere bir tapinmanin oldugu

anlagilmaktadir.

Yakup 2/19 ayetinde “Sen Tanri’'nmin bir olduguna inaniyorsun, iyi
ediyorsun. Cinler bile buna inaniyor ve titriyorlar.” sdzlerinden de anlasilacagi
gibi Cinlerin de yiice Tanr1’nin tek oldugunu inandig1 ifade edilmektedir. incil’de
de kot ruhlu meleklerdir cinler. Onlar, insanlar1 tanrinin yolundan saptirmus,
kendine tapacak kadar etkilemislerdir. Incil’deki bilgilere gore Hz. Isa Mesih;
kotii ruhlara tutsak olmus hastalart iyilestiriyordu. Cinler bu hastalarin igerisinden
cikarilmis ve iyilesmislerdir. Markos 1 / 25,26 da “isa; “Sus, ¢ik adamdan”
diyerek kotii ruhu azarladi. Kotlii ruh adami sarsti ve biiyiik bir ¢iglik atarak

icinden ¢ikt1.”’

Kuran-1 Kerim’de cinler, gozle goriilmeyen 1s1n gibi bir enerji biriminden
yaratilmig, akil ve biling sahibi madde 6tesi varlilardir. Tipk: biz insanlar gibi
disi, eril cinler vardir ve aile topluluklar1 dahi bulunmaktadir. Bizim
bulundugumuz boyuttan farkli bir boyutta, arzda ve gokte sayilarini ve cinslerini
bilemeyecegimiz kadarmin yasadigim1 Kur’an bildirmektedir. Cinlerin i¢inde de
insanlarda oldugu gibi yiice Allah’a iman edenleri, cin seytanlari, Iblis gibi
isyankar olanlar1 da bulunmaktadir. Ayrica cinlere de kendi iglerinden bir

peygamberin gonderilmis oldugu bildirilmektedir.



Cin inancit Asur-Babilonya kiiltiirinden c¢ikmis bugiliniimiize kadar
gelmistir. Tiim dinlerce kabul edilmesi, bu inanisin ne denli etkili oldugunu
gosterir. Tiim dinlerde cinler iyilik¢i ve kotiiliik¢li olarak ikiye ayrilmaktadir.
Eski Roma inanglarinda cinler koruyucu bir rol oynamaktadir. Her evin, her
insanin, mahallenin, yapiin hatta kentin dahi koruyuculugunu tstlenmislerdir.
Lariler ad1 verilmis cinler, Roma’da evcil tanrilar olarak kabul gérmiis ve saygi
gormiistiir. Islam inancinda, Kuran-i Kerim’de cinlerin Hz. Adem’den bin yil
once yaratilmis oldugu ve ilk yaratilan cin’in Iblis oldugu ve bazi cinlerin Hz.

Muhammed’e inanarak Miisliiman oldugundan bahsedilmektedir.



DOGU VE BATI DINLERINDE CIN VE PERI KAVRAMI ARASINDAKI
FARKLILIKLAR

DOGU DINLERINDE CIN VE PERI
KAVRAMI

BATI DINLERINDE CIN VE PERI KAVRAMI

Dogu dinlerinde  “’Cin>> kavramina, cin

carpmalarina dair inan¢ bulunmaktadir.

Bat1 dinlerinde, “Cin” kavramindan ¢ok “Peri’lere”
inang agirliktadir. Peri kavrami ¢ok daha
gelismistir. Var olustan bu yana dogada her yerin
bir perisi bulunmaktadir... (nehir perisi, agag —

orman perisi vs.)

Dogu dinlerinden Miislimanlikta cinler ruhani
varliklardir, atesten yaratilmigtir, farkli bir

boyutta yasarlar ve dliimlidiirler.

Bati dinlerinde Eski yunanlilarda cinlere kétiiliik
yapmis melekler olarak inanilir ve cinler seytanin

melekleri olarak adlandirilir.

Dogu  dinlerinde  cinler, disil-eril  olarak
bulunmakta ve aile kurmakta, tiremekte, tipki biz
insanlar gibi yasamakta olan dumansiz atesten,

yani enerjiden olusan varliklardir.

Batida cinler erkek, periler disi kabul edilir.

Miisliimanlikta ise dumansiz atesten

yaratildiklarina inanilmaktadir.

Bati dinlerinden Hiristiyanlikta cinlerin enerjiden

olustugu, yaratildigina inanilmaktadir.

Dogu dinlerinden  Miisliimanlikta, cinlerin

cinsiyeti vardir, erkek ve disidirler.

Hiristiyanlik dininde ise cinsiyetlerinin olmadigina
erkek ve disi seklinde maddelestiklerine Nuh

tufanindan sonra ise maddelesemediklerine inanilir.

Miisliimanlik dininde cinlerin ayni insanlar gibi
iyi olanlari cennete, kotii olanlart cehenneme

gittigi sdylenir

Hristiyanlikta seytanla is birligi yaptiklart igin

hepsinin kafir olduguna inanilir.

Islam dininde ibadet etmeleri zorunludur, Allah’a

kars1 sorumluluklart vardir.

Hristiyan dininde seytanla anlasma yapmis

melekler olarak geger.

Miisliman dininde iyi ve kot olarak

siniflandirilir.

Hristiyanlikta yalan sdyleyen varliklar olarak geger.

Samanlar da cinden bahsedilmez, ruh olarak geger.

TABLO 1: Dogu ve Bat1 Dinlerinde Cin ve Peri Kavramu arasindaki Farkliliklar




3.2. MIiTOLOJIYE GORE “CiN” KAVRAMININ TANIMLANMASI

Cinlerden biiyiiciilikte de yararlanilmistir. Iskandinav mitolojisinde
yolcular1 su dibine ¢eken su perileri, savasci Oliilerin ruhlarin1 cennete gotiiren
Valkirya®’lar, gece insanlari kagiran cayir cinleri, kétiilik¢ii dev ve seytanlar,
evleri koruyan ciice cinler bulunmaktadir. Eski caglarda cin ve periler ile

. i .. 4
insanlarin evlendigine dahi inanilmaktadir.

Bazi inaniglara gore cinler ve periler neredeyse esit sayilmaktadir. Peri ve

cin arasindaki temel fark, perilerin disi olmasidir.

Peri: Dogaiistii giiclerinin bulunduguna, diissel disi varliklar olduguna
inanilir. Mitolojilerde daglarin, denizlerin, agaclarin, ormanlarin, nehirlerin ve
irmaklarin perileri vardir ve bunlarin tamami iyidir. Miisliimanlar, isimlerini

anmak yerine “iyi saatte olsunlar” der ve perileri kotii ruh olarak tanimlarlar.

Nymphia; Yunan mitolojisinde Peri, tanrigadir. Dogal ve tanrisal
varliklarin disi olanlaridir. Homeros destanina gore Zeus’un kizlaridir. Periler
dogadaki yerine gore isimler alirlar, orman ve agaglar1 korumakla goérevli olan
Agag perisi Dryad, yasamlar1 agaglara bagli olan ve aga¢ 6ldiigiinde kendileri de
olen Hamadryad, akarsularda yasayan Naiad, dag perisi Oread ve denizlerin

Tanris1 Poseidon’un kizlari, su perisi Nereid’dir.’

Cinler neden doguya 6zgiidiir? Bunun temel nedeni, dogu insaninin doga
ile daha i¢ ice yasamis olmasindan kaynaklanmaktadir. Cinlerin de dogada,

agaclarda ya da nehir kenarlarinda yasadiklar1 varsayilirsa, dogu kiiltiirlerinde

3 Iskandinav inaniglaria gore savasta dlenleri cennete gotiiren peri kizlaridir. Savase1 kizlar

adiyla da anilirlar. Bazi kaynaklara gére tanr1 olduklari sdylenir. Hangerlioglu, Diinya Inanglart
sozliigii, (Remzi kitapevi: Istanbul,2000) s.547

4 HANCERLIOGLU, 5.100

> HANCERLIOGLU, s. 371



cinlere olan inancin daha yogun oldugu goriiliir. Dogu dinlerinin kutsal
kitaplarinda da cinlere daha fazla yer verilmektedir. Diger yandan bu cinler Bati
dinlerinde peri ya da kotii ruh olarak adlandirilmaktadir. Bulunduklart dogal
mekanlar1 temel alindiginda, doga ile i¢ igce yasayan insan toplulugunun
korkularinin bu cin hikayelerinin ardina sakladigini agikca goriiriiz. Bu alanlarda,
ormanda, nehir kenarlarinda baslarina herhangi bir sey geldigi takdirde, bunun

sorumlulugu orada yasayan cinlerin iizerine yikilmaktadir.

Insanoglu cinleri neden yaratt1? Insanlar, adlandiramadiklari rahatsizlik ve
korkularini, asilar boyunca cin hikayelerine oturtarak gizlemeye ¢alismistir. Eski
inaniglarina goére cinleri gormiis oldugunu iddia edenler, ayaklar1 ters olan

tamamen insan goriinlimiinde varliklar olarak tanimlamaktadir.

Cinler, periler, kotii ruh daima dogaiistii varlik olarak kabul edilmistir.

Kétii ruh, diger adiyla "Demon"’un tarihi nereye dayanmaktadir?

Insanlara kotiiliik eden dogaiistii varliklar Demon yani Kétii ruh olarak
adlandirilmaktadir. Genel olarak biitiin inanglarda iyi ruhlarla beraber kotii ruhlar
da bulunmaktadir. lyilik-kétiiliik karsithgma dayanmaktadir. Bunu da diisiinsel
temeli ezenler ve ezilenler karsithgidir. ilkel inanglar disinda bu karsith@: belirten
biiylik dinlerin basinda Zerdiistgiiliikk gelmektedir. Burada en biiyiik dinsel sorun,

™ *nun savagidir.

iyi olan tanr1 “Ahura Mazda® ile kétii tanr1 “Angura Mainyu

Iyi ve kotii ister yeryiiziinde insanlar arasinda olsun, ister mitolojide ister
dinde olsun, her zaman kars1 karsiya gelmis ve miicadele etmistir. Filmde Lyra,
Periler, Cingeneler iyiligi temsil ederken, Lyra’nin annesi, Majeste’nin adamlari
kotiiliigii temsil etmektedir. lyilik ve kotiilik burada da tipki diinyanin
yaratilmasinda rolii olan Ahura Mazda ile Angra Mainyu’'nun savasi gibi

birbirleri ile savasmaktadir. Iyilerin yanlarinda bulunan cinler de iyiligi, diger

6 Ahura Mazda; Eski Iran dini Zerdiistgiiliigiin, kotiiliik ilkesi ya da Tanri's1 olan Ehrimen'le

stirekli bir miicadele, ya da savas hali i¢inde olan, Zerdiist¢ii iyimserligin bir ifadesi olarak, sonunda
mutlak bir zafer kazanacak olan bas tanrisi, iyilik ilkesidir.
7 Angra Mainyu, yalani, karanlhigr ve oliimii simgeleyen yok edici ruhtur. Zerdiist oncesi;
Ahura Mazda'nin kotiiliik yaninin kimliklendirilmesiyle yaratilmistir. Zerdiist doneminde Ahura
Mazda koétiiliik yanlarindan armip iyilik tanrisi olarak en ylice yere tasininca, Angra Mainyu, kotiilik
tanrist Ahriman'la 6zdeslesmistir.



yandan kdétiilerin yaninda tasidiklart cinler ise kotiligl tasimaktadirlar.
Sahiplerinin biitiin 1yi veya kotlii yonlerini almis olan bu cinler, sahiplerini
korumak ya da sahiplerinin isteklerini yerine getirmektedir. Belli bir yasa kadar
cocuklarin cinleri sekilden sekle girmektedirler. Iyilik ve kotiiliik kavramlarinimn

belirginlesmedigini ve kisiliklerinin olgunlagsmadigin1 gostermektedir.

3.3. CIN KAVRAMININ SiMGELERiIi VE MASALLARDAKI CIiN
KAVRAMI

Altin Pusula’da yénetmen Chris WEITZ’in, film igerisinde kullandig1 kilise
benzeri siislemeler ve binalar g6z Onilinde bulundurulacak olursa bati
inanglarindan etkilenmis goriinmektedir. Ancak, insanlarin yaninda bulunan
hayvan bi¢imindeki cinleri ele alacak oldugumuzda ise, Hint mitolojisinin hayvan
sembollerinden de etkilenmis ve yararlanmis oldugu agikca goriilmektedir.
Konugan hayvan motifleri, Jean de La Fontain’in fabllarini andirmaktadir.
Bilindigi gibi La Fontain, uzun yillar ormanda yasamis Fransiz bir yazardir. Doga
ile i¢ i¢ce bulunmanin etkisi ile hayvanlar1 masallarinda kullanmistir. Dede Korkut
Masallarinda oldugu gibi fabllarinda hayvanlar1 zekice ve siirsel bir dille
konusturmustur. Edebi sanatlardan teshis ve intak sanatin1 kullanarak hayvanlara
ahlaki karakterler vermis ve insanlara gondermeler yapmistir. Bunun gibi Hint
masallar1 ya da Afrika masallarinda da hayvanlar sik¢a kullanilmistir. Hint,
Yunan ve Bati mitolojilerinde hayvan sembolleri biiyiik bir 6nem tagimaktadir.

Filmde kullanilan hayvan sembollerinin ve anlamlarinin incelenmesi:

Baykus: Bilgelik tanrigasi Athena, resimlerde ona eslik eden bir baykusla
tasvir edilir. Bundan dolay1 baykusun zekayla giiclii bir iliskisi olduguna inanilir

ve tanrilarin bir elgisi olarak kabul edilir.

Yunan mitolojisinde Demeter®e kurban edilen kutsal bir varlik olarak kabul

edilen baykus, Yunan - Roma déneminde aymi zamanda Minerva’ min kusu

§ Yunan mitolojisinde Rhea ve Kronos’un kizi, Toprak Ana’dir. Eski ve biiyiik tarim

tanrigasidir. Hangerlioglu Orhan, Diinya Inanglar sozliigii, (Remzi kitapevi: Istanbul,2000) s.112
’ Roma inanislarina gore bilgi ve bilgelik tanricasidir. Hangerlioglu, s.332
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olarak da taninir. Giindiizli reddettigi icin karanlikta tek kalmalarinin sorumlusu
melankoliyi ¢agiran kuslardan sayilir. Yunan mitolojisinde Atropos’®, yani parka
kizlarmin perisidir. Bunlar yasam ipliklerini dolan, yasam ile 6liim arasindaki
gegciglerdir. Parklarin kendisi oldugu sanilir, saygi duyulur, zekidirler. Karanlikta
beslenirler. Baykusun otiisiinii Kibele tamburlarindan c¢ikan hiiziinli boguk
darbelere benzermislerdir. Baykus giinii giindiiz ve gece olarak bolmiistiir. Cin’in
en eski semboliidiir. Mitolojik devirlere kadar ¢ikar. Batida ise, glinesin ¢ikardigi
Olimiin sembolii olarak kabul edilmektedir. Koétiiciil karakter tasimis. Maya
kiiltiiriinde ise sayet Otliyor ise bir Kizilderili 6lmektedir. Baz1 Maya Kizilderili
inaniglarina gore 6len cadinin ruhu bir baykus olarak ortaya ¢ikar. Cayir baykusu
Yunan mitosunda zoolojik olarak zekdy: anlatir. Athena'' Hiristiyanhigin
yayilmasi ile kutsallikta ¢ikar, kotii alinir. Fenikelilerde ise iyilik sembolii olarak

gorlilmektedir.

Sahin: Misir tapinaklarinda Ra, Giines Tanrisi, bazen sahin bagli olarak
tasvir edilmistir. Yunan ve Roma’da kusun hizi, kutsama bilgisinin bir tagiyicisi
olarak Apollo ve Merkiir ile iligkilendirilmistir. Hindistan’da sahinin, kutsal ve
tyilestirici 6zelligi olan, Oliimsilizliigii saglayan Soma’ y1 cennetten getirdigine

inanilir.

Karga: Genel olarak yunan mitolojisinde ugursuz olarak goriiliir. Tanri
Apollon’a kotli bir haber getirmis, Apollon’un ¢ok kizmasma ve karga’yi
lanetlemesine sebep olmustur. Alaska’daki Eskimolarin inancina gore ise ilk canli
yaratik kargadir. Karanlikta duran bu karga, bir giin kendi bilincine varir ve
ardindan agaclar dikip insani yaratir Iskandinav tanr1 Votan'? yaninda daima iki
karga gezdirir ve onlardan hi¢ ayrilmaz Ayrica Keltler’in baz1 kollarinda kargaya

tapilir.

10 Yunan mitolojisinde Kader-ecel tanrigasidir. Ug kader tanrigast Moira’lardan biridir.

Hangerlioglu, s.63

& Yunan mitolojisinde Zeus’un kafasindan ¢ikan kizi. Atina kentinin koruyucusu ve ruhudur.
Savascidir ve babasinin kafasindan tepeden tirnaga silahli ¢tkmistir. Hangerlioglu Orhan, Diinya
Inanclar1 sézIigii, (Remzi kitapevi: Istanbul,2000) s.62

12 Iskandinav mitolojisine gore Tanr1 Odin’in diger adidir. As tanr1 ailesinin en yiicesi ve
giicliisiidiir. Hintlilerin riizgar-tanris1 Vata da bu adla anilmaktadir. Hangerlioglu, s. 546
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Kartal: Misir ve Iran geleneklerinde giines tanris1 bir kartal olarak
betimlenir. Kartallar1 sans sembolii olarak goriiliirler ve Zeus’a kurban ederler.
Kartal baz1 durumlarda Zeus’un simgesidir; onun giiciinii, zekasini1 ve kutsalligini

simgeler.

Romalilar kartallara “firtina  tasiyicilar1” adim1 vermistir. Roma
Imparatorlugunda hiikiimdarlar kartali, giic ve otoritelerinin bir sembolii olarak
gormiiglerdir. Bir imparator 6ldiiglinde, rahip, onun ruhunun &liim sonrasinda

yeniden dogdugunu sembolize etmek i¢in bir kartali saliverir.

Navaho Kizilderilileri, bu hayvani en giiclii ve bilge yaratik olarak goriir ve
en yiiksek ideallerinin bir sembolii ve kdylerinin koruyucusu olarak kabul
ederlerdi. Iskandinav mitolojisinde tanrilar tanris1 Votan, bir yerden ¢ikmak igin
hemen kartala doniigiir. Yine ayni mitolojiden kuzey gogiliniin egemeni dev
Hrasvelg bir kartal olarak tasarlanir ve firtinalar onun ucarken kanatlarini

cirpmasindan meydana gelir.

Eski Tiirklerin dini olan Samanizm’de de kartal kutsallastirilir ve ayrica
Yakut Tiirklerince kartala tapilir. ilk samanin bir kartal olduguna inamilir.
Aynu’larda kartal yaratici tanri olarak kabul edilmistir. Ilkel topluluklarmn
cogunda kartal gilinesin yaraticisi ya da giinesin kendisidir ve 6lenlerin ruhlarin
obiir diinyaya gotiirdiiklerine inanilir. Kartalin gelecekten haber verdigi de
diistintilmistiir. Genel olarak kartal, gogiin ve kozmolojik giiclerin simgesi
sayllmig, yonetici Ustlin gliglerle insanlar arasinda arabuluculuk yaptigi
varsayilmigtir. Bu nedenlerden otilirii gelismis kiiltiirlerde de genellikle kartali

oldiirmek giinah sayilmistir.

Atmaca: Gilinesi simgeleyen tanr1 Horus, gokyliziinde burglar {izerinde
gorliliir ve bir atmaca seklindedir. Bu kus goklerde ugmakla beraber Horus’u

simgelemektedir.

Tavsan: Tavsan Hititlerde totem olarak kabul edilir, kutsal olarak kabul
edildiginden eti asla yenmez. Eski Tiirklerde de totem olarak kabul edilir ve “12

Hayvanh Tiirk Takvimi’nde” 4. yila adim1 vermistir. Cin’de ay ile iliskisi oldugu
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diisiintilerek, Agustos aylarmin dolunaylarinda adma festivaller diizenlenir.
Tavsan, Antik Britanya’da da kutsal kabul edilir. Antik Roma da ise diizenlenen
dini torenlerde ¢ok Onemli rolleri olmakla beraber halk tarafindan eti

yenmemektedir.

Kedi: Ozellikle Eski Misir’da gok kutsal bir hayvandir. Misir’da, “Pahet”
adinda bir kedi-tanrica vardir. Tapinagi bir kedi mezarlig1 i¢indedir. Ayrica bir de
“Bastet” ad1 verilen kedi bash bir Misir bereket tanrigasi bulunmaktadir. Kendisi
mutlulugun da tanrisidir. Eski Misir’da eger bir evdeki kedi dogal olarak odliirse, o
evde oturanlarin hepsi yaslarini belli etmek icin kaslarini kazitirlar. Olen kedi
0zel bir mezarhiga gomiiliir. Kedilerin mumyalandiklar1 ya da tung tabutlar
icerisinde topraga verildikleri bildirilmistir. Bir evde yangin ¢iktiginda Misirhilar,
kendilerinden once kedilerini yanmaktan kurtarmak amaciyla cevrelerinde bir
cember olustururlar. Bu sekilde, alevlerden korkan ve ¢ilgina donen panik
icerisindeki kedilerin, alevlerin iizerine atlamalarina engel olurlar. Misir
ilkesinde tapilan bir tanr1 ve bir totem olan kedilere gosterilen bu biiyiik ilgi ve
derin sevgi, Hitit’lere ve Urartu’lara da yansimigtir. Eski Misirlilar bazen, dogan
glines tanris1 Ra’yi, yilana saldiran bir kedi seklinde diisiintirler ve bu sekilde

seytana kars1 1yiligin giiciinii kedi ile sembolize ederler.

Kedi Yunan mitolojisinde pek yer almaz. Sadece tanrica Artemis’in bazen
kedi sekline doniistiigi goriiliir. Kedi, ilk once evcillestirildigi Misir’daki
dokunulmazhigin1 ve ayricalikli konumunu diger uygarliklarda ¢ogunlukla
bulamamustir. Oyle ki; Eski Misir’da bir kediyi yanlislikla dldiiren bir Romals,

Misirlilarca evinde ling edilmistir.

Karanlikta, gozleri parlayip bedenleri goziikmedigi icin kediler, daha

sonraki donemlerde kotii bir iine sahip olmus ve tekin olmadiklar: diistiniilmiistiir.

Kopek: Yunan mitolojisinde kopekler tanriga Artemis’in arkadasidir.
Artemis yaninda hep bir kdpekle beraber betimlenir. Homeros’un destanlarinda
insanlarin en yakin dostu ve koruyucusu olarak tanimlanir. Bu destanlardaki

kopeklerin en iinliisii Argos’dur. Unutulmustur ve bakimsizdir, pislik ig¢inde
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yasar. Argos kendisini gencecik bir kopek olarak birakip giden Odysseus'*’u
beklemektedir. Uzun yillar sonra, Odysseus’u geri dondiiglinde bir tek Argos
tanir ama ayaga kalkamayacak kadar bitkindir ve giicii ancak kulaklarin1 ve
kuyruklarinit oynatmaya yeter ve biraz sonra da kopek oliir. Ayrica, “Kerberos”
ad1 verilen ve cehenneme bekgilik yapan yiiz basli bir kdpek vardir. Onu yalnizca
Herakles alt eder. Oliisii olanlar Kerberos igin mezarliklara yiyecekler birakirlar.
Kerberos’un soyundan gelen kdpeklerin glinlimiiz Yunanistan’inda yasadig ileri

stiriilmektedir. Ancak yine de Eski Yunan’da kopekle ilgili anlatilar ¢ok degildir.

Eski Tiirklerde kopek 12 hayvanh takvimde 11. yili simgeler. “Barak™ adi
verilen ve tiliyleri ¢ok uzun olan bir kopek Stimer’lerde oldugu gibi, Tiirklerde de
kutsaldir. Samanlar, Barak’a binerek goklere ¢ikarlar. Eski Tiirkler ayrica, kopek
basl, sigir ayakli bir ulusun varligina inanirlar. Samanlar boyunlarina kopek
resimleri ve heykelleri takarlar. Kazak mitolojisinde “Kurmay” adli bir kusun
yumurtasindan, kdpek yavrular1 giktigi anlatilir. Biiyiik tanr1 Ulgen, cansiz olarak
yarattig1 ilk insanlar1 kotiililk tanrisi kardesi Erlik’in serrinden korumak igin,

kopege bekgilik gorevi verir ancak Erlik kopegi kandiracaktir.

Aslan: Birgok mitolojide hayvanlarin en giigliisii ve bundan 6tiirii de krali
sayilan aslan, giicliiliik, ytireklilik ve glinesin simgesi olarak tanrilik 6zelligi de
kazanmigtir. Misir mitolojisinde tanriga Tefnut (Tefnet); nemlilik/rutubet
tanrigast olarak bilinir ve aslan baslidir. Misir’da savas tanrigasi kutsal bir
hayvan olarak kabul edilen disi aslan, ilke temsil edilir. Ayrica, kapilar
kiikreyen aslan motifleriyle siisleyen Misir’lilar, tapinaklarina da aslan imajlari

yerlestirmisler ve bu sekilde aslanin koruyuculuk 6zelliginden yararlanmiglardir.

Eski Iran’da ise ileriki siireclerde, sfenks &zelliginde insan basli aslanlar
belirecektir. Babil ve Asur’da aslanlar avcilik icin de egitilmislerdir. Babil’de

savas ve ask tanrigasi Ishtar’m yaninda hep bir aslan vardir.

1 Yunan mitolojik Ithake kralidir. Unlii Truva savasmin kahramanlarindan biridir.

Hangerlioglu Orhan, Diinya Inanglar sézIiigii, (Remzi kitapevi: Istanbul,2000) s.373
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Stimer gilines tanris1 Marduk ise, giiciinii sembolize eden bir aslana sahiptir.
Hint mitolojisinde tanri1 Visnu, dokuz kez yeryiiziine inmis ve her birinde de
baska bir kisilikte goriinmiistiir. Tanr1 Visnu, yeryiiziine dordiincii inisinde aslan
olarak belirmistir. Aslan Hint mitolojisinde kuzeyin koruyucusudur. Ayrica
Budizm'*’de yasalar1 aslan korur. Cin mitolojisinde ise aslan genellikle, bir kiire
ya da bir top ile birlikte diisiiniiliir. Bu topun, yumurtay1 belki de diinyay1 temsil
ettigine inanilir. Ayrica, erkek aslanlarin pengelerinden siit salgiladiklar:

belirtilmistir.

Aslan, Yunan mitolojisinde de kullamilmis bir giicliiliik simgesidir.
Insanlastirilan tanrilara karsi, tanrilastirilan bir insan olan Herakles, zaman
icerisinde bir masal kahramanina doniigmiis ve Yunan kahramanliinin ve
cesaretinin simgesi sayilmustir. Herakles'”, birgok mitolojik dykiiye sahne olan,
Kitharion daglarinin ormanlarina korku salan, Kitharion aslanini 6ldiirmiistiir.
Herakles ayrica, Nemea bdlgesini kasip kavuran ve canavarlardan dogmus
Nemea aslanin1 oklar1 ve topuzu ile alt edemeyince, kollar1 arasina almis ve
elleriyle bogarak o6ldiirmiistiir. Bin bir giigliikle yiizdiigii postunu da kendisine
zirth edinmistir. Yine Yunan mitolojisinde ogullarindan biri, bir aslan tarafindan
pargalanan kral Megareus, kizini, oglunu oldiiren aslanin hakkindan gelecek
adama verecegini bildirir. Bu goreve ise, tanrilar tanrist Zeus un torunlarindan

Alkathoos talip olur ve aslan1 6ldiiriip kizla birlikte kralliga da sahip olur.

Afrika kitasinin bazi bolgelerinde hayvan-insan miti ¢ok yaygindir. Bu
inanca gore bazi insanlarin ruhlarin1 hayvanlara gog¢ ederler. Bu olgunun en sik

rastlanan drneklerinden biri de aslan insanlardir. Eger ruhun igine girdigi hayvan

" Budizm ‘in kurucusu Buda (Guatama, Gotama) ( MO.563 — 483 ) Kuzey Hindistan ‘da
Lumbini korulugunda dogmus bir filozoftur. Buda “aydinlanmis” anlamina gelir. Budizm  in en
giiclii yayilma dénemi Hint Hiikiimdarlarindan Asoka (MO.273 — 236) zamanina rastlar. Asoka
zamaninda Budizm ¢ Hindistan, Seylan, Suriye, Misir, Makedonya ve Yunanistan ‘a kadar
yayllmistir. Asoka ‘dan sonrada yeni Krallar Budizm ‘e girmis yayilmasini saglamig hatta
Cin,Mogolistan ve Japonya ‘nimn ileri gelen devlet adamlarinin Budizm ‘e hizmet etmesini
saglamiglardir. Budizm ° MS 1.yy Tirkistan, 4. yy da Kore, 6.yy da Japonya ve 7.yy da ise Tibet
‘te yayillmaya baglamistir. Gilinimiizde Giiney-Dogu; Giineybati ve Orta Asya ‘da ¢ok sayida
taraftar1 olan Budizm ° Avrupa ve Amerika ‘da da yayilmaya ve taraftar bulmaya baslamistir.

15 Yunan mitolojisine gore dogaya kafa tutan insan giiciiniin simgesidir. Insanlastirilan
Tanrilara kars1 Tanrilastirilan bir insandir. Annesine asik olan Zeus babasimin kiliina girer ve
Alkmene ile birlesir ve bu birlesmeden Herakles dogar. Hangerlioglu Osman, Diinya inanglar1
Sézliigii , (Istanbul: Remzi Kitapevi, 2004) s. 190
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vurulup oOldiirtiliirse, ruhun gergek sahibi olan insanin da hemen Olecegine
inamlir. Ingiltere Kralliginin “Lyonesse” (Disi Aslan) adma kuruldugu yolunda
sOylenceler vardir. Efsanevi Kral Arthur donemi kraligcelerinden birinin adi
Lyonos’dur. Oysa aslan, Britanya adasinin dogal hayvanlarindan biri degildir.

Aslan simgesi ve olgusunu Ingiltere’ye Romalilar gotiirmiis olabilir.

Romalilar da aslan simgesini, tanrica Kybele ile beraber Anadolu’daki
uygarliklardan almis olabilirler. Bir¢ok kahramanin aslanlar tarafindan
bliyltiildiigli, birgok ulusun da aslanlar tarafindan emzirilen, biiyiitillen ve

egitilen bir atanin soyundan tliredigi (Mogollar gibi) ileri siirtilmiistiir.

......

aslanlarin; sehirlerin, konaklarin ve tapinaklarin giris kapilarinda kabartmalarina
ya da heykellerine rastlanir. Ana tanrica Kybele, otururken ve hatta dogum
yaparken, her iki yaninda bulunan disi ve erkek aslanlara dayanir. Tim
hayvanlarin kraligesi (Potnia Theron) de olan Kybele, dogaiistiine var olan
sonsuz egemenliginin bir simgesi olarak aslanlarini yanindan ayirmaz. Hititli

tanrilarin arabalarini ise aslanlarin ¢ektigine inanilir.

Kaplan: Ozellikle, Asya halklarinin mitolojilerinde énemli bir yer tutar.
Kaplan, atesin yeralt1 ya da gokyiiziinden ¢alinarak insana getirilmesinde 6nemli
rol Ustlenmigstir. Cin mitolojisi kaplan motifinden yana c¢ok zengindir. Eski
Tiirklerde bazen bir ruh, bazen bir tanr1 olduguna inanilan kaplan, 12 hayvanh

takvimde ticilincii yila adin1 vermistir.

Erken donemde Tiirkler tarafindan bir tabu olarak kabul edilmis, saygi
gosterilmis ve Oldiiriilmemistir. Tibetlilerde ise kaplanin koruyucu bir ruh
oldugu inanc1 yaygindir. Ayni sekilde pars ve vasakta tabu olarak kabul edilmis
ve Oldiirilmemislerdir. Jaguar’in ise Giiney Amerika’da ¢ok Onemli bir yeri
vardir. Ciinkii bu hayvan, onun ruhuna sahip olan samanlar i¢in bir gii¢

kaynagidir. Samanlarin 6ldiikten sonra, jaguarlarin i¢inde yasadigina inanilir.
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Kurt: Tiirk mitolojisinin ilahidir. Tiirkler, atalarinin boz renkli bir kurt
olduguna, baz1 Mogol boylar ise erkek bir kurtla disi bir geyigin birlesmesinden
tiirediklerine inanirlar. Kurt bir totemdir. O bir hayvan-ata veya hayvan-ana

semboliidiir. Ayrica bir tiireme semboliidiir.

Baz1 Tiirk boylari, alacali renkli ve kurt seklindeki bir ilahin, bir hiikiimdar
kiz1 ile birlesmesinden dogduklarina inanirlar. Kurtlarla evlenip yeni boylar

olusturma ve kurtlardan gebe kalma Gykiileri Tiirkler arasinda ¢ok yaygindir.

Kurttan tiireme efsanesi Goktlirk’lerde de vardir. Orta Asya Tiirklerindeki
boz renkli kurt inanci, ilkel totemciligin bir kalintisidir. Hemen hemen tiim Tiirk
boylar1, bir Bozkurt'un varliina inanirlar. Tiirklerin tinlii Bozkurt ve Ergenekon
destanlarinda kurt motifi hep ondedir. Tiirklerde genellikle kurt oldiirmek iyi
sayllmaz. Ugurlu, hayirli ve sifa verici bir hayvan olduguna yonelik diisiinceler
yogunluktadir. Bazi Mogol boylar1 ise, Borte-Cine adim1 verdikleri erkek
bozkurt'un, disi ak geyik Gol-Maral ile ¢iftlesmesi sonucu dogan “Batagihan”in

atalar1 olduguna inanirlar.

Anadolu mitolojilerinde kurt motifi, Hitit’lerle ortaya ¢ikar. Hitit’lerde kurt
tanrinin yoldasidir. Orman tanrilar1 kurtlar1 ¢ok severler ve onlar1 yanlarindan
ayirmazlar. Ancak Hitit’lerde kurt kesinlikle bir totem degildir. Roma
Imparatorlugunun kurucular1 olarak kabul edilen Romus ve Romulus’un
oykiileri de kurt motifinin kullamildigi ilging birer Oykiidiir. Savas tanrisi
Mars’in ogullar1 olan Romus ve Romulus’u Tiber nehri kiyilarinda bulup
emziren yine bir disi kurttur. Iskandinav mitolojisinde Fenris adi verilen son
derece yirtic1 bir kurt vardir. Bu vahsi kurt, savas tanris1 Odin’i yok eder. Ancak
tanr1 Odin, her zaman yaninda iki kurtla betimlenecektir. Ayrica Iskandinavlar,
Glines ile Ay’in pesine iki tane vahsi kurdun takildigini diisiiniirler. Bu nedenle

ay ve glines siirekli hareket halindedir.

Cakal: Eski Misir’da oliilerin ve mezarliklarin tanris1 olan Anubis’in, ¢akal
basl ve insan govdeli oldugu diisiiniiliir. Oliilere &te diinyanm yolunu gdsteren,
onlar1 oraya ulastiran ¢akal baslt Anubis’in, mumyalama tekniginin de kurucusu

olduguna inanilir ve rehberi olarak kabul edilir.
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Maymun: Eski Misir’da her seyi yaratan ve yaziy1 bulan hekim-tanr1 Thot
maymun kiligina girer ve dyle betimlenir. Maymunun yasadigi cografyada yer

alan uygarliklarin cogunda maymuna tapinma olay1 goriilmektedir.

Fare: Eski Tiirkler ve Cinli’lerce kutsal kabul edilir. Tiirklerin 12 hayvanh
takviminde ilk yil fare yilidir. Buna bagl olarak da eski Asya toplumlarinda
kedi pek sevilmez. Sadece Misir’da fareye de tapildigi bilinmektedir.

Yilan: Bir ¢ok mitolojide yeralmistir. Bazi mitolojilerde iyi roller
yuklenilmis bazi mitolojilerde kotii olarak yer etmistir. Yunan mitolojisinde
Ophiuchus ( Yilanci ), giines ve bilgelik tanris1 Apollon ile Theselia’da oturan
bir kavim olan Lapith’lerin krali Peirithoos’un ( Phlegyas) kizi Koronis’in
ogludur. Mitolojide saglik tanrisi olarak bilinir. Apollon’un esi hakkinda bazi
siipheleri vardir. Esini izlemek i¢in bir karga gorevlendirmistir. O zamanlar tim
kargalar beyaz renktedir. Karga Apollon’un esini izler ve esinin kendisine sadik
olmadigint iletir. Apollon duyduklar1 karsinda ¢ok 6fkelenir ve 6tkesini kargaya
yoneltir. Bu 6fkeyle karganin rengini siyah rengine dondiiriir. O giinden sonra
kargalarin hepsinin rengi siyah olmustur. Apollon, kardesi Artemis’ten oklari
ile,Ophiuchus’a hamile olan esi Koronis’i ldiirmesini ister. Ancak, Apollon esi
olirken pigsman olur. Apollon erkek kardesi Hermes’ten oglu Asclepius’u
annesinin rahminden ¢ikarmasini ister. Hermes, Apollon’un oglunu kurtarir.
Asclepius egitilmek {izere yar1 at, yar1 insan seklindeki (Kentaur’lardan)
Chiron’a verilir. Asclepius oliiyl diriltme 6zelligine sahiptir. Bu 6zelligi ile pek
cok kisiyi yagsama dondiirmiistiir. Bunlardan bazilari; at arabasi ile kaza yaparak
olen ve gokyliziinde Arabact (Auriga) olarak bilinen Theseus’un oglu
Hippolytus, Girit kral1 Minos’un bal figisinda bogularak 6len oglu Glaucon ve
akrebin sokmasi sonucu 6len biiylik avcr Orion’dur. Asclepius, o kadar insani
hayata dondiirmistiir ki, yer alt1 tanris1 Hades’in hiikmettigi oliiler diyarindaki
niifus stirekli azalmaktadir. Hades bu durumu Zeus’a anlatip ondan yardim ister.
Zeus yolladig1 bir yildirimla Asclepius’u 6ldiiriir. Oglunun 6ldiiriilmesine ¢ok
kizan Apollon intikam almak i¢in Zeus’un tek gozlii yardimcilar1 Cyclope’leri
oldlirtir. Bunun sonucunda Zeus, Apollon’un oOfkesini dindirmek i¢in
Asclepius’u, Ophiuchus takimyildizi olarak gokyiiziine yerlestirir. Yilanci,

sagligin ve iyilesmenin temsilcisi olarak bilinir. Bunun nedeni bazi kiiltiirlerde,
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yeniden dogumun simgesinin bir yilan olmasidir. Yilanin her ilkbahar
mevsiminde derisini dokiip degistirmesinin onun yeniden dogusunu simgeledigi
diisiiniiliir. Asclepius, yilanin yeniden dogus sirrint Ogrenir. Asclepius bir
yilanin iizerine basarak yilanin 6liimiine neden olur. Bu sirada ikinci bir yilan
ortaya c¢ikar. Bu yilanin agzinda bir gesit bitki vardir ve bu bitki élen yilam
tekrar diriltir. Asclepius, bu mucizevi bitkiden kendine alir ve yilanin sirrina
ulasir.

Tevrat'taki Oykiide Havva'yr kandiran yilandir. Siiziilerek gelip Havva'y
“bilgi agac1”’nin meyvesinden yemesi i¢in kandirir.

Misir mitolojisinde Edjo - Yilan Tanriga, Asagi Misir'in sembolii ve
koruyucusu olarak gecer.

Hint mitolojosinde Vritra susuzlugu sembol eden kétii ruh ve seytan olarak
geemektedir.

Stimerlerde yaradilis yasalarinin bekgisi ve bilgelik sembolii olan bir kutsal
hayvandr. “Kuyrugu agzinda halka olusturan yilan” evrenin birligini temsil eden
cok eski bir semboldiir. Ezelden ebede, sebepteb neticeye sonsuz ve siirekli
devridaim, yani dinamiz, evrenin ahenkli dengesinin formiiliidiir. Kuyrugu
agzinda yilan, evrenin yasalarim1 ve sirlarin1 hakki olmayana ifsa etmeden

saklayan ketumiyet ve ebedi bilgelik simgesidir.

Sivrisinek: Eski Tiirkler tarafindan Samanin Sifa ayinlerinde koruyucu
cinlerle iletisime gecme ritiiellerinde gotiilmiistiir. Saman sessizlik durumunda
Davuldan Sivrisinek sesi ¢ikartmaya baglar, bu ses ve ritm giiclendikce diger
seslerde katilir ve sonra tekrar sessizlik yasanir. Saman tekrar sivrisinek sesi
cikartmaya baslayarak bu durum tekrar eder, ayin sirasinda uygulanan ritiiel ,
Samanin kendi cini araciligl ile diger koruyucu cinleri cagirirak hastalari

iyilestirilmeye caligmasidir.
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MASALLARDAKI CIN KAVRAMI

¢ L

Daha ¢ok dogu masallar1 ¢ercevesinde “’cin’® kavraminin insanlara

[

yardimct oldugu gozlemlenir. Bir baska deyisle “’cin’’, belli bir tesadiif sonucu
veya beklenmedik olaylar zinciri sonunda insanoglunun hizmetine giren ve
onunla irtibata gegen kisiye yararlar saglayan bir varlik olarak algilanir. Ornegin
Anonim bir yapit olan 1001 Gece Masallari’ndan Aladdinin Sihirli Lambasi’nda
“cin’’ sihirli bir lamba igerisine ceza olarak sikistirilmis, oysa onu bulan kisi
tarafindan lambaya siirtiildiglinde 6zgiir kalacak ve bu Ozgirliigiiniin bedeli
olarak bulan kisiye sinirsiz yardimlarda bulunacaktir. Bu yardim bazen 3 dilek ile
sinirlidir, bazen ise sonsuz yardim sekline de girer. 1001 Gece Masallarinda
Lamba Cini, Sindbad’in Maceralarinda yardimci cin imgesi olarak siklikla

kargimiza ¢ikar.

RESIM 5: Aladdin’in Sihirli Lambasi

29

Ote yandan Bati’da “’cin’’ tiim iyimser maskelerinden soyunur. Buna
karsilik insanin basina bela agar, rahatim1 kagiran, bulundugu uzami “’tekinsiz’’
hale getiren dzelliklere biiriiniir. Ornegin, Klasik Yunan Séylemlerinde ¢’ Cinler’
kendi icerlerinde tiir ve bulunduklar1 ortama gore de gesitli adlar ile anilirlar.
Doga ile ilgilileri vardir ve doga i¢indeki bulunduklar1 uzami tekinsiz hale
getirirler. Orman ve agaglardan sorumlu olan Zeus’un kizlar1 Nymphia ve Dryad,
akarsu perisi Naiad, dag perisi Oread ve su perisi Nereid. Deniz cinleri, denizler

ihtiyar1 olan Nereus, Pontos (Deniz) ve Gaia (Toprak)'in ogludur. Okeanos’un

kiz1 Doris ile evlenir ve bu evlilikten Nereid’ler yani Denizkizlari olur.

Yaratilis mitoslarinda farkli insan soylarindan séz edilir. Altin Soy,
Olympos’un Oliimsiizleri tarafindan yaratilan insanlar, tanrilar gibi yasiyor,
yaslanmiyordu. Bu soy yok olup topraga karistigi zaman Zeus’un dilegi ile

topragi ve insan1 koruyan iyi birer “’cin’’e doniistiiriildii. Giimiis Soylular, boy,
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pos ve akil yoniinden Altin soy’daki insanlardan farkliydi. Cocuklar 100 yil
bliylimiiyor, biiyiidiiklerinde 1ise c¢ilginliklar, tapinaga gitme yasalarina
uymamaktan fazla yasamiyorlardi. Bu ¢ilginliklara sonunda Zeus kizar ve onlari
topraga gomer ve yer alti cinlerine, kotii cinlere dontistiiriir. Bu iki soy diginda
Kronos’un oglu Zeus, ekmek yemeyen, ylrekleri tas gibi olan ve sonunda
kendileri yok olan Tung¢ Soylular1 yaratti. Daha sonrasinda bereketli ve dogru bir
soy olan, bir¢ok yar1 tanr1 Kahraman doguran Kahraman Soylular: ve sonunda
tanrilarin goénderdigi her tiirlii dert ile giindiiz didisip gece kivranan, sadece bela
ve az seving kazanan Demir soylular’ 1 yaratti. Bu mitoslara gore, Bakir ve Demir

Soylularin yok edilisinden sonra ortaya ¢ikan yakict cinler, kotii cinlerdir.
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3.4. MASALIN BiCIMBILIMi VE VLADIMIR PROPP

Vladimir Propp (1895-1970, Petersburg) Slav Filolojisi boliimiinde 6grenim
gormiis, gostergebilim ve anlati ¢éziimlemesinin gelismesinde Onemli etkisi

bulunmus bir Rus Bi¢imcisidir.

Vladimir Propp Rus halk masallarini inceleyerek, masallarin temel yapisini
ortaya ¢ikarmayr amaglayan ¢oziimlemeler yapmistir. Hem masal incelemeleri
alaninda hem de yapisal anlati ¢oziimlemeleri alaninda yontemsel agidan oncii
olmustur. Vladimir Propp, masallarin iki 6zelliginden yola ¢ikarak, ¢ok renkli,
cesitli gorlinlimlerinin altinda aslinda masallarin tekbigimciligi tagidiginm
anlatmaktadir. Bu g¢esitlilik altindaki yapisal diizen ile bu diizenin isleyisini
saglayan temel islevlerinde ortaya ¢ikmak ve masallar essiiremli bir incelemeyle

degerlendirmek amactir.'®

Islev ( Eylem): Bir kisi ya da kahraman tarafindan gergeklestirilen, durumu
etkileyen ve oOykiiyii ilerleten bir eylem ya da eylemler biitiiniidiir. Islevler
anlatinin akigini belirler ve masallarin temel boliimlerini olustururlar. Propp’a
gore Temel Anlat1 Birimi Islevdir ve masallarin yapilar1 hi¢ degismez. Propp’a
gore sirast belli olan ve her masalda benzer sira ile dizilen 31 islev vardir.
Masallarda kimi islevler ikili karsithiklar bi¢imindedir:

“Yasak - Yasagin Cignenmesi’’, <’Catisma — Zafer’> ve ’izlenme — Kurtarma”’

gibi.

16 Vladimir PROPP, MASALIN BICIMBILIMI, Ceviri: Mehmet RIFAT-Sema RIFAT, ,
(istanbul: Bilim/Felsefe/Sanat yayinlari, 1985)
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Vladimir Propp’un belirledigi otuz bir islev (eylem)

—_—

Uzaklasma

Yasaklama

Yasag1 Cigneme
Sorusturma

Bilgi Toplama

Aldatma

Suca Katilma (ortaklig1)
Kotiiliik-eksiklik
Aracilik

o ®» N kWD

—_
=)

. Karsit Eylemin Baglangici
. Gidis

—_ =
N =

. Bagis¢inn i1k Islevi

—_
(98]

. Kahramanin Tepkisi

—_
~

. Biiyiilii Nesnenin Alinmasi
15. ki Krallik Arasinda yolculuk
16. Catisma

17. Ozel isaret

18. Kimligini Gizleyerek Gelme
19. Zafer

20. Giderme

21. Geri Dontis

22. Izleme

23. Yardim

24. Asilsiz [ddialar

25. Giig s

26. Giig Isi Yerine Getirme

27. Tani(n)ma

28. Ortaya Cikarma

29. Bi¢im Degistirme

30. Cezalandirma

31. Evlenme
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Propp’un inceledigi olagantistii masallarda her sey, yapilan bir kétiiliikle baglar;
bu kétiiliik bir ailede, bir toplulukta, bir ¢cevrede eksiklik yaratir. (6rnegin kiigiik
bir kizin kagirilmasi), bir kahraman bu eksikligi gidermeye c¢alisir ve gorevini
basarinca Odiillendirilir. Altin Pusula filmi masalims1 yani ile Propp’un
ongordiigii islevleri icinde barindirmaktadir. Film baslarken, kétiiliikk denebilecek
durum, Majesti’nin adamlar1 tarafindan ¢ocuklarin kagirilmasi olayidir. Cocuklar
kaybolur ve deney yapilacak hastanede rehin tutulur. Kahraman ise, 12 yasindaki
Lyra. Arkadas1 kaybolunca, onu bulmak {izere yola ¢ikar ve hem arkadasini, hem

de rehin tutulan tiim ¢ocuklar1 kurtarir.

4. “ALTIN PUSULA”’ FILMININ MASALSI YAPISI CERCEVESINDE
VLADIMIR PROPP’CU YONETME GORE COZUMLENMESI

Vladimir Propp’un 31 maddesinin bu film ile Ortiisiip Ortiismedigini
inceleyecegiz. Daha once de bahsettigimiz gibi Propp, her masalda bu 31 islevin
yer aldigin1 savunmaktadir. Altin Pusula filminde yapilan inceleme sonucunda, 31
maddenin 26 s1 ile tamamen Ortiistigli anlagilmaktadir. Propp, bir masalin
igerisinde 31 islev oldugunu savunmaktadir ancak bu 31 islevi 7 ana isleve
indirgemistir. Bu, 31 islevin azaltilmas1 anlamma gelmemektedir. '’ Altin Pusula

filmindeki 7 ana islevi inceleyelim.

SEKIL 1: Altin Pusula Filminde Propp’un Masal Céziimlemelerinde temel aldigi 7 ana

islevinin dagilim tablosu

7 Simten GUNDES, FILM OLGUSU: KURAM VE UYGULAYIM YAKLASIMLARI, (istanbul:
Inkilap Yayinlar1,2003) s.54
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Sekil 1’de Masal Coziimlemesinin yedi ana iglevinin Altin Pusula filmi
tizerinde uygulandiktan sonra, filmde karsilastigimiz islevlerin kullanim oranlari
gosterilmektedir. Bu yedi islevin filmdeki kullanim oranimi islev maddelerinin

izerinde ayrintili inceleyelim:

1) SALDIRGAN: Saldirganin eylem alan1 koétiiliik, ¢atisma ve kahramana
kars1 siirdiiriilen kavga bigimleri.

- Altin Pusula filminde, saldirgan, Bayan Coulter’in maymun cinidir.

Kahramana kars1, gelincik cinine yaptig1 saldirilar ile kars1 koymaktadir.

- Bayan Coulter’in hastanesinde ¢alisanlar, ¢ocuklari yakalamak igin

catismaya giren ordu saldirgan konumundadir.

2) BAGISCI: Bagiscimn eylemi biiyiilli nesnenin aktarilmasimin
hazirlanmasi, biiyiilii nesnenin kahramana verilmesi durumudur.

- Filmde, “’1yi”’ tarafi sembolize eden birligin adamlarindan biri olan bilge

kisinin, biiylilii nesne kabul ettigimiz *’Altin Pusula’y1 Lyra’ya korumak

uzere teslim etmesi.

3) YARDIMCI: Yardimcinin eylem alani, Kahramanin uzamda yer
degistirmesi, kotiiliiglin ve eksikligin giderilmesi, izleme sirasinda yardim, gii¢
isleri yerine getirme, kahramanin bi¢im degistirmesi durumudur. Bunlar 5

maddede inceleyebiliriz:

a) Kahramanin uzam degistirmesi:
- Lyra bulundugu okuldan, Bayan Coulter’in zeplin’i ile ayrilir, daha
sonra ise Bayan Coulter’in evinden kacarak ayrilir.
- Lyra’nin babasi okuldan, aragtirma yapmak ve dogrular1 bulmak

tizere daglara dogru yola ¢ikar.
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b) Kaotiiliigiin ya da eksikligin giderilmesi:
-Saldirgan, bu durumda Majeste adina calisan birlik, cocuklari
kacirir ve kahraman Lyra basta arkadast Roger'' ve cocuklari
kurtarir.
- Altin Pusula maymun cin’in elinden geri alinir.
- Kutup ayisi Iorek'i karamsar tavrindan g¢ikarilmak {izere Lyra’nin

kiskirtici plani isler ve ay1 yardim etmek {izere yaninda yer alir.

¢) Iz siirme siirecinde yardim:
- Gelincik cin ile Lyra, Bayan Coulter’in ofisini karistirarak,
kimligini ve kim adina ¢alistigini aragtirma ¢abalari.
- Bayan Coulter’in maymun cininin Lyra’nin odasini karistirip Altin
Pusula’y1 bulma ¢abasi.

- Lyra’y1 kovalayan, takip eden adamlarin takip stirecleri.

d) Giig islerin iistesinden gelinmesi:
- Lyra’nin Iorek’i ikna edebilmesi.
- Lyra’nin hastanede yakalandiktan sonra Bayan Coulter’in de
yardimi ile o makineden ¢ikarilabilmesi.
- Kutup Ayilarmin Krali Iofur’un kandirilip Iorek ile doviismeye
zorlanmasi ve doviisii Iorek’in kazanmasi.

- Hastaneden kagis sonrasinda askerler ile savasi kazanmalari.

e) Kahramanin ortaya ¢ikmasi:
- Lyra’nin Jorek ile beraber hastanedeki cocuklar1 kurtarma
calismalari.
- Lyra’nin Roger’1 kuliibede bulmas1

- Gelincik cininin, sekil degistirerek Lyra’y1 kahramanca korumasi
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4) PRENSES: Gii¢ isleri yerine getirme istegi, Bir 6zel isaretin zorla
benimsetilmesi, sahte kahramanin ortaya cikartilmasi, ger¢ek kahramanin
taninmasi, ikinci saldirganin cezalandirilmasi, evlenme.

- Her ne kadar filmde bir prenses olmasa da, Lyra’in arkadaginin onun bir
leydi oldugunu sdylemesi ve pusula’y1 koruma iste§i zor bir gérevin yerine

getirilmesi olarak algilanabilir.

5) GONDEREN: Kahramanin gonderilmesi islevini kapsamaktadir.
- Lyra, Zeplin ile Bayan Coulter’in evine gonderilir.

- Ucan gemi ile daglara dogru, yolculuga ¢ikar.

6) KAHRAMAN: Arayis amaciyla gidis, Bagiscinin isteklerine tepki,
evlenme, ilk islev, arayici kahramani niteler, kurban kahraman ise yalnizca diger
islevleri yerine getirir.

- Lyra’nin Arkadas1 Roger’1 kurtarmak iizere yola ¢ikmasi.

- Jorek ile goriismeye gider, kendisine yardime1 olmasini ister.

7) DUZMECE KAHRAMAN: Arayis amaciyla gidis, bagiscinin
isteklerine kars1 gosterilen ve her zaman olumsuz olan tepkiyi, 6zgiil bir islev
olarak ta asilsiz savlar1 kapsamaktadir.

- Bayan Coulter, filmde olduk¢a 6nemli, varlikli bir kisi olarak goriiniir.

- Maymun cin de Bayan Coulter’in isteklerini yerine getirmek iizere
gelincik cin ile doviise girer.

- Maymun cin, Roger’in fare cinini sikistirarak, hatta 6liimiine bogarak

Roger’1 ele gegirir.

Propp’un 7 ana islevini irdeledikten sonra, biitiin masallarda oldugunu 6ngdrdiigii
31 islevi de film iizerinde inceleyelim. Oncelikle filmdeki olaylarin bu 31 islev
tizerindeki dagilimini sekil iizerinde gorelim, sonrasinda islevleri tek tek acarak

irdeleyelim:
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29 m30 m31

SEKIL 2: Altin Pusula Filminde Propp’un Masal C6ziimlemelerinde temel aldig1 31 islevinin dagilim

tablosu

1. UZAKLASMA: Aileden biri evden uzaklasir. Bu yetiskin de olabilir,
¢ocuk da.

- Lyra’nin basta amcasi olarak tanidigi, sonra babasi oldugunu 6grendigi

kisinin okuldan daglara dogru uzaklagmasi.

- Lyra’nin okuldan zeplin ile uzaklagmasi.

- Lyra’nin Bayan Coulter’in evinden kagarak uzaklagmas.

2. YASAKLAMA: Kahraman bir yasak ile karsilasir.

- Lyra’nin babasinin toplant1 odasindan uzak durmasini istemesi.

- Majesti tarafindan kutsal 151k ( Toz ) ile ilgili bag hakkinda
konusulmamasi yasagi.

- Bayan Coulter’in Lyra’ya koydugu yasaklar.

3. YASAGI CiIGNEME: Konulmus olan yasaklarin ¢ignenmesi.
- Lyra’nin toplant1 odasina girmesi ve dolaba gizlenmesi.

- Majesti’nin yasagini gizli toplantilarda bu konuda konusarak ¢ignenmesi.

4. SORUSTURMA: Saldirganin bilgi edinmeye ¢aligmasi
- Pusula’nin yerini 6grenmek i¢in Bayan Coulter’in yaptig1 aragtirma.

- Gelincik cin ile Lyra’nin Bayan Coulter’in ofisini karistirmalari.
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5. BILGI EDINME/TOPLAMA: Saldirgan kurban ile ilgili bilgi toplar.

- Lyra ve gelincik cinin evraklarin iizerindeki isimden Bayan Coulter’in
Kimligini anlamalari.

- Lyra’nin pusula yardimu ile lorek hakkinda bilgi toplamasi.

- Majesti’ye sarayinda verilen bilgiler.

6. ALDATMA: Saldirgan kurbanini ya da servetini ele ge¢irmek i¢in onu
aldatmay1 dener.
- Bayan Coulter’in Lyra’ya iyi davranip pusulayi elde etmeye ¢alismasi.

- Lyra’nin Kutup ayilarinin kralin1 aldatmas.

7. SUCA KATILMA/ SUC ORTAGI: Kurban aldanir ve istemeden
diismana yardim etmis olur. Suca istirak eden yardimci durumunda olan kisi
vardir.

- Hastane calisanlar1 Bayan Coulter Majesti’nin suguna istirak etmektedir.

- Maymun cin Bayan Coulter’in her suguna ortaklik eder.

8. KOTULUK / EKSIKLIK: Masalin énemli islevlerinden biridir.
Uzaklagsma, yasagin ¢ignenmesi, bilgi toplama ve basarili aldatma bu islevi
hazirlamaktadir. Bu islevi, saldirganin aileden birine zarar vermesi olarak
tanimlayabiliriz.

- Majesti’ni adamlarinin Lyra’nin dostu Roger’1 kagirmalari.

- Maymun cinin Gelincik cine zarar vermeye ¢aligmasi.

- Hastanedeki adamalarin ¢ocuklar {izerinde deney yapmasi.

Kotiiliik/Eksiklik  islevinin  altinda DESTEKLEYICILER ve
ENGELLEYICILER de bulunmaktadir.
DESTEKEYICILER:
- Lyra’nim gelincik cini
- Cocuklarin Hayvan cinleri
- Sapkali adamin Tavsan cini
- Kutup ayis1 lorek
- Cingeneler

- Saraphina ve diger oklu cadilar
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ENGELLEYICILER:
- Bayan Coulter’in maymun cini
- Hastane c¢aligsanlari

- Askerler ve kurt cinleri

9. ARACILIK/ GECIS ANI: Bu islevde, kétiiliigiin ya da eksikligin haberi
yayilir, bir dilek ya da buyrukla kahramana bagvurulur, kahraman génderilir ya da
gider.

- Cingenelerin ¢ocuklariin kayboldugunu Lyra’ya anlatmalari.

- Lyra’nin babasinin evden ayrilip ¢6ziim bulma ¢abalari.

- Lyra’nin Roger’1 kurtarabilmek ugruna bu zorlu yolculuga ¢ikmasi.

10. KARSIT EYLEMIN BASLAMASI: Arayici- Kahraman eyleme
gecmeyi kabul eder ya da eyleme ge¢meye karar verir. Bu eylem sadece
kahramanin bir arayis1 ger¢eklestirdigi masallarda bulunmaktadir.

- Lyra Roger’1 bulmak ugruna yola ¢ikma kararini almasi.

11. GIDIS: Kahraman evinden ayrilir. Bu islev, Uzaklasmaya yakin
goriinse de, basit bir uzaklasma degil, eylem hazirligi ugruna evden ayrilma
bigimindedir.

- Lyra’nin Roger ve diger kacirilan cocuklari bulmak iizere yola ¢ikmasi,

bulundugu uzamdan ugan gemi ile ayrilmasi.

12. BAGISCININ iLK iSLEVi: Kahraman biiyiili bir nesneyi ya da
yardimciy1r edinmesini saglayan bir sinama, bir sorgulama, bir saldir1 vb ile
karsilasir.

- Pusula Lyra’ya bir adam tarafindan iyi oldugu ve bunu koruyacag: inanci

ile verilir.

- Pusula’y1 kullanip kullanamayacagi Cingenelerce sinanir.
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13. KAHRAMANIN TEPKIiSi: Kahraman ileride kendisine bagista
bulunacak kisinin eylemlerine tepki gdsterir. Bu tepkiler olumlu ya da olumsuz
olabilir.

- Lyra Cingenelerin sorusturmalarina olumlu tepki verir.
- Bayan Coulter’in direktiflerine uyacagini soyler ancak sonra evden kacar.

- Lyra lorek’in eski serefini ve onurunu geri kazanmasini saglar.

14. BUYULU NESNENIN ALINMASI: Biiyiilii nesne kahramana verilir.
- Majesti’ye kars1 olan grubun bilge kisisi, Altin Pusula’y1 Lyra’ya verir.
- Maymun cin Lyra’dan pusula’y1 c¢almaya ¢alisir ancak gelincik cinin

yardimi ile Lyra’dan alamaz.

15. IKi KRALLIK ARASINDA YOLCULUK/BIR KILAVUZ
ESLIGINDE YOLCULUK: Kahraman aradigi nesnenin bulundugu yere
ulagtirilir, kendisine kilavuzluk edilir ya da gotiiriiliir.

- Lyra’nin Roger’1 bulmak ugruna tavsan cini olan sapkali adamin ugan

gemisi ile kutuplara dogru yol almasi.

- Lyra’nin Cingenelerin kampindan Iorek’in yardimi ile Roger’a ulagsmak

iizere yola ¢ikmasi.

16. CATISMA: Kahraman ve saldirganin bir catismada karsi karsiya
gelmesi durumudur.
- Lyra’nin Bayan Coulter’in adamlari ile savagmasi.
- lorek’in kutup ayilarinin Kral’1 Iofur ile doviismesi.
- Lyra’nin gelincik cininin pusulayr kurtarmak ugruna maymun cin ile

doviismesi.

17. OZEL ISARET: Kahramanin 6zel bir isaret edinmesi durumudur.

- lTorek’in zirhl1 hali, doviis esnasinda yaralarin agilmasi.
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18. ZAFER: Saldirganin yenik diismesi durumudur.
- Kutup ayilarinin Kral’1 Iofur, Iorek ile yaptigr doviis sonrasinda yenik
diser.
- Askerler Cingene ve ugan cadilara yenik diiser.
- Bayan Coulter Lyra’ya karst duydugu hislere yenik diiser ve makineden

kurtarir.

19. GIDERME: Baslangictaki kotiiliik giderilir ya da var olan eksiklik
giderilir. Bu islev olay orgiisiiniin diigiimlendigi anda katiilik ya da eksiklik ile
beraber ikili bir biitlin olusturmaktadir. Masal film bu noktada en {ist
asamasindadir.

- Roger kuliibede bir kdseye gizlenmis olarak bulunur.

- Kagirilan ¢ocuklarin tamami hastanede bulunur ve kurtarilir.

-Lyra sisenin i¢inde zehir oldugunu soyler ve i¢gmelerini zehirlenmelerini
engeller. insanlar 6lmekten kurtulmustur.

-Lorek'in zirhinin Lyra tarafindan Altin Pusula yardimi ile bulunmasi ve

Lorek'in tekrar savasabilmesi.

20. GERI DONUS: Kahraman geri doner. Geri doniis genellikle varis ile
ayni bicimde gergeklesir. Geri doniis uzamanin iyi bilindigini gosterir.
- Yapilan savasin sonunda Lyra, Roger ve cinleri tavsan cinli adam Bay

Ghostbee’nin ucan gemisi ile geri doniis yolculuguna baglarlar.

21. iZLEME: Kahraman izlenir.
- Maymun cin, gelincik cin ve Lyra’y1 goz hapsine alir ve izler.

- Lyra Bayan Coulter’in evinden kagtiginda adamlar onu izler, kovalar.

22. YARDIM: Kahramanm yardimina kosulur. Kendisini izleyenlerin
yoluna engeller koyar, kagarken saklanir.

- Lyra tehlikedeyken, gelincik cini sekil degistirerek yardimina kosar.

- Saraphina ve diger cadilar ona yardima gelir.

- Cingeneler de Lyra’ya yardim eder, doviise katilir.

- Kutup ayis1 Iorek var giicii ile Lyra’nin yaninda yer alir.
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23. KIMLIGINI GIZLEYEREK GELME: Kahraman kimligini
gizleyerek kendi iilkesine ya da bagka iilkeye varir. Kimlik degistirebilen
saldirgan/diisman kisilikler de olabilir.

- Lyra hastaneye geldiginde, kendisinin kayboldugunu anlatir gercek
kimligini gizler.

- Lyra, Kutup ayilariin Kral’1 lofur ile goriisiirken de gercek kimligini
gizler ve Kral’1 kandirir.

- Bayan Coulter de kendi kimligini, Majesti’nin sadik hizmetkar1 oldugunu,

gizler.

24. ASILSIZ IDDIALAR: Diizmece, sahte bir kahraman ashi olmayan
iddialar atar ortaya.

- Majesti’nin herkesin iyiligi i¢in ¢irpindigi, asl olmayan bir iddiadir.

- Hastane igerisindeki insanlar, orada deney yaptiklarim1 degil, ¢ocuklara

sahip ¢iktiklarini anlatirlar.

25. ZOR GOREV: Kahramana zor bir gorev verilir. Bu gorevi yerine
getirmekle Kahraman belki de diinyay1 kurtarmis olacaktir.
- Lyra’ya Altin Pusula’y1 koétiilerden saklama gorevi verilir.
- Torek seref ve onuru i¢in Kral ile doviisme gorevi alir.

- Lyra ¢ocuklar kurtarma gorevini {istlenir.

26. GOREVIN YAPILMASI: Verilen gérev kahraman tarafindan yerine
getirilir.

- Lyra Filmin sonuna kadar Altin Pusula’nin kétiilerin eline gegmesini

onler.

- Lyra, cocuklar1 da savasarak kurtarir.

- lorek Kral ile doviisiir ve serefini geri kazanir.
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27. TANINMA: Kahraman taninir. Gii¢ bir isi yerine getirmesi ya da daha
once aldig1 6zel isaretlerden taninir.

- Lyra ¢ocuklan kurtardiginda, c¢ocuklar ve Cingeneler onu tanir ve

minnettardir.

- Lyra'min cadilar tarafindan gelecekte dnemli biri oldugunu sdylemeleri ve

Altin pusulay1 okuyabilmesi.

- Lyra hastanedeyken, maymun cin ve gelincik cin sayesinde taninir ve

hemen biélme makinesine konur.

28. ORTAYA CIKARMA: Diizmece kahramanin ya da saldirganin gercek
kimligi ortaya cikarilir.

- Kutup ayilarimin Kral’1 Iorek’e kars1 yaptiklarin itiraf eder.

- Lyra Bayan Coulter’in ofisinde bulduklar1 evraklar sayesinde onun

Majeste adina caligtigini anlar.

- Yasak olan goriintii, cinler ile insanlarin arasinda ilahi bir bag oldugunu

gosterir.

29. BICIM DEGISTIRME: Kahraman yeni bir goriinim kazanr.
Masallarda genelde prensin doniismesi, fakir kizin prenses olmasi tarzinda olmast
olarak goriilse de, bazen tamamen sekil degistirme s6z konusudur.

- Gelincik cininin Lyra’y1 korumak i¢in kediye, kaplana doniismesi, kendini

korumak i¢in ise fareye doniismesi.

30. CEZALANDIRMA: Diizmece kahraman ya da saldirgan cezalandirilir.
-Maymun cininin, Lyra’ya kars1 sergiledigi tavir yiiziinden Bayan
Coulter’in bir anlik annelik duygularma yenik diisiip tokat atarak hirsim
almasi.

- Lorek'in Kutup ayilarinin Kral’im1 dévmesi.

31. EVLENME: Kahraman evlenir ya da tahta ¢ikar. Bu islev,

kahramanin yas1 sadece 12 oldugundan filmde bulunmamaktadir.
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4.1. FILMIN KiMLIiGi

Filmin Basghgi: The Golden Compass (Altin Pusula)

Yapimci: Deborah Forte — Bill Carraro

Yonetmen: Chris Weitz

Senaryo: Chris Weitz (Philip Pullmann’in NORTHERN LIGHTS- Kuzey Isiklari

adli romanindan uyarlama)

Miizik: Alexandre Desplat

Kurgu: Susan Macleod

Yapim Tasarimi: Bob Shaye — Michael Lynne
Toby Emmerich, Mark Ordesky, Ileen Maisel, Andrew Miano, Paul Weitz

Goriintii Yonetmeni: Henry Braham, BSC

Yapim Sorumlusu: Dennise Gassner

Kostiim Desinatorii: Ruth Myers

Yapimeal Firma: New Line Cinema

Yapim Yih: 2007

Yapim Ulkesi: Ingiltere, ABD

Orijinal Dili: Ingilizce
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Gosterime giris tarihi: 07.12.2007

Oyuncular: Nicole Kidman
Dakota Blue Richards
Daniel Craig
Ben Walker
Sam Elliot
Eva Green
Christopher Lee
Tom Courtenay

Derek Jacobi

Siire: 144,53 dakika

4.2. FILMIN OYKUSU:

Bizim yasadigimiza paralel bir diinyada insanlarin her birinin aslinda
iclerindeki ruhu yansitmak isteyen ve konusan hayvanlar seklinde cinler eslik
etmektedir. On iki yasindaki Lyra ile cini Pantalaimon (gelincik cini), bildigimiz
Oxford’tan farkli olmasina ragmen benzer 6zellikler tasiyan ve temel hatlariyla
taninabilen bir Oxford’ta yasar ve Jordon College adindaki bir okulda egitim
gortur.

Bir aksam Lyra’nin amcas1 Lord Asriel okula ziyarete gelir. Lyra ile cini,
onun hocalarla yaptig1 gizli toplantiya kulak misafiri olurlar. Lyra gizlendigi
dolapta, yetiskinleri etkisi altina alan esrarengiz bir Toz, Kuzey’de havada asili
bir sehir ve cinayetle sonuglanan bir kesif seferi hakkinda esrarengiz hikayeler
dinler. Burada bir aksam yemeginde Bayan Coulter ile tanistirilir. Ayn1 gece Lord

altin pusulay1 Lyra’ya verir. Amag bu pusulanin iyilerin elinde kalmasidir.

Sonra arkadasi Roger, ¢ocuk hirsizi Gobbler’ler tarafindan kacirilir.
Giivenilmez ama gilizel Bayan Coulter onu birlikte yasamak i¢in Londra’ya
gotiiriir. Bayan Coulter’dan kagmaya ¢alisan Lyra, Cingeneler tarafindan
kurtarilir ve birlikte gemi ile Kuzey’e giderler. Amaci kotiiliigiin yeri olan

Bolenga’ya ulagsmak arkadaslar1 ve babasini1 bulmaktir.

35



Lyra, kutup ayis1 lorek ile anlagsma yapar. Bu anlagsmaya gore lorek 6liimii
pahasina onu koruyacaktir. Bu bdlgede bilim adamlar1 korkung arastirmalar
yapmaktadir. Bayan Coulter’in yaptig1 arastirmalar ve deneyler ¢ocuklar ile
cinleri birbirinden ayirma projesini igcermektedir. Bu nedenle o bolgedeki tiim
cocuklar1 bir binada kapali tutmaktadirlar. Bayan Coulter cinlerin belli zaman
icersinde insana hiikmedecegi diislincesindedir. Lyra’nin bu biiylik korkunun
iistesinden gelebilmesi i¢in, Kuzey Isiklari’nin Gtesine erisen daha dehset verici
bir seyle yilizlesmesi gerekmektedir. Arkadasini bulmak ve kurtarmak zorundadir.
O diinyay1 yoneten bir de "Magisterium" vardir. Onun adamlar1 en korkung
cinlere sahiptir ve Lyra’nin babasini da ele gecirmislerdir. Lyra c¢ocuklarin
tamamin1 kurtardiktan sonra yola devam eder. Babasim1 kurtarmak ve diinyay1
kotiilikten korumak adma arkadasi Roger ve zirhli ayist lIorek ile yolculuga

devam eder.

4.3. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme:

Filmde en ¢ok bagvurulan ¢ekim tiirleri: ayrint1 ¢ekimi (altin pusula, ajan
sinekler, igki sisesi ), betimleyici cekim ( okul binasi, kuzeydeki arastirma
merkezi), bas ¢ekimi ( Lyra, Bayan Coulter, Bay Hunt, Pantalaimon, Bayan
Coulter’in cini(maymun), Bay Ghostbee, Cingeneler, kral ayi, cadi Saraphina),
bel cekimi ( Lyra, Bayan Coulter, Bay Hunt, Pantalaimon, Bayan Coulter’in cini
‘maymun’, Bay Ghostbee, Cingeneler, kral ayi, cadi Saraphina, cinler), boy
cekimi (Bayan Coulter, Lyra, cad1 Saraphina, Bay Ghostbee, lorek ‘ayr’, cinler,
Cingeneler, askerler), uzun c¢ekim (pusulada sembolleri ve ge¢mis-gelecek
okurken), kaydirma (cin sekil degistirmesi, ajan sineklerin ug¢malari, Cadi
Saraphina'nin ortaya c¢ikmasi). Zincirleme c¢ekim (pusulada goriintiilerin

gbzlikmesi, binalarin goriintiileri, buz kopriiniin kirilmasi) kullanilmistir.

36



3.1. Isiklandirma:

Dogal 1siklandirma ve yapay 1siklandirma yardimi ile o an gerceklik ile
pusuladaki goriintii arasindaki fark gergeklilik/hayal farki isiklandirma ile
verilmektedir. Kuzey kutbuna yakin g¢evrede oluslar1 karanlik puslu ve soguk
hava izlenimi daha karartilmis 151k ile verilmektedir. Proje merkezinin igi ise
aydinlik parlak 1siklarla gosterilmektedir. Arkadasinin bulundugu gol kenarindaki

evde ise, yalnizlik ile korku, daha karanlik 1s1iklandirma ile verilmistir.

3.2. Renklendirme:
Dogada bulunan renklerin yardimi ile bazi sahnelerde, insanlarin dahil
olduklar1 gruplar, mali konumlar gosteriliyor, bazisinda tutkular1 ve karakterleri

simgeleniyor.

3.3. i¢c ve D1s Uzam:
Bazi sahneler i¢ mekanlarda ya ‘’Majeste’’nin sarayinda, okulda, zeplinin
icerisinde ya da geminin kamarasinda ¢ekilmistir. Diger sahnelerin biiylik kismi
dogada, ormanda yesilliklerin i¢inde, gemi giivertesinde ya da daglarda

cekilmistir.

3.4. Giysiler ve Bezem
Filmin her sahnesinde giysi ve bezem oldukc¢a onemlidir. Gordiigiimiiz
Cingene'nin iizerindeki rengarenk geleneksel giysi, ¢ocuklarin {izerinde genelde
koyu renklerde, basit, yipranmis giysiler. Her biri, o0 dénemim ikilemini agik¢a
ortaya koymaktadir. Bir tarafta, Bayan Coulter gibi, ipek giysiler kiirkler i¢inde
varlikl kisiler, diger tarafta, ya 1sinmak i¢in rengarenk, kat kat giyinmis fakir
Cingeneler ya da tekdiizeligi gosteren iiniforma seklindeki hastane giysileri

gbze carpmaktadir.
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3.5. Ses Efektleri ve Miizik
Genel anlamda, film boyunca arka fonda sahnenin heyecan ve
hareketliligine uygun bir miizik kullanilmaktadir. Kosma sahnelerinde daha
hareketli ve sesli, Lyra’nin karamsar oldugu sahnelerde ise daha ¢ok hiiziinlii bir
ses duyulmaktadir. Hayvan cinlerin ses efektleri, sahipleri ile konusurken birer
cizgi film kahramani edasi ile verilmis, saldir1 halinde ise yirtict hayvan misali
kiikremeleri ya da hirlamalar1 da vurgulanmistir. Hayvan cinleri Ruhsal

durumlarina gore sesli, sakin ya da hir¢in bir efektle seslendirilmistir.

4.4. ALTIN PUSULA FiLMINDEKI CIiN KAVRAMLARININ
COZUMLENMESI
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SAHNE 1 : *

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: Bu sahnede boy plan kullanilmistir.

Kamera sabit ve nesnel bakis acisidir. Genis agili bir lens kullanilmistir. Bu

ylizden derin bir netlik alan1 vardir. Arka taraftaki goriintii 6ndeki goriintliyii

desteklemek amaci ile derin netlik kullanilmusti.

2. Isiklandirma: Yapay 1siklandirma kullanilmigtir. Arka taraftan gelen sokak

151k lambalar1 aracih@ ile verilerek gerceklik hissi yaratmistir. On sol

taraflarindan yapay 1s1k kullanilmustir.

3. Renklendirme: Sicak ve karanlik renkler hakimdir. Kullanilan renkler , beyaz,

kahverengi, siyah ve saridir.

4. I¢ ve D1s Uzamlar: Dis uzam ¢ekimidir. Sahne sokakta ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Bu sahnede alt a¢i kullamilmistir, amag¢ sahnedeki karakteri yiiceltmek
icindir. Arka taraftan gelen 151k kimliginin arkasindaki kisiligini gostermek
icindir. Elindeki canta arastirmaci oldugunu gosterir. Kendisinin ve cininin
yliziinlin ileri dogru doniik olmasi kararliligimi ve giiciinii gdstermektedir.
Mekanin karanlik ve eski olmasi. Eski kafal1 diistincelere karsi bir savasim ig¢ine

girecegini gosterir. Aydinliktan karanliga dogru ilerlemeleride bu amagladir. Lord

Asreil'in kiyafeti cini ile ayni tonlardadir.
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SAHNE 2:*

1.Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: Bu sahnede gogiis plan kullanilmistir.
Nesnel basis acis1 vardir. Kamera Ving yardimi ile Tilt hareketi yaparak objeye

yaklagmaktir. Dar acili bir lens kullamlmistir. Net alan derinligi azdir. Ilgi

merkezimiz Lyra'da ve cininde dir.

2.Isiklandirma: Dogal 1siklandirma ile beraber yapay i1siklandirma destegi
kullanilmaktadir. Isik dallarin arasindan arkadan 6ne geliyor gibi goriinse de, yan

acidan bir 151k yardimi ile Ya da reflektor ile Lyra’nin yiizli aydinlatmaktadir.

3.Renklendirme: Sicak renkler hakimdir. Kullanilan renkler yesil, kirmizi, beyaz,

siyah ve saridir.

4.i¢ ve D1s Uzamlar: Dis uzam ¢ekimidir. Sahne ormanda gekilmistir.

COZUMLEME:

Kamera alt hareket ederek alt agidan Lyra'y1 gérmektedir. Lyranin dnemli
bir oldugunu gostermektedir. Arka fonda dogal agaglarin yesili, Lyra’nin
iizerinde kirmiz1 renkte bir jile ve igerisinde beyaz bir gomlek goriilmektedir.
Kirmiz jile ile Lyra’nin tutkulu ve merakli tavri pekistirilmistir. Icindeki beyaz,
cocuklugun verdigi saflig1 ve diiriistliigii simgelemektedir. Lyra’nin cininin sekil
degistirmesi bize bir hayvan olmadigin1 gostermektedir. Elinde ki Siyah ¢amur

ile bir gizem yaratilmistir. Lyra’nin sa¢larinin sar1 olusu, batili bir asil olusunun

gostergesi olarak algilanabilir.

40



SAHNE 3:*

e, ™S
A A

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: Omuz plan ile ¢ekilmistir. Nesnel bakis

acisidir. Dar agili lens kullanilmugtir. Net Alan derinligi az oldugu icin Ilgi

merkezimiz Cingenede kadinda ve cindedir.

2. Isiklandirma: Dogal 1siklandirma kullanilmaktadir. Bu dogal daha bulutlu
havaya uygun puslu goriinen 151tk yan agidan yapay 1sik ile desteklenerek

cocuklarin bazilarinin yiizlerini daha belirgin olmasi i¢in aydinlatmaktadir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler siyah, yesil, kahverengi, toprak rengi,

kirmizi, siyah ve bejdir.

4. ¢ ve Digs Uzamlar: Dis uzam g¢ekimidir. Sahne ormanda agaglarin arasinda
cekilmistir.
COZUMLEME:

Acik hava ¢ekimi olan bu sahnede dogal ortam agaclardaki yesil ile
gosterilmektedir. Cingenelerin arkasinda siyah renkte bir at bulunmaktadir. Siyah
renk att asil gostermektedir. Sahin cin, kahverengi beyaz renklerde
gosterilmektedir. Arka planda siyah at1 tutan Cingene'nin giysisi basindaki ortiiye
kadar krem rengindedir. A¢ik renkler ile gosterilmesinden anlayacagimiz diiriist
ve temiz tarafta yer alan bir kisi oldugudur. On planda goriilen Cingene'nin
giysisi kirmizi-beyaz ¢icek desenlidir. Ayni1 zamanda anlatilacak hikayede 6nemli
bir yeri oldugunu gostermektedir. Alt ac¢1 kullanilmasi ve sadece belden {ist
kisminin goriinmesine ragmen, canliligi ve kararliligimi kullanilan renklerden

anlamamiz miumkiindir.
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SAHNE 4:*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: Bu sahne genel plan ile g¢ekilmistir.

Nesnel bakig agisidir. Normal agili lens kullanilmistir. Net alan derinligimiz

fazladir.

2. Isiklandirma: Genel olarak dogal 1siklandirma kullanilmaktadir. Bu 151k sag ve

sol yanlardan verilen bir yapay 1sik ile desteklenmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler yesil, kahverengi, gri, kirmiz1 ve beyazdir.

Gokylizii agik ve koyu gri bulutlar ile kaplidir.
4. I¢ ve Dis Uzamlar: Dis uzam ¢ekimidir. Sahne ¢ayirlarda ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Bu sahnede goriinen ¢ocuklar bir kovalamaca igerisindedir. Yerlerde yine
dogallig1 simgeleyen yesil ¢cimenler bulunmaktadir. Gokyliziinliin puslu olmasi
cocuklarin mutlulugunun fazla uzun siirmeyeceginig gostermektedir. Cocuklarin
tizerindeki giysiler gri ve kahverengi agirliktadir. Bu giysilerin renkleri oldukg¢a
eski ve pis bir goriinim vermektedir. Lyra’nin bacaklarinin yaninda beyaz gibi
goriinen bir cin bulunmaktadir. Lyra’nin iizerinde yine merak ve tutkuyu

cagristiran kirmizi jile elbisesi bulunmaktadir.
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SAHNE §: *

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: Bu sahne genel plan ile g¢ekilmistir.
Kamera hareketlidir. Nesnel bakis agisidir. Genis agili lens kullanilmistir. Net

alan derinligini fazla tutarak mekan tanitimi yapilmaktadir.

2. Isiklandirma: Dogal isiklandirmanin yani sira yapay i1siklandirmadan da

destek alinmistir. Binaya yansitilmis olan yapay 1s1k, binanin renginin daha ¢ekici

goziikmesini saglamaktadir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler mavi, beyaz, krem, kahverengi, gri, siyah,

kirmizi ve koyu yesil tonlaridir.

4. I¢ ve D1s Uzamlar: Dis uzam ¢ekimidir. Sahne sokaklarda cekilmistir.

COZUMLEME:

Alt a¢1 kullannomina devam edilmektedir. Arka fonda gokyiizii beyaz
bulutlar ile bezenmis, ara sira maviligini gostermektedir. Gokyiizlinlin aydinlig:
bir ozglirliiglin, bir huzurun simgesi durumundadir. Yine arka planda goriinen
eski, tarihi oldugu disiiniilebilen yapi, krem renginde olmasina ragmen,
isiklandirmanin yansimasi ile yer yer altin saris1 goriinmekte ve heybeti ile
asaletini goz Onitine sermektedir. Yine arka planda kalan ii¢ asil adam
goriinmektedir. Bunlarin her birinin {izerinde siyah birer ciippe oldugu
goziikmektedir. Clippelere bakilacak olursa, konumlarinin iist diizey olabilecegi

anlasilmaktadir. Yanlarinda bulunan cin belirgin olmamakla beraber koyu gri
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goriinmektedir. Sol taraftan kosan ¢ocuklar gozilkmektedir. En 6nde kosan Lyra,
iizerinde kirmiz1 elbise ile tutkulu, neseli oldugu goriinmektedir. Arkasindan
gelen iki ¢ocuk bulunmaktadir. Birinin ilizerinde gri bir etek ve beyaz bir gomlek
bulunmaktadir. Siradan bir aileden gelen siradan bir kiz ¢ocugu izlenimi
vermektedir. Erkek cocugunun beyaz gomleginin iizerinde siyah bir yelek
bulunmaktadir. Bu siyah, bu ¢ocugun daha kararli, belki diger ¢ocuklara gore

daha icine kapanik bir yapiya sahip oldugunu goéstermektedir.
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SAHNE 6: *

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: Bu sahne genel plan ile g¢ekilmistir.
Nesnel bakis agis1, genis ac1 lens kullanilmigtir. Net alan derinligi fazla tutularak

karakter ve mekanin tamami gosterilmistir.

2. Isiklandirma: Dogal 1siklandirma kullanilmigtir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler mor, beyaz, gri, kahverengi, krem, siyah ve

kirmizi.

4. ¢ ve D1s Uzamamlar: Dis uzam cekimidir. Sahne sokaklarda cekilmistir.
COZUMLEME:

Kamera hareketi sahnenin sonunda alt agidan biraz yukarda bir agida
durmustur. Bu durum seyirciyi olay oOrglislinlin i¢ine yavas yavas sokmaya
basladigin1 gosrerir ve kosturmacanin bitmeye yaklastun1 gostermektedir.
Gokylizli tamamen beyaz bulutlar ile kaplanmistir. Arka planda goriinen bina
artitk 151k vurmadigindan altin parlakligini bir krem rengine birakmistir. Bu
sekilde bina daha kasvetli ve ruhsuz goriinmektedir. Siyah renkli kdpek cin arka
plana yakin kisimda goriinmektedir. Kosan ¢ocuklarin arkada kalanlari gri
goriinmektedir. Onde kalan 4 ¢ocuk ise biri mor giysiler icinde bir kiz, biri
kirmiz elbisesi ile Lyra, biri siyah yelegi ve beyaz gomlegi ile erkek ¢ocuk ve 6n
planda basinda kahverengi kasketi ile goriinen kahverengi giysili bir g¢ocuk
bulunmaktadir. Mor giysisi ile 6n planda goriinen kiz cocugunun yiiz ifadesine de
bakilacak olursa olduk¢a mutlu oldugu gozlenmektedir. Lyra hala {izerindeki

kirmiz1 elbisenin vurguladig, tutkularinin pesinde kosmaktadir.
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SAHNE 7:*

SAHNE 8:*

SAHNE 9:*
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1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: Bu sahnelerde (sahne 7-8-9) cinler
bakimindan genel plan ile ¢ekilmistir. Insan bakimindan ise yerden bir agidan
cekilmigtir. Nesnel bakis acisidir, Seyirciyi cinlerin bakis agisindan tutarak
onlarin diinyas1 gosterilmistir. Normal ag¢ili lens kullanarak net alan derinligi
fazla tutulmus bu durumda cinler ile insanlarin davraniglariin ortakligin

gostermek icindir.

2. Isiklandirma: Dogal 1siklandirma kullanilmistir.  Yer islatilip  Yapay
1siklandirma ile aydinlatilarak mekandaki kisiler ve cinler 6n plana ¢ikarilmistir.
Arkadan vuran yapay 1sik ile arka planda goriinen c¢ocuklar daha belirgin

goriinmektedir

3. Renklendirme: Kullanilan renkler gri, kirmizi, yesil, kahverengi, siyah ve bej

renkleridir.

4. I¢c ve D1g Uzamamlar: Dis uzam ¢ekimidir. Sahne sokaklarda ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Her ii¢ sahne de de arka fonda belli belirsiz agaclarin yesili gériinmektedir.
Bu yesilin 6nilinde duran c¢ocuklarin {izerinde yine eski ve ucuz goriiniimlii bej-
kahverengi ve siyah giysiler bulunmaktadir. En canli renk Lyra’nin elbisesinin
goriinen kirmizi etek ucudur. Kirmizi kismin altindan sarkan gri bir kumas
goriinmektedir. Sadece bacaklar1 goriinen iki cocuktan birinin kahverengi
pantolonu ve kahverengi ayakkabisi1 bulunmaktadir.

Digerinin ise kirmizimsi goriinen c¢izmesi igerisine sokulmus siyah
pantolon giydigi goriilmektedir. Bu ¢izmelerin kirmizilig1 bu ¢ocugun da canli,
hirsli ve merakli oldugunun bir gostergesidir. On planda goriinen fare bigimine
doniigsmiis olan gelincik cin, genel boy ¢ekim ile alinmis, gdvdesinin belden asag1
kismi1 beyaz, iistte kalan kismi ise agik kahverengidir. Kopek cin ise bej ve beyaz
renkleri ile bezenmistir. Ortama ayak uydurmuscasina renkleriyle etrafindaki tas
ve giysilerle uyumlu goriinmektedir. Yan tarafta goriinen eski oldugu anlasilan
tag duvarli bir bina bulunmaktadir. Binanin sadece bir duvar1 gériinmektedir ve
bu duvar gri ve beyaz paket taslari ile dosenmistir. Zemin, 1slatilarak ve 151k ile

parlayarak giimiisten yapilmis gibi goriinmektedir, buradaki amag yiizleri
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goriilmeyen cocuklarin yansimalarinin cinler tarafindan oldugunu gostermektir.
Cocuklarin karakterlerine 0zgii hayvanlarinin olmasi ve tartismanin durumu

cinler tarafindan bize gosterilmektedir.
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SAHNE 10:*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: Bu sahnede Diz plan kullanilmistir.
Nesnel bakis agis1 vardir. Kamera insan boyu seviyesindedir. Normal ag¢1 lens
kullanilmis ve net alan derinligi fazla tutularak ortamdaki ilgi merkezleri arasinda

bir bag olusturulmustur.

2. Isiklandirma: Dogal 151k kullanilmistir, yapay 1s1ik ile pencerelerden 151k

yansitilmisgtir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler gri, yesil, kahverengi, siyah, beyaz ve
bejdir.

4. I¢ ve D1s Uzamlar: Sahne dis mekanda, okul binasinin avlusunda ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

On planda sirt gekim olarak alinmis bir adam gériilmektedir. Uzerinde siyah
bir takim elbise bulunmaktadir. Giysisinin rengine gore tavirlarinda kararl,
itaatkar bir kisilik oldugu diisliniilebilir. Az 6nilinde yiiriiyen kahverengi takim
elbisesi igerisinde bir adam. Bir eli cebinde, bir dogruya dogru adim adim
ilerliyor gibi goriinmektedir. Yaninda yiiriiyen kaplan cini siyah beyaz benekleri
ve asil edasi ile efendisine eslik etmektedir. Zemin kismen canli bir yesilden
olusan ¢imlerle kaplidir. A¢ik alanin dogallig1 gosterilmektedir. Yiirtime patikasi
gri taglardan olusmaktadir ve yagmurdan daha koyu renk, neredeyse siyah
goriinmektedir. Bahgenin ortasinda siyah taslar ile bir yiikselti bulunmaktadir.

Bahgenin zenginligini agik¢a gostermektedir. Bu yiikseltmenin iizerinde beyaz

49



mermerden bir ¢iceklik bulunmaktadir. Mermer beyazi zenginligi ve asaleti
simgelemektedir. Cicekligin icerisinde koyu yesil yapraklar icerisinde kirmizi
giiller goriilmektedir. Goriinen giiller de bahgenin zenginligini zarafetini agikca
ortaya koymaktadir. Arka planda goriinen bina, kasveti ile bej rengi ile okul
binas1 goriinmektedir. Pencerelerinin tamami karanlik siyah goriinmektedir.
Binanin kasvetini daha da arttirmaktadir. Giindiiz vakti alt kattaki iki pencerede
gorlinen sar1 151k, kisinin bina ic¢ine girecegine ve odalardan birinde olacagina

hazirlamaktadir.
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SAHNE 11: *

!

1. Cekim ozellikleri ve Cerceeleme: Bu sahnede genel ¢ekim kullanilmistir.
Nesnel bakis acist vardir. Kamera insan boyu seviyesindedir. Normal acili lens
kullanilmistir. Net alan derinligi fazla tutularak mekanin nasil bir yer oldugu
anlatilmaktadir.

2. Isiklandirma: Dogal 1siklandirma kullanilmistir. Camlardan igeri siiziilen bir

151k bulunmaktadir. Bu yapay 151tk yardimi ile odaya kasvetli bir goriiniim

verilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler gri, yesil, kahverengi, siyah, kirmizi, koyu

yesil, beyaz ve bej’dir.

4.1¢ ve Dis Uzamlar: Sahne i¢c mekanda, 1siklandirmadan kasvetli goriinen bir
caligsma odasinda c¢ekilmistir.
COZUMLEME:

Bu sahnede genel olarak koyu ve soluk renkler tercih edilmistir. Bu kasvetli
gorlintli ile odanin gizemli konularin goriistildiigi gizlilik vurgulanmistir.
Isiklandirma sayesinde ortada olusan puslu goriintii, gizemi arttirmaktadir.
Camlarda goriinen giines biciminde gergevelemeler bulunmaktadir. Ust kisminda
bulunan biiylik bir giines ve etrafa sacilan 151k slizmesini andiran ¢izgiler, alt
kisminda ise ayni seklin kiigiik sekli bulunmaktadir. Disaridan igeri siiziilen 151k
odadaki karanlik islerin aydinlanacagini ve gergeklerin ortaya c¢ikacagini
gostermektedir. Oda genelinde karanlik renklerle bezenmis bir ofis havasindadir.
Perdeler, masa, esyalar koyu renklerde, duvar zithik olarak acik krem rengindedir.
Bu gizemli odadaki masanin {izerindeki esyalar da karanliktan olduk¢a gizemli

goriinmektedir.
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SAHNE 12:*

SAHNE 13:*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: Sahne 12 ve 13 de genel plan

kullanilmistir. Nesnel bakis ac¢ist vardir. Kamera oturan insan boyu
seviyesindedir. Dar acil1 lens kullanilmistir. Net alan derinligi azaltilarak Lyra ve
Cin'inin karekterleri 6n plana ¢ikarilmistir. Masadaki objelerin ritmsel olarak
dizilmesi belli bir yone dogru cizgi etkisi yaratarak seyirciye bakis yoni

belirlemektedir.
2. Isiklandirma: Dogal 1siklandirmanin yaninda masadan Lyra ve cin’in {izerine
yansiyan bir yapay 151k kullanilmistir. Bu 151k sayesinde masanin heybeti gozler

online serilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler gri, kahverengi, siyah, kirmizi, bej ve altin

sarisi.

52



4. I¢ ve Dis Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, yemek salonunda ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Her iki sahnenin genelinde arka fon daha koyu renklerle gosterilmistir. Bu
koyu arka fon yardimi ile 6n planda bulunan Lyra, gelincik cin ve masa goze
carpmaktadir. Masanin uzun olmasi yonetilen insanlarin ¢oklugunu ve yonetenin
tekligini gostermektedir. Masanin iizerindeki yapay aydinlatmalar ile Lyra,
tizerindeki kirmizi elbise ile 6n plana ¢ikmaktadir. Her iki sahnede kurulu olan
masa diizeniyle, masa iizerinde bulunan lambalarin heybetiyle, bu lambalarin
altin renginde olusuyla, Harry Potter filmlerinde kullanilan yemek salonlarindaki
masa ve sofra diizenlerine gonderme yapilmistir. Masadaki altin rengindeki
objeler bulunan ortamin giiclinii gostermektedir. Lyranin ve Cin'inin masanin

tizerinde olmalar1 bu giicli tanimadiklarin1 gostermektedir.
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SAHNE 14:*

SAHNE 15:*

SAHNE 16:*
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SAHNE 17:*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 14, 15,16 ve 17. Sahnelerinde genel plan
kullanilmigtir. Lyra'min 06znelinden bakis agist vardir. Normal acili lens
kullanilmistir. Net alan derinligi ortalama degerde birakilarak masaya kadar bir

ilgi merkezi olusturulmustur.

2. Isiklandirma: 14,15 ve 16. Sahnelerde dogal 1siklandirmalar ile los bir ortam
sunulmustur. 17. Sahnede ise ayn1 odada yapay 151k yardimi ile puslu ama daha

aydinlik bicimde toplant1 odas1 gdézler oniine serilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, siyah, beyaz ve altin rengi.

4. T¢ ve D1s Uzamlar: Sahne i¢ mekéanda, bir calisma odasinda cekilmistir.

COZUMLEME:

13, 14,15 ve 16. Sahnelerde kullanilan renkler, motifler ve aym fiziki
diinyadaki gibi dekoratif esyalar ile bu diinyaya paralel bir diinya oldugu
vurgulanmaktadir. Bizim diinyamizda bulunan diinya kiiresi ve hatta giines
sistemini andiran bir sistem seklinde yapilmis nesne (muzdo eksekticus: diinya ve
uydular), iki diinyanin benzerliklerini g6z Oniine sermektedir. Burasit dyle bir
yerdir ki, diinyaya benzemektedir. 16. Sahnede yapay 151k yardimi ile 6ne ¢ikan
toplant1 masas1 6zellikle vurgulanmaktadir. Masadaki duran bardaklar, biiyiiteg
netlik merkezinde birakilarak ve disardan gelen 15181in masaya dogru yansimasi

seyirciye onemli objeler oldugu vurgulamistir.
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SAHNE 18:*

SAHNE 19:*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 18 ve 19. Sahnelerde diz plan

kullanilmigtir. Lyra Onden, gelincik cini ise sirt kismindan diz plan ile
gorlintiilenmistir. Nesnel bakis agis1 kullanilmistir. Dar acili lens kullanilmistir.
Net alan derinligi Lyra'ya kadar birakilarak ilgi merkezi Lyra , Cin ve masadaki
kadehlerdir.

2. Isiklandirma: 18 ve 19.sahnelerde dogal 15181 yan1 sira sol yandan verilmis
yapay 151k ile masa {izerinde duran kadehler ve Lyra’nin merakl yiizii 6zellikle
aydmlatilmistir.  Isigin sar1 renkte olmasi ve sari renkte olmasi karanlikta olan

aydinlik insnalar1 vurgulamaktadir.
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3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, gri, kirmizi ve mavi.

4. i¢ ve Dis Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, ¢alisma odasinda gekilmistir.

COZUMLEME:

18 ve 19. Sahnelerde odanin arka fonu gene koyu renklendirilmistir.
Boylelikle yine Lyra ve gelincik cini 6n plana ¢ikmustir. Lyra iizerindeki kirmizi
elbisenin vurguladigit merak ve kararlilikla masa iizerindeki kadehleri
incelemektedir. Kadehlerin masada olmasi ve 6n tarafta birakilmalar1 seyirciyi bir
sonraki sahnelerde kadehlerle ilgili birseylerin olacgina hazirlamaktir. Gelincik
cini, sahibinin tavirlarini taklit edercesine kadehlere merakla bakmaktadir.

Lyra’nin bakislarinda, neler olup bitecegi ile ilgili merak agikca goriilmektedir.
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SAHNE 20:*

SAHNE 21:*

SAHNE 22:*
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1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 20, 21 ve 22. Sahnelerinde omuz ve bas
plan kullanilmigtir. Ozel nesneler, biiyiitec ve kahramanlarimizin iist gdvde ve
baslar1 vurgulanmstir. Nesnel bakis agist ve Oznel bakis acilar1 kullanilmustur.
Normal agili lens kullanilmistir. Net alan derinligi fazla tutularak insan goziine

yakin bir goriintii elde edilmek istenmistir.

2. Isiklandirma: 20, 21 ve 22. Sahnelerinde yapay 151k ile sadece nesne ile Lyra

ve cini 1g1iklandirilmistir

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, siyah, beyaz, kirmizi, mavi

ve altin rengi.

4. I¢ ve D1s Uzamlar: Sahne i¢c mekanda, calisma odasinda ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Ug sahnede de yapay 1sik ile iizerinde biiyiiteg olan altin sarisi nesne
ozellikle vurgulanmaktadir. 20. Sahnede merakli roliinde gelincik cinimiz
biiylitecten bakmaktadir. 21. Sahnede yine merakli kizimizi jile elbisesi ile
kahramanimiz Lyra biiylitece bakarak dilini cikartmaktadir. Bir sonraki 22.
Sahnede ise, sahibinin taklit¢isi gelincik cin, sanki insanmigg¢asina Lyra gibi
biiyiitece bakarak dilini ¢ikarmaktadir. Cinin gozlerinin etrafinda merakliligini
pekistirir gozliikk takmis gibi gdsteren siyah renkte bir leke bulunmaktadir. Hem
Lyra’nin hem de cin’in olduk¢a merakli ve aragtirmaci ruhlu olduklar1 agikca
goriinmektedir. Buda cinlerin insanlarin yansimasi olduklarini gdstermektedir.
Merakli olmalar1 ve nesneden bakmalar1 birseyleri 6grenecekleri durumunu

olusturmaktadir.
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SAHNE 23:*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 23. Sahnede genel plan kullanilmistir

Nesnel bakis acist kullanilmistir. Normal agili lens kulllanilmistir. Net alan

derinligi fazla birakilarak i¢ mekan ve dis mekan arasinda bir bag kurulmustur.

2. Isiklandirma: On planda dogal isiklandirma kullamlmis olsa da arka
planda soldan yapay 1sik ile odaya girecek olan kisi ve havada ugan kartal

cini vurgulanmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, gri, siyah, beyaz ve

altin rengi.

4. I¢c ve Dis Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, galisma odasma giris kapisinda

cekilmistir.

COZUMLEME:

Bu sahnede aydinlik kalan kisim arka plandir zira arkadan odaya girmek
iizere olan adam ve havada ugan kartal bigimindeki cini 6zellikle gosterilmeye
calistimistir. On kisimda dogal 1siklandirma ile aydmlatilmis toplanti odasinin
girigi daha karanlik birakilmigtir. Bu karanligin, izleyicide bir merak uyandirmasi
beklenmektedir. Kapida duran siyah takim elbisesi igerisindeki usak, resmi bir
ortam1 simgelemektedir. Kartal cin, havada ugarak, sanki dnden gelerek etrafi
kolagan edip sahibini korumaya aliyormus gibi goriinmektedir. Sol taraftaki saat
ve gezegenleri gosteren nesne ayni yerde birakilarak zaman ve uzay kavramlarini

on plana ¢ikarmaktadir.
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SAHNE 24:*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 24.sahnede bas plan kullanilmistir. Ancak
cin temel alinir ise genel plan olarak degerlendrilir. Nesnel bakis agis1 vardir.

Mekanin darligin1 vermek i¢in normal agiya yakin bir lens kullanilmistir.

2. Isiklandirma: Yapay 1siklandirma ile Lyra'nin yiizi ve sart saglar
aydinlatilarak, dolabin camlarindan igeri siiziiliiyor gibi yansitilmistir. Sekil
degistirmis olan cin, fosforlu renklerde bir ucan hagere olarak karanlikta

parlamaktadir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler siyah, kirmizi, sar1 ve fosforlu mavi-beyaz.

4. I¢ ve D1s Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, bir dolabin icinde cekilmistir.

COZUMLEME:

Bu sahnede Lyra bir dolabin igerisine saklanmistir. Gelincik cin
saklandiklar1 dolaba sigabilmek i¢in1 kelebege doniismiistiir. Bakislarinda,
kaslarinin catilmis seklinde korku ve merakin karisimi sezilmekte olan Lyra,

korku ve saskinligin etkisinde biiylimiis kahverengi gozbebekleri ile bakmaktadir.
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SAHNE 25:*

SAHNE 26:*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 25. Sahnede genel plan, 26. Sahnede ise

omuz-bas plan kullanilmistir. Nesnel bakis acis1 vardir. Normal agili objektif
kullanilmakta ve net alan derinligi fazla tutulmustur.

2. Isiklandirma: 25 ve 26. Sahnelerde dogal 1siklandirma ile oda i¢i los yapay
1siklandirma ile ise koridor aydinlatilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, siyah, beyaz.

4. i¢c ve D1s Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, kapi girisinde cekilmistir.

COZUMLEME:

Gerek dogal gerek yapay 1siklandirma ile kapidan igeri giren kaplan 6n
plana ¢ikarilmistir. Bunu vurgulamak i¢in odanin i¢i daha karanlik, koridor kismi1
daha aydinlik olarak ayarlanmistir. Kaplan, bir sonraki sahnede ayni odaya
girecek olan sahibinden 6nce odaya adim atip, bekgiligini tamamlamaktadir. Iri

siyah gozleri ile odaya tam anlamiyla kontrol bakis1 atmaktadir.
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SAHNE 27:*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: Cine gore genel, iceri giren Lyra’nin
babasina gore alttan yukariya bir plan uygulanmistir. Nesnel bir bakis agisi

vardir. Net alan derinligi fazla tutulmustur.

2. Isiklandirma: Daha 6nceki sahnelerde oldugu gibi, dogal 1s1k yardim ile oda
ici karanlik, koridor yapay 1s1k ile aydinlanmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, siyah, beyaz ve altin rengi.

4.1¢ ve Dis Uzamlar: Sahne i¢c mekanda, toplanti odasina giden kapi esiginde

cekilmisgtir.

COZUMLEME:

On kisimdaki toplant1 odasi yine sadece koridordan gelip kapidan girenleri
vurgulamak, 6n plana ¢ikarmak i¢in karanlik ve koyu olarak renklendirilmistir.
Koridor kisminda duvarlar bej, dogal 151k ile de iyice aydinlatilmistir. Ieri giren,
kahverengi takim elbiseli adam, kahverenginin verdigi giiven duygusunu, elini
cebine sokmus tarzi ile de kendine olan giivenini acik¢a sergilemektedir. Hemen
arkasinda siyah takim elbisesi ile usak ve yaninda kopek bicimindeki cin
goriinmektedir. Kopek cinimiz, sadik bir tavir ile sahibin yaninda ytirtimektedir.
Koridorun aydinlik olmasi painin tekrardan agilacagin ve igeri yeniden birilerinin

girecegini vurgulamaktadir.
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SAHNE 28:*

SAHNE 29:*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 28. sahnede genel plan ve 29. Sahne omuz

plan kullanilmistir. Lordun amorsundan nesnel bakis agisi kullanilmistir. 28.
sahnede net alan derinligi arkada tutulmus, 29. sahnede onde tutularak siyahlar

icinde giyinen kisi vurgulanmustir.
2. Isiklandirma: 28. Sahnede dogal 1siklandirmalar ile los bir ortam

olusturulmus, soldan verilen yapay 1siklandirma ile toplanti odasina gelen

insanlar gosterilmektedir. 29. Sahnede 6zellikle adamin omzunda bulunan bdcek
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bigimindeki cini belirginlestirmek i¢in iistten bir yapay 1sik kullanimi ile beraber

bocegin rengi parlak fosforlu renklerden olusmaktadir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, siyah, beyaz ve bordo.

4. i¢c ve D1g Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, bir toplant1 odasinda ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Toplant1 odasina girmek iizere olan bu kalabaligin, giydikleri giysileri,
clippeleri, takilar1 6nemli kisiler olduklarin1 gosterilmektedir. Genel olarak koyu
renklerde bulunan cilippenin yakasinda farkli renk ve motifler bulunmaktadir.
Gosterilene gore bu yakadaki desen ve renkler, kisilerin konumunu, seviyesini
gostermektedir. 29. Sahnede siyahlar i¢inde, kotli niyetli olan kisi Lyra’nin
babasiyla konusmaktadir. Siyahlar i¢indeki adamin boynundaki kolye ve
yakasindaki isaretler onun majesteriuma bagl biri oldugunu gostermektedir. Kotii
niyetli olan kisinin giyiminden dolayr Majesteriumun Katolik klisesi ile bir
0zdesiklik kurmaya calisilmis. Bu kignin bilime karst bagnaz biri oldugunu

anlatmak istemistir.
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SAHNE 30:*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 30. Sahne genel plan ile cekilmistir .

Nesnel bakis acist vardir. Net alan derinligi genis tutularak mekan tanitimida

yapilmaktadir.

2. Isiklandirma: Biitiin sahne gece c¢ekilmis izlenimi yaratmak amaci ile kopek
ile adam arasinda sihirli bir bag olusturan yapay bir 151k siizmesi ile

1isiklandirilmagtir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler gri, siyah, lacivert ve altin sarisi.

4. I¢ ve D1s uzamlar: Sahne dis mekanda bir ovada cekilmistir.

COZUMLEME:

Sahnenin arka fonunda, agik gri tonlar ile belli belirsiz goriinen daglar,
daha agik tonlarda goriinen yerlerde iizerlerinde kar varmisgasina bir goriintii
sergilemektedir. On planda bir adam figiirii, yaninda bir kdpek ve ikisini birbirine
baglayan bicimde i¢lerinden gecip gokyiiziine uzanip bulutlarin arasinda dagilan

altin sarist toz'® dan olusmus bir 1s1k goriilmektedir. Insan ile hayvan cini

18 TOZ: yaratict gii¢, yaratict gii¢ ile kiil. Ayn1 zamanda toz, ¢igeklerin iiremesine en biiyiik
etken polen ile insan erkeklik organi {irettigi semant ile karsilagtirilir. Bir¢ok yaratilis efsane ve din
tarihinde birgok dinin insanin topragin tozundan yaratildigi ve dolayistyla 6n ve {ist uzuvlarin toz ile
karigtirildigr disiiniiliir. Aksine diisiiniisler de vardir. Bazen 6limiin simgesi olarak algilanmistir.
Ibraniler cenazenin simgesi olarak kafalaria toz serper. Joshua 7-6 bab ezaykil 17/32 Bab.

Sandaletin giren tozun silkelenmesi bir hayli eski inaniglarda ge¢misten —tozdan- kurtulmay
sembolize eder. Bu toz ayni zamanda Vatan-Aile ve Arkadaglig1 simgeler. (Jean CHEVALIER, Alain
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birbirine baglayan bu kutsal 151k, bulutlarin iizerinde, gokyiiziinde cennette
dagilmaktadir adeta. Net alan derinligi fazla tutularak mekan tanitimida
yapilmaktadir. Gokyliziinde 1518in icinde bir sehir gdziikmektedir. Paralel
diinyalarin var oldugunu ve tozun bu diinyalar arasinda bir 151k oldugunu

gostermektedir.

CHEERBRANT, DICTIONAIRE DE SYMBOLES, Ceviri, Mehmet SARIOGLU (Robert Laffount
Jiipiter, 1982) s. 870-71)
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SAHNE 31:*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: Sahne ayrint1 plan ile ¢ekilmistir. Nesnel

baiks ac¢is1 vardir. Net alan derinligi siseye yapildigi igin siseye bdzek cinin

sahibinin daha 6nceden zehir koydugu vurgulanmakatadir.

2. Isiklandirma: Sahne dogal isiklandirma ile aydimnlatilmistir. Sol ve sag

yanlardan ise yapay 1siklandirma ile desteklenmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, siyah, yesil, beyaz ve

gumus.

4. ¢ ve Di1s Uzamlar: Sahne i¢c mekanda, calisma odasinda cekilmistir.

COZUMLEME:

Sahnenin arka kismi koyu renklerle los ve belirsiz bigimde
renklendirilmistir. Eli goriinen adimin elini daha belirgin gosterebilmek amaci ile
adamin tlzerindeki beyaz gomlek belirgindir. Sol yandan gelen yapay 151k, cam
kapag1 acilan sigsenin giimiis list kismini belirgin  bigimde parlamasim
saglamaktadir. Sag tarafta, eli goOriinen adamin bocek bigimindeki cini
u¢maktadir. Bocek, genelde pis bir hayvan olarak tanindigindan, adamin da nasil
kotii bir karakter sergiledigi agikca anlatilmaktadir. Bocek cin, sanki ¢evredkilere
ilgi odag1 olusturarak sisedeki icecegi i¢gmelerine ¢aligmaktadir.a yardim. Bocek
ve sahibi, daha Onceden siseye isbirligi igerisinde zehir atmislardir. Bocek cin ve
sahibi kendilerine ve inanglarina =zarar verecek kisileri yok etmeyi
planlamaktadir. Lord bu durumu fark ettigi i¢in sisenin kapagini kapatir ve bocegi

oradan uzaklastirir.
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SAHNE 32:*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: Bu sahne genel plan ile ¢ekilmistir. Nesnel

bakis agis1 vardir. Net alan derinlii genis tutulmus ve mekanlar karakterleri

biitiinlelestirmislerdir.

2. Isiklandirma: Sahne dogal 1s1iklandirma ile aydinlatilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, siyah, beyaz, yesil, eflatun,

sar1 ve gri.

4. T¢ ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekinda, manastir binasina benzeyen okulun

arka avlusunda ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Sahne dogal ortamda, yesillikler igerisinde ¢ekilmistir. Patikadan ¢imenlerin
iizerine dogru ylriiyen kaplan cin, agizinda gelincik cini tasimaktadir. Tipki
yavrusu tasirmis edasi ile ¢imenlere dogru ylrtimektedir. Arka planda heybetli
binanin bej-gri taglardan olusmus olan alt kisimlar1 goriinmektedir yesil calilar,
calilarin arasinda menekseye benzeyen eflatun ¢igekler, kaplanin iizerine vuran

giines 1g1klar1 mevsimin ilkbahar-yaz arasi oldugunu gostermektedir.

69



SAHNE 33:*

SAHNE 34:*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 33 ve 34. Sahneler genel plan ile

cekilmistir. Nesnel bakis agis1 vardir.

2. Isiklandirma: Sahneler dogal 1siklandirma ile aydinlatilmigtir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, siyah, beyaz, yesil, gri ve

kirmizi.

4. ¢ ve D1s Uzamlar: Sahne dis mekéanda, arka avluda ¢ekilmistir.

70



COZUMLEME:

33 ve 34. Sahneler dogal ortamda yesillikler igerisinde ¢ekilmistir. Sol
yanda daha sonra Lyra’nin babasi oldugunu 6grenecegimiz Bay Hunt’in bacaklari
goriinmektedir. Uzerindeki kahverengi kumas pantolon kararh ve diiriist
oldugunu simgelemektedir. Sag tarafta ise kiyafetin gri ve kirmizisindan
anlayabilecegimiz lizere Lyra durmaktadir. 33. ve 34. Sahnelerde ortada kaplan
cin ile gelincik cin birbirlerine bakmaktadirlar sonra kediye doniismiis olan
gelincik ve kaplan cinin aralarindaki geririlim, Lyra ve babasini gormesek bile

aralarindaki durumu gostermektedir.
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SAHNE 35:*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 35. Sahne genel plan olarak uzak plan
cekilmigtir. .Nesnel akis asis1 kullanilmig. Net alan derinligi sonsuzda

kullanilmustir.
2. Isiklandirma: Sahne dogal 1siklandirma ile aydinlatilmigtir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, siyah, beyaz, yesil, gri,

kirmizi ve mavi.

4. i¢ ve D1s Uzamlar: Sahne dis mekéanda, arka avluda ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

35. Sahne dogal ortamda, yesillikler igerisinde ¢ekilmistir. Arka planda sol
ve sag tarafta duvarlarinin ve pencerelerin yapilarindan kilise ya da manastir
izlenimi vermekte olan Jordon College durmaktadir. Orta kisimda arka planda
kuleleri ile heybetli bir bina gdriinmektedir. Kulelerine ve yapisina gore bir sato
ya da saray animsatmaktadir. Etrafi agaglar, calilar ile ¢evrili biiyiik yesil bir
bahgede Lyra ve babasi ve her ikisinin cini, kaplan ve hala kedi bigiminde olan
gelincik cin durmaktadir. Lyra kirmizi jilesi ile kararli olmasma ragmen
babasinin karsisinda sanki bir su¢ islemis gibi durmaktadir. Basi hafif 6ne
egilmistir. Babas ise sag eli cebinde ona dogru bakmaktadir. Onceki sahnelerde
dolaba saklanmasi ile ilgili bir konugma séz konusudur. Sol taraftaki binanin
penceresinde igeriden bir 151k yansimaktadir. Ayni pencerede bir kararti

bulunmaktadir. Sanki birisi igeriden bahgedekileri izlemektedir.
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SAHNE 36:*

SAHNE 37:*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 36 ve 37. Sahneler genel plan ile

cekilmistir. Nesnel bakis agist  kullanilmistir. Net alan derinligi fazla

kullanilmustir.
2. Isiklandirma: Sahne dogal 1siklandirma ile aydinlatilmistir ancak sagdan gelen
bir yapay 151k binanin duvarina sanki giines batiyormuscasina 1sik vurmasini

saglanmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, siyah, beyaz ve gri.

4. ¢ ve Dis Uzamlar: Sahneler dis mekanda, okul binasinin ¢atisinda ¢ekilmistir.
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COZUMLEME:

Sahne dogal ortamda, okulun catisinda ¢ekilmistir Lyra ve arkadasi Roger
ile cinleri ¢atinin iizerinde yiiriimektedirler. Lyra yine tizerindeki kirmizi jilesi ile
merakli ve kararli bigimde dengesini koruyarak yiirimektedir. Arka planda
heybetli binalarla bir sehir goriinmektedir. Dogal 151g1n yan1 sira kullanilan yapay
151k ile bir glin batim1 canlandirilmaktadir. Gokyiizii gri-mavimsi beyaz bulutlarla

kararmaya, yerini gecenin karanligina birakmaya hazirlanmaktadir adeta.
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SAHNE 38:*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 38. Sahnede boy plan kullanilmistir

Nesnel bakis agis1 vardir.

2. Isiklandirma: Sahne dogal i1siklandirma ile aydinlatilmis ancak pencereden

iceri ve duvardaki lambadan yapay 151k destegi alinmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, siyah, beyaz, gri, sar1 ve

kirmiz.

4. ¢ ve D1s Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, Lyra’nin okuldaki odasinda ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Sahne bir ¢ocuk odasinda c¢ekilmistir. Tek kisilik bir yatak, bir sandalye ve
bir kenar1 goriinen komodin ile yerde bej-beyaz bir hali gorlinmektedir. Yatagin
tizerinde, klasik yatili okullara has, tek diize olan kareli bir battaniye serilmistir.
Lyra bir sandalyede oturmaktadir. Uzerinde gri iiniforma seklinde bir elbise
bulunmaktadir. Siradanligin rengi gri ile her 6grencinin ayni ve esit oldugu
izlenimi verilmeye calisilmistir. Kirmiz1 jilesi sandalyenin arkasina asilmustir.
Sincap cin komodinin iizerinde arka ayaklarinin iizerinde durmus, hizmetlinin
Lyra’nin saglarim1 yapisini izlemektedir. Basinin 6ne egikliginden ve kaslariin
durusundan anlasilacag: iizere saglar1 taranirken cani yanmaktadir. Hizmetlinin
kopek cini yerde oturmaktadir ve sakince sahibinin isini bitirmesini

beklemektedir.
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SAHNE 39:*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 39. Sahnede genel plan kullanilmistir
Nesnel bakis agis1 vardir. Genis a¢i1 lens kullanilmistir. Alan derinligi fazla

killanilarak yiiriiyen kisinin yoniine destek olunmaktadir.

2. Isiklandirma: Sahne dogal isiklandirma ile aydinlatilmis ancak masalarin

iizerindeki lambalardan gelen yapay 151k ile pekistirilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, siyah, beyaz, gri, sar1 ve

turuncu.

4. I¢ ve D1s Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, yemek salonunda ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Bu sahne, Harry Potter filminin yemek salonuna gonderme yapmaktadir.
Sag ve sol yanlarda uzun masalarda sira sira insanlar oturmaktadir. Insanlarin
cinlerinin bazist sandalyelerinin arkasinda bazis1 altinda ya da {istiinde
oturmaktadir. Odanin bitis kisminda sag ve sol yandan uzanmis masalara kiyasla
yatay biciminde kirmizi sandalye baslar1 bulunan sandalyeleri ile otoritelerin
oturdugu bir masa bulunmaktadir. Uzunlamasina olan masalarin yaninda belirli

araliklarda siyah takim elbiselerinin igerisinde hizmetliler durmaktadir.

Masalarin iizerindeki masa lambalarinin sagtig1 1s1k yardimu ile ¢ok zengin
ve sasali bir goriintii saglanmaktadir. Masalarda oturanlarin ve hizmetlilerin

tamaminin baglar1 tek bir yone doniiktiir: Ortada altin saris1 zenginlik ifadesi
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elbisesi icerisinde dik ve gururlu bir tavirla ilerleyen, sar1 saglarindan varlikli ve
batilt oldugu anlasilan bayana. Bayanin, daha sonralar1 Lyra’nin annesi oldugu
ortaya ¢ikacaktir, turuncu renkte bir maymun cin eslik etmektedir. Masalarin
basinda oturan konuklarin tamami tek tip takim elbise giymektedir. Yemekte
bulunan herkes 6nemli ve varlikli gériinmektedir. Yer dosemesinde bej iizerine

kahverengi tonlarinda bir labirenti andiran motifler bulunmaktadir.

Sag taraftaki masanin basinda agik renkten olusan yollar, sol tarafta ise ayni
desen koyu renkten baslamaktadir. Yine Harry Potter’a bir gonderme
bulunmaktadir. Ag¢ik rengin saf ve temiz oldugu disiiniiliir ise, sag taraftaki
masanin 1iyi niyetli, soldaki masanin ise koyu rengin verdigi karanlik oldugu
diisiiniilebilir. Birbirine farkli sekillerde ¢ikan yollardan olusan bir labirent
seklinde olmasi1 goz oniinde bulundurulacak olursa, iyi ve kotiiniin yollarinin

birlestigi ve birlik i¢inde bir amag ugruna ¢alistiklar1 da anlasilabilir.
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SAHNE 40:*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 40. Sahnede omuz plan kullanilmistir.
Nesnel bakis acist vardir. Dar acili lens ile cekilerek net alan derinligi cin

iizerinde birakilmistir.

2. Isiklandirma: Sahne dogal 1siklandirma ile aydinlatilmis ancak sol taraftan

gelincik cinin sirtina 151k veren bir yapay 1s1k kullanilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, siyah, beyaz, sari, mavi ve

gri.

4. i¢ ve D1s Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, yemek salonunda ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Bu sahnede arka fonda kullanilan kirmizi lacivert ve giimiis renklerine
ragmen flu goriintiilenmis, biitiin dikkat saskin bakislar1 ile bir yone bakan
gelincik cine odaklanmistir. Kulaklarinin  geriye doniik olmasindan ve

bakislarindan tedirgin oldugu agik¢a goriilmektedir.
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SAHNE 41:*

SAHNE 42:*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 41 ve 42. Sahnelerde bel plan

kullanilmistir. Nesnel bakis a¢is1 vardir.

2. Isiklandirma: Sahne dogal 1siklandirma ile aydinlatilmis olsa da, daha once

masalarin tizerinde gordiigiimiiz lambalardan gelen yapay 151k ile desteklenmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, siyah, beyaz, gri, sar1 ve

kirmizi.

4.i¢ ve Dis Uzamlar: Sahne i¢c mekanda, yemek salonunda, masa basinda

cekilmisgtir.
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COZUMLEME:

Her iki sahne, 41 ve 42, yemek masasinda c¢ekilmistir. Masanin {izerinde,
yine varlikli ortami simgeleyen altin renginde bir yemek tabagi goriinmektedir.
Tabagin {izerinde sag tarafindaki kirmizimsi sosdan da anlasilacagi gibi bu tath
servisidir. Yildiz seklinde bir kurabiye ve bir parca keki andiran pasta
bulunmaktadir. Gelincik cin tedirginligini agik¢a gostermektedir. Lyra’nin koluna
dokunur vaziyette masanin altina gizlenmistir. 41. Sahnede gri-kahve-siyah
renklerinde olan gelincik cin Lyra’nin gozlerinin i¢ine ‘’Ne yapacagiz’’ edasi ile
bakmaktadir. 42. Sahnede ise beyaz bir kobay faresine doniismiistiir, korkudan

benzi atmisc¢asina iceri giren kadin ve maymun cini izlemektedir.
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SAHNE 43:*

SAHNE 44:*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 43 ve 44. Sahnelerde genel plan

kullanilmistir. Nesnel bakis agis1 vardir.

2. Isiklandirma: Sahne dogal 1siklandirma ile aydinlatilmis soldan gelen az bir

yapay 151k ile giiclendirilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, siyah, beyaz, gri, turuncu

V€ Sarl.

4. I¢ ve D1s Uzamlar: Sahne i¢c mekanda, yemek masasinin altinda ¢ekilmistir.
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COZUMLEME:

Her iki sahne de masanin altinda gergeklesmektedir. Gordiigiimiiz
ayaklardan anlagilacagi tlizere Lyra yaninda altin rengi elbiseli kadin ile
oturmaktadir. Kadinin dizlerinden asagiya dogru sarkan elbisesinden, kumasin
parlak bir saten ya da ipek olmasindan, kadmin olduk¢a zengin ve kendine
giivenen bir kisi oldugu agikca gézlenmektedir. Lyra ise ¢ocuksulugun verdigi bir
tavir ile ayaklar1 iki yana dogru oturmaktadir. Dizlerinin iizerine safligi ve
temizligi anlatan bir Ortii sermistir. Hemen ayaklarinin Oniinde maymun ve
gelincik cin bulunmaktadir. Kadin Lyra ile diizgiin konustugu siirece maymun da
onu taklit ederek gelincigi kucaklayip oksamaktadir. Cinlerin durumu kadinin
konugmalar1 ile Lyra'y1 etkisi altina alarak onu kendine baglamaktadir. Gelincik
cinde bu durumdan rahatsiz olmus gerginligi ile ve kurtulmak istegi ile

gostermektedir.
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SAHNE 45*

SAHNE 46*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 45 ve 46 Sahnelerde tepeden kusbakisi

olarak genel plan kullanilmistir. Nesnel bakis agis1 vardir.

2. Isiklandirma: Sahne dogal 1siklandirma ile aydinlatilmis, yapay 1sikla fare cin

belirginlestirilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, siyah, beyaz, gri.

4. ¢ ve Di1s Uzamlar: Sahne dig mekanda, duvarlarin dibinde ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Her iki sahnede yer taslarinin iizerinde cekilmistir. Ozellikle kahverengi
olusu ile gece oldugu ve yapay 1s1k yardimi ile 1slaklig1 belirginlestirilmektedir.
Yerinde duramayan fare cinin bill costanin cinidir. Bulundugu yerden baska bir

yere gitme diigiincesi icermektedir. Sanki bir ge¢it aramaktadir.
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SAHNE 47:*

SAHNE 48:*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 47 ve 48. Sahnelerde genel plan

kullanilmigtir. 48. Planda asagidan yukari dogru bir ac1 vadir.

2. Isiklandirma: Sahne dogal 1siklandirma ile aydinlatilmis soldan gelen sokak

lambasindan yapay 151k destegi alinmigtir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, siyah, beyaz ve gri.

4.1¢ ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, bahge duvarlarimin yaninda

cekilmistir.
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COZUMLEME:

Her iki sahnede heybetli binanin duvarinda cekilmistir. 47. Sahnede fare
duvara tirmanmakta, 48 de ise duvarin lizerinde etrafi kolagan etmektedir. Sokak
lambasindan vuran yapay 151k 47. Sahnede tirmandig1 duvarin sekilsiz taslardan
olustugu goriinse de 48. Sahnede fare duvarin iizerinde durdugunda, duvarin ist
kismi ¢ok diizglin goriinmesini saglamaktadir. Buda bir gecit buldugunu
gostermektedir. Gokyiizii siyah goriindiiglinden gece oldugu agikca
goriilmektedir. Karanligin ce gece kullanilmasindaji amag¢ basina kot Bir sey
gelecegini gostermektedir. Fare cin aydinliktan karanliga dogru yol almaktadir.
Sag arka planda heybetli binamiz isiktan bej renginde goériinmektedir. Sokak
lambasinin giicline rahmen arka taraftaki binanin goriilmesi aydinlik bir diisiince

yapis1 uyandirmaktadir.
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SAHNE 49:*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 49. Sahne alt agidan genel plan olarak

kullanilmistir. Oznel bakis agis1 verilmistir.
2. Isiklandirma: Sokak lambasindan gelen yapay 151k kullanilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, siyah, beyaz, turuncu ve gri.

4. I¢ ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, bahce duvarinda cekilmistir.

COZUMLEME:

Gecenin karanligr gokyiiziinii kaplamistir. Duvarin lizerinde altin rengine
yakin turuncu maymun cinimiz karanliktan ¢ikarak kimligini yansitmaktadir.
Fareyi ensesinden tutarak duvardan asagiya sallandirmaktadir. Kendisini
izleyenleri tehdit eder bir tavirla sinirli bakmaktadir. Maymun sembolii Hint
mitolojisinde sinsi olarak bilinmektedir. Burada da maymun cinimiz tipki
sahibesi gibi sinsi ve ¢ikarcidir. Ayn1 zamanda altin rengine yakin olmasi atesi
parayr ve kotiiliigii simgelemektedir. Ensesinden tuttugu fare cin korkudan
ayaklarim1 kendisine dogru ¢ekmis durmaktadir. Fare, cin sikistirildik¢a sahibi
Bill’da ac1 ¢ekmektedir. Bill'nin karanlik tarafindan sikistirilip igine almaya
calisitgin1 gérmekteyiz. Arka planda yine heybetli bina sokak lambasindan diisen
los 151k ile goriilmektedir. Binanin durumu kurtuluslarindaki etkenlerden biri

oldugunu gostermektedir.
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SAHNE 50:*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 49. Sahnelerde genel plan kullanilmistir.

Nesnel bakis acis1 verilmis, genis acili lens kullanilmigtir. Net alan derinligi

mekan tanitimi i¢in genis ttulmustur.

2. Isiklandirma: Sahne masa lizerinde ve sdminenin iki yanindaki samdanlardaki
mumlar ie aydinlatiliyor gibi goziiksede yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.
3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, siyah, kahverengi, beyaz ve gri.

4. I¢ ve D1s Uzamlar: Sahne i¢ mekéanda, bir toplant1 odasinda ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Sahnenin karanligindan esrarengiz bir gizli toplantt yapildig1 agikca
anlasilmaktadir. Sahne, biri masanin iizerinde diger ikisi sominenin iki yaninda
olan samdanlarin aydinlattig1 bir odadir. Masanin etrafinda ti¢ kisi oturmaktadir.
Sag tarafta ayakligin lizerinde bir baykus cin oturmaktadir. Baykus, bilgeligi ile
anilan bir kus oldugundan sahibinin de oldukg¢a bilgili biri oldugunu tahmin
etmek zor degildir. Sahnenin diizenlenmesinde Papanin odasina gonderme
yapilmistir. Karanlikta ve sirtt doniik olarak koltuga oturmus yonetici kisinin kotii
bir bilge oldugunu gostermektedir.

Odanin 151k ile aydinlanmig somine tizeri, ahgsaptan yapilmis gibi
goriinmektedir. Yer dosemeleri, satrang takimini andirir beyaz-siyah damalidir.
Satrang diisiince-karar-hamle oyunu oldugundan, bu odada yapilan toplanti da
diistince ve hamle kararlarinin alindig1 bir oda olarak goriilmektedir. Etrafta
gorilinebilen egyalar bir masa ve 2 sandalye-koltuktan ibarettir. SOmine iizerinde

yesil-beyaz renkte bir yalaz goriinmektedir.
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SAHNE 51*

1. Cekim 6zeikleri ve Cerceveleme: 51. Sahnede ayrinti plan kullanilmastir.
Nesnel bakis agis1 vardir. Net alan derinligi ilgil obejeler igine katilacak kadar

kullanilmustir.
2. Isiklandirma: Bu sahne yapay 151k ile 1siklandirtlmigtir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, siyah, kahverengi, beyaz, sar1 ve gri.

4. i¢c ve D1s Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, bir toplant1 odasinda ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Masada oturan bir adam, gdgsiindeki sar1 madalyon ve para islemelerine
bakilirsa varlikli ve onemli bir sahsiyettir. Ayni zamanda Katolik Papazlarinin
boyunlarina taktiklar1 Altin hagca gonderme vardir. Kiyafetlerdeki ayrintilarda bu
diistinceyi desteklemektedir. Ceketinin goriinen kismuna bakarak bir birligin
iiniformasini tasidigi diisiiniilebilir. Masanin {izerinde biri bos, birinin igerisinde
kirmiz1 sarap olan iki kadeh durmaktadir. Kirmiz1 sarap Hz. Isa'nin kanini temsil
etmektedir. Bu planda ikinci kadegin bos olmasi. iki ifadeyi olusturabiliyor.
Birincisi Oliim ve yasam déngiisiinii, Ikincisi ise Katolik camiasina bir yanit gibi
Hz. isa'nin kanini yéneticilerin tiikettigi anlamina gelebilir. Adamin elinde bir
yilan bulunmaktadir. Yilan1 avucunun iginde parmaklarma dolamig bigimde
tutmaktadir. Sanki cin bana ait-avucumun iginde-benden kimse ayiramaz
edasinda bir durus sergilemektedir. Kadehlerin birinin bos olmas1 Kisinin yilanim

ne kadar siki sikiya tutsada ondan ayrilmak zorunda oldugunu gostermektedir.
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SAHNE 52*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 52. Sahnede gdgiis plan kullanilmistir.

Nesnel bakis agis1 vardir. Bagkusu net alanda birakarak 6nemini gostermektedir.
2. Isiklandirma: Sahne yapay bir 151k ile baykus cin aydinlatilmstir...

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, siyah, kahverengi, beyaz ve altin sarisi.

4. I¢c ve D1s Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, bir toplant1 odasinda ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Siyah bir fon iizerinde gogiis plan olarak baykus cin gdsterilmektedir.
Arkasinin siyah olmasi karanligin bilgesi oldugunu gostermektedir. Baykusun
hemen sol tarafinda {iizerinde durdugu ayakligin bir parcasi olan kubbeli
islemeleri bulunan bir nesne bulunmaktadir. Bu nesne bir asay1 andirmaktadir.
Yainda asanin olmasi igerideki kisilerin lideri izlernimini vermektedir. Baykus,
beyaz-bej tiiyleri, beyaz gagasi ve siyah iri gozleriyle her seyin bilincindeyim
bakis1 ile bakmaktadir. Bas kismini sanki bagina bir tiilbent baglanmig gibi duran

desenle bir gember bulunmaktadir.
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SAHNE 53*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 53. Sahnede bel plan kullanilmustir. Oznel
bakis agis1 vardir. Netlik alani genis tutulmustur. Kadrajin ortasinda oturmasi

yonecisi oldugunu gostermektedir.

2. Isiklandirma: Mumlarla aydinlatilmis gibi goziiksede yapay 1siklandirma

kullanilmustir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, siyah, kahverengi, beyaz ve gri.

4. i¢c ve D1g Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, bir toplant1 odasinda ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Masanin basinda oturan beyaz sakalli bir adam bulunmaktadir. Uzerindeki
giyse ve madalyondan, bir birligin {liyesi oldugu anlagilmaktadir. Kemer
tokasinda giimiis lizerine altin bir sembol islenmistir. Bu sembol yine birliklerinin
bir amblemi olabilir. Odanin duvarlar1 kahverengi ahsaptan yapilmistir, karanlikta
kalan kisimlart neredeyse siyah durmaktadir. Sol kisimda ayakligin iizerinde
baykus cin merakla sahibini izlemektedir. Masanin iizerinde, masa baginda oturan
adam sayist kadar mum yanmaktadir. Mumlarin uzunluklar1 da birbirinden
farklidir. Buradan, masa basinda oturan kisilerin konum itibariyle birbirinden
farkli olduklar1 diisiiniilebilir. Ortadaki mum gibi adaimnda kadrajin ortasinda

oturmasi onun digerlerinden {istiin biri oldugunu gostermektedir.
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SAHNE 54*

SAHNE 55%

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 54 ve 55. Sahnelerde bel plan ve genel

plan kullanilmistir. Nesnel bakis acis1 kullanilmis net alan 55. sahnede Altin

Pusula'ya yapilmistir.

2. Isiklandirma: Dogal i1siklandirma ile aydinlatilmis sahne yapay 1sikla da

desteklenmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler beyaz, kirmizi, siyah, gri ve altin sarisi.

4. i¢c ve D1s Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, Lyra’nin yatak odasinda gekilmistir.
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COZUMLEME:

Birbirinin devami olan bu iki sahnede, Lyra’nin {izerinde siyah- kirmizi
ekolseli bir salopet etek ve beyaz bir gomlek vardir. Bunlar tipik Ogrenci
iiniformasin1 gostermektedir. Hizmetli kadin, iizerindeki siyah hizmetci giysisi ile
ve kopek cini ile kapidan gelen {liniformaliy1 karsilamaktadir. Képek cin, kapinin
esiginde durmakta ve iceri girecek olan adami incelemektedir. Bu adam,
ellerindeki altin pusulay1 Lyra’ya saklamak {izere emanet edecektir. Daha sonraki
sahnede iizerindeki ekoseli elbiseden bir yatagin lizerinde oturan kizin yine Lyra
oldugu anlasilmaktadir. Yatak, temizligin safligin ve huzurun rengi beyaz

carsaflarla bezenmistir.

Gelincik cin, Lyra’nin elinde tuttugu nesneye odaklanmistir. Meraktan
kulaklar1 arkaya dogru Lyra’nin ellerine bakmaktadir. Lyra, elinde altin sarisi,
iizerindeki kurma vidasindan adeta bir cep saatine benzeyen, filmin esas nesnesi
“ALTIN PUSULA”’ y1 tutmaktadir. Tutus biciminden tedirgin oldugu ve bu
pusula ile ne yapacagini bilmedigi anlasilmaktadir. Oda genel olarak dogal 1s1kla
aydinlatilmis olsa da, sag yandan verilen yapay 1sik ile samdan igeri giines
isiklarinin girdigi izlenimi verilmektedir. Bu 151k gelincik cininin sirtindaki

tilyleri parlatmaktadir.
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SAHNE 56*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 56. Sahnede bel ve genel plan
kullanilmistir. Kamera hareket halindedir. Nesnel bakis agis1 vardir. Net alani

mekandaki zeplini géstemek amaciyla genis kullanilmistir.
2. Isiklandirma: Sahne dogal 151k ile aydinlatilmistir. .

3. Renklendirme: Kullanilan renkler kirmizi, yesil, beyaz, siyah, bej ve gri.

4. I¢ ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, biiyiik bir avluda ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Binanin i¢inden disar1 bir hareket s6z konusudur. Heybetli binamiz giinesin
yansimasindan yer yer altin gibi parlamaktadir. Isik o kadar giiglii olmasina
rahmen Zepline 151k diismemektedir, buda zeplinin karanlik giiclerin elinde
oldugunu gostermektedir. Bina, bir dortgen bigimindedir ve ortasinda bir avlu
bulunmaktadir. Bu avlu yesil ¢imenler ile kaplidir. Okulun dogal oldugu izlenimi
verilmeye calisilmaktadir. Yesilligin iizerinde kirmizi bir ZEPLIN durmaktadir.
Zeplinin lizerinde altin renginde ortasinda bir yildiz olan bir amblem goéze
carpmaktadir. Lyra ve Bayan Coulter binadan el ele ¢ikmaktadirlar. Kapida sira
ile solda 2 erkek sag yanda ise bir bayan bir erkek hizmetli beklemektedir. Her iki

tarafta da, iri birer kopek bulunmaktadir.
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SAHNE 57*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 57 Sahnede bel plan ve genel plan

kullanilmistir. Nesnel bakis agis1 vardir.
2. Isiklandirma: Sahnede dogal 1siklandirma kullanilmgtir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler turuncu, beyaz, bej, gri, kirmizi,

kahverengi.

4.1¢ ve Dis Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, zeplin’in distan igini goriintiileme

bi¢iminde ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Bayan Coulter ve Lyra Zeplinin igerisindedirler. Ikisi ve iki cini camdan
disar1 bakmaktadirlar. Cama yansimalar1 diisen bir gokdelen ve bir biitiin sehrin
gOriintiisii bulunmaktadir. Gokdelen bayan Coulter tarafinda olmasi onun giiciinii
gostemektedir. Gokdelenin disindaki binalar flu goriinmektedirler. Tavandan
asagiya sarkan 6’l1 bir avize vardir. Hem cinler hem de iki bayanin yiiziinde
saskin bir ifade bulunmaktadir. Sehrin biiyiikliigii ve biiyiilii goriintiisiinde adeta
kaybolmuslardir.
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SAHNE 58*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 58. Sahnede bel ve omuz plan
kullanilmigtir. Nesnel bakis vardir. Lyra'min amorsundan ¢ekilmistir. Alan

derinligi disariy1 gostermek i¢in genis tutulmustur.

2. Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile ¢ekilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, siyah, kahverengi, beyaz, turuncu, mavi

ve gri.

4. i¢c ve D1s Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, zeplinin icinde ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Lyra ozgiirliige 6zlem ile yesil bir koltukta oturmakta disarisu ile birlite
arkadan omuz plan ile goriintilenmistir. Kivircik sar1 saglari, salopet'inin
askilarina dokunmakta, beyaz gdmleginin yakasim1 ortmektedir. Bayan Coulter
arka tarafinda Zepline ait goriintli kullanilmasi igerideki giiclinli gostermektedir.
Uzerinde yakasi kiirklii bej bir takim giymektedir. Asaletin simgesi bu renk ve
kiirkle oturusunu da birlestirmistir. Oniindeki sehpa da zeplinin {izerindeki
amblemin ortasindaki yildiz siyah bir renkte ¢izilmistir. Masanin tizerinde giimiis
bir ¢ay takimi bulunmaktadir. Bayan Coulter demlik elinde fincanlara cay
dokmektedir. O fincanlar1 tagirmamak i¢in dikkatli baktik¢a, turuncu maymun

cini Lyra’y1 gézlemektedir.
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SAHNE 59*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 59. Sahnede omuz plan kullanilmistir.
2. Isiklandirma: Bu sahnede dogal 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler kirmizi, siyah, altin sarisi, beyaz ve gri.

4. i¢ ve D1s Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, bir kap1 oniinde ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Lyra ve gelincik cini bir kapinin 6niindedir. Kapiin kirmizi olmas1 merak
diirtiistinli  iyice kamgilamaktadir. Kapimin ortasinda bir cam bdliim
bulunmaktadir. Camin iizerinde etrafina 11k sagan gilines sembolleri vardir. Lyra
ve cini bu camdan sagkinlikla disar1 bakmaktadirlar. Nasil bir yere girecekleri,

neler ile karsilagacaklar1 diistincesi kirmizi rengin albenisi ile iyice artmaktadir.
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SAHNE 60*

SAHNE 61*

SAHNE 62*
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SAHNE 63*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 60, 61, 62 ve 63. Sahnelerde bel ve genel

plan kullanilmistir. Nensel bakis agis1 vardir.

2. Isiklandirma: Oda yapay 151k ile aydinlatilmigtir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, beyaz, mavi, kirmizi ve gri.

4. i¢c ve D1s Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, Lyra’nin yatak odasinda gekilmistir.

COZUMLEME:

60. sahnede Lyra yataginda oturuyor. Elleri beyaz yastiginin altinda bir sey
aramaktadir. Uzerinde safligin simgesi beyaz bir gecelik vardir. Sol yaninda kedi
kiligina biirtinmiis cini durmakta sahibinin ellerini takip etmektedir. Arkada
gorlinen camda mavi perdeler Ortiilmiistiir. Mavi, huzur un simgesi olarak odada
bulunan kisiye huzur rahatlik vermesi amag¢lanmaktadir. Yatagin sag basucunda
kenarlar1 kirmizi, diregi altin sarisi, lamba kisminda da beyaz olan bir gece-
okuma lambasi yanmaktadir. Sol yanda ise altin saris1 demir bashk
bulunmaktadir. Baglikta demirin motifleri yan bakilacak olursa misir Tanrisi
RA'nin gozilinli animsatmaktadir. Yataginda uyusan bile, gdzleniyorsun vurgusu
yapilmaya ¢aligilmustir.

61. sahnede yastiginin altindan sakladigi altin pusulay1 bulmustur. Kedi cini
ile birlikte ona bakmaktadir ve 62. Sahnede yastiginin {izerine uzanarak kedisiyle
beraber pusulaya bakmaktadir. Duydugu ani bir ses ile irkilen Lyra ve kedi cini,

63. Sahnede sagkinca kapiya dogru bakmaktadirlar.
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SAHNE 64*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 64. Sahnede kusbakisi ¢ekim

kullanilmistir. Nesnel bakis agis1 vardir.

2. Isiklandirma: Dogal 151k kullanilmigtir ancak kap1 yoniinden, duvardaki lamba

ve tavandan sarkan avizeden gelen yapay 151k ile desteklenmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, siyah, kahverengi, beyaz, sari, mavi ve

gri.

4. i¢c ve D1s Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, Bayan Coulter’in evinde cekilmistir.

COZUMLEME:

Kusbakis1 ¢ekilmis bu sahne bir evin girisidir. Kusbasi planin amazi
izlenilme etkisi yaratmaktir. Solda duvara dayali bir bank bulunmaktadir. Ortadan
yukartya dogru kirmizi hali ile kapli bir merdivenin basamaklar1 goriinmektedir.
Sag yanda siyah ve gri tonlar1 ile merdiven korkuluklar1 vardir. Bu demir
korkuluklarinda yine Ra'nin goézlerini andiran motifler bulunmaktadir. Yerde,
etrafi bej renginde bir cergeve ile ¢evrilmis, bir aynaya benzeyen kahverengi bir
hal1 bulunmaktadir. Onlerinde duran kapidan bir odanin girisi gériinmektedir. Bu
odanin yerleri yine ayni bi¢cimi andiran bir ¢erceveli hali goriinmektedir. Giriste
mavi bir elbisenin igerisinde Lyra, yaninda altin saris1 saglarina uygun altin sarisi

elbisesi ile Bayan Coulter, arkalarinsa biri bayan biri erkek iki hizmetli
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durmaktadir. Bayan hizmetlinin kdpek cini hemen yaninda durmaktadir. Bayan
Coulter'in maymun cini hemen kapiin agzinda odaya girmek iizeredir. Lyra
tedirginligin verdigi bir rahatsizlik ile etrafa bakmaktadir. Viicudu bir miktar 6ne
egilmis kollar1 az agik durmaktadir. Bayan Coulter kendine olan sonsuz giiven ile
dimdik Lyra’nin yaninda durmaktadir. Tavanda asili avizede yine 6 adet 151k

vardir.
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SAHNE 65*

SAHNE 66*

SAHNE 67*
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1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 65, 66. Sahneler genel plan ile 67.

Sahnede ise gogiis plan kullanilmistir. Oznel bakis acis1 kullanilmistir.

2. Isiklandirma: Sahneler dogal 1sik ile aydinlatilmistir. 65 ve 66 ve 67.
Sahnelerde yapay 1siktan destek alinmustir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, siyah, kahverengi, beyaz, sar1 ve gri.

4. I¢ ve Dis Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, Bayan Coulter’in salonunda cekilmistir.

COZUMLEME:

65 ve 66. Sahnelerde Lyra’nin gelincik cini bir kediye doniismiistiir.
Sehpanin {izerinde yiirimektedir. Gri siyah kirgilli rengiyle sehpa iizerinde
yiirliyen kedi, 65. Sahnede sinsi bir giiliimsemeye sahiptir. 65 ve 66. Sahnelerde
kenarlart ahsap olan bej bir kanepe durmaktadir. Sehpa'nin ilizerinde bir vazo,
vazonun i¢inde ise sar1 giiller vardir. Kanepenin yaninda ahsap olan bir sehpa
daha bulunmaktadir. Bunun iizerinde yine sari renkte bir sise durmaktadir.
Yerdeki hali, bej ve yesil karisimi desenlerle siislenmis bir halidir. 66. Resimde
ise omuz cekim ile c¢ekilmis kedi cin bir seyler anlatmak istercesine agzini
oynatmaktadir. Sol yanda bir dolap vardir. Ahsap olan ve koyu bir kahverengisi
olan bu dolabin iizerinde bakir bir vazo durmaktadir. Arka planda ise, davara
dayali, yine altin saris1 olan bitki bulunmaktadir. Bu salonda bulunan ¢ok sey sar1
rengindedir. Bayan Coulter’in kiyafeti de sar1 olduguna ve esyalarda sar1 fazlaca

kullanildigina gore onun en sevdigi rengin sar1 oldugunu anlamaktayiz.
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SAHNE 68*

1. Cekim ozellikleri ve Cerg:eve: 68. Sahne genel plan ¢ekilmistir. Lyra'nin
Oznelinden bakis agis1 vardir. Net alan mekan ve Bayan Coulter arasinda bir bag

gostermek i¢in genis kullanilmastir.

2. Isiklandirma: Sahneler dogal 1s1k ile aydinlatilmasina ragmen, tavan, duvar ve
sehpa iizerindeki lambalar ile yapay 1s1k destegi alinmustir.
3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, siyah, kahverengi, turuncu, sar1 ve gri.

4. i¢c ve D1s Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, Bayan Coulter’in salonunda ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

68. Sahnede Bayan Coulter krem rengi bir kanepenin {izerinde
oturmaktadir. Kanepenin kenar tahtalar1 1siklandirmanin etkisi ile altin saris1 gibi
parlamaktadir. Koltugun agik rengi, altin sarist parlakliklar ile oldukca varlikli
biri oldugu agikca anlasilmaktadir. Uzerindeki giimiis gri rengindeki abiye kiyafet
ile zarafetini gozler Oniine sermektedir. Boynunda ucunda bir sarka¢ olan bir
kolye vardir. Arka planda odanin kapisindan goriinebilen alanda baska bir odaya
giden karanlikta kalmig bir kap1 kadinin kisiligindeki karanlik tarafi ve gizem
yaratmaktadir. Koltugun hemen saginda duran sehpa iizerinde altin bacakli bir
abajur ve onun yaninda altin renginde nesneler durmaktadir. Bayan Coulter’in
elinde bir kag zarf bulunmaktadir. Hemen yaninda turuncu renginde maymun cini
oturmaktadir. Maymunun bakislarinda bir kizginlik ve merak vardir. Yine
koltugun sag arka tarafinda duvara dayali bir sehpa bulunmaktadir. Bunun
iizerinde siyah vazo igerisinde altin renginde ¢igekler bulunmaktadir. Odanin her

yanina varligin zenginligin gostergeleri bulunmaktadir.
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SAHNE 69*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 69. Sahne bel plan ile ¢ekilmistir. Oznel

bakis agis1 vardir.
2. Isiklandirma: yapay 151k ile aydinlatilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, siyah, turuncu, kahverengi, beyaz, sar1

ve gri.
4. I¢ ve Dis Uzam: Sahne i¢ mekanda Bayan Coulter’in salonunda gekilmistir.

COZUMLEME

69. Sahnede Bayan Coulter’in belden asagis1 goriinmektedir. I¢indeki
hirginligini disa vuran maymunu sakinlestirmek istercesine bir eliyle onun sirtini
stvazlamaktadir. Bayan Coulter’in elindeki mektup zarflarinin tizerindeki pul, bir
kilise kalesini andiran bir sekildedir. Onemli birinden geldigi izlenimini

vermektedir.
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SAHNE 70*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 70. Sahne genel plan ¢ekilmistir. Lyra'nin

sirtindan amots bakis agis1 vardir.

2. Isiklandirma: Sahneler dogal 151k ile aydinlatilmasina ragmen, tavan ve sehpa

iizerindeki lambalar ile yapay 151k destegi alinmustir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, siyah, mavi, kahverengi, turuncu,

beyaz, sar1 ve gri.

4. I¢ ve D1s Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, salonda cekilmistir.

COZUMLEME:

70. Sahnede Bayan Coulter yine krem rengi kanepenin {izerinde
oturmaktadir. Kanepenin kenar tahtalar1 1siklandirmanin etkisi ile altin saristymis
gibi parlamaktadir. Turuncu renginde maymun cini koltugun tahtalarinin {izerine
cikmis bir hamle yapmaya hazirlaniyor. Maymunun agiz hareketine bakilarak,
karsilarinda oturan Lyra’ya kizginligi anlagilmaktadir. Lyra mavi bir elbise
giymistir. Omzunda c¢antasinin sap1 goriinmektedir ve maymunun cantayla ilgili
bir durumun olustugunu anlaruz. Arka c¢ekim oldugundan sadece basinin arka
kismi, yanlardan arkada toplamis oldugu saglar1 gériinmektedir. Bayan Coulter’in
yliziinde Lyra’ya bakarken saskin bir ifade vardir. Sanki bir seyleri

sorgularmis¢asina bakmaktadir.
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SAHNE 71*

SAHNE 72*

SAHNE 73*
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1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 71, 72 ve 73. Sahneler genel plan ile

cekilmistir. Nesnel bakis agis1 vardir.

2. Isiklandirma: Sahneler yapay 1sik ile aydinlatilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, siyah, kahverengi, beyaz, sar1 ve gri.

4. i¢c ve D1s Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, Bayan Coulter’in salonunda ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

71. Sahnede maymun cin bej rengi kanepenin tizerinden kedi kiligina girmis
Lyra’nin cinin iizerine atlama girisimindedir. Kedi cin sehpanin {izerinde, beyaz
giillerin yaninda durmaktadir. Kanepenin yanindaki sehpanin iizerindeki abajur

ve altin nesneler halen konumlarini korumaktadir.

72. Sahnede maymun cin kedi cin ile giliresmektedir. Yerde, ahsap
parkelerin iizerinde kahverengi tlizerine bej desenli bir hali bulunmaktadir.
Kahverengi diiriistliigii simgelemektedir. Maymun cin kediyi zorla bir seyi

anlatmaya ¢aligmaktadir sanki.
73. Sahnede maymun cin kedi cini iyice sikistirmistir. Girtlagindan tutup

bogmaya caligmaktadir. Biitiin bu hareketler, Lyra’y1 da rahatsiz etmektedir ve

asil amag, Lyra’ya istediklerini kabul ettirtmektir.
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SAHNE 74*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 74. Sahne gogiis plan ile ¢ekilmistir.

Nesnel bakis acis1 vardir. Net alan kisilere gore ayarlanmistir.
2. Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, siyah, beyaz, sar1 ve gri.

4. i¢c ve D1s Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, Bayan Coulter’in salonunda ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

74. Sahnede Lyra kedi cinini kurtarmak ugruna istekleri kabul etmis,
maymun ile doviisten hirpalanmis kedi cine sarilmistir. Kedi cinimiz bir bebegin
annesine sarilma bi¢iminde basimni Lyra’nin omzuna yaslamis, patisi ile de
omzunu tutmaktadir. Lyra aglamakli bir tavir ile cinini sikica gogsiine
bastirmaktadir. Bayan Coulter hemen arkasinda basariy1 elde etmenin verdigi bir

zafer edasi ile dimdik durmaktadir.
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SAHNE 75%

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 75. Sahne genel plan ile g¢ekilmistir.

Nesnel bakis acis1 vardir.
2. Isiklandirma: Sahne yapay 151k ile 1siklandirilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, siyah, kahverengi, beyaz, mavi, sar1 ve

gri.
4. I¢ ve Dis Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, Lyra’ni yatak odasinda ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Onceki sahnelerdeki bogusmalardan sonra Lyra ve tekrar gelincik haline
donlismiis cini, Lyra’nin odasinda yataginin iizerinde oturmaktadirlar. Lyra’nin
sadece belinin bir kismu ve bir kolu goriinmektedir. Mavi elbisesi icerisinde,
durus sekline bakilirsa Bayan Coulter’e cinini kurtarmak ugruna verdigi soziin
agirligl ve iizintisi ile oturmaktadir. Gelincik cini dikkatle onu izlemektedir.
Siyah gozlerinin etrafindaki gri gozliikk bi¢imindeki halka ile merakhi gozlerle
Lyra’yr izlemektedir. Yataginin ¢arsaflari yine temizligi ve safligi anlatir bir
beyaz icerisindedir. Yatak basligi, evin sahibesinin varligini her santimi ile

gdsteren altin rengindedir.
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SAHNE 76*

SAHNE 77*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 76.plan genel tanitict ve 77. plan boy plan

olarak ¢ekilmistir. Nesnel basik agis1 vardir. 76. Planda net alan fazla kullanildig:
icin mekan tanitimi yapilmis, 77. planda Gelincik cinin ayaklarmin altindaki
evraklar 6enmsendigi i¢in net alan o bdlge i¢in yeterli goriilmiistiir.

2. Isiklandirma: Her iki sahne de yapay 1s1k ile 1siklandirilmastir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, siyah, kahverengi, beyaz ve gri.

4. I¢ ve D1s Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, ¢alisma odasinda gekilmistir.
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COZUMLEME:

Iki sahne Bayan Coulter’in ¢alisma odasinda ¢ekilmistir. Calisma masasinin
tizerinde bir siiri evrak bulunmaktadir. 76. Sahnede gelincik cin evraklarin
iizerindedir ve her birini incelemektedir. Bu ¢alisma masasi1 koyu ahsaptan biiyiik
bir masadir. Sag tarafinda iki adet ¢ekmecesi vardir ve gekmecenin kulplari altin
sarisidir. Masanin tizerinde koyu kahverengi deri oval bir kaplama vardir. Sol
tarafta bir ajanda, ortada agik kahverengi-bej renginde bir sumen takimi
bulunmaktadir. Altin renginde bir kalemlik, bir ¢er¢ceve bulunmaktadir. Sumenin
iizerinde bir¢ok evrak bulunmaktadir. Cinimiz evraklar1 kurcalayip, 77. Sahnede

Lyra’nin 6zellikle lizerine bastig1 mektuplara dikkatini ¢cekmektedir.
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SAHNE 78*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 78. Sahne genel plan ile g¢ekilmistir.

Lyra'nin 6znel nakis agisindan verilmistir.

2. Isiklandirma: Sahne yapay 151k ile 1s1iklandirilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, siyah, kahverengi, beyaz ve gri.

4. i¢ ve D1s Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, ¢alisma odasinda gekilmistir.

COZUMLEME:

Halen calisma odasindalar. Yerler ahsap parke, sol tarafta Lyra’nin
elbisesinin maviligi karanlik oldugundan lacivert goriinmektedir. Sag kosede bej
duvar ve her odada olan beyaz kartonpiyer géze ¢arpmaktadir. Ortada duran ¢op
kutusunun basinda gelincik cinimizin kafas1 gériinmektedir. Cop sepeti, belli ki
calisilmis, kagitlarla tepeye kadar dolmus. Gelincik cinimiz 6zellikle bir takim

belgeleri agzi ile tutmakta Lyra’ya bir seyler gostermeye caligmaktadir.
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SAHNE 79*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 7. Sahne genel plan ile ¢ekilmistir. Nesnel

bakis agis1 vardir.

2. Isiklandirma: Yapay 151k ile soft aydinlatilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, siyah, bordo ve gri.

4. I¢c ve D1g Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, ¢alisma odasinda gekilmistir.

COZUMLEME:

79. Sahnede Bayan Coulter’in odasindan c¢ikilmistir. Gelincik cinimiz
irkilmis bi¢imde dimdik beyaz duvarin dibinde durmaktadir. Bir seyden
stiphelenmisgesine sagkin bakinmaktadir. Zemin yine asaleti gosteren bordo hali
ile kaplanmistir. Duvarlar bej boyanmistir ancak zemin ile duvar arasinda beyaz

islemeli kartonpiyer bulunmaktadir.
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SAHNE 80*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 80.Sahne Diz plan ile ¢ekilmistir. Oznel

bakis ac¢is1 vardir. Net alan fazla kullanilara Lyra'nin odasi oldugu belirtilmistir.

2. Isiklandirma: Sahne yapay 151k ile aydinlatilmistir. Sag taraftan maymun cinin

elindeki pusulanin {izerine vuran bir 151k bulunmaktadir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, siyah, beyaz, sari, kirmizi, eflatun ve

kahverengi.

4. i¢c ve D1s Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, Lyra’nin yatak odasinda cekilmistir.
COZUMLEME:

80. Sahnede maymun cin Lyra’nin odasindadir. Altin pusulayr bulmus
merakli gozlerler onu incelemektedir. Hemen arkasinda kenarlar1 altin saris1 gibi
parlayan eflatun kaplamali bir kanepe bulunmaktadir. Odanin zemini acik bej
ahsap parke kapli olmasina ragmen, orta kistmda kirmizi beyaz ve kahverengi
seritleri olan bir hali bulunmaktadir. Sol kosede bir sehpanin beyaz bacaklari
goriinmektedir. Maymun cin pusulayr ele ge¢irmis olmanin gururu ile onu

incelemektedir.
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SAHNE 81*

SAHNE 82*%

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 81 ve 82. Sahne Diz Plan ile ¢ekilmistir.

Nesnel Bakis agis1 vardir.

2. Isiklandirma: Yapay 1sik ile aydinlatilmis, duvardaki lambalardan yardim

alinmustir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, beyaz, sar1, mavi ve gri.

4. I¢ ve D1s Uzamlar: Sahne i¢c mekanda, Lyra’nin yatak odasinda c¢ekilmistir.

115



COZUMLEME:

81. Sahnede Lyra ve cini odanin kapisindadir. Gelincik cin, her an
saldirmaya hazir bir sahin ya da atmaca bi¢imine doniismiistiir. Lyra mavi
elbisesi ile kap1 esiginde dururken, yirtict bir kus olan cini maymuna 82. Sahnede
saldirmak {izere havalanmis u¢maktadir. Renklerinden 6diin vermemis, her
zamanki gri rengini halen iizerinde tasimaktadir. Odanin kapisi, tim ev gibi
beyaz ve kapt kollar1 ile iizerindeki siislemeler altin rengindedir. Lyra’nin
arkasinda kalan kisminda kalan duvar bej, duvarin ortasinda bulunan
kartonpiyerler beyazdir. Arkada bir beyaz kapt daha bulunmaktadir. Oda
kapisinin arkasinda beyaz bir komodin bulunmaktadir. Bu komodinin
cekmecelerinin kulplari atlin rengindedir. Uzerinde altin renginde bir nesne ve

beyaz porselen bir vazo igerisinde kirmizi ¢igekler bulunmaktadir.
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SAHNE 83*

SAHNE 84*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 83. Ve 84. Sahneler genel plan ile

cekilmigtir. Nesnel bakis acis1 vardir. Net alan mekanin durumun géstermek igin

genis kullanilmistir.

2. Isiklandirma: Sahne dogal 1s1k ile 1siklandirilmis ancak sokak lambalar1 ve

atesten yapay 151k olarak destek alinmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler siyah, beyaz, kirmizi, mavi ve gri.

4. i¢ ve D1s Uzamlar: Sahne dis mekanda, disarida, sokaklarda ¢ekilmistir.
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COZUMLEME:

83. Sahnede Lyra sokakta lizerinde mavi elbisesi ile kogmaktadir. Kagmaya
calistigt Bayan Coulter ve adamlaridir. Onlar pusulanin pesindedir. Pesindeki
adamlarin kaplana benzer gri cinleri de Lyra’ya olduk¢a yakindir. Lyra var giicli

ile kogmaktadir. Yiiziindeki ifadeden ne denli korktugu acik¢a anlasilmaktadir.

84. Sahnede Lyra’nin kostugu cadde daha net goriinmektedir. Yapay 151k ile
isiklandirilmis  cadde, karanlik olusu ve insanlart ile siradan bir sokaga
benzemektedir. Yiirliyen insanlarin yanlarinda farkli cinslerde kopek bigiminde
cinleri bulunmaktadir. Insanlarin giyimlerine, kafalarinda taktiklar1 sapkalara

bakilacak olursa, fakir bir semt olmadig1 anlasilmaktadir.
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SAHNE 85*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 85. Sahne tepeden genel plan ile

cekilmistir. Oznel bakis agis1 verilmistir.
2. Isiklandirma: Sahne yapay 151k ile aydinlatilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, siyah, kahverengi, beyaz ve gri.

4. i¢c ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, dis mekanda sokakta ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Sokaktaki kosusturma icinde, birden yere diisen bir adam. Adamin yani
basinda tilki kiligindaki cini durmaktadir. Lyra ve cinine hirlamaktadir. Islak
sokak taslarinin iizerinde beyaz kahverengi kareler ile bezenmis, sanki sokak
ortasina bir hali serilmis gibi bir goriintli sergilemektedir. Tilki, sirt kismi koyu
diger kisimlar1 agik kahverengidir. Gozerlinin kisikligindan ne denli sinirli
oldugu, karsisindakine saldirmak tiizere oldugu anlagilmaktadir. Yere diisen
adamin iizerinde bir liniformaya benzeyen, siyah kabani ve gri pantolonu
bulunmaktadir. Uniforma durusundan Bayan Coulter’in adamlarmdan biri

oldugunu tahmin etmemiz gii¢ degildir.
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SAHNE 86*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 86. Sahne genel plan ile g¢ekilmistir.

Nesnel bakis agis1 vardir. Mekani gosterebilmek i¢in net alan genis kullanilmustir.

2. Isiklandirma: Sahne yapay 151k ile 1s1iklandirilmistir.
3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, mavi ve gri.
4.1¢c ve Dis Uzamlar: Sahne i¢c mekanda, bir makine dairesinde cekilmistir.

Nesnel bakis acis1 vardir.

COZUMLEME:

Sahnede yerde hareketsiz yatan iki adamin o6ldiiklerinde cinlerinin yok
oldugunu gérmekteyiz. Bizim diinyamizda 6liim sirasinda ruhun bedenden ayrilip
gitmesi gereken yere gitmesi gibi, bu diinyadada tuhu temsil eden cinler toza
doniismektedir. Ayakta silahin1 cebine kaldiran bir adam bulunmaktadir. Lyra’y1
takip edenleri etkisiz hale getirilmistir. Lyra ve yaninda kedi kiligindaki cini
saskin ve korkmus halde durmaktadirlar. Omuzlarin1 ve kollarinin durus
biciminden kendisine yaklasan adamdan da iirkmiis oldugu anlagilmaktadir.
Adamin iizerindeki kahverengi siyah giysilerinden ve basindaki sapkadan, onun
sokakta yagayan evsiz biri oldugu izlenimini yaratmaktadir. Lyra iizerindeki mavi
elbisesi ile arkasindaki saten fiyongu ile karsisindaki adam ile tam bir tezat
sergilemektedir. yi giyimli elit bir bayan ve capulcu kiyafeti ile sokakta yasayan
biri. Mekan bir makine dairesini animsatmaktadir. Bulunduklar1 yere inen demir
parmaklikli merdivenler, arkada buhar ¢ikaran degisik kazan benzeri makineler
ve 1lst kisimlarda goriinen borular bunu gostermektedir. Tavanda bulunan

1siklandirmalar da buranin bir bodrum katindaki kazan dairesini andirmaktadir.
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SAHNE 87*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 87. Sahne cin agisindan genel plan,

insanlar bakimindan bel plan ile ¢ekilmistir. Oznel bakis acis1 vardir.

2. Isiklandirma: Her iki sahne de yapay 1s1k ile 1siklandirilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, pembe, mavi ve gri.

4. I¢ ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, gemi giivertesinde ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Bir onceki sahnede Lyra’y1 kurtaran Cingeneler gériinmektedir. Sol tarafta,
beline kemer baglamis, kat kat giysilerden olusan elbisesi i¢inde kel bir Cingene
kapiyr tutmaktadir. Cingene’nin sag yanaginda ddvmeye benzer bir iz
goriinmektedir. Belli ki daha once girdigi ¢atigmalardan bir yara almistir. Sag
tarafta Cingenelerin basi kadin Cingene sirtindan goriinmektedir. Basinda
Cingene pembesi bir esarp, bunun etrafinda mavi desenli bir baska esarp
baglamig bulunmaktadir. Boynunda yine renkli ¢icek desenleri ile bezenmis bir
esarp daha bulunmaktadir. Uzerinde pembe zemin iizerine bir cicek tarlasim
animsatan beyaz ¢icek motifleri goriinmektedir. Cingene’nin omzunda sahin
bicimindeki cini oturmaktadir. Sahinler bilindigi gibi zeki, keskin goriise sahip
hayvanlardir. Cingene kadin da oldukg¢a zeki ve ileri goriiglii oldugu sahin ile

anlatilmaktadir.
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SAHNE 88*

Bakis agis1 verilmistir.

2. Isiklandirma: Sahne yapay 151k ile 1siklandirilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, pembe, eflatun, altin

saris1 ve gri.

4.1¢ ve Dis Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, gemi kamarasinda gekilmistir. Nesnel

bakis agis1 vardir.

COZUMLEME:

88. sahnede kapiy1 Cingene kadina agan kel adam, simdi kapt da ndbet
tutmaktadir. Bulunduklar1 mekan bir gemi igerisinde bir kamaradir. Ortada
biiylik ahsap bir masa vardir. Masanin iizerinde altin bacakl iri iki adet abajurlu
lamba bulunmaktadir. Cingene kadin, bir geng adam ve rahip kiliginda bir adam
masanin basinda oturmaktadirlar. Etrafta silahli korumalar vardir. Masanin
iizerinde ahsaptan bir bira siirahisi, Cingene kadinin 6niinde ise bir bakir bira
bardagi durmaktadir. Cingene kadin ve adamlarin yiizlerinde endiseli bir ifade
mevcuttur. Masa baginda toplant1 yapan insanlarin 6niinde biiyiik kalin bir defter
ve haritaya benzer kagitlar vardir. Biiylik defterin basinda bos bir ahsap sandalye
durmaktadir. Belli ki bir beklenen kisi vardir. Sandalyenin hemen saginda geng
adamin kaplan big¢imindeki cini kadimi izlemektedi ve masada herkezin silahi
tabanca iken bu gen¢ adamin silahinin balta oldugu goriilmektedir. Ayni zamanda

sahibi gen¢ adamin bakislar1 da endise i¢indeki Cingene kadina bakmaktadir.
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SAHNE 89*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 89. Sahne ayrint1 plan ile g¢ekilmistir.

Oznel bakis agis1 vardir. Net alan masadadir.

2. Isiklandirma: Sahne yapay 151k ile 1s1iklandirilmstir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, yesil, beyaz, altin saris1 ve

gri.

4. I¢ ve Dis Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, gemi kamarasindaki masanin {izerinde

cekilmisgtir.

COZUMLEME:

89.Sahne’de masanin iizerinde harita vardir. Enlem ve boylamlar1 ile mavi
denizim iizerinde isaretlenmistir. Denizin iist kisminda yesil olarak bir toprak-
kara pargasi belirtilmistir. Haritanin {lizerinde tiim ihtisami ile herkesin elde
etmeye calistig1 altin pusula durmaktadir. Pusula yon gosteren bir alet oldugu i¢in
kullanima gegmesi i¢in bir gemide haritanin iizerinde durmasi onun kullanilmaya
baslanacagimi gostermektedir. Lyra pusulaya daha dnceden sahip olsa bile hig
kullanamamigtir. Kullanilabilmesi i¢in dogru kosullarin olusmasi gerekmektedir.

Kaderci mantikla dogru yerde dogru zamanda dogru kisi olmasina baghdir.
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Pusulanin hemen yan1 basinda minik bir tarla faresi bigiminde bir cin pusulanin
basinda masada oturan mavi gomlekli kahverengi fitilli kadife ceketli adama
bakmaktadir. Adamin ellerinde anlasilacag: {izere oldukea iridir. Masanin diger
yaninda bu adama gére daha celimsiz biri oturmaktadir. Uzerinde mavi bir
gomlek ve bu gomlegin iizerine sari-kirmizi-kahverengi ¢izgili desenli goriinen
orgii bir yelek ve omzundan yan takilmis bir ¢antanin kahverengi askisi
goriinmektedir. Daha sonraki sahnelerde bu kisinin Lyra oldugu anlasilacaktir.

Masa basinda oturan insanlar pusula ile ne yapacaklarini diistinmektedirler.
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SAHNE 90*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 90 ve 91. Sahneler omuz plan ile

cekilmistir. Nesnel bakis agis1 vardir.

2. Isiklandirma: Her iki sahne de yapay 151k ile 1siklandirilmagtir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler mavi, siyah, sari, pembe, beyaz ve

kahverengi.

4. i¢ ve D1s Uzamlar: Sahne i¢c mekanda, hastanenin icinde cekilmistir.
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COZUMLEME:

90 ve 91. Sahneler bir hastane kogusunu andirir mekanda ¢ekilmistir.
Iceride bircok ¢ocuk bulunmaktadir. Cocuklarin yiiz ifadelerinden mutsuz
olduklar1 kolayca anlasilmaktadir. Her biri tek tip mavi pantolon, mavi gomlek ve
beyaz yelek ile giydirilmistir. Baz1 ¢ocuklarin gémleklerinin renkleri farklidir. 91
sahnede goriildiigii gibi Bill Costanin gdomleginin rengide farklidir. Bu ayrima
islemi yapilan ¢ocuklarin sirasi yaklasanlar1 vurgulamak amacli olabilir. Hemsire
beyaz renk yerine Pembe renk secilmesi ve makyajinin bu duruama gore
yapilmasi ruhsuzlugunu gostermektedir. Mekanin mavi olmasit oranin bir
hastaneden ¢ok bagka bir yer oldugu etkisi uyandirtyor. Biiyiik bir yemekhanenin
masalarinda oturmaktadirlar. Her birinin tiniinde birer beyaz siit fincani ve birer
mavi mektup kagidi bulunmaktadir. Mektup kagitlart mavi oldugu i¢in bir yerler
ulagmayacaklarin1  gosteriyor. Beyaz siit fincan1 ¢ocuklarin  kisiligini
gostermektedir. Bazilar1 uzun uzun mektup yazmakta hatta 90. Sahnede goriinen
mektuba bakilirsa lizerine yazdiklar kisilere kalp ile sevgi mesajlar1 gondermeye
caligmaktadirlar. Cocuklarin cinleri etraflarinda gezinmektedir. Bazilariin kopek
bigiminde cini hemen sandalyelerinin yani basinda durmakta, bir tanesinin fare
bi¢cimindeki cini masanin {izerinde onlar1 izlemektedirler. Ayakta duran pembe
tiniformali hemsireler durmaktadir. 90. resimde beyaz tniformali bir adam
cocuklara mavi mektup kagitlarmmi dagitmaktadir. Gorevliler ¢ocuklar

gozlemektedir.

91. Sahnede en sag da oturan ¢ocuk yazmamaktadir. Gordiigiimiiz karakter
Lyra’nin arkadasidir. Arkasinda kafasini gordiiglimiiz kopek cini durmaktadir.
Hemsire basini egmis bigimde onu izlemektedir ancak o, basi 6ne egik mutsuz
bigimde oturmakta ve anlasilan “MEKTUP YAZIN’’ komutuna karsi
gelmektedir.
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SAHNE 92*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 92. Sahne genel plan ile ¢ekilmistir.
Nesnel bakis agis1 vardir. Kadrajdaki stitunlar belli bir rtim etkisi yarattig
icin. Netlik alan1 heryer olmasina rahmen, seyirci kapidaki bekgiler ve

ilerdeki insanlara bakiyor.

2. Isiklandirma: Sahne dogal 151k ile 1siklandirilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler gri, yesil, mavi, beyaz, sari, lacivert,

siyah ve kirmizi.

4. i¢c ve Dig Uzamlar: Sahne dis mekanda, Majesti’nin saraymin oniinde

cekilmistir.

COZUMLEME:

Resmin sonunda goriinen Majesti’nin sarayi, yerdeki Galileo sarkaci lizerinde
kubbe, bolinmiis camlar Leonardo Da Vinci, engizisyon mahkemesini
canlandirmaktadir. Kilise islemeleri 15-16. yy tarzindadir. Sag ve sol yanm yesil
cimenler ile bezenmis bir yol goriinmektedir. Yolun sonunda, ‘’Majeste’’ ye ait saray
bulunmaktadir. Cimenlerin dis kisminda saraya kadar giden antik yunan
avlularindaki surlara benzeyen tastan bir ¢it vardir. Saray, ortada biiylik bir kubbe,
sag ve sol yanlarinda iki kule ve ortada sag ve sol yaninda birer kii¢iik kopyalari olan

yuksek bir kule vardir. Kubbe ve kulelerin tepesi mavi-gri, lizerlerindeki slislemeler
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altin oymalarindan yapilmistir. Binanin heybetinden anlasilacagi iizere Majeste
oldukca varlikli ve giiglii biridir. Sarayda ki siitunlarin sirali dizinlmesinden dolay1
one dogru yiirliyen ii¢c kisi ilgimizi ¢eker buda mekandan c¢ok bizi orda konusan
insanlarin ne yaptigma dogru yoneltir. Belli belirsiz duruslarindan ortadaki kisinin
giysi ve sar1 saclarindan onun Bayan Coulter oldugu anlasilmaktadir. Uzerinde
tutkuyu anlatan kirmizi bir giysi bulunmaktadir. Solunda daha kisa boylu biri,
saginda da bir baska kisi bulunmaktadir. Saraydan dondiikleri diigiiniiliir ise, Majeste
ile igbirligi icinde olduklarini anlamak zor degildir. On planda yolun basinda iki
koruma vardir. Sag ve sol yanlarda lacivert iiniformalar1 i¢inde polisi andiran bu
korumalar1 birer siyah asil kopek cin eslik etmektedir. Kopek cinleri adeta birer

heykel gibi sahiplerinin yan1 baglarinda yerlerini almig nébet tutmaktadirlar.
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SAHNE 93*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 93. Sahne tepe bakisi ayrinti plan ile

cekilmistir. Oznel bakis acis1 vardir.
2. Isiklandirma: Sahne yapay 151k ile 1s1iklandirilmstir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, siyah ve altin sarist.

4.1¢ ve Dig Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, Bayan Coulter’in calisma odasinda

cekilmisgtir.
COZUMLEME:

Zemini siyah kadife ile kapli ahsap bir kutu gériinmektedir. Tepeden verilen
yapa 151k ile kutu igerisindeki nesneler vurgulanmaktadir. Nesneler, altindan olan
iki adet sivrisinek. Bas kisimlarinda igneleri goriinmektedir. Sivrisinekler can
yakict ve pis birer hayvan oldugunda gore, onlarin altin seklinde olan1 da 1yi
olamaz. Bu sinekler 6zeldir. Bir pakete konulup diismana gonderilir ve paket

acildiginda, acan kisiyi yok etmeye yonelik saldirilar yapmaktadirlar.
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SAHNE 94*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 94 ve 95. Sahneler genel plan ile
cekilmigtir. Nesnel bakis acist vardir. Net alan derinligi mekanin etikisini
gostermek i¢in sonsuzda birakilmistir.

2. Isiklandirma: Sahneler dogal 151k ile aydinlatilmigtir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, gri ve mavi.

4. i¢ ve D1s Uzamlar: Sahne dis mekanda, daglarda gekilmistir.
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COZUMLEME:

Masmavi gokyiiziiniin altinda alabildigine beyaz karlar igerisinde yiiksek
gri daglar arasinda iizerinde kahverengi kis kiyafetleri bulunan, 94. Sahnede
matarasindan su igen, yaninda kaplan bi¢ciminde bir cini olan bir adam
goriinmektedir. Mekana gore 6zgiir ama yalniz basina. Goz alici beyaz karlarin
iizerinde yiiriirken, belki de dogru yolu, ya da sorularinin yanitlarini aramaktadir.
Daglarin siralinig bi¢cimine ve bulundugu yeregore bakarsak belli bir ¢izgi etkisi
ile karakteri One plana ¢ikarttyor. Bu durum birazdan basma birseylerin
gelecegini gostermektedir. Yaninda korumaci tavri ile kaplani, 95. Sahnede
duydugu bir ses ile irkilmekte kiikremektedir.  Sahnenin darligindanda

anlasilacagi gibi koseye sikismis kurtuluslarin olmadigini gostermektedir.
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SAHNE 96*

SAHNE 97*

SAHNE 98*
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1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 96, 97 ve 98. Sahneler genel plan ile

cekilmistir. Nesnel bakis agis1 vardir.

2. Isiklandirma: Sahne dogal 151k ile 1siklandirilmigtir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler beyaz, mavi, kahverengi ve gri.

4. i¢ ve D1s Uzamlar: Sahne dis mekanda, daglarda ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

96. sahnede karlarin arasinda gizlenmis, yaninda kurt bigimindeki cini ile
silahl1 bir adam goriinmektedir. 97. Sahnede ayn1 bi¢imde kurt cini olan kar gibi
beyaz saglar1 olan baska bir silahli adam daha vardir. 98. Sahnede ise, 4 adam,
kurt cinleri ile beraber tek basina yiiriyen adama saldirmakta onu esir
almaktadirlar. Gri kaplanin kiikremesi ise yaramamaktadir. Uzerlerinde hayvan
kiirklerinden giysileri ile dort koldan saldiran bu adamlar, daha sonra Lyra’nin
babasi oldugunu o6grendigimiz adami etkisiz hale getirmektedirler. Hayvan
kiirklerinin arasindan goriinen kollarindaki lacivert {niforma renginden,
adamlarin Bayan Coulter’in adamlar1 oldugu animsatilmaktadir. Bu sahnelerde
kurtler Tiirk mitoloji ile dztestirmislerdir. Onceki sahnelerde bu bélgede tatar
olarak bilininen kurt cinlerin bdlgesi denilmistir. Avrupa'nin eski bakis agisinin

devam ettigini gormekteyiz.
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SAHNE 99*

SAHNE 100*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 99 ve 100. Sahneler kus bakisi-genel plan

ile ¢ekilmistir. Nesnel bakis acisi vardir. Net alan genis tutulmus geminin

giivertesi bos alan olarak birakilarak Yonlendirme yapmaktadir.

2. Isiklandirma: Sahnelerde dogal 151k kullanilmistir. Yapay 1sikla giivertedeki

bos alan genel aydinlatmadan farkli aydinlatilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, sar1, yesil ve mavi.

4. I¢ ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, gemi giivertesinde ¢ekilmistir.
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COZUMLEME:

99. sahnede Lyra geminin gilivertesinde kenara yaslanmis olarak
durmaktadir. Elinde altin pusula’y1 tutmaktadir. Giivertedeki Lyra'nin arkasindaki
bos alan ve orasimnin genel aydinlatmadan farkli olarak aydinlatilmasi Elindeki
pusulanin ve zeminin arasinda bir bai goéstermektedir. Lyra’nin cini marti
bicimine doniismiis Ozgiirliigli ifade ederek havadan onu takip etmektedir.
Lyra’nin iizerinde mavi bir gémlek ve iistiinde ylin 6rgii renkli yelek vardir.
Elindeki pusula ile o kadar mesguldiir ki, yukaridan gelen tehlikeden habersizdir.
100. sahnede daha once kutu igerisinde cansiz gordiiglimiiz altin sivrisinekler
saldirmaya hazirdir. Sagdaki sinegin iistiinde yesil yakut rengi goze ¢arpmaktadir.
Buda ikisinin farkli gorevlerle orda oldugunu gostermektedir. Daha Onceki
sahnelerde de bir kadeh bos bir kadeh dolu sarap goriimiistiir. Bu sahnede

sineklerin biri sirtinda bir sey tasiyor biri tagimiyor.
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SAHNE 101*

SAHNE 102*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 101 ve 102. Sahneler boy plan ile

cekilmigtir. Nesnel bakis acist vardir. Kamera cinlerin seviyesinde kullanilmistir.

2. Isiklandirma: Sahneler dogal 151k ile 1siklandirilmastir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, altin sarisi, mavi ve

gri.

4. I¢ ve D1s Uzamlar: Sahne dis mekanda, gemi giivertesinde ¢ekilmistir.
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COZUMLEME:

101 ve 102. Sahnede, altin sineklerinden birini cam bir kadehin igine
hapsedildigi goriinmektedir. Gri sa¢ ve sakallar1 ile bir rahip ciibbesini andiran
kahverengi giysisi icerisindeki yaslhi adam, Lyra’ya sineklerden kurtarmaya
yardim etmekte, hatta birini cam kadeh ile yakalamaktadir. Lyra ve adam kadehin
basinda ¢Omelmis icerisindeki sinege bakmaktadirlar. Adamin yaninda
kahverengi kaplan bi¢gimindeki cini yaninda kadehe bakmaktadir. Lyra’nin tekir
bir kediye donligmiis cini ise Lyra’nin kucagindan sinegi izlemektedir. Yash
adam Lyra’ya bu sinegin ne kadar 6nemli ve tehlikeli oldugunu anlatan bakislar

ile bakmaktadir.
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SAHNE 103*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 103. Sahne bel plan ile ¢ekilmistir. Nesnel

bakis acgis1 vardir.

2. Isiklandirma: Sahne yapay 151k ile 1s1iklandirilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler kahverengi, kirmizi, mavi ve sart.

4. T¢ ve D1s Uzamlar: Sahne dis mekanda, gemi giivertesinde ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Yapay 15181 verdigi mavimsi 11k ile gece izlenimi verilmis olan 103.
Sahnede Lyra yine giivertede geminin yan kismina yaslanmig denize
bakmaktadir. Deniz neredeyse siyah goriinmektedir. Bir bilinmezlige dogru
yelken almis olduklar1 gostergesi olarak denizin karanligi bulunmaktadir.
Lyra’nin yiiziine mavimsi bir 151k vurmaktadir. Yiiz ifadesinden olaylara olan
sagkinlig1 agik¢a anlagilmaktadir. Lyra yan kisimda duran gelincik cininin sirtini
oksamakta, onu rahatlatirken aslinda kendisini telkin etmeye caligmaktadir.
Arkada kamaralardan birinden disar1 sizan 151k goriinmektedir. Kamaralara inilen

kapinin tistiinde olan lamba da yapay 1518a katkida bulunmaktadir.
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SAHNE 104*

SAHNE 105*

SAHNE 106*
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1. Cekim ozellikleri ve Cercgeveleme: 104. Sahne genel, 105. Sahne bel ve
121. Sahne omuz plan ile ¢ekilmistir. 104 ve 105. planlar 6znel, 106. plan nesnel

bakis acisina sahiptir.

2. Isiklandirma: Sahneler dogal 151k ile 1siklandirilmistir, yansitilan az

miktarda gemi kamaralarindan gelen yapay 1s1k ile gece izlenimi verilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, mavi, pembe,

yesil ve gri.

4. I¢ ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, gemi giivertesinde cekilmistir.

COZUMLEME:

104. sahne’de gemi giivertesinde birden beliren cadi Saraphina'’y1
gormekteyiz. Bu sahnede oldukga flu bir goriintiidedir. Uzerinde siyah askili
tiilden olma bir elbise vardir. Saglar1 dalgali koyu kahverengi omuzlarinda asagiya
dokiilmektedir. Kollar1 iki yana ag¢ik durusundan daha dengesini bulmaya calistigi
goriilmektedir. Arka planda siyah gri bulutlar ile kapl gokyiizii bulunmaktadir.
Gemi giivertesinde her sey karanlikta kalmis ahsap kahverengidir. Cadi’nin
arkasinda kamaralara giden kapi1 vardir. Kap1 da ve kamara duvarlarinda olan

yuvarlak camlardan disariya 151k siiziilmektedir.

105. Sahne’de Saraphina, elindeki yay’1 tutmaktadir. Bu yay ile yakici ok
atan, atict1 ve tutusturucu cadi oldugu anlasilmaktadir. Elbisesi askili siyah

elbiseden yesil genis kollu kadifemsi bir elbiseye dontlismiistiir. Cadi’nin arkasinda

19

SARAPH: parlayan, yanan anlaminda goksel bir isim’dir. Kanatli yilan veya Ejderha ile

ozdeslesir. Inamiglarda 21 ile 6 rakami Saraphina’nin rakamlari olarak kabul edilir. En eski yazili
metinlere gore Yahova tarafindan cezalandirilmak amaci ile yeryiiziine yollanan yilani temsil eder.
Daha eskilerde tanrmnin melegi olarak amlir ve atesi de arndirir. Oldiiriiliis sekli yanik / yakma
tamamen Oldiirme-yok etmeye yoneliktir. Ayn1 zamanda yanlig 2. Sembolii arindirmaktadir. Ayrica
eski metinlerde atesin sahip oldugu giiclerin bir sentezi yapilmistir. Bunlar sicakligi arindirma giicii,
kendi kendini ortaya koyma, 151k ve 1siklandirma ve karanliklarin yok edilmesi. Boylelikle Saraphina
vicdani en ruhsal boyutlara kadar uzanan bir alan i¢inde tim bu giicleri elinde tutan ve bunlari
sembolize eden biiylik bir giictiir. (Jean CHEVALIER, Alain CHEERBRANT, DICTIONAIRE DE

SYMBOLES, Ceviri, Mehmet SARIOGLU (Robert Laffount Jiipiter, 1982) s. 870-71)
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kamaralarin pencerelerindeki 1s1k goriinmektedir. Saraphina’nin durusundan,

temkinli, ok atmaya hazir oldugu anlasilmaktadir.

106. Sahne’de ise Saraphina omuz ¢ekim ile ¢ekilmistir. Yiiziinde endiseli bir
ifade bulunmaktadir. Yiiz hatlarinin kusursuzlugu, dudaklarmin pembeligi ve
gbzlerindeki anlamli ifadeden, iyi niyetli oldugu, Lyra’nin yaninda yer aldigi

anlasilmaktadir.

141



SAHNE 107*

SAHNE 108*

SAHNE 109*
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1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 107.ve 108. Sahne boy plan ile ¢ekilmis,
109. Sahne ayrint1 plan ¢ekim ile ¢ekilmistir. Nesnel bakis a¢is1 vardir.

2. Isiklandirma: Sahneler dogal 11k ile 1siklandirilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz ve gri.

4. i¢c ve D1s Uzamlar: Sahne dis mekanda, limanda ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

107. ve 108. Sahneler dev bir ¢elik halka oniinde ¢ekilmistir. Limanda
bulunan bir takim arag¢ gerecin bulundugu bir yer. Bu gri renkteki biiyiik halka,
yildiz gecidi c¢arkim1 andirmaktadir. Bu halkanin 6nilinde iizerinde koyu
kahverengi ceketi ve gri pantolondan olusan bir takim elbisesi ile beyaz sagh
beyaz biyikli bir adam, Bay Ghostbee oturmaktadir. Basinda maceraci ruhunu
belirten bej rengi bir kovboy sapkasi takmaktadir. Boynunda kravat yerine
tutkunun simgesi kirmizi bir atki takmaktadir. Ghostbee’nin tavsan seklinde bir
cini vardir. Sahnedeki adamin mekanik bir seylerle ilgili oldugunu anlariz. Yildiz
gecidi carki gibi duran objeden Lyra'y1 gitmesi gereken yere gotiirecek kisi
olacagina hazirlanmaktayi. 107. Sahnede cinin omuz ¢ekim ile sadece bas ve
kulaklar1 goriintiilenmektedir. Ghostbee Lyra ile konusurken tavsan basi geriye
atilmig durumda onu izlemektedir. 108. Sahnede Ghostbee ve tavsan cini Lyra’y1
izlemektedirler.109. Sahnede Tavsanin kulaklarinin durusundan, algilarinin agik
oldugu ve tam dikkat ile Lyra’y1 dinledigi anlasilmaktadir. irkilmis bicimindeki

dik durusundan, Lyra’nin anlattiklarindan tedirgin oldugu gézlenmektedir.

143



SAHNE 110*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 110. Cin ve adam agisindan bel plan

olarak ¢ekilmistir. Nesnel bakis agis1 vardir. Adamin amorsundan ¢ekilmistir.

2. Isiklandirma: Sahneler dogal 151k ile 1siklandirilmastir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, kirmizi ve gri.

4. ¢ ve Di1s Uzamlar: Sahne dig mekanda, limanda cekilmistir.

COZUMLEME:

Bay Ghostbee’nin arkasi doniiktiir ancak el ve kol hareketinden karsisinda
sandiga yaslanmis olarak duran Lyra’ya kibarca sapkasini ¢ikararak selam
vermek tizere oldugu anlagilmaktadir. Lyra’nin iizerinde kirmizi bir palto vardir.
Bay Ghostbee'nin boynundaki atkinin renginin ayni olmasi onlarin birlikte
hareket edeceklerini gostermektedir. Tutkunun rengi kirmizi, Lyra’nin bir seyleri
halletmek ve diizeltmek icin hissettigi tutkuyu kamcilamaktadir. Mekan bir
limandir. Etrafta sandiklar, dolaplar, gemilerden indirilen ya da gemilere
yliklenebilecek her tiirlii nesne vardir. Arkada agir nesneleri kaldirmaya
yarayacak vingler bulunmaktadir. Lyra’nin takindigi tavir, Bay Ghostbee’ye
kars1 tedbirli davrandigini gostermektedir. Onca yasanandan sonra tanimadig:
birine giivenmemesine ragmen kibarligindan 6diin vermemekte ve kendisine

selam veren kisiye kibarca basini egerek selamlamaktadir.

144



SAHNE 111*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 111. Sahnede kedi bi¢imindeki cin tepeden

genel plan ile ¢ekilmistir. Nesnel bakis acist vardir.
2. Isiklandirma: Sahne dogal 151k ile 1siklandirilmagtir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, kirmizi ve gri.

4. ¢ ve Di1s Uzamlar: Sahne dig mekanda, limanda cekilmistir.

COZUMLEME:

111. sahnede kedi bigimindeki cinimiz 6n plandadir. Tekir kedi gibi kir¢illi
kahverengi tonlar1 ile bezenmistir. Zemin gri ¢imentodur. Sag kosede Lyra’nin
bacagi goriinmektedir. Kedi cin, sanki kendilerine selam veren adama karsi

gardin1 almigcasina arka ayaklarmin {izerine kaykilmis bicimde durmakta onu

dikkatle izlemektedir.
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SAHNE 112*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 112. Cin ve adamlar agisindan genel
plan, kutup ayis1 lorek agisindan ise bel plan ile ¢ekilmistir. Nesnel bakis agisi

vardir.

2. Isiklandirma: Sahne dogal 151k ile 1siklandirilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, kirmizi ve gri.
4. Ic ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, sehir meydaninda gekilmistir.
COZUMLEME:

Beyaz savasci kutup ayimmiz insanlar tarafindan tehlikeli gériinmektedir. Oysa
tipki1 Lapen mitoslarda oldugu gibi, beyaz ay1 koruyucu, dilek dileyen ruh’tur. Buda
insnalara zarar vermeyecegini gosterir. Asker tarzinda giyinmis adamlar, onlerinde
saldirgan kopek cinleri ile ona silahlarini dogrultmus beklemektedirler. Sol tarafta
halktan bir kag kisi 6nlerinde kdpek cinleri ile lorek’e bakmaktadirlar. Lyra iizerinde
kirmiz1 tutku ifadesi elbisesi ile Iorek’e dogru hizla hareket etmektedir. Iorek,
sirtinda bir zirth giymektedir. Zirh bir gergedanin sirt yapisi gibi kat kat parcalardan
olugmaktadir. Pargalarin bazisina gelen 1sik yansimasindan, sanki altinmis gibi
parlamaktadir. Silahli adamlarin arkasinda da biiylik bir olay karsisinda toplanip
izleyen halktan insanlar vardir. Bazisinin 6niinde kdpek cinleri goriinmektedir. Sag
ve sol tarafta ahsap birer bina gériinmektedir. ki binanin ortasinda, arka planda,
ahsaptan bir mekanizma bulunmaktadir. Bu mekanizma soldan gelen giines 1siklar

ile parlamaktadir.
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SAHNE 113*

1. Cekim o6zellikleri ve Cerceveleme: 113. Cin ve askerler agisindan genel plan

ile ¢ekilmistir. Nesnel bakis acis1 vardir.
2. Isiklandirma: Sahne dogal 151k ile 1siklandirilmastir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, kirmizi, mavi ve gri.

4. i¢c ve D1s Uzamlar: Sahne dis mekéanda, sehir meydaninda cekilmistir.
COZUMLEME:

Kutup ayis1 lorek’e silah dogrultan insanlar Onlerinde saldirmaya hazir
kopek cinleri ile durmaktadirlar. Adamlarin arkasinda kirmizi kiyafeti ile Lyra
goriinmektedir. Lyra olayr durdurmaya c¢alismaktadir. Arka plandaki ahsap
binanin balkonunda balkon korkuluklarina ip baglayan bir adam, bir kosede
duran mavi giysili bir adam daha goriinmektedir. Sag kosede silahli adamlarin
arkasinda lizerinde mavi ciippe ve mavi sapkasi ile bir adam oradan uzaklagmaya
caligmaktadir. Kiyafetlerinden anlasildig1 iizere majesterium ait bir kisdir. Bu

diinyay1 yoneten ikdidarin korkakligin1 gostermektedir.
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SAHNE 114*

SAHNE 115*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 114 ve 115. Sahneler genel plan ile

cekilmistir. Nesnel bakis agis1 vardir.

2. Isiklandirma: Sahne dogal 151k ile 1siklandirilmistir. 114. Sahne’de solda bir

bolgeden yapay 151k ile giines vurmus izlenimi verilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler gri, mavi, beyaz, sari, lacivert, kirmizi ve

siyah.

4. i¢c ve D1g Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, Majesti’nin saraymin iginde ¢ekilmistir.
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COZUMLEME:

114. sahne Majesti'nin saray’inda ¢ekilmistir. Her bir yami gri kafes
cergevelerden olusan camlar ile kapli bir koridorda yiiriiyen bir adam
gormekteyiz. Ulagmaya calistig1 kap1 acik, kapinin altindan olma kanatlari sag ve
sol yanlara birilerin yardimi ile agilmistir. Acan kisilerin elleri gériinmektedir.
Kap1 kanatlarinin altin olmasindan, Majesti’nin varlikliligi gdzler Oniine
sermektedir. Koridor boyunca iizerilerinde gri tonlarinda takim elbiseleri ile
cesitli insanlar yliriimektedir. Kapinin esiginde sag ve sol tarafta birer siyah bekgi
kopegi Majesti’yi gelebilecek kotiilikklerden korumaktadir. Koridor boyunca
cesitler araliklarla sag ve sol yanlarda altin kapilar bulunmaktadir. Yapi, biitiin
olarak bir kilise girisini andirmaktadir. Hizla agilmis olan kapiya ilerleyen
adamin lzerinde askeri bir iniformayr andiran, islemeli bir {iniforma
bulunmaktadir. Adamin yiiz ifadesi ve hizli adimlarindan yola ¢ikarak,

Majesti’ye dnemli bir haber ya da bilgi getirdigi anlagilmaktadir.

115. Sahne’de Majesti’nin kabul odasindayiz. Distan goriinen binanin
kubbe kismi1 oldugunu yuvarlak olusundan anlamaktayiz. Biitiin ¢evre gri kafesler
bigimindeki ¢ergeveler icerinde camlardan olusmaktadir. Camlardan disarisi,
masmavi gokyiizii goriinmektedir. Bu kubbe bi¢imindeki yuvarlak oda, gerek
duvarlarindaki gerceveciklerle gerekse cam pargaciklart ve biitiin olarak yapisi ile
bir kiliseyi animsatmaktadir. Odanin ortasinda bir taht’1 animsatan bir altin saris1
bir koltuk durmaktadir. Duvarda altindan bir amblem vardir. Amblemin
ortasindaki sekil bir M harfine benzemektedir. Majesti’nin bag harfini - "M" yi
vurgulamaktadir. Sag ve sol yanlarda belirli araliklarda biistler vardir ve her bir
biistiin lizerinde altin birer kadeh durmaktadir. Arka planda sol tarafta bir kapi
aciktir ve kapidan igeri iizerlerinde gri liniformalar1 ile iki adam girmektedir.
Koltugun hemen solunda, kral ciippesini andirir kirmizi bir ciippeli adam ve
yaninda gri kivircik kopek cini durmaktadir. Ciippe den bu adamin Majeste
oldugu diistiniilmektedir. Hizli adimlarla bu odaya dogru gelen adam kapidan
girmis ve Majesti’'nin karsisinda diz ¢okmiis biitliin sadakati ile konusma izninin
verilmesini beklemektedir. Iki saheneyle anlatilmak istenen iktidar altin yani giice

sahip olsada boslugun i¢inde yanlizlagacaktir.
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SAHNE 116 *

SAHNE 117*

SAHNE 118
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1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 116 ve 117. Sahne’ler boy plan, 118.

Sahne ise omuz-bas plan ile ¢ekilmistir. Nesnel bakis a¢is1 vardir.

2. Isiklandirma: 116, 117 ve 118.Sahne’ler dogal 151k ile 1s1iklandirilmustir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, kirmizi, turuncu

mavi ve gri.

4. I¢ ve Dis Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, zeplinin iginde ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

116. sahne de Bayan Coulter maymun cinine bir tokat atmaktadir. Bayan
Coulter’in iizerinde, kararliligin simgesi siyah renkte bir elbise vardir. Ucan
zeplininin igerisinde krem rengi bir koltukta oturmaktadir. Zeplinin cam
kismindan altlarinda gecen masmavi ucu goriinmeyen bir nehir vardir. Sanki

onlara yolu gosteren bir bi¢imde yolunda akmaktadir.

117. sahnede maymun cin tokadin etkisi ile kirmizi halinin iizerinde
diismiistiir. Ve sahibinin iiniinde adeta bagislanmay1 bekleyen bir tavir ile

egilmektedir. Alt kistmda oradaki beyaz sehpanin bir kismi goriinmektedir.

118. sahnede attig1 tokattan pisman maymun cinine sarilmis olan Bayan
Coulter goriinmektedir. Siyah elbisesinin yakasinda dnden geriye dogru beyaz
esarp seklinde bir serit vardir. Maymun cin sahibine sarilmis omzunun {lizerinden
bakmakta, Bayan Coulter umutsuz ve karamsar bakislar ile camdan disariy
gozlemektedir. Kendi ¢eligkleri ile yiizlesmeye basladigini gérmekteyiz. Siyah
kiyafeti daha onceden alistigimiz altin rengin karsisinda bize soru isarekelri
birakmaktadir. Boynundaki beyaz yaka siyah kiyafetle kafasindaki karmasayi

anlatmaktadir.
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SAHNE 119*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 119. Sahne genel plan ile g¢ekilmistir.
Nesnel bakis acgist vardir. Net alan ¢ok fazla kullanismis bizi bulundugumuz

mekandan disar1 ¢ikarmak istemektedir.

2. Isiklandirma: Sahne dogal 151k ile aydinlatilmigtir ancak sol yandan batan bir
giinesin 1s1klarinin daglara ve kuliibe ¢atilarina diigme izlenimini veren yapay bir

151k kullanilmustir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, mavi ve gri.

4. i¢ ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, koyde gekilmistir.

COZUMLEME:

116. Sahne Cingenelerin Kuzeydeki kamplarinda cekilmistir. Okuldaki
yansitilan goriintiiye 6zdesik bir sahne kurulmustur. Taitan yapilan ocak bize
varilmasi gereken yere gelindigini gosteriyor. Dig mekan ¢ekimi olan bu sahne
de, arka planda tizeri karlarla kapl daglar goze ¢arpmaktadir. Soldan daglarin ve
koy deki ¢adirlarin ¢atilarina vuran yapay 1sik, glines batarken yaptig1 yansimayi
cagristirmaktadir. Cadirlarin ortasinda bir meydan vardir. Meydanin ortasinda
etrafi taslarla cevrili bir ocak vardir. Ocagin iizerinde zincirle asili duran bir

tencere sallanmaktadir. Ocagin hemen yaninda kahverengi bey deseni ile bir
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kaplan cin yiirtimektedir. Cinin sahibi oldugu diisiiniilen bir kisinin sag ayagi sol
on planda goriinmektedir. Bu ayagin lizerinde koyu renk bir pantolon ve
pantolonun i¢ine sokulmus oldugu kahverengi hayvan derisi yapimi kar ¢izmesi
vardir. Cadirlarin tepeleri de beyaz kar ile kaplidir ve 6zellikle arka plandakiler
yapay 1s1k sayesinde piril piril parlamaktadir. Zeminde e beyaz kar ile kaplhdir.
Yerde sag ve sol yan da birer kizak goze ¢arpmaktadir. Buda bize 2 kisinin bu

kaptan ayrilacagini gostermektedir.
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SAHNE 120*

SAHNE 121*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 119. Sahne Bel plan ile ¢ekilmistir. 120

sahne ayrint1 plandir. 119 ve 120 planlar nesnel bakis agisina sahiptir.

2. Isiklandirma: Sahne’ler dogal 1sik ile 1siklandirilmistir, yansitilan az

miktardaki yapay 151k ile gece izlenimi verilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, mavi ve gri.

4. I¢ ve D1s Uzamlar: Sahne dis mekanda, gemi giivertesinde ¢ekilmistir.

154



COZUMLEME:

119. Sahnede Lyra'min Zirhli ayryla kamp yerinden ayrilip Bill Costanin
oldugu yere gitmislerdir. Mekanin karnalikk olmasi ve mavi tonlar korku

diistincesini artirmaktadir.

120. resimde yerde duran kedi cinin bakis ve durusundan gelecek bir
tehlikeye kars1 hazirlikli ve irkilmis bakislarla bakmaktadir. Arka plan ve yanlar
karanlik, biitiin 151k sadece kedi cini gorebilecegimiz kadar aydinlatmaktadir.
Kedi cinin bakis ver durusundan gelecek bir tehlikeye karsi hazirlikli ve tedirgin

oldugu anlasilmaktadir.
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SAHNE 122*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 122. Sahne goglis plan ile
cekilmistir. Nesnel bakis acis1 vardir. Net alan fazla kullanilarak arka mekanin

tanitim1 yapilmistir.

2. Isiklandirma: Tavan ve duvardaki lambalar yardimi ile yapay 1sik ile

isiklandirilmastir.

3.  Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, mavi, yesil ve

gri.

4.  Ic ve Dis Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, hastanenin iginde gekilmistir.

COZUMLEME:

Basinda ahsap cerceveli, kafes kafes camli biiyiik bir giris kapisinin oldugu
bir koridordayiz. Koridorun sag ve sol kanatlarinda tipki kapiinki gibi ahsap
kafes kafes camlardan olusan pencereler bulunmaktadir. Duvar ve tavanlar
mavi, zemin gri renktedir. Etraftaki renk ve sadelige bakilacak olursa, burasi bir
hastane koridorunu andirmaktadir. On planda Lyra iizerinde bej rengi kabanu,
dagilmig saglari ile bel ¢ekim ile goriintiilenmistir. Basi solunda duran adam
dontik, bakislar ile onu ve soylediklerini izlemektedir. Yaninda duran adam,

kahverengi paltosu ile basinda kenar1 gri kiirkten olusan tepesi koyu renk olan
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bir sapka takmaktadir. Adam, kabaninin Oniinii yakasi dahil tamamen
kapamistir. Buna bakilarak soguktan, disaridan igeri girdigi anlasilmaktadir.
Elinde gri renkte bir dosya tasimaktadir. Adamin sol omzunda yesil renkte bir
cin gorinmektedir. Sekil itibari ile bir kertenkeleyi, bir siirlingeni
andirmaktadir. Buna gore adamin kisiliginin de siiriingenler gibi sinsice oldugu

tahmin edilebilmektedir.

157



SAHNE 123*

1.  Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 123. Sahne genel plan ile ¢ekilmistir.

Nesnel nakis agis1 vardir. Net alan fazla kullanilmistir.

2. Isiklandirma: Tavan ve duvar lambalar1 yardimi ile yapay 1sik ile

1siklandirilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, mavi, kirmizi

ve gri.

4.  Ic ve Dis Uzamlar: Sahne i¢c mekanda, hastanenin icinde ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Bir onceki sahnede uzanan koridor, kendisini i¢inde yuvarlak bir oda
boliimii olan yuvarlak bir alana birakmistir. Tavanlar kenarlara yerlestirilmis
spot 1s1klar yardimu ile yesile calan bir mavi tonundadir. Duvarlar daha koyu,
mavi gri arasinda bir renktedir. Zemin beyazdir ve bu beyaz zeminin iizerinde
kirmiz1 bir gerit bulunmaktadir. Bu serit koridorlar aras1 baglantiy1 saglamakta
yol gosteren bir ¢izgi bi¢imindedir. Ortada bulunan yuvarlak kisimda ahsap bir
kapt mevcuttur. Kapida oval 3 ayna parlamaktadir. Bir dnceki sahnede elinde
gri dosyasi ile Lyra’ya eslik eden adam kapinin koluna uzanmakta, Lyra’ya
gidecegi yeri isaret etmektedir. Kapinin hemen yaninda, o odanin igersindekileri
korumak ya da igeride tutmak tiizere duran, beyaz giysileri icerisinde tipik bir

hasta bakicisin1 canlandiran bir adam durmaktadir. Adamin yaninda kopek
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bigiminde kahverengi bir kopek durmaktadir. Sadik bas hizmetkar1 anlatan
kopek cinden, sahibinin de efendisine, Majestilerine sonuna kadar sadik bir
karakterde oldugu acik¢a anlasilmaktadir. Lyra’nin geldigi koridorun tam zit
tarafindaki koridor kapisindan beyaz hemsire kiyafetleri icinde bir kadin
yuvarlak alana dogru yiirlimektedir. Bu hemsirenin Bill Costa ile konusan

hemsire oldugunu anlamaktayiz. Sanki bir yilizlesme yasanacak hissi verilmistir.
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SAHNE 124*

1.  Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 124. Sahne genel plan ile ¢ekilmistir.

Nesnel bakis acist vardir. Net alan fazla tutularak arkadan gegen hemsire

oenmsenmektedir.

2. Isiklandirma: Tavan ve duvar lambalar1 yardimi ile yapay 1sik ile
isiklandirilmastir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, mavi, yesil ve
gri.

4.  Ic ve Dis Uzamlar: Sahne i¢c mekanda, hastane icinde ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

124. Sahnede gordiigiimiiz aynali kap1 agilmisg Lyra bu kapidan iceri dogru
yuriimektedir. 123. Sahnede sag tarafta gordiiglimiiz hemsire yuvarlak alanda
ylirlimiis bu kapinin 6niinden ge¢gmektedir. Dimdik yiiriiylisiinden sanki cansiz
bir robot izlenimi vermektedir. Yaninda ufak siyah bir kdpek cin yiirlimektedir.
Bu kadin Lyra ise ylizlesmekten kagar gibidir. Lyra kapidan iceri dogru adim
atmaktadir. Girece8i odanin duvarlar1 yine mavi renkte ve duvarda yer yer
kahverengi ahsap seritler goze carpmaktadir. Bu seritler birlestirilen yuvarlak
duvari olusturmaktadir. Kapinin sag ve sol yaninda duvarda duvara yapigik

kism1 mavi olan iki lamba vardir. Lyra, {izerinde bej rengi kishik i¢i kiirklii
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kabani, ayaklarinda yine bej rengi kiirklii ¢izmeleri ve ellerinde ise kahverengi
tilylii eldiven giymektedir. Saglar1 ortadan ayrilmis omuzlarina dokiilmektedir.
Kabaninin boyundan ipleri olan beyaza c¢alan kiirklii bir kapiisonu
bulunmaktadir. Bej renkli kabanin iizerinde yine beyaza g¢alan kiirklii seritler

bulunmaktadir.
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SAHNE 125*

1.  Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 125. Sahne cinler agisindan genel

plan ile ¢ekilmistir. Oznel bakis agis1 vardir.

2. Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, mavi ve gri.

4.  I¢ ve Dis Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, hastane kogusunda gekilmistir.

COZUMLEME:

Zemini gri-beyaz kir¢illi olan bir odadayiz. Sag tarafta ilging bir geometrik
sekle benzeyen metal bacakli gri bir plastik sandalye de mavi hastane giysisi ve
bej rengi yelegi ile oturan bir ¢ocuk vardir. Yerde, yiiriime yolu gosterir gibi
kahverengi kemige benzer isaretler bulunmaktadir. Sol yanda ve arka planda iki
kahverengi beyaz desenli kopek cin bulunmaktadir. Ortada gri zeminin {izerinde
belli belirsiz bir fare cin durmaktadir. Sol taraftaki kopek cin fareye
bakmaktadir. Arkadaki kopegin Oniinde metal tekerlekli bacakli bir masanin
ayaklar1 goriinmektedir. Masanin hemen arkasinda hemsirelerden birinin

ayaklar1 goriinmektedir.

162



SAHNE 126*

=, A AT

1. Ce_kini ozellikleri ve Cerceveleme: 126. Sahne genel plan ile ¢ekilmistir.

Nesnel bakis agis1 vardir.
2.  Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3.  Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, mavi ve gri.

4.  T¢ ve Dis Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, hastane koridorlarinda cekilmistir.
COZUMLEME:

Zemini beyaz olan yuvarlak yapilandirilmis alandayiz. Isiklandirmadan gri
gorlinen mavi yuvarlak gelen duvarlarin iizerinde belirli araliklarda duvar
lambalar1 alana yapay bir 151k vermektedir. Yine belirli araliklarla kahverengi
ahsaptan ve kafes kafes camlardan olusan pencereler mevcuttur. Camlarda
disaridaki soguk havayi hatirlatan kar birikimleri vardir. Ortada biiyiik ahsap bir
kapt bulunmaktadir. Kapmnin iki kanadi da mavimsi parlayan camlardan
olugmaktadir. Roger, yanindaki kahverengi beyaz sadik kdpek cini ile beraber
bu kaprya yanasmaktadir. Hemen arkasinda Lyra yiiriimektedir. Onceki sahnede
elinde olan eldivenler ¢ikarmis bir elinde tutmaktadir. Bej rengi kabaninin 6nii
acik oldugundan, disaridaki tisiimesinin artik ge¢mis oldugu anlagilmaktadir.
Kapinin hemen karsisinda koyu gri renkte bir fareye donilismiis olan Lyra’nin
cini kapiya bakmaktadir. Kapinin arkasinda ne olabilecegi meraki ile kapiya

bakmaktadir.
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SAHNE 127*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 126. Sahne Diz plan ile ¢ekilmistir.

Nesnel bakis acis1 vardir.

2. Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, mavi, sari,

turuncu ve gri.

4. Ic¢ ve Dis Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, hastanede bir toplant: odasinda

cekilmistir.

COZUMLEME:

Toplant1 odasi gibi goriinen bir odanin igersindeyiz. Diger odalarda oldugu
gibi, odanin kapisi, yariya kadar camdan olusan, kahverengi ahsap cerceveli bir
kapidir. Kapinin bir kanadi agik ve kapi agzinda basinda beyaz kepli bir hemsire
durmaktadir. Onun 6niinde mavi iiniformalar: ile hastabakici iki adam igeriye

dogru adim atmaktadir.

Odanin duvarlari, yapay 1siklandirma ile gri goriiniimlii mavidir. Odanin
ortasinda bir masa ve etrafinda beyaz sirtliklari olan sandalyeler vardir. Masanin
izerinde bardaklar1 bir tepsi lizerinde ters ¢evrilmis bir su takimi durmaktadir.
Bu tepsinin hemen saginda i¢inde glimiis renginde metal toplar olan beyaz bir

kase durmaktadir. Masanin yani basinda Bayan Coulter arkasinda beyaz
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tiniformasi ile duran adamin yardimi ile kol ve yaka kismi kiirkli olan
kahverengi paltosunu ¢ikarmaktadir. Adamin paltoyu almaya calisma seklinden
Bayan Coulter’in emrinde calistigi, ona hizmet ettigi anlasilmaktadir. Bayan
Coulter’in iizerinde beyaz bir elbise, koyu kahverengi deri eldivenler, kolunda
ise kahverengi bir ¢antas1 vardir. Sa¢larinin sarisi, beyaz elbise, kiirklii paltosu
ve deri eldivenlerden varlikli, asil biri oldugu anlasilmaktadir. Bayan Coulter’in
maymun cini masanin iizerinde durmaktadir. Kuyrugu havada, bakislar1 karsiya

dikmis durumda duran maymun etrafta birilerinin oldugunu sezmis gibidir.
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SAHNE 128*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 128. Sahne cinler acisindan genel
plan insanlar bakiminda ise omuz plan ile ¢ekilmistir. Nesnel hakis agis1 vardir.

Net alan kisa tutularak 6ndeki kisi 6nemli olarak gosterilmistir.

2. Isiklandirma: Sahne yapay i1siklandirma ile aydinlatilmastir.

3.  Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, mavi ve gri.

4. Q¢ ve Dis Uzamlar: Sahne ic mekanda, hastane toplanti odasinda

cekilmisgtir.

COZUMLEME:

127. sahnedeki odanin igerisindeyiz halen. Arka planda flu bi¢gimde bir
tiniformali adam goriinmektedir. Sol tarafta kapinin ahsap kismiin bir kismi,
sag tarafta ise kafes camlarinda kar birikmis ahsap pencerenin bir kismi
goriinmektedir. Sahne’nin tamami, ortada duran, gergin bir yliz ifadesi ile
karsisindakine bir seyler anlatan adama ve omzunda duran ¢ekirge bigimindeki

cine odaklanmis durumdadir.
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SAHNE 129*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 129. Sahne omuz ve bel plan ile

cekilmistir. Nesnel bakis agis1 vardir.

2.  Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, mavi, turuncu

ve gri.

4. ¢ ve Dis Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, hastane toplanti odasinda

cekilmistir.

COZUMLEME:

127. sahnedeki toplanti odasinda devam etmektedir. Bayan Coulter ve
iniformali adamlardan biri masadaki yerlerini almistir. Bayan Coulter,
ellerindeki eldivenleri ¢ikarmis onlari halen elinde tutmaktadir. Sol tarafta,
Paltosunu elide tutan bir tiniformali adam durmaktadir. Sag tarafta ise bir baska
tiniformal1 adam onlar1 izlemektedir. Sol 6n planda masanin iizerinde duran su
takiminin kapakli siirahisinin {ist kismi tamamen gilimiisten yapilmiscasina
parlamaktadir. On planda ise, Bayan Coulter’in maymun cini bel ¢ekim ile
cekilmistir. Bakiglarinda, igeride birilerinin oldugu tedirginligi ve meraki agikca

goriinmektedir.
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SAHNE 130*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 130. Sahne omuz plan ile ¢ekilmistir.

Nesnel bakis agis1 vardir.

2. Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydimlatilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, mavi ve gri.

4. 1I¢ ve Dis Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, hastane igerisinde ¢ekilmistir.
COZUMLEME:

Calisanlarin kahverengi-beyaz kdpek cini goriintiilenmektedir. Képek cinin
durusundan sahibini koruma icgiidiisii ile saldirmaya hazir oldugu
anlasilmaktadir. Yapay 1siklandirma ile diger sahnelerde beyaz goriinen zemin,
neredeyse koyu gri goriinmektedir. Yapay 1s1k sadece kopek cini vurgulamak

amaci ile 6zellikle kdpege dogru yansitilmistir.
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SAHNE 131*

1.  Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 131. Sahne cinler acisindan genel

plan insan acisindan omuz plan ile ¢ekilmistir. Oznel bakis agis1 vardir.

2.  Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3.  Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, mavi ve gri.

4. Ic ve Dis Uzamlar: Sahne i¢c mekanda, hastane icerisinde cekilmistir.

COZUMLEME:

Halen toplant1 odasinin igindeyiz. Sol tarafta tiniformali adamlardan birinin
omuzu goriinmektedir. Arka planda ahsap kap1 géze ¢arpmaktadir. Sahnenin en
g6z alic1 kismi, Lyra’nin gri gelincik cinini yakalamis olan iiniformali adamdir.
Adamin omzunda beyaz bir fare cin durmakta ve olan biteni izlemektedir.
Gelincik cin kurtulabilmek i¢in debelenmektedir ancak adam iki eli ile onu
simsiki tutmaktadir. Adamin yiiziinde gelincik cini oracikta dldiirecekmis gibi

kizgin ve sinirli bir ifade vardir.

169



SAHNE 132

1.  Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 133. Sahne genel plan ile ¢ekilmistir.

Nesnel bakis agis1 vardir.

2.  Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3.  Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, mavi ve gri.

4. Ic ve Dig Uzamlar: Sahne i¢ mekéanda, hastane igindeki deney odasinda

cekilmisgtir.

COZUMLEME:

Biitiin olaylarin kilit noktasindayiz. Koyu gri kenarlar1 olan bir makine
goriinmektedir. Makinenin ortasinda beyaz bir platform vardir. Bu platformdan
itibaren oval bicimde ortas1 acik olan ve agik kisimlart tel 6rgii ile kapali olan
ve ortasinda yine telden bir duvar ile iki béliinmiis bir alan vardir. Ikiye
boliinmiis kismin birinde Lyra, digerinde gelincik cini hapsedilmistir. Ortadaki
acikliktan arka fondaki ahsap kapi goriinmektedir. Sag ve sol kisimlarda beyaz
mobilyadan olusan tezgdh ve taburelerin bazi kisimlar1 goriinmektedir. Bu
makine, hastane olarak gordiigiimiiz yerde, ¢cocuklarin iizerinde deney olarak
uyguladiklart CIN-SAHIP ayirma makinesidir. Toplanti odasinda yakalanan
Lyra ve gelincik cini korku iginde, tel 6rgii duvar ile ayrilmig o boliimlerde,
makinenin ¢aligtirilmasini ve cin-sahip baginin koparilmasini beklemektedirler.
Gelincik cin Lyra’ya kurtarilma timidi besleyen bakislar ile bakmaktadir. Tel
orgliden olusan duvarin tepesinde fliloresan lambaya benzeyen bir lazer 151k

vardir.
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SAHNE 133*

SAHNE 134

1.  Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 133. Sahne genel, 134. Sahne omuz

plan ile ¢ekilmistir. Nesnel bakis agis1 vardir.

2.  Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3.  Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, turuncu, gri ve

sari.

4. I¢ ve Dis Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, Bayan Coulter’in yatak odasinda

cekilmistir.
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COZUMLEME:

Her iki sahne Bayan Coulter’in yatak odasinda c¢ekilmistir. Sahne 133 de
Bayan Coulter yataginin kenarma oturmus, sanki onun bir hamle yapmasini
engelleyeme calistyormus gibi bir sekilde sol eli ile maymun cinini gogsiinden
tutmaktadir. Uzerinde beyaz-bej renginde belden kemerli bir elbise vardir.
Odadaki esyalar genelde ahsap, kahverengi ve altin sarisi siislemelidir.
Pencerede bej rengi tiil perdenin kenarlarinda, sol yaninda ortasindan baglanmis
kahverengi iizerine altin saris1 islemeli desenli kalin perdeler bulunmaktadir. Bu
perdenin hemen Oniinde krem renginde {iistii olan altin saris1 ayagi olan bir
abajur durmaktadir. Odanin solda goriinen duvari beyaz renktedir. Yine sol
tarafta bir pencere ¢ergevesinin ahsap kismi goriinmektedir. Yatagin bas kismi
ahsap kahverenginin aralarinda bej kumas kaplamalardan olusmaktadir.
Nevresim takimi da bej saten kumastandir. Yatagin hemen sag tarafinda
ahsaptan bir komodin durmaktadir. Komodinin iizerinde ayag: altin saris1 olan
ve 15181 acik olan bir gece lambast durmaktadir. Lambanin yaninda etrafi altin
kaplamali bir saat durmaktadir. Turuncu maymun cin, Bayan Coulter’in
tutmasindan dolay1r ona bakmaktadir. “’Neden’’ sorusu bakislarindan agikca

anlasilmaktadir.

134. Sahnede ise yatagin iizerindeki turuncu maymun cin gosterilmektedir.
Maymun sinirli sekilde dislerini gostermekte, her an karsisindakine
saldiracakmis gibi gdriinmektedir. Resmin sol yaninda komodinin iizerindeki
gece lambasinin altin sarist ayagi, glimiis gri renginde kulp’u olan bir cam ¢ay
kupasi, bir de altin saris1 kapakli kiil tablasina benzer bir nesne bulunmaktadir.
Esyalarin altin sarist agirlikli olmasi Bayan Coulter’in varlikliligini agik¢a

ortaya koymaktadir.
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SAHNE 135*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 135. Sahne tepeden genel plan ile

cekilmistir. Nesnel bakis agis1 vardir.

2.  Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3.  Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, mavi ve gri.

4.  i¢ ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, hastanenin oniinde ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Sag ve sol yanlara yerlestirilmis aydinlatmalardan gelen yapay 1siklandirma
sayesinde, yerleri kaplamis olan beyaz kar mavi-gri goriinmektedir. iki sira
aydinlatmalarin arasindaki yolda c¢ocuklar kogmaktadir. Cocuklarin yanlarinda
kosan, kedi ve kopek biciminde cinler vardir. Cocuklarin hepsinin iizerinde
mavi hastane pantolonu vardir. Uzerilerine, ortamim soguk oldugunu gdsteren
kaban, palto atkilar ve sapkalar vardir. Can havli ile hepsi bir bilinmeze dogru
kosmaktadir. Tepe plani ile ile¢ ¢ekilmelerindeki amag onlarin 6zgiirliiklerinin

kisa olacagini gosterir.
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SAHNE 136*

SAHNE 137*

1.  Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 136 ve 137. Sahneler genel plan ile

cekilmistir. Nesnel bakis agis1 vardir.

2.  Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3.  Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, mavi ve gri.

4. I¢c ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, hastanenin disinda sokakta

cekilmistir.
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COZUMLEME:

135. sahnede, diiz bir ¢izgi seklinde dizilmis bir ordu gérmekteyiz. Ilging
mavi iiniformalari, etek ve yakalarinda koyu renkte kiirkleri olan paltolari,
baslarinda uzun mavi sapkalar1 vardir. Paltolar1 bir zirh1 andirmaktadir.
Askerlerin her birinin yaninda saldirmaya hazir vahsi birer kurt biciminde cin
bulunmaktadir. Askerlerden biri yaninda kurt cini ile bir ka¢ adim daha 6ndedir.
Onde olusundan, taburun komutan1 oldugunu anlamaktayiz. Duvar gibi

cocuklarin karsilarina ¢ikmalart kararliliklarini ve giiglerini ifade etmektedir.

137. sahnede, 135. Sahnede bir bilinmezlige dogru kosan ¢ocuklar, iki yanm
aydinlatmal1 yolda durmakta ve korku i¢inde dnlerindeki orduya
bakmaktadirlar. Arka planda hastane binasi 1giklandirmalari ile goriinmektedir.
Cocuklarin cinleri de tipki1 cocuklar gibi ordunun karsisinda donup kalmiglardir.
Kamere yukaridan asagiya dogru kullanilmasinin amaci, askerleri ¢ocujlardan
daha giiclii gostermektedir fakat onlarda belli bir oranda agsgidadilar. Sanki
gokyiiziinden bir gii¢c onlardan dahada gii¢lii gibi durmaktadir.
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SAHNE 138*

SAHNE 139*

1.  Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 138 ve 139. Sahneler cinler agisindan

bel plan ile ¢ekilmistir. Nesnel bakis agis1 vardir.

2.  Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3.  Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, mavi ve gri.

4. ¢ ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, hastane disinda sokakta

cekilmisgtir.
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COZUMLEME:

Gece gorlintiisiinde cekilmis olan bu 138 ve 139. sahnelerde askerlerin
belden asagist ve On planda saldirmaya hazir iki kurt bi¢iminde cin
goriinmektedir. Askerlerin belden asag1 goriinen platolar1 yapay 1siklandirma ile
mavi goriinmektedir. Kurt cinlerin biri kahverengi, digeri ise gri renktedir. 139.
Sahnedeki bakiglar1 ve dislerinin goriintiistinden sahiplerinin  saldirma
komutlarin1  bekledikleri agik¢a goriilmektedir. Askerlerin yap1 olarak,
ordularinin sahibine itaatle diismana saldirdiklar diistiniiliirse, kurt bigimindeki
cinlerin de sahipleri ugruna diismana Oliimiine saldiracaklarina kesin gozii ile

bakilabilir.
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SAHNE 140*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 140. Sahne genel plan ile ¢ekilmistir.

Nesnel bakis agis1 vardir.

2.  Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3.  Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, siyah, mavi,

kirmizi ve gri.

4.  Ic ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, sokakta ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Arkadan verilmis olan yapay 151k ile cocuklarin ayaklari altindaki kar beyaz
yerine mavimsi gorinmektedir. Cocuklar korkmus bi¢cimde karsilarindaki
orduya bakmaktadir. Hepsinin iizerindeki kabanlarinin, paltolarinin altinda,
hastanede tutsakken giydikleri mavi iiniforma bulunmaktadir. Uzerilerindeki
kabanlar farkli renklerdedir. Arka sirada kirmizi hirkali bir c¢ocuk goze
carparken, Oonde, basina sardig1 bej rengi sal ile duran kii¢iik ¢cocugu basinda
mavi beresi ile duran bir baska ¢ocuk sarmalamaktadir. Yasca biiyiik olanlar,
kiiciik olanlara sarilmis sekilde durmaktadirlar. Bacaklarinin arasinda, kedi ve
kopek seklinde cinler bulunmaktadir. En 6nde duran ufak ¢ocugun ayaklarinin
onilinde, daha canli bir kahverengi renginde ufak bir siis kopegi durmaktadir.
Cinlerde tipki cocuklar gibi orduya tedirginlik i¢inde bakmaktadir. Kopek
bicimindeki cinler, kopekligin verdigi sadakat duygusu ile sahiplerini korumaya

hazir bir tavirlar1 bulunmaktadir.
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SAHNE 141*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 141. Sahne genel plan ile ¢ekilmistir.
Nesnel bakis agist vardir. Net alan uzun tutularak sahne bir biitiin oalrak

gosterilmistir.

2. Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3.  Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, mavi ve gri.

4.  T¢ ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, sokakta cekilmistir.

COZUMLEME:

141. sahne 6zel bir sahnedir. Iyi ve kotilyii acikca ortaya sermektedir.
Sahne ortadan ikiye ayrilmis olarak diistliniilecek olursa, sol taraf aydinlik, temiz
ve 1yi taraf, sag taraf ise karanlik ve kotii olan taraftir. Sol taraf, daha onceki
sahnelerde goriintiillenmis olana sokak lambalar1 ile aydinlatilmistir.
Lambalardan ¢ocuklarin iizerine diisen 151k, cocuklari {izerilerinde ilahi bir 151k
varmig gibi gostermektedir. Cocuklar ve yanlarinda ara ara goriinen kedi ve
kopek bigimindeki cinleri, 6ne atilmis kedi seklindeki cini ile koétiler ile
anlagsmaya c¢alisan Lyra’ya bakmaktadir. Aydinligin bittigi ince noktada Lyra
dimdik durmakta, kedi cini ise bir adim gerisinde tetikte beklemektedir.

Aydihigin bittigi noktadan itibaren, beyaz goriinen karlar koyulasmaya mavi
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goriinmeye baglamaktadir. Askerlerden olusan ordu, diizenli iki sira halinde
durmaktadir. Yanlarindaki kurt cinler saldirmaya hazir konumdadir. Her biri
digerinin aynis1 gibi goriinmektedir. Tek tip sapkalari, {iniformalar1 ve paltolari
ile koyu renkten olusmus birer ¢izgi gibi goriinmektedirler. On sirda belirli
araliklarda, bir basta bir ortada ve sonda olmak iizere birer asker ve kurt cinleri
birer adim 6nde durmaktadir. Ortada 6nde duran asker ordunun komutani
konumundadir. Lyra’ya bakmakta ve sdylediklerini dinlemektedir. Arka planda
gecenin karanliginda iizerlerinde yer yer beyaz karlar sayesinde belli belirsiz

daglar gortinmektedir.
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SAHNE 142*

1.  Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 142. Sahne genel plan ile ¢ekilmistir.

2.  Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3.  Renklendirme: Kullanilan renkler mavi, siyah ve gri.

4. Q¢ ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, hastane disinda sokakta
cekilmistir.

COZUMLEME:

Onceki sahnelerdeki ordu farkli bir acidan gériintiilenmektedir. Tiim
askerler tiifekleri ellerinde hazir bicimde beklemektedir. Tek diize giysileri
yaninda her birinin sakali da vardir yanlarindaki kurt cinler ise, artik saldirmak
icin oldukc¢a sabirsiz goriinmektedir. Kimisinin bast yukarida, kimisinin yere

dogru, bazisi ise sahiplerini tasmalarindan ¢ekistirmektedir.
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SAHNE 143*

1.  Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 143. Sahne cinler acisindan tepeden

kus bakisi ¢ekilmistir. Nesnel bakis a¢is1 vardir.

2.  Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3.  Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, siyah, mavi ve

gri.

4.  Ic ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, sokakta ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Yapay 1s1klandirma ile halen gece goriintiisiinde olan 143. Sahnede zemin
karlar ile kapli olmasmma ragmen, 1siklandirma sayesinde mavi-gri
goriinmektedir. Sahnede goriintiilenen Lyra ve arkadasi Roger saskin ve seving
dolu bakiglar ile yukartya dogru bakmaktadirlar. Yukaridan gelen bir seyedir
sevingleri. Lyra’nin {izerinde yaka ve kollar kiirklii bej renginde paltosu vardir.
Lyra’nin sar1 olan saglar1 arkadan vuran yapay 1siklandirma ile findikkabugu
renginde goriinmektedir. Bir eli ile Roger'a dokunmaktadir. Boynundan ¢apraz
aski ile kahverengi bir canta takmaktadir. Lyra’nin bize gore solunda 1siktan
kahverengi tonlarinda goriinen, kedi bicimindeki cini durmakta ve tipki sahibi
gibi yukartya bakmaktadir. Roger, Lyra’ya gore daha saskin bir ifade ile
bakmaktadir. Uzerinde siyah bir palto ve siyah gri desenleri olan, kulak kismi
katlamali olan bir yiin sapka takmaktadir. Roger'n kahverengi, kopek
bi¢imindeki cini bize gore sag tarafinda durmakta ve tipki kedi cin gibi, sahibi

gibi yukaridan gelen seye dogru saskin bir ifade ile bakmaktadir.
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SAHNE 144*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 144. Sahne Genel plan kus bakisi

cekilmistir. Nesnel bakis acist vardir.

2. Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler beyaz, mavi, sar1, siyah ve gri.

4.  I¢ ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, sokakta ¢ekilmistir.
SAHNE 145%

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 145. Sahne genel ¢ekim ile

cekilmisgtir.

2.  Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3.  Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, mavi ve gri.

4.  Ic ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, sokakta cekilmistir.
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COZUMLEME:

144. sahne kus bakist ¢ekilmis, savag alanini acik¢a ortaya koymaktadir.
Dogal 1siklandirma ile aydinlatilmis sahnede, sag arka planda biitlin heybeti ile
deneylerin yapildig1 bina, karanliklar icerisinde, duvarlarindan siiziilen 151k ile
belirgin hale gelmektedir. Pencerelerin sikligi, sanki burast yan yana dizilmis
siitunlardan olugmus bir goriintii vermektedir. Binanin oniinden iki tarafinda
belirli araliklara konuglanmis isiklandirmalarin 15181 etrafi aydinlatmaktadir.
Gecenin karanliginda bu 1siklandirma ile sol tarafta kagmaya calisan ¢ocuk
grubu ve cinleri, sag tarafta ise daha kalabalik olarak goriinen diizensiz bigimde

duran askerler ve kurt cinleri goriinmektedir.

145. sahnede kagisan insanlar ile hayvan cinleri gériinmektedir. Kimin kim
oldugu secilemeyen bu kargasanin yer aldig1 sahne yine dogal 1siklandirma ile
aydinlatilmistir. 144. Sahneye gore daha aydinlik daha belirgin olan sahnede
yine koyu renkler hakimdir.
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SAHNE 146*

SAHNE 147*

1.  Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 146 ve 147. Sahneler genel plan ile

cekilmigtir. Nesnel bakis acist vardir.

2.  Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3.  Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, mavi ve gri.

4.  Ic ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, sokakta cekilmistir.
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COZUMLEME:

146. sahnenin arka planinda heybetli binamizin 1siklar1 ve yol kenarinda
olan 1siklar tarafindan aydinlatilmistir. Ortada beyaz kutup ayisi savascilara
yakalanmig, ayaklarina dolanmis olan iplerden kurtulmaya calismaktadir.
Savasc1 askerlerden ¢ok, onlarin kurt cinleri aymmizi ¢evrelemis saldirmaya
hazir beklemektedirler. Kutup ayiy1 ¢evrelemis olan askerler tiifeklerini ayiya
dogru dogrultmus, “’Ates!”” komutunu beklemektedirler. Kutup ayisi, tim giicti

ile ipi ¢ekistirmekte, kurtulmaya caligmaktadir.

147. sahnede kutup ayisi iyice kapana kisilmig bir fare gibi 6n ayag1 yardimu ile
yerden kalkmaya calismaktadir. Viicudunun her yerinden ipler ile yerde
tutulmakta, baglh sekilde etkisiz hale getirilmistir. Etrafi halen kurt cinler ve

askerler ile ¢evrilmistir.
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SAHNE 148*

SAHNE 149*

1.  Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 148. Sahne genel plan kus bakisi,

149. Sahne ise ayrinti plan ile ¢ekilmistir. Nesnel bakis acis1 vardir.

2.  Isiklandirma: Sahneler yapay 1siklandirma ile aydinlatilmigtir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, mavi, sar1 ve

gri.

4.  T¢ ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, sokakta gekilmistir.
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COZUMLEME:

148. sahne tepeden kus bakisi ile ¢ekilmistir. Insanlarm hangisinin kim
oldugu anlasilmamaktadir. Her insanin yaninda yine hayvan bi¢iminde cini
bulunmakta, savasirlarken sahibini cam1 pahasina korumaktadir. Gece
karanlhiginda yapay 1s1k ile aydinlanmis bu sahnede, sag ve sol tarafta birer altin
saris1 tozlardan olusmus 151k kiitlesi etrafi daha da aydinlatmaktadir. 148.
Sahnede bu 11k kiitlelerinin birer hayvan cin oldugu acgik¢a goriilmektedir.
Cinlerin sahipleri dldiiriildiigiinde, cinler, bir 151k kiitlesi haline gelip patlayip
yok olmaktadir. ’Blade, Bigagin iki ylizii’’ filminde, vampir avcisi Blade’in
vampirleri kilict ile ortadan ikiye bdldiiglinde olusan 1sik kiitlesinin aynisi
burada cinlerde goriinmektedir. 149. Sahnede 151k kiitlesinin yan1 sira agzim
sonuna kadar agmis, disleri tamamen goriinen bir kurt cin ve etrafta bazi
insanlarin bacaklar1 goriinmektedir. Sahnenin tamami 6lmek iizere, yok olmak
lizere olan cinin altin saris1 1sik kiitlesine doniismesi ilizerine odaklanmis

durumdadir.
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SAHNE 150*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 150. Sahne ayrinti plan ile

cekilmistir. Nesnel bakis agis1 vardir.

2.  Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3.  Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, mavi ve gri.

4.  Ic ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, sokakta ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

150. Sahne gecenin karanliginda yapay 1siklandirma ile yerlerdeki karlar
tekrar mavi gostermektedir. Bir insanin basinin st kismi goriinmektedir.
Kafasinda kirmizi bir bere {izerine kahverengi kiirkten olma ve tepede baglanan
kulak 1siticis1 bulunmaktadir. Bu kafanin sol arka tarafinda, ylizii belirsiz olan
ucan bir canli gdze carpmaktadir. Viicudu tamamen gri tiiylerle kapl bir sahini
andiran bu canli, kafas1 bir insana benzemektedir. Ucarak gelen ugan koruyucu

cadilardan biridir belki de.
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SAHNE 151*

SAHNE 152*

1.  Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 151 ve 152. Sahneler genel plan ile

cekilmistir.

2.  Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3.  Renklendirme: Kullanilan renkler siyah, mavi, sar1 ve gri.

4.  Ic ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, sokakta cekilmistir.
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COZUMLEME:

151 ve 152. Sahnelerde yine altin sarist 151k kiitleleri, yanarak yok olan
cinler 6ne ¢ikmaktadir. Halen gece olan zaman, yapay 1sik ve 1s1k kiitlesi ile
aydinlatilan sahnede, yerlerdeki kar ve gokylizii bir biitiinmiiscesine mavi bir
renge biiriinmiistiir. Isiklandirma sayesinde etrafta bulunan insanlar tamamen
siyah birer siluet olarak goriinmektedir. 152. Sahnede, 151k kiitlesinin dagilip

toza doniismesi acikc¢a goriinmektedir.
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SAHNE 153*

SAHNE 154*

1.  Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 153 ve 154. Sahne genel plan ile

cekilmistir. Nesneel bakis agist vardir.

2.  Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3.  Renklendirme: Kullanilan renkler siyah, beyaz, mavi ve gri.

4. ¢ ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, sokakta daglarin arasinda

cekilmisgtir.
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COZUMLEME:

153 ve 154. Sahnelerde, kutup ayisi iplerden kurtulmus etrafa saldirmaya
hazir durumdadir. Insanlar birbirleriyle déviismekte, 154. Sahnede bir adam
birini bir mizrak ile &ldiirmektedir. Olen adamin yaninda altin saris1 1s1k
kiitlesine doniisen ve Olmek iizeredir. Etrafta kosusturan insanlar, yine
karanlikta siyah gériinmektedir. insanlarin kurt cinleri de etrafta gériinmektedir.
Havada ucan siyah bir kartal bigiminde cin de sahibini korumak iizere savasa

katilmistir.
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SAHNE 155*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 155. Sahne cinler agisindan genel

plan ile ¢ekilmistir. Nesnel bakis acis1 vardir.

2.  Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3.  Renklendirme: Kullanilan renkler bej, beyaz, mavi, siyah ve gri.

4.  Ic ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, sokakta ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Insanlar kosmakta, savasci askerleri kovalamaktadir. Yine gece karanlikta
cekilmis olan bu sahne, yapay 1siklandirmalar ile aydinlatilmis, yerleri kaplayan
kar yine gri-mavi goriinmektedir. Gokyiizii aydinlanmaya baslamisgasina
siyahliktan griye doniismiistiir. Insanlarin {izerindeki giysilerin tamami
karanligin etkisi ile siyah ve gri goriinmektedir. Yanlarinda kosan hayvan
cinleri, kedi-kopek ve kaplan bigimindedirler. Havada ugan siyah bir kartal cin
de kosan insanlar1 takip etmekte, hava kuvvetleri gibi havadan destek

vermektedir.
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SAHNE 156*

SAHNE 157*

1.  Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 156 ve 157. Sahneler genel plan ile

cekilmistir.

2.  Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, mavi, sari,

turuncu ve gri.

4.  T¢ ve Dis Uzamlar: Sahne i¢ mekanda, ¢alisma odasinda gekilmistir.
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COZUMLEME:

Her iki sahnede de doviis hakimdir. Hava Onceki sahnelere gore az daha
aydinlanmis, arkadaki daglar gri gokyiizlinlin altinda simsiyah goriinmektedir.
Askerler ile doviismeye, savasmaya calisan Cingeneler ile ucan ok atan cadilar,
hastaneden kacan ¢ocuklari kurtarmaya, korumaya ¢aligmaktadir. 156. Sahnede,
iizerinde turuncu pangosu ile bir Cingene, mavi hastane tiniformali ¢ocuklardan
birini kurtarmis ¢ekistirmektedir. Sol tarafta yine dlen bir insanin cini altin
saris1 toza doniigmektedir. 157. Sahnede Cingene ve askerler agirliktadir. Yerde
Olmiis kurt cinler, tiifekler vardir. Arkasindan gordiiglimiiz kahverengi kopek
cin, yerde yatan insanlar1 izlemektedir. Yerde belli belirsiz ok¢u cadilardan

birinin yayin1 gérmekteyiz.
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SAHNE 158*

SAHNE 159*

SAHNE 160*
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1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 158. 159. ve 160. Sahneler cinler

acisindan genel plan ile ¢ekilmistir. Nesnel bakis agis1 vardir.

2.  Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3. Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, turuncu, sari, beyaz,

pembe, mavi ve gri.

4.  Ic ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, sokakta cekilmistir.

COZUMLEME:

158. sahnede Cingene kadin omzunda sahin cini ile bir askere ates etmis,
askerin cini altin saris1 toza doOnismiistiir. Etrafta kacgisan bir asker
goriinmektedir. Hava iyiden iyiye aydinlanmaya baslamis ancak her ii¢ sahnede
de yine yerdeki beyaz karlar mavimsi goriinmektedir. 159. Sahnede arka
plandaki insanlar flu goriintiilendiginden secilememektedir. 160. Sahnede ise
savas alani iyice bosalmis, Cingeneler cinleri ile etrafi kolacan etmektedirler.
Isik yetersizliginden halen insanlarin giysilerinin biiyiik kismi sadece gri-beyaz-
siyah goriinmektedir. Bir ka¢inin ise 151k daha iyi vurdugundan olsa gerek,
kahverengi ve turuncu renkler agiga g¢ikmaktadir. Cingenelerin canli renkli

giysileri gecenin karanliginda cansiz mat renklere dontismiistiir.

160. sahnede sol tarafta Lyra’yr gormekteyiz. Arkast doniik olan Lyra,
geriye dogru bakmaktadir. Uzerinde bej rengi olan paltosu, 1s1k yansimasi ile
beyaz goriinmektedir. Kedi cin hemen yani basinda onunla ayni yone
bakmaktadir. Sag tarafta c¢ocuklarima kavusmus, savasi kazanmis olmanin
mutlulugu ve yorgunlugu ile yere ¢omelmis oturmaktadirlar. Baslarinda pembe
ve kahverengi-bej birer sal ile neredeyse carsaf giymis gibi goriinmektedirler.
On planda beyaz Sibirya kurdu bigiminde bir cin, sag tarafta net goriinmeyen
bir kadin, ortada omzuna silahin1 dogrultmus, zafer gururunu dimdik durarak
gosteren bir adam, onun yaninda sanki Lyra’ya dogru kosan, {izerinde siyah
paltosu ve altinda mavi hastane pantolonu olan bir ¢ocuk goriinmektedir. Arka

planda goriinen insanlar birilerinin yanina yetismeye ¢alisiyorlar.
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SAHNE 161*

1. Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 161. Sahne cinler agisindan genel

plan ile ¢ekilmistir. Nesenel bakis agis1 vardir.

2.  Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3.  Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, mavi, pembe

ve gri.

4.  Ic ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, sokakta cekilmistir.

COZUMLEME:

Cingeneler yola koyulmus, kamplarina dogru yiirimektedirler. Cingeneler
genel olarak koyu renk giysiler i¢indeleri. Ortada {izerinde pembe bir palto olan
biri, sag yanda ise bej rengi bir pango giymis bir Cingene vardir. Sag tarafta
kahverengi bir aslan cin, sol da kahverengi bir kdpek cin goriinmektedir.
Cingene toplulugun 6niinde beyaz-kahverengi bir kdpek cin adeta gruba liderlik
yaparmiscasina onde yuriimektedir. Sahnenin 6n planinda Lyra’nin arkadasi
Roger omuz ¢ekim ile goriintiilenmistir. Roger basinda siyah beyaz desenli yiin
sapkasi, mavi gozleri ile saskinca bakmaktadir. Yiiz ifadesi, agzinin acik
olusundan saskinlig1 acikca anlasilmaktadir. Uzerinde siyah bir palto vardir.

Paltonun yakasindan mavi hastane giysisi goriinmektedir.
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SAHNE 162*

1.  Cekim ozellikleri ve Cerceveleme: 162. Sahne genel plan ile ¢ekilmistir.

Nesnel bakis agisina sahiptir.

2.  Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3.  Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, mavi ve gri.

4.  I¢ ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, gemi giivertesinde ¢ekilmistir.

COZUMLEME:

Eve doniis yolculugu baslamistir. Ugan gemide Lyra’nin gelincik cini arka
ayaklarinin lizerinde durmus, ellerini gogsiiniin 6niinde sallandirmaktadir. Sanki
bir sey istermiscesine bir yalvarma pozisyonunda goriinmektedir. Solda ahsap
bir yiiksekligin {lizerinde bir gaz lambasi durmaktadir. Cinin arka kisminda ise
isiktan dolayr mavi gorlinen, musambaya benzer bir Ortii vardir. Yanlarda

geminin demirleri géze carpmaktadir.
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SAHNE 163*

1. Cekim o6zellikleri ve Cerceveleme: 163. Sahne cinler agisindan genel

plam ile ¢ekilmistir. Nesnel bakis agis1 vardir.

2.  Isiklandirma: Sahne yapay 1siklandirma ile aydinlatilmistir.

3.  Renklendirme: Kullanilan renkler bej, kahverengi, beyaz, mavi ve gri.

4.  lIc ve Dis Uzamlar: Sahne dis mekanda, gemi giivertesinde gekilmistir.

COZUMLEME:

Geminin giivertesi resmedilmistir. Diimenin kollari, 151k yansimasindan,
altin kaplamali tokmaklar varmig gibi gériinmektedir. Diimen basinda, Lyra’nin
arkadasi durmaktadir. Hemen yani basinda tavsan seklindeki cini kulaklari
dimdik bas1 6ne dogru, sanki karsidan gelen bir tehlikeyi sezinliyormus, dikkat
cekmeye calistyormus gibi bir tavir ile durmaktadir. Bay Ghostbee basinda daha
onceki sahnelerde de giydigi sapka durmaktadir. Geminin arka kisminda
ahsaptan bir gecekonduyu andiran bir baraka bulunmaktadir. Duvar yerine gri
perdeleri olan bir baraka bulunmaktadir. Ghostbee’nin hemen arkasinda, gemiyi
ucurmaya yardim eden, igerisi gaz ile dolu olan metal goriinimlii balon

goriinmektedir. Ucan gemi fikri, Peter Pan’a bir gobnderme niteligi tasimaktadir.
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IV. SONUC:

Philip Pullmann’in NORTHERN LIGHTS- Kuzey Isiklar1 adli romanindan
uyarlanarak Chris Weitz tarafindan beyazperdeye aktarilmis olan bu fantastik
film, insanlarin karakterlerini tamamen yansitan hayvan cinleri ile donatilmais,
diinyamiza paralel bir diinyada yasayan insanlarin iyi ve kot savasidir.
Diinyasindaki insanlarin sadece kendisine bagli kalmasini isteyen bir lider,
Majeste (filmdeki adi Magisterium) hayvan cinleri ile aralarinda siki bir bag
olan ve bunu o eski goriintiiler ile ilahi bir hediye olduguna inanan insanlari
cinlerinden ayirarak sadece kendisine inanilmasini arzulayan ve bu arzusu
ugruna ¢ocuklar1 kagirtip iizerlerinde deneyler yaptirtmaktadir. Majesti’nin bir
baska korkusu, cinlerin zamanla sahiplerine emir verecek duruma gelecek ve
onlara hiikmedecek olmalaridir. Bu gergeklestiginde kendi hakimiyeti elinden
gidecektir. Majeste bunu onlemek ve kendi hakimiyetini kurtarmak ugruna

anne-kiz1 birbirine diisiirebilecek kadar zalim ve duygusuz bir insandir.

Insanlar ile cinleri arasindaki bag o kadar giicliidiir ki, herhangi birine
verilecek bir zarar, digerine de ayni aciy1 yasatmaktadir. Cinler, sahiplerini
koruyabilmek ugruna sekilden sekle doniisebilen yaratiklardir. Cin’e zarar
verildiginde insan, insana zarar verdiginde cin incinmektedir ve hatta biri

oldiiriildigiinde digeri de 6lmektedir.

Bu hayvan bi¢imindeki cinleri temel alarak yapilan ¢alismada, mitolojide,
inang ritliellerinde ve masallarda  “’cin’’ kavramini incelenmigtir. Ayni
zamanda film, masal olarak ele alinabilinecegini, Propp’un Masal
Coziimlemelerinde temel aldigi 31 islev ile ortiisiip Ortiismedigini kanitlayarak
gosterilmistir. Yapilan incelemeye gore film, Propp’un 31 islevinin 30’u ile bire

bir ortiismekte oldugu saptanmaigtir.

Yedi ana islevinden biri olan SALDIRGAN’a filmde iki defa rastlanmustir.
Bayan Coulter’in maymun cini, Lyra’ya zarar vermek, kahramani yaralamak
amaci ile gelincik cine saldirmaktadir. Diger yandan Proje merkezinde,
hastanede calisan insanlar da, ¢ocuklar kactiginda onlari durdurmaya calisan

askerler de birer saldirgan konumundadir.
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Ana islevlerden ikincisi BAGISCI’dir. Filmde Bagisc1 roliinii iistelen bir
kisi vardir. Lyra’ya altin pusula’y1 veren bilge kisi bagisci roltindedir.

Ana islevlerden ficlinclisi YARDIMCI’dir. Bu islev bes alt baslikta

incelenebilmektedir.

a) Kahramanin uzam degistirmesi durumu filmde 2 kez bulunmaktadir.
Lyra’nin bulundugu okuldan, Bayan Coulter’in zeplin’i ile ayrilmasi, daha
sonra ise Bayan Coulter’in evinden kagarak ayrilmasi. Ve ikinci olarak da
Lyra’nmin babasinin okuldan, arastirma yapmak ve dogrular1 bulmak iizere

daglara dogru yola ¢ikmasidir.

b) Koétiiliigiin ya da eksikligin giderilmesi durumu {i¢ defa yasanmistir. Majeste
adina ¢alisan bir birligin, cocuklar1 kagirmasi ve kahraman Lyra’nin bu
cocuklari, basta arkadast Roger'' kurtarmasi. Altin Pusula maymun cin’in
elinden geri alinmasi ve Kutup ayist Torek karamsar tavrindan ¢ikarmak amaci
ile Lyra’nin kigkirtict planinin islemesi ve ayinin yardim etmek {izere yaninda

yer almasi.

¢) Iz siirme siirecinde yardim durumuna filmde ii¢ defa rastlanmistir. Gelincik
cin ile Lyra’nin, Bayan Coulter’in ofisini karistirarak, kimligini ve kim adina
caligtigin1 arastirmalari. Bayan Coulter’in maymun cininin Lyra’nin odasini
karigtirip Altin pusula’y1 bulmaya ¢alismasi. Adamlarin Lyra’y1 kovalayip takip

etmeleri

d) Giig¢ islerin iistesinden gelinmesi durumuna filmde dort defa rastlanmustir.
Lyra’nin lorek’i ikna edebilmesi. Lyra’nin hastanede yakalandiktan sonra
Bayan Coulter’in de yardimi ile o makineden ¢ikarilabilmesi. Kutup Ayilarinin
Kral’nin kandirilip lorek ile doviismeye zorlanmast ve doviisii lorek’in

kazanmasi. Hastaneden kagis sonrasinda askerler ile savasi kazanmalari.
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e) Kahramanin ortaya ¢ikmasi durumuna filmde ii¢ defa deginilmistir. Lyra’nin
Iorek ile beraber hastanedeki ¢ocuklar1 kurtarma caligmalari. Lyra’nin Roger't
kuliibede bulmasi ve Gelincik cininin sekil degistirerek Lyra’yr kahramanca

korumasi

Yedi ana islevden biri olan PRENSES unsuru filmde olmasa da, gii¢ isleri

yerine getirme istegi, Lyra’dan pusula’y1 korumasi istegi olarak algilanabilir.

GONDEREN islevi filmde iki kez islenmistir. Lyra’mn, Zeplin ile Bayan
Coulter’in evine gonderilmesi ve ucan gemi ile daglara dogru yolculuga

¢ikmasi.

Ana islevlerden KAHRAMAN islevi filmde iki defa kullanilmistir. Lyra’nin
Arkadas1 Roger'r kurtarmak {izere yola ¢ikmasi ve lorek ile goriismeye giderek,

kendisine yardimci olmasini istemesi.

DUZMECE KAHRAMAN yedi ana islevden yedincisidir. Filmde diizmece
kahraman islevi iic defa ele alinmistir. Bayan Coulter’in, filmde oldukca
onemli, varlikli bir kisi olarak goériinmesi, Maymun cin’in Bayan Coulter’in
isteklerini yerine getirmek lizere gelincik cin ile doviise girmesi ve Maymun
cin’in Roger'in fare cinini sikigtirarak, hatta oliimiine bogarak Roger't ele

gecirmesi.

Propp’un 31 islevinden ilki UZAKLASMA’dir. Bu islev filmde {i¢ defa
kullanilmistir. Lyra’nin basta amcasi olarak tanidigi, sonra babasi oldugunu
ogrendigi kisinin okuldan daglara dogru uzaklasmasi, Lyra’nin okuldan zeplin

ile uzaklagsmasi ve Lyra’nin Bayan Coulter’in evinden kacarak uzaklasmasi.

YASAKLAMA islevi ii¢ defa karsimiza ¢ikmistir. Lyra’nin babasinin toplanti
odasindan uzak durmasini istemesi, Majeste tarafindan kutsal 151k ile ilgili bag
hakkinda konusulmamasi yasagimin konulmasi ve Bayan Coulter’in Lyra’ya

koydugu yasaklar.
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YASAGI CIGNEME islevi iki defa kullanilmistir. Lyra’nin toplanti odasina
girmesi ve dolaba gizlenmesi ve Majesti’nin yasaginin gizli toplantilarda bu

konuda konusarak ¢ignenmesi.

SORUSTURMA islevi iki defa kullanilmistir. Pusula’nin yerini 6grenmek ig¢in
Bayan Coulter’in yaptig1 arastirma ve Gelincik cin ile Lyra’nin Bayan

Coulter’in ofisini karistirmalari.

BILGI EDINME ve TOPLAMA islevi karsimiza ii¢c defa ¢ikmaktadir. Lyra ve
gelincik cinin evraklarin tizerindeki isimden Bayan Coulter’in Kimligini
anlamalari. Lyra’nin pusula yardimi ile lorek hakkinda bilgi toplamasi ve

Majesti’ye sarayinda verilen bilgiler.

ALDATMA islevi Bayan Coulter’in Lyra’ya iyi davranip pusulay1 elde etmeye
calismast ve Lyra’nin Kutup ayilarimin kralini aldatmasi biciminde iki defa

kullanilmastir.

SUCA KATILMA ve SUC ORTAGI olma durumuna iki defa rastlanmaktadur.
Hastane calisanlar1 Bayan Coulter ve Majesti’nin suguna istirak etmektedir ve

Maymun cin Bayan Coulter’in her su¢una ortaklik eder.

KOTULUK ve EKSIKLIK filmde ii¢ defa ele alinmistir. Majesti’ni adamlarinin
Lyra’nin dostu Roger'r kagirmalari, Maymun cinin Gelincik cine zarar vermeye

caligmasi ve Hastanedeki adamlarin ¢ocuklarin {izerinde deney yapmast.

Kotiiliik ve eksiklik islevinin mutlaka DESTEKEYICILERI ve Engelleyicileri
bulunmaktadir. Filmde Lyra’nin gelincik cini, Cocuklarin Hayvan cinleri,
Sapkali adamin Tavsan cini, Kutup ayis1 lorek, Cingeneler ve Saraphina ve
diger oklu cadilardir. ENGELLEYICILER ise Bayan Coulter’in maymun cini,

Hastane ¢alisanlari, Askerler ve kurt cinleridir.
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ARACILIK/ GECIS ANI islevine ii¢ defa rastlanmistir. Cingenelerin
cocuklarinin kayboldugunu Lyra’ya anlatmalari, Lyra’nin babasinin evden
ayrilip ¢oziim bulma cabalari ve Lyra’nin Roger't kurtarabilmek ugruna bu

zorlu yolculuga ¢ikmasi.

KARSIT EYLEMIN BASLAMASI islevi filmde karsimiza sadece bir defa

cikmaktadir. Lyra Roger't bulmak ugruna yola ¢ikma kararini almasi.

GIDIS islevine de filmde bir defa rastlamaktayiz. Lyra’nin Roger ve kagcirilan
cocuklar1 bulmak tiizere yola ¢ikmasi ve bulundugu uzamdan ucan gemi ile

ayrilmasi.

BAGISCININ ILK ISLEVI filmde iki defa kullanilmistir. Pusula’nin Lyra’ya
bir adam tarafindan iyi oldugu bunu koruyacagi inanci ile verilmesi ve

Pusula’y1 kullanip kullanamayacaginin Cingenelerce sinanmasi.

KAHRAMANIN TEPKISI islevine dort defa rastlamaktayiz. Lyra’nin
Cingenelerin  sorusturmalarina olumlu tepki vermesi, Bayan Coulter’in
direktiflerine uyacagini sdylemesi ancak sonra evden kagmasi, Lyra’nin Roger
ve c¢ocuklar1 hastaneden kurtarmasi ve Lyra’nin lorek’in eski serefini ve

onurunu geri kazanmasini saglamasi.

BUYULU NESNENIN ANLINMASI durumu filmde iki defa kullanilmistir.
Majesti’ye karst olan grubun bilge kisisinin, Altin Pusula’y1 Lyra’ya vermesi ve
Maymun cinin Lyra’dan pusula’y1 c¢almaya c¢aligmasi ancak gelincik cinin

yardimi ile Lyra’dan alamamasi.

IKi KRALLIK ARASINDA YOLCULUK/BIR KILAVUZ ESLIGINDE
YOLCULUK islevi iki defa kullanilmistir. Lyra’nin Roger't bulmak ugruna
tavsan cini olan sapkali adamin ugan gemisi ile kutuplara dogru yol almasi ve
Lyra’nin Cingenelerin kampindan lorek’in yardimi ile Roger'a ulasmak {iizere

yola ¢ikmasi.
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CATISMA islevine ii¢ defa rastlamaktayiz. Lyra’nin Bayan Coulter’in adamlari
ile savasmasi, lorek’in kutup ayilarmin Kral’1 ile doviismesi ve Lyra’nin

gelincik cininin pusulay1 kurtarmak ugruna maymun cin ile doviismesi.

OZEL ISARET islevine sadece bir defa rastlanmustir. Iorek’in zirhli hali, doviis

esnasinda yaralarin agilmasi 6zel isaret islevini géstermektedir.

ZAFER islevi ii¢ sekilde islenmistir. Kutup ayilarmin Kral’inin, Iorek ile
yaptig1 dovils sonrasinda yenik diismesi, Askerlerin Cingene ve ugan cadilara
yenik diismesi ve Bayan Coulter Lyra’ya karst duydugu hislere yenik diiserek

makineden kurtarmasi.

GIDERME islevi ii¢ defa kullamlmistir. Roger'n kuliibede bir kdseye
gizlenmis olarak bulunmasi, Kagirilan ¢ocuklarin tamaminin hastanede bulunup
ve kurtarilmasi ve Lyra sisenin i¢inde zehir oldugunu sdyleyerek ve igcmelerini

engelleyerek mutlak 6liimden kurtarmasi.

GERI DONUS islevi filmde bir defa vurgulanmustir. Yapilan savasin sonunda
Lyra, Roger ve cinleri, tavsan cinli adamin ucan gemisi ile geri doniis

yolculuguna baslamasi.

IZLEME islevi iki defa goze carpmaktadir. Maymun cinin, gelincik cin ve
Lyra’y1 goz hapsine almasi ve izlemesi ve Lyra’nin Bayan Coulter’in evinden

kactiginda adamlarin onu izleyip, kovalamasi.

YARDIM islevi filmde dort defa karsimiza ¢ikmaktadir. Lyra tehlikedeyken,
gelincik cininin sekil degistirerek yardimina kosmasi, Saraphina ve diger
cadilarin ona yardima gelmesi, Cingenelerin de Lyra’ya yardim ederek, doviise

katilmas1 ve Kutup ayisi lorek’in de var giicii ile Lyra’nin yaninda yer almasi.
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KIMLIGINI GIZLEYEREK GELME islevine filmde ii¢ defa rastlamaktayiz.
Lyra’nin, hastaneye geldiginde, kendisinin kayboldugunu anlatmasi ve gergek
kimligini gizlemesi, Lyra’nin, Kutup ayilarinin Kral’1 ile goriisiirken de gercek
kimligini gizlemesi ve Kral’t kandirmasi ve Bayan Coulter’in da kendi

kimligini, Majesti’nin sadik hizmetkari oldugunu gizlemesi.

ASILSIZ IDDIALAR islevi iki bicimde karsimiza ¢ikmaktadir. Majesti’nin
herkesin 1iyiligi i¢in ¢irpindigr iddiast ve hastane igerisindeki insanlarin, orada

deney yaptiklarini degil, cocuklara sahip ¢iktiklarini anlatmasi.

ZOR GOREYV islevi ii¢ defa kullamlmistir. Lyra’ya Altin Pusula’y1 kotiilerden
saklama gorevinin verilmesi, lorek seref ve onuru igin Kral ile doviisme

gorevini almasi ve Lyra’nin ¢ocuklar1 kurtarma goérevini iistlenmesi.

GOREVIN YAPILMASI iic defa karsimiza cikmaktadir. Lyra’nin filmin
sonuna kadar Altin Pusula’nin kétiilerin eline gegmesini dnlemesi ve ¢ocuklari

savasarak kurtarmasi. lorek’in Kral ile doviisiinii kazanmasi.

TANINMA islevi ii¢ defa kullamilmistir. Lyra ¢ocuklar1 kurtardiginda,
cocuklar ve Cingeneler onu tanir ve minnettardir, lorek Kral’a kars1 kazandigi
doviis sonrasinda Lyra’ya daha fazla baglanir ve Lyra hastanedeyken, maymun

cin ve gelincik cin sayesinde taninir ve hemen bélme makinesine konur.

ORTAYA CIKARMA islevine ii¢ defa rastlanmistir. Kutup ayilarinin Kral’1
Iorek’e karst yaptiklarini itiraf etmesi, Lyra Bayan Coulter’in ofisinde
bulduklar1 evraklar sayesinde onun Majeste adina calistigin1 anlamasi ve Yasak

olan goriintii, cinler ile insanlarin arasinda ilahi bir bag oldugunu goéstermesi.
BiCIM DEGISTIRME islevi defalarca kullaniliyor olsa da agik olarak Gelincik

cininin Lyra’y1r korumak iizere kediye, kaplana veya atmacaya doniismesi,

kendini korumak i¢in ise fareye doniismesi olarak rastlanmaktadir.
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CEZALANDIRMA islevi filmde bir defa kullanilmistir. Maymun cin, Lyra’ya
kars1 sergiledigi tavir yliziinden Bayan Coulter bir anlik annelik duygularina

yenik diisiip tokat atarak hirsini alir ve maymunu cezalandirir.

EVLENME filmdeki kahraman 12 yasinda oldugundan EVLENME islevine

rastlanmamaktadir.

Altin Pusula filmindeki hayvan cinlerinin bulundugu sahnelerin 163 adeti
kaydedilip, ¢ekim o&zellikleri, 151k ve aydinlatma, renk ve bezem agisindan
¢Oziimlenmistir. Masallar1 temel alacak ve Vladimir Propp’un yontemine, 31
maddeye gore ¢oziimleyecek olursak, tiim masallarin bu 31 madde ile ortilistiigii
ya da ¢ogu ile sonucunu ¢ikarabiliriz. Inceledigimiz filmde her 30 maddenin
ikiser, ticer dorder sayida eylemler ile gergeklestigini irdeleyip buldugumuzda,
Propp’un Masal c¢oziimlemedeki Ongoriisiiniin ne kadar dogru oldugunu
anlayabilmekteyiz. Altin Pusula filminde, her masal’da oldugu gibi bir
kahraman vardir ve hikdye bu kahramanin ¢evresinde gelisir. Kahraman’in
yaptig1 her eylem, sonunda erisecegi mutluluk, yakalayacagi zafer i¢indir. Bu
ugurda savaslar ugraslar verir. Her ne sekilde olursa olsun, masal
coziimlemeleri yaparken Propp’un yontemi ile ¢oziimlememizin son derece

basarili olacagi kusku getirmez bir sonug olacaktir.
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