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KISA OZET

CANLANDIRMANIN UZAKTAN EGITIM SURECINE KATKISININ
DENEYSEL YONTEMLE INCELENMESI

Mustafa Hikmet Aydingiiler

Bu calismada canlandirmanin uzaktan egitim siirecine katkisinin deneysel
olarak incelenmesi ele alinmustir.

Calismanin ikinci boliimiinde canlandirma bir kavram olarak ele alinmis ve
tanim1 yapilmistir. Canlandirmanin tarih¢esi ve kullanim alanlar ile birlikte
canlandirma sanatinin {iretim yontemleri de bolimde yer alan konu basliklar:
arasindadir. Ayrica uzaktan egitimin tanimi1 ve diinyadaki gelisimi de gene ikinci
boliimde incelenmistir.

Calismanin {iglincii boliimiinde ise deneysel olarak uzaktan egitim incelemesi
ele alinmis ve uzaktan egitim siirecinde canlandirma kullanimina iliskin 6zgiin bir
materyal hazirlanarak uygulanma siiregleri anlatilmistir.

Dordiincii boliimde ise deneysel olarak incelemesi ele alinan uzaktan
egitimde canlandirma kullanimi siireglerinin detayli istatistiksel tablo ve grafikleri
cikarilmis ve ortaya c¢ikan her veri detayli bir bicimde analiz edilerek

yorumlanmustir.

Anahtar Sozciikler: Canlandirma, Uzaktan Egitim, E-Ogrenme.
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ABSTRACT

THE ANALYSIS OF THE CONTRIBUTION ONTO THE DISTANCE
EDUCATION PROCESS OF THE ANIMATION WITH THE EMPIRICAL
METHOD

Mustafa Hikmet Aydingiiler

In this thesis, it is dealt with the analysis of the contribution onto the distance

education process of the animation, empirically.

In second section, animation is approached as a notion and its description is
made. Among main titles existed in the section, there are animation history and its
uses as well as production methods of the animation art. Furthermore, the description

of distance education and its development on earth are analyzed in the section.

In third section, it is dealt with the analysis of the distance education process
empirically and application processes are expressed by preparing on original material

about the use of the animation on the distance education process.

In fourth section, detailed statistical tables and graphs of processes of the
animation usage in the distance education dealt with the empirical analysis are

expressed and each appearing data is commented by the analysis comperehensively.

Key Words: Animation, Distance Education, E-Learning.
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1.GIRIS

Gelisme ve 6grenme istegi, insanligin evrensel bir arzusudur. Bireysel veya
toplumsal anlamda gelismislik, daha ¢ok bilme ve daha ¢ok seyi kendi istegi
dogrultusunda kullanma giidiilerinin basarili bir iirliniidiir. Bu sonuca ulasmak
isteyen bireyler ve toplumlar siirekli ugras verirler ve bu dogrultuda uygun politikalar

uretirler.

Gelisme ve 6grenme c¢abasinda, egitim metotlarinin olduk¢a 6nemli bir yeri
vardir. Gilinlimiizde bu egitim metotlar1 arasinda uzaktan egitim yontemini sikca
duymaktayiz. Fiziksel olarak 6gretmen ve dgrencinin farklt mekanlarda bulunarak

egitim siirecine dahil olmalar1 uzaktan egitim olarak adlandirilmaktadir.

Uzaktan egitim mektup, televizyon ve internet gibi iletisim teknolojileri
kullanilarak yiiriitilen bir egitim metodudur. Elektrik, fiziksel mekan, zaman ve
ekonomi tasarrufu konusunda artilar1 yiiksek oldugu igin gerek {iniversitelerde
birtakim dersleri verirken, gerekse kurumlar arasi egitimlerin yiiriitiilmesinde sikca
kullanilan bir egitim yontemi olarak glinimiizde internet teknolojisi araciligi ile
kullanilmaktadir. Internet iizerinden yiiriitiilen uzaktan egitim, elektronik 6grenme

(e-6grenme) olarak da bilinmektedir.

Elektronik 6grenme yontemiyle egitim alacak olan dgrenciler 6gretmenleri ile
eszamanli veya farkli zamanli olacak sekilde egitimlerini yiiriitebilirler. Es zamanl
egitimlerde 6gretmen ile 6grenciler arasindaki etkilesim anlik olarak gergeklestigi
i¢in 6grencinin soru sormasi ve ayni zaman igerisinde sorunun dgretmen tarafindan
yanitlanmas1 miimkiin olabildigi i¢in dersin takibi ve verimi farkli zamanli elektronik
O0grenmeye nazaran daha ytliksektir. Farkli zamanli elektronik 6grenmede ise dgrenci
ve Ogretmen farkl fiziksel mekanlarda ve farkli zamanlarda egitim siirecine dahil
olduklart icin 6grenci Ogretmen ile anlik etkilesime gegememektedir. Bu durum
ogrenciler agisindan ders takip sikintisina ve dersten alinan verimin diisiik olmasina
sebebiyet verdiginden otiirii, farkli zamanli egitimin kalitesini es zamanli egitime

kiyasla diistirmektedir.

Farkli zamanli elektronik 6grenmelerde kullanilan egitim materyallerinin
icerigi ve derslerin bir biitiin olarak tasarlanmasi siireci dersin kalitesini arttirmakta

onemli olan faktorlerden biridir. Oyle ki giiniimiizde farkli zamanli elektronik

1



ogrenmelerde kullanilan egitim materyalleri kendi arasinda da ikiye ayrilmis

durumdadar.

En yaygin olarak kullanilan farkli zamanl elektronik 6grenme ders materyali
yazi agirlikli ve goriintii icerikli ders materyalleridir. Bu egitim materyallerine 6rnek
olarak Microsoft PowerPoint sunumlari verilebilir. Bu anlamda igerige sahip egitim
materyalleri 6gretmen tarafindan ¢esitli yazilimlar ile hazirlanarak 6grenciye sunulur.
Ogrenciyi bu egitim igeriklerini okumaya ve dgrenmeye iten esas unsur donem
sonunda elde edecegi notlar ile basarili ya da basarisiz olmasidir. Yazi ve goriintii
icerikli slayt sunumlarin temel olarak kitap okumaktan pek bir farki yoktur ve bu
sebep ile 6grenci bir zaman sonra okumaktan yorulacak dolayisi ile egitim verimi

diisecektir.

Daha yeni ve yukarida anlatilan yonteme kiyasla daha nadir olarak uygulanan
diger bir farkli zamanli egitim materyali ise canlandirma 6geleri, etkilesimli buton ve
ogeler bulunduran video anlatim ile desteklenmis ders igerikleridir. Bu anlamda ki
ders igeriklerinin hazirlanmasinda pek c¢ok yazilim kullanilmakta dolayis1 ile
hazirlanma siireci 6gretmen agisindan daha fazla zaman ve ugras gerektirmektedir.
Sistemsel bir biitiinlik ile hazirlanmis bu tarz egitim materyallerinde egitimi bir
senaryo ile Dbaglatmak, senaryoya uygun bir sekilde igeriklere yon vermek
mimkiindiir. Farkli zamanli bir egitim materyali oldugu diisiiniilecek olursa
Ogretmenin Ogrenci ile etkilesime gegememesi sorununa egitim icerisindeki birtakim
canlandirma karakterleri vb. dgeler ¢6ziim getirebilir. Bu yontemle hazirlanan ders
materyallerinde gerek senaryo gerekse canlandirma destekli 6geler olacagi igin
ogrencinin ilgi ve dikkati daha ¢ok egitim materyali lizerine odaklanmasi saglanarak
egitim kalitesinin geleneksel yazi slayt sunum igerikli derslere nazaran daha yiiksek

olmasi beklenmektedir.

Bu yiiksek lisans tezinin konusunu olusturan deneysel incelemede kullanilmis
farkli zamanli elektronik 6grenme ders igeriklerinin amaci tam olarak yukarida bahsi
gecen yazi sunum ders igerikleri ile canlandirma destekli video ders anlatiminin

arasindaki farki ortaya ¢ikarmaktir.

Bu deneysel incelemenin sonucunda ortaya ¢ikan verilerin 6zellikle farkli

zamanli elektronik 6grenme yontemlerinin giincellestirilip, {izerinde diigiinme,



tartisma ve yeni arastirma olanaklar1 yaratmasina, var olan egitim modelleri hakkinda
daha gergek¢i degerlendirmelerin yapilmasina ve egitim modellerini geligtirme
caligmalarinda burada belirlenecek ayrintili analizler ile farkli analizlerin

yapilabilecegi bir ortam yaratmasi umulmaktadir.

Giliniimiizde zaman ve mekan tasarrufu saglamasindan 6tiiri gogu tiniversite
ve meslek yiiksekokulu Temel Bilgisayar, Tiirk Dili ve Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap
Tarihi  gibi  zorunlu  dersleri  uzaktan egitim  yontemini  kullanarak
gergeklestirmektedir. Bu yontemle islenen dersler Yiiksekogretim Kurumu’nun da
onayimi almis oldugu i¢in her gecen giin uzaktan egitim yontemiyle islenen derslerin
sayisinda artis goriilmektedir. Yeni gelisen ve yayginlasan uzaktan egitim
teknolojilerinin iizerinde yapilmis arastirmalarin ve yayinlarin sayisi giinden giine
artmaktayken bu calismada uzaktan egitim konusu yontem olarak ele alinmis ve
klasik yazi tabanli sunum igeren uzaktan egitim dersleri ile canlandirma karakterleri
ve video ile desteklenmis uzaktan egitim dersleri arasindaki farki ortaya koymasi

acisindan mevcut ¢alismalara gore yontem olarak farklidir.

Farkli zamanh elektronik 6grenme ders materyallerinin 6grenciler iizerinde
uygulanarak degerlendirilmesi siireci Plato Meslek Yiiksekokulu 6grencisi olarak
okuyan 26 ogrenci ve 5 ayr1 ilde ikamet eden 14 farkli katihmer ile

sinirlandirilmastir.

Gergekte devinimi olmayan nesne, ¢izim veya goriintiilerin devinimliymis
izlenimi verecek sekilde arka arkaya gosterilmesi ile elde edilen goriintiiler biitliniine
canlandirma denilmektedir ve bu deneysel incelemede ise canlandirmanin kullanimi
sadece hareketli 6gelerin ve yardimci canlandirma karakterlerinin ders igeriklerinde

kullanilmasi ile sinirlandirilmistir.

Uzaktan egitim Ogrenci ile 6gretmenin fiziksel olarak farkli mekanlarda
bulunmas: ile gerceklestirilen egitim yontemidir ve bu deneysel incelemede uzaktan

egitimin kullanimi, farkli zamanl elektronik 6grenme ile sinirlandirilmigtir.

S6z konusu deneysel inceleme kisaca iki ayri uzaktan egitim grubuna
toplamda 22 ders verilerek gergeklestirilip farkli zamanli fakat ayni egitim icerigine
sahip materyallerin farkli gruplardaki etkisinin incelenmesi olarak tanimlanabilir.

Farkli zamanli egitim materyalleri birinci gruba agirlikli olarak canlandirma destekli
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video dersler icerecek sekilde sunulmustur. ikinci gruba ise agirlikli olarak yazi
icerikli geleneksel slayt sunumlar ile hazirlanan egitim materyalleri verilmis ve

egitimlerini bu materyaller ile tamamlamalar1 istenilmistir.

Katilimcilar uzaktan egitim derslerini internet iizerinden takip ederek
egitimlerini tamamladiktan sonra 4 sorudan olusan bir sinavi ¢ozmeleri ve egitim ile

alakal1 bir degerlendirme anketi doldurmalar istenmistir.

Anket ve sinav sonuglarmin istatistiksel dokiimleri ve yorumlanmasi
neticesinde canlandirma kullaniminin uzaktan egitim siirecine katkisinin deneysel

olarak incelenmesi yapilmuistir.

Tezin ikinci bolimiinde canlandirma bir kavram olarak ele alinmis ve s6z
konusu kavrama iliskin tanimlara yer verilmistir. Ardindan canlandirmanin

diinyadaki gelisimi incelenmis ve canlandirmanin kullanim alanlar1 irdelenmistir.

Ikinci béliimde ayrica uzaktan egitim kavranmi ve yontemleri ele almmis

ayrica uzaktan egitimin Diinya’daki ve Tiirkiye’deki gelisiminden bahsedilmistir.

Calismanin tiglincii boliimiinde deneysel olarak uzaktan egitim incelemesi ele
alimmis ve uzaktan egitim siirecinde canlandirma kullanimma iligkin 6zglin bir

materyal hazirlanarak uygulanma siiregleri anlatilmistir.

Calismanin dordiincti boliimiinde ise deneysel incelemenin analizi ve
istatistiksel degerlendirilmesi yapilmis ve sonu¢ bolimiinde ise mevcut inceleme

neticesinde ortaya ¢ikan sonugtan s6z edilmistir.



2.CANLANDIRMA VE UZAKTAN EGITIiM KAVRAMLARI,
ORTAYA CIKISI, GELiSiMi, TURLERI VE KULLANIM ALANLARI

2.1. Canlandirma Kavraminin Tanimi

“Canlandirma” sozciigii en genel anlami ile Ingilizce bir kelime olan
“animation” s6zcigiiniin Tirkge karsiligi olarak kullanilmaktadir. Birbirleri ile yakin
iligkili olan “animation”, “animated” ve “animator” kelimeleri Latince ‘“hayat
vermek” anlamina gelen “animare” sozcliglinden tiremis sozciiklerdir. Farkli bir
acidan bakilacak olursa; hareketsiz ¢izgi ve sekillere hareket yanilsamasi katilarak

olusturulmus yapay hareketli tasarimlara canlandirma denilmektedir.

Tirk Dil Kurumunun sozligiine gore ise bes ayri anlam karsimiza
c¢ikmaktadir. Bunlardan birincisi  “canlandirmak isi”; ikincisi edebiyatta
“kisilestirme”; lgiincii anlami “otel, tatil koyli vb. turistik yerlerde konuklari
eglendirmek i¢in gesitli oyunlar, gosteriler yapma, animasyon”; dordiincii anlam da
sinema ve televizyonda “tek tek resimleri ya da devinimsiz nesneleri gosterim
sirasinda devinim duygusu verebilecek bigimde diizenlemek ve filme aktarmak isi.”;
besinci ve son anlaminda ise televizyonculuktaki “gecmis bir olaymn gelismesini ve

»2 olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Tiirk Dil

sonucunu ayni bigimde yansitarak sunma
Kurumunun bu tanimlarindan dordiinciisii konumuza en yakin olan tanim olmakla

birlikte canlandirma terimini en sade bir bi¢imde 6zetlemektedir.

Daha genis bir tanimlama ile canlandirma bir hareketlendirme sanatidir.
Sinema, bilgisayar veya televizyon ekraninda bir canlandirma filmini izledigimizde,
hareket eden goriintiiler algilariz. Canlandirma sanati ¢izimlerden olusabilecegi gibi
kil veya kukla gibi malzemelerden {iretilmis modellerin fotograflanmasi ile de
olusturulabilir. Canlandirmay1 kurgulayan kisi tiim bu malzemelerin igerisine bir

hayat yerlestirir ve belli teknikler kullanarak bu malzemeleri hareketlendirir.?

Bir baska ag¢idan ise belirli goriintiilerin bir takim cihazlar kullanilarak hizli

bir bicimde art arda gosterilmesine canlandirma denir. Tarith 6ncesi donemlere ait

! paul Wells, Understanding Animation, New York, Routledge, 1998, s. 10.

ZTDK, Giincel Tiirkce Sozliik,
http://tdk.gov.tr/index.php?option=com_gts&arama=gts&guid=TDK.GTS.508fbf4b43e7f1.98754665,
Erisim tarihi 30.10.2012, saat:13.48.

® Kit Laybourne, The Animation Book, New York, Three Rivers, 1998, s. 12.
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¢omlek, vazo ve magara duvarlarinda belirli anlatimlar yapan ¢izimler mevcuttur. Bu
cizimler bir konuyu sirali bir bicimde anlatmaktadirlar; fakat gézle goriiliir herhangi
bir hareket mevcut olmadigi i¢in canlandirma olarak tanimlamak dogru olmaz.
Canlandirma denildiginde mutlaka belirli bir siiratle arka arkaya gelen ve izleyicide
hareket hissi uyandiran bir devinim olmalidir. Canlandirma kelimesi sinema terimleri

>4 teriminin de karsit anlami olarak kullanilmaktadir. °

arasinda “canli aksiyon
Dolayisiyla, bir filmin canli aksiyon oldugunu soylemek, filmin anlatisinda
kullanilan gorsel ortamin ne oldugunu soylemektir. ® Kisacasi canli aksiyon
denildiginde, canlandirma kullanilmadan c¢ekilen filmlerin aklimiza gelmesi

gerektigini sOyleyebiliriz.

Dilimizde ¢izgi film ile canlandirma kelimeleri arasinda ciddi bir terim
karmagas1 yasanmaktadir ve bu iki terim sik¢a birbirlerini ifade etmek ic¢in
kullanilmaktadirlar. Oyle ki bu karmasa ansiklopedilere dahi yansimustir. Biiyiik
Larousse Ansiklopedisi’ne bakacak olursak canlandirmanin degil, bunun yerine
“cizgi film” in taniminin yapildigimi goriiriiz. “Bir hareketin art arda gelen evrelerini

> tammu ile

¢oziimleyen resimlerin tek tek filme alinmasiyla gerceklestirilen film.
Biiyiik Larousse Ansiklopedisi’nde canlandirmanin bir ¢esidi olan ¢izgi filmden

bahsedilmistir.

Cumbhuriyet Ansiklopedisi’nde ise canlandirma veya ¢izgi film tanimini
bulamayiz, bu tanimlar yerine “canli resimler” maddesine bakacak olursak; “Canli
resimler, 6zel bir teknik metotla gergeklestirilmis filmlerdir. Bu metotla 6zel olarak
hazirlanmis resimler, sinema perdesinde hareket halinde bir goriintii verirler.”®
aciklamasini goriiriiz. Nijat Ozon ise “canli ¢izgiler” tanimmi kullanir ve bu tanimi;
“Canlandirmanin televizyonda c¢izgilere, bi¢imlere, yazilara uygulanan 0zel

y(intemi.”9 seklinde agiklar. Ozon, canlandirma kavramna ise “tek tek resimleri ya

da devinimsiz nesneleri gdsterim sirasinda devinim duygusu verebilecek bigimde

* Canli Aksiyon: Live Action kelimesinin Tiirkce karsiligi olarak kullaniimigtir.

5Stephen Cavalier, The World History of Animation, Los Angeles, University of California Press, 2011,
s. 396.

® Ozge Samanci, Animasyonun Onlenemez Yiikselisi, istanbul, istanbul Bilgi Universitesi Yayinlari,
2004, s. xi.

7”(;izgi Film” maddesi, Biiyiik Larousse: Sozliik ve Ansiklopedisi, 6.c., Milliyet, istanbul, 1993, s. 474.
84Canli Resimler” maddesi, Cumhuriyet Ansiklopedisi, 3.c.,Arkin Kitabevi, istanbul, 1969, s. 844.

° “Canli Cizgiler” maddesi, Sinema Televizyon Video Bilgisayarli Sinema Sézliigii, haz. Nijat Ozon,
istanbul, Kabalci Yayinevi, 2000, s. 134.



diizenlemek ve filme aktarmak isi”*° seklinde bir tanimlama yapar.

Diinyanin en eski ve en koklii ansiklopedilerinden birisi olan Encyclopadia
Britannica’ya gore ise canlandirmanin tanimi “Hareketsiz objelerin gézle goriiniir bir

5511

bi¢imde hareketlendirilmesi sanatidir.”~~ olarak verilmistir.

Thema Larousse’un canlandirma tanimi canlandirmanin sinema sanatina nasil

doniistiiglinii bize agik bir sekilde gosterir:

“Duragan, figiiratif veya soyut, diiz veya ii¢ boyutlu ogelerin birbirini
izleyen ¢ekimleri, ekranin potansiyel olarak var olan mekdaninda bir hikdye
yaratir ve bu ogelere hayat verir;, bu hikdye, sesli filmin icadindan beri
seslerin de eslik ettigi bir yiizey uyumuyla renkleri ve bigcimleri canlandirarak

soyut bir masala doniisiir. 12

Canlandirma ile ilgili ¢calismalar yapan kisilerin goriislerine bakacak olursak,
Sevil llgaz canlandirmayi, “duragan olani yasamla doldurma sanatidir.”*® diyerek

aciklar.

Iskog asilli Kanadali bir canlandirma sanatgcisi ve film yapimcisi olan Norman

McClaren’e gore canlandirma:

"Canlandirma  hareket  eden  ¢izimlerden  ¢ok,  ¢izimlerin
hareketlendirilme sanatidir. Her iki karenin arasinda ne oldugu, her bir
karenin iizerinde ne oldugundan daha énemlidir. Bu yiizden canlandirma, her

. v 14
bir kare arasinda gériinmeyen araliklar olusturma sanatidir."

Selcuk Hiinerli’ye gore canlandirma:

“Genel anlamda canlandirma, gercekte devinimi olmayan nesne ya
da goériintiilerin devinimliymis izlenimi verecek bigimde diizenlenmesi ve

kaydedilmesi yoluyla elde edilen goriintiidiir. Canlandirma sinemasiysa, bu

“Nijat Ozon; a.g.y. , s. 133.

“Encyclopaedia Brittanica, http://www.britannica.com/EBchecked/topic/25806/animation, Erisim
tarihi 30.10.2012, saat: 17.50.

12Sinema, Thema Larousse, 5.c., istanbul, Milliyet, 1993-1994, s. 474.

B Sevil llgaz, Cizgi Film Temel ilkeleri: Yapim Teknigi, istanbul, Leya Yayincilik, 1997, s.10.

Y paul Wells; a.g.y., s. 10.



gortintiilerin belirli bir senaryo c¢ercevesinde sinema dili kullanilarak bir
15

araya getirilmesidir.
Gene Hiinerli’ye gore “Canlandirma sézciigii, ¢izgi film, kukla film,
animasyon ve bunun gibi bircok sozcigiin yerine kullanilmakta ve tiimiini

kapsamaktadir.”*®

Cesitli kaynaklarin taranmasi ile elde edilmis bu bilgilerin hemen hepsi
canlandirma terimi ile ilgili ortak ozellikleri ortaya koymaktadir. Bu bilgilerin
1s181inda; canlandirma, duragan sekillerin, ¢izgilerin veya nesnelerin belli bir cihaz
veya bir mekanizma vasitasi ile hareketli bir goriintii elde edilecek sekilde elde

edilen goriintiiler biitiniidiir, diyebiliriz.

2.2. Canlandirmanin Ortaya Cikis1 ve Tarihsel Gelisimi

Tarih Oncesi ¢aglarda yasamis olan insanlar gordiiklerini, yasadiklart olaylar
ve deneyimlerini magaralarin duvarlarina figilirler ¢izerek anlatmislardir. 7 Bazi
magara ¢izimleri bize gostermektedir ki hareketli goriintii olusturma istegi neredeyse
insanlik kadar eskidir. Giiniimiizden 30.000 yil kadar énce Kuzey Ispanya’da
bulunan Altamira Magarasinin duvarlarindaki sekiz ayakli kosan domuz figiiriinde de
(bkz: Resim 1.) bu ornekleri gorebildigimiz gibi antik Misir ve Yunan ¢izimlerinde

de (bkz: Resim 2.) buna benzer rnekleri gorebiliriz.*®

Magara duvarlarina yapilan ilk resimler, insanin sanat agisindan ortaya
koydugu belgelerdir. Duvarlara yapilan veya kazilan resimler, insan-cevre, insan-
hayvan iligkilerini gostermektedir. Sanat tarihi ve arkeoloji bilimleri duvar

resimlerini bir sanat eseri olmaktan Ote bir iletisim araci olarak ele almaktadir. Bu

1 Selcuk Hiinerli, Tiirk Canlandirma Sinemasinda Tiirk Yazini Uyarlamalari: Gosterge Coziimlemesi
Modeli, Yayimlanmamis Doktora Tezi, Dan.: Dog. Dr. Simten Giindes, T.C. istanbul Universitesi,
Sosyal Bilimler Enstitiisi, iletisim Fakiltesi, Radyo Televizyon Sinema Bilim Dali, istanbul 2000, s. 16.
16Selguk Hiinerli, Canlandirma Yéntemleri, istanbul Universitesi iletisim Fakiiltesi Hakemli Dergisi,
2002, Cilt 2, Say1 12, s. 935.

YFrederich Hartt, Art: A History of Painting, Sculpture, Architecture, New York, Harry N. Abrams
Inc.,1993,s.12.

8Charles Solomon ve Ron Stork, The Complete Kodak Animation Book, Eastman Kodak Company,
1983, s. 9-10.



¢alismalar bir anlamda grafik sanatlarm ilk iiriinleri sayilabilir."® Adnan Tepecik’in
bu aciklamasindan yola ¢ikarak bahsi gecen ¢izimlerin ayni zamanda devinimliymis
izlenimi verecek bicimde cizilmis olmasi sebebi ile bu Orneklerin canlandirma

sanatinin da bilinen ilk 6geleri oldugunu ifade edebiliriz.

Diinya iizerindeki eski medeniyetlere baktigimizda milattan once 1600
yilinda Firavun II. Ramses tarafindan insa edilen tapinaktaki 110 siitunda bulunan
dizisel hareketlerle ¢izilmis antik Misir cizimlerinden, ° fran’in tarihi Yanmis
Sehir’inde bulunan ve 5200 yillik bir kasenin tizerindeki dizisel hareketlerle ¢izilmis
keci figiirleri bize ¢ok eskilerden devinimli hareketlerin olusturulmaya calisildigini

gostermektedir.?

Resim 1. Altamira Magarasindaki Resim 2. Misir Cizimleri.??

Kosan Domuz Figiirii.”®

Daha sonra Yunan ve Romali heykeltiraglar tanr1 ve sporcu heykellerinde
devinimi yakalamaya ¢aligmiglardir. Achilleus ve Hektor arasindaki kavganin 6ykiisii
bir savag kalkaninin kenar siisii olarak ¢izgi romana benzer bir bi¢imde ¢izilmistir.
Ortacag elyazmalarindaki kitap resimlerinde 6nemli dini olaylari igeren resimler yine

olay akisini anlatacak bicimde birbirini izleyen karelerle goriintiilenmistir. M.O.

% Adnan Tepecik, Grafik Sanatlar Tarih — Tasarim — Teknoloji, Ankara, Detay Yayinlari, 2002, s. 18.
2% Richard Williams, The Animator’s Survival Kit, London-New York, Faber&Faber, 2009, s. 12.
21Stephen Cavalier, a.g.y. s. 34.

24The History of The Discovery of Cinematography”, http://www.precinemahistory.net/900.htm,
Erisim tarihi: 18.11.2012, saat:21.55.

23Wikipedia The Free Encyclopedia, “Aberrant
Decoding”,http://en.wikipedia.org/wiki/Aberrant_decoding, Erisim tarihi: 18.11.2012, saat: 21.49.
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2000 yillarina tarihlenen bir Misir duvar siislemesinde de iki adamin giiresi yatay bir
diizlemde birbirini izleyen devinimlerin gosterilmesi bi¢ciminde tasarlanmistir. Eski
Japon rulolarinda da yine benzer Ozelliklerin bulundugu oykiilii resimler
bulunmaktadir. Leonardo Da Vinci’nin insan hareketlerini yansittigi taslagi da (bkz:

Resim 3.) yine en bilinen 6rneklerdendir.?!

1640 yilina gelindiginde Alman asilli bir bilim adam1 ve Cizvit papazi olan
Athanasius Kircher karanlik bir kutu, mercek, ayna ve 1sik kullanarak “Magic
Lantern” (Sihirli Fener) (bkz: Resim 4.) adim1 verdigi projeksiyon aygitini iretir.
Kircher cam pargalar1 iizerine farkli farkli figiirler ¢izer ve bu projeksiyon cihazinin
igerisine yerlestirir. Cihazi duvara dogru yansittifinda duvarda uyuyan bir adam
kafas1 ve adamin agzindan igeri dogru giren bir fare goriintiisii olusur.? Avrupa’da
donemin gezgin tiyatrocular1 Sihirli Fener’i Avrupa’nin degisik bdlgelerine tasirlar
ve gosterilerinde kullanirlar. Kircher’in 6grencisi olan Gaspar Schott, Sihirli Fener’i

gelistirmis ve yansitmayi hizlandiracak bazi degisiklikler yapmlstlr.26

Resim 3. Leonardo Da Vinci’nin Resim 4. Sihirli Fener.?’

Insan Bedeni Taslag.”®

** Selguk Huinerli, Canlandirma Sinemasi Uzerine, istanbul, Es Yayinlari, 2005, s. 6.

% Richard Williams, a.g.y., s. 12-13.

2 Selcuk Hiinerli, Canlandirma Sinemasi Uzerine, s. 8.

27up Brief History”, http://arthistoryresources.net/arth-technology/arth-technology5.html, Erisim
tarihi: 18.11.2012, saat:22.15.

%4Eorces of Nature”, http://www.stanford.edu/group/ccr/blog/2009/04/forces_of _nature.html,
Erisim tarihi: 18.11.2012, saat: 22.11.
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Gozdeki agtabaka tiizerine diisen goriintiiniin goriilmesine bir siire daha
devam edildigi, yani “ag tabaka izlenimi” ilk ¢aglardan beri bilinen bir gergektir.
Fakat bu bilimsel gercegi ilk defa XVII. Yiizyil sonunda Isaac Newton incelemistir.
Newton goriintii kaybolduktan sonra, goziin saniyenin 1/8’1 kadar gérmeye devam

ettigini hesaplayarak bu gercegi bilimsel anlamda ortaya koymustur.?®

Hareketin resmedilmesinden sonraki adim olarak hareketin kaydedilmesi ve
tekrar gosterilmesi ise, genel olarak “Persistence of Vision” yani “gdrlis algisinin
siirmesi” ya da “agtabakasi izlenimi” olarak adlandirilan ve yukarida bahsedilen gene
ayn1 biyolojik olguya baglanir. Bu kavramin kokenini 1824’te Ingiliz fizik¢i Peter
Mark Roget’in yayimladigi “Explanation of an Optical Deception in the Appearance
of the Spokes of a Wheel Seen Through Vertical Apertures” adli kuramsal ¢alismada
bulunur. Roget bir nesnenin birbirine yakin ardisik konumlarini gosteren resimlerin
hizla goziin onlinden gecirilmesi sirasinda, goziin bunlar1 hareket eden tek bir nesne

gibi gordiigiinii belirtmistir.*

19. yy.”in baglarinda Peter Roget’in da belirttigini kanitlar nitelikte yeni bir
aygit gelistirilir ve bu cihaz kisa siirede popiiler olur. Bu optik oyuncagin adi
“Thaumatrope” dur (bkz. Resim 5.). On ve arkasinda farkli figiirler bulunan bir adet
disk, iki tarafindan iplerle baglanmisti ve bu ipler aracilifiyla diskin donmesi
saglanirdi. Ornek vermek gerekirse diskin on tarafinda bos bir kafes ve arka tarafinda
bir adet kus figiliri bulunmaktaydi, ipler vasitasi ile disk siiratli bir bigimde
dondiiriildiiglinde 6n tarafa ¢izilmis olan kus figiirii arka tarafa ¢izilmis olan kafes

figiiriiniin igerisindeymis yanilsamasi olusturmaktaydi.®!

1832 yilina gelindiginde, Belgika asilli Joseph Plateau bir bagka canlandirma
cihazi gelistirir. Bu cihazin adi “Phenakistoscope” dur (bkz. Resim 6.).3 Ust
kenarlarinda yariklar bulunan bir disk ve arkada ¢izimlerin bulundugu ikinci bir

diskin ortada bir parca ile iist {iste getirilmesi ile olugturulmus bir diizenektir. Diskler

24Sinema” maddesi, Cumhuriyet Ansiklopedisi, 10.c., s. 2911.

*® Tongug ibrahim Sezen, Lumiere Kardegler Oncesi Sinema, istanbul Universitesi iletisim Fakiiltesi
Hakemli Dergisi, Sayi: 17, 2003, s. 602.

kit Laybourne, a.g.y., s. 18.

2 Kit Layburne, a.g.y., s. 19.
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cevrildiginde bir hayvanin kosmasi, bir ¢iftin dans etmesi gibi hareketler defalarca

izlenebilmigtir.>
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Resim 5. Thaumatrope Omegi.34

1867 senesinde Amerika Birlesik Devletleri’'nde orijinal adiyla veya
“Zoetrope” (Wheel of Life da denilmistir) (bkz. Resim 7.) adi ile yeni bir oyuncak
tasarlanir.®® Bu cihaz diziler halinde olan cizimlerin hizli bir sekilde dondiiriilmesi ile
olusturulmustur. Etrafinda yariklar bulunan bir silindirin igerisine, fotograflar veya
gizimler yerlestirilerek bu diizenegin hizla dondiiriilmesi ile hareketli gortintiiler elde

edilmistir.*®

Resim 6. Phenakistoscope.®’ Resim 7. Zoetrope.®

* Richard Williams, a.g.y., s.13.

g e Cinema, Les Ancetres Du Cinema Et Le
Cinematographe”,http://documentation.flypix.info/ANCETRES%20CINEMA/FLYPIX_Document_ANCE
TRE%20DU%20CINEMA_CINEMATOGRAPHE.html, Erisim tarihi: 18.11.2012, saat: 22.19.

* Richard Williams, a.g.y., s. 14.

36Stephen Cavalier, a.g.y., s. 401.

*“The Phenakistoscope”, http://stopmotionanimationproject.blogspot.com/2011/04/1832-
phenakistoscope-1.html, Erisim tarihi: 18.11.2012, saat: 22.56.
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1877 yilinda Charles Emile Reynaud “Praxinoscope” (bkz. Resim 8.) aygitini
gelistirir. Praxinoscope esasinda Zoetrope cihazinin ortasina aynalar konularak
gelistirilmis halidir. Praxinoscope’un Zoetrope’a gore farki goriintiilerin bosluklar
tizerinden degil izleyiciye cihazin ortasinda bulunan aynalar {izerinden yansitilarak

izletilmesidir.*®

Resim 8. Praxinoscope.*

Ingiliz asilli fotograf¢ci Eadweard Muybridge 1879 yilinda dénemin
Kaliforniya Valisi olan Leland Stanford’un atin1 kosarken fotograflar (bkz. Resim 9.)
1/1000 saniyelik oOrtiicli hiza sahip 12 ayr1 kameray1, 27 in¢lik (68.58 cm) araliklarla
atin kosacagi sahanin yanina yerlestirir. Kosmakta olan at kameralarin 6niinden hizla
gecince her bir makine at1 fotograflamistir ve sonug olarak dortnala kosan bir atin
ayaklarmim yerden kesildigi gozlemlenmistir.*" insan gozii ile goriilmesi zor olan
detaylar1 ve hareketin nasil gerceklestigi Muybridge’in bu fotograf ¢ekimi sonucunda

gozlemlenmistir.

3uz0etrop”, http://www.rmk-museum.org.tr/rmk_koleksiyonumuz_iletisim.htm, Erisim tarihi:
18.11.2012, saat: 22.30.

*Maureen Furniss, The Animation Bible, London, LaurenceKing Publishing, 2008, s. 127.

“u0Optical Toys”, http://www.pixar-planet.fr/en/documents/history-animation.php3, Erisim tarihi:
18.11.2012, saat: 22.44.

* Nafia Ozdemir, ilerlemenin Yolunda Fotograf, Atatiirk Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Dergisi,
Sayi: 2, 2000, s. 30.
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Resim 9. Eadweard Muybridge’in Cektigi Siirekli Fotograflardan Biri.*?

Joseph Plateau’nun Phenakistoscope’n ve George Horner’in Zoetrope’u
tizerinden buluglarini ilerleten Emile Reynaud 1892°de Paris’teki Grevin Miizesi’nde
elle ¢izilmis ve boyalar kullanilarak boyanmus figiirlerini perdeye yamsltlr.43 Reynaud
1889 senesinde “Isikli Pandomimler” adini verdigi kisa hikayelerini dogrudan
filmlerin iizerine ¢izer ve ¢izdigi resimlere 151k veren ufak bir lambayla bir mercek
dizisinden olusturmus oldugu makinast ile ¢izilmis filmleri ritmik bir bi¢imde

hareket ettirerek beyaz perde lizerine yansmrdl.44

N s \ bl
= SEE O

Resim 10. Emile Reynaud, Optik Tiyatro.*

42”Defining Modernities”, http://www.eadweardmuybridge.co.uk/, Erisim tarihi: 18.11.2012, saat:
22.48.

® “Sinema” maddesi, Biiyiik Larousse: Sézliik ve Ansiklopedisi, 17.c., s. 10542.

* “Canli Resimler” maddesi, Cumhuriyet Ansiklopedisi, 3.c., s. 845.

*“Theatre Optique”,http://www.repro-tableaux.com/a/poyet/thetheatreoptiqueanditsin.html,
Erisim tarihi: 18.11.2012, saat: 22.57.
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Perdeye yansiyan goriintiillerine paralel olacak sekilde miizikleri de
kullanarak gosteriler yapmistir. Bu agidan Emile Reynaud Optik Tiyatro (bkz. Resim

10.) ad1 verilen tiyatrosuyla ¢izgi filmin gercek Onciisii kabul edilir.*®

Sinemada gercek goriintiiyli saglamak i¢in bir kamera, uzun saydam film ve
basit bir yansitma aygitina gereksinim vardir. Kamera, Edison laboratuvarinda
bulunmus, film Eastman Sirketi tarafindan gelistirilmis, ilk basarili yansitma aygiti
Lumiere Kardesler tarafindan hazirlanmustir.*’ 28 Aralik 1895°te Paris’teki Grand

Cafe’de, Lumiere Kardesler tarafindan halka agik ilk sinema gésterimi yaplhr.48

1900 yilina gelindiginde James Stuart Blackton, “The Enhancted Drawing”
adli filmde kamera vincinin donmesinin durdurulmasiyla resimleri modifiye etmeyi
basardi. Bu yontem, kesinlikle animasyon degil belki ama bu yeni teknolojinin
kullanicisinin ustalastigir bazi kamera tekniklerinden (kamera kolunu asagi yukari
dondiirme hareketi gibi) biriydi. Blackton, on yasindayken Sheffield’den Amerika
Birlesik Devletleri'ne go¢ etti. Daha sonralari Edison tarafindan “isik eskizi
sanat¢is’” olarak istiin yetenekleri nedeniyle ise alindi ve hemen ardindan

kameraman, yonetmen ve yapimci olarak ¢alismaya devam etti.*®

Sinema sektdriinlin olustugu bu yillarda projeksiyon cihazlar1 geligir ve bu
gelismelerden yararlanan Blackton 1906 senesinde yaklasik 3000 kareden olusan
“Humorous Phasess of Funny Faces” (Komik Yiizlerin Giildiiriisii) (bkz. Resim 12.)
filmini yayinlar. Bundan bir yil sonra Emile Cohl, “Fantasmagorie”yi (bkz. Resim
11) yaylnlamlstlr.50 Tarihgiler ilk canlandirma filmi konusunda ikiye ayrilmislardir,
kimi tarihg¢iler ilk canlandirma filmi “Fantasmagorie” derken, kimi tarihgiler ise
“Humorous Phases of Funny Faces” filmini ilk canlandirma filmi oldugunu

sdylerler.™

 “Sinema” maddesi, Biiyiik Larousse: S6zliik ve Ansiklopedisi, 17.c., s. 10542.

v Selcuk Hiinerli, Tiirk Canlandirma Sinemasinda Tiirk Yazini Uyarlamalari: Gosterge Coziimlemesi
Modeli, s. 20.

8 Sinema, Thema Larousse, 5.c., istanbul, Milliyet, 1993-1994, s. 452.

* Mark Whitehead, Animasyon Filmler, cev.:Aziz Turuskan, istanbul, Kalkedon Yayinlari, 2012, s. 21.
*% Richard Williams, a.g.y. , s. 15-16.

>t Selguk Hunerli, Tiirk Canlandirma Sinemasinda Tiirk Yazini Uyarlamalari: Gosterge Coziimlemesi
Modeli, s. 20.
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Resim 11. Emile Cohl, Fantasmagorie.> Resim 12. James Stuart Blackton,

Humorous of Funny Faces.*®

Sonug olarak 1900°li yillarmn ilk ¢eyreginde canlandirma filmleri Amerika
Birlesik Devletleri’nde biiyiik ilgi uyandirir. Oyle ki bu yillarda iilke ¢apinda pek ¢ok
canlandirma sirketi kurulur ve “Dinky Doodle” i maceralari gibi bazi seri filimler
iiretilir.>* 1920 yilina gelindiginde Otto Mesmer ilk {inlii canlandirma karakteri olan
“Felix the Cat”i (Kedi Felix) (bkz. Resim 13.) sahneye tasir. Avustralya asilli Pat
Sullivan’in kahramani olan “Felix the Cat” igin perdede goriilen ilk insanlagtirilmis
hayvan karakteri demek isabetsiz olmaz. Oyle ki bu ¢izgi karakterin kisiligi ve
hareketleri o donemin iinlii komedyenlerinden Harold Llyold ve Buster Keaton gibi
aktorlere benzemektedir. 1930’lara gelindiginde ise “Felix”in tahtin1 sallayacak
baska bir karakter Walt Disney Stiidyolarinda hazirlanir. Bu karakterin ad1 “Mickey
Mouse”dur (Miki Fare) (bkz. Resim 14.) Ilk tasarlandigindaki ad1 “Mortimer” olan
“Mickey Mouse”un kisa siirede yiiksek popiilariteye ulasmasinin nedenleri arasinda
ABD halkinin bu karakter iizerinde kendi olumlu yanlarmmi bulmus olmalar

gosterilebilir.”

52”Fantasmagorie", http://watuzee.com/?p=3052, Erisim tarihi: 19.11.2012, saat:16.36.

53”Funny Faces to Toy Story: Five Milestones in Film
Animation”,http://www.guardian.co.uk/film/2010/jul/01/toy-story-animation-pixar, Erisim tarihi:
19.11.2012 saat:16.40.

>*ibrahim Halil Tiirker, Canlandirmanin Tarihgesi ve Tiirk Canlandirma Sanati, indni Universitesi
Sanat ve Tasarim Dergisi, Cilt: 1, Sayi: 2, 2011, s. 231.

>>“Canli Resimler” maddesi, Cumhuriyet Ansiklopedisi, 3.c., s. 845.
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Resim 13. Pat Sullivan, Felix the Cat.>® Resim 14. Walt Disney,
Mickey Mouse.*’

Canlandirma sanat1 ge¢mis yillarda sadece eglence amagh kullanilmaktayken
giiniimiizdeki kullanim alanlar1 olduk¢a genislemistir. Teknolojinin ilerlemesine
paralel olarak canlandirma filmleri de bu oranda gelisim gostererek giiniimiizdeki

haline ulagsmustir.

2.3. Canlandirma Yontemleri

Canlandirma sanati iiretim acisindan zor ve zahmetli bir sanat olarak
bilinmektedir. Canlandirma igerisinde yer alacak olan her bir karenin olusturulma
yontemi kullanilacak olan canlandirma yontemine gore degismektedir. Bu yontemleri

temelde tice ayirabiliriz.

1. Cizgi Canlandirma
2. Nesne Canlandirma

3. Bilgisayar Destekli Canlandirma

Zaman icinde gelistirilmis olan bu yontemlerin sonucunda cansiz gizgiler ve

sekiller hayat kazanmaktadirlar.

>%4p Look at Animation” http://people.ucsc.edu/~efsomers/exhibit/Animation.html, Erisim tarihi:
19.12.2012, saat: 16.45.

>’“Mickey Mouse”, http://en.wikipedia.org/wiki/Mickey Mouse, Erisim tarihi: 19.12.2012, saat:
16.47.
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2.3.1. Cizgi Canlandirma

Cizgi canlandirma yontemi ya da diger adi ile ¢izgi film teknigi; cizgilere
hareket verecek sekilde resim resim filme alma ve saniyede 24 resim gostererek

perdede oynatma teknigi ile olusturulmus filmlerdir.®

Iki boyutlu ¢izim ya da geleneksel canlandirma olarak da adlandirilan bu
yonteme gore kagitlarin iizerine ¢izilmis olan ¢izimlerin, arka arkaya hizla bir sekilde
gosterilmesi sonucu figiirlerin hareket ediyormus gibi algilanmasi prensibi iizerine

gelistirilmis olan bir tekniktir.>® Bu algiin olusmasi i¢in 24 kareye ihtiyag vardir.

Bu teknikle ¢izim yapan sanatgilara “animator” denir. Cizimi yapan sanatgilar
arka arkaya gelen bu goriintiileri canli gibi gdstermeye calisacak sekilde ¢izimlerini
yaparlar. Bu c¢izimlerde animatére altindan 1s1k vuracak sekilde tasarlanmis olan
151kl cam bir masa yardimci olur (bkz. Resim 15.). Isikli cam masada ¢izimini
yapan sanatc¢i, kagitlarina alttan vuran 151k sayesinde kagitlarinin tizerindeki ¢izgileri
birbirleri ile karsilastirabilir. Bu sekilde bir sonraki karede hangi ¢izimi yapmasi

gerektigini tespit etmis olur.*

Isikli masanin disinda bir baska 6nemli olan 6ge ise pim ve pimlere denk
gelecek sekilde yerlestirilmesi gereken delikli ¢izim kagitlaridir (bkz. Resim 16.). Bu
kagitlarin mutlaka st tste denk getirilmesi gerekmektedir. Aksi takdirde

milimetrelik kaymalar ¢izgi filmde titresimlere sebebiyet verecektir.

Cizgi canlandirma teknigi ile ¢izimler olusturmak bir ekip isidir. Usta ¢irak
iliskisinin oldugu bir is olarak da diistiniilebilir. Ustalar “keyframe” (anahtar kare)
denilen canlandirmadaki O©nemli zamanlama pozisyonunu cizerler. Asistan
animatorler ise bu anahtar karelerin aralarin1 baglayacak sekilde ara cizimleri

olustururlar.61

Son olarak ¢izilen ve boyanan kareler uygun bir bi¢imde tek tek filme alinir
ve bu karelerin arka arkaya gosterilmesiyle cizgi film olusturulur. Giliniimiizde

gelisen teknolojiyle beraber cizimler artik bilgisayar ortaminda cizilmekte ve

58”(;izgi Film” maddesi, Dictionnaire Larousse — Ansiklopedik Sézliik, 2.c., Milliyet, istanbul,1993-

1994, s. 577.

59Stephen Cavalier, a.g.y., s.396.

Shamus Culhane, Animation from Script to Screen, New York, St. Martin’s Press, 1988, s. 12-13.
*Maureen Furniss, a.g.y., s. 89.
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boyanmaktadir. Bilgisayar ortaminda iretilen ¢izgi filmlerle birlikte hem maliyet

hem de zamandan 6nemli Olglide tasarruf edilmektedir.

62 Resim 16. Uzerinde Delikler

Resim 15. Isikli Canlandirma Masasi.

Bulunan Cizim Kagtlar1.%

2.3.2. Nesne Canlandirma

Zaman igerisinde canlandirma sanatgilart olduk¢a yaratici teknikler
gelistirmislerdir. Canlandirmanin temelinde ger¢ekte devinimi olmayan goriintiilerin
devinimliymis gibi gdsterilmesi prensibi yattifindan, canlandirma sanatgilar
nesnelerin yerleriyle oynayarak arka arkaya bu nesneleri fotograflayacak olurlarsa bu

goriintililer devinimli algllanmaktadlrlar.64

Bu canlandirma yonteminde nesneler arka arkaya fotograflanir. Nesneler her
pozda bir miktar daha hareket ettirilir ve arka arkaya ¢ekilen bu fotograflar hizli bir
bicimde oynatildiginda nesneler hareket ediyormus gibi algilanir. Bu canlandirma
yonteminde genellikle kilden veya oyun hamurundan sekillendirilmis karakterler

kullanilir.®® Kil veya oyun hamuru disinda bu yéntemde diigme, para, bardak gibi

824 pnimation Studio Stuff for Students”, http://animation-studio-
stuff.blogspot.com/2009/05/purchasing-animation-disc.html, Erisim tarihi: 19.11.2012, saat: 16.55.
®3«Animasyon Yapim Teknikleri”, http://www.vertigo.com.tr/animasyon-yap-m-teknikleri, Erisim
tarihi: 19.11.2012, saat: 19.31.

64Selc;uk Hiinerli, Tirk Canlandirma Sinemasinda Tiirk Yazini Uyarlamalari: G6sterge Coziimlemesi
Modeli, s. 62.

®Maureen Furniss, a.g.y. , s. 94-95.
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cesitli nesneler kullanilabildigi gibi insanin kendisi dahi bu yontemle cekilip

kurgulanabilir.

Dziga Vertv’un “Man with the Camera” (Film Kamerali Adam) ve Frenc
Varsanyi’'nin “Honeymation” filmleri bu alanda bilindik eski filmler arasindadirlar.
“Chicken Run” (2000) ve “Wallace and Gromit” (2006) (bkz. Resim 17.) gibi

gectigimiz yillarda vizyona giren canlandirma filmlerinin ise tim ayrintilari

bilgisayar destegi ile gerceklestirilmistir.

Resim 17. Wallace ve Gromit.®® Resim 18. Nesne Canlandirma Stiidyosu.®’

2.3.3. Bilgisayar Destekli Canlandirma

Bilgisayar destekli canlandirma, ¢esitli yazilimlar araciligi ile bilgisayar
ortaminda gerceklestirilen ve gene ayni ortamda tasarlanmig olan objelerin
devinimiyle olusturulan canlandirma ¢esididir. Canlandirmanin bu tiiriinde nesneler,
karakterler ve mekan tasarimi x, Y, zZ koordinatlar1 esas alinarak tasarlanmaktadir.
“Programlarin belirledigi noktalarla boliinmiis kiibik hacimler i¢inde nokta, ¢izgi,
yiizey ve hacim olusturma mantig1 ile sayisal kiitleler cesitli yiizey isleme yontemleri

ile sekillendirilir ve form (bigim) alir”®®

% “Wallace and Gromit”, http://en.wikipedia.org/wiki/Wallace_and_Gromit, Erisim tarihi:
04.01.2013, saat: 19.11.

®7 “Stop Motion Animation Music Video Project”,
http://www.animationtaco.com/advanimation/2semester/advanimation9.html, Erisim tarihi:
04.01.2013, saat:19.14.

® Mehmet Naci Dedeal, Temel Ozellikleriyle Cizgi Canlandirma, istanbul, Pusula Yayincilik, 1999, s.
58.
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Ileri diizey teknik bilgi gerektiren bu yontem ile canlandirma iiretmek icin
teknik anlamda da donanimli bir bilgisayara sahip olmak gerekmektedir.
Bilgisayarlarin goriintii 6zellikleri kullanilan ekran kartlariyla sinirhidir. Bu anlamda
donanimli bir bilgisayar1 giiglii bir bellek, islemci ve grafik kartina sahip olan

bilgisayar olarak tanimlayabiliriz.%®

Bilgisayar destekli canlandirma {i¢ boyutlu olabilecegi gibi iki boyutlu olarak
da tasarlanabilir. Tki boyutlu bilgisayar canlandirmada ¢izgi, nokta ve iki boyutlu
kare, daire, tiggen vb. objelerin devinimleri i¢in sadece x ve y koordinatlar1 yeterlidir.
Belirlenmis zaman araliklarinda bu objeler hareket ettirilir ve bu sekilde iki boyutlu

bir canlandirma tasarlanabilir.”®

Ug boyutlu bilgisayar canlandirmada ise x, y ve z boyutlar1 kullanilmaktadir.
Ug boyutlu nesnelerin devinimleri baslangi¢ ve bitis noktalar1 verilerek olusturulur.
Canli varliklarin modellerinin hareketlendirilmesi oldukg¢a karmasiktir. Bu sebepten
dolay1 hareket yakalama (Motion Capture) teknigi kullanilir. Hareket yakalama
teknigi en genel tanimi ile canli hareketinin bilgisayar tarafindan tespit edilip li¢
boyutlu karsiliginin hesaplanmasi islemine verilen isimdir. Bilgisayar ortaminda
onceden ti¢ boyutlu modeli ¢ikartilmis olan bir canlinin iizerine yerlestirilen vericiler
sayesinde hareketleri bilgisayar tarafindan algilanir ve bu hareketleri ii¢ boyutlu
modele uygulanir. Bu yontemle model nesne, bilgisayar ortaminda gercege yakin

hareket kazanmus olur.™

Bilgisayar destekli canlandirmada kare kare ve gercek zamanli canlandirma
olmak iizere iki adet yontem kullanilmaktadir. Kare kare canlandirma yonteminde
canlandirmay1 olusturan kareler teker teker gorsellestirilir ardindan veri saklama
ortamina aktarilir ve saniyede 25 kare olacak sekilde goriintiilenir. Bu yontem
ayrintili ve gergekei goriintiilerin gerekli oldugu televizyon, sinema veya reklam

filmlerinde kullanilmaktadir. "

% M. Nurettin Alabay, “Grafik ve Animasyon Sistemleri”, Ankara, Detay Yayincilik, 2003, s. 29-31.
0 kit Laybourne, a.g.y., s. 235.

"'Gékhan Sénmez, “Mocap”, PC LIFE Dergisi, Nisan, 2011, ss.: 150-152,
http://www.gokhansonmez.com/yazilar/GA_2001_04_mocap.pdf,

Erisim tarihi: 7.11.2012, saat:16.04.

’Bob Cotton ve Richard Oliver, Siberuzay Sozliigi: Resimli Terimler S6zliigii Multimedyadan Sanal
Gergeklige, istanbul, Yapi Kredi Kiiltiir Sanat Yayincilik, 1997, s. 46.
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Gergek zamanli canlandirmada ise bilgisayar, goriintiileri dogrudan
gosterecekleri hizda olusturur. Bu yontem daha ¢ok ugus benzetimleri, mimari
projelerdeki 1i¢  boyutlu gezinti  seklinde tasarlanan canlandirmalarda

kullanilmaktadir.”

Cizgi canlandirmada kullanilan geleneksel canlandirma  ilkeleri daha sonra
bilgisayar destekli canlandirma yontemlerine de uyarlanmistir. Bu ilkeler

asagida siralanmistir:

“e Stkistirma ve Uzatma (Squash and Stretch); bir nesnenin deforme
olabilme ozelligini ve kiitlesini, nesnenin gseklini hareket siwrasinda
degistirerek tanimlama.

« Zamanlama ve Hareket (Timing and Motion); hareketlerin
zamanlamasini  ayarlayarak nesnelerin agwrliklarini  ve biiyiikliiklerini
tamimlama ve karakterlere kisilik verme.

 Hazirlanma (Anticipation); bir aksiyon i¢in hazirlanma.

« Sahneleme (Staging); bir fikri ¢ok a¢ik anlasilacak sekilde sunma.

« Takip Eden ve Ust iiste Gelen Aksiyon (Follow Through and
Overlapping Action); bir hareketin sona ermesi ve bu aksiyonun bir sonraki
aksiyon ile iligkisinin kurulmasi.

» Dogrudan Aksiyon ve Sahneden Sahneye Aksiyon (Straight Ahead
Action and Pose-to-Pose Action); Aksiyonlart olusturmak igin kullanilan iki
farkly yaklasim.

* Yavaslama ve Hizlanma (Slow In and Out); Anahtar kareler
arasindaki karelerin zamanlamasini degistirerek aksiyonlara detay verme.

« Hareket eksenleri (Arcs); bir aksiyonun takip ettigi gérsel yoriinge.

 Abartma (Exaggeration); Bir fikri tasarim ve aksiyon ile abartarak
vurgulama.

« Ikincil Aksiyon (Secondary Action); Baska bir aksiyonun sonucu

olarak olusan aksiyon.

*Bob Cotton ve Richard Oliver, a.g.y., s. 46.
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* Kisilik (Appeal); Seyredenlerin hoslanacagi tasarim ve aksiyonlar

gelistirme, karakterlere kisilik verme. » 74

Uc¢ boyutlu canlandirma ydntemi ile giiniimiizde sik¢a uzun ¢evrimli
canlandirma filmleri tretilmektedir. Disney Stiidyolar1 tarafindan ¢ekilmis “Toy
Story” (Oyuncak Hikayesi) (1995) bu yontemle ¢ekilmis olan ilk uzun canlandirma
filmidir. Takip eden yillarda “Ant Z” (Karinca Z), “A Bugs Life” (Bir Bocegin
Yasami) gibi yapimlar cekilmistir.”

2.4, Canlandirmanin Kullanim Alanlari

Canlandirma sanatinin gelisimine bakacak olursak 20. yiizyilin baglarinda
sadece eglence ve sahne sovlari icin kullanilmaktayken, gilinlimiizdeki kullanim
alanlarinin oldukca genislemis oldugunu gérmekteyiz. Gelisen teknolojinin getirdigi
artilar ile birlikte canlandirma sanati da bu gelisen teknolojiye paralel gelisim
gostermis ve giiniimiizde pek c¢ok alanda kullanilir olmustur. Bu alanlara 6rnek
olarak; sinema, reklamcilik, televizyon, fizik, kimya, biyoloji, astronomi,

miihendislik, mimarlik, internet, bilgisayar oyunlari1 ve egitim alanlarini verebiliriz.

2.4.1. Sinema

Canlandirma sinema alaninda sik¢a kullanilmaktadir. “The Lion King” (Aslan
Kral) (1994) (bkz. Resim 19.), “Tarzan” (1999) gibi Walt Disney Sirketi tarafindan
olusturulmus canlandirma filmleri bu alandaki kullanima 6rnek olarak gosterilebilir.
Canlandirmanin sinema alaninda kendini gosterdigi bir baska alan ise filmlerde
kullanilan gorsel etkilerdir. “Jurassic Park”, “Godzilla”, “Terminator 1I” (bkz. Resim

20.) gibi sanal kahramanlarin yer aldigi filmlerdeki karakterler bilgisayar

74 Ugur Gldikbay, “Canlandirma”, Tlrkiye Bilisim Ansiklopedisi,
http://www.cs.bilkent_edu.tr/gudukbay/publications/papers/tba/canlandirma.pdf, Erisim tarihi:
21.11.2012, saat: 16.35.

7> paul Wells, Johnny Hardstaff, Re-imagining Animation — The Changing Face of the Moving Image,
New York, Watson-Guptill Publications, 2008, s. 30.
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canlandirmasiyla gerceklestirilmis ve gecmisteki Orneklerine oranla daha basarili

olmuslardir.”

OWAVRIlable Ul nvp And.Videc

Resim 19. The Lion King. / Resim 20. Terminator 11.”

2.4.2. Televizyon

Canlandirmanin televizyon yayincilifinda kullanilisina bakarsak ozellikle
haber ve program basliklarinda canlandirmanin kullanildigini sik¢a gorebiliriz. Haber
biiltenlerinin baslangiglarindan (bkz. Resim 21.), canli yaymlanan televizyon
programlarindaki hareketli altyazilar (bkz. Resim 22.) canlandirmanin televizyon

yayinciligindaki kullanimina verilebilecek orneklerdir.

Capitol security

questioned

- .‘dﬂ.ﬁ -

DENICE MENARD

AUSTIN

1281600 A truck carrying toxic chemicals ha

Resim 21. Haber Biilteni Baglangic1.”® Resim 22. Hareketli Altyaz1®

e Selguk Hunerli, Tiirk Canlandirma Sinemasinda Tiirk Yazini Uyarlamalari: Gésterge C6ziimlemesi
Modeli, s.67.

"7“The Lion King Disney Movie”, http://www.disneyinn.com/the-lion-king-1994-disney-movie/,
Erisim tarihi: 18.11.2012, saat: 19.42.

"BuTerminator”, http://www.beyazperde.com/filmler/film-

7124 /fotolar/detay/?cmediafile=18908820 , Erisim tarihi: 19.11.2012, saat: 19.45.
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2.4.3. Reklamcilik

Canlandirmanin sik¢a kullanildigi bir baska alan ise reklam sektoriidiir.

Giliniimiizde televizyon reklamlar1 6nemli Olglide canlandirma kullanilarak

tasarlanmaktadir. Bu tiir reklamlarda genellikle canlandirma gercek goriintiilerle

birlikte kullanilmaktadir.

Reklamcilik sektoriinde calisan kisilerin bilgi paylasim merkezi olan bir web

sitesinde yer alan asagidaki yazi, reklamlarda canlandirma kullanilarak olusturulan

kurumsal canlandirma karakterlerinin 6neminden bahsetmektedir.

“Giiniimiizde bir¢ok firma, markalarini temsil eden, karakterlerin
tasarlanmasint saglamistir. Bu karakterler hem reklam filmlerinde hem de
actk hava reklam mecralarinda, internet ortamlarinda yaygin olarak
kullanilmaya baslanmistir. Markalarin reklamlarinda karakterler, reklamin
mesajlarint iletmekte ve onlara insana ait duygu ve diisiinceler yiiklenmigtir.
Bunlara, Yapi Kredi Bankasi’'mn “Vada’ [bkz. Resim 24.] karakteri ile
Turkcell'in  Cellocan’ karakteri drnek olmaktadr. Bunlar aymi ¢izgi
karakterler seklinde ¢izilmislerdir. Bazi reklam tasarimlarinda da, esyalara
hareket verilmis ve bunlar, oyuncularla birlikte reklam filmlerinde
kullanmilmaktadir. Bugiin halen ekranlarda gosterilmekte olan Argelik
markasimin reklam kampanyalari buna 6rnek olabilmektedir. Kimi reklam
tasarimlarinda da renkler, fotograflar, yazilara animatik ozellikler
katilmistir. Baskili reklam mecrast harig, televizyon reklam filmlerinde,
sinema reklam filmlerinde, internet mecralarinda animasyonlara sik stk
basvurulmaktadir. Ozellikle modellemenin yapilabilmeye baslanmasiyla,
firmalar, iiriinlerinin ambalaj vb. ¢alismalari, daha iiriin iiretilmeden énce
veya yapmayt planladiklari her proje igin, modelleme yapmakta ve ona gore
tiretime veya faaliyete ge¢mektedir. Modellemelerde, ayni gercek yasamdaki
esyvalarin, insanlarin, yerlerin, bélgelerin, taslarin, agaglarin, daglarn,
tepelerin goriintiilerinin aymist ¢izilebilmektedir. Gercek goriintiilere ¢ok

vakin, sanki fotograflanmis gibi goriintiiler olusturulmaktadr. Bunlarin

74TV Goes HD”, http://www.newscaststudio.com/blog/2008/07/29/whdh-tv-goes-hd/, Erisim tarihi:
18.11.2012, saat: 19.53.
84)cB Design”, http://jcbd.com/television.php?project=tv&id=62, Erisim tarihi: 18.11.2012, saat:

19.54.
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vapilabilmesiyle, bazi firmalar, biitiin bir reklam tasarimini sadece
animasyonlardan  olusturabilmektedir. ~ Sinema  sektorii  ozellikle,

animasyonlardan ¢ok fazla yararlanmaya baglamis hatta bu anlamda dev
7}81

vapimlarin yapimasini saglamistir.

Resim 23. Gofret Reklami Ornegi.* Resim 24. Vada Karakteri Ornegi.®

Bu anlamda canlandirmanin sik¢a kullanildigi bir alana o6rnek olarak

reklamecilik sektoriinii gosterebiliriz.
2.4.4. Mimarhk ve Miihendislik

Miihendislik ve mimarlik alanlarinda da canlandirmaya sikca rastlamaktayiz.
Oyle ki bir mimar tasarlamis oldugu yapimin en 6énce ¢izimini yapar ve bu cizimi
bilgisayar ortaminda canlandirir. Canlandirma ile proje iizerinde oynamalar yapabilir
ve bu yontemle tasariminin sunumunu yapar. Sehir, bolge planlamacilifi veya i¢
mimari alanlarinda da sik¢a canlandirma yontemi kullanilmakta ve projelerin bu
sekilde sunumu yapilmaktadir. Autodesk firmasi tarafindan gelistirilen 3ds Max®

yazilim1 bu alanda sik¢a kullanilmaktadir.

8lupeklamlarda Animasyon Kullanilmasi”, http://www.reklam.com.tr/reklam-yazilari/reklamlarda-
animasyon-kullanilmasi/61, Erisim tarihi: 18.11.2012, saat: 20.01.

824Bolero Cikolata”, http://www.ulker.com.tr/tr/haberler/haber-detay/bolero-cikolatayla-kaplandi-
daha-bi-tatlandi, Erisim tarihi: 18.11.2012, saat: 20.09.

8uyapi Kredi World”, http://www.worldcard.com.tr/icarte-pilot-katilim/img/vadaa-1.png, Erisim
tarihi: 18.12.2012, saat: 20.11.

¥ 3ds Max: Ug boyutlu nesne modellemek igin kullanilan bir gesit grafik tasarim programi.
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Miihendislik alanlarinda canlandirmanin kullanimi da olduk¢a genistir.
Bilgisayar ortaminda tasarlanan ti¢ boyutlu modellemeler miihendislik ¢alismalarinda
Oonemli bir yer tutmaktadir. Bu amagc ile gelistirilmis CAD programlar1 bu alanda
sikca kullanilir. Bir tasarim eyleminin bilgisayarda hazir ya da uyarlanan yazilimlar
aracilifi ve veri isleme olanaklarindan yararlanarak yiiriitilmesi islemine CAD
(Computer-Aided Design) denilmektedir. *> Solid Works ®® programi giiniimiizde
miihendislik alaninda sik¢a kullanilan bir yazilimdir. Bu yontemlerle modellenerek

canlandirilan malzemelerin hareketleri, dayanimlar1 vb. unsurlar1 daha iiretilmeden

denenme olanagi bulur.

Resim 25. 3ds Max’in Mimari Resim 26. Solid Works’un
Alanda Kullanim1.®’ Miihendislik Alaninda Kullanimi.®®
24.5. Tip

Gerek hastaliklart incelemek gerekse hastasinin bedeninin igini bilmek
hastaliklarin teshis edebilmesi agisindan doktorlar i¢in olduk¢a 6nemlidir. Bilgisayar
destekli canlandirmalar bu gibi durumlarda hastanin organini gorsellestirerek
canlandirir ve doktorlarin bu sekilde gerekli incelemeleri yaparak teshis koymalari

kolaylagir.

85”Computer-Aided Design” maddesi, ingilizce-Tiirkge Ansiklopedik Bilisim Sozliigii, haz. Biilent
Sankur, istanbul, Pusula Yayincilik, 2002, s. 159.

% Solid Works: Belirli malzemelerle uretilmesi planlanan nesnelerin, fiziksel 6zelliklerini test etmeye
ve numunelerini daha tretilmeden gérmeye yarayan bir gesit tic boyutlu modelleme programi.
uprchitectural Modeling 3DS MaxTutorials”,http://vfxconsultancy.com/tutorials/animation-
tutorials/max/modeling/tutor/2.html, Erisim tarihi: 18.11.2012, saat: 20.19.

88450lid Works Overview”, http://www.flashcutcnc.com/solidWorks.php, Erisim tarihi: 18.11.2012,
saat: 20.20.
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MRI (Magnetic Resonance Imaging) (Manyetik Rezonansla Goriintiileme)
cihazi viicudun istenilen bolgesini dokudaki hidrojen yogunluklarina gore tarar ve
gorlintii  olusturur. 8 Bu yontemle doktorlar hasarli dokular1 gozlemleyebilir ve

teshislerini daha isabetli bir sekilde koyabilmektedirler.

Resim 27. Tipta Canlandirma Kullanimi.” Resim 28. MRI Ornegi.™

2.4.6. Kimya, Biyoloji ve Fizik

Gozle gorilmesi imkansiz olan atom ve molekiiller gene bilgisayar
canlandirilmas1  kullanilarak  g6zlemlenebilmektedirler. Bu durum hiicreleri
gozlemlemek ve biyolojik etkileri gérmek amaci ile biyolojide de kullanilmaktadir.
Bu kiiclik yap1 taslarinin bilgisayarlar tarafindan canlandirilmasi ile bu alanlarda
calisan kisiler daha etkili inceleme yapabilmektedirler. Fizik alaninda ise
canlandirma kullanilarak, nesnelerin carpigsmalari, dayanimlar1 ve siirtiinme etkisi
gibi fiziki kosullar sanal ortamda yaratilarak gozlemlenebilmektedir. Bu yontemleri
kullanan bilim adamlari, calistiklar1 konularmi daha iyi analiz etme olanagi

bulmaktadirlar.

8) p, Hornak, “The Basics of MRI” , http://www.cis.rit.edu/htbooks/mri/inside.htm,, Erisim tarihi
04.11.2012, saat: 18.32.

%%4Elash Medical Animation”, http://www.medical-artist.com/medical-animation.html, Erisim tarihi:
18.11.2012, saat: 20.28.

*“Mri Example”, http://docs.enthought.com/mayavi/mayavi/auto/example_mri.html#example-mri,
Erisim tarihi: 18.11.2012, saat: 20.32.
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Movement in 3 dimensions

Resim 29. Canlandirmanin Kimya Resim 30. Fizikte Canlandirma Kullanimi.*?

Alanida Kullanimi.®

2.4.7. Astronomi

Uzay her cagda insanoglu i¢in en biiyiik gizem kaynagi olmustur. Evren
incelendikge galaksiler aras1 mesafelerin giiniimiiz teknolojisi ile gidilmesinin
imkansiz oldugu ortaya ¢ikmistir. Insanoglu bu imkansizliklara ragmen uzaya cesitli
uydu, teleskop, kesif araci, sinyaller gobndermekte ve bunlardan aldiklari bilgileri ve
goriintiileri bilgisayarlara girerek degerlendirmektedirler. Gelen bilgiler bilgisayar
ortaminda canlandirilmakta ve insanlarin anlayabilecegi bicimlere getirilmektedir.
Bu islemler NASA’nin (National Aeronautics and Space Administration) (Ulusal

% Canlandirma

Havacilik ve Uzay Dairesi) oOnderliginde gerceklesmektedir.
yontemlerini Kullanarak bilim adamlari, uzayin derinliklerini daha net bir bigimde
gorsellestirilmekte ve elde edilen verileri bu yontemle daha etkin bir bigimde

incelenme sans1 bulmaktadirlar.

2.4.8. internet

Canlandirmanin sikca karsimiza ¢iktig1 bir diger alan ise internettir. Internet

tizerindeki hareketli web sitelerine bakacak olursak veya pek ¢ok internet sitesinde

%24New 3d Flash Examples”, http://seb.ly/2006/10/new-flashforward-3d-examples-available/, Erisim
tarihi: 18.11.2012, saat: 20.41.

»4Organic Chemistry”, http://www.ias.ac.in/initiat/sci_ed/resources/chemistry/organic.html, Erisim
tarihi: 18.11.2012, saat: 20.40.

94Selc;uk Hiinerli, Tirk Canlandirma Sinemasinda Tiirk Yazini Uyarlamalari: Gosterge C6ziimlemesi
Modeli, s.71.
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karsimiza ¢ikan hareketli reklamlar1 ele alacak olursak canlandirmanin internet

ortaminda sik¢a kullanildigini sdyleyebiliriz.

2.4.9. Bilgisayar Oyunlari

Bilgisayar oyunlarma bakacak olursak canlandirmanin kullanildigim
gorebiliriz. Oyunlardaki mekanlar ve karakterler tipki bir canlandirma filmi
tasarlantyormus gibi tasarlanir ve oyuna doniisecek sekilde programlanirlar. Bu
anlamda ¢ogu bilgisayar oyunu canlandirmayr kullanmaktadir. Ug¢ boyutlu
canlandirma teknikleri ile modellenen karakterler ve mekanlar, asagida bulunan
resimlerden de goriilebilecegi tizere (bkz. Resim 31-32), giiniimiizde eskiye nazaran
daha gergekgi bir gorsellikle oyun severlerin karsisina ¢ikmaktadir. Gerek iki boyutlu

gerekse ii¢ boyutlu olarak canlandirma bilgisayar oyunlarinda sik¢a kullanilmaktadir.

Resim 31. Indiana Jones(1999).%* Resim 32. Resident Evil VV(2009).%
2.4.10. Egitim

Egitici ozelliklerinden dolayr canlandirma egitim alaninda da karsimiza

cikmaktadir. Canlandirmanin egitici 6zelliklerini siralayacak olursak;
1.Dikkat ¢ekici olmasi

2.Uyaric1 olmasi

*“Indiana Jones&Infernal Machine”,
http://www.imfdb.org/wiki/Indiana_Jones_and_the_Infernal_Machine, Erisim tarihi: 18.11.2012,
saat: 21.11.

96”Zombies", http://www.cracked.com/funny-38-zombies/, Erisim tarihi: 18.11.2012, saat: 21.12.
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3.Yaraticilikta sinirsiz olmasi

4 Xonu genisligi®’

Bu ozeliklerinden dolay1 egitimde sik¢a canlandirma kullanilmaktadir. Uzaktan
egitim teknolojilerinde de canlandirma kullaniminin yayginlastigini sdyleyebiliriz.
Dikkat c¢ekici olmasindan otiirii hem g¢ocuklara yonelik hazirlanan temel egitim

setlerinde hem de belirli konularda egitim veren kuruluslarin egitimlerinde de

canlandirmadan faydalanilmaktadir.

ndividuals contacted bg vewndor
Total nuwber of individuals

Menu o r oo ] %15

[ Undeesonng 1 wthe vt maceboM "\ Next
| undensanding. o chiks learing of | @
| rumbens wil be rose and non-

| meaningi. /

Resim 34. Cocuk Egitiminde Canlandirma

Kullanim1.%

97Selguk Hiinerli, Canlandirmanin Kullanim Alanlari ve Tiirkiye’deki Durum, istanbul Universitesi
iletisim Fakiiltesi Hakemli Dergisi, 2000, Sayi 10, s. 551.

%«Media Math Fundamentals”, http://www.explania.com/en/channels/work/detail/media-math-
fundamentals, Erisim tarihi: 18.11.2012, saat: 21.30.
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2.5. Uzaktan Egitim Kavramimnin Tanimi

Insanlar1 belli amaglara gore yetistirme siirecine egitim denilmektedir. Diger
bir a¢idan egitimi, toplumdaki kiiltiirleme siirecinin bir pargast olarak

tanimlayabiliriz 100

Icinde bulundugumuz 21. yy.’da bilgi teknolojileri her gecen giin hizla
gelismektedir. Bu s6z konusu gelismeler neticesinde iletisim, toplumun hemen her
kesiminde yasayan insanlarin kaginilmaz bir ihtiyaci haline gelmistir. Teknolojideki
hizli gelismeler, biitiin toplumlar1 bilgi yogun bir yasama dogru siiriiklemektedir.
Egitim kurumlari, egitime yapilan yatirimlar ve egitim politikalar1 da bilgi yogun
hale getirilmektedir. Bilim adamlar1 da dahil olmak iizere toplumun hemen her

kesimi 21. yiizyilin bilgi ¢cagi oldugunda hem fikirdirler."

Teknolojideki s6z konusu bu gelismelerin sonucunda Kisiler arasi iletisim ve
bilgiye erisim eskiye oranla daha kolaylagtigindan, egitim teknolojileri de bu
paralellikte gelismis ve mevcut arz-talep dengesine bir ¢Oziim Tlretecek sekilde

teknolojiye adapte olmustur.

Bu alanda arastirmalar yapan Emrah Cengiz ve Murat Tiiziim uzaktan egitim

hakkinda s6yle demislerdir;

“Uzaktan egitim, ogretmenle ogrencinin farkli konumlarda bulundugu
bir egitimi siirecidir. Bu yeni bir kavram olmamasina ve uzun zamandir
Tiirkiye’'de ve diinyada uygulanmasina karsin, bu kavrama yiiklenen anlam
tamamuyla yenidir. Bugiine dek, mektup yoluyla ogretim, televizyon yoluyla
ogretim ve basilt yayinlar yoluyla 6gretim genis olgiide kullanilan uzaktan
egitim teknikleriydi. Bununla birlikte teknolojik gelismeler, kavrama web

tabanl uzaktan egitim diistincesini de kattt. »102

99”Computers&Education”, http://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0360131507000462,
Erisim tarihi: 18.11.2012, saat: 21.31.

1% Nurettin Fidan, Okulda Ogrenme ve Ogretme, Ankara, Pegem Akademi, 2012, s. 2-4.

Nurettin Fidan, a.g.y., s. 2-4.

Emrah Cengiz ve V. Murat Tliziim, Dagitim Kanal Egitiminde Web Tabanli Uygulamalarin
Kullanilmasi ve Dagitim Kanali i¢in Bir Ornek Uygulama, First International Conference on
Innovations in Learning for the Future: e-Learning, haz.: Mesut Yalvac ve Seving Giilsecen, istanbul,
istanbul Universitesi Yayinlari, 2004, s. 549.

101
102
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Uzaktan egitim diisiincesinin teknolojik anlamda gelismesine paralel olacak
sekilde ortaya ¢ikan ve son zamanlarda adini sik¢a duydugumuz e-learning, e-
O0grenme, e-e8itim gibi terimler birbirleriyle ayni anlami ifade eden elektronik
egitimin farkl sekillerde adlandirilmasidir. Bu adini sikga duydugumuz terimlerin

tiimii uzaktan egitim baslig1 altinda bulunan kavramlaridir.

Yukarida adi gegen elektronik 6grenme kavramini daha detayli agiklayacak

olursak; elektronik 6grenme interneti kullanarak 6grenme demektir.
Gonen Diindar’a gore e-08renme;

“Degisik bicimdeki dokiimanlarin dagitimi, ogrenme tecriibesinin
yonetimi, bir ag tizerindeki ogrencilerden olusan topluluk, icerik gelistiriciler
ve uzmanlar e-6grenmenin bilesenlerinden bazilaridir. Bu tarz bir 6grenmede
ogrencilerin siniflara fiziksel olarak devami zorunlu degildir. Egitim, bilginin
internet tizerinden iletilmesiyle ve oOgrenCilerin ihtiyaglara gore dizayn
edilmis  yazilimlart kullanarak egitim programini yiirtitmesi seklinde

yvapilmaktadir. ~1038

Aragtirmamizin uygulama kisminda kullanilan uzaktan egitim yontemi,
internet ilizerinden egitimin gergeklestirildigi bir metot olan elektronik 6grenme

olarak belirlenmistir.

Uzaktan egitim kavramini ise konum olarak farkli noktalarda bulunan 6grenci
topluluklarma yiiz yiize egitim vermek yerine ¢esitli medya araglarimi kullanarak
egitimi saglama yontemi olarak ifade edebiliriz. Bu sistemde 6grenciler zaman ve
mekanda bir olgiide bagimsizdir. Ogrenim materyalleri ve yontemleri geleneksel
egitime gore daha esnek ve bireyin kendi basina 6grenmesini tesvik edecek sekilde
tasarlanmis olup, ekonomik boyutuyla da geleneksel egitime gore daha az maliyetli

olan egitim sekli olarak da uzaktan egitimi tanimlayabiliriz.**

Bu alanda galismalar yapmis olan Micheal Moore ve Greg Kearsley uzaktan

egitimi, belirli bir konu ile ilgili bilgilerin bir egitmen vasitasiyla uzakta bulunan

1% Génen Diindar, vd., E-Ogrenme: Editim ve Gelistime icin Yeni Bir Kurumsal Strateji, First

International Conference on Innovations in Learning for the Future: e-Learning, haz.: Mesut Yalvag
ve Seving Giilsecen, istanbul, istanbul Universitesi Yayinlari, 2004, s. 567.

% jlhan Ozdil, Uzaktan Ogretimin Evrensel Cercevesi ve Tiirk Egitim Sisteminde Uzaktan Ogretimin
Yeri, Eskisehir, Anadolu Universitesi Basimevi, 1986, s. 6-7.
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ogrencilere gene oOnceden belirlenmis teknolojiler kullanarak aktarilmasi olarak

aciklarlar.'®®

Nurhan Sakar’a gore uzaktan egitim; geleneksel egitim sisteminde bulunan
yas, zaman ve mekan gibi kisitlamalarin olmadigi, kitle iletisim araglarindan
ozellikle radyo ve televizyon ortamima uygun hazirlanmig ders programlar ile

desteklenen bir dgretim sistemidir.*®
Miijgan Bozkaya yazmis oldugu doktora tezinde uzaktan egitimi;

“Ogretme-ogrenme siirecinin farkl: yerlerde gerceklestigi ve ogretici
ile ogrencinin genel olarak farkli yerlerde bulundugu 6gretim modelidir.
Uzaktan ogretimde, orgiin ogretimin bireyi sisteme bagl kilan kosullar:
ortadan kaldirilarak, 6gretme-6grenme etkinlikleri, 6zel olarak hazirlanmis
basili materyaller ve bunlar: destekleyen gérsel-isitsel materyaller ile kisa
stireli yiiz yiize etkinlikleri birlikte bir sistem biitiinliigii i¢inde yiiriitiilmesi ile

ger¢eklesmesidir. »107

diyerek oOrglin Ogrenim sistemi ile karsilastirarak uzaktan egitimi

tanimlamistir.

Milli Egitim Bakanligi’'nin resmi sitesinde yer alan uzaktan egitim

aciklamasina bakacak olirsak uzaktan egitimin {i¢ sekli vardir. Bunlar;
1. “ Basili materyallerle ogretim
2. Yayin yoluyla 6gretim

3. Yiiz yiize 6gretim.

%Michael G. Moore, Greg Kearsley, Distance Education: A Systems View of Online Learning,

Wadsworth, Cengage Learning, 2005, s. 1.

1% A Nurhan Sakar, Anadolu Universitesi Uzaktan Ogretimde Bilgi Sistemi Bir Model Onerisi,
Eskisehir, Anadolu Universitesi Yayinlari, 1997, s. 57.

107 Miijgan Bozkaya, Yazili ve Goriintiilii Sembol Sistemleriyle Yapilan Ogretimin Orgiin ve Uzaktan
Egitim Ogrencilerinin Basarisina Etkisi, Yayimlanmis Doktora Tezi, Dan.: Dog. Dr. Ali Simsek, Anadolu
Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisy, iletisim Bilimleri Anabilim Dali, Eskisehir,1999, s. 12.

34



Bu ii¢ boyut i¢inde kullanilan ogretim materyalleri ve ortam ise basili
materyaller, radyo ve ses kasetleri, telefon ve faks, audio konferans, video

konferans, internet ve internet konferans: olarak siralanabilir. ™

Kisacasi uzaktan egitim kavrami; orgiin 08retimin 6grenciyi sisteme bagl
kildig1 Ogretme ve Ogrenme siirecinin farkli yerlerde gerceklestigi, Ogretici ile
ogrencinin farkl: fiziksel mekanlarda bulundugu 6gretim modelidir ve uzaktan egitim
sayesinde toplumun hemen her kesimine yasam boyu egitim imkéani saglanmustir.
Uzaktan egitim, uzaktan 6grenim gibi farkli isimlerle adlandirilan kavramlar temelde

ayni kavrami anlatmakta ve bu isimlerle egitim alaninda adlandirilmaktadirlar.

2.6. Elektronik Ogrenme Modelleri

Internet iizerinden vyiiriitiilen uzaktan egitim teknigine elektronik 6grenme
denilmektedir. Elektronik 6grenme es zamanl yiriitiilebildigi gibi farkli zamanh

olacak sekilde de uygulanabilmektedir.

2.6.1. Farkh Zamanh (Asenkron) Egitim Modeli

Bu model egitimde egitmen ve Ogrenci farkli mekanlarda ve farkh
zamanlarda bulunmaktadirlar. Bu sistemin yiiriitiilebilmesi i¢in mevcut egitimlerin
ylriitillecegi web tabanli bir sistem gereklidir. Bu sisteme egitim yonetim sistemi
(LMS)*® denilmektedir. LMS mevcut egitimleri, raporlari, devamliligi ve notlari
takip etmeye yarayan sistemi i¢cermektedir. Her 6grenci web iizerinde belirlenmis bir
LMS’ye yonlendirilmeli, mevcut sisteme kullanici ad1 ve parola kullanarak erigsmeli
ve egitimlerini takip etmelidirler. (bkz. Resim 35.) Ogretmen, egitim boyunca LMS
tizerinden diledigi kullaniciyr sisteme ekleyebilir, silebilir veya yetkilerini

kisitlayabilir.

1% 1 . Milli Egitim Bakanligi, “Uzaktan Egitimin Tarihgesi”,

http://maol.meb.gov.tr/html_files/okulumuz.html, Erisim tarihi 8.11.2012, saat: 10.42.
1% ms (Learning Management System): Uzaktan egitim sistemlerini kontrol etmeye yarayan bir
ders yonetim sistemi.
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Kullanicilar LMS iizerinde parola ile oturum acgarlar ve kendilerine 6zel LMS
ekrani ile karsilasirlar. Sahip olduklari yetkiler ¢ergevesinde farkli ekranlara sahip
olurlar. Mesela; A kullanicist tiim kurslar1 gérebilir ama B kullanicisi bunlardan

yalnizca birkagin gorebilir.**

Mevcut dersler LMS {izerinden yiiklenmektedir. Elektronik ortamda farkl
zamanli olarak verilecek dersler, Power Point sunumu veya Word belgesi formatinda
sisteme yiiklenebilece§i gibi farkli yazilimlarla tasarlanmis video ve ses igeren

egitimlerde olabilmektedir. Ogrenciler bu egitim materyallerine erisir ve iceriklerini

gorur.

PLATO Gz

ANA SAYFA BENIM SAYFAM MESAJLARIM

ﬂ Home

LOGIN [}

AVAILABLE COURSES

Username hikmet

English Prep - Uygulamali ingilizce ve Cevirmenlik

Password eeseesee ‘Teacher: Seray Alkin
Remember- )
username ﬁl Psikolojiye Girig

& Teacher: Derya Melek

Lost word? N ..
TP ﬁ| Yaratici Medya Uretiminde Ozel Konularn Arastinimasi

& Teacher: Irem Senses

Resim 35. Plato Meslek Yiiksekokulu LMS Oturum A¢ma Ekrani. ™!

Sisteme bazi degerlendirme yontemleri de eklenmistir. Kullanici, kursu
tamamladiktan sonra test ¢ozmeye caligir. Test sonuglart sisteme otomatik olarak
aktarilir. Boylece egitmen kullanicilarin performansini kolayca degerlendirebilir.

Kullanic1 ve egitmen birbirlerine ileti gonderebilirler. LMS iizerine yeni dersler

19 “Emrah Cengiz ve V. Murat Tiiziim”, a.g.y., s. 557.
lap|ato E-Learning”, http://eogrenme.plato.edu.tr/, Erisim tarihi: 21.11.2012, saat: 13.06.
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eklendiginde, kullanicilara otomatik uyar1 iletisi gonderilir ve kullanicilar
istediklerinde sistemde oturum acgarak bu kurslara erigebilirler. S6z konusu kurslar
i¢in bitis tarihide eklenebilir. Ogrenciler belirli dersleri belli bir tarihten 6nce almak

zorunda birakilabilirler.**?

Farkli zamanli bu uzaktan egitim modeli sayesinde &grencilerin zaman ve
mekan sikintis1 ortadan kalkmakla birlikte takildiklart noktada dersi veren 6gretmene

e-posta atarak sorular sorabilir ve etkilesime gegebilirler.

2.6.2. Es Zamanh (Senkron) Egitim Modeli

Es zamanli egitim modelinde 6grenciler ve 6gretmen farkli mekanlardan ayni
zamanda derse katilirlar. Mevcut dersin gerceklesebilmesi i¢in sanal bir simif
yaratilmalidir. Tipkr farkli zamanli egitimde oldugu gibi s6z konusu sanal sinifa
girebilmek i¢in Ogrencilerin ve Ogretmenin kullanici adi ve sifresi olmalidir.
Ogretmen sanal smifta egitimi acar ve ogrenciler Kullanmici adi ve sifrelerini

kullanarak internet tizerinden es zamanli egitime dahil olurlar (bkz. Resim 36.).

Cengiz ve Tiizim eszamanli uzaktan egitimde olusturulan sanal sinif

hakkinda s6yle bir agiklamada bulunmuslardir;

“Sanal sinifi yonetme yetkisi ogretmendedir. Kullanici arayiiziinii
onceliklere ve gereksinimlere gore tasarlamak da miimkiindiir. Sisteme
kamera ile video goriintii eklenmesi durumunda, o6gretmen katilimcilari,
katilimcilar egitmeni gorebilirler. Ekrana sohbet odasi eklenebilir ve
katilimcilar ile 6gretmen sohbet edebilirler. Sanal sinifta paylastirilmis ekran
teknolojileri  kullamlir.  Paylastirilmis  ekran teknolojilerinden kasit,
katilimcilarin ogretmen bilgisayarmmin ekran goriintiisiinii gérebilmeleridir.
Aymi  sekilde ogretmende isterse katilimcilarin  ekran  gériintiilerini

gorebilir. 113

12 “Emrah Cengiz ve V. Murat Tiiziim”, a.g.y., s. 557.
B “Emrah Cengiz ve V. Murat Tiizim”, a.g.y., s. 558.
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Paylag - Mavtats Mikmet Aytrngider

Sobbet (Herkes)

enine: geliyor hocsm
TRE Kibea SAHIN: evet hacam
ADANA ZEYNEP ASLANKESER: evet
Ank/Kides Oeniz: geidi

askans fruze bnlem ézkan evet
wnziekaya: ewet

“ADANA AYFER YILMAZ": evet hocam
ADANA Neralemin Kiplebea: evet

o akbulut bursa: hocam ses yok

Yiiksekokulu

Ple

Beden Faro Ketdenr yozyer

Cocuk Gelisimi, Grafik

Tasanm

Katismailar (22)

v Toplasts Sabipleri (1)

& Wt Wimet Apdegiler '3t

* Kathmolae (23)

£ "A0ANA" MERYEM (DU
£ "ADANA AYFER YILNAZ"
& (ewvyb_folymir

B < AOANATUEA GoR >

Tl /) M Ve D Tomee Deee

B A0ANA Nurslemin Kusebra

| T 0:07:09/0:42:00 | s——

Resim 36. Adobe Connect Kullanilarak Olusturulmus Bir Sanal Simif Uygulamasi.***

Sanal smif uygulamasi giinimiizde pek c¢ok {iniversite ve kuruluglar
tarafindan kullanilmaktadir. Sanal simif olusturmak iizere gilinlimiizde kullanilan en

115 L .«
. Adobe Connect lizerinden Ogretmen ve

popliler yazilim Adobe Connect’dir
ogrenciler farkli mekanlarda fakat es zamanl olacak sekilde s6z konusu sanal simif

icerisinde egitimlerini siirdiirebilmektedirler.

2.7. Elektronik Ogrenme’nin Avantajlar1 ve Dezavantajlar

Geleneksel egitim ve Ogretim programlart belirlenmis bir miifredatin
Ogretmen tarafindan oOgrencilere anlatilmasi, Ogrencilerinde bu kapsamda

anlatilanlar1 dinlemesi ve verilmis ddevlerini yapmasi lizerine kurulmustur. Bu yap1

144plato Sanal Sinif Uygulamasi”, http://plato.adobeconnect.com, Erisim tarihi: 21.11.2012, saat:
14.13.

>Adobe Connect: Es zamanli video konferans yapmaya yarayan Adobe firmasi tarafindan
gelistirilmis bir yazilim.

38



kontrolii kolay, smav agirlikli mekanik bir modeldir. Klasik kosullanmay1
beraberinde tasir. Zil, belirlenmis ders saatleri, sinirli mekanlarda oturma, 6gretmeni

dinleme bu islevleri gt')rmektedir.116

Oya Torun’a gore;

“Bireylerin etkilesim icinde kendini her bakimdan gelistirme stireci
olan yeni ‘Ogrenme modeli’ tasariminda, iliskilere bakilarak ‘geri
bildirimler’ (feedback) séz konusudur. Klasik egitimde, sapmalar, 6gretmenin
ve kitaplarin anlattiklarina gére saptanir. Arama — arastirma — diizeltme
boyutu  dikkatten ka¢maktadir. Yeni oOgrenme modelinde, yasayan
sistemlerdeki ~ sapmalara  duyarli  bicimde ‘ogrenme’  modeli

117
tasarlanmaktadir.

S6z konusu bu yeni 6grenme modeli terimi 2004 yilinda Istanbul
Universitesi'nde gerceklesen “Birinci Uluslararasi Uzaktan Egitim Yenilikleri ve
Uzaktan Egitimin Gelecekteki Durumu”**® isimli konferansta dile getirilmistir. Yeni
o6grenme modeli olan elektronik Ogrenme yontemiyle, 6grenciler geleneksel
egitimden farkli olarak etkilesimli, geri bildirimli ve zaman esnekligi taniyan bir

egitim modeli ile egitim sansi elde etmektedirler. Yukarida adi gegen konferansta

Cengiz ve Tiiziim elektronik 6grenmenin avantajlar1 ve dezavantajlar ile ilgili;
“Elektronik 6grenmenin avantajlarini su sekilde siralayabiliriz;

e Zaman ve mekan esnekligi saglamasi

o Grup egitimleri ve bireysel egitimler igin firsat olusturmasi

e Cok platformlu ¢alisabilme (Windows, Mac, UNIX, PDA, kablosuz
aygitlar)

o Kolay ve hizli igerik giincelleme
o Diger egitim sistemleri ile baglantilanabilme

e Ogrencinin égretmenden hizli geri doniis alabilmesi

1e Oya Torun, Kurumsal Egitimde E ve B Ogrenmenin Rolii, First International Conference on

Innovations in Learning for the Future: e-Learning, haz.: Mesut Yalvac ve Seving Giilsecen, istanbul,
istanbul Universitesi Yayinlari, 2004, s. 522.

w Oya Torun, a.g.y., s. 522-523.

First International Conference on Innovations in Learning for the Future: e-Learning, istanbul
Universitesi, 26-27 Ekim 2004.
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Elektronik ogrenmenin dezavantajlart ise;

e Bant genisligi/tarayict sumrlamalart  ogretim  metodolojilerini
stmirlayabilir.

o  Sumirli internet kotasi, ses ve goriintilii egitimlerde erisimi
kisitlayabilir.

e Hoparlér, mikrofon gibi donammsal veya Flash Player **°
Codec'® gibi yazilimsal bilesenlerin giincel olmamalari, teknik
stkinti ¢tkarmalart durumunda egitime erisimi engelleyecektir
dolayist ile soz konusu sikinti eszamanli egitimlere katilmayt

engelleyecektir. "%

demislerdir.

Goriildugii gibi zaman ve mekan agisindan belirli artilart bulunan elektronik

O6grenmenin ayn1 zamanda da birtakim dezavantajlar1 bulunmaktadir.

2.8.Uzaktan Egitimin Ortaya Cikisi ve Gelisimi

Diinyadaki baslangic1 neredeyse yazinin icadina kadar uzanan bir sistem olan
uzaktan egitim modelinin diinyadaki gelisimi incelenecek olursa mektupla 6gretim
yontemiyle 1940 yilindan beri bir¢cok iilkede bu uygulamanmn kullanildig
goriilmektedir. Ingiltere’de baslatilmis olan Ag¢ik Universite (Open University) bu
uygulamanin kilometre taslar1 arasinda yer almaktadir. 1856 yilinda Almanya dil
egitimi {izerine, 1898 senesinde Isvec lise diizeyinde, 1910 yilinda Avustralya
{iniversite diizeyinde, 1972 yilinda Ispanya iiniversite diizeyinde ayn1 sene Yeni
Zelanda mektupla 6gretim seklinde uzaktan egitimi baslatmis ve takip eden yillarda
pek cok iilke bu egitim modelini takip etmistir. Tiirkiye de uzaktan egitim ilk defa

1927 yilinda egitim sorunlarinin goriisiildiigii bir toplantida ele alinmg; fakat sadece

" Flash Player: Flash tabanli uygulamalari izlemeye yarayan Adobe firmasi tarafindan gelistirilmis bir

yazilim.

129 codec: Dijital ortamda kullanilan ses ve video gibi ¢oklu ortam dosyalarini sikistirmaya ve agmaya
yarayan bir yazilim.

Pl “Emrah Cengiz ve V. Murat Tizim”, a.g.y., s. 555-556.
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fikir bazinda kalarak uygulamaya gecirilmemistir. Konu ile ilgili tartismalar ise

1950°li yillara kadar devam etmistir.?

1950 yilinda Ankara Universitesi Hukuk Fakiiltesi, Banka ve Ticaret Hukuku
Arastirma Enstitiisii, bankada ¢alisanlarin hizmet iginde yetistirilmesini amaglayarak
banka calisanlarina mektupla 6grenim sunmustur. 1960 yilinda, orta dereceli meslek
okulu mezunlarina {iiniversite olanagi saglamak amaciyla mektupla ogretim
yonteminin uygulanmasina baslanmistir. 1961 yilinda da MEB tarafindan Mektupla
Ogretim Merkezi (Ac¢ik Ogretim Fakiiltesi) kurulmustur ve bu c¢alismalar 1966
yilinda Genel Midiirlik diizeyinde orgiitlenerek sistem orgiin ve yaygin egitim

alaninda yaygmlastirilmistir.'?

1974 yilina gelindiginde Mektupla Yiiksek Ogretim Merkezi’nin kurulmasi
ile uzaktan 6gretim ilk defa yiiksekdgretim kademesinde uygulanmaya baglar. Bu
merkez 1983 yilinda Mesleki ve Teknik Acik Ogretim Okulu adini almustir.
Yiksekogretim seviyesindeki bu girisimlerin yerini 15 ay sonra Yaygin Yiksek

Ogretim Kurumu (YAYKUR) alir.**

Anadolu Universitesi’nin resmi web sitesindeki agikdgretim tarihgesine gore

Yaygin Yiiksek Ogretim Kurumu ve Acikdgretim siireci su sekilde belirtilmistir;

“Yaygin Yiiksek Ogretim Kurumu 'nun amact lise ve dengi okul ¢ikish
ogrencilere, toplumumuzun ve ekonomimizin gereksinim duydugu alanlarda
modern egitim teknolojisinin tiim gereklerini kullanarak, ogretim olanagi
saglamak ve boylece yiiksekogretim oniindeki yigilmaya ¢oziim yolu bulmak;
iki yillik bir on lisans egitimi ile ara insan giicii kademesini yetistirmek

biciminde tanimlanmugstir.

“6 Kasim 1981 tarihinde yiiriirliige giren ve Tiirk Yiiksekogretimi ni
veniden diizenleyen 2547 sayili kanunun 5. ve 12. maddeleri, Tiirk
Universitelerine Siirekli ve Acikogretim yapmak hakkini tanmimistir. Daha
sonra bu gorev bilimsel birikim, akademik deneyim, nitelikli insan kaynagi ve

uluslararas1 standartlarda teknik/teknolojik altyapiya sahip olan Anadolu

122 1.C. Milli Egitim Bakanligi, “Uzaktan Egitimin Tarihgesi” a.g.y.

Cukurova Universitesi, “Diinyada ve Tiirkiye’de Uzaktan Egitim”,
http://e.cu.edu.tr/tanitim/distEdu.asp, Erisim tarihi 8.11.2012, saat: 16.12.
241 . Milli Egitim Bakanhgi, “Uzaktan Egitimin Tarihgesi” a.g.y.
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Universitesi'ne 20 Temmuz 1982°de ¢ikartilan 41 sayili Kanun Hiikmiinde
Kararname ile verilmistir. 1995-1996 dgretim yilindan itibaren Acikogretim
Lisesi biinyesinde lise diizeyinde uzaktan egitim ve yiiz yiize egitim yontemiyle

meslek egitimi veren Mesleki A¢ikogretim Programi agilmistir. 125

Glinlimiiz diinyasina ve Tiirkiye’sine bakacak olursak, uzaktan egitim her
gecen giin gerek akademik gerekse ticari kurumlar tarafindan sik¢a kullanilan bir
egitim metodu olmustur. Universitelerde verilen Inkilap Tarihi, Temel Bilgisayar ve
Tiirk Dili gibi zorunlu genel kiiltiir dersleri pek ¢ok tiniversite tarafindan uzaktan
egitim yontemi ile yiiriitiilmektedir. Bu yontemle tek bir hoca ayni anda yiizlerce
ogrenciye ders verebilmekte ve s6z konusu kurumlar mekan, zaman, elektrik gibi bir

takim masraflardan tasarruf etmektedirler.

12> Anadolu Universitesi, “Acikégretim Sistemi Tarihgesi”,

http://w2.anadolu.edu.tr/aos/aos_tanitim/aos.aspx, Erisim tarihi 9.11.2012, saat: 10.12.
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3. CANLANDIRMANIN UZAKTAN EGITIM SURECINE
KATKISININ DENEYSEL YONTEMLE iNCELENMESI

3.1. Deneyin Amaci

Uzaktan egitim teknolojilerinin gerek akademik gerek ticari alanlarda
yayginlasmasi sonucunda her gegen giin farkli uzaktan egitim teknikleri
gelistirilmektedir. Giliniimiizde {iniversiteler ve kurumlar arasi egitimde en sik
kullanilan ve en popiiler olan uzaktan egitim yontemi, elektronik Ogrenmedir.
Elektronik 6grenme metoduyla dersler eszamanli islenebildigi gibi farkli zamanli
olarak da islenebilmektedir. S6z konusu olan bu deneyin amaci farkli zamanlh
uzaktan egitim derslerinin canlandirma kullanilarak tasarlanmasi ve canlandirmanin

algilama ve 6grenme tizerindeki etkilerinin incelenmesidir.

3.2. Deneyin Icerigi

Grafik tasarim sektoriinde ticari anlamda kullanilan bilgisayar yazilimlarinin
ara yiizleri oldukca fazla buton ve ara¢ ¢ubuklar1 icermektedir. Her ara¢ ¢cubugunun
kendine ait farkli 6zellikleri ve her butonun bir veya birden fazla alt 6zellikleri
bulunmaktadir. Bu yazilimlar1 daha 6nce kullanmamis kisilerde, bu durum, kullanim
zorluguna sebep olmakta ve bahsi gegen grafik tasarim yazilimlarinin &grenilme
stirecini daha karigik hale getirmektedir. Arastirmamizin temelini olusturan bu

deneyde Corel firmasi tarafindan 2010 yilinda iiretilen Corel Draw X5'%°

yaziliminin
farkli zamanli uzaktan egitimi tasarlanmistir. S6z konusu yazilimin bu galismada
egitim igerigi olarak segilme sebebi ise grafik tasarim sektoriinde uzun yillardir ticari
anlamda kullanilmas1 ve ara yiiziiniin olduk¢a karisik butonlar barindirmasi olarak

agiklanabilir.

Ozetle bu uzaktan egitim deneyi temelde iki ayri gruba boliinerek dersler

farkli zamanli bir bigimde islenmistir. Iceriginde toplam 22 ders bulunmakta olup

'2°Corel Draw X5:Corel firmasi tarafindan Uretilmis olan ve grafik sektoériinde yaygin olarak kullanilan

bir grafik tasarim programidir.
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dersler hem canlandirma destekli video goriintiilerinden hem de geleneksel yazi

sunumlarindan olusturulmustur.

3.3. Deneyin Tasarim ve Uretim Siirecleri

Bu uzaktan egitim arastirmasinda kullanilan deneyin iceriginde ve iiretim
stirecinde degisik yazilimlardan yararlanilmis olup, asagidaki basliklarda deneyle

ilgili detayl bilgiler verilmistir.

3.3.1. Senaryo

Grafik tasarim yazilimlarinin ara yiizlerinin karigik olmasi 6grenim siirecinde
sikintiya yol agmaktadir. Bu sebepten dolay1 egitim icerigine senaryo eklenmis olup
katilimcilarin ~ egitimleri boyunca belli bir senaryo igerisinde egitimlerini
tamamlamalarina olanak saglanmigtir. Egitimde canlandirma &geleri ile desteklenmis
bir senaryonun bulunmasinin amaci; konular arasinda bir biitiinliik saglamasi ve

uzaktan egitimi daha eglenceli hale getirmesi olarak agiklanabilir.

Can sikilan bir adamin televizyonda Corel Draw X5 egitimini gormesi ile
egitim baglar (bkz. Resim 37.) ve yardimci karakterlerin kendilerini tanitmasi ile
derslere giris yapilir (bkz. Resim 38.). Her dersin sonunda, yardimci karakterler
tarafindan anlatilan boliim sonu 6zetleri de (bkz. Resim 39 ve 40.) senaryonun bir

pargcas1 olup derste islenen konulari tekrar etmeye yonelik hazirlanmis iceriklerdir.
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Resim 37. Egitime Giris.

Corel Draw X5 Egitimine Hosgeldiniz.
———\‘

-Egitim boyunca yanimda ki arkadaslarim size
yardimci olacaklar.

Resim 38. Yardimci1 Karakterlerin Kendilerini Tanittiklar1 Sahne.
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Bolim Sonu
NELER OGRENDIK?

U - GERI hareket

uzakiasip

SHIFT + F4 tusunun kayboian sayfay

gen getirdigin

Resim 39. Etkilesimli Boliim Sonu Grafigi.

N\

Whu bslimde neler Garendik?

Basit geometrik sekiller gizmeyi.
Objelerin kenarlarini bigimlendirmeyi.
I¢ ve dis dolgu rengi ozelliklerini.
Obj

ileri

yul (0 (3 EA |

Resim 40. Boliim Sonu Ders Ozeti.

46



3.3.2. Video Cekimleri

Deneyde toplam 22 video ders bulunmaktadir ve bu video derslerin tiimii

Corel Draw X5 egitimini icermektedir. Bu video dersler screencast?’

yontemiyle,
Camtasia Studio ?® yazilimi kullanilarak kaydedilmistir. Bahsi gecen derslerin
seslendirilmesi tarafimdan gergeklestirilmis olup video ve seslendirmenin eszamanl

gerceklestigi dersler MP4'# formatina cevrilerek deneyde kullanilmistir.

3.3.3. Slaytlarin Hazirlanmasi

Deneyde sikc¢a kullanilan diger bir 6ge ise geleneksel yazi agirlikli sunumlar
kullanilarak bazi derslerin anlatilmasidir. Deneyde toplam 22 adet yazi agirlikli
sunumdan olusan dersler bulunmaktadir (bkz. Resim 41 ve 42.). Her iki egitim
grubunda da toplam 11’er adet ders geleneksel yazi agirlikli sunum yontemiyle
anlatilmis  olup sunumlarin hazirlanmasinda Adobe Captivate **°  yazilimi
kullanilmigtir. Asagidaki resimlerde yazi agirlikli sunum yontemiyle anlatilmig olan

derslerin 6rnekleri bulunmaktadir.

“’screencast: Ekran gorintilerini video olarak kaydetme eyleminin teknik adi.

128 camtasia Studio: Ekran gorlntulerini video olarak kaydetmeye yarayan bir yazilim.

MP4: Video ve ses gibi ¢esitli coklu ortam unsurlarini saklamaya yarayan uluslararasi kabul gérmis
bir dosya uzantisi.

%Adobe Captivate: Adobe firmasi tarafindan tretilmis olan ve uzaktan egitim icerikleri hazirlamaya
yarayan bir yazihm.

129
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Calisma Sayfasi Ayarlari

Resim’de gosterilen 1 numarali meni hazir sayfa
boyutlarina tekrar ulasmanizi saglar. Bu mentiyl
kullanarak calisma sayfanizi tekrar
boyutlandirabilirsiniz.

2 numarali menii ise sayfa boyutlarinizi istenilen
dlctilerde degistirmenize olanak tanir. En ve boy
degerlerine gireceginiz degerler dogrultusunda
sayfaniz tekrar boyutlandirilacaktir.

3 numarali bolmede ise yatay ve dikey ikonlara
tiklarsaniz sayfaniz dik duracak veya yana yatmis
olarak karsiniza gikacaktir.

Resim 41. Yazi Agirlikli Sunumlarin Egitimde Kullanilmas.

Fountain Fill Araci R --------2

Cokgen (Polygon) araci bir nesneyi
birden fazla renk ile renklendirmenize

olanak tanir. Bu sekilde nesnenin iki farkl 4
noktasina farkli renkleri dagitabilirsiniz. et

Horizontal: lL =

Kisayolu F11 tusudur. ] vetea: [0

Color blend
1 Numarali bélmeden renk gegisinin

tirind belirlersiniz.

2 Numarali meniiden agi ve renklerin orta 7 *
noktasini belirleyebilirsiniz.

3 Numarali meniden ise hangi renkler
arasinda gecism yapacaksaniz o renkleri3
belirlersiniz.

Resim 42. Yazi Agirlikli Sunumlarin Egitimde Kullanilmas.
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3.3.4. Yardimc1 Karakterlerin ve Mekéanlarin Tasarlanmasi

Derslere yardimci olmasi amaci ile tasarlanmis bir adet kadin 6gretmen (bkz.
Resim 45.), bir adet erkek 6gretmen (bkz. Resim 43) ve yardimci asistan kus (bkz.
Resim 44.) olmak iizere toplam ii¢ farkli yardimci karakter egitim siiresince
karsimiza ¢ikmaktadir. Bu yardimer karakterler ders esnasinda kisayollar, ipuglar
gibi 6nemli noktalar1 kullanicilara gosterir ve yeri geldiginde hatirlatmalar yaparak

duruma agiklik getirirler.

Q - ey
Resim 43. Erkek Resim 44. Asistan Kus. Resim 45. Kadin
Ogretmen. Ogretmen.

Yardimci karakterlerin bir diger 6zelligi ise ders sonlarinda 6nemli bagliklar
ogrencilere Ozetlemektir. Ders sonu Ozetleri sayesinde Ogrenciler Ogrendikleri
konuyu hizlica Ozet gegebilmektedirler. Bu ozetler sayesinde Ogrenciler hem
ogrendiklerini tekrar etme firsati bulurlar hem de dersteki dnemli noktalar1 not

edebilirler.

Egitimdeki mekanlara bakacak olursak egitimin en basinda karsimiza ¢ikan
salon ve yardimei karakterlerin kendini tanittig1 tiyatro sahnesi de gene canlandirma

kullanilarak hazirlanmis ve egitime dahil edilmistir. S6z konusu karakterler ve

49



mekanlarin modellenmesi Adobe Illustrator *** yazilimi ile hazirlanmig olup bu

132 133
S h

modeller EP dosya tiiriine ¢evrilerek Adobe Flas programina aktarilmis ve

Flash yaziliminda bu modellere hareketler kazandirilarak canlandirilmislardir.

xt~~ idi S WD e ¢ 2 ESe— Y
(Wmxpai » ® oX
vt ok prvticn NGB JICRIECH 5904 2,3y PG 150 Cowted v2 BT Cravvesi Sed G 198 B 8

Resim 46. Uzaktan Egitim Derslerinde Canlandirma Ogelerinin Kullanimi1 Ornegi.

Bladobe lllustrator: Modelleme ve illistrasyon Uretimi amaci ile grafik tasarim sektoriinde kullanilan

bir yazilim.

B2eps (Encapsulated Post Script): Grafik tasarim programlari arasinda yaygin olarak kullanilan bir
dosya uzantisi.

> Adobe Flash: Uzaktan egitim, canlandirma, oyun tasarimi ve web alanlarinda kullanilan, etkilesimli
bir hareketli grafik tasarim yazihimi.
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Name: | Caligmal
Preset destination: | Custom

: A4

i 210,0mm @ milimeters
gN297.0mm SN
Primary color mode: |5 LGN 'I

Rendering resolution: | &1 % -lcht

i |Enhanced

Resim 47. Uzaktan Egitim Derslerinde Canlandirma Ogelerinin Kullanimi1 Ornegi.

3.3.5. Hareketli Ogeler

Deneyde etkilesimli butonlar, oklar ve tablolar kullanilmistir. Bu &geler
katilimcilara tiklamasi gereken butonlari, uymalar1 gereken kurallart ve egitim
esnasinda 6nemli olan bazi 6zellikleri vurgulamaktadirlar. S6z konusu 6geler, (bkz.
Resim 48.) Adobe Captivate yazilimi ile videolara eklenmis olup egitim siiresince

pek cok noktada karsimiza ¢ikmaktadirlar.

Resim 48. Egitimde Kullanilan Cesitli Hareketli Ogeler.
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Hareketli ogeler sayesinde Ogrenciler onemli noktalar1 gorebilmekte ve
panelleri daha etkili bir bicimde kullanabilmektedirler. Egitim boyunca halka
seklinde hareket eden fare imlecinden, 1s1ikl1 alanlara, hareketli oklardan, hareketli

cizgilere kadar pek ¢ok hareketli 6ge egitim igeriginde kullanilmustir.

3.3.6. Egitim Materyallerinin Birlestirilmesi ve Uzaktan Egitime

Cevrilmesi

Her konu anlatimi igin ayr1i hazirlanmis olan egitim videolar:, hareketli
ogeler, modellenmis karakterler ve mekanlar Adobe Captivate yaziliminda iglenip
tek cati altinda toplanarak SCORM 1.2'** paket formatmna ¢evrildi. SCORM 1.2
tiriine c¢evrilen dosyalarin katilimcilara izletilebilmesi i¢in internet ortami
kullanilarak ve web iizerinden dersler yaymlandi. Gliniimiizde pek ¢ok iiniversitenin
kullandigi Moodle*® LMS’den yararlanilarak egitim internete aktarildi ve uzaktan

egitim olarak katilimcilara sunuldu (bkz. Resim 49.).

PLATO czmre

Oneri ve Sikayetleriniz

#4 Benim zayfam > Derslerim > 2011-2012 Bahar Dénemi > C0 15
COREL DRAW X5 Egitimi
Benim sayfam
® AnaSayfa -Egitimi en etkili bir bicimde izleyebilmek icin Google Chrome veya Firefox internet tarayicisim kullanmahsimz.-Egitimin
flk b3llimii yazy aarikh standart slayt seklindedir. ikinci bsliimde ise ide olup efitim
Site sayfalan size yardimar olacak ¢izgi karakterler kargimza gikacak ve egitim boyunca size eglik edecektirler.-Egitime katilan herkese
Profilim tegekkiirler ederim.

Haber forumu
[ Corel Draw X5 Programim buradan indirebilirsiniz.

Derslerim
2011-2012 Bahar Dénemi
cD X5
Kathmalar
Raporlar COREL DRAW X5 Egitimi (Y-C)
General @ Corel Draw X5 Programina Girlg
@ Basit Geometrik Objelerin Cizimi
@ Kangik Geometrik Sekillerin Gizimi
@ Vektirel Gizim Araglan
@ ileri Diizey Gizim Araglan
@ Uygulama 1. (igice Gegmis Halka Gizimi)
@ Tablo Aracr

[3 Ayarlar @ Golge Efekti Olusturma

AYARLAR ]

Ders Yonetimi

& Dizenlemeyi a¢

Resim 49. Moodle LMS Arayiizii ve Derslerin Uzaktan Takip Edildigi Egitim
Platformu.

3SCORM 1.2: Web tabanli o6grenme sistemlerinde kullanilan bir ¢esit dosya standardi.

35 Moodle: Uzaktan egitim derslerinin ylriatuldigu bir cesit internet tabanl egitim araylzi.
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3.3.7. Uzaktan Egitim Derslerinin Icerikleri

Egitimde toplam 22 adet ders bulunmaktadir. Derslerin konu basliklar1 ve

igerikleri asagida siralanmistir (bkz. EK 3).

1. Ders: Giris;
Bu derste Corel firmasi tarafindan iiretilen Corel Draw X5 yaziliminin genel
tanim1 ve kullanim alanlarindan bahsedilmis olup yazilima dair genel bilgiler

verilmistir.

2. Ders: Sayfa Agma ve Temel Ozellikler;
Bu derste yeni bir dosya a¢cmak, sayfa ebatlarini yatay veya dikey bir
pozisyonda Olciilendirmek gibi proje dosyasi o6zellikleri anlatilmistir. Bu
ozelliklerin diginda, RGB ve CMYK renk uzaylari, dpi ve c¢oziiniirlik
kavramlari, sayfaya yakinlagsmak ve uzaklasmak, temel kisayollar, programin

araytizii ve temel butonlar panelleri ile birlikte anlatilmistir.

3. Ders: Geometrik Sekillerin Temel Cizim Mantig1 ve Dikdortgen Aracinin
Kullanimz;
Bu derste basit anlamda geometrik objelerin ¢iziminden bahsedilmistir.
Geometrik nesnelerin boyu, eni ve konumlandirilmast da gene dersin
icerikleri arasinda bulunmaktadir. I¢ renk ve dis renk kavrammm da

anlatildig1 bu derste dortgen ¢izimi tiim detaylari ile anlatilmagtir.

4. Ders: Elips Aracinin Kullanimi ile Daire ve Cember Cizimi;
Bu derste elips, geoit, ¢ember, yay, yarim daire ve daire ¢izimleri
anlatilmigtir. Ayrica nesne ¢iziminde kullanilmasi gereken kisayol tuslari,
nesnelerin ~ koordinat  diizleminde  tekrar  konumlandirilmasi  ve

boyutlandirilmasi da dersin igerikleri arasindadir.

5. Ders: Cokgen, Yildiz, Karmasik Yildiz, Grafik Kagid1 ve Spiral Aracglarinin
Kullanimu;
Bu derste istenilen kdse sayisinda ¢okgen c¢izimi, yildiz ¢izimi, ¢ok koseli

karigik yildizlarin c¢izilmesi, basit tablolarin olusturulmasi, spiral ve

53



logaritmik spirallerin olusturulmasi detayli bir bicimde anlatilmigtir. Bu
dersin esas amaci 6grencilere karmasik geometrik sekillerin ¢izim mantigini

Ogretmektir.

6. Ders: Hazir Sekiller Olusturma Araci;
Bu derste diisinme ve konusma balonlari olusturmak ve yazilimin hazir

olarak kullanicilara sundugu belirli sablon figiirlerin kullanim1 anlatilmistir.

7. Ders: Diiz Cizgi Cizmek;
Bu derste 6grencilere diiz ¢izgi ¢izimi ve ¢izgi kalinligi, ¢izgilere renk verme

ozelligi ve diiz ¢izgiler iizerinde degisimler yapilmasit 6gretilmistir.

8. Ders: Serbest Cizim Aracinin Kullanimi;
Bu derste istege bagli karisik cizgilerin ¢izilmesi, bu c¢izgilere kalinlik

verilmesi ve ¢izgilerin yumusakligini ayarlama konular1 anlatilmastir.

9. Ders: Silgi Aract;
Bu derste nesnelerin silgi araci ile silinmesi anlatilmigtir. Kare veya yuvarlak
olacak sekilde silginin basliginin ayarlanmasi, silgi yumusaklig1 ve kontrollii
bir bi¢gimde silgi aracinin kullanimi da dersin igerikleri arasinda

bulunmaktadir.

10. Ders: Bigak Aracinin Kullanimi;
Objeleri istenilen dogrultuda dogrusal veya dogrusal olmayan bir bi¢cimde
parcalara ayirma ve objeleri ayristirma konular1 bu dersin icerikleri arasinda

bulunmaktadir.

11. Ders: Kirpma Aracinin Kullanimy;
Bu derste nesnelerin istenmeyen dis goriintiilerini kirpmak ve ¢alismaya dair
fazlaliklar1 hizli bir bi¢imde sayfadan kaldirmak i¢in gerekli olan o6zellikler

anlatilmistir.
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12.

13.

14.

15.

16.

Ders: A¢1 Olgiim Araci;
Cizilmis olan nesneleri belirli agilar dogrultusunda dondiirmek ve agili
cizimler Uretmek bu dersin amaclar1 arasindadir. Bu dersin sonunda

Ogrenciler, agilar ve ag1 Ol¢limii ile ilgili tiim 6zellikleri gormiis olacaklardir.

Ders: Objeleri Istenilen Degerler Dogrultusunda Kopyalama ve Dagitma
Ozellikleri;

Bu derste c¢izilmis objelerin sayfa iizerinde istenilen degerler dogrultusunda
konumlandirilmas:1 ve istenilen mesafelerde esit araliklar verilerek
kopyalanmas1 anlatilmigtir. Objelerin ileri diizey kontrol edilmesi ve
koordinat diizleminde bulunan x-y diizlemlerinde sorunsuz bir bicimde obje

hareketi saglanmas1 da dersin igerikleri arasindadir.

Ders: Sekil Degistirme Komutlari, Weld, Trim, Intersection ve Boundary
Ozellikleri;

Bu derste 6nceden olusturulmus olan sekillerin birbirleri ile olan etkilesimleri
anlatilmistir. ~ Objeleri birbirlerine kaynatmak, bir objeyi diger objenin
icerisine gommek ve o bolgeden alan eksiltmek, iki objenin kesisim
noktalarindan yeni bir obje iiretmek ve objelerin dis hatlarindan farkli objeler

tiretmek bu dersin igerikleri arasinda bulunmaktadir.

Ders: Sekil Degistirme Komutlar ile I¢ice Gegmis Halka Olusturma;

Bu derste bir Onceki derste Ogrenilmis olan weld, trim, intersection ve
boundary 6zellikleri kullamlarak uygulama yapimi anlatilmaktadir. Igice
geemis iki adet halkanin yapim siirecinin anlatildigi derste Ogrenciler soz
konusu sekil degistirme komutlarini bir tasarim yaparak gorecek ve bilgilerini
pekistirmelerini  saglanmis olacaktir. Ayrica ders igerisinde objelerin

ayristirilmasi ve gruplandirilmasi konulari da anlatilmistir.

Ders: Fountain Fill Aracinin Kullanimi ve Ug Boyut Gériiniimlii Bir Kalem
Modeli Olusturma;

Bu derste ileri diizey renk gecisleri anlatilmis olup mevcut renklerin
birbirlerine donistiiriilmesinin tasarimsal siiregleri anlatilmistir. Birbirine

yakin veya zit olan renklerin gecislerinin anlatildigi bu derste mevcut
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17.

18.

19.

20.

renklerle parlama etkisi olusturmak, 1s1kli goriiniimler elde etmek ve {i¢
boyutlu goriiniime yakin tasarimlar yapilmasimi saglamak dersin amaglari
arasindadir. Ogrenciler bu derste illiistratif bir kalem modellemeyi dgrenecek
olup bu benzeri nesnelerin nasil modellendigini de gerek tasarimsal gerekse

yazilimsal anlamda teknik olarak gormiis olacaklardir.

Ders: Tablo Aracinin Kullanimai;

Tablo ve tablolarin kullanimi ile olusturulmus tasarimlar grafik tasarim
sektorlinde olduk¢a yaygin olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu dersin igerigi
basit ve ileri diizeyde tablolarin tasarim siireglerini 6grencilere aktarmaktir.
Ders ile beraber 6grenciler sayfa diizeni olusturarak tasarim iiretmek ve
irsaliye fatura gibi karisik tablolar igeren tasarimlarin olusturulma siireglerini
gormiis olacaklardir. Hiicrelerle ¢alismak, yeni hiicre eklemek, hiicreleri
birlestirmek ve hiicrelere bicimler kazandirmak bu dersin amaglar1 arasinda

bulunmaktadir.

Ders: Transparency Aracinin Kullanimi ve Seffaflik Ayarlart;

Bu derste 6grenciler tasarladiklari objelere veya geometrik sekillere seffaflik
kazandirmay1 oOgreneceklerdir. Objelere istenilen degerler dogrultusunda
gecirgenlik  kazandirmak, cam veya buz gibi saydam maddeleri

tasarlayabilmeleri i¢in gerekli bilgiler bu dersin igerikleri arasindadir.

Ders: Blend Aracinin Kullanimai;

Bu derste Ogrenciler iki veya daha cok objeyi birbirine doniistiirmeyi
ogreneceklerdir. Blend 6zelligini kullanarak objeler arasina otomatik objeler
eklemek ve renk derinlikleri ile oynayarak gegcislere {ic boyut gbriiniimii
kazandirma yontemlerinin Ogretilmesi dersin igerikleri arasinda yer

almaktadir.

Ders: Golge Efektinin Kullanimi;

Gerek objelerin derinliklerinin algilanabilmesi gerekse tasarimlara daha
gercekei gorlinlimler kazandirmasi agisindan golge efekti oldukc¢a 6nemli bir
Ozelliktir. Bu derste Ogrenciler istenilen ag1, yogunluk ve renkler

dogrultusunda nesnelerine golge efekti vermeyi, golgeleri kullanarak
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tasarimlarinda derinlik etkisi olusturmay1 ve gergeke¢i golgeler olusturmayi
Ogreneceklerdir. Golge ve golgelendirme ile ilgili tiim 6zellikler bu dersin

igerikleri arasinda bulunmaktadir.

21. Ders: Extrude Komutunu Kullanarak Ug Boyutlu Disli Halkas1 Olusturmak;
Bu derste ii¢ boyutlu objelerin tasarim siirecleri anlatilmistir. Iki boyutlu
olarak c¢izilmis bir objenin ii¢ boyutlu bir tasarim haline getirilmesi
siireclerinin anlatildig1 derste 68renciler x, y ve z koordinatlarinda ¢alismay1
O0grenmis olup iic boyutlu nesnelerin kontrollerini saglamis olacaklardir.
Objelerin gergekei goriinmesini saglayan derinlik, parlama ve golgelendirme
ozelliklerinin tiimiinlin anlatildig1r dersin sonunda uygulama yapilarak ti¢
boyutlu bir disli halkasinin tasarim siiregleri anlatilmaktadir. Ogrenciler disli
halkas1 gibi karigik bir {ic boyutlu tasarimi iiretebildiklerinde, pek ¢ok fi¢
boyutlu nesneyi modelleyebileceklerdir. Kisacasi ii¢ boyut ve ii¢ boyutlu

tasarimlar ile ilgili bilgiler bu dersin icerikleri arasinda yer almaktadir.

22.Ders: Mesh Fill Aracinin Kullammi ve iki Boyutlu Objelere Ug Boyut
Gorinimi Kazandirma;
Mesh aracinin kullaniminin anlatildigi bu derste, x ve y koordinatlari
kullanilarak iki boyutlu olacak sekilde ¢izilmis bir objenin iizerine cesitli renk
gecisleri verilmesi ve bu sayede s6z konusu iki boyutlu objenin ii¢ boyutlu
gorlinlime doniistiiriilmesi  anlatilmigtir. Dersin sonunda Ogrenciler renk
derinlikleri ve objelerde kullanilan renklendirme ile parlaklik kazandirma

stireclerini 0grenmis olacaklardir.

En temel konulardan daha karisik ve ileri diizey konulara kadar anlatilmig
olan 22 dersin igerikleri yukaridaki gibidir. Egitime katilan kisiler, kolaydan
baslayarak ileri diizey konulara dogru egitimi izleyerek egitimlerini tamamlamis ve
takildiklart noktalar1 mevcut video egitimlerden tekrar izleyerek eksiklerini

gidermislerdir.
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3.4. Deneyin Uygulanma Sekli

40 dgrencinin katilimi ile gerceklestirilen deneysel incelemede 6grenciler iki
ayr1 gruba ayrilarak egitim verilmistir. Birinci grupta 20 kisi, ikinci grupta 20 kisi
olacak sekilde uzaktan egitime dahil olan 6grenciler ayni egitimi farkli yontemlerle
izlemis ve uygulamislardir. Her iki grupta da 22 ders bulunmakta olup derslerin
icerigi iki grup i¢inde tamamen ayni olmakla birlikte anlatim ve uygulama sekilleri

birbirinden farkli olacak sekilde tasarlanmistir (bkz. Sekil 1.).

3.4.1. Birinci Grup

20 kisinin bulundugu birinci grupta uzaktan egitim gelencksel yazi slayt
sunumlar1 seklinde, 09.07.2012 tarihinde baslatildi ve ilk 11 ders slaytlardan
olusacak bigimde 6grencilere sunuldu. Bu gruptaki 6grenciler programa giris, temel
Ozellikler, ara yiizii tanima ve basit obje ¢izimleri gibi temel konulari, slaytlardan
okuyarak dersleri takip ettiler. Geri kalan 11 dersi ise igerisinde canlandirma 6geleri
kullanilarak hazirlanan videolu anlatimlar1 izleyerek 23.07.2012 tarihinde

egitimlerini tamamladilar.
Birinci grupta egitime katilan kisiler;

Tuna Glinbey, Sena Boz, Berna Cevikel, Seren Yilmaz, Fatma Beyhan, Buse
Topallar, Can Nalbantoglu, Burcin Tutcu, Sinan Bulam, Gozde Keskiner, Giil Kilig,
Halil Abay, Anil Uz, Dogukan Aksoy, Fatih Bugra Giines, Hazal Boy, Emir
Hertager, Gizem Cansu Sahin, Bahadir Elal ve Okan Bayram.

3.4.2. ikinci Grup

20 kisinin bulundugu ikinci grupta ise Ogrenciler egitimlerine igerisinde
canlandirma 6geleri kullanilarak hazirlanan videolu dersleri izleyerek basladilar ve
ilk 11 ders video anlatimli derslerden olusacak sekilde G6grencilere sunuldu. Geri
kalan 11 ders ise geleneksel slayt anlatimi seklinde 6grencilere sunuldu. Bu gruptaki

ogrenciler programa giris, temel 6zellikler, ara yiizli tanima ve basit obje ¢izimleri
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gibi temel konular1 videolardan izleyerek dersleri takip etmis geri kalan ileri diizey
obje ¢izimi, ii¢ boyutlu modelleme ve ileri diizey renklendirme gibi konular

slaytlardan okuyarak egitimlerini tamamlamiglardir.
Ikinci grupta egitime katilan kisiler;

Gamze Acar, Saadet Biisra Zengin, Betiil Karaali, Osman Mert Sirlakgi,
Merve Comaktekin, Emre Giilsever, Yeliz Biyikli, Gamze Toprak, Salih Cayirls,
Nuriye Elibol, Hatice Kiibra Morgiil, Cansu Serdaroglu, Deniz Atam, Recep Sengoz,
Muzaffer Karatas, Ceyda Mehmetalioglu, Emre Oz, Aml Alpat, Melike Akt1 ve
Duygu Cevik.

3.5.Deneyin Degerlendirilme Bicimi

Uzaktan egitime katilan kigiler, takip ettikleri derslerin bitiminde 4 adet
sorudan olusan bir genel degerlendirme sinavi ¢ézmiisler ve bir degerlendirme anketi

doldurmuslardir.

3.5.1.Genel Degerlendirme Sinavi

Dort adet sorudan olusan bu sinav egitim igerisinde yer alan konular1 ve
verilen egitimi 6lgmek amaci ile uygulanmistir (bkz. EK 2). Her iki egitim grubunu
da esit bir bigimde degerlendirebilmek adina ortak sorulardan olusturulmus bir sinav
olarak, toplamda 40 katilimciya yaptirilmistir. Bu sinavin sonunda alinan puanlar, iki
grubunda mukayese edilebilmesinde ki en 6nemli unsur olarak degerlendirilmeye

alinmistir.

3.5.2. Uzaktan Egitim Degerlendirme Anketi

Uzaktan egitime katilan kisiler, tamamlamig olduklar1 egitim ile ilgili
sorulardan olusan bir anket doldurmuslardir (bkz. EK 1). Anket sorularina goére

katilimeilarin; yas, cinsiyet ve sehir gibi demografik daglimlari analiz edilmis olup,
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yazi ve canlandirma destekli derslere iliskin katilimci fikirleride degerlendirmeye
alinmigtir. Ankette yer alan her sorunun, gruplara gore istatistigi ¢ikarilmig ve egitim

gruplarinin dersler hakkindaki goriisleri ¢apraz olarak degerlendirilmistir.

Corel Draw X5 Uzaktan Egitimi
1.Grup Egitim Plam

Yazi-Slayt Anlatimh Dersler
1-Giris

2-Sayfa Agma Temel Ozellikler

3-Geometrik Sekillerin Genel Cizim Mantigi ve
Dikdortgen Aracinin Kullanimi

4-Elips Aracinin Kullanimi ile Daire ve Cember
Cizimi

5-Cokgen, Yildiz, Karmasik Yildiz, Grafik
Kagidi ve Spiral Araclarinin Kullanimi

6-Hazir Sekil Olusturma Araglarn

7-Diiz Cizgi Aracinin Kullanimi

8-Serbest Cizim Araci Kullanimi

9-Silgi Aracinin Kullanimi

10-Bigak Araci Kullanimi

11-Kirpma Araci Kullanimi

Video Anlatimh Dersler

12-Aci Olgiim Araci

13-Objeleri Kopyalama ve Konumlandirma
Ozellikleri

14-Weld-Trim-Intersection ve Boundary
Ozellikleri

15-Sekil Degistirme Komutlari ile igige
Gecgmis Halka Olusturma

16-Fountain Fill Araciile Kalem Modelleme
17-Tablo Aracinin Kullanimi
18-Transparency Araci ve Seffaflik Ayarlar
19-Blend Aracinin Kullanimi

20-Golge Efektinin kullanimi

21-Ug Boyutlu Disli Halkasi Olusturma
22-Mesh Fill Aracinin Kullanimi

Corel Draw X5 Uzaktan Egitimi
2.Grup Egitim Plam

Video Anlatimh Dersler

1-Giris

2-Sayfa Agma Temel Ozellikler

3-Geometrik Sekillerin Genel Cizim Mantig: ve
Dikdortgen Aracinin Kullanimi

4-Elips Aracinin Kullanimi ile Daire ve Cember
Cizimi

5-Cokgen, Yildiz, Karmasik Yildiz, Grafik
Kagidi ve Spiral Araclarinin Kullanimi

6-Hazir Sekil Olusturma Araglar

7-Diiz Cizgi Aracinin Kullanimi

8-Serbest Cizim Araci Kullanimi

9-Silgi Aracinin Kullanimi

10-Bigak Araci Kullanimi

11-Kirpma Araci Kullanimi

Yazi-Slayt Anlatimhi Dersler

12-Aci Olgiim Araci

13-Objeleri Kopyalama ve Konumlandirma
Ozellikleri

14-Weld-Trim-Intersection ve Boundary
Ozellikleri

15-Sekil Degistirme Komutlan ile igice
Gecmis Halka Olusturma

16-Fountain Fill Araciile Kalem Modelleme
17-Tablo Aracinin Kullanimi
18-Transparency Araci ve Seffaflik Ayarlan
19-Blend Aracinin Kullanimi

20-Golge Efektinin kullanimi

21-Ug Boyutlu Disli Halkasi Olusturma
22-Mesh Fill Aracinin Kullanimi

Sekil 1. Uzaktan Egitim Gruplarinin Ders Dagilimlar1 Semasi.




4, DENEYIN ANALIiZ EDILMESI VE ISTATISTIKSEL SONUCLAR

4.1. Guvenilirlik Testi

Giivenilirlik bir anketin, testin veya 6l¢egin olglilmek istenen veriyi dogru ve
istikrarlt bir bigimde 6lgme derecesidir. Bu anlamda giivenilir bir test veya olgek
benzer sartlarda tekrar incelendiginde yakin sonuglar vermektedir. Bir test veya 6l¢ek
ne derece giivenilir ise ondan elde edilen sonuglarda, o 6lgek de giivenilir olmaktadir.
Giivenilirligi olmayan bir testin sonuc¢larindan elde edilen veriler faydasizdir. Aym
test ayni kisilere farkli zamanlarda uygulandiginda farkli sonuglar veriyorsa elde
edilen verilere dayanarak yorum yapmak miimkiin olamaz. Ornek vermek gerekirse
bir zeka testinden aynmi sahis bir giin 110, ertesi giin 140 daha sonraki giin 80
almaktaysa bu testin giivenilirliginden bahsedilemez ve bu testin giivenilirligi
hakkinda sikintilarinin oldugu sdylenebilir. Bir dlgegin veya testin gilivenilirligi s6z
konusu Olcekte yer alan tesadiifi hatalarla ilgilidir. Olcegin yapisinda yer alan
sistematik hata giivenilirlik iizerinde etkili olmayacaktir. Olgegin veya testin

istikrarini bozan sey tesadiifi olan hatalardir.*

Yapilan testlerin tutarhiliginin Ol¢limiinde en yaygin kullanilan yontem
Cronbach Alpha olarak da bilinen alfa katsayisidir. Alfa degeri olasi tiim ikiye
ayirma kombinasyonlar1 sonucu ortaya ¢ikacak olan ikiye ayirma katsayilarinin bir
ortalamasini gostermektedir. Alfa degeri 0 ile 1 arasi degerler alir ve kabul edilebilir
bir degerin en az 0.7 yani %70 olmas1 arzu edilir. Ancak inceleme tiirli caligmalarda
bu degerin 0.5’¢ kadar makul kabul edilebilece§i baz1 arastirmacilarca

6ngoriilmektedir.*’

Tablo 1. Uzaktan Egitim Anket Giivenilirligi Tablosu.

Guvenilirlik Testi
Yapilan Anket Sayisi 40
Cronbach's Alpha Degeri %75.8

3¢ Remzi Altunisik vd, Sosyal Bilimlerde Arastirma Yontemleri SPSS Uygulamali, Sakarya Universitesi

iktisadi Idari Bilimler Fakdltesi, Sakarya, 2007, s. 114.
B7 Remzi Altunisik vd, a.g.y. , s. 116.
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Canlandirmanin uzaktan egitim siirecine katkisinin incelendigi bu
arastirmanin anket giivenilirlik sonucu Tablo 1’de goriildiigii lizere %75.8°dir. Bu
anlamda Cronbach’s Alpha degeri g6z Oniine alinarak yapilan bu anket sonuglarinin

giivenilir oldugu goriilmektedir.

4.2. Frekans Dagihmi ve Temel Ozet Istatistikler

Saha ¢alismasi neticesi toplanan ham verilere bakarak anket sonuclariyla ilgili
genel egilimler ve deneklerin diistinceleri hakkinda bir sey sdylemek oldukga zordur.
Cok sayida degiskenin oldugu, onlarca ve hatta ylizlerce kisi tarafindan doldurulan
anket formlarindan akilda tutulamayacak kadar ¢ok sayida veri elde edilecektir. Bu
amagla, her bir degiskenle ilgili olarak merkezi egilimin ve deneklerin merkezi
egilime olan yakinliklarini tespit etmek amaciyla istatistik¢ilerce, daha once de
aciklanan, cesitli merkezi egilim gostergeleri ve verilerdeki dagilimi yansitan ¢esitli

gostergeler gelistirmislerdir.'®®

Asagidaki tablo ve grafiklerde, uzaktan egitim katilimcilar1 tarafindan
doldurulan anketlerin gruplanmis veri dagilimlart diger bir adiyla frekanslari

goriilmektedir.

38 Remzi Altunisik vd, a.g.y. , s. 314.
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Tablo 2. Cinsiyet Dagilim1 Tablosu.

CiNSIYET DAGILIMI
Frekans | Yiizde |Gecerli Oran |Kiimiilatif Toplam

ERKEK |17 42,5 42,5 42,5
KADIN |23 565 S5 100,0
Toplam (40 100,0 100,0

Tablo 3. Cinsiyet Dagilimi Grafigi.

Cinsiyet Dagilimi

45
40
35
30
25
20
15

M Frekans

ERKEK KADIN Toplam

Tablo 2 ve 3’de goriildiigii gibi uzaktan egitime 17 erkek ve 23 kadin olmak

tizere toplam 40 kisi katilmustir.
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Tablo 4. Yas Dagilim1 Tablosu.

YAS DAGILIMI
Frekans | Ylzde |[GegerliYiizde| Kimiilatif Toplam
18 8 20,0 20,0 20,0
19 4 10,0 10,0 30,0
20 5 12,5 12,5 42,5
21 3 7,5 s 50,0
22 11 27,5 27,5 77,5
23 1 2,5 2,5 80,0
25 2 5,0 5,0 85,0
26 1 2,5 2;5 87,5
29 1 2,5 2.5 90,0
30 1 2,5 2,5 92,5
31 1 2,5 2,5 95,0
32 4. 2,5 2,5 97,5
33 1 2,5 2,5 100,0
Toplam |40 100,0 100,0
Tablo 5. Yas Dagilimi Grafigi.
Yas Dagilimi
45

M Frekans

Uzaktan egitim deneyine katilan kisilerin yaglar1 Tablo 4 ve Tablo 5’de

gosterilmis olup genel yas ortalamasi 25’tir.



Tablo 6. Egitime Katilan Kisilerin Egitime Katildiklar1 Sehirlerin Dagilimi1 Tablosu.

SEHIR DAGILIMI

Frekans | Yiizde Gecgerli Yiizde | Kiimiilatif Toplam
iISTANBUL |34 85,0 85,0 85,0
KOCAELI 1 2.5 2,5 87,5
GAZIANTEP |2 5,0 5,0 92,5
BURSA 2 5,0 5,0 97,5
ANKARA 1 2,5 2,5 100,0
Toplam 40 100,0 100,0

Tablo 7. Egitime Katilan Kisilerin Egitime Katildiklart Sehirlerin Dagilimi Grafigi.

Sehir Dagilimi

45
40
35
30
25
20
15
10

m Frekans

Tablo 6 ve 7’de gorildigi ilizere, uzaktan egitime toplamda 5 schirden
katilim olmustur. 34 kisi Istanbul’dan, 1 kisi Kocaeli’den, 2 kisi Bursa’dan, 2 kisi

Gaziantep’ten ve 1 kigside Ankara’dan egitime katilmistir.
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Tablo 8. Egitime Katilan Kisilerin Egitim Diizeylerinin Dagilim1 Tablosu.

EGIiTiM DUZEYi DAGILIMI

Frekans Yiizde Gegerli Yiizde |Kiimiilatif Toplam
LISE i 2,5 2,5 2,5
UNIVERSITE 36 90,0 90,0 92,5
YUKSEK LISANS |3 7,5 7,5 100,0
Toplam 40 100,0 100,0

45
40
35
30
25
20
15
10

Tablo 9. Egitime Katilan Kisilerin Egitim Diizeylerinin Dagilim1 Grafigi.

Egitim Diizeyi Dagilimi

LISE

UNIVERSITE

YUKSEK LISANS

Toplam

M Frekans

Tablo 8 ve 9’da gorildiigl iizere, bu uzaktan egitime 1 lise mezunu, 36

iniversite mezunu ve 3 yiiksek lisans mezunu katilmistir.
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Tablo 10. Uzaktan Egitimde Yer Alan Yardimci Canlandirma Karakterlerinin Egitim

Sirecine Katkist Tablosu.

EGITIM SURESINCE KARSINIZA CIKAN YARDIMCI CANLANDIRMA
KARAKTERLERININ EGiTiM SURECINE KATKISI

Frekans Yiizde Gegerli Kimiilatif
Yiizde Toplam

ENAZ |4 4,5 7.5 10

AZ 7 1,5 7,5 21,5

ORTA |13 42,5 42,5 60

COK 11 22.5 225 87,5

EN COK |5 20,0 20,0 100
Toplam |40 100,0 100,0

Tablo 11. Uzaktan Egitimde Yer Alan Yardimci Canlandirma Karakterlerinin Egitim

Stirecine Katkisi Grafigi.

EGITIM SURESINCE KARSINIZA CIKAN YARDIMCI
CANLANDIRMA KARAKTERLERININ EGiTiM SURECINE
KATKISI

45
40
35
30
25
20
15

5
O-I I-

EN AZ

M Frekans

ORTA EN COK  Toplam

Egitime katilan 11 kisi yardimci canlandirma karakterlerinin egitime katkisini
diisiik bulmustur. 13 kisi orta derecede katki sagladigini belirtmis olup 16 kisi ise
canlandirma karakterlerinin bu egitim siiresince katkili oldugunu belirtmislerdir.

(bkz. Tablo 10 ve 11.)
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Tablo 12. Egitim Igerisinde Senaryo Bulunmasinin Egitim Siirecine Katkis1 Tablosu.

EGITiM iCERISINDE BiR SENARYO BULUNMASININ EGiTiM SURECINE KATKISI HAKKINDA NE DUSUNUYORSUNUZ?

Frekans Yiizde Gegerli Yiizde Kiimiilatif Toplam
AZ 4 10,0 10,0 10,0
ORTA 13 32,5 32;5 42,5
COK 20 50,0 50,0 92,5
EN COK |3 7,5 7,5 100,0
Toplam |40 100,0 100,0

Tablo 13. Egitim Icerisinde Senaryo Bulunmasinin Egitim Siirecine Katkis1 Grafigi.

EGIiTiM iCERISINDE BiR SENARYO BULUNMASININ EGIiTiM
SURECINE KATKISI HAKKINDA NE DUSUNUYORSUNUZ?

45

40

35

30

25

20 ® Frekans

15

10

N ]

AZ ORTA COK EN COK Toplam

Egitime katilan 4 kisi bu uzaktan egitimde senaryo bulunmasinin egitim
stirecine katkisini az bulmustur. 13 kisi orta derecede etkisi oldugunu belirtmis olup
23 kisi ise s6z konusu senaryonun egitimde bulunmasinin egitim siirecine katki

sagladigini belirtmistir. (bkz. Tablo 12 ve 13.)
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Tablo 14. Uzaktan Egitim Igerisinde Yer Alan Etkilesimli ve Hareketli Ogelerin

Egitim Siirecine Katkis1 Tablosu.

EGITiM iCERISINDE BULUNAN ETKILESIMLI VE HAREKETLI OGELERIN EGiTiM SURECINE KATKISI
HAKKINDA NE DUSUNUYORSUNUZ?

Frekans |Yiizde |Gegerli Yizde Kiimiilatif Toplam
ENAZ |5 12,5 12,5 12,5
AZ 10 25 25 37;5
ORTA |4 10 10 47,5
COK 9 22,5 22,5 70
ENCOK |12 30 30 100,0
Toplam |40 100,0 (100,0

Tablo 15. Uzaktan Egitim Igerisinde Yer Alan Etkilesimli ve Hareketli Ogelerin
Egitim Siirecine Katkis1 Grafigi.

EGiTiM iCERISINDE BULUNAN ETKILESIMLi VE HAREKETLI
OGELERIN EGiTiM SURECINE KATKISI HAKKINDA NE
DUSUNUYORSUNUZ?

45

40

35

30

25

20 ® Frekans

15

10
i - . -
0 T T

T
EN AZ AZ ORTA COK ENCOK Toplam

Egitime katilan 15 kisi etkilesimli butonlarin ve hareketli 6gelerin egitim
stirecine katkisini diisiik bulmustur. 4 katilime1 orta derecede etkisi oldugunu
belirtmistir. 21 katilimci ise etkilesimli 6gelerin egitime katki sagladigini belirtmistir.

(bkz. Tablo 14 ve 15.)
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Tablo 16. Uzaktan Egitimde Yer Alan Video ve Sesli Anlatimin Egitim Siirecine
Katkis1 Tablosu.

EGITIMDE YER ALAN VIiDEO VE SESLi ANLATIMIN VERIMLILiGi HAKKINDA NE

DUSUNUYORSUNUZ?
Frekans |Yiizde Gecgerli Yuzde Kumiilatif Toplam
AZ 5 12,5 12,5 12,5
ORTA 6 15,0 15,0 27,5
COK 16 40,0 40,0 67,5
ENCOK (13 32,5 32,5 100,0
Toplam |40 100,0 100,0

Tablo 17. Uzaktan Egitimde Yer Alan Video ve Sesli Anlatimin Egitim Siirecine
Katkis1 Grafigi.

EGITIMDE YER ALAN VIDEO VE SESLI ANLATIMIN
VERIMLILIGI HAKKINDA NE
DUSUNUYORSUNUZ?

45
40
35
30
25
20
15

10
3--..

ORTA

B Frekans

EN COK Toplam
Egitime katilan 5 kisi uzaktan egitimde yer alan videolu anlatimlar1 verimsiz
bulmustur. 6 kisi orta derecede verimli oldugunu belirtmistir. 29 kisi ise s6z konusu

video derslerin egitim siirecine yiiksek diizeyde etkisi oldugunu belirtmistir. (bkz.
Tablo 16 ve 17.)
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Tablo 18. Yazi Igerikli Slaytlarin Egitim Siirecine Katkis1 Tablosu.

YAZI iCERIKLi SLAYTLARIN EGIiTiME KATKISI HAKKINDA NE DUSUNUYORSUNUZ?

Frekans |Yiizde |Gecerli Yiizde Kiimiulatif Toplam
COK KOTU 6 15 15 15
KOTU 8 20 20 35
ORTA 7 17,5 17,5 52,5
ivi 11 27,5 27,5 80
COK iYi 8 20 20 100
Toplam 40 100,0 [100,0

Tablo 19. Yaz Icerikli Slaytlarin Egitim Siirecine Katkis1 Grafigi.

YAZIICERIKLi SLAYTLARIN EGIiTIME KATKISI HAKKINDA NE
DUSUNUYORSUNUZ?

45

40

35

30

25

20 M Frekans

15
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COK KOTU KOTU ORTA COK iYi Toplam

Yazi igerikli slaytlarin egitim siirecine katkisim1 14 kisi oldukga diisiik
bulmustur. 7 kisi orta derecede etkisi oldugunu belirtmis olup, 19 kisi ise yaz1 igerikli
slaytlarin egitim siirecine katkisini yiiksek bulmustur. (bkz. Tablo 18 ve 19.)
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Tablo 20. B6liim Sonu Ozetlerinin Egitim Siirecine Katkis1 Tablosu.

EGiTIMDE YER ALAN BOLUM SONU OZETLERI

Frekans |Yiizde Gegerli Yiizde |Kimiilatif Toplam
YETERSIiZ 1 2.5 2,5 2,5
AZ YETERLI 4 10,0 10,0 12,5
ORTA 9 22,5 22:5 35,0
YETERLI 22 55,0 55,0 90,0
OLDUKGA YETERLI 4 10,0 10,0 100,0
Toplam 40 100,0 100,0

Tablo 21. Bsliim Sonu Ozetlerinin Egitim Siirecine Katkis1 Grafigi.

Egitimde Yer Alan Boliim Sonu Ozetleri Konulari
Ozetlemekte Yeterlimidir?

45
40 =
35
30
25 L
20 M Frekans
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YETERSIZ AZ YETERLI ORTA YETERLI OLDUKCA Toplam

YETERLI

Egitim igerisinde bulunan boliim sonu 6zetlerini 5 kisi yetersiz bulmustur. 9
kisi orta derecede yeterli oldugunu belirtmistir. 26 kisi ise yiiksek derecede yeterli
oldugunu belirtmistir. (bkz. Tablo 20 ve 21.)
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Tablo 22. Yaz igerikli Slaytlarin Yeterliligi Tablosu.

YAZI iICERIKLi SLAYTLARLA OLUSTURULMUS DERSLER BU UZAKTAN EGIiTiM iCiN YETERLIMIDIR?

Frekans |Yiizde |GegerliYiizde |Kumiilatif Toplam
YETERSIZ 5 12,5 12,5 12,5
AZ YETERLI 7 17,5 17,5 30
ORTA 14 35 35 65
YETERLI 10 25 25 90
OLDUKCA YETERLI |4 10 10 100,0
Toplam 40 100,0 100,0

Tablo 23. Yazi Igerikli Slaytlarn Yeterliligi Grafigi.

YAZI iCERIKLI SLAYTLARLA OLUSTURULMUS DERSLER BU UZAKTAN EGITIMiCiN
YETERLIMIDIR?
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YETERSIZ AZYETERLI ORTA YETERL OLDUKCA Toplam
YETERLI

Egitimde yer alan yazi icerikli slaytlarin egitim siirecine katkisin1 11 kisi
yetersiz bulmustur. 14 kisi orta diizeyde etkisi oldugunu soylemistir. 14 kisi ise yazi
icerikli slaytlarin egitim siirecine katkisinin oldugunu belirtmistir. (bkz. Tablo 22 ve
23.)
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Tablo 24. Canlandirma Destekli VVideo Derslerin Yeterliligi Tablosu.

CANLANDIRMA DESTEKLi VIDEO DERSLER BU UZAKTAN EGIiTiM iCiN YETERLIMIDIR?

Frekans |Yiizde |GegerliYlizde |Kiimiilatif Toplam
YETERSIZ 6 15 15 15
AZ YETERLI 8 20 20 35
ORTA 7 17,5 17,5 52,5
YETERLI 10 25 25 11,5
OLDUKGA YETERLI 9 22,5 22,5 100,0
Toplam 40 100,0 |100,0

Tablo 25. Canlandirma Destekli Video Derslerin Yeterliligi Grafigi.

CANLANDIRMA DESTEKLi VIDEO DERSLER BU UZAKTAN EGITiM
iCIN YETERLIMIDIR?
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M Frekans

Egitim siiresince yer alan canlandirma destekli video derslerin yeterliligini 14
kisi disliik bulmustur. 7 kisi orta derecede oldugunu belirtmistir. 19 kisi ise
yeterliliginin yiiksek oldugunu belirtmistir. (bkz. Tablo 24 ve 25.)
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Tablo 26. Canlandirma Destekli Video Dersler Igin Verilen Siirelerin Yeterliligi
Tablosu.

CANLANDIRMA DESTEKLI VIDEO DERSLERI iGiN VERILEN SURELER BU UZAKTAN EGiTiMi ALGILAMAK iGiN YE TERLIMIDIR?

Frekans Yiizde Gegerli Yiizde Kiimiilatif Toplam
YETERSIZ 5 125 125 125
AZ YETERLI 6 15 15 275
ORTA 12 30 30 575
YETERLI 10 25 25 825
OLDUKGA YETERLI 7 1756 175 100
Toplam 40 100,0 100,0

Tablo 27. Canlandirma Destekli Video Dersler Igin Verilen Siirelerin Yeterliligi

Grafigi.

CANLANDIRMA DESTEKLi VIDEO DERSLERI iGiN VERILEN SURELER BU UZAKTAN
EGiTiMi ALGILAMAK iCiN YETERLIMIDIR?
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YETERSIZ AZ YETERLI ORTA YETERLI OLDUKGA YETERLI Toplam

Canlandirma destekli video ders siirelerini 11 kisi yetersiz, 12 kisi orta

diizeyde yeterli ve 17 kisi ise yeterli olarak ifade etmislerdir. (bkz. Tablo 26 ve 27.)
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Tablo 28. Bu Uzaktan Egitimin Yiiz yiize Olmasi1 Hakkindaki Goriisler Tablosu.

BU UZAKTAN EGITiMIN YUZYUZE OLMASI HAKKINDAKiI DUSUNCENIZ HANGISIYLE TANIMLANABILIR?

Frekans |Yiizde Gegerli Yuzde Kumdulatif Toplam
KESINLIKLE OLMAMALI |3 7,5 7,5 7,5
OLMAMALI 8 20,0 20,0 27,5
OLABILIR 16 40,0 40,0 67,5
OLMALI 8 20,0 20,0 87,5
KESINLIKLE OLMALI 5 12,5 12,5 100,0
Toplam 40 100,0 100,0

Tablo 29. Bu Uzaktan Egitimin Yiiz yiize Olmas: Hakkindaki Goriigler Grafigi.

BU UZAKTAN EGITIMIN YUZYUZE OLMASI HAKKINDAKI
DUSUNCENIZHANGISIYLE TANIMLANABILIR?
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Egitime katilan 11 kisi bu egitimin yliz yiize olmamasi gerektigini
belirtmistir. 16 kisi olabilir, 13 kisi ise olmasi gerektigini ifade etmistir. (bkz. Tablo
28 ve 29.)
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Tablo 30. Egitim Sonunda Alinan Notlar Hakkindaki Goériisler Tablosu.

BU UZAKTAN EGITIMDEN ALDIGINIZ NOTLARIN EGiTiMiN KARSILIGI OLDUGUNU DUSUNUYORMUSUNUZ?

Frekans |Yiizde |Gecgerli Yizde |Kimdulatif Toplam
KESINLIKLE DUSUNMUYORUM |5 12,5 12,5 12,5
DUSUNMUYORUM 7 17,5 17,5 30,0
DUSUNEBILIRIM 10 25,0 25,0 55,0
DUSUNUYORUM 13 325 325 875
KESINLIKLE DUSUNUYORUM 5 12,5 12,5 100,0
Toplam 40 100,0 100,0

Tablo 31. Egitim Sonunda Alinan Notlar Hakkindaki Goriisler Grafigi.

BU UZAKTAN EGIiTIMDEN ALDIGINIZ NOTLARIN EGiTiMiN KARSILIGI
OLDUGUNU DUSUNUYORMUSUNUZ?
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Uzaktan egitim sonunda alman notlar ile ilgili goriisler hakkinda 12 kisi
aldiklar1 notun egitimin karsiligi olmadigimni, 10 kisi olabilecegini ve 18 kisi ise
aldiklar1 notun s6z konusu egitimin karsiligi oldugunu ifade etmislerdir. (bkz. Tablo
30 ve 31))
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Tablo 32. Ders Sonunda Alinan Notlar Tablosu.

DERS SONUNDA ALDIGINIZ NOT ASAGIDAKILERDEN HANGISIDIR?

Frekans |Yuzde |Gegerli Yiizde Kiimiilatif Toplam
A 5 12,5 12,5 12,5
B 10 20 20 32,5
€ 12 30 30 62,5
D 8 25 25 87,5
F 5 12.5 12,5 100,0
Toplam |40 100 100

45
40
35
30
25
20
15
10

Tablo 33. Ders Sonunda Alinan Notlar Grafigi.

DERS SONUNDA ALDIGINIZNOT
ASAGIDAKILERDEN HANGISIDIR?

M Frekans

Toplam

Egitime katilan 5 kisi A, 10 kisi B, 12 kisi C ve 8 kisi D notunu almistir.
Geriye kalan 5 kisi ise F alarak egitimde basarisiz olmuslardir. (bkz. Tablo 32 ve 33.)
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4.3. Capraz Tablolar ve Ki-Kare Testi

Iki veya daha fazla degiskene ait yanitlarin ayni tablo iizerinde gdsterilmesine
capraz tablo olusturma islemi denilmektedir. Capraz tablo olusturma isleminde ham
veri sayimi, frekans, satir yiizdesi, kolon yiizdesi vb. degisik tiirdeki bilgiler tek bir
tabloda cesitli sekillerde sunulabilmektedir. Ayrica ¢apraz tablo olusturma islemi
istatistiksel analizlerde oldukca onemli bir yere sahip olan ki-kare analiz teknigi
icinde temel olusturmaktadir. Ki-kare yontemiyle elde edilen degerlerin

hesaplanmasinda ¢apraz tablolardan yararlanllmaktadlr.139

Ki-kare testi 6zellikle sosyal bilimler alanindaki arastirmacilarca ¢ok g¢esitli
amagclar ic¢in kullanilmaktadir. Uyumluluk seviyesi testi, iliskilerin var olup
olmadiginin testi ve iki degiskenin birbirinden bagimsiz olup olmadiklarinin testi
kullanim alanlarindan bazilaridir. Ki-kare testinde onemli olan bir diger husus ise
anlamlilik derecesidir. Anlamli bir farkin var oldugundan bahsedebilmek igin ki-kare
testinin istatistiksel sonucunda verilen anlamlilik derecesinin 0.05’den kiigiik olmasi

gerekmektedir.**

Uzaktan egitim anketlerine iliskin ¢apraz tablolar ve ki-kare testleri asagidaki

tablo ve grafiklerde goriilmektedir.

3% Remzi Altunisik vd, a.g.y., s. 322

10 Remzi Altunisik vd, a.g.y., s. 323
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Tablo 34. Egitim Gruplarinin, Yardimci Canlandirma Karakterlerinin Egitim

Siirecine Katkis1 Hakkinda Belirttikleri Diistincelerin Capraz Degerlendirme

Tablosu.

EGIiTiM SURESINCE KARSINIZA CIKAN YARDIMCI CANLANDIRMA KARAKTERLERININ
EGiTiM SURECINE KATKISI HAKKINDA NE DUSUNUYORSUNUZ?

CAPRAZ TABLO
Gruplar EN AZ AZ ORTA COK EN COK |TOPLAM
1-)Yazi - Canlandirma 4 7 9 0 0 20
2-)Canlandirma - Yazi 0 0 4 11 5 20
Toplam 4 7 13 11 5 40

Tablo 35. Egitim Gruplarinin, Yardimci Canlandirma Karakterlerinin Egitim

Siirecine Katkist Hakkinda Belirttikleri Diistincelerinin Capraz Degerlendirme

25

Grafigi.

20

15

10

Zjlll [

EN AZ

ORTA

EN COK TOPLAM

M 1-)Yazi - Canlandirma

M 2-)Canlandirma - Yazi

Tablo 36. Egitim Gruplarinin, Yardimci Canlandirma Karakterlerinin Egitim

Siirecine Katkis1 Hakkinda Belirttikleri Diisiincelerinin Pearson Ki-Kare Test

Sonucu.
Ki-KARE TESTi
Deger Anlamlilik Derecesi
Pearson Ki-Kare 28.923 0
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Tablo 34 ve Tablo 35°te egitim gruplarinin yardimct canlandirma
karakterlerinin egitim siirecine katkis1 konusunda belirttikleri diisiincelerin ¢apraz
degerlendirilmesi mevcuttur. Bu tablolara gore yazi-canlandirma grubunda yardimci
canlandirma karakterlerini genel olarak uzaktan egitime katkisinin olmadigi goriisii
hakimdir. 9 kisi orta derecede uzaktan egitim siirecine katkist vardir demistir. 11
kisinin diisiincesi ise canlandirma karakterlerinin uzaktan egitim siirecine katkisinin
az oldugu yoniindedir. Yazi-canlandirma grubunun fikirlerinin bu sekilde
ctkmasindaki en 6nemli nokta yazi agirlikli geleneksel sunum yontemleri ile derse

baslamis olmalari olarak agiklanabilir.

Canlandirma-yaz1 grubuna bakacak olursak, 16 kisi yardimci canlandirma
karakterlerinin egitim siirecine katkisini yiliksek bulduklarini séyleyebiliriz. Bu
gruptan 4 kisi ise yardimci canlandirma karakterlerinin orta seviyede egitime katkisi

oldugunu belirtmistir.

Bu tablolara gore her iki grupta ki yaklasimlar genel olarak birbirlerinden

ayrilmaktadirlar.

Tablo 36’da sonuglar1 goriilen Ki-kare testinin deger siitunundaki sonuca gore
istatistiksel olarak beklenen sonugtan %28.923 oraninda farkli bir sonug elde edildigi
goriilmektedir. Ayni tablodaki anlamlilik derecesi ise 0.05’ten kiigiik oldugu igin

istatistiksel olarak degiskenler arasinda anlamli bir iligki oldugunu sdyleyebiliriz.

Tablo 34, Tablo 35 ve Tablo 36’da goriilen istatistiksel ve grafiksel degerlere
gore yazi-canlandirma grubu uzaktan egitim siiresince yardimci canlandirma
karakterlerini canlandirma-yazi grubuna gore daha az gordiikleri i¢in sdz konusu
karakterlerin uzaktan egitime katkisini diigiik bulmuglardir. Canlandirma-yazi
grubunda ise yardimci canlandirma karakterleri daha sik goriildiigiinden bu

karakterlerin uzaktan egitim siirecine katkis1 yiiksek olarak bulunmustur.
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Tablo 37. Etkilesimli ve Hareketli Ogelerin Uzaktan Egitim Siirecine Katkisinn,

Egitim Gruplarina Gore Capraz Degerlendirme Tablosu.

EGITiM ICERISINDE BULUNAN ETKILESIMLI VE HAREKETLI OGELERIN

EGiTiM SURECINE KATKISI HAKKINDA NE DUSUNUYORSUNUZ?

CAPRAZ TABLO
Gruplar EN AZ AZ ORTA COK EN COK |[TOPLAM
1-)Yazi - Canlandirma 5 10 4 1 0 20
2-)Canlandirma - Yazi 0 0 0 8 12 20
Toplam 5 10 4 9 12 40

Tablo 38. Etkilesimli ve Hareketli Ogelerin Uzaktan Egitim Siirecine Katkisinin,

Egitim Gruplarina Gore Capraz Degerlendirme Grafigi

EN AZ

ORTA

20

15

10

. I .|
‘111

EN COK TOPLAM

M 1-)Yazi - Canlandirma

M 2-)Canlandirma - Yazi

Tablo 39. Etkilesimli ve Hareketli Ogelerin Uzaktan Egitim Siirecine Katkisinin

Pearson Ki-Kare Test Sonucu.

Ki-KARE TESTI

Deger

Anlamlilik Derecesi

Pearson Ki-Kare

36.444

0
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Tablo 37 ve Tablo 38’de uzaktan egitim gruplarmin etkilesimli ve hareketli
Ogelerin uzaktan egitim siirecine katkist konusunda belirttikleri diisiincelerin ¢apraz
degerlendirilmesi goriilmektedir. Bu tablolara gore yazi-canlandirma grubunda
etkilesimli ve hareketli 6gelerin genel olarak uzaktan egitime katkisinin olmadigi
goriisii hakimdir. Yazi-canlandirma grubunda egitime katilan 15 kisi etkilesimli ve
hareketli 6gelerin uzaktan egitim siirecine katkisini az bulmustur. 4 kisi orta derecede
katkis1 oldugunu belirtmis ve 1 kisi ise s6z konusu hareketli 6gelerin uzaktan egitim

stirecine katkisinin yiiksek oldugunu belirtmistir.

Canlandirma-yaz1 grubunda ise etkilesimli ve hareketli 6gelerin uzaktan

egitim siirecine katkisini yiiksek bulan 20 kisi mevcuttur.

Her iki gruptaki yaklasimlarin birbirinden ciddi oranda farklilik gosterdigi bu
soruda, uzaktan egitim siirecine yazi ile baslayan yazi-canlandirma grubu genel
anlamda hareketli ve etkilesimli 6geleri verimsiz bulurken canlandirma-yazi grubu
ise agirlikll olarak etkilesimli ve hareketli 6geleri uzaktan egitim siirecinde verimli

bulmustur.

Tablo 39°da anket sorusunun Ki-kare testi sonucuna gore elde edilen
anlamlilik derecesi 0.05°ten kii¢iik oldugu icin degiskenler arasinda anlamli bir iligki
oldugu goriilmektedir. Ayni1 tablonun deger siitunundaki sonuca gore istatistiksel
olarak beklenen sonuctan 9%36.444 oraninda farkli bir sonu¢ elde edildigi

goriilmektedir.

Tablo 37, Tablo 38 ve Tablo 39°da goriilen istatistiksel ve grafiksel degerlere
gore yazi-canlandirma grubu uzaktan egitim siiresince etkilesimli ve hareketli 6geleri
canlandirma-yazi grubuna gore daha az gordiikleri igin s6z konusu dgelerin uzaktan
egitime katkisini diisiik bulmuglardir. Canlandirma-yaz1 grubunda ise etkilesimli ve
hareketli 6geler daha sik goriildiiglinden bu karakterlerin uzaktan egitim siirecine

katkis1 yiiksek olarak bulunmustur.
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Tablo 40. Canlandirma Destekli Video Ders Yeterliliginin, Uzaktan Egitim

Gruplarina Gore Capraz Degerlendirme Tablosu.

CANLANDIRMA DESTEKLI VIDEO DERSLER BU UZAKTAN EGITiM iCiN YETERLIMIDIR?

CAPRAZ TABLO
Gruplar YETERSiZ |AZ YETERLI |ORTA |YETERLi [OLDUKCA YETERLi |TOPLAM
1-)Yazi - Canlandirma 6 8 6 0 0 20
2-)Canlandirma - Yazi 0 0 1 10 9 20
Toplam 6 8 7 10 9 40

Tablo 41. Canlandirma Destekli Video Ders Yeterliliginin, Uzaktan Egitim

Gruplarina Gore Capraz Degerlendirme Grafigi.

20
15
M 1-)Yazi - Canlandirma
10 =
M 2-)Canlandirma - Yazi
0 - T 7 T T T

YETERSIZ AZYETERLI ORTA YETERLI OLDUKCA
YETERLI

TOPLAM

Tablo 42. Canlandirma Destekli Video Ders Yeterliliginin Pearson Ki-Kare Test

Sonucu.

Ki-KARE TESTI

Deger

Anlamhilik Derecesi

Pearson Ki-Kare

36.571
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Tablo 40 ve Tablo 41°de canlandirma destekli video derslerin bu uzaktan
egitim icin yeterli olup olmadigina verilen yanitlarin ¢apraz degerlendirme tablosu
goriilmektedir. Bu tablolara gére yazi-canlandirma grubundaki 14 kisi canlandirma
destekli video derslerini bu uzaktan egitim igin yeterli bulmamistir. Ayn1 gruptaki 6

kisi ise bu yontemle hazirlanmis video dersleri orta derecede yeterli bulmustur.

Canlandirma-yaz1 grubunda ise 1 kisi bahsi gegen dersleri orta derecede

yeterli bulurken, 19 kisi ise yiiksek oranda yeterli oldugunu belirtmistir.

Tablo 42’de anket sorusunun Ki-kare testi sonucuna gore elde edilen
anlamlilik derecesi 0.05°ten kiiciik oldugu i¢in degiskenler arasinda anlamli bir iligki
oldugu goriilmektedir. Ayn1 tablonun deger siitunundaki sonuca gore ise istatistiksel
olarak beklenen sonugtan %36.571 oraninda farkli bir sonu¢ elde edildigi

goriilmektedir.

Tablo 40, Tablo 41 ve Tablo 42°de goriilen istatistiksel ve grafiksel degerlere
gore yazi-canlandirma grubu uzaktan egitim siiresince canlandirma destekli video
dersleri canlandirma-yazi1 grubuna gore daha az gordiikleri igin s6z konusu derslerin
yeterliligini diisiik bulmuslardir. Canlandirma-yazi grubunda ise canlandirma
destekli dersler daha sik goriildiiginden bu derslerin yeterliligi yiiksek olarak ifade

edilmistir.
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Tablo 43. Canlandirma Destekli VVideo Ders Siirelerinin, Uzaktan Egitim Gruplarina

Gore Capraz Degerlendirme Tablosu.

CANLANDIRMA DESTEKLI VIDEO DERSLERI iCiN VERILEN SURELER BU
UZAKTAN EGiTiMi ALGILAMAK iCiN YETERLIMIDIR?

CAPRAZ TABLO
Gruplar YETERSIZ |AZ YETERLI |ORTA YETERLI |OLDUKCA YETERLI[TOPLAM
1-)Yazi - Canlandirma 5 6 9 0 0 20
2-)Canlandirma - Yazi 0 0 3 10 7 20
Toplam 5 6 12 10 7 40

Tablo 44. Canlandirma Destekli Video Ders Siirelerinin, Uzaktan Egitim Gruplarina

Gore Capraz Degerlendirme Grafigi.

20

YETERSiZ AZYETERLI

ORTA
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M 1-)Yazi - Canlandirma
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M 2-)Canlandirma - Yazi
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YETERLI
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Tablo 45. Canlandirma Destekli Video Ders Siirelerinin, Pearson Ki-Kare Test

Sonucu.

Ki-KARE TESTI

Deger

Anlamlilik Derecesi

Pearson Ki-Kare

31.000
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Tablo 43 ve Tablo 44’de canlandirma destekli video ders siirelerinin
yeterliligini Olgen anket sorusunun uzaktan egitim gruplarina gore ¢apraz

degerlendirme sonuglar1 goriilmektedir.

Egitime yazi-canlandirma grubunda katilan 5 kisiye gore canlandirma
destekli video ders siireleri yetersizdir. Ayni gruptaki 6 kisi az yeterli ve 9 kisi ise

orta derecede ders siirelerini yeterli bulmustur.

Canlandirma-yazi1 grubunda uzaktan egitime katilan 3 kisi canlandirma
destekli video derslerin siirelerini orta derecede yeterli bulmustur. 10 kisi yeterli
demistir ve geri kalan 7 kisi ise oldukga yeterli olarak bu anket sorusuna cevap

vermiglerdir.

Tablo 45’de anket sorusunun Ki-kare testi sonucuna gore elde edilen
anlamlilik derecesi 0.05°ten kiiciik oldugu icin degiskenler arasinda anlamli bir iliski
oldugu goriilmektedir. Ayn1 tablonun deger siitunundaki sonuca gore ise istatistiksel
olarak beklenen sonugtan %31.000 oraninda farkli bir sonuc¢ elde edildigi

goriilmektedir.

Tablo 43, Tablo 44 ve Tablo 45°de goriilen istatistiksel ve grafiksel degerlere
gore yazi-canlandirma grubu uzaktan egitim siiresince canlandirma destekli video
dersleri canlandirma-yazi grubuna gore daha az siire ile gordiikleri i¢in s6z konusu
derslerin siirelerini diigiik olarak bulmuslardir. Canlandirma-yazi1 grubunda ise
canlandirma destekli dersler daha sik goriildiigiinden bu derslerin siireleri daha

yeterli olarak bulunmustur.
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Tablo 46. Yazi Igerikli Slaytlarin Uzaktan Egitim Siirecine Katkisinin, Uzaktan

Egitim Gruplarina Gore Capraz Degerlendirme Tablosu.

YAZI iCERIKLISLAYTLARIN EGITiIME KATKISI HAKKINDA NE DUSUNUYORSUNUZ?

CAPRAZ TABLO
Gruplar COK KOTU [KOTU |ORTA iYi COK iYi |TOPLAM
1-)Yazi - Canlandirma 0 0 2 10 8 20
2-)Canlandirma - Yazi 6 8 5 1 0 20
Toplam 6 8 7 11 8 40

Tablo 47. Yazi Igerikli Slaytlarin Uzaktan Egitim Siirecine Katkisinin, Uzaktan

Egitim Gruplarina Gore Capraz Degerlendirme Grafigi.
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%5 M 1-)Yazi - Canlandirma
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0 T T T T T
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Tablo 48. Yazi Igerikli Slaytlarin Uzaktan Egitim Siirecine Katkisinin, Pearson

Ki-Kare Test Sonucu.

Ki-KARE TESTI
Deger Anlamhlik Derecesi
Pearson Ki-Kare 30.649 0
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Tablo 46 ve Tablo 47’de yazi igerikli geleneksel sunum yodntemleriyle
olusturulmus derslerin uzaktan egitime katkisin1 Slgen anket sorusunun uzaktan

egitim gruplarina gore ¢apraz degerlendirme sonuglar1 goriilmektedir.

Egitime yazi-canlandirma grubunda katilan 2 kisi yaz icerikli derslerin egitim
stirecine katkisini orta diizeyde oldugunu belirtmistir. 18 kisi ise ileri diizeyde katkis1

oldugunu belirtmistir.

Egitime canlandirma-yazi1 grubunda katilan 14 kisi bu tiir derslerin uzaktan
egitim siirecine katkisini diisiik bulmustur. Aymi grupta 7 kisi ise orta diizeyde

katkisinin oldugunu belirtmistir.

Tablo 48’de anket sorusunun Ki-kare testi sonucuna gore elde edilen
anlamlilik derecesi 0.05°ten kiiciik oldugu icin degiskenler arasinda anlamli bir iligki
oldugu goriilmektedir. Ayn1 tablonun deger siitunundaki sonuca gore ise istatistiksel
olarak beklenen sonugtan %30.649 oraninda farkli bir sonu¢ elde edildigi

goriilmektedir.

Tablo 46, Tablo 47 ve Tablo 48’de goriilen istatistiksel ve grafiksel degerlere
gbre yazi-canlandirma grubu uzaktan egitim siiresince yazi icerikli slayt dersleri
canlandirma-yazi grubuna gore daha ¢ok gordiikleri i¢in s6z konusu derslerin
uzaktan egitim siirecine katkisini yiiksek olarak bulmuslardir. Canlandirma-yazi
grubunda ise yazi igerikli slayt dersler daha az goriildiigiinden bu derslerin uzaktan

egitim siirecine katkis1 diisiik olarak bulunmustur.
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Tablo 49. Yaz igerikli Slaytlarla Olusturulmus Ders Yeterliliginin, Uzaktan Egitim
Gruplarina Gore Capraz Degerlendirme Tablosu.

YAZI iGERIKLi SLAYTLARLA OLUSTURULMUS DERSLER BU UZAKTAN EGiTiM iCiN YETERLIMIDIR?

CAPRAZ TABLO

Gruplar YETERSIZ |AZ YETERLI |ORTA  |YETERLi |[OLDUKGA YETERLi |TOPLAM
1-)Yazi - Canlandirma 0 0 6 10 4 20
2-)Canlandirma - Yazi 5 7 8 0 0 20
Toplam 5 7 14 10 4 40

Tablo 50. Yazi Igerikli Slaytlarla Olusturulmus Ders Yeterliliginin, Uzaktan Egitim

Gruplarina Gore Capraz Degerlendirme Grafigi.
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Tablo 51. Yaz Icerikli Slaytlarla Olusturulmus Ders Yeterliliginin Pearson Ki-Kare

Test Sonucu.

Ki-KARE TESTI

Deger Anlamlilik Derecesi
Pearson Ki-Kare 26.286 0
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Tablo 49 ve Tablo 50’de yazi igerikli slayt derslerin bu uzaktan egitim igin
yeterli olup olmadigina verilen yanitlarin ¢apraz degerlendirme tablosu

gorilmektedir.

Uzaktan egitime yazi-canlandirma grubunda katilan 6 kisi bahsi gecen
dersleri orta diizeyde yeterli bulmustur. Bu gruptaki 14 kisi ise yazi igerikli slayt

dersleri bu uzaktan egitim i¢in yeterli bulmustur.

Canlandirma-yazi1 grubunda 13 kisi yaz1 igerikli slayt dersleri yetersiz

bulurken ayni gruptan 14 kisi orta derecede yeterli oldugunu ifade etmistir.

Tablo 51’de anket sorusunun Ki-kare testi sonucuna gore elde edilen
anlamlilik derecesi 0.05°ten kii¢iik oldugu icin degiskenler arasinda anlamli bir iligki
oldugu goriilmektedir. Ayn1 tablonun deger siitunundaki sonuca gore ise istatistiksel
olarak beklenen sonugtan %26.286 oraninda farkli bir sonu¢ elde edildigi

goriilmektedir.

Tablo 49, Tablo 50 ve Tablo 51°de goriilen istatistiksel ve grafiksel degerlere
gbre yazi-canlandirma grubu uzaktan egitim siiresince yazi icerikli slayt dersleri
canlandirma-yazi grubuna gore daha c¢ok gordiikleri igin s6z konusu derslerin
yeterliligini yiiksek bulmuglardir. Canlandirma-yazi1 grubunda ise yazi igerikli slayt

dersler daha sik goriildiiglinden bu derslerin yeterliligi diisiik olarak ifade edilmistir.
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Tablo 52. Ders Sonunda Alinan Notlarin Uzaktan Egitim Gruplarina Gore Capraz

Degerlendirme Tablosu.

DERS SONUNDA ALINAN NOTLARIN KARSILASTIRILMASI

GRUPLAR
NOTLAR 1-)Yazi - Canlandirma |2-)Canlandirma - Yazi [Toplam
A 0 5 5
B 2 8 10
C 5 7 12
D 8 0 8
F 5 0 5
TOPLAM 20 20

Tablo 53. Ders Sonunda Alinan Notlarin Uzaktan Egitim Gruplarina Gore Capraz

Degerlendirme Grafigi.

O B N W S U O N O W
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M 1-)Yazi - Canlandirma
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Tablo 54. Ders Sonunda Alinan Notlarin Pearson Ki-Kare Test Sonucu.

Ki-KARE TESTI

Deger

Anlamlilik Derecesi

Pearson Ki-Kare

26.286

0
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Tablo 52°de egitim sonunda alinan notlarin uzaktan egitim gruplarina gore

capraz degerlendirilme tablosu goriilmektedir.

Yazi-canlandirma grubunda egitime katilan kisilerden A notunu alan hig
kimse yoktur. Bu grupta 2 kisi B notunu, 5 kisi C notunu, 8 kisi D notunu almustir.

Ayni1 grupta egitime katilan 5 kisi ise F alarak egitimde basarisiz olmustur.

Canlandirma-yaz1 grubunda ise 5 kisi A notunu, 8 kisi B notunu, 7 kisi C
notunu almistir. Bu grupta egitime katilanlardan D ve F notunu alan kimse

olmamustir.

Genel olarak egitime katilanlara bakacak olursak 2 ayri grupta toplam 40
kisiden F notunu alarak basarisiz olan 5 kisi bulunmaktadir. Geri kalan 35 kisi ise

farkli notlarla egitimden gecer not almislardir.

Tablo 54’de uzaktan egitim sonunda alinan notlara ait Ki-kare testi sonucu
goriilmektedir. Sonuca gore elde edilen anlamlilik derecesi 0.05°ten kiiclik oldugu
icin istatistiksel olarak degiskenler arasinda anlamli bir iliski oldugunu
sOyleyebiliriz. Ayni tablonun deger siitunundaki sonuca gore ise istatistiksel olarak

beklenen sonugtan %26.286 oraninda farkli bir sonug elde edildigi goriilmektedir.
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SONUC

Gergekte devinimi olmayan nesne, ¢izim veya goriintiilerin devinimliymis
izlenimi verecek sekilde arka arkaya gosterilmesi ile elde edilen goriintiiler biitiiniine

canlandirma denilmektedir.

Magara resimlerinden giiniimiiz bilgisayar destekli canlandirma sinemasina
kadar gecen siiregte goriintiiniin siirekliligi kavrami insanlar tarafindan aranmis ve

uygulamaya ¢alisilmistir.

Fiziksel olarak birbirinden farkli ortamlarda bulunarak gerceklestirilen egitim
yontemine uzaktan egitim denilmektedir. 1900°li yillarin basindan beri farkli
tilkelerde farkli teknolojiler ile yenilenen uzaktan egitim teknolojileri giiniimiizde
tiniversiteler ve kurumlar tarafindan cesitli egitimleri uzaktan ve toplu bir bigimde

verebilmek adina sik¢a kullanilmaktadir.

Giintimiizde uzaktan egitimler eszamanli olabildigi gibi farkli zamanli olarak
da verilebilmektedir. Bu yiiksek lisans tezinin esas amaci olan deneysel incelemede
de farkli zamanli bir uzaktan egitim modeli olusturulmustur. Grafik tasarim
sektoriinde sikga kullanilan bir yazilim olan Corel Draw X5 egitiminin yer aldigi bu
uzaktan egitim toplamda 22 ders igerecek sekilde tasarlandi. 2 ayri egitim grubuna

ayrilarak toplamda 40 kisi lizerinde uygulamasi yapildi.

20 kisiden olusan birinci grup yazi-canlandirma grubu olarak adlandirildi ve
bu gruba verilen dersler agirlikli olarak geleneksel yazi slayt yontemi kullanilarak
olusturuldu. Bu grupta egitim alan katilimcilarin ilk 11 dersi geleneksel yazi slaytlar
kullanilarak tasarlandi. Geri kalan 11 ders ise canlandirma destekli videolar

kullanilarak olusturuldu.

20 kisiden olusan ikinci grup ise canlandirma-yazi grubu olarak adlandirildi
ve bu gruba verilen dersler agirlikli olarak canlandirma destekli videolar kullanilarak
olusturuldu. Bu grupta egitim alan katilimcilarin ilk 11 dersi canlandirma destekli
videolar kullanilarak tasarlandi. Geri kalan 11 ders ise geleneksel yazi slayt agirlikli

olacak sekilde olusturuldu.
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Toplam 40 kisi lizerinde uygulamasi yapilan uzaktan egitimin sonunda
yapilan genel dgerlemdirme sinavi neticesinde alinan notlarin dagilimi asagida ki

tabloda goriilmektedir.

Tablo 55. Ders Sonunda Alinan Notlarin Uzaktan Egitim Gruplarina Gore Capraz

Degerlendirme Tablosu.

DERS SONUNDA ALINAN NOTLARIN KARSILASTIRILMASI

GRUPLAR
NOTLAR 1-)Yazi - Canlandirma |2-)Canlandirma - Yazi [Toplam
A 0 5 5
B 2 8 10
C 5 7 12
D 8 0 8
F 5 0 5
TOPLAM 20 20

Bu sonuglara gore wuzaktan egitim materyallerinin hazirlanmasinda
canlandirma kullanilmasinin 6grenme iizerindeki etkisinin yiiksek oldugunu
sOyleyebiliriz. Goriildiigii iizere canlandirma destekli dersler ile yiiriitiilen uzaktan
egitimin basar1 sonucu yazi agirlikli slayt sunumlarla yiiriitiilen derslere gore daha

yiiksektir.

Canlandirma 6geleri ve video iceren dersler gerek ses ve gerekse hareketli
goriintiiler igerdigi igin 6grenme siirecinde etkileri oldukga yiiksektir. Geleneksel
yontemlerle hazirlanan uzaktan egitim materyalleri temelde kitap okumaktan pek de
farkli olmadig1 icin egitim alan kisileri yormakta ve egitim kalitesini diisliren bir
sonug ¢ikarmaktadir. Ozellikle yazilim egitimlerinde yazili materyaller ile programin
anlatilmas1 neredeyse basar1 oranini sifira indirgemektedir. Bu deneysel aragtirma

gostermektedir ki pratik ve mesleki bilgiler iceren derslerin uzaktan egitim
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yontemiyle anlatiminda kullanilmasi gereken yontem yardimei canlandirma 6geleri

ile tasarlanmis video derslerdir.

Yazilim egitimi algilamasi ve 6grenilmesi sikintili bir siire¢ olmasina ragmen
canlandirma 6geleri ve video ile desteklenen dersler ile farkli zamanli bir uzaktan
egitim silirecinde bu sikintilart indirgedigi gozlemlenmistir. Bu agidan duruma
bakacak olursak algilamasi zor olan farkli egitim konularinda da egitimler uygun

sekilde tasarlanirsa 6gretim kalitesini ylikseltecegi aciktir.

Giliniimlizde c¢ogu iiniversite ve meslek yiiksekokulu uzaktan egitim
derslerinde klasik yazi tabanli sunumlarla egitimlerini yiritmektedirler. Bu ¢alisma
gostermektedir ki, uzaktan egitim dersleri eger canlandirma, video ve etkilesimli
butonlar igerecek sekilde olusturulursa, egitimden alinan verim yiikselmektedir.
Ancak bu yontemle kaliteli bir ders liretebilmek i¢in ders igerigini gelistirmek {izere
bir 6gretmen, egitim gorselleri ve ¢oklu ortam Ogelerini tasarlamak tizere bir grafik
tasarimct ve egitim plani olusturmasi i¢in bir egitim teknologu gerekli olacaktir. Kisa
bir 6zetle, kaliteli bir uzaktan egitim dersi hazirlamanin bir ekip ve zaman gerektiren

bir siire¢ oldugunu kesin olarak sdyleyebiliriz.

Gelisme ve 6grenme istegi insanligin tarihi ile yasit bir tutkudur. Iginde
bulundugumuz ¢agin bilisim c¢ag oldugu diisiiniilecek olursa s6z konusu 6grenme ve
gelisme tutkusunun her gegen giin ivmeleneceginden siiphe yoktur. Bilisim ¢ag ile
beraber gelen hizli 6grenme ve 6grendiklerini hizla paylagma siirecinde {iniversiteler
ve kurumlar arasi mesleki egitimlerin canlandirma destekli video dersler ile
hazirlanmasi i¢inde bulundugumuz ¢aga uygun olacak nitelikte algilama ve hatirlama

stirecini hizlandiracak ve egitim kalitesini ylikseltecek bir yontem olacaktir.
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EKLER

EK 1. Uzaktan Egitim Degerlendirme Anketi

Uzaktan Egitim Degerlendirme Anketi

isim:

Soyisim:

1-) Cinsiyetiniz.

e( )
k()

2-) Yas araliginizi isaretleyiniz.

26 ve Ustl

3-) Egitime katildiginiz sehir.

istanbul ()
Kocaeli {)
Gaziantep {)
Bursa ()

()

Ankara

4-) Egitim duzeyiniz.

Ortaokul (
Lise (
Universite  (
Yiksek Lisans (

(

ve Usti

)
)
)
)
)
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5-) Egitim sliresince karsiniza ¢ikan yardimci canlandirma karakterlerinin egitim stirecine
katkisi hakkinda ne dustiniiyorsunuz?
{ degerlendirme baremi; 1 : en az, 2: az, 3: orta, 4: cok, 5: en ¢ok]

U e W N R

()
()
()
()
()

6-) Egitim icerisinde bir senaryo bulunmasinin egitim siirecine katkisi hakkinda ne

disliniyorsunuz?

7-) Egitim icerisinde bulunan etkilesimli ve hareketli 6gelerin egitim siirecine katkisi
hakkinda ne diginiyorsunuz?
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9-) Yazi icerikli slaytlarin egitime katkisi hakkinda ne distiniyorsunuz?

Cok koti ( )
Kota ()
Orta ()
Iyi ()
Cokiyi ()

10-) Egitimde yer alan bdlim sonu dzetleri konular 6zetlemekte yeterlimidir?

Yetersiz {)
Az yeterli {)
Orta {)
Yeterli ()
Oldukca yeterli ()

11-) Yazi icerikli slaytlarla olusturulmusg dersler bu uzaktan egitim icin yeterlimidir?

Yetersiz ()
Az yeterli ()
Orta ()
Yeterli ()
Oldukca yeterli ()

12-) Canlandirma destekli video dersler bu uzaktan egitim igin yeterlimidir?

Yetersiz {)
Az yeterli ()
Orta {)
Yeterli ()
Oldukca yeterli ()

13-) Canlandirma destekli video dersleri icin verilen sireler bu uzaktan egitimi algilamak
icin yeterlimidir?

Yetersiz ()
Az yeterli ()
Orta {)
Yeterli ()
Oldukga yeterli ()
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14-) Bu uzaktan egitimin yiiz ylize olmasi hakkindaki diisiinceniz hangisiyle tanimlanabilir?

Kesinlikle olmamali { )
Olmamali {)
Olabilir ()
Olmalh {)
Kesinlikle olmah ()

15-) Bu uzaktan egitimden aldiginiz notlarin egitimin karsiligi oldugunu disianiyor
musunuz?

Kesinlikle diisinmiyorum { )
Distiniiyorum ()
Digtinebilirim ()
Dastniiyorum {)
Kesinlikle diigtiniyorum ()

16-) Ders sonunda aldiginiz not asagidakilerden hangisidir?

A ()
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EK 2. Genel Degerlendirme Smavi

Genel Degerlendirme Sinavi

Soru 1. Corel Draw X5 yazilimini kullanim alanlari ile birlikte agiklayiniz.
Soru 2. Mesh Aracini kullanarak bir adet organik model yapiniz.
Soru 3. Ug boyutlu bir obje tasarlayiniz.

Soru 4. Fountain Fill Aracini ve Golge Aracini kullanarak i1sik ve golge iceren iki adet

geometrik sekil giziniz.
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EK 3. Egitim Yonetim Sistemi ve Dersleri iceren DVD
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