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ONSOZ

Cizgi roman denildiginde kisilerin zihninde, klasik ydntemlerle cizilerek
olusturulmus, art arda gelen hikdyeler ve konusma metinleriyle biitiinlesmis, basili
resimlerle ifade edilen bir goriintii canlanmaktadir. Cizgi roman; kabul edilen en son
sanatlardan biri olma 6zelligiyle, sinema, fotograf, edebiyat, resim, illiistrasyon gibi
sanatlardan yararlanarak son seklini almaktadir. Kitlelere bu kadar genis bir sekilde
yayilmasi ve Kitleleri etkisi altina almasi, sanatin her dalindan faydalaniyor olmasina
dayandirilabilmektedir. Bu tezde; ¢izgi roman tarihinin en bilinen kahramanlarindan
biri olan Batman’in Hollywood sinemas: tarafindan, ¢izgi romandan beyazperdeye

aktarilmis filmi “Kara Sovalye” incelenecektir.

Kisiler; siiper kahramanin 6zelliklerine sahip olmak ister. Bu sebeple onlarin
maceralarina 6zenerek, kendilerini tatmin edecek bir yol aramaktadirlar. 21yy.da bu
imkani1 yazili yayimlardan ¢ok, izledikleri uyarlama sinema filmlerinde bulmuslardir.
Kahramanlarin sahip oldugu nitelikler ve seriiven igerisindeki goérevlerinin anlatim
sekli, bicimbilimcilerin arketiplerine ve Campbell’in kahramanin yolculuguna uyum
saglamaktadir. Propp’un masalinin bi¢imbilimi; “Marvel ve DC Comics” evrenindeki
karakterlerin maceralarinda kendi semasini olusturabilmektedir. 21.yy teknolojisi ile
biiyliyen yeni nesil; artik soyut, mistik ve kurgulanmis bir hayal diinyasinin i¢inde
yasamaktadir. Bu teknolojinin yardimiyla Hollywood sinemasi; siiper kahraman
sinematik evrenlerini olusturmustur. Bu ¢alismada; s6z konusu teknoloji ile tiretilmis
Hollywood filmlerine uyarlanan ¢izgi roman serileri 6rneklenerek, fantastik bir evren
incelenecektir. Propp’un kahraman ¢6ziimlemesinden yararlanilarak, iki Oscar 6dilli

“Kara Sovalye” filminin, filmsel anlat1 ¢6ziimlemesi yapilacaktir.

Bu tezin hazirlanma siirecinde rehberligiyle beni yalniz birakmayan sayin tez
danigmanim Do¢ Dr. Okan Ormanli’ya tesekkiirii borg bilirim. Ayrica tezin konusu
ve yontemi hakkinda fikirlerini paylasarak bana yardimci olan Dog¢.Dr.Deniz

Yengin’e tesekkiir ederim.

Agustos, 2018
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Sinema glintimiiziin en dikkat ¢eken anlatim bigimlerinden biri olarak kabul
edilmektedir. Sinema filmlerindeki sanatsal anlatilar, zaman zaman gostergebilim
kuramlariyla ¢oziimlenebilmektedir. Sinemanin gorsel bir sanat olmasi, ifade bigimi
olarak onu etkileyici kilmaktadir. Cizgi romanin, beyazperde ile birlestirilerek,
hareketli olarak yansitilabilmesi, giiniimiizde Hollywood sinemasi ile miimkiin
olmaktadir. Teknolojinin devam eden gelisimi sayesinde, ¢izgi romanin sinemaya
aktarilmasinda, yazarlar hayal giiclerini daha kolay ortaya koyabilmektedir.

Bu calismada Christopher Nolan’in hayal diinyasinin, “Batman” ¢izgi roman
karakteriyle bulusmasi sonucu, 2008 yilinda vizyona giren “Kara Sovalye” filmi
incelenecektir.  Filmsel anlati ¢dziimlemesi, Vladimir Propp’un Masalin
Bicimbilimi’ne dayanarak, hikayenin big¢imsel ilerleyisi ve kahramanin islevleri
saptanacaktir. Negatif ve pozitif karakterler arasindaki farklar, bu kuram iizerinden
degerlendirilecektir.

Anahtar Kelimeler: Sinema, Cizgi roman, Vladimir Propp, Kahraman.
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ABSTRACT

COMIC BOOK MOVIE ADAPTATIONS AFTER 2000s IN HOLLYWOOD:
BATMAN DARK KNIGHT EXAMPLE

Duygu Perut

The Film Industry (Cinema) is acknowledged to be one of the most riveting
phraseology. Sometimes, the artistic narrative in cinema movies can be decipherable
with semiological hypothesizes. Being a visual art also makes the cinema a very
effective explanandum. It is now possible with the Hollywood Film Industry that
comic books can be animated by combining them with a cinema. Writers can easily
show their imagination when it comes to making comic books into movies with the
improving technology.

In this thesis, the end result of Christopher Nolan's fantasy world and comic
book character “Batman” mixture movie “Dark Knight”, which came out in 2008, will
be examined. Hero’s actions and functions, movie narrative analysis, will be specified
based on Masalin Bi¢imbilimi by Vladimir Propp. The difference between positive
and the negative characters will be evaluated by that theory.

Keywords: Cinema, Comics, Vladimir Propp, Super Hero.
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GIRIS

Cizgi roman; animasyon, manga ve ¢ogu benzeri gorsel ifade bigimi gibi
okuyucunun zihnine hitap etmektedir. Cizgi romanin igerisindeki gizli mesaj
¢cozlimlendiginde, okuyucunun bilingaltindaki arzu ve korkularinin ortaya ¢iktig
gorlilmektedir. Bu nedenle ¢izgi roman, ilk yayimlandigi tarihlerden itibaren,
eserlerini toplumun istek ve beklentilerine gore sekillendiren yazarlarin yetenegiyle

gelismektedir.

Popiiler kiiltiir kavramina paralel olarak ¢izgi roman; giiclii, canli, renkli,
fiziksel agidan biitiiniiyle ilgi c¢ekecek kahramanlardan olusmasiyla ve bu
kahramanlarin, efsanevi mitlerin 6zelligini tasiyan yolculuklariyla dikkat ¢ekmektedir.
Tanr1 ve tanriga kavramina gondermeler yaparak, ruhta gizlenen kazanma hirsini,
hikdyenin mutlu sonuyla okuyucuya ulastirmaktadir. Bu tema iizerinde, Propp’un
bicimsel yaklagimi, yolculugun biitiin asamalarini gostermektedir. Cogu ¢izgi roman
serisinde oldugu gibi, Batman’in i¢inde bulundugu masal evreninin gidisati, Propp’un

kodlandirdig1 masalin eylemlerine bagli olarak siirmektedir.

ABD’nin diger iilkeler ile karsilastirildiginda teknolojiyi tiretme ve kullanma
oraninin daha yiiksek oldugu, yayinlanmis kitlesel verilere gore bilinmektedir. Buna
bagli olarak, kitle iletisim aracglarin1 daha etkin bi¢gimde kullandig1 ve toplumlari
evrensel baglamda etkiledigi ileri siiriilmektedir. Urettigi film sayis1 ve elde edilen
gelire gore; Amerika, ¢izgi roman serilerini sinemaya en ¢ok uyarlayan iilkedir. Bu
uyarlamalarin merkezi ¢ikis noktasi ise “Marvel” ve “DC Comics” sirketleridir. Giirel
ve Tigli’'nin “Sosyal Medyayla Yaratilan Yeni Diinya” kitabinda bahsedildigi gibi;
adaptasyon yani uyarlama; bir eseri baska bir tiire gevirerek doniistiirmek anlamina
gelmektedir. Ilkinde bir kiiltiire ait eser, baska bir kiiltiire uyarlanmaktadir. Edebi
eserlerin sinemaya uyarlanarak tiiketiciye gorselisitsel unsurlarin destegiyle

sunulmasi, adaptasyon uygulamasinin sikga karsilasilan bir 6rnegidir.



Cizgi romanin hikdyesi beyaz perdeye uyarlanarak yeni bir anlatim bigimi
kazanmus ve kitle iletisiminde farkli bir kanaldan sunulmustur. Bu uyarlamalarda tespit
edilecek degisiklikler, sinema aracinin karakteristik niteliklerinden kaynaklanabilir.
Ayrica, kendini yenileyen popiiler kiiltiire gore karakterler gilincellenebilmektedir.
Hollywood sinemasinin uyguladigi gorsel efektler ise, ¢izgi romanin gorsel dilini

baska bir boyuta tasimaktadir.

Seyide Parsa’nin anlatimiyla; imgelerden meydana gelen anlamli gorsel dil,
sinema ya da televizyon araciligi ile giinliik yasami yeniden olustururken, icerisinde
pek cok 6geyi barindiran bir anlati yapisina da sahiptir. Bu anlati yapisi ise belli kodlar1
beraberinde getirmektedir. Kurgu, bu kodlarin arasindadir. Film kurgusu; gorsel
malzeme ve sesin duygusal bir yonlendirme yaratmasi igin, yan yana dizimsel bir

diizen igerisinde birlestirilmesidir.

Bu gorsel geciste senaristler, Masalin Bigimbilimi’nde hikdyeye uygulandigi
gibi, belli bir semanin iginde ilerlemektedir. Propp, masalin sinirlarini insanlarin hayal
giicii ile aciklamanin, “olaganiistii masallar” disindaki masallarin varligini reddetmek
olacagini belirtmistir. Buna dayanarak tek kaynagin gergeklik olabilecegi fikrini ileri
siirmiis, ancak yaptig1 bigimbilimsel inceleme sonucunda, masalin gercekligi ¢ok az
yansittigl, ger¢ekligin masallara dolayli olarak yansidigi sonucuna ulasmistir. Ulastigi
bu sonuca gore, eskiden simdiye uzanan mitlerin, masallarin, ¢izgi romanlarin ve
onlardan uyarlanarak sinemaya aktarilmasiyla ortaya ¢ikan gorsel eserlerin, pek ¢ok
fantastik unsur tasidigi gorilmektedir. Boylelikle fantastik tiirii; ¢izgi romanin
temelini; Hollywood sinemasinin sahip oldugu kurgusal anlatim giicii ise, bu anlatim

dilinin seklini olusturmaktadir.



Bu tezin ilk boliimiinde ¢izgi roman tarihinin genel 6zetine deginilecektir.
Kahraman kavramimi olusturan nitelikler ve toplum bilincindeki algisindan
bahsedilecektir. Popiiler kiiltiir iriini “Marvel” ve “DC Comics” ¢izgi roman
serilerinin Ornekleri, diinyanin kabul ettigi kahramanlar ve kahramanlik olgusu
islenecektir. 2018 yilina gelene kadar, toplumla O6zdeslesmis en meshur siiper
kahramanlar ve sahip olduklar1 materyaller, teknolojinin geldigi boyutu simgeler
sekilde anlatilacaktir. Mitolojiye yapilan gondermeler ve kahraman mitleri, tanrisal
giiclerin fiziksel olarak yansitilmasi; 21yy. teknolojisine sahip Hollywood sinemasinin

anlatim bi¢imi olarak kullanilmaktadir.

Ikinci boliimde ele almacak “Batman Kara Sovalye” filminde, kahramanin
izleyiciye vermek istedigi mesaj, destekleyici ve engelleyici karakterler, masalin
bigimbilimi ve filmsel anlati ¢o6ziimleme yontemleriyle aciklanacaktir. Bu
aciklamalardan dnce bigimbilimcilere deginilerek, yapisalcilik kurami ve islevsellikten
bahsedilecektir. Masalin bicimbiliminden ve kahramanin yolculugundan temel
alinarak “Propp” ve “Campbell”in yaklagimina gore ¢oziimleme yapilacaktir. Anlati
¢Ozlimlemesi ve filmde kullanilan ¢ekim 6zellikleri, uzam, zaman, kisi, kostiim, efekt,
1siklandirma ve renklendirme analizi yapilarak, filmin 6zellikleri saptanacaktir. Son

boliimde 31 islev, “Batman Kara Sovalye” filmine uyarlanacaktir.

“Kahramanda seyirci kendisini bulur. Kahramanlar kendi kusurlarini gidermek,
daha ¢ok gelismek ve biiylimek i¢in yola ¢ikar; iglerinde hi¢bir zaman yenemedikleri
seytan tarafindan sindirilen ve yok edilen kusurlu kahramanlar da (anti kahramanlar)
bu kabiledendir.”! Bu tamimdan ortaya c¢ikan karsithk (iyi ve kotii) kahramanin

yolculugunda incelenerek ¢oziimlenecektir.

LYiicel, Volkan. Kahramanin Yolculugu. istanbul Bilgi U. Yaynlari.Istanbul, 2014.



BiRINCI BOLUM
CIZGi ROMAN VE HOLLYWOOD KAHRAMANLARI

1.1 Cizgi Roman Tarihi

Cizgi Roman; olusturulmus ve kurgulanmis bir senaryonun art arda gelen
olaylarmi resimler ve ¢esitli yazi bicimleriyle anlamlandirarak gorsele doken bir
anlatim bi¢cimidir. En bliyiik 6zelligi basili olmasi olmakla birlikte, elle ¢izilmis
gorsellerin belirli bir stireklilik icerisinde, agiklayici metiniyle birleserek olusturulmus
anlatim sanatidir. Sinema, resimli kartpostallar ve fotograf¢iligin gelismesiyle birlikte,
kendi tarzini ve ivmesini kazanarak gelismistir. Bu noktada karikatiir ve 6zellikle ¢izgi
filmle karistiriimamasi gerekmektedir. Basim teknolojisinin gelismesi, liretim hizinin
artmasina yarar saglamis; bu nedenle beraberinde ¢izgi romanin varolusunu ve

yukselisini hizlandirmustir.

Cizgi romana resim demek yanlistir. Bir biitiinleyici olarak, metinsel ifadeleri
kullanarak anlamini gii¢lendiren, kendi i¢inde resim sanatinin gesitlerine ayrilarak, en
son haline ulasmis bir toplu ifade giicli, kurgulanmig bir sanat dali olarak
nitelendirilmektedir. Bu resim ¢esitliligi, miktar olarak en yiiksek oranda kurgulanmis
gorsellerden hazirlanabilecegi gibi, oldukca gergekei hat ve insan anatomisine ait
kurallara uyularak da gergeklestirilmis olabilmektedir. Aslinda, ¢izgi roman kisiye bir
hikaye sunar, onu farkli agilardan anlamlandirmak ve yonlendirmek hayal giicliniin
oranina bagli olarak degisebilmektedir. Bu anlatimi yaparken, sinemanin 6gelerini ve
anlik olarak etkiye tepki psikolojisini de kullanarak, sinematografik bir eser ortaya
¢ikarmaktadir. 11k baslarda her ne kadar sinemanin kopyalanmis ve basilmus hali gibi
diisiiniilse de, en can alict noktasi, espri Ogesini i¢inde barindirarak, okuyana
kendinden pargalar katmasidir. Ayrica kurgulanmis hayal diinyasinda sdylenmek
istenen ne varsa, kendi ifadelerini kullanarak, okuyucuya sunulmus bir anlatim araci

olarak goriilmektedir.



Bir ¢izgi romani olustururken igerisindeki her bir pargasi, kendisine ait
Ozelligini ve iletmek istedigi mesajini tasimaktadir. Kareler olay orgiisii igerisinde bir
baglamda fakat digerlerinden bagimsiz bilgi i¢erebilmektedir. Okuyucunun zihninde
olusacak olan diisiinceler, hayal giicii ve bakis acis1 o anki ruh haline dayanmaktadir.

Her kisi ¢izgi romani, kendi 6z kimligi i¢cinde irdeler ve farkli anlamlar olusturabilir.

Cizgi romanin ozellikleri:

1. Birbirini izleyen resimlerle anlatilan bir oykii.

2. Karakterlerin bir maceradan digerine siiregelen 6zellikleri.
3. Konusma veya metnin resim i¢inde yer almasi.

4. Resim ile metin bir biitiin olustururken resmin agir basmasi.

5. Diizenli araliklarla yayimlanmasz.

Cizgi roman, sinemadan sonraki kesfedilmis sanat olarak kabul edilmektedir.
Bu sekilde degerlendirilmesinin sebebi olarak, kendine has iislubu ve 6zgiin diinyalar
yaratarak kisiye olaylar1 yorumlama imkan1 sunmasidir. Ilk bakista kolay algilanan bu
yayinlar, sonrasinda kisiye elestirel bir bakis agis1 sunar. Kisi ayn1 zamanda verilen
mesaj1 reddetme ya da kabullenip bu durumu begenme hakkina da sahip olacaktir.
Toplumun igerisinde bulundugu popiiler kiiltiiriin hiziyla harmanlanarak, paralel
oranda gelisen ¢izgi roman, giiniimiize ulagana dek varligini stirdiirmeyi bagarmstir.
Toplum her ne kadar televizyon ve akilli telefon bagimliligi icerisinde bulunsa da;
¢izgi roman, igerdigi carpict anlatim, grafik ve resim sanatinin 6zellikleriyle birlikte,
glinlimiizde de okunmaktadir. Degisen tek sey belki de basili olarak iiretiminin,
teknoloji ¢agiyla birlikte akilli ekranlara, (bilgisayar, tablet, akilli telefon vb.) uygun

hale getirilerek yayimlanmis olmasidir.

2Tuncer, Nilufer. Cizgi Roman ve Cocuk. Cocuk Vakfi Yayinlar1. Istanbul, 1993.



“Cizgi romanlar, her birinde tek bir hikdyenin veya esprinin anlatildig1 birkag
panelden olusan veya kesintisiz bir hikdyenin anlatildigi resimli bantlardir. Cizgi
roman kitaplari, ¢izgi roman koleksiyonlariin bir araya getirildigi ciltli yaymlardir.
Gazetelerdeki popiiler ¢izgi romanlarin pek ¢ogu belirli donemlerle derlenip kitap

seklinde basilmaktadir.”3

Televizyonun ve internetin hayatimizda olmadigi zamanlar diisiiniilecek
olursa, ¢izgi roman, halkin en ¢ok ragbet ettigi, gosteri ve eglence aract olmustur
denilmektedir. Simdilerde, ¢izgi roman ile ilgilenen 6zel fanlarin, gorsel anlatimlarin
gergeklerin digindaki ¢izgiler ve mekanlarla tarif edilmesini seven kisilerin hala

vazgecilmez tirtiniid{ir.

Bagka bir acidan daha ele alacak olursak; sadece resim degil, grafik sanatlar
yani illiistrasyon sanatinin 6gelerini kullanarak kendini olusturmaktadir. Metin ve
gorsellerin birlesmesi, olusturdugu biitiinliik ve hayal diinyasinin sinirsiz boyutlar: da

eklenince, bir grafik sanati da denilebilir.

Cizgi romanlar1 olusturan ¢izgi dizileri, gazeteler, dergiler, ciltli kitaplar ile
dogmus, konusma ve diisiinme balonlar1 denilen, metinlerin igine yerlestirilen icerikler
ile tamamlanmaktadir. Bazi acilardan bakildiginda bir masala da benzetilebilir.
Oykiilerde kullanilan kare sayilari, bu karelerin stroke (kenar ¢izgi boyutlar1) uyumu,
yerlestirilmesi, renklerin kontrast teknigiyle etkisini artirmasiyla birlikte, grafik bir

sema blitlinliigl elde etmektedir.

3 Encyclopadia Britannica Online, (Cevrimici).Mart,2018.
http://www.britannica.com/EBchecked/topic/127569/comic-book.



Masalims1 anlatim tarzina deginirsek, Ozellikle ana temasinin dayandigi
dogaiistii gii¢ler, olagandisi olaylar ve kahraman olgusunun tiimii, onu sinematografik,
grafik bir masal tiirline dontistiirmektedir. Azimsanamayacak derecede, ¢izer ve okur

elde ederek, en az sinema kadar ¢arpici bir sanat olma hakkina erismistir.

Cizgi romanin, kolay algilama, okuma ve eglenerek yorumlama diisiincesinin
yaninda, zihni korelttigi, hayal giiclinii olumsuz etkiledigi gibi yorumlara da maruz
kalmaktadir. Bu noktada verilebilecek en giizel ornek; cizgi romanin kendi has
tarziyla, aslinda tehdit igermeyen sayisiz farkli ozellik ve Ornek icermesidir. Bu
ornekleri ele aldigimizda ¢izgi roman; kitlelere ulagabilme giiciinii, toplumun giinden
gline degisen ylizlinii, yarattig1 iyi ve karsit kahramanlariyla, olusturdugu kurgusal

evren, glindelik hayatla i¢ ice gecerek ufku genisletme imkanina sahiptir.

Eglendirici olmas1 kapsami disinda, dinlendirici olma 6zelligiyle, her yeni giin
binlerce okuruna seslenmektedir. Cogu yaratici, kendi kahramanlarini ve efsanelerini

yarattig1 oykiilerle okuyucusuna ulasirken; Kitlenin beklentisine her y6nden yanit

bularak, gelisen bir sanat olarak devamliligini siirdiirmektedir.*

4 Beaty, Bart. Sanat Karsisinda Cizgi Roman. Cev: Nurettin Elhiiseyni. YK Yayinlar1.Istanbul, 2017.



1.2 Cizgi Romanmn Tarihi Gelisimi

[lk ¢izgi romanlarda yazili eserlere dayali gorsellerin birlesmesinden olusan bir
kurgu hakim olmaktadir. Cizimler, metinlerin anlagilmasi i¢in olusturulmus unsurlar
olarak kullanilmaktadir. Bu durum ¢izgi romanin grafik eser bi¢cimine donilismesini
saglamaktadir. Bu ilk teknikle yapilan ¢izgi romanin Onciisii, karikatiirist “William
Hogarth” olmustur. 1700’1l yillarda yasayan Hogarth; hikayeyi giiliing ve abartili
sekilde yansitir. En 6nemli yapitlari; “The Rake Progress” (1735) ve “Marriage ala
Mode” (1745) olmustur.

Hogarth’in eserlerini  “Thomas Rowlandson” gelistirerek, bu alanda
ilerlemesini saglamistir. “James Gillray” ise Avrupa’ya yayilmasina elgi olarak, ¢izgi
romanin taninmasi olgusunu baglatmistir. 19. yiizyilda karsilagilan bu yeni yapit, pek
cok teknikle birleserek biiyiik yol kat etmistir. Zamanla metnin yogunlugu azalmaya
baglamis, gorseller on plana ¢ikmistir. Bu teknikte en Onemli tarzi “R.Topffer”
olusturmustur. Resimleri, hikayenin geneline yayarak, bu sekilde bir tarzda
ilerlemistir. Daha sonraki donemde dergi kavraminin ortaya ¢ikmasiyla, popiiler kiiltiir
¢izgi romanin ilk eserlerine sahit olmaya baslanustir. Insanlar; hayal ettigi siiper
kahraman tiplemesinin, basili bir gergeklikte oldugu gordiiklerinde, bu yeni sanat

hoslarina gitmistir.

Fransa’da, 1831 yilinda ilk karikatiir dergisi “La Caricature” ¢ikmistir. Onu
Ingiltere’de ¢ikan “Punch” (1841) gibi baska dergiler izledi. Amerika’daki gelisme ise
eski kitanin aksine yavas olmustur. Zamanla Avrupali gogmenlerin etkisiyle ¢izgiye

de yer veren yeni dergiler ¢ikmaya baglamigtir. “Puck” (1877), “Judge” (1881) ve

“Life” (1883) dergileri ilk 5nemli karikatiir dergileri olmustur. °

5Cantek, Levent. Tiirkiye de Cizgi Roman. Istanbul: Tletisim Yaymcilik, 2012.



Cizgi roman ve bantlarinin biitlin temel 6geleri “La Caricature” adlh
calismasinda yer almaktadir. Siirekliligi olan bir karakter yaratilmistir. Resim i¢inde
diyaloglar kullaniyor olmasi en 6nemli 6zelligi olarak goriilmektedir. Daha sonra
kahramanin elbisesi sariya boyanip ad1 “Yellow kid” olarak degistirilmistir. “Yellow
kid” ilk stirekli ¢izgi roman kahramanidir. Yine donemin en 6nemli dort sanatgisi
(Outcault, Swinnerton, Dirks ve Opper) giiniimiiz ¢izgi romanmin mimarlari

olmuslardir.

Artik yapi1 kaba cizgileriyle belli olmustur. Cizgi romanin zorunlu kaliplar1 ve

sozIligli, konusma balonlari, hareket c¢izgileri ve c¢ergeveleri diizenli olarak

kullamhyordur.6
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" THE YELLOW KID TAKES A

Resim 1 - Yellow kid ilk siireli ¢izgi roman (1895) :
https://cartoons.osu.edu/digital_albums/yellowkid/1897/1897.html

6 https://www.researchgate.net/publication/303886673_Cizgi_roman-Sinema.Erisim:Mart,2018.
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Resim 2 - Flash Gordon First Comic Album (7 Ocak 1934) http://flashgordon.com/history/

Cizgi roman evreninde belki de ilk akla gelen ve toplum tarafindan en ¢ok
bilinen ¢izgi roman kahramani “Flash Gordon”, 7 Ocak 1934 tarihinde Amerika'da
yayimlanan NY World gazetesinin, pazar giinii ¢ikan ekinde, haftalik ve renkli olarak
yayimmlanmaya baglanmistir. Donemin ve giiniimiiziin, prestijli olarak kabul goéren
okullarindan, “Yale Universitesi’nden” mezun, meshur bir polo oyuncusu (ucu ¢ekic
seklinde uzun sopalarla, at iizerinde topu rakip kaleye sokma amagli oynanan bir oyun)
oldugundan diizgiin, atletik viicutlu ve sarigin olarak yansitilan “Flash Gordon”, en

bilinen ¢izgi roman karakterlerinden biri olarak tarihe gegmistir.
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“Jack Kirby”, “Steve Ditko” ve “Jim Stranko”, 60’1 yillarin Amerika’sinda,
editor “Stan Lee”nin is birligi ve araciligiyla, siiper kahramanlar yaratmiglardir.
Marvel Comics’in siiper kahraman doneminin baslangici olarak kabul edilmektedir.
“Fantastik Dortlii, Thor, Spider Man” bu yeni siiper kahramanlarin basinda
gelmektedir. Jack Kirby’nin hareketli ve canli ¢izimleri, Marvel evreninin temelini

olusturmustur.

Cizgi romanin Amerika’daki gelisimiyle Avrupa’daki gelisimi arasinda fark
olmustur. Avrupa’da ¢izgi roman daha hizli yayilmistir. Cizgi roman dernekleri
kurularak toplantilar yapilmistir. Daha sonralar1 yarigmalar diizenlenmeye

baslanmustir.

1980’lerin sonuna dogru “Marvel Comics” yeni siiper kahramanlar tiretmistir.
Hollywood tarafindan uyarlama olarak beyazperdeye aktarilan, “Elektra ve Daredevil”

bu yeni kahramanlardandir. Avrupa’da ise ¢esitli kaynaga sahip dergiler ¢ikarilmistir.

80’lerin sonunda kendini yenilemeye karar veren “DC Comics”, ¢ogu siiper
kahramanini oldiirerek, kahramanlarin1 tek bir evrende toplamistir. Bu sayede
hikayeler birbiriyle bagdasarak, okuyucunun daha net anlamasi saglanmistir. Bu
degisiklik ile “DC Comics” ve biinyesindeki yayin evlerinin okuyuculari daha
rahatlikla ¢izgi roman okumaya baglamistir. Bu degisim donemindeki sert ve gergekei
anlatim tarz1 popiiler olunca, Avrupa ve Amerika bu tarza uygun olabilecek sekilde
hikayeler ve hikayenin i¢ine oturabilecek sertlikte karakterler tiretmistir. Bu konuda

oncii sayilan yazar ingiliz “Alan Moore” olurken akimin en meshur kahramanlar,

“Miracleman” ile birlikte “V for Vendetta” olmustur.’

"Yilmaz Alper. Cizgi Roman Arastirmast. Tarihsel Gelisim Siireci Verileri. S.D.U. Giizel Sanatlar
Fakiiltesi. Isparta,2012.

11



“Sert ve Gergekgi” akimina verilebilecek en giizel 6rneklerden bir digeri de,
1987°de baglamis olan, Yarasa Adam Batman’in hikayesi, “Kara S6valye Doniiyor”
(The Dark Knight Returns) olmustur. 90’lara dogru yine Alan Moore tarafindan
yazilan “Watchmen”, biitiin ¢izgi roman tarihini inceleyen ve kusurlarini irdeleyen,
ayni zamanda biitiin siiper kahramanlar1 gergekgilestiren, ¢cok sofistike bir seri olarak
bilinmektedir. Bu kadar zengin bir ¢izgi roman eseri olan Watchmen, Hugo
Bilimkurgu Odiilii’nii alan tek ¢izgi roman olmustur. Yasanan bu ilerleme sayesinde

eski durumuna oranla, ¢izgi roman kavramina daha ciddiyetli bir bakis agis1 gelmistir.

Resim 3 - Alan Moore — Watchman Cizgi Romanu - http://futuristika.org/site/wp-
content/uploads/2012/06/watchmen_comic_logo.jpg

2000’11 yillarda ve giinlimiize gelindiginde “Marvel ve DC Comics” neredeyse
50 yildir yayimlanan ikonik ¢izgi roman serilerini giliniimiiziin teknolojisiyle
birlestirerek, yeni bir diizenlemeye piyasa siirmiistiir. Marvel, 2000 yilinda Oriimcek
Adam’la baslattigi “Ultimate” serisini biitiin karakterlerine sirasiyla yaymaya
baglamistir. Ultimate serisiyle bastan yaratilan diger ¢izgi romanlar da “X-Men,

Goziipek, Elektra, Fantastik Dortlii” ve daha yayma ¢ikmis veya g¢ikacak olan nice

stiper kahramanlar olmustur.”®

8h'[tp://www.futuristika.org/cizgi-roman-i-'[arihi-ve-imgelerin-gelisimi/.Erisirn:Nisan,ZO18.
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1.3. Cizgi Romanin Sinemaya Aktarim

Hollywood filmleri, sosyal gercekligin belirli sekillerde insa edilmesine
zemin hazirlayan psikolojik duruslari; diinyanin nasil oldugunu ve ne olmasi
gerektigine yonelik diisiinceyi yonlendiren kiiltiirel temsilleri sunan bir sistemin
parcasidir. Bunu yaparken yaratacagi kahramanlari etkili sekilde kullanmasi
gerektiginin bilincine varmig ve kahramanlari bu biling dogrultusunda yaratarak

izleyiciye sunmustur. Izleyicideki etkinin fazla olabilmesi ise, onun film kahramaniyla

Ozdeslesmesi gerekliligini ortaya ¢ikarmustir.’

Kahramanin, 6ykii anlatim araclarindan sinemanin icerisine dogru ilerlemesi,
teknolojinin de gelisimiyle, ortaya harmanlanmis bir gorsel sélen sunma asamasina
gecmektedir. Cizgi Roman yaraticisinin iginde bulundugu toplum; o toplumun
icerisinde gerceklesen olaylar, olmasi beklenen hayaller, diislenen kahramanlar,
gercegi reddederek kendi olusumunu yaratma istegi, soyutlanma ve masallar
diinyasina gec¢is yapma durumu, o toplumun genel beklentisini karsilayacak kurgusal
kahramanlar1 olusturmaktadir. Bu kahramanlarin, sinemanin aktif yiikselisine katilarak
ifade edilmek istenmesi ve canli nesnel bir kurgu diinyasina girme imkani beklenen bir
siirectir. Ozellikle, kendi yaym hayatina bile zor devam eden basili eserlerin, akilli
ekranlarda gosterilebilme olanagi, beraberinde hem yiiksek miktarda geliri hem de

popiilariteyi getirmektedir.

9 Ryan Michael ve Kellner Douglas. Politik Kamera. Cev:Elif Ozsayar. Ayrint1 Yayinlari, Istanbul,
2010.s.186.
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Bu siiregte en temel madde, kisilerin ¢izgi romanda gordiikleri karakterleri
kendi hayatlariyla 6ziimsemeleri ve kahramanin hikayelerinin gidisat siirecine hakim
olmasidir. Bu 6zdeslesme siireci, sinema perdesiyle birlestiginde ise beklenenden
oldukga yiiksek oranda bir etkilesim ve yansima gozlemlenmektedir. Bu bilgiye
ulagmak i¢in bir kaynaga ihtiya¢ duymadan, glinlimiizde sosyal medyay1 takip ederek,
popiiler kiiltiiriin, sinema perdesinde ne kadar etkili oldugu goriilebilmektedir. Sinema
ilk kesfedildigi ve izleyiciye sunuldugu zamanlardan bu yana insanoglunu biiyiileyen
bir ara¢ olarak varligini siirdiirmekte ve kahraman olgusunu igine yerlestiren ¢izgi

romanla birlikte, etkisi siirekli olmaktadir.

Resim 4 : Flash Gordon 1936 - https://media.gettyimages.com/photos/princess-aura-dale-
arden-flash-gordon-dr-zarkov-and-emperor-ming-in-picture-id526903574

Sinemada kisiler, giinliik yasantilarindaki mekan ve durumlarin birebir
yansimasini sinema perdesinde gordiiklerinde, bildikleri diinyanin igerisinden bagka
zihinsel boyutlara gegmektedirler. Cizgi romanin sinemaya dahil olma siireciyle
birlikte toplum, ulagilmas1 ancak hayal edilen evrenlerde yasamaya baglamistir.
Sinema perdesinin izleyicileri, ¢izgi romanin birlestirdigi dykiiyle kendine yeni bir
form bulmus, kitle {lizerine yapilmak istenen etki, beklenen sonuca ulagsmistir. Bu
noktada belirtilmek istenen durum, basarili ¢izgi romanlarin 6zii degismeden,
canlandirma sinemasimin teknikleriyle bastan yaratilmis olmasidir. Bu da hem

izleyiciyi hem okuyucuyu beyaz perdede bulusturmustur.
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1.3.1. Cizgi Roman Kahraman Kimligi

Kahramanin ilk isi ikincil etkilere ait diinya sahnesinden ruhun, gii¢liiklerin
gercekten yerlesmis oldugu su nedensel bolgelerine geri ¢ekilmek ve orada giigliikleri
halletmek, kendi basina onlarin kokiinii kazimak (yani, kendi yerel kiiltlirtiniin

yardime1 demonlariyla ¢atismak) ve bozulmamis, dolaysiz deneyimi ve C. G. Jung’un

“arketipsel imgeler” dedigi seyin asimilasyonunu asmaktir, 10

Edebiyatin, sanatin ve sinemanin baslangict diyebilecegimiz c¢aglarda
efsaneler, bugiiniin deyisiyle kurgulanmis hikayelerin adandigi kisiler, toplumun
beklentisi ve ayni zamanda gostergesidir. Sozliik anlamiyla yararlilik gostermek,
yigitlik timsali bir eylemde bulunmak olan “kahraman” kelimesi, icinde bulundugu her
pozisyonda bu ana temanin tiiremis varyasyonlar1 olarak devam etmektedir. Insanoglu
ilk sozlii iletisime gecmeye basladiginda, hikdye kavrami da onunla birlikte var
olmustur. SozIii anlatim bigimleri olan dykiiler, mitlere ve masallara doniismiistiir. Bu
anlatimlar icinde en degerli veriler, gosterilen kahramanliga dayanan ve emsalsiz
basarilara uzanmakta olan kisilerin yaptiklar1 olarak bilinmektedir. Onceleri kisileri
eglendirmek i¢in ortaya ¢ikan bu hikayeler, caglar boyu etkisini siirdiirecek mitlere
dontismistiir. Kiiresel, ekonomik, politik krizler; halkin kalkinma ve modern toplumun
icine dahil olabilme miicadelesinde, kahramanlik kavramini daha da on plana
cikarmistir. Siiper kahraman olarak imgelesmis karakterler, popiiler kiiltiiriin bir
parcasi olmustur. Hayatimiza siiper kahraman teriminin girisi, paylasilan mitlerin ve
masallarin ¢izgi roman sanatina kavugmasiyla degismez yerini almistir. Cizgi romanlar
icerik olarak geleneksel anlatilarin kahraman popiilaritesiyle birleserek, umut ve inang
kaynagina doniismeye baslamistir. Toplumun her kesiminden insana ulasabilmek i¢in

yapilandirilmaktadir.

10Campbell, Joseph. Kahramanin Sonsuz Yolculugu. Cev:Sabri Giirses.ithaki Yayinlari,Istanbul,2017.5.28.
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Giinlimiizde “Marvel Comics” ve “DC Comics” siiper kahraman olgusunu,
sinematografik bir evrende, hayallerle biitiinlestirmis ve c¢ektigi her yeni filmiyle
biliylimeye devam etmistir. Giiniimiiz eserlerinde kahraman, sahip oldugu donanim ve
yardimci karakterlerle olusturdugu ekip zihniyeti, kisilere daha birlesik ve kuvvetli
devam etme yetisi kazandirmaktadir. Toplumun yaralarindan biiyiiyerek gelismis bu
kahramanlar, elbette rakipsiz olmayacaktir. Her hikdye i¢inde barindirdigr diger

unsurlariyla biitiine erigsmektedir.

Kahraman hikayenin basrol oyuncusudur. Yasanacak olan olaylar, ister ilk
asamada gosterilen kurgular olsun ya da gizemli bir sekilde 6grenilerek olay orgiisiine
dahil olsun, her zaman kahramanin etrafinda gegecektir. Bulundugu toplumun
mustarip oldugu sorunlara karsi cesaret gosterebilen, yararli becerilere sahip, 6rnek ve
nazik olmasi, kahramanin en temel 6zellikleridir. Kahraman denilince ilk akla gelen
sahip oldugu fiziksel gii¢ ve iyilesme 6zelligi gostermesi olsa bile, en 6nemli niteligi;
karsit karakterlere ve hikayedeki kotii olgusuna karsi kullanacagi ince zekasi olmustur.
Bu noktada kisi ne kadar giiclii olursa olsun, kontrolsiiz ve bilingsiz sekilde ilerleyen
giicli alt edebilmek, aklin marifetine baglidir; diisiincesi topluma verilen gizli mesaj
igerisinde, umutsuzlugu bitirmek ve kisisel gelisime tesvik etmek amaciyla

verilmektedir.

“Sinemanin olusturdugu kahramanlarin genelde erkek olusu, erkek egemen
diinyanin iiriinii olarak degerlendirilebilir. Ozellikle Hollywood sinemasinin temelini
olusturan Oykiiler ve bu oykiilerin kaynagi olan mitoslardaki genel kahraman ¢izgisini
olusturan erkek kahramanlar, Hollywood sinemasinda egemen konumda
goriinmektedirler. Ciinkii Hollywood bi¢im ve 6z acisindan ataerkil bir yapiya

sahiptir.”!

11 Ryan,Kellner. s.237.
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“Onlara saygi gostermemizin sebebi bir karizmaya sahip olmalari, kutsal bir
goriiniimleri olmasi ya da Tann tarafindan verilmis 6zel giicleri olmasindan degil;
popliler degerleri temsil etmeleridir. Onlara saygi duyuyoruz; ¢ilinkii bizi temsil edip
yiiceltiyorlar.”**? Schwarzt’in dedigi gibi, degerleri temsil etmeleri ve yiiceltmek igin
miicadele etmeleri onlar1 essiz kilmaktadir. Ciinkii kahramanlar toplumun ihtiyaci olan
barig ve refah diizeyinin dengelenmesinde etkili rol oynamaktadir. Bunun beraberinde
kahraman, topluma sahip ¢ikma goreviyle yetkili ve ayn1 zamanda onun bir pargasi

oldugunu da hissettiren yetenege ve miitevaziliga sahip olacaktir.

Kahramanlarin sahip oldugu &zellikler, temsil ettikleri toplumun geleneksel
boyutlar1 icerisinde farklilik gostererek sekillenmektedir. Toplumun 6zledigi giic,
iktidar sahibi ve begenilen kisi olma 6zelligi kahramanin 6nemini gosterir. Bir baska
noktaya deginecek olursak kahraman; ne kadar giiclii ve akilli olursa olsun, kisileri
zarara ugratma tehlikesi, olanlar1 bile kurtarma egilimi gostermesiyle, vicdan
kavramini da listesine eklemektedir. Belki de kahramani siradan insandan ayiran

kiiciik detay bu unsurda sakli durmaktadir.

Giliniimiizde kahramanin fiziksel 6zelliklerinin kullanimi1 da, toplumu etkileyen
en Oonemli araglardan biri olarak goriilmektedir. Etki agisindan diisiiniiliirse, sinemada
bedenin etkili bir sekilde kullanim, aktarilacak ideolojinin etkisiyle dogru orantil1 gibi
goriinmektedir. Beden, 6zellikle Hollywood sinemasinda gerek ciplakligiyla, gerekse

giydirilisiyle bir ideolojik sunum aracina doniisebilmektedir.*®

12 Schwartz, B. Emerson, Cooley and the American Heroic Vision. Symbolic Interaction, 1985.s.115.
13Rojek, Chris. S6hret. Cev: Semra Kunt Akbas; Kiirsad Kiziltug . Ayrint1 Yaynlari. Istanbul, 2001.5.203.
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Kahramanin yolculugu, karsisina ¢ikan seriivene atilma karari vermesiyle
baslar. Girilecek bu maceraya kars1 savasacak giicii ve atilimi gostermesi
beklenecektir. Cilinkii maceraya atildigi andan itibaren, beklenen barig ortami
saglanana kadar, fiziksel ve ruhsal olarak uzun bir yolculuk i¢inde olacaktir. Bu
yolculuk, insanligin basia gelme ihtimali olan negatif durumlara karsi, kusanilacak

giiclii roller icerecektir.

“Insanlar nasil yasam boyu sayisiz rol iistleniyorsa; karakterler de arketip
maskelerinden birini, 6ykii geregine uygun bigimde takip ¢ikarma olanagina sahiptir.
Kahraman yolculuk boyunca farkli arketiplerle karsilasarak, kendi yaralarini kesfeder,
benliginin farkli boliimlerini onlar sayesinde kavrar ve biitiinlestirir. Sonunda
psikolojik olarak tamamlanir ve tinsel biitiinliige varir.”*

“Kahraman siradan insan1 asandir; giiven ve cesaret tasir, kendini adar ve
biiyiileyici bir nitelige kavusur; basar1 milkemmeliyetgilik, seytani zapt etmek, kotiiyle
savasmak ve daha iyi biri olmak pesinde kosar.”*®

Kahramanin hissettigi eksiklik, maceraya atilmasina sebep verir, tiirlii savaslar
ve engeller asarak basladigi noktaya geri doner. Kahraman; onu c¢agiran evrensel
diirtiilerine karsilik verir. Tanrilarin giictinii kullanarak onu siradan insanin diinyastyla
kesistirmek i¢in vardir. Her kiiltiirde yiizlerce kahraman vardir. Biiylik gorevler
yapmis, yarismalar kazanmis ve umudu temsil etmislerdir. Aslina biitiin kahramanlar

kendi mitlerinin ana karakterleri olmustur.

4yiicel.s.18.
1% Henderson M. The change from Hero to Antihero in Movies. Classic Film, 2009.
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Kahramanin atildig1 seriiven boyunca, karsisina ¢ikan engeller ve sorunlar s6z
konusu anlatinin ana hatlarini olusturur. Sahip oldugu ve mesajin detayinda sakli olan
en onemli 6zelligi zekasi, macera boyunca iistesinden gelmek durumunda oldugu
zorluklar i¢in stratejik bir anahtar gorevini gdrmistiir. Sadece katiiliigiin toplumsal
zararlar1 degil, halk i¢erisinde yasanan kargasa ve catismalar1 durdurma yetisi, dengeyi
saglama gorevi kahramanin yetenegine yiiklenmistir. Cizgi romanin mitinde, dogal
ortam bozulmaya elverigli bir yapidadir. Kahramanin amaci; ig¢inde bulundugu
kimligin yiikiimliiligii, onun en temel amacini, toplumun bozulan yapisini onarmak

olacaktir.

Gecgmisten bugiine kadar gelen sozlii anlatilarin bulustugu ortak nokta;
cogunlukla iyi ve kotiinilin ¢atigsmasi olmustur. Bu savasta iyinin kazanan olabilmesi,
kahramanin yolculugundaki basaristyla paralel ilerleyecektir. Bu sebeple kahramanin
kimligi, her zaman yol gosterici arketip olacaktir. “Kahraman ¢ogunlukla yakilarinm
ve zarar gormiisleri goriir, onu yolculuga bir mesajci ¢agirir, kendini ve konumunu
tehlikeye att1g1 bu yolculukta tutsak diigebilir, hapsolabilir ancak kendisini gelistirecek

odiil de kazanabilir (6rnegin bir kadin ona adanir).”*®

16 viicel.s.23.
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1.3.2. Kahraman Donanimi

Bir kisinin siiper kahraman olabilmesi i¢in gesitli gii¢lere ihtiyaci vardir. Bu
giicler genetik yapidan baglayarak, ekonomik durum dogrultusuna kadar
uzanmaktadir. Bagliklar altinda orneklendirmek istersek: Radyoaktivite, bilimsel
deney kazalari, genetik kodlar, bilinmeyen bir diinyadan gelenler, ailesinin ekonomik
giicliyle, hikdyedeki kotii karakteri alt edebilmek i¢in baska bir koétiiyle anlagsma
yapanlar, devletin politik giiclinlin ¢agirmasiyla, tanrisal mitlere dayanan, kendini

yetistirmis, 6grenilmis kahramanlik gibi 6rneklere ayrilabilir.

Baz1 kahramanlar sahip olduklar1 giicii, Marvel’in 1962 yapimi ¢izgi romant;
“Oriimcek Adam” 6rneginde goriildiigii gibi, kendi 6zelliklerini aktarmasina sebep
olacak bir hayvanin salg1 aktarimiyla elde etmistir. Radyoaktif etki; yapay elementler
yani laboratuvar ve ya niikleer maddenin etkisine bagh kalarak maddenin atomlarinda
degisim olusmasina sebep olusturacak bir etkidir. Cizgi romanin 6zelliklerini bu
sekilde kazanan kahraman mitinde; Radyoaktif etkiye sahip bir canliyla etkilesime
geemek, (1sirilma, tiikiiriik, kan vb.) aymi radyoaktif 1sinla degisime ugrayarak
kahraman olma durumunu dogurmustur. Bu noktada kahraman; bir Oriimcegin,
tehlikeyi hissedebilme, her tiirlii agidaki zemine tirmanabilme, ¢eviklik ve hiz giiciline

kavusmustur.

Resim 5: Spiderman. https://www.quirkybyte.com/blog/2016/10/superhero-costumes-accurate-comic-books/

“Spider Man” (Oriimcek Adam), viicudunun kazandig1 yeni becerilere uygun
esneklikte bir kiyafet dizayn etmistir.. Oriimcek Adam’in bu kostiimii ve donanimi
sinemaya uyarlanan ¢izgi romanlar arasinda tasarlanmis en gercekei calismalardan biri

olarak kabul edilmistir. '

" Mccann, Jim. Marvel Spiderman - Baslangi¢. Cev:Emre Yavuz. Beta KidsYaymevi.istanbul, 2017.
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Bilimsel deney kazasi1 sonrasinda epik gii¢lere kavusan kahraman miti, ¢izgi
romanda yaygin olarak goriilen anlatimlardan biridir. Marvel Comics’in 1962 yilinda
iirettigi “The Incredible Hulk” (inanilmaz Hulk), bilim insan1 “Robert Bruce
Banner’n” laboratuvarinda gama 1sinlarina maruz kalarak, fiziksel degisime
ugramasini anlatmaktadir. Onceleri gri renkli bir dev olarak gosterilen Hulk, sonra
yillar boyu devam edecek yesil formunda kahraman evreninde yerini almustir.
Duygusal strese maruz kaldiginda dev bir yaratiga doniisiimiinii engelleyemeyen Hulk,
iyinin yaninda yer alan roller iistlenerek Marvel evreninde en giiclii yenilmez olarak

adlandirilmaktadir.'®

CINN
Resim 6 : Hulk — Flash. https://upload.wikimedia.org/wikipedia/en/5/59/Hulk_%28comics_character%29.png
http://moziru.com/images/flash-clipart-marvel-6.png

DC Comics ise 1940 yilinda yayimladig: “Flash” adli kahramanin, Central City
polis ve adli su¢ departmaninda ¢alisan, her giin ise gec kalan bir gencin doniisiimiinii
ve sonrasini ele almaktadir. Onun donilisiimiinde ise bir gece isten cikmaya
hazirlanirken ¢alistigi laboratuvarin yanina diisen yildirimla ayni anda kimyasal sivi
karistminin igerisine diiserek, bu iki maddenin anlik etkilesimi sonucunda cesitli
yetkinliklere kavusmaktadir. Ona yardimci olan yan karakterler, Flash i¢in “Speed
Force” yani kazandig1 yeni enerji giicliniin maddesinden bir kostiim hazirlamistir.
Flash, ¢izgi roman evreninde Supermen’e bile kafa tutacak diizeyde giiglere sahip bir
kahraman olarak tasvir edilmis, zamanda yolculuk yapabilecek kadar hizli hareket
edebilecek yetenege sahip bir kahramandir. Ayni zamanda Speedforce: DC

evrenindeki en yiiksek hizi belirten birimlerden biridir.*

18 Moench,Doug. Yesil Dev Hulk Klasik - Cilt 1. Biiyiili Diikkan Yaymevi. Istanbul,2013.
19 Manapul, Francis & Buccellato, Brian. Flash Cilt 1. Arka Bahge Yayincilik.Istanbul,2014.
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Genetik olarak degisime ugramis varliklar1 konu alan Marvel’in ¢izgi roman
serisi “X-Men”, 1963 yilinda okuyucusuyla bulusmustur. X genine sahip mutant”
insanlar1 konu almistir. Biitiin mutantlar pozitif kahraman 6rneginde olmadigi gibi, anti
kahraman mutantlar hatta mutantlar aras1 savaslar konu alinmistir. Insanlig1 korumakla
gorevli olanlar ve kendi tiiriinlin devami ig¢in yikimi tercih edenler arasinda gegen
maceralarla, belki de en gesitli glic ve donanima sahip, igerik ve gorsellik agisindan en
zengin kahramanlarin bulundugu ¢izgi roman olmaktadir. Marvel evreninin hem
destekleyici hem de engelleyici rollerinde gordiigiimiiz “Magneto”, metal maddesine
hiikmedebilen X adam, 6zel materyalden yapilmis kaskinin igerisindeki teknoloji
sayesinde, biitiin telepatik saldirilardan korunma giiciinii elde etmistir. “Cyclops”
isimli kahraman ise sahip oldugu vizor (goriis saglayan géz maskesi) sayesinde mutant
ozelligini kullanabilmektedir. Goziinden mutlak sekilde yakici bir 151 c¢ikaran
Cyclops’un maskesi, yakut ve quartz kristalleriyle olusturulmus ve goéziindeki 1sin1

kontrol altina almasini saglamistir.?

Resim 7: Magneto. http://www.comingsoon.net/movies/features/688919-x-men-magneto-spotlight .
Cyclops. https://static.comicvine.com/uploads/original/11111/111115462/3023976-9211536091-Cyclo.jpg

Bilinmeyen bir diinyadan gelen kahraman mitine 6rnek olarak “Superman”
gosterilmektedir. Superman, DC Comics’in 1933’ten bu yana gelistirip teknolojinin
ilerlemesiyle giiclerine yeni o6zellikler katilarak sunulan bir ¢izgi roman kahramant
olmustur. Ugmasi i¢in olusturulmus kirmizi pelerini, rahat¢ca hareket edebilmek icin
giydigi ozel tayti, Krypton gezegeninden gelen 6zel bir kostiim olarak yazilmis ve
Superman’i hicbir sekilde ¢iplak durumda birakmamistir. Bu biyoteknolojik kiyafet
geldigi bilinmeyen diinyaya 6zgii, siiper giigleri olan yeteneklere sahip kostiimiiyle,
stiper giiglii insaniistii dogasiyla, ¢izgi roman evreninin en giiclii uzayl kahramani

olarak gosterilmektedir.?

20 Claremont, Chris. X-Men Klasik — Say: 1. Gerekli Seyler Yaylnevi.istanbul,201 L.
21 Morales,Morrison & Kubert, Walker.Superman Action Comics 5 Cilt. YK .Istanbul,2014.

“Mutant: DNA dizilimlerindeki bozulmalar sonucunda canlinin fizyolojik ve biyolojik olarak degismesi.
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Siirekli olarak artirilan 6zellikleriyle Superman’in sahip oldugu belli bash
ozellikler ve en bilinenleri; X-ray goriisii, her nesnenin arkasini gorebilmesini
saglamaktadir. Is1 sagan bakislariyla anti kahramanlara karsi en biiyiik avantaji
kazanmig sayilmaktadir. Ayrica siiper isitme yetenegi sayesinde, her tehlikeyi sezip
ona ulagsma becerisine sahiptir. Siiper nefesiyle havayi kendi yararma kullanip,
savaglarda biiyiik basarilar elde etmistir. Dayanikliliginin yam sira, bir diger DC
Comics kahramani Flash’1in yetenegi olarak bilinen siiper hiz 6zelligine Superman de

sahiptir. Kisa siirelerde diinyanin etrafin1 dolasabilecek hiz1 mevcuttur.??

1940 yilinda DC Comics’in “Batman” ¢izgi romani, ailesinden servet kalan
bir ¢ocugun elindeki ekonomik imkénlar1 kullanarak kendini bir kahramana
doniistiirme macerasini anlatir. Tipik bir insan DNA’sma sahip ve 6zel bir genetik
miidahale olmadan tamamiyla donanimi sayesinde olusturulmus bir kahraman 6zelligi
tagimaktadir. En meshur donanimlari, kendi logosunu tagiyan “Batman Bumeranglar1”

ve kesici hasar veren “Bataranglar1” olmustur.?

Batman 6rnegine benzer bir diger 6rnek ise Marvel Comics’in “Iron Man”
(Demir Adam) 6rnegini gosterebiliriz. “Tony Stark” da babasinin servetine ve Stark
aile sirketinin mirasinin tek sahibi olarak, tamamen insan DNA’sina sahip ve
donanimiyla kahraman olmus bir karakterdir. Iron Man’in 6zelligi ¢ok zeki bir insan
olarak MIT"den cocuk yasta mezun olup kendine her tiirli materyalden zirh ve
teknolojik savas aleti iiretebilmesidir. Olusturdugu demir adam zirh1 ve igine
yerlestirdigi siiper 6zellikli silahlar, kendisine yardimci olmasi igin yazilimsal olarak
tasarlayip gelistirdigi robotlariyla, ¢izgi roman evreninde teknolojiyi en verimli ve

giiclii sekilde kullanan kahramanlardan biri Iron Man olmustur.?*

e .

Resim 8: Iron Man. http://thegeeksverse.com/wp-
content/uploads/2013/09/IronManMoviePreextremisExtremis_comparison.jpg

2Morales & Kubert.
2King,Tom. DC Rebirth-Batman Cilt 1:Ben,Got. JBC Yayincilik. Ankara,2018.

24McCann Jim. Marvel lIron Man-Baslangi¢. Beta Kids Yaymevi.Istanbul,2017.
*MIT: Massachusetts Teknoloji Enstitiisii.
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Batman ve Iron Man’in insan DNA’sina sahip oluslarinin vurgusu; iki
kahramanin da insana 6zgii kisilik belirtileri sergilemesi olmustur. ikisi de ukala,
zenginligini saklamayan, narsist ve egosu yiiksek kahramanlar olmustur. Aralarindaki
en biiylik farklardan biri; Iron Man’in kimligini saklamamasi fakat Batman’in “Bruce

Wayne” 6zliik ismiyle Batman’in kimligini saklamasi diyebiliriz.

Hikayedeki kotii karakteri yenmek icin anti kahramanla anlagma yapan
kahraman mitine ornek olarak Marvel’in “Ghost Rider” (Hayalet Siiriicti) serisi
gosterilebilir. 1973 yilinda ¢ikan ¢izgi romaniyla, babasinin hayatini kurtarmak igin
ruhunu seytana satan bir gencin maceralar1 goriilmektedir. Seytan ona, giines battiktan
sonra, cehennem atesi tarafindan ele gecirilmis, kafas1 yanan bir kurukafaya doniisme
giicii ya da laneti vermektedir. “Johnny Blaze” isimli geng aslinda geng bir motosiklet
tutkunu ve bu isi icra ederken, doniistiigii bu siiper gii¢lii karakterin arac1 da motosiklet
olarak belirlenmistir. Viicudunu saran cehennem atesi, kullandig1 araci da normal
araclardan giiclii 6zelliklerle donatmaktadir. En 6nemli materyali cehennem atesi
zinciriyle diismani yakalay1p giiclerini etkisiz hale getirmesidir. Zincir otomatik olarak
kullanim islevi bittikten sonra viicuduna dolanmaktadir. Limiti bilinmez bir sekilde
uzayarak bigaklara doniisebilmektedir. Sertlesip sopa olabilmekte ve hizlanarak testere
etkisi yaratmaktadir. Bunun disinda Johnny Blaze yani Ghost Rider’in sahip oldugu
gizli yetenek, kotii karakterlerin gozlerine bakarak isledikleri giinahlarla onlar

kavurmasi olmustur.?®

MOST MEN WOLLDP MELT
WITH FEAR /F ATTACKED
BY FOUR HEAVILY ARMEL |2
KILLERS -- -

--BUT THE GHOST RIDER 1S NOT &
A MAN,NOR /S HE CAPABLE OF
EXPERIENCING FEAR !

Resim 9: Ghost Rider. http://marvel.wikia.com/wiki/File:Ghost_Riders_Chain_(Staff).jpg

25marvel.wikia.com/wiki/johnathon_BIaze_(Earth-GlG). Erigim:Nisan,2018.
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Devletin stratejik savas silah1 olarak kullanmak igin, bilimsel deneylerle
olusturdugu kahraman hikayesi, vatansever Amerikali asker “Steve Rogers” yani
“Captain America” (Kaptan Amerika) mitinde goriilmektedir. Steve basarili bir
Ogrenci fakat viicudu yeteri kadar dogru 6lgtilerde olmadigindan 6tiirii siska bulunarak,
fiziksel kosullar1 karsilamayacagi 6ngoriilerek gruptan elenir. “Operation Rebirth”
denilen bir projede boy ve gii¢c olarak miikemmellige ulasacagi vaat edilir. O da
goniillii olarak test objesi olur. Siiper asker serumu vita 1smlart yardimiyla kan
dolagimina verilir. Bu islem kisiyi, fizyolojik olarak bir insanin ulasabilecegi
maksimum verimli gii¢ ve reflekslere kavusturmaktadir. Amaglari II. Diinya Savasinda
Amerika’nin nazi rejime karsi savasinda destek giic olarak kullanilmasidir. Sahip
oldugu en onemli donanimi kalkanidir. Bu kalkan normal kosullar altinda yok
edilemez, insan giicii harici ancak tanrisal ve kozmik gii¢lerle hasar alabilmektedir.
Hatta hikayede “Thor” isimli tanrinin g¢ekicine karsi bile dayaniklilik gdstermistir.
(izgi roman evreni Marvel’in diinyasinin gii¢lii hammaddesi; vibranyumdan yapildig:
soylenir. 2011 yilinda ¢ikan “Ilk yenilmez Kaptan Amerika” filminden sonra 2012

yilinda “Yenilmezler” ekibine katilarak hikayesini siirdiirmektedir.?®

Resim 10: Kaptan Amerika ve Kalkani - https://www.starstills.com/captain-america-shield-bash-wall-art-3d-
effect-official-marvel-cardboard-cutout-wall-art/

26McCann,Jim. Marvel Captain America-Baslangi¢.Beta Kids Yaynevi.Istanbul,2017.
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Tanrisal giiclere sahip mitiyle en ¢ok bilinen pozitif kahramanlardan biri DC
Comics ‘in “Wonder Woman” adli karakteri, digeri ise Marvel Comics’in “Thor” adli

tanrisal giiclere sahip karakteridir.

... AS THOR-~GOL
\ OF TWUNDER.”

Resim 11: Thor.
https://www.art.co.uk/products/p46081281256-sa-i4310710/marvel-comics-retro-mighty-thor-comic-panel-god-
of-thunder-holding-hammer-aged.htm

Thor karakteri; simsek anlamimna gelen “Thunder” kelimesinden ortaya
cikmistir. Odin’in oglu olan Thor, sahip oldugu ¢ekici “Mjolnir” ile firtina yaratma
giicli ve gokyliziindeki hava olaylarin1 kontrol etme yetisi bulunmaktadir. Kibirli ve
ukala bir kisilik yapisit oldugundan, Odin, oglunu cezalandirmak iizere, diinyaya
gonderir ve seriiven burada baglar. 2011, 2013 ve 2017 yillarinda olmak tizere “Thor,
Thor Karanlik Diinya ve Thor Ragnarok™ filmleriyle ¢izgi roman serisini film serisine

dontigtiirmiistiir. .

Resim 12: Thor 'un Cekici Mjolnir. https://observationdeck.kinja.com/the-worthy-14-characters-who-
possessed-the-power-of-th-1605439233

Wonder Woman ¢izgi romaninda, prenses Diana adiyla bilinen kahraman
Wonder Woman; ses hizini rahat¢ca gegerek, ilizerine hizla gelen biitiin ataklar1 ve
kursunlar1 bileklerindeki altin kolluklar1 ile engelleyebilmektedir. DC Comics
evreninde tanrisal giiclere sahip en gli¢lii kadin kahraman olarak bilinmektedir. “Patty
Jenkins” yonetmenligindeki 2017 yapimi, fantastik bilim-kurgu filmi Wonder
Woman’da prenses Diana, Yunan mitolojisinin savas tanris1 Ares’i alt ederek giiciinii

ortaya koymustur.?’

27 Paquette, Yanick&Morrison,Grant. Wonder W. Cilt 1-Yeni Diinya.YKY .Istanbul,2017.
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Resim 13: Wonder Woman. http://ecerbooks.us/wp-content/uploads/2018/05/wonder-book-near-
me-dc-sets-wonder-woman-day-celebration-for-june-3-of-wonder-book-near-me.jpg

Kendini yetistirerek, icindeki giicii gelistirip, Ogrenilmis becerilerle
kahramana donilisen ¢izgi roman mitindeki karakter; “Dr. Strange” adiyla bilinen,
“Stephen Strange’tir”. Ilk olarak, 1980 yillarinda, Spider Man ¢izgi roman serisinde
kendisine rastlanmaktadir. Diinyada, kendini gelistirmis ve gelisimine devam eden en
giiclii biiyiicii olarak kabul edilmektedir. Diger evrenlerden gelebilecek ataklari kontrol
ederek, diinyay1r koruma gorevini listlenmistir. Marvel evreninin kuvvetli bilyticiisi
olarak goriilen Dr. Strange, astral seyahat, iyilesme yetenegi, enerjiyi istedigi bicimde

kullanabilme gibi 6zelliklere sahiptir.?

Resim 14: Doctor Strange. https://www.dailydot.com/parsec/doctor-strange-marvel-comics-guide-
history-ditko/

28Macri ,Thomas. Marvel Avengers: Baslangi¢. Beta Kids Yaymcilik.Istanbul,2016.
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1.4. Sinemaya Uyarlanan Popiiler Cizgi Roman Serileri

Glinlimiiz ¢izgi roman uyarlamalarinda kullanilan ekipman, mekan ve
donanim, aslinda beynimizin siirekli bir gelisim halinde oldugunu gostermektedir.
Belki de 2000’lerden sonra olusturulan bu filmler, ¢cagimizin en biiyilik bilim kurgu
havuzunu olusturmaktadir. Marvel ve DC Comics yazarlariin hayal giicleri, gorsel
gercekligine 21.yy ile birlikte kavusmus ve yiiksek gosterim sayisina ulagsmistir. Son 5
yili ele alindiginda ise, “Nanoteknoloji” yani; atomlarin ve molekiillerin en kiiciik
birimlerini ifade etmek ve maddeyi atomik boyutu ile kontrol etmek amaci ile
kullanilan, atom {istiine atom koyarak yeni maddeler olusturma ¢alismalarini igeren
son model teknolojiyi kahramanlarimizda kullanan Hollywood sinemast; ¢izgi romani

bilimin fantastik sonuglarina ulastirmaktadir.

Bir siiper kahraman filmini iyi yapan unsurlari agiklamak i¢in; filmin
tonunun, filmdeki aksiyonun, senaryonun, oyuncunun ve uyarlamanin ustalikla
birlestirilmesi izlenmelidir. Genel olarak ¢izgi roman uyarlamalarina baktigimiz
zaman, ¢izgi romandan birebir alinarak filme konulan kesitler bulunmaktadir. Bu
bilgilerin 1518inda, gilinlimiizde de hala etkisini siirdiiren ve toplumun zihnine
yerlesmis, her ¢izgi roman severin mutlaka bildigi ve ¢ikisiyla ses getirmis popiiler
¢izgi roman uyarlamasi filmler, 90’11 yillarla birlikte Hollywood sinemasinda yiikselis

yasamigtir.

Cizgi roman evreninin iki biiylik sirketi DC Comics ve Marvel Comics,
sinemaya uyarlanan ¢izgi romanlarin ireticisi olarak gosterilmektedir. Hollywood
sinemasindaki ¢izgi roman uyarlamasi filmler, iki farkli evrene ayrilarak, en bilinen

seriler kronolojik olarak siralanirsa;

28



DC Comics Serileri:

e Superman (1951 - )

e Batman (1966 - )

e Swamp Thing (1982 - 1989)

e Supergirl (1984)

o Steel (1997)

e Kedi Kadin/Cat Woman (2004)

e Constantine (2005)

e V for Vendetta (2005)

e Watchman (2009)

e Yesil Fener/Green Lantern (2011)
o Gergek Kotiiler/Suicide Squad (2016)
e Wonder Woman (2017)

e Aguaman (2018)

e Shazam! (2019)

Marvel Comics Serileri:

e Infazc1/The Punisher (1989-2008)

o Kaptan Amerika/Captain America (1990- )
e Fantastik Dortlii/The Fantastic Four (1994- )
e Blade (1998- 2004)

e X-Men (2000- )

e Oriimcek Adam/Spider Man (2002- )

e Korkusuz/Daredevil (2003)

e Hulk (2003-)
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e Elektra (2005)

e Hayalet Siiriicii/Ghost Rider (2007-2012)

e Demir Adam/Iron Man (2008- )

e Thor (2011- )

e Galaksinin Koruyuculari/Guardians of the Galaxy (2014- )
e Karinca Adam/Ant Man ( 2015- )

e Deadpool (2016- )

e Dr. Stange (2016- )

e Kara Panter/Black Panther (2018 - )

Iki sirketin de, biitiin kahramanlarmi bir ¢at1 altinda topladigi uyarlama
filmleriyle devam eden serileri bulunmaktadir. Bunlar; DC Comics ‘in “Adalet Birligi”
(Justice League), Marvel Comics’in “Yenilmezler” (Avengers) serisidir. 2018 yili
itibariyle, halen vizyona girecek seriler mevcuttur. Onceki yillardan beri siiren devam
filmleri, biitiin siiper kahramanlar1 bir araya toplandigi bir proje olarak izleyiciye
sunulmustur. Bu sebeple filmleri siralarken, ucu agik birakilan tarihler, gliniimiizde

devam etmekte ve edecek olan seriler sebebiyledir.

1.5. ikonik DC Karakterleri

DC Comics, 1934 yilinda adin1 ayn1 zamanda kendi serisi "Detective
Comics"in bag harflerinden almistir. Diinya ¢apinda bu kadar bilinir olmasini saglayan
seylerden biri olarak "Warner Bros.’a bagli bir alt kurulus olmas1 gosterilmektedir.
Cizgi romanin taninmasini saglayan ve popiilerligini getiren diger sirket Marvel
Comics ile birlikte DC Comics, ¢izgi romanin altin ¢aglarini yasarken zirve olmus iki

isimdir.
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DC Comic evreninde; yarattilan kahramanlarin fiziksel yansimasini, izleyiciye
aktarilan siiper gii¢lii araclarin kullanimin1 ve elde edilen zaferlerin yani sira anti-
kahramanlarin da giiciinii gériilmektedir. Cizgi roman seriivenin baglangi¢ noktasi, ana
karakterin karsilagtigi anti karakter sorunsali; yani Vladimir Propp’un kahraman
¢ozlimlemesinde islenecek sekliyle, engelleyici ve destekleyici karakterlerin birbiriyle

olusturdugu {iggen ve tiime varilarak ortaya konulan maceralari olmustur.

Burada bahsedilen karakterler ikoniklesmistir yani geleneksellesmistir. Buna
bagli olarak; ¢izgi roman evreninin yapi taslarini olusturan, ¢izgi roman diinyasinda
en ¢ok bilinen ve {lizerine en fazla yorum yapilmis olan kahramanlardan
bahsedilmektedir.

Karakterlerin sahip olduklar1 yetenekler ve bu sayede eyleme gegtikleri
gorevleri, seriivenin temel Ogesini olusturmaktadir. Vladimir Propp’un 7 eylem

kahramani kuralina gore tasvir ettigi kotii adam ele alindiginda:

Hikayedeki kotiiliik ihtiyacini karsilayan, catisma, aksiyon ve hikayenin
anlatimini ileriye gotiiren maceranin olusmasini saglayan karakter “kotii adam’dir”.
Kotii adam macerada, kavga ortami ve kotiiliik yaymak tlizere gorevlendirildigi i¢in
engelleyici karakter olarak ortaya ¢ikmaktadir. Engelleyici karakter, destekleyici

karakterle ¢atigsma igerisinde hikdyenin temelini olusturmaktadir.
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Hikayede vaat edilen 6diil; buna 6rnek vermek gerekirse, ikonik ¢izgi roman
kahramanlarinda ve onlarin beyazperdeye uyarlanan filmlerinde siklikla goriildigi
gibi toplumun refah1 ve huzurlu bir yasam ortamina ulagmaktir. Kimi zaman hikayenin
sonunda kavustugu prenses (ask miti), ailesi ya da ¢ocugu da olabilmektedir. Bazi
orneklerde de baskahramanin kendi yasam ortamina donerek, yardimci karakterlerle

birlikte mutlulugu yansitilir. Bu da kazanilan 6diillerden biri olarak gosterilebilir.

Hikayede 1y1 ve yardimci olarak gorev alan karakterler destekleyici karakter
olarak adlandirilmaktadir. Yolculukta destekleyici rol oynayarak, hikdyeyi mutlu sona

ulagtirmaktadir.

1.5.1. Destekleyici Karakterler

DC Comic evreninden sinemaya uyarlanmig baslica kahraman seriivenleri:

e Superman

e Batman

e Wonder Woman

e Yesil Fener/green Lantern
e Aguaman

e Supergirl

DC Comics yayimciliginda sinemaya uyarlanmig ikonik ¢izgi roman
karakterleri olarak siralanan bu filmlerin kendi adini tagiyan siiper kahramanlari

destekleyici karakterlerdir.
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Ad1 gecen basrol karakterlerinin yami sira, Superman karakteri ele alinacak
oldugunda: Gykiilerinde ve filmlerinde her zaman destek¢isi ve onun sayesinde daha
giiclii olma ozelligine sahip olan Superman’in gazeteci sevgilisi “Lois Lane”, Clark
Kent’in diinyaya diistligii glinden itibaren ona kendi gocuklar1 gibi sahip ¢ikarak, deger
yargilar1 ve iyilikleriyle onu biiylitmiis olan “Martha Kent ve Jonathan Kent”
destekleyici karakterlere ornek gosterebilmektedir. Ve tabi ki kimligini gizleyerek,
gazeteci mesleginin arkasinda kahramanlik gorevini {stlenen Clark Kent’i de

unutmamak gereklidir.

Batman filmlerinde gérdiigiimiiz en iyi yardimci karakter sifatin1 “Alfred’e
vermek dogru olacaktir. Ailesini kiigiik yasta kaybeden Bruce Wayne’in kimligini
sirlarin1 ve zayifliklarini bilen ve belki de ona en biiylik destegi veren yardimci
karakter Alfred, destekleyici karakterler arasina girmektedir. Bunun disinda DC
comics Batman ¢izgi romanlarinda ve film serisinde de gordiiglimiiz yardimci iyi
karakter “Robin”, DC Comics’in destekleyici karakterlerindendir. Yine ¢izgi
romanlarinda ve 2005’ten itibaren ¢ekilen Batman tiglemesinde gordiigiimiiz yardimci
karakter “Komiser Gordon” da destekleyici karaktere drnek olarak verebilecegimiz bir

¢izgi roman karakteridir.?®

“Batman Kara Sovalye” filmini detayl olarak ele alip ¢oziimlerken, destekleyici

ve engelleyici karakterler daha ayrintili olarak incelenecektir.

29Wallace, Daniel. DC Comics Encyclopedia. Penguin Books.UK,2008.
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DC Comics’in en giiclii kadin kahramanlarindan Wonder Woman, ¢izgi romani
ve filminde, dogup biiyiidiigli Amazon evreninde yunan mitolojisinin de esintileri
goriilen savagct amazon kadmlar; “Hippolyta” ve “Antiope” destekleyici
karakterlerdir. 2017 yapimi1 Wonder Woman filminde, ajan olarak ¢alisirken karsilasip
beraber miicadele ettigi “Steve Trevor” isimli gen¢ yardimci islevindeki karakter,

destekleyicilere 6rnektir.

1.5.2. Engelleyici Karakterler

DC Comics evreninde, destekleyici karakterler boliimiinde bahsedilen,
sinemaya uyarlanmis karakterlerin seriivenlerindeki kotiilik misyonuna sahip karsit
karakterler, engelleyici karakter olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Destekleyici karakterde
gosterilmeyen ama DC Comic’in ¢izgi romanindan uyarlanarak sinemaya tasinmus,
Batman ile baglantili sekilde var olan karakter “Cat Woman” kendi adini tasiyan

filmiyle birlikte bir siiper kotii anti kahraman olarak engelleyici sifatin1 kazanmaktadir.

DC Comic’in en kotii karakterlerine fazlaca rastlanan Batman filmlerinde
“Bane”, Batman’e olan diismanligiyla ve ona olan takintisiyla, baslica engelleyici
karakterler arasina girmektedir. Kendi basina bir kiilt olarak, uyarlandig filmlerden
sonra biiylik bir izleyici kitlesi kazanmis olan meshur ve sevilen koti “Joker”
engelleyici karakterlerin basinda yer almaktadir. Eski bir Batman filmine konu olarak
cizgi romandan canlanan “Mr. Freeze” ve ruhani savas¢t Ra’s Al Ghul, korkuluk
maskeli “Scarecrow” gibi 6rnekler, Batman’in diismanlar1t DC evreninin kotiileri ve

engelleyici karakterleridir.%

30Wallace, Daniel. DC Comics Encyclopedia. Penguin Books.UK,2008.
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Superman yapimi incelendiginde; gerek yillar boyu devam eden ¢izgi roman
seriiveni, gerek televizyon dizisi olarak ekranlara taginmasi ve ¢ekilen film serisiyle
Superman’in baslica diigmanlarindan biri olan “Lex Luthor” engelleyici karakterdir.
Superman’in Kripton gezegeninden beri gelen eski diismani “General Zod” da bu

listede yer almaktadir.

Wonder Woman’in diismani; Alman “General Ludendorff” ve filminde
karsilastigimiz gizli karakter Yunan Mitolojisi’nin Savas Tanris1 Ares, engelleyici

karakterler olarak karsimiza ¢cikmaktadir.

“Green Lantern” yani yesil fener karakteri DC kurgusal evreninde karsilastig

diismani “Dr. Hector Hammond” engelleyici karakteri, filmine de uyarlanmistir.

“Aguaman” cizgi romaninda birgok diismani oldugu gibi uyarlanan 2018
yapimi filminde kotii karakteri canlandirmasi i¢in se¢ilmis olan karakterler “Vulko”

ve “King Nereus” engelleyici karakter gorevini iistlenmektedir.>!

81 Wallace, Daniel. DC Comics Encyclopedia. Penguin Books.UK,2008.
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1.6. ikonik Marvel Karakterleri

Marvel Comics 1939 yilinda Amerika’da kurulan ¢izgi roman sirketidir. 1960’11
yillardan itibaren, DC Comics ile birlikte Amerika’nin iki biiyiik yayimci sirketi ve
¢izgi roman kurgusal evreninin sinemaya uyarlanmasinda rol oynayan isimlerden biri

olarak sayilmaktadir.

Marvel Comics, DC Comics’ e gore daha fazla ¢izgi roman karakterini beyaz
perdeye tasimistir. Hollywood adeta Marvel Comic’in iirettigi fantastik evrenin
merkezi olarak yiiksek izlenme rakamlarma ve vizyona ulasmistir. Baslica
sayilabilecek karakterler; “X-Men” adi altinda toplanan, farkli siiper giiclere sahip
mutantlarin  hikayesidir. Sinemaya uyarlanmig olmasi sebebiyle, ikoniklesme
durumundan devamni, “Thor, Hulk, Kaptan Amerika, Oriimcek Adam, Ant-Man,
Kara Panter, Dr. Strange, Iron Man, Deadpool, Fantastik Dortlii, Silver Surfer,
Punisher, Venom, Hawk-eye, Odin”, gibi en bilinen karakter olarak siralayabiliriz. Pek
cok kahraman ¢ikardig1 gibi, kotii adam diinyasina da biiyiik miktarda katkida bulunan
Marvel: “Thanos, Ultron, Loki, Green Goblin, Doktor Octopus, Mistik, Red Skull,
Magneto, Abomination, Whiplash, Dormammu, Hela”, gibi karakterleri ve daha pek

¢ok kotii karakteri iiretmistir.>?

32 Kindersley,Dorling. Marvel Encyclopedia.Dorling Kindersley Publisher.UK,2014.
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1.6.1. Destekleyici Karakterler

Marvel Comics evreninden sinemaya uyarlanmis ikoniklesmis seriler:

e X-Men

e Blade

e Oriimcek Adam/Spider Man
e Hulk

e Fantastik Dortlii/The Fantastic Four

e Hayalet Siiriicli/Ghost Rider

e Demir Adam/Iron Man

e Thor

o Kaptan Amerika/Captain America

e Galaksinin Koruyuculari/Guardians of The Galaxy
e Karinca Adam/Ant-Man

e Deadpool

e Dr. Strange

e Kara Panter/Black Panther

Marvel Comics ‘in beyazperdeye uyarlanan bu kahraman hikayelerinde,
basrollerden bazilar1 sadece destekleyici karakter olarak degil, engelleyici olarak da

rol almustir.
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X-Men yani X Adamlar Marvel Comics tarafindan yayimlanan, kurgusal
karakterler toplulugudur. Ilk ¢izgi roman1 1963 yilinda sunulmustur. Ilk filmi 2000
yilinda ikinci filmi 2003 yilinda 3. Film “X-Men Son Direnis” 2006 yilinda, “X-Men
Baslangi¢: Wolverine” 2009°da, “X-Men birinci Sinif” 2011°de, “Wolverine” 2013’te,
“X-Men Geg¢mis Giinler Gelecek” 2014°te, “X-Men Apocalypse” 2016 yilinda
gosterime girmistir. 2019 yil1 i¢in hazirlanmakta olan “X-Men Dark Phoenix” ve “The
New Mutants” filmleriyle, serinin hala Hollywood sinemasina aksiyon, fantastik,

macera konulu ¢izgi roman uyarlamasi diinyasina katkisi goriilmektedir.

X-Men serisinin baslica destekleyici karakterleri, kurt adam “Wolverine”,
biitiin X adamlar1 bir ¢at1 altinda toplayip onlara hocalik yapan “Profesor Xavier” bas
destekleyicidir. Serinin baz1 filmlerinde engelleyici olsa da, gruba destek vererek
yardime1 roliinde de oynamis, metallere hitkmetme giiciiyle “Magneto”, ayni sekilde
hem zarar hem de yarar goOsteren zihinsel metafizik giiclere sahip “Jean Grey”,
gozlerinden 151n sacan vizoriinden bahsettigimiz “Cyclops”, simsekleri yonetebilen
“Storm”, bagkasinin giiciinii ¢alabilme yetenegi olan “Rouge”, yine hem iyi hem kotii
rolde kafas1 karigmig bir mutant olarak gordiigiimiiz herkesin sekline girebilen yaratik
mavi “Mystique”, ayn1 zamanda iyi bir doktor olan yaratik “Beast”, hizli kosma
yetenegiyle DC Comics ¢izgi romani Flash’a génderme yapan “Quicksilver”, mistik
giicleri olan “Jubile”e, herseyi buza doniistiirebilen “Iceman” gibi ikonik destekleyici
kahramanlardir. X-men evreninde mutant sayist ve hikayesi olduk¢a fazladir bu
yluzden burada sadece filmlere konu olmus en c¢ok hatirlanan karakterler

orneklendirilmistir.

33Claremont, Chris. X-Men Klasik — Say: 1. Gerekli Seyler Yaynevi.Istanbul,2011.
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Blade diinyaya vampir olarak gelmis kiigiikken ailesi tarafindan terkedilmis bir
cocuktur. Daha ¢ocukken farkli oldugunu kesfetmistir. Onun yetenegini fark eden bir
vampir avcist onu yanina alarak egitmeye baslar. Blade; vampirlerin kdbusu olarak
¢izgi roman diinyasinda ve sonrasinda 1998 yilinda beyazperdeye uyarlanarak listede
yerini almistir. Sonrasinda ikinci filmi 2002 yilinda ve serinin son filmi 2006 yilinda

vizyona girmistir.

Oriimcek adam, geng bir lise 6grencisiyken okulla gittigi gezi sirasinda bir
Oriimcegin 1sirmastyla Oriimcek giiclerine ulagsmis karakterdir. Detayli olarak
kahraman donaniminda bu karakterin 6zelliklerinden bahsedilmistir. Her zaman iyinin
yaninda, destekleyici ve halkin kahramani1 gorevini {istlenen Oriimcek adam Marvel
evreninin en sevilen ve esprili destekleyici karakterinden biridir. Onu takiben, siirekli
olarak kendisini manevi olarak yalniz birakmayan halas1 “May” yardimci karakter
olarak destekleyici gérevini tstlenir. Basma agtigi belalar ve tehdit unsuru olarak
kullanilmast sebebiyle, asik oldugu “Mary Jane” karakterinin, destekleyiciden ¢ok
engelleyici olarak yer aldig1 sdylenebilir. 1977 yilinda aksiyon serisi olarak ve 1978
yilinda Japonya’da gosterilmis olmasina karsin, esas ikoniklesen filmi 2002
Hollywood yapimi olmustur. 2 yil sonra ayn1 Basrolle (Tobey Maguire) ikinci filmi,
2007 yilinda yine ayni aktorle 3. Filmi vizyona girmistir. Basarili serinin ardindan,
2012 ve 2014 yillarinda “Amazing Spiderman” adiyla filmleri ¢ekilse de onceki
iicleme kadar basarili olamamistir. 2017 yilinda ¢ekilen “Oriimcek Adam: Eve Déniis”
Filmiyle yeni bir aktér ve bundan sonra 2019 yili devam filmi i¢in de anlasilmig

basrolle devam edecek son filmi gosterilmistir.3*

34Kindersley,DorIing. Marvel Encyclopedia.Dorling Kindersley Publisher.UK,2014.
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Farkl1 aktorlerde hayat bulan Hulk, 1978, 2003 ve 2008 yillarinda beyazperdeye
katilmistir. Bruce Banner bagarili bilim adami olarak destekleyici karakter gorevinde
bulunsa da, Marvel’in Yenilmezler (Avengers) diinyasina katilan Hulk, tiirlii sikintiya

sebep vererek engelleyici karakter roliinii de tistlenmistir.

Ghost Rider, seytanla anlagma yaparak yanan bir iskelete donen Johnny Blaze,
kotii insanlarin ruhuna azap vererek kahraman olmustur. Ona yardim eden eski
sevgilisi “Roxanne” ise destekleyici karakterlerden sayilmaktadir. 2007 ve 2011
yillinda ¢ekilen iki filmiyle yerini almistir. Ikinci filminde Ghost Rider’a yardim
ederek diinyanin iyiligi i¢in kendini feda eden “Moreau” karakteri destekleyici

yardimei karakterdir.*®

Iron Man, Marvel Universe i¢in yarattig1 sinematik evreninde birlestirici giice
sahip bir kahramandir. 2016 yilinda ¢ekilmis “Kaptan Amerika I¢ Savas” filminde
engelleyici olarak gorev alsa da, ikoniklesmis bir destekleyici kahramandir. Kullandigt
teknolojiyi, zekasiyla yildan yila gelistirerek iirettigi ve insan hayatini her zaman 6nde
tutmasiyla kahraman olmustur. Kendine ait 2008-2010-2013 yillarinda g¢ekilmis ii¢
filmi ve 2012-2015-2018 yillarinda gosterime giren “Yenilmezler” grubundaki
filmleriyle uyarlanmistir. Marvel evreninden arkadasi Oriimcek Adam’a destek
vermesiyle de yardimci destekleyici olarak gorev almistir. Verilebilecek en giizel
destekleyici karakter 6rnekleri, biitiin filmlerine de uyarlanmis, Iron Man’in yardimcisi
“Pepper Potts” ve destek kuvvet, asker kimlikli yardimcis1 “Rhodey” olarak

gosterilebilir.>

35Wal|ace, Daniel. DC Comics Encyclopedia. Penguin Books.UK,2008.
36Kindersley,DorIing. Marvel Encyclopedia.Dorling Kindersley Publisher.UK,2014.
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Thor ve Kaptan Amerika zor zamanda yardima kosan iki destekleyici karakter
olarak, ¢izgi roman evreninden Hollywood’a tasinmustir. ikisi de fiziksel olarak cekici,
giliclii ve yenilmez oOzelliklere sahiptir. Yenilmezler filminde izleyiciyle bulusan
karakter “Vision”, Thor ‘un ¢ekicini kaldirabilecek iyilik ve hakka sahip destekleyici
karakter olmustur. Thor 2011-2013-2017 yillarinda ¢ekilen filmleriyle Hollywood’a
dahil olmus, bilim arastirmacisi “Jane Foster” onun destekcisi olmustur. Thor’un
diinyas1 Asgard’in kapilarimi acan yakin arkadasi “Heimdall” filmlerde baslica
destekleyici karakterlerden biri olmustur. Ayni1 zamanda son filmi “Thor Ragnarok’da,
Yenilmezler ekibine dahil oldugundan dolay1r ona yardim eden Bruce Banner ve
Doktor Strange yardimci yan karakterler olarak, destekleyici gorevini almislardir.
Kendi filmlerinde de basrol olarak tstlendikleri gorevleriyle, Marvel evreninin
sinematik diinyasinda, biitiin karakterlerini birlestirerek, izleyiciye ¢izgi romanin

biitiin zevklerini yansitmaktadirlar.

Dr. Strange 2016 yapimui filmiyle, Yenilmezler ekibine katilmadan 6nce, eski is
arkadasi “Dr. Palmer” destekleyici karakter olmustur. Ona mistik giiclerini ve
biiyliciiliik egitimini almada yardim eden ve Yenilmezler filminde de kendine rol
bularak destekleyici karaktere doniismiis olan biiyli ustast “Wong” yardimeci
karakterlerdendir.

“Galaksinin Koruyucular1” olarak bilinen “Peter Quill, Gamora, Drax, Groot,
Rocket” devam filminde ve 2018 yapim1 Yenilmezler filminde “Nebula ve Mantis”
karakterlerini de dahil ederek, destekleyici olarak rol almiglardir. Uzayda huzuru ve
giivenligi korumak iizere pek ¢ok maceraya atilarak kahraman roliinii iistlenmis ve

vaat edilen ddiile ulasmayi istemislerdir.3’

37 Macri, Thomas. Marvel Avengers: Baslangi¢. Beta Kids Yaymcilik.Istanbul,2016.
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Deadpool, Marvel evrenin de belki de siiper kahramandan ¢ok, kendinden daha
kotiileri cezalandiran bir karakter olarak var olmus bir kahramandir. Biitiin ikoniklesen
kahramanlar arasinda, deliligiyle meshur olmus ve intikamci olarak rol almistir. 2016
yapimi “Deadpool” filminde ona yardim eden karakterler; asik oldugu “Vanessa”,
taksi soforii “Dopinder”, izleyicinin X-men mutant1 olarak bildigi “Negasonic

“Teenage Warhead” ve metal adam “Colossus” destekleyici karakterler olmustur.

2015 yapimmui “Ant-Man” filminde, sabikali bir elektrik mithendisi olan Scott
Lang, “Dr. Hank Pym” sayesinde Ant-Man kostiimiiniin giiciine kavusmustur. Bu da
2018’de gelecek ikinci filmiyle birlikte Dr. Hank Pym’i baslica destekleyici karakter
yapmustir. Bir karinca boyutuna kiigiilerek gorevlerini tamamlayarak, beklenmedik

sekilde giiclii ve ¢evik olmasiyla siiper kahraman {invanini1 almaktadir.

2018 yapimi “Black Panther” filmiyle Wakanda’nin sahip oldugu teknoloji
gosterilmistir. Kara Panter, sahip oldugu kostiimiin ve iilkesinin topraklarinda yetisen
bitkinin giiciiyle, diinyaya baris ve yardim teklif eder. Yasadig1 seriivende ona en
biiylik yardimi teknoloji dehasi kiz kardesi, “Shuri”, ¢evik ve zeki kabile savascilari
“Nakia” ve “Okoye” yapmistir. Bu {i¢ bayan hikayenin destekleyici kahramanlar
olarak gosterilmektedir. Hikayenin basinda karsit fikirleriyle ortaya ¢ikan “Wkabi”,
engelleyici karakter gorevi gormiis, filmin sonunda ve “Yenilmezler Sonsuzluk

Savas1” filminde saydigimiz biitiin bu karakterler destekleyici gii¢ olmuslardir.3®

38Kindersley,DorIing. Marvel Encyclopedia.Dorling Kindersley Publisher.UK,2014.

42



1.6.2. Engelleyici Karakterler

2018 yapmmi “Yenilmezler: Sonsuzluk Savasi” filmiyle ¢ogu Marvel
karakterini bir ¢at1 altinda toplayan Hollywood sinemasinin, en giincel engelleyici
karakteri “Thanos” olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Marvel evreninde diger
karakterlerin (Thor, Iron Man gibi) seriivenlerinde de bahsedilen gii¢ taglarinin hepsini
toplayarak, evrenin sonsuz giicline ulasan Thanos, Marvel’1n en kétii karakterlerinden

biri olma tinvanin1 kazanarak, hikayesini sinema perdesiyle bulusturmustur.

Iron Man serisinde karsilastigimiz, Afganistan’daki bir terér orgiitiine silah
yardimi yapan kisinin aslinda babasi Howard Stark’in ortagi ve arkadasi “Stane”
oldugu ortaya ¢ikinca derinden ve sarsici bir sekilde engelleyici karakter olmustur.
2010 yil ikinci filminde “Hammer ve Ivan Vanko (Whiplash)”, 2013 yapimi son

filmde “Killian” Iron Man’e karsit engelleyici anti karakterler olarak gérev almislardir.

Spider Man ¢izgi roman serisinde ve filmlerinde sekillenen en ikonik engelleyici
karakterler: “Goblin, Dr Octopus, Sandman”, eski yakin arkadags fakat stirekli yoluna
sikint1 ¢ikaran “Harry Osborn” ve 2018 yilinin ekim ayimnda kendi filmiyle basrol
olarak vizyona girecek olan “Venom” kotii karakteri, kahraman mitinde engelleyici

karakter olarak gorev almaktadir.®

39Kinders.ley,DorIing. Marvel Encyclopedia.Dorling Kindersley Publisher.UK,2014.

43



Ant-Man filminde, kendi siiper kostiimiinli yaratmaya c¢alisirken, istedigi kisiyi
sakiz kivaminda bir maddeye doniistiirerek yok eden “Darren Cross- YellowJacket”
karakteri, Galaksinin Koruyuculari’nda, evrenler yaratma giiciine sahip narsist “Ego”,
Kaptan Amerika’da “Red Skull”, Thor’da kardesi sinsilik tanris1 “Loki” ve kayip
kardesi karanlik ruh “Hela”, sinemada ikoniklesmis, Marvel evreninden dogan ¢izgi

roman karakterinden engelleyici olanlar olarak gosterilebilmektedir.

1.7. Fantastik Soylem ve Karakterin Mesaj1

Fantastik 6geler, dogaiistii olan birgok durumu kapsamaktadir. Fantastik filmler
kendi igerisinde, bu dogaiistii olaylarin birlestirdigi yeni bir evrenin olusumudur.
Yillardan beri siiren fantastik kavrami, mitolojilerden dogarak ortaya ¢ikmis mitler,
dilden dile dolasan efsaneler, kurulmus bir anlatim bi¢imi ve sdylem giiciliniin
etkiledigi, ¢aglar boyu siire gelen ideolojiler, 1930’11 yillardan beri ¢izgi roman

diinyasinin temelini olusturmaktadir.

Bunun en temel ornekleri, hikayelerde gecen ana temanin tanrisal giiclere
dayandirilarak, inanilmaz olana ulagsma hevesi ve ortaya ¢ikan fantezi evreni olmustur.
Hollywood sinemasinda yer alan ¢izgi roman uyarlamalar1 kurgusal bir evrenin
yarattig1 sinematik akimidir. Bu akim igerisinde teknolojinin getirdigi tiirli
fonksiyondan yararlanma imkaniyla, ge¢mis giinlerin merakla beklenen gelecegine

ulagsmaktadir.
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Hollywood filmlerinin bir baslangici ve sonu olan, biri tarafindan anlatilan,
belirli bir siireyi kapsayan ve diizenlenmis bir olay Orgiisiine sahip olan kurmaca bir
anlatt tiirii oldugunu sdylemek miimkiindiir. Beyazperdeye uyarlanan ¢izgi roman
filmlerinin kurmaca bir anlatim bi¢imi igerisinde yer almasi, fantezilere ulagma

isteginin bir sonucu olabilmektedir.

Kahraman filmlerinin kaynagi olarak, bu diissel mitlere deginmek yararh
olacaktir. Bu kurmaca anlatilanlarda her kahraman istedigi kisi olabilir. Dogaiistii
giiclere dayanan tanrisal Ozellikler, kimsede bulunmayan bir teknoloji, insan
DNA’sindan farkli bir yapida, renkte, goriintiide ve boyutta olabilir. Hiz, yer¢ekimi,
zaman, agirlik gibi kanunlara kars1 gelebilir ve aklin sinirinin olmadig1 bir boyutta bu
gidisatin1 devam ettiren serili anlatim bicimleri olusturabilmektedir. Biitiin bunlar
gliniimiize gelene dek yayimlanmis basili eser, resim, grafik, fotograf, edebiyat ve

sinema gibi sanat dallarinda goriilmektedir.

Biiytik sanat, daha dnce hi¢ olmamis ve 6gretilmeyecek olandir, agik¢asi 6niinde
sonunda biiylik insanlarin ruhlarinin disavurumudur. John Ruskin’in séyleminden
esinlenerek, var olmayan evrenleri yaratma giicii, insan ruhunun derinlerinden gelen
parcalarini besleme i¢giidiisii, diistinen kisilerin etkilesim kurarak olusturdugu sanat,

fantastik sdylemin dogusuna zemin hazirlamistir.*°

40 rsiimer Oluk, Aysen. Klasik Anlati Sinemas:. Istanbul: Hayalperest Yaymevi, 2013.
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Fantastik soylem, hayal giiclinden aldig1 etkiyle kendini ger¢ekligin ortasinda
bulur. Biitiin fantastik sdylemler, siiregelen mitler, insan irkinin arzularindan olusmus
bir kronolojik bilgi kusagi denilmektedir. Fakat beyazperdede fantastik kavramini
yasayabilmek s6z konusu oldugunda, filmsel anlati teknikleri devreye girmektedir.
Bunu daha basit yontemlerle basarabilecekleri gibi, gliniimiiz popiiler kiiltlirtiniin
vazgecilmezi dijitallige gecis ve teknolojinin Onlenemez ylikselisiyle sinemada
yasanabilmektedir. Sonsuz bir siiremin igerisinde, tartismasiz olusturulmus fantastik
evrenler, ¢izgi romanin konusu olmaya devam edecektir. Fantastik sinema, dnyargi
olusturulmadan degerlendirilmesi ve hayal giicii tarafindan kabul edilebilecek diizeyde
bir beklentiyle tliketilmesi gereken bir sanat durumundadir. Kahramanlarin verdigi ilk

mesaj, mitlerin ve arzulanan kavramlarin sinirsiz olabilecegi yoniindedir.

Kahramanin bir diger mesaji, iginde bulunulan gerceklikten uzaklasip, ruhu
tedavi etmekle ilgili olabilir. Herkesin zevkine hitap etmeyecegi gibi, bu sayede
yasamini renklendiren pek ¢ok insan karakteri de mevcuttur. Giinliik hayattan uzak
atmosferde gecen bir mekan, zamanin hizli gec¢isini kameranin dokunusuyla
durdurarak, zaman kavramini ortadan kaldiran bir yapitin diinyasmna girmek
vazgecilmez olabilmektedir. Merakli bir irk olarak diinyada var olmus insan, meraki
sayesinde pek ¢ok kesife imza atmistir. Yenilik ve daha fazlasini isteme 6zelligi onu,
fantezi dlinyasinin bugiinkii seklini almasina neden olmaktadir. Esinlenilmis,
islenilmis hayal gilicii ve geg¢mise dayali mitlerin olusturdugu kavramlar biitiin,

fantastik sdylemin ana ¢ikis noktasidir.*

41Seﬁk, Can. Klasik Yunan Mitolojisi. Istanbul: Farkli Yaymevi, 2011.
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IKINCi BOLUM
PROPP MASALIN BICIMBILIMI VE KARA SOVALYE

2.1. Propp’un Bicimbilim Yaklasim ve Kara Sovalye

Batman Kara Sovalye filmini ¢ézlimlerken filmin yapisini, ¢ekim 6zelliklerini,
kostiimleri, araglari, 1siklandirmasi, renklendirmesi ve cercevesi gibi bigimleri
incelenecektir. Propp’un 31 islevi ve 7 eylem kahramanina ayirdigi ¢éziimlemesinden
faydalanip, destekleyici ve engelleyici kahraman eylemleri uygulanacaktir. Oncelikle
filmin kimligi ve karakterleri agiklanarak, Oykiisiinden bahsedilecek ve filmin ana

temasi ortaya ¢ikarilacaktir.

Bir filmi c¢oziimlerken, kimligi ve Oykiisiiniin yaninda baska ogelerde
bulunmaktadir. Cekim o0zellikleri, kullanilan 1siklandirma teknikleri, yonetmenin
vurgusuna dayali bir renklendirme, kostiim ¢esitliligi, dekor kullanima, i¢ ve dig mekan

kullanima, biitiin bir filmin donanimin1 olusturan 6gelerdir.

Cekim tekniklerinin kullanilmasi, kameranin degisen hizi, yavas ¢ekim, hizl
¢cekim ve asir1 hizli ¢ekim, sinemada icin kullanilan en efektif tekniklerdendir. Bu
filmde, bu tekniklerin kullanimi gériilecektir. Sinema; gozlerimizin algilayamayacagi
boyutta goriintiileme tipleri kullanarak, bilim dallarinda adeta yeni bir kesif yapmustir.
Bu yontemler, kameranin kullanim alanmin ne kadar genis oldugunu goézler 6niine
sermektedir. Yonetmenin ii¢ boyut igerisinde yaptig1 diizenleme, sanatsal bakis agisina
deginmesi halidir. Goriintiiniin i¢inde, ¢izgi, renk ve bi¢im saklidir. Hepsinin de kendi

arasinda etkilesimi ve film iizerinde yogunlugu bulunmaktadir.*?

42 Monaco, James. Bir Film Nasil Okunur. Istanbul: Oglak Yaymcilik, 2013.
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Yonetmenin belki de filmin sahnelerine yapabilecegi en biiyiik etki araci 11k
olacaktir. Ciinkli 1s1k; biitlin goriintliniin anlamimni degistirebilir ve vurgulanmak
istenen olgunun Onemini istedigi Olglide yansitabilir. Hollywood sinemasinda
kullanilan 1siklandirmanin kendine has stili vardir. Bu da fantastik sdylemin fiziksel
harekete doniismiis gostergelerinden biri olarak kabul edilebilmektedir. Dogal
1siklandirmanin az oldugu, yapay efektlerle gelistirilmis, teknolojik bir stildir.
Hollywood’da 1s181in kullanimi; obje, kahraman ya da mekan nasil gosterilmek

istenirse o sekilde kullanilabilen limitsiz bir giigtiir.

Renklendirme agisindan bakildiginda; mavi, sar1 ve kirmizi olarak {i¢ ana
renkten olusan renklendirme, bu temel maddenin iizerinden gergeklestirilmektedir.
Olusan diger biitlin renkler bu ii¢ ana rengin birbiriyle etkilesimi sonucu elde edilecek
renkler olacaktir. Renklendirme de 151k kadar 6nemli bir unsurdur. Vurgulanmak
istenen sahneler ve kisiler tizerinde renklendirmenin 6nemli etkisi bulunur. Nedensel

iligkilere dayanarak, ama¢ dogrultusunda yonlendirilebilmektedir.

I¢ ve dis mekanlarm kullanimi, anlatilmak istenen hikayenin en gercekgi sekilde
sunulmasi yoniinden 6nem tasimaktadir. Dis mekanlarda yapilan dogal ortam
cekimleri genis ve gergekciligi daha c¢ok yansitan bir unsur durumundadir. Fakat
stiidyo ortaminda yapilan ¢ekimler, giiniimiiz Hollywood sinemasinin fantastik evreni
icin tercih edilen uzamlardir. Hayal giicii, istenildigi bicimde sekillendirilip, izleyiciye

sunulabilmektedir.*®

B\Wineyard, Jeremy. Sinemada Cekim Teknikleri. ist Organizasyon. Istanbul, 2010.
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Filmin hikayesini islerken, daha etkili sekilde yansitabilmek ve konunun
icerdigi gereksinimleri daha rahat iletebilmek i¢in kostiimler 6nemli materyallerdir.
Vurgulanmak istenen baglam ve karakterin sahip oldugu kiiltiirel 6zellikler giysileriyle
izleyiciye aktarilabilmektedir. Dekor ve aksesuar kullanimiyla ise, hikaye ile kurulan

bag giiclenerek tamamlayici unsur goérevini gormektedir.

“Batman Kara Sovalye” filmi c¢oziimlemesi, bu 0Ogeler {iizerinden
degerlendirilerek agiklanacaktir. Oncelikle Propp ve olaganiistii masallar1 ele alinarak,
kahramanin yolculugu incelenecektir. Ardindan filmin kimligi ve 6ykiisii aktarilarak,
filmin donamim o6geleri; ¢ekim o6zellikleri, 1siklandirma, renklendirme, i¢ ve dis

mekanlar, kostiimler ve dekor iizerinden siniflandirmasi yapilacaktir.

Propp ile asamali olarak “Batman Kara Sovalye” filmi anlati ¢oziimlemesi
yapilacak ayrica mekan, zaman ve kisiler ele alinacaktir. Vladimir Propp’un
engelleyici ve destekleyici kahramanlar kuramindan yola ¢ikarak, filmin karakterleri
cozlimlenecektir. Filmin kahraman ¢6ziimlemesine ge¢gmeden Once Propp’un

coziimlemesi hakkinda bilgi verilecektir.
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2.1.1. Propp ve Yapisalcihik Kurami

V. Propp 1895- 1970 yillar1 arasinda yasamis her seyden once bir halkbilgisi
uzmanidir. Dogdugu kent olan Petersburg’da, Slav Filolojisi Boliimii’nde okuyan ve
1915 yilinda Vengerov’un toplu ¢aligmasia katilan Propp, 1918 ‘de &grenimini
tamamladiktan sonra cesitli okullarda Rus dili ve yazini1 dersleri vermistir. Ardindan
Leningrad Universitesi’nde Almanca okutmus ve bu konuda bazi incelemeler
yayimlamistir. Daha sonra halkbilgisiyle ilgilenmeye baslamistir. Yayimladig: baslica
yapitlar  “Masalin ~ Bigimbilimi”(1928), “Olaganiistii = Masallarin ~ Tarihsel
Kokenleri’(1946), “Destanst Rus Siiri” (1955) sayilabilmektedir.

Yapisal dilbilimde gostergelerin degeri nasil 6biir gostergelerde kurduklari
bagintilara gore belirlenirse, ayn1 bigimde herhangi bir metin de 6biir metinlere gore
ayrimsal durumuyla degerlendirilebilir. Propp da Rus halk masallarinin yapisini

irdelemeye giristiginde bu yolu izlemistir.*

Yapisalcilik kavrami genel olarak “olaylarin, kurumlarin ya da diislincelerin
tarthsel gelisiminden cok, belli bir zaman dilimi i¢indeki yapisin1 ve bu yapiy1
olusturan o&gelerin  karsilikli iligkilerini arastiran” bir diistince akimi olarak

tanimlanabilmektedir.*®

4 Propp, Vladimir. Masalin Bi¢imBilimi. Is Bankasi Kiiltiir Yayinlar1.Istanbul, 2011.

*Parsa, Seyide & Parsa, Alev Fatos. Géstergebilim Céziimlemeleri. 1zmir: Ege Universitesi
Basimevi, 2012. s:85.
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Yapisalci yaklasim, 6zellikle gostergebilim ve edebiyat elestiri alanlarindaki
varligint  “yapisal anlati ¢Oziimlemesi” olarak korumaktadir. Yapisalct anlati
coziimlemesi ise gosterge dizgelerini ya da anlamli biitiinleri, hem anlatimin hem de

icerigin bigimi acisindan inceleyen bir yéntem olarak tanimlanmaktadir.*®

Yapisalct kuram, 6ykii, icerik ya da olaylar zinciri ve sdylem olmak iizere her
anlatinin iki boliimii oldugunu ileri siirmektedir. Chatman’in “temel 6ykii malzemesi
ya da anlatiyla iligkilendirilebilecek olaylarin biitiinii” olarak tanimladig:i fablin
bicimcilere gore “aslinda ne oldu” sorusunu; olaylar1 birbirine baglayan ve onlarin
yapit i¢inde hangi sirayla sunulacagini belirten olay 6rgiisiiniin ise “ne olup bittiginden
okuyucu nasil haberdar oluyor” sorusunu yanitladig: belirtilmektedir. Yani, varliklar
ve birbirleriyle ilgili veya karsilikli etkilesim iginde olan olaylar bir araya gelerek,
kendilerinden daha farkli bir biitiin olan anlatiyr olusturmaktadirlar. Gergek bir
anlatidaki olaylarin rastgele olaylardan degil de belli bir diizen i¢inde sunuldugu, Jean
Piaget’nin de belirttigi gibi “sahneye diizenlendikleri gibi ¢iktiklar1” goriillmektedir.
Anlat1 sdylemine karsilik gelen “nasil” sorusunun cevabi ise anlati aktariminin
yapisini ve onun ortaya konulus seklini (sozlii, sinemasal, miizikal, bale, pandomim
vb.) yansitmaktadir. Anlatinin ortaya konuldugu ortam, aktarimi etkilemektedir ancak
oykii formunun uyarlanabilir olmasi, anlatilarin ortaya konuldugu ortamlardan
bagimsiz yapilar oldugunu, Claude Bremond’un da belirttigi gibi “mesajin biitiiniinden
yalitilabilen bir yapiyla donatilmig O6zerk bir anlam katmani bulundugunu”

gostermektedir.*’

“5 Rifat, Mehmet. Actklamali Géstergebilim Sozligii. is Bankast Kiltiir Yaymlari,2013.5:237.

47Chatman, Seymour. Oykii ve Séylem Filmde ve Kurmacada Anlati Yapist. De ki Bastim Yayim Ltd. Sti.
Ankara,2009. s:17.

51



Miikemmel bir ikili karsitlik, bir seyin sadece tek bir kategoride olmasi ile
gerceklesmekte ve diinya bu kategorilerin  kullanimi1  ile anlamlandirmaya
caligilmaktadir. Bir kategorinin, 6rnegin iyiligin, zitt1 olmadan var olamayacagi, iyinin
iyi oldugunun bilinmesinin, onun zitt1 olan kotiiniin bilinmesi ile miimkiin oldugu
bilinmektedir. “Kotii” kategorisinin, “iyi” kategorisini sinirlandirmasi, o seyin ya da
kisinin “iyi” oldugunun anlasilmasini saglamaktadir. Kotii olmadan iyinin simirlar
bilinemez ve boylelikle iyi diye bir sey olamaz, anlamm yitirir. Fiske, buna
“Yaradilis” 6rnek vermistir: “Yapisalcilik agisindan, Yaradilig’taki yaratim Oykiisii
diinyanin yaratilmasi olarak degil, onu anlamlandirmaya yarayan kiiltiirel kategorilerin
yarattim1 olarak okunabilir. Karanlik aydinliktan, toprak havadan ayrildi”. Ancak
dogada boyle kesin kategorilerden c¢ok, karsilastirilabilen bir siireklilik oldugu
belirtilmektedir. Ornegin dogada aydinlik ve karanlig1 ya da kara ve suyu birbirinden
ayiran net ¢izgiler yoktur. Aydinlanma ve kararmada devam etmekte olan bir siireg,
kara ve su arasinda sahil bulunurken, batakliklar ya da camur gibi birbirine karsit olan
yapilarin niteliklerini paylasan kategoriler ise “saf ikili karsithiklara karst koyan
kategoriler” olarak acgiklanmaktadir. Lévi-Strauss, bu kategorileri ‘“kuraldisi
kategoriler” olarak adlandirmaktadir. ikili karsitliklarin iki tarafina da giderek sinirlar
arasindaki berrakligi bozan bu kategorilerin, doga ve kiiltiirden ortaya c¢iktiklari

bilinmektedir.*®

48 Fiske, John. Iletisim Calismalarina Giris.Pharmakon Kitap.Ankara, 2014. 5:224-225.
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Rifat, Greimas’a ve Rus bigimcilerine dayanarak yazinsal bir edebiyat metninin
i¢ ana boyutu oldugunu belirtir. Bunlar yiizeysel boyut, s6zdizimsel anlati boyutu ve
temel anlamsal boyut yani derin yapidir. Yiizeysel boyuttan kasit metnin bigimsel ve
dilsel yapisidir. Metnin tiirii (roman, 0ykii) bu boyutla ilgilidir. Metnin tiiriine 6zgii
ozellikler yiizeysel boyutta yer alir. Masallardaki tekerlemeler, tiyatro tiirlindeki

kaliplar bunlara birer 6rnektir.*®

Anlatinin s6zdizimsel boyutu ise metnin kurgusu ile ilgilidir. Propp tiirii
yaklagimlarin anlatinin akis plani ve kurgusuyla ilgili oldugunu, bunun da anlatinin

s0zdizimsel boyutunda yer aldigin1 belirtir.

Greimas, tiim kiiltiir nesnelerinin (edebiyat, mitoloji, resim) derin yap1 (derin
anlam) diizleminde yasamla hesaplastigini savunur. Bu noktada Greimas tarafindan
yorumlanan temel anlamsal boyut yani derin yap1 metnin edebiyat disindaki diinyayla
yani yasamla iligki kurmasini saglar. Derin yapida her metin temel karsitliklar {izerine

kuruludur ve metin bu karsitliklarin degisim ve doniisiimiine dayalidir.

Greimas, derin yapiy1 olusturan seylerin insanin bireysel ve toplumsal varolus
sorunlar1 oldugunu belirtir. Iste bu sorunlar, metnin temel yapisinin kurulmasini saglar
ve metin bu yapilar {izerine insa edilir. Ornegin, zenginlik temel anlam, fakirlik
karsithigiyla bir anlam bulur ya da giizellik temel anlami, karsit yapi olarak ¢irkinlik

sorununu dogurur.>

9 Rifat, Mehmet. Homo Semioticus ve Genel Gédstergebilim Sorunlari. YKY,Istanbul2007.
S Akerson, Fatma Erkman. Géstergebilime Giris. Multilingual Yaynlari. istanbul,2005.s:146-148.
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2.1.2. Propp ve Olagandis1 Masallar

Rus aragtiric1 Vladimir Propp dilbilim, edebiyat ve edebi tenkit, gosterge
bilim, etnografya ve halk bilimi gibi alanlarda 6ncelikli olmak {izere sosyal bilimlerde,
metin ¢oziimleme alaninda, 20. yilizyilin baglarinda yeni ve orijinal bir yaklagim olan

yapisalciligim 6ncesi ve kurucularindandir.®

20. yiizyilin baslarinda gelismeye baslamis olan yapisalciligin Onclisii ve
kurucularindan Propp, Afanassiev’in “Rus Halk Masallar1” derlemesinde 50 ile 150
numaralar1 arasinda bulunan 100 olaganiistii masali inceleyerek hazirladigi “Masalin
Bi¢imbilimi” kitabinda olaganiistii masallar1 sdyle tanimlamaktadir: “Bir kotiiliikle
ya da bir eksiklikle baglayip, ara islevlerden gecerek evlenmeye ya da diigiimii ¢6zme
olarak kullanilan bagka islevlere ulasan her gelismeyi, bigimbilimsel agidan

olaganiistii masal diye adlandirabiliriz.%?

Propp, Olagandisi masallari ele alir ve bu masallar1 birlestiren kisimlarini kendi
i¢lerinde ve tiime vararak olusturduklar1 baglantilar1 gozlemler. Propp’a gore degisen
ve degismeyen unsurlar mevcut olmaktadir. Bu degisimleri belirlemis ve kisilerin
davraniglarini buna gore boliimlere ayirmistir. Kahramanlarin gorevleri siirekli olarak
yinelenir ve karakterler ¢ogunlukla ayni eylemleri gergeklestirmektedir. Buna bagl
olarak cesitliligin olduk¢a fazla oldugu renkli diinyalar yani sira, olagantistii sekilde
ayni ilerleyen tek bigimliligi fark eder. Gostergelerin ve isaretlerin birbirleriyle
olusturduklar1 harmonik diizen ve siralamaya bagli olarak ilerledigini sdyleyen Propp,
hikayenin pek c¢ok ¢esitlilik i¢erisinde olusturdugu tek diizenin altinda, bu yapiya ortak

olabilecek ¢okca farkli eylem bulmay1 amaglamaktadir.

51 Umay Tiirkes Giinay, Elazig Masallar: ve Propp Metodu. Ak¢ag Yaymlari. Ankara, 2011. s:19.
52
Propp.
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Propp’un olusturdugu goézlemler; kisilerin kim olursa olsun ve islevler ne
sekilde gerceklestiriliyor olursa olsun, masalin degismez siirekli 6geleri kisilerin
istlendigi eylemleridir. Bunlar hikayeyi olusturan temel bdliimler olacaktir. Bu
islevler bazen karmasik olsa da dizilis olarak hep ayni siralamay: takip eder. Biitiin

olaganiistii masallar da ayni tiire baglanarak olugmaktadir.

1. Kisilerin islevleri, kim tarafindan ve nasil gergeklestirilirse gerceklestirilsin
masalin degismez ve siirekli 6gesidir.

2. Masallarda islevlerin sayist sinirhdir.

3. Islevlerin siralanist hep aynidir.

4. Biitiin olaganiistli masallar, yapilarina gore tek bir tipe aittir.

Masal diizeninim i¢inde masal kahramanlarinin fonksiyonlariin listesi

yapilirken su maddeler gbz 6niine alinmustir:

- Fonksiyonun mahiyetinin kisa 6zeti;
- Fonksiyonun bir kelime i¢ine toplanmis kisa tarifi;

- Usuliine uygun bir isaret.>®

53 Ciblak, Nilgiin.V. Propp'un Masal Coziimleme Metodu.Tiirk Dili Dergisi.2005.5.638.
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Vladimir Propp, Rus halk masallarini incelerken, bu masallarda iki temel
Ozellik dikkatini g¢ekmistir: bu masallarin olaganiistii ¢esitliligi ve tekdiizeligi
incelenen masallarda degisen degerler, kisi adlari ve Ozel nitelikleri olurken
degismeyen kisilerin eylemleri ve islevleridir. Bu da masallarda ayn1 eylemlerin
degisik kisiler tarafindan yapildig1 sonucuna ulagilmasini saglamaktadir. Propp’a gore
bu islevlerin ger¢eklesmesini saglayan yol degisebilir fakat islev, islev olarak
degismez bir degerdir. Propp, incelemeyi yaparken oncelikle Rus masallariin
olusturucu boliimlerini belirlemis, bu boliimleri géz oniine alarak masallar1 birbiriyle

karsilastirmistir.>*

Hikayenin baslangici1 uzaklasma ile olur, ardindan kahraman yasakla karsilasir.
Yasak ¢ignenerek soruna sebep olur. Kotii karakter bilgi toplar, diismanini sorgular,
onu zorda birakarak aldatmayi dener. Kurban farkinda olmadan suca katilir. Kotii
karakter birine zarar vererek kotiiliikk yapar. Kahramana firsat sunulur, aracilik edilir.
Kahraman karsit eyleme ge¢cmeyi kabul eder. Kahraman bulundugu yerden ayrilir,

gider.

Bagis¢1 kahramani bir testten gecirir bu da bagis¢inin ilk islevi olur. Kahraman
kendisinden beklenen tepkiyi verir, kahramanin tepkisi goriiliir. Biiyiilii (ihtiyag
duyulan nesne) alinir. Bir kilavuz esliginde nesneye gotiiriiliir, bu da kilavuz esliginde
yolculuk islevine geger. Iyi ve kotii karakter arasinda catisma bagslar. Kahraman
kendine 6zel bir isaret edinir. Kotii karakter yenik diiser, zafer gelir. Baglangicta olusan
kanisiklik diizeltilir, giderilir. Iyi karakter geri doniis yasar. Kahraman gozlenir, izlenir.
Kahramana yardim eden karakterler, nesneler ortaya cikar, yardim gelir. Karakter

kimligini gizler.

54K1ran, Zeynel & Kiran, Ayse. Yazinsal Okuma Siiregleri.Seckin Yayinlar1.Istanbul,2007.s:167.
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Asilsiz savlar ortaya atan karakterler ortaya cikar. Iyi karaktere yapilmasi
istenen bir 1§ Onerilir, gii¢ 1§ islevidir. Kahraman tlizerine diiseni yaparak gii¢ isi yerine
getirir. Kahraman kimligini gizlese de 6zel bir isaretle taninir. Kotiiniin gergek kimligi
ortaya ¢ikarilir. Kahraman kendi seklini degistirir, yeni bir goriim kazanarak bi¢im
degistirir. Kotii karakter cezalandirilir. Kahraman ddiillendirilir, simgesi evlilik olarak

bahsedilmistir.

Bu sekilde 31 islev, belirli bir akis icerisinde ana hatlarini ¢izerek, masalin
tiimiinii olusturur ve islevlerini tamamlar. S6z konusu eylemler, olayn isleyisine gore

belirlenecektir.

Propp’un siraladig1 bu olay dizilerinin birbirlerine baglanma bigimlerine ek
olarak sinemada yan oykiiler, ana 6ykiiye ortak mekan ya da ortak olay gibi birlestirici
Ozellikler ile de baglanabilmektedir. Ancak ana oykii ile yan dykiilerin dengeli olmasi
gerekmektedir: “Olay1r yogunlastirmak, umulmadik olaylar yaratmak ve olaylar
birbirine baglamak isterken ayrintilar ¢ogu kez temel diislinceyi oOrter, etkisini azaltir,

hatta ortadan silebilir. Ya da filmin konusunu tam karsit1 bir yone saptirabilir.%®

Vladimir Propp, masal ¢oziimlemeleriyle yazinsal anlati ¢oziimlemesinde ¢igir
acmustir. Kitap, ilk yayinlandigi tarihten yaklasik otuz yil sonra “Paris Gostergebilim
Okulu” ¢evresinde toplanan arastirmacilar igin anlati ¢éziimlemesinde bagvuru
kaynagi niteligi kazanmistir. Greimas da gostergebilimsel anlati ¢oziimlemesinde
Propp ve islevlerinden faydalanmis, olusturdugu islevler ornekgesi ve eyleyenler

ornekgesiyle kuramini temellendirmistir.>®

55K1ra<;, Riza.Sinemanin ABC’si.Say Yaymlari.istanbul,2012.s:85.
56Rifat, Mehmet. XX. Yiizyilda Dilbilim ve Géstergebilim Kuramlar. YKY .Istanbul,2008.5.174.
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2.1.3. Propp’un 7 Eylem ve 31 islev Kuram

Propp’un kullandig1 temel anlati birimi, onun ’islev’’ olarak adlandirdigi
birimdir. Islev sézciigii ile anlatilmak istenen olay orgiisii baglaminda bir karakterin
gorevidir. Egsiiremli inceledigi masallarda 31 islev belirleyen Propp, islevleri
belirlemek i¢in masallar1 kesitlere ayirir ve her kesitin ayr1 bir islevi oldugunu
saptamaktadir. Ornegin bir masal, bir nesneye duyulan gereksinimle baslayabilir.
Cogu masalda ilk kesit ve ilk islev (gereksinim duyulan nesne) budur. Ancak
gereksinim duyulan nesne bir ilag, bir kisi, tilsiml1 bir asa olabilir. Propp ayni sekilde,
masal kisilerini de islevlerine gore dizer ve yedi temel rol saptar. Bu rollerin de kime
verildigi 6nemli degildir, ayni rolii bir peri, yash bir adam, hatta bir hayvan

iistlenebilir. Onemli olan roliin islevidir.

Bu rollerin her birinin ayr1 eylem alanlarinin oldugu bilinmektedir. Ancak her
masalda, tiim roller ve eylemler (islevler) yerine getirilmek zorunda degildir,

bazilarinm atlandig, bazilarinin da yinelendigi olabilir.>’

Vladimir Propp’un kahraman ¢oziimlemesinde, gorevleri iistlenip uygulayan
kisiler siiflandirilmistir. Bundan dolay1 etki altinda kalan nesneler degil, hikayenin

temasini olusturan baslica kahraman &zellikleri 7 baslik altinda incelenmistir.

1- Saldirgan:

Kotii ve ya saldirgan karakter, catisma, kavga ve kahramana karsit olabilecek biitiin

eylemleri iistlenen kisi.

57 Akerson, Fatma Erkman. Edebiyat ve Kuramlar.ithaki Yaymlart.istanbul, 2010.5.168.
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2- Kahramanin gorevini saglayan kisi (Gonderen):
Baskahramana, yardime1 konumunda destek veren kisi.
3- Yardimci Karakter:
Kahramana mekan ve ara¢ konusunda yardime1 olup destekleyen kisi.
4- Prenses ve Kral:
Kahramandan zor gérevi listlenmesini bekler.
5- Haber ileten (Bagisc1):
Kahramani harekete gecirecek goreve gonderilmesini saglar.
6- Kahraman:
Ustlendigi zor gdrevleri basararak sona ulasir.
7- Diizmece Kahraman:
Asil kahramanin yerine gegcmeye ¢alisan sahte kisi.

Masal kahramaninin bazi eylemleri, sayilan islevlerle ortiismeyebilir. Ya da tim
islevler belirtilen sirayla ilerlemeyebilir, tiim islevler masalin iginde olmayabilir.

Propp'un islevler kuramini su sekilde 6zetlemek miimkiindiir:

1. Kisiler kim olursa olsun ya da islevler nasil gergeklestirilirse
gergeklestirilsin, masalin degismez, siirekli 6geleri, kisilerin islevleridir. Bir diger
deyisle islevler, masalin temel olusturucu boliimleridir.

2. Olaganiistii masalin igerdigi islevlerin sayist sinirhdir.

3. 31 islevin sirasmin degismemesi temel ortak noktadir.*

S8 Rifat. XX, Yiizyilda Dilbilim ve Gostergebilim Kuramlari. $.305.
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Propp'u dizgenin yapisi ilgilendirmektedir. Amaci bu tiire 6zgili genel geger bir
dizgenin bulunup bulunmadigini ortaya koymaktir. Bu amagcla iistiinde uzlasilmis belli
islevlerden olusan bir listeye ve bu islevlerin bir araya getirilme kurallarindan olusan

bir kurgu semasina ulagmistir. Propp'un kurgu semasi dort boliimden olugsmaktadir:
1. Baslangi¢ Durumu: Serim

2. Eksiklik: Gerilim ve diigiim

3. Zafer: Gerilim ve diigiim

4. Ortaya Cikarma: Cozliim ve mutlu son.

Bazen baslangi¢ durumunun atlandigi ve masalin dogrudan dogruya aileden
birisinin bir eksiklikle kars1 karsiya gelmesiyle basladig1 da goriiliir. Eksiklik
asamasinda bazen yinelemeler, ayni degerde birkag¢ seriivenin birbirini izlemesi
goriilebilir. Zafer agamasinda saldirganin yenik diismesi ve kahramanin doniis
yolculugunun baslamasi s6z konusudur. C6ziim asamasinda ise Saldirgan

cezalandirilir, kahraman ise odiillendirilir.>®

>JAkerson. Edebiyat ve Kuramlar.s.170.
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Masal incelemesinin kesinlikle tiimdengelimli bir yonteme gore stirdiiriilmesi
gerektigini belirten Propp, islevlerin disinda baska 6nemli bir bigimbilimsel 6ge daha
bulundugunu belirtmektedir. Bu 06ge, aile iiyelerinin sayildigi ya da gelecegin
kahramanmin adi ya da durumunun betimlendigi ve genellikle tiim masallarin
girisinde sunulan baslangi¢c durumudur. Propp’a gore islev, kisinin eylemidir ancak bu
eylem de olay orgiisiiniin akis1 i¢cindeki anlamina gore belirlenmistir. Yani kisilerin
eylemleri, masallarin temel boéliimlerini, dizimlerini olusturmaktadir. Bu dizimler

hazirlik, karisiklik, gidis, déviis, doniis ve tekrar taninma olarak altiya ayrilmaktadir.®

Propp, yapisalcilik kurami ile eylemlerin siireglerini ¢oziimlerken, masal
kisilerilerinin islev alanlarinin kapsamindan daha ileri gitmektedir. Biitiin anlatilar
birbiriyle karsilastirarak hepsini kapsayan 31 islev tespit eder. Bu islevlerin tiimii her
zaman tek bir masalda goriinmeyebilir. Fakat her masalin islevsel semasina
bakildiginda, hepsinin bu 31 islev ile sinirlandirabilecegini goriir. Ozetle olaganiistii
masallar ne kadar farkli olurlarsa olsunlar, ne denli karmasik goriiniirlerse goriinsiinler
her biri bu semanin diizleminde ¢dzlimlenebilmektedir. Bu sayede masalin bigimi

ortak bir yapiya indirgenebilmektedir.

Propp’un masallar i¢in ¢ikarimda bulundugu 31 islevi su sekilde siralanabilir.

Aile tiyelerinden birisi yuvadan uzaklagir — Uzaklagma
Kahraman yasakla kars1 karsiya gelir — Yasaklama
Kahraman yasagi1 bozar — Yasak Cigneme

Saldirgan haber toplamaya ¢alisir — Sorusturma

o ~ w e

Saldirgan kurbanini tanimaya calisir — Bilgi Toplama

60Parsa, Parsa.s.94.
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6. Saldirgan istedigini elde etmek icin aldatir — aldatma
7. Kurban saldirganin tuzagina diiser ve yardim eder — Suga Katilma

8. Saldirgan, kahraman i¢in 6nemli birine zarar verir — Koétiiliik

Propp’a gore anlatidaki gerilim aninin yiikseldigi ve karmasanin yasandigi

eylemler bu boliimde ger¢eklesmektedir.

9. Kahramandan yardim istenir ve gonderilir — Aracilik

10. Kahraman gorevi kabul ederek, eyleme ge¢meye karar verir — Karsit
eylemin baglangici

11. Kahraman yuvadan ayrilir — Gidis

12. Kahraman, yardimcidan nesne ister, sinama ile karsilasir — Bagis¢inin ilk
islevi

13. Kahraman kendisine bagista bulunan kisilerin eylemine kars1 tepki verir —
Kahramanin tepkisi

14. Biiyiilii nesne kahramana teslim edilir — Bilyiilii nesnenin alinmasi

15. Kahramana yardim edilerek kilavuzluk edilir — Iki iilke aras1 yolculuk

16. Kahraman ve saldirgan birbiriyle karsilagir — Catigma

17. Kahramanin zel bir isareti vardir — Ozel isaret

18. Saldirgan ¢atismay1 kaybeder — Zafer

19. Kurbanin maruz kaldig1 kotiliik, eksiklik giderilir — Giderme

20. Kahraman evine doner — Geri Doniis

Baz1 masallar geri doniis noktasinda son bulabilmektedir. Ama kahramanin
islevi, daha biiytlik 6diile ulagsmak, kendini ispatlamak ve saldirganin yarattig1 biitiin

kétiiliikleri yok edebilmek icin baska bir macerayla devam edebilmektedir.®

61Propp.s.123.
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21. Kahraman, saldirgan tarafindan izlenir. — izleme

22. Kahramana yardim gelir — Yardim

23. Kahraman kimligini gizler ve yer degistirir — Kimligini gizleyerek gelme
24. Diizmece kahraman, saldirgan asilsiz savlar ileri siirer — Asilsiz savlar
25. Kahraman zor bir gorevle kars1 karstya kalir — Glig is

26. Kahraman gii¢ gorevi yerine getirir — Giig isi yerine getirme

27. Kahraman taninmaktadir — Taninma

28. Hilekar ya da saldirganin gergek kimligi belli olur — Ortaya ¢ikarma

29. Kahraman yeni bir goriiniim kazanir ya da gizlenir — Bigim Degistirme
30. Saldirgan cezasiyla karsilasir — Cezalandirma

31. Kahraman prenses ile evlenir ya da ddillendirilir — Evlenme

Masal bu sekilde sona ermektedir. Fakat bilinmektedir ki, masal kahramaninin
bazi eylemleri, baz1 ayr1 durumlarda, siniflandirmalara uymazlar ve saydigimiz bu
islevler ile tanimlamazlar. Bu duruma ender rastlansa da, bunlar karsilastirma
Ogelerinin eksik olmasi ya da sOylenme fikra vb. gibi 6zgilin masallardan aktarilmis

olan bigimlerdir.

Bir¢ok degisik uluslara 6zgii farkli bir¢cok masaldaki olay orgiisii, bu islevlerin
sinirlart igerisinde gelismektedir. Biitiin iglevler sirasiyla okundugunda, kendisinden
onceki islevden nasil bir mantiksal ve estetik gereklilikle dogdugunu gérmekteyiz.
Higbir islev bir digerini diglamaz ve tek bir eksene bagli kalmaktadir. Cok sayida islev,
ikilikler bigiminde bir araya gelerek kiimelendirilmektedir. Kotiiliik, gonderilme ya da
yardima ¢agirilma, ugranilan haksizligr giderme karar1 ve gidis, olay Orgiisliniin
diigim noktasini olusturmaktadir. Kahramanin bagisci tarafindan sinanmasi, verdigi

tepki ve ardindan gelen ddiillendirme islevi belli bir biitiinii olusturmaktadir.5?

62Propp.s.66.
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Her tiirden kisinin, kendine 6zgii bir olaya katilma bi¢imi bulunmaktadir.
Kisiler olay Orgiisiiniin i¢ine dahil olabilmek i¢in 6zel yontemler kullanmaktadir.
Saldirgan kisi olay akisi igerisinde goriiniir, gozden kaybolur ve tekrar ortaya cikar.
Ikinci kez ortaya ¢ikma durumuna, kahramanim pesinden gittigi bir yolculugun varis

noktasinda ulasilir.

Bagisc1 ile ¢ogunlukla ormanda, kuliibede, yolda ve ya caddede
karsilagilmaktadir. Biiyiilii yardimcei kisi, olay orgiisiine bir bagis olarak katilmaktadir.
Propp olasi degisiklik durumlarinin semalarinin dokiimiinii de detayli olarak

yapmistir.

Gonderen, kahraman, saldirgan ve prenses baslangic durumunun birer
pargasidir. Bazen baslangic durumundaki kisilerin siralanmasi esnasinda diizmece
kahraman adina hi¢cbir seyden bahsedilmez. Daha sonra, kahramanin ya da kralin evine
girmis oldugu gdzlenir. Prenses de saldirgan gibi iki kez goriinmektedir. Ikinci kez
ortaya ¢iktiginda, ulasilmak istenen kisi olmaktadir. Bu dagilim Propp’un masal

bigiminin kuralini olusturmaktadir.

Kahramanin olagantistii bir sekilde ortaya ¢ikist masalin 6nemli 6gelerinden
biri olarak gosterilmektedir. Bu durum, kahramanin baglangic durumunda olaya giris
bicimini olusturmaktadir. Kahramanin dogusu, ortaya atilmis bir kehanet ile
bilinmektedir. Kahramanin nitelikleri ve gelecekte yapmasi beklenilen islevler, olay
orgiisii diigiimlenmeden once gosterilmektedir. Ve baslangic durumunda ¢ogunlukla
ozel bir mutlulugun goriintiisii verilmektedir. Bu goriintii sonradan belirginlesecek

felaketle celisecek bir temeli olusturmaktadir.

Masalin ilk boliimiinde ortaya ¢ikan biitlin kisiler, 6nceden belirlenmistir.

Dinleyici ya da okur tarafindan énceden taninmaktadir.®

63Propp.s.85.
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2.1.4. Kahramanin Yolculugu

Propp’a gore Kahraman, birgok deneyden, sinamadan gegerek eksikligi

gidermeye calisan ve sonunda gorevini basardiginda ddiillendirilen kisidir.

Analitik psikolojinin kurucusu sayilan “Jung’a” gore; Kendilik, heniiz
dogumunda bile haset ortak gii¢ler tarafindan tehdit edilen kahramandir; herkesin
sahip olmak istedigi, kiskanclik kavgalarina yol agan miicevherdir, kotii ve karanlik

ilk gii¢ tarafindan pargalanan tanridir.

Jung, kolektif bilingdis1 i¢inde yer alan kalitsal imgeleri arketip kavrami iginde
aciklamaktadir. Arketip terimi de ilk kez Jung tarafindan kullanilmistir. Arketipler
evrensel Ozellige sahiptirler. Kisi nerede bulunursa bulunsun, anne, baba, kurban,
sabotajc1, 6gretmen, tanri, tanrica, Oncii, hirsiz, savasci ve kahraman gibi arketiplere
sahiptir. Kahraman arketipine, masallarda, riiyalarda veya edebiyat {iriinlerinde
rastlanmaktadir. Kahramanin yolculugu, yurdundan yola ¢ikarak vardig: iilkede,
basindan gecen pek ¢ok macera sonunda 6diiliinii alarak tamamlanir. Bu tamamlanma
sonrasi, aslinda sosyo ekonomik ve psikolojik agidan degisimi ifade etmektedir.

Kahramanin yasadig seriiven kendi bilingaltidir.

Biiyiik arayislar, kesifler, kurtuluslar ve eylemleri Jung; kahraman yani asama
arketipiyle ifade eder. Kahraman bilingdisin1 asip, kisiligini biitiin olarak
gerceklestirmeyi amacglamaktadir. Mitolojik olarak kahraman mitleri, atildiklar
macera icerisinde fedakarlik gdostererek olusturdugu yeni benlik sembolize
edilmektedir. Tecriibe sayesinde benligin artisi, karsilagilan zorluklar ile paralellik

gostermektedir.®

64Jung, Carl Gustav. Analitik Psikolojinin Temel Ilkeleri-Konferanslar. CemYaymevi.Istanbul,2010.
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Joseph Cambpell Kahramanin Yolculugu isimli kitabinda; kahramani tiirlii

bi¢im ve adlandirmalarla betimlemektedir.

“Kahramanin mitolojik macerasinin standart yolu ge¢is ayinlerinde sunulan
formiiliim biyiitiilmiis halidir: ayrilma-erginlenme-doniis: Buna monomitin ¢ekirdek
birimi denebilir’. Demistir. Campbell, kahramanin evrensel yolculugundaki bu ii¢
evreyl olusturan olaylar1 ayrilma evresinde maceraya cagri, cagrinin reddedilisi,
dogaiistii yardim, ilk esigin asilmasi ve balinanin karni; erginlenme evresinde sinavlar
yolu, tanricayla karsilagsma, bastan cikarici olarak kadin, babanin gonliinii alma,
tanrilastirma ve nihai 6diil; doniis evresinde ise doniisiin reddedilisi, biiyiili kagzs,
disaridan gelen kurtulus, doniis esiginin asilmasi, iki diinyanin ustasi ve yasama

ozgiirliigii basliklar1 altinda inceler.%®

Fransiz gostergebilimci Greimas, Propp’un belirledigi islevleri de géz oniinde
tutarak alt1 eyleyenli bir eyleyenler ornekgesi olusturur. Biiylik oranda Propp’tan
esinlenen Greimas ise islevleri oncelikle bir eyleyen sorunu olarak ele alir. Propp ve
Souriau’nun elde ettikleri sonuglar1 gelistirerek islevleri bir biriyle iliskili 6 eyleyene
(6zne, nesne, alic1, yardimci, gdnderici, engelleyici) indirger ve eyleyensel bir 6rnekce

olusturur. Greimas, anlatida kisiyi “kim olduguyla degil ne yaptigiyla” nitelendirir.%®

65Campbell.s.48.
66Klran, Zeynel & Kiran, Ayse. Yazinsal Okuma Siirecleri.Seckin Yayinlart.Istanbul,2007.5:272.
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Greimas’a gore anlati bir baslangic ve bitis durumu arasinda doniisiimiin
meydana gelmesiyle olusur. Buna gore bu doniisiim durumu ii¢ asamaya ayrilir:
yetilendirici sinama, sonuglandirici sinama ve onurlandirict sinama. Yetilendirici
sinama; 6znenin arayisini gerceklestirebilmesi igin gerekli olan yetenekleri (donanimi)
kazanmasidir. Ornegin, kahramanin ejderhay1 6ldiirebilmek igin sihirli bir kilica sahip
olmasidir. Sonuglandirict sinamada 6zne, nesneye ulasabilmek i¢in gerekli edimi
yerine getirir. Ornegin, kahramanin ejderhay: dldiirerek iilkeyi kurtarmasi verilebilir.
Onurlandirici sinama ise 6znenin nesneye ulasarak onu alictya teslim etmesinden
sonra basarisinin taninmast ve odiillendirilmesidir. Ozne, basarisiz olursa
odiillendirmenin yerini cezalandirma alir. Ornegin, kahramanin ejderhay1 61diirdiigiinii
padisaha kanitlamas1 ve bunun sonucunda padisah tarafindan &diillendirilmesi.®’
Campbell’in kahramaninin yolculugu i¢in tanimladigi aciklamalar ele

alindiginda asagidaki 6rnekler verilebilmektedir:

Kahraman, herkesin i¢inde saklt durmakta olan, yalnizca bilinmeyi ve yasama
dahil olmay1 bekleyen tanrisal yaratici ve kurtarici imgenin simgesidir. Kahramanin
basarili macerasinin sonucu, yasamin diinyanin gévdesine akisinin kilidini agarak onu
serbest birakmak olacaktir. Bu akis mucizesi fiziksel terimlerle bir yiyecek maddesinin
cevrimi gibi, dinamik bi¢cimde bir enerji akist gibi, ya da ruhsal bi¢gimde bir iyiligin

disavurumu gibi ifade edilebilir.

Kahraman, kaderinin ona rehber ve yardimc1 olan kisilestirmeleriyle birlikte

macerasinda, asir1 gii¢ bolgesinin girisindeki esik muhafizina gelinceye dek ilerler.%

67Rifat.XX.Yiizyllda Dilbilim ve Gostergebilim Kuramlari.s.205.
68Campbell.s.52.
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Tanr ya da tanriga, kadin ya da erkek, bir mitteki bir kisi ya da riiyay1 goren biri
olan kahraman, zittin1 yani kendine ait beklenmedik kimligini kesfeder ve onu yutarak
ya da yutularak ele gecirir. Direnisler bir bir kirilir. Gururunu, erdemini, gilizelligini ve
yasamini bir kenara birakip kesinlikle katlanilmaz olana boyun egmeli ya da itaat
etmelidir. O zaman geldiginde, kendisinin ve karsitinin ayri tiirden olmadigini, ayni

etten oldugunu fark eder.

Kahramanin macerasinin, yayildigi alanda insan ya da diger canli varliklarin
yardimiyla, bitis noktasina ulastiginda geri doniisle sona ermesi gerekmektedir. Yani

yolculuk, olay orgiisiinii tamamladiginda doniisle sonlanmaktadir.

Campbell’a gore, efsanevi kahramanlarin hayatlarinin, doga tanrilarinin
giiclerini, Oliilerin ruhlarmi ve toplulugun atalarini anlatir goriinen inanilmaz
seriivenleri araciligiyla, insan davraniglarinin bilingli diizenlerinin altinda yatan

biling¢dis1 arzu ve korkulara simgesel bir anlatim verilmektedir.

Kahramanin, yolculugu igerisinde gegirdigi doniistimler bulunmaktadir.
Campbell bunlari; ilksel kahraman ve insan, kahramanin ¢ocuklugu, savasct olarak
kahraman, asik olarak kahraman, imparator olarak kahraman, diinyanin kurtaricisi
olarak kahraman, aziz olarak kahraman ve kahramanin ayrilis1 olarak pargalara boler
ve her bir parg¢a birbirini takip ederek, yolculugun doniisiimiiniin biitiinligi

olusturmaktadir.®®

%9 Campbell.s.125,126.
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2.2. Filmin Kimligi

Filmin Basligt:

Yapimct:

YoOnetmen:

Senaryo:

Hikaye:

Uyarlama:

Miizik:

Film Editor:

Gorintd Yonetmeni:

Yapim Tasarimi:

Oyuncu Segimi:

“The Dark Knight” ( Kara Sovalye)

Emma Thomas
Charles Roven
Christopher Nolan

Christopher Nolan

Jonathan Nolan

Christopher Nolan

David S. Goyer
Christopher Nolan

DC Comics

Hans Zimmer

James Newton Howard

Lee Smith

Wally Pfisher

Nathan Crowley

John Papsidera
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Sanat YOnetmeni: Mark Bartholomew

James Hambidge

Set Dekorasyonu: Peter Lando
Kostiim Tasarim: Lindy Hemming
Makyaj: Sue Robb-King

John Caglione

Dagiticr: Warner Bros.

Yapim Yili: 2008

Yapim Yeri: ABD

Dil: Ingilizce

Tiirti: Aksiyon, Macera

Cikis Tarihi: 25 Temmuz 2008

Siire: 152 Dakika

Onceki Film: Batman Begins ( Batman Bagliyor)

Devam Filmi: The Dark Knight Rises ( Kara Sovalye Yiikseliyor)
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Oyuncular:

Christian Bale
Gary Olman

Heath Ledger
Aaron Eckhart
Maggie Gyllenhaal
Monique G.Curnen
Morgan Freeman
Michael Caine
Ron Dean

Cillian Murphy
Chin Han

Eric Roberts
Ritchie Coster
Anthony M. Hall
Keith Szarabajka
Colin McFarlame
Joshua Harto
Melinda McGraw
Nathan Gamble

(Bruce Wayne / Batman)

(Komiser Gordon)
(Joker)

(Harvey Dent / iki-Yiiz)

(Rachel)
(Ramirez)
(Lucius Fox)
(Alfred)
(Wuertz)
(Korkuluk)
(Lau)
(Maroni)
(Chechen)
(Mike Engel)
(Stephens)
(Loeb)
(Reese)
(Barbara Gordon)

(James Gordon,Jr.)



2.2.1. Filmin OykKiisii

Film, Bruce Wayne yani Batman gizli kimlikli Wayne Isletmelerinin sahibi
olan basrol karakterinin Gotham sehrinde yasadigi maceray1 anlatmaktadir. Gotham
sehrinin bolge savcist Harvey Dent, asistan1 Rachel ve onlara katilan Komiser
Gordon’un su¢la miicadelesini vurgulamaktadir. Bruce Wayne’in Gotham sehri icin
hala umudu vardir. Batman kimligiyle Bruce, diizeni igeriden degistirmeye
caligmaktadir. Besledigi umut, Gotham sehrinin yeni Yyargict Harvey Dent ile
yesermektedir. Eskiye oranla daha gilivenli olan donemde, karsilarina ¢ikan tehdit;
carpik kisilik karakteriyle Joker’dir. Joker ve Batman’in ortak noktasi; iyilesmesi zor
yaralar alarak biiyiidiikleri ¢ocukluklar gec¢irmis olmalaridir. Buna ragmen hayatta
farkli yerlerde durmay1 se¢mislerdir. Batman diizenin koruyucu olmaya c¢alistikga,
Joker bir o kadar diizeni altiist ederek, herkesin bozulabilecegini kanitlamak

istemektedir.

Bruce ve Harvey, ikisi de asistan Rachel’a karsi hisler beslemektedir. Bu
durum, onlarin ortak noktasidir. Bu sirada Joker, eski suglulara eriserek Batman’i
ortadan kaldirmak icin teklif gotiiriir. 11k basta Joker’in teklifini anlamsiz bulan gete
liderleri, Orgiitiin tiim parasin1 kaybetmesiyle, caresiz kalarak Joker’in teklifini kabul
etmesiyle ilerler. Joker etrafa dehset sagiyorken, Batman’ e kimligini agiklamazsa daha
cok insan1 oldiirecegi konusunda tehditlerde bulunur. Batman kimligini agiklamak
tizereyken, Harvey Dent fedakarlik yaparak, kendisinin Batman oldugunu sdyler ve

tutuklanir. Bu agiklamastyla Joker’in dikkatini ¢eken Harvey Dent saldiriya ugrar.
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Oldiigii sanilan Komiser Gordon ortaya ¢ikarak Harvey’i kurtarmaya ¢alisirken,
oldukca zeki olan Joker ikinci planina gecerek, Harvey ve asistan1 Rachel’1 kagirir.
Joker, Batman’e yalnizca birini kurtarabilecegini sdyler. Batman g¢ocukluk aski
Rachel’1 se¢se de, gittigi adreste Dent’i bulur ve onu kurtarir. Rachel hayatim
kaybeder. Bu durumun ¢ok ileri gittigini diisiinen ¢ete iiyeleri Joker’1 ihbar eder. Joker,
sehre patlayicilar yerlestirmistir. Kaos yaratmak ve diizeni bozmak i¢in kétii olmus bir
karakterdir. Bu sebeple para ya da ¢ikarlari i¢in sug islemez. Amaci herkesin canavara
doniisebilecegini kanitlamaktir. Fakat en sonunda Batman tarafindan yakalanir.
Sevdigi kadin1 kaybeden Harvey Dent ise Joker’in son kozu olacaktir. Adalete olan
gliveni sarsilan Dent; Rachel’in Oliimiiniin sebebi olarak gosterdigi Komiser
Gordon’un ailesini rehin alir. Ve yine Batman taratindan durdurularak, bir suglu olarak
oliir. Fakat Gotham halkinin, Harvey Dent’i bir suglu olarak hatirlamasini istemeyen

Batman, Dent’in 6liimiinii iistlenerek, halkin géziinde kotii goriilmeyi kabul eder.

2.2.2. Filmin Bicimsel Donanimi

Christopher Nolan, Kara Sovalye filmiyle karanlik tonlar1 ele almistir. Bir sug
ve kaos ortamini bigimsel olarak izleyice sunmustur. Suglularin birbirine ihanet ettigi
karmagsik film yapisini karanlik bir yapiyla ele alarak yansitmustir. Nolan, Joker
karakteri i¢in 40’11 yillarda, Joker’in ilk kez ortaya ¢iktig1 ¢izgi romanlari ele almistir.
Dent karakteri icin ise 90’larin sonuna dogru hikayesi ¢izgi romanda tekrar aktarilan
donemi se¢cmistir. Cekimleri birden fazla dogal ortamda yapilmistir. Bu caligmada;

filmin ¢ekim 6zellikleri, sahnelerin ekran goriintiisii alinarak belirtilmistir.
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2.3. Filmsel Anlati Coziimlemesi

Greimas’a gore gostergebiliminin temel konusu anlam, anlama ve anlamin
iiretilmesiyle ilgilenmektir. Bu noktada &zellikle {izerinde durulan konu diinyanin
insan i¢in ve insanin insan i¢in tasidigi anlam ve anlamlar1 gorebilmedir.
Gostergebilimsel inceleme, metni ¢evreleyen metin dis1 bilgileri bir yana birakarak
metnin igerigini anlamlandirmaya calisir. Greimas gostergebilimi, bir yandan
inceledigi metinlerdeki anlamlar diinyasini1 yeniden kurmaya calisirken 6te yandan
insan diislincesinin degisen ve degismeyen Ozelliklerini; bu 6zellikler arasinda olan
iliskileri saptayacak bilimsel tasar1 ya da kuramsal modeli tutarli bir bi¢imde

gelistirmeye calisir.

Greimas’a gore her sey bir anlamlama ve anlamlandirma sorununa dayanir.
Gostergebilim, iretilmis bir sunusun (Bu, ya bir yazinsal metin ya bir resim ya da bir
film vb. olabilir.) igindeki anlamlar diinyasin1 kavrayip iistdil (gostergebilim kurami)

aracilifryla yeniden iiretme edimidir.”

Uretici siirecin {i¢iincii asamasinda ise sdylemsel yapilara ulasilir. Bu asama
islevsel birimlerin yani eyleyenlerin kisiler haline doniiserek belli bir uzam ve zaman
icinde yer aldig1 agamadir. Bu asama “sdylemsel sézdizim bileseni” ve “sdylemsel
anlam bileseni” olmak iizere iki asamadan olusur. Bu {i¢ diizeyden sonra ele alinan
gostergebilim “yiizeysel dil diizeyi” ya da “anlatim diizlemi” (metin haline doniigme,

metinsellesme) gelir.”

O Rifat. Homo Semioticus ve Genel Gastergebilim Sorunlar:.s:29-33.
71Klran, Kiran.s.53.
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Gostergebilim igerik diizlemindeki bi¢imin ii¢ degisik diizeyde diizenlendigini
ve olustugunu, bu nedenle ¢oziimlemenin ii¢ diizeyde yapilacagin belirtir. Bu diizeyler
yluzeyden derine dogru soyle siralanabilir: Soylemsel diizey, anlatisal diizey ve
mantiksalanlamsal diizey. Gostergebilimci anlamli biitiinii (metni) ¢oziimlerken
oncelikle anlatim diizlemini kesitleyip soylemsel diizeye yaklasir. Yani kisilerin zaman
ve uzam i¢inde yer alma sekillerini inceler. Ardindan anlatisal diizeye gecerek kisilerin
anlat1 izlenceleri i¢indeki islevlerini degerlendirir. Coziimlemenin son asamasinda ise

mantiksalanlamsal diizeye gegip icerigin temel yapisini aragtirir.’

Soylem diizeyinde, anlat1 diizeyindeki eyleyenlerin nasil oyuncu haline geldigi
saptanir. Anlat1 diizeyinde sadece eylemler dikkate alinir, fakat soylem diizeyinde;
etiyle, kemigiyle, karakteriyle anlatida bir figiir, gériinen, elle tutulan, bir varlik olan

oyuncular ve bu oyuncularin izleksel rolleri agiga ¢ikartilir.”®

Anlatida yazar, ger¢ek uzama benzer sekilde kurmaca bir uzam tasarlayabilir.
Bu uzam, anlati igerisinde gidilecek yolu, yer degistirmeleri ve giizergahi belirler.
Anlat1 kahramanlar1 bir uzamdan digerine gecerken devinir, doniisiim gegirir ve yeni
seriivenler yasar. Anlatict uzami sunarken ayrintili betimlemeler yapabilir ya da

uzamin sadece ad1 gecerek kisaca sunulur.”

Kurmaca uzam Gotham sehri, New York sehrinden esinlenilerek
olusturulmus kurgusal DC Comics evrenidir. Batman’in yolculugu birden fazladir ve
beklenmedik zamanlarda olusur. Gotham betimlenirken; sugla miicadelenin oldukga
yiiksek oldugu “zahmetli” bir sehir olarak hafizalarda yer almaktadir. Sehrin kasvetli
sunumu, sehrin kahramaninin profiline uymaktadir. Filmde karakterlerin sehirde
ortaya c¢iktig1 anlar, verilmek istenen karakter tipinin daha net anlasilmasini

saglamaktadir.

"2Rifat. Homo Semioticus ve Genel Gostergebilim Sorunlari.s:35.
73U(;an, Hilmi. Dilbilim, Géstergebilim ve Edebiyat Egitimi. Hece Yayinlari. Ankara,2008.s:199.
"4 Giinay, Dogan. Metin Bilgisi. Ugiincii Baski, Multilingual Yaymlari, Istanbul 2007.s:170.
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2.3.1. Kara Sovalye

Masalin Bi¢imbilimi’nde Propp, seriivenin agamalarmin detaylarin1 da
vermektedir. Uyguladigi bu teknik, “Batman Kara S6valye” Filmi ile de uyusmaktadir.

Buna gore asama asama yol kat edildiginde, ayn1 sema ortaya ¢ikmaktadir.

Kahramanin nitelikleri ve gelecekte yapmasi beklenilen islevler, olay orglisii
diiglimlenmeden once gosterilmektedir. Bu durum, tezde verilen Batman
ornekleminde, Batman’in sahip oldugu gii¢, donanim ve kabiliyetinin, filmin baslangi¢
boliimiinde verilen doviis sahneleriyle eslestirilebilir. Bu noktada Propp’un olaganiistii

masallari, Hollywood sinemasinin yapisinda goriilebilmektedir.

Propp’a gore baslangic durumu, ¢cogunlukla 6zel bir mutlulugun goriintiistinii
vermektedir. Bu da kimi kez, 6zellikle belirtilir, bazen bu goriintii ¢ok ¢ekici ve ¢cok
canlidir. Sonradan belirginlesecek felaketle ¢elisen bir temel olusturur. Film agisindan
ele aldigimizda bu bakis agisiyla, filmin ilk sahnelerinde Bruce Wayne (Batman)’in
asik oldugu Rachel ile yasadigi giizel anilar gosterilmektedir. Ayni agidan ele
alindiginda, filmde Gotham sehrinin kahramani olan Batman i¢in ise, sehrin refah ve

huzurlu giinlerinin gosterilmesi sayilmaktadir.

Baglangi¢c durumu bazen hem bagisciy1, hem yardimciyr hem de kahramanin
hasmi olan saldirgani kapsar. Baslangi¢ durumunda yer alan saldirgan, her ne kadar
nitelikleri kendisini agikca bir ejderha, bir cadi vb. yapiyorsa da, bir noktadan sonra
kahramanin akrabasi durumuna gelir. Bu agiklamaya gore; Joker’in Batman’i, her
zaman kendine yakin bulmasi ve karakterlerinin aslinda 6zdes oldugunu savunmasi,

yakinlik belirtisini olugturmaktadir. Joker, Batman’e kars1 duydugu diismanlik disinda

aslinda saf bir karsit sevgi beslemektedir. Ayn1 kokten geldiklerine inanmaktadir.”

75Propp.s:86.
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Hikayede yinelenen ya da ikilenen kesitler bulunmaktadir. Bu kesitler kesin bir
durumla baglarlar. Saldirgan, arayici ve ileride aranacak nesne arasinda bir iiggen
olusturur. Kesit yinelenmisse, saldirgan tekrar baslangi¢ durumuyla karsilagmaktadir.
Sonradan ikinci kesitte ortaya ¢ikan ilk kesitin biitiin karakterleri zaten Onceden
belirlenmis durumda olmaktadir. Dinleyici ya da okur tarafindan Onceden
bilinmektedir. Bu kesitlerin arasinda beliren ge¢mis hikayeler 6zel durum olarak
gosterilebilmektedir. Filmde, Joker tarafindan ¢alinan nesneler, rehin alinan kisiler,
mesaj birakilanlar ve ¢agr1 yapilan sahneler, birden fazla kesiti icermektedir. Her bir
seferinde Batman, kahramanlik islevinde basa doner ve eksikligi gidermeye ¢alisir. Bu
esnada Joker’in ge¢cmisinde yasadigi travmatik olaylar ve kotii gegen ¢ocuklugu

hakkinda hikayelere rastlanmas1 durumu, 6zel belirtme olarak ele alinabilir.

Kisilerin islevlerine gore incelenmesi, ulamlara boliinmesi ve olaya giris
bicimlerinin incelenmesi, bizi kagmilmaz olarak masal kisilerinin genel sorununa
gotiirmektedir. Kisilerin isimleri ve 6zellikleri degisken olan degerlerdir. Kisilerin dig
niteliklerinin tiimii aliir, bu durum Oykiiye canlilik, giizellik ve sevimlilik
vermektedir. Bu baglamda Joker’in sahip oldugu goriintiisii aslinda i¢ diinyasindaki
karmasa, catisma ve hayal giiciiniin sinirsizligini1 gosterir. Renkli kostlimler icerisinde
ifade edilmesi, planladig1 saldirilarin, klasik saldirganlardan farkli yapida oldugunu
gostermektedir. Kiiclikliigiinde sevgisiz olarak biiyiitiilmiis olmasi, i¢inde sikigmis
olan eglenceli ve sevgi dolu bir ¢ocukluk 6zlemi, bu renkli palyagco goriintiisiiyle

bagdasmaktadir.’

Bruce Wayne ise karakterinin saglamlagsmasini ve iradesinin kuvvetini
korkularina borgludur. Cocuklugunda yasadigi bir kaza, yarasalardan korkmasina
sebep olarak, gelecekte bu korkusunun iizerine gitmesini 6gretmis ve kendisini yarasa

adama doniistiirmesiyle sonuclanmistir.

76Propp.s:88.
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Fox ‘un sevecen ve siklikla giiliimseyen davranis bicimleri, giiven veren
kisilik yapis1 hakkinda ipucu vermektedir. Kiyafetleri ise baba figiirline ¢agrisim

yapmakta ve film boyunca Batman’ e yardim ederek amacini yerine getirmektedir.

Komiser Gordon’un yiiziiniin kemik yapisi, gozliik kullanmas1 ve bryiklarinin
sekli dahi bagimsiz bir yardimci karakter imajin1 ¢izmektedir. Bilgili, anlayish ve

yardimsever sifatlarini iizerine oturtmasina yardimer olmaktadir.

Harvey Dent’in zengin giyimi, yasadig1 yer, oturdugu ofis, halk tizerindeki
giiclinii ve lider olma Ozelliklerini kapsamaktadir. Rachel’in formal giyim tarziyla

birlikte bulustuklar1 nokta, avukat statiistiniin getirdigi ortak 6zellikleridir.

Alfred’in davranis big¢imine uygun calisma prensibi, kiyafetleri, hizmet
etmedeki istegi, beyaz sac¢li, kirigik yiiz hatlarina sahip olmasi, her zaman trash ve
giiniin en erken saatlerinden itibaren hizmet etmeye hazir goriiniimiiyle, Bruce Wayne

i¢in kosulsuz yardimer sifatini tagimaktadir.

Kahraman bir engelle karsilagir, bu engeli agsma yolunda amaca ulasma
durumunu elde eder. Bu agidan bu gii¢ isin ne oldugunu bilmek 6nemli olmamaktadir.
S6z konusu iglerin biiyiik boliimiinii belli bir yazinsal yapimin olusturucu boliimleri
olarak degerlendirmek gerekmektedir. Islevlerin bicimleri agisindan bakildiginda, bu
giic isin 6zel ve gizli bir amaci bulundugu goézlemlenmektedir. Batman’in Joker’i alt
etmek icin yaptig1 planlar, filmde acik bir sekilde anlatilmaz. Bunun yerine izleyici,
Batman’in sahip oldugu kahramanlik i¢giidiisiine giivenerek, yasanacak macerada
sakli mesajlar1 yakalamaya caligir. Bu noktada da filmin temel amaci kesfedilmektedir.
Temel amag, Gotham sehrindeki biitiin kotiiliiklerden kurtulmak, ne sekilde planlar ve

nesneler kullanilirsa kullanilsin saldirgani sonug béliimiinde cezalandirmak olacaktir.
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Yasanan her yeni katiiliik, verilen zarar ve her yeni eksiklik yeni bir kesite yol
acmaktadir. Metinde bir kesit hemen baska bir kesitin ardindan gelebilecegi gibi, bu
kesitler birbirine de gegisebilir, bdylece baslayan gelisme araya bir baska kesitin

girmesi i¢in duraklar. 7’

Filmde sehre verilen zarar ve Batman’in duygusal yonden zayif oldugu alani
kesfeden Joker’in, Rachel’a zarar vermesi, gecisli kesitleri olusturmaktadir. Batman’in
Joker’in biraktig1 ipuglarini arka arkaya ¢6zmeye calismasi ise sirali bir sekilde

saldirgana ulasma yolunda gegilen engeller olarak yorumlanabilmektedir.

Masal ayn1 anda yapilmis iki kotiiliikle de baslayabilir. Koétiiliiklerden 6nce biri
giderilir. Ilerleyen sahnelerde digerinin giderilmesiyle devam eder. Kesitlerin ortak
sonuglar1 bulunabilir. Saldirgana yardim eden negatif karakterlerin amaclarinin bir
olmasi (para) ve bu dogrultuda sehre zarar vermesi, negatif karakterlerin amaclariyla
ayni istegi paylagsmayan Joker’in sadece eglenmek i¢in hirsizlik yapmasi sonucu sehre

ve masum kisilere verilen zarar ortaktir.

Kisilerin ortaya ¢ikis bigimleri hikdyede 6zel yer tutar. Batman’in yarasalardan
Ornek alarak kendisi i¢in seg¢tigi yasamin kuralina uymasi ve gizemli sekillerde ortaya
cikip aniden yok olmasi baglanti 6gelerindendir. Joker’in ani patlamalarin ardindan
gorilintiilenmesi, her zaman giiriiltiili rahatsiz edici bir kahkaha atmasi, zarar verme
egilimini hissettiren sert tavri ve kullandigi g6z korkutucu silahlarin siklikla

gosterilmesi, saldirgan karakterine bicimsel bir sekilde uymaktadir.

77Propp.s.95.
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Islevler arasinda yer degistirenler, yalnizca kahramanin kimligini gizleyerek
gelisiyle, diizmece kahramanin savlaridir; bunlar ¢atismadan sonra, gii¢ islerden de
once gelir. Ayrica, gii¢ islerin yer aldig1 kesitler genellikle tekrarlamali ya da ikinci
kesitlerdir. Batman’in Bruce Wayne kimligi igerisinde gizlenmesi en temel
orneklemdir. Diizmece kahraman Harvey Dent’in doniisiimii bu baglamda ornek
olarak verilebilir ve 6ykii igerisinde ikinci kesit saldirgan roliinii iistlenerek, semay1

tek bir hikaye icerisinde tekrarlamaktadir.

Masalin Bigimbilimi’ne gore; ana temanin eksik bir sekilde sunulmus olasi,
hikdyenin yapisini degistirmez. Clinkii geri kalan islevler bulunduklari konumu korur

ve tamamlar. Her masalda islevlerden biri ya da obiirli yoktur.

Saldirganin planladigi kotiiliigii gerceklestirebilmesi i¢in yazar, kahramani ya
da kurban kisiyi zor bir duruma sokar. Kahraman bir yasagi ¢igneyerek, saldirganin
aldatmacasina yakalanir. Bu duruma gore; stirekli Batman’i takip etmekte olan Joker’e
kars1 aldanarak tek basina onunla miicadele edebilecegini sanan Batman’in, birden ¢ok
kere 6lmekten kurtulmasi gosterilebilir. Ayrica Joker’in kurbanlar1 Harvey Dent ve
Rachel’1 farkli yerlere hapsederek, Batman’den se¢cim yapmasini istemesi, sevdigi
kadim1 kurtarmak i¢in onun oldugu yere gittigi sanirken, Joker’in aldatmacasina

kanmasi1 da ornek olarak verilebilmektedir.

Propp’un yapay masal taniminda, herhangi bir masal olusturmak i¢in, herhangi
bir baslangi¢ 6gesini ve sirasiyla devam eden islevleri alarak, istedigimiz 6geyi
atlayabiliriz. Baslangi¢ 6gesi haricinde, onlar1 licer kez yineleyebilir ve 6zgiin
hikayelere = dayali  kisilere  bollistlirerek  sema  canlandirilarak,  masal
olusturulabilmektedir. DC Comics evrenine ait en meshur ¢izgi roman karakteri
Batman, bu masalin 6zel kisisi ve karsilastigi kotii adamlar, biitlin serilerde
saldirganlar1 temsil etmektedir. Her bir ¢izgi roman kitabinda ve ¢ekilmis filminde

amag, sematik olarak Propp’un bi¢imine gore ele alinabilmektedir.
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2.4. Cekim Ozellikleri

Kara Sovalye filminde yiiksek boyutta ve netlikle goriintli kapasitesine sahip
olan gosterim sistemi IMAX kullanilmistir. Normal film kareleri 35 mm iken, IMAX
film kareleri 70 mm’dir. Bu teknolojiye, ses sistemi dijital surround eslik etmektedir.
Joker Kkarakterinin oldugu sahneler 6zellikle bu yontemle ¢ekilmistir. Gorsel efektler
ve araba takip sahneleri icin 6zel sirketler ile ¢alisilmistir. Giivenlik agisindan,
diizenleme yapilabilmesi ve plan olusturabilmesi i¢in miihendisler ¢cagirilmis, “Kara
Sovalye” filminde, Marina kenti arka plan olarak kullanilmistir. Gotham sehri,
cogunlukla Chicago’da yansitilmis, cekimler i¢in helikopter ve hava araglar

kiralanmustir.

Betimleyici Cekim:

“Kara Sovalye” filminde betimleyici ¢ekim olarak fazlaca Gotham sehri
gorlilmektedir. Cilinkii filmin ana temasi ve biitiin serilerinde oldugu gibi bu filmde de,
sehrin giivenligi her zaman en onemli unsur olmaktadir. Batman, Gotham sehrinin
sessiz muhafizi, kara sovalyesidir. Film boyunca bu ana temay:1 desteklemek ve
konunun asil amacini vurgulamak adina Gotham sehri pek ¢ok kez uzak ve yiiksek

cekimlerle vurgulanmaktadir. Ornek olarak asagidaki goriintiiler verilebilir.

Resim 15: Gotham Sehri
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Resim 19: Batman’in Gizli Siginagi ve Batmobil
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Ayrimnt1 Cekimi:

Filmde 6zellikle vurgulanmak istenen ve karakterlere ait belirleyici 6zellikler
yakin detay ayrint1 ¢ekimiyle vurgulanmaktadir. Simgeler, verilmek istenen mesajlar

bu sahnelerde saklidir. Ornek olarak:

Resim 20: Banka soymak iizere harekete ge¢cen maskeli silahli soyguncular

Maskeli soyguncularin bulundugu bu sahne filmin ilk dakikalarinda gosterilen
bir ayrintili ¢ekimdir. Burada verilen mesaj, gelecek kotii karakterin habercisidir. Bu
palyago maskesini takan kisilerin ve onlar1 yonlendiren kiginin, ilerleyen boliimlerde

verecegi zarar1 ve tehlike sinyalini gostermektedir. Cilinkii Joker palyago simgesidir.
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Resim 21: Mesaj iceren Joker Karti ve Harvey Dent’in sans parast

Kara Sovalye filminin, sadece Batman ile degil kotli karakter Joker ile de
meshur olmasi, Joker’in kendine has tarzindan kaynaklanmaktadir. Isledigi suglar
ardindan ve su¢ islemeden Once ipucu olarak biraktigr kartlar en 6nemli ayrinti
cekimlerindendir. Harvey Dent’in nasil ikiyiizli bir kotliye doniistiigliniin sinyalini

veren, yazi-tura oyunu i¢in kullandig1 sans parasi da siklikla vurgulanmaktadir.

Resim 22 : Bombanin atesleyicisi ve Joker’in tizerinden ¢ikan bigaklar

Joker’in en ¢ok kullandig1 araglar bigak ve bombalar, film boyunca
paketlenmis, yerlestirilmis bombalar ve patlayan Gotham sehrini goérmekteyiz.
Uzerinden ¢ikan bicaklarin ayrintili olarak gdsterilmesi, suc aletini film boyunca

kullandiginin mesajini1 vermektedir.
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Omuz Ustiinden Cekim:

Bu ¢ekim teknigi anlatilan hikayenin ana karakterlerini belirlemek ve olay
orglisiinlin gelisimini degistirecek olaylar1 simgeleyen kisiler i¢in kullanilmaktadir.
“Kara Sovalye” filminde, Batman ve Joker basta olmak tizere, destekleyici karakterler

Alfred ve Komiser Gordon, bu ¢ekim agisindan goriintiilenmektedir.

Resim 23: Batman Resim 24: Bruce Wayne

Resim 25: Joker Resim 26: Alfred
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Boy Cekimi:

Bu teknik Kara Sovalye filminde; ¢6ziilen bir sir, islenen sugun ardindan gelinen

vaziyet, verilmis bir kararin uygulamaya ge¢cmeden onceki vurgusunu yapmak i¢in
kullanilmustir.

- E I L, s = — = |

Resim 28: Bruce ve Alfred aldiklar: karar sonrast uzaklasirken

Resim 29: Lucius Fox, Batman’in en biiyiik silahini ¢ozdiigii an
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Resim 32: Komiser Gordon, Harvey Dent’in sirrt saklanirken
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Yan Cekim:

Yan kamera acis1 kullanimi, genellikle iki kisi arasinda gecen diyaloglari
etkileyici kilmak i¢in yapilmaktadir. Siklikla Joker’in tehdit ettigi kisileri ve girdigi

tartigmalarin bulundugu sahnelerde yan ¢ekim teknigi kullanilmistir.

Resim 35: Joker'in Cete iiyesiyle tartismasi
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Kars1 A¢1 Cekimi:

Kars1 ac1 ¢ekimi Bruce Wayne’in Batman ile yiizlestigi sahnelerde siklikla
kullanilmaktadir. Harvey Dent’in Rachel’a olan askini vurguladigi sahnelerde de karsi
act kullanilmus, ikiyiizli kotii karaktere doniistigiinde verdigi repliklerde de bu

teknikten yararlanilmistir. Joker’in kisileri tehdit edip, saldirdigi sahnelerde,

kurbanlarin bakis agilari, kars1 ag1 olarak gosterilmektedir.

Resim 36: Joker'in saldwrdig: kurban Resim 37: Batman’in Joker’i sorgusu

B
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Resim38: Harvey Dent’in Rachel’a bakislar Resim 39: Fox, Batman’i desteklerken

Resim 40: Harvey 'in halka umut oldugu konusma sahneleri

89



Arka Ac¢1 Cekimi:

Filmde, Batman’in kullandig araglar1 en ¢ok gordiigiimiiz tekniktir. Suglulari
kovalarken, masumlar1 kurtarirken, sehrin muhafiz1 gérevinde olay yerine ulasmaya

calisirken bu teknik kullanilarak sahne vurgulanmaktadir.

Resim 42: Batman ve Lamborghini’si
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Kusbakis1 Cekim:

Gotham sehrinin vurgulanmasi ve Batman’in ugarak sehri gezdigi sahneler

ozellikle kus bakis1 olarak gosterilmektedir.

Resim 43: Batman binadan atlarken

Resim 44: Gotham sehri asker ve polisleri
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2.4.1. i¢c ve D1s Uzamlar

Filmde agirlikli olarak dis uzam ¢ekimleri yapilmistir. Gotham sehrinin
sokaklari, azili suglularin Batman ile kovalamacasi dig mekanlarda yer almustir.
Komiser Gordon’1n polis teskilatiyla birlikte Joker’i ve diger ¢ete iiyelerini arayislar
da cogunlukla dis mekanlarda ge¢mektedir. Mekan Gotham sehridir. Filmin bir
kisminda Batman ve Fox’un Hong Kong ziyareti de Batman’in ilk kez sehirden ¢iktig1
bilgisine ulasmamiz1 saglamustir. i¢ uzamlarda ise polis departmani ve savc1 Harvey
Dent ile avukat Rachel sebebiyle mahkeme salonlar1 gosterilmistir. Polisin sorgu odasi
da i¢ uzamlarin en ¢ok kullanilanlarindan olmustur. Batman’in siginagi ve Joker’in

harap ettigi binalarin ardindan Gordon ve Batman’in konusmalar1 da i¢ uzam

sahneleridir.”®

Resim 45: Gotham Hastanesi Patlama Sahnesi

7_.8Candemir, Abdiilkadir. Video Kamera — Stiidyo Ortamlart ve Dig Cekimler. Eskisehir: T.C. Anadolu
Universitesi, 2008.
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2.4.2. Isik ve Renk

Filmin genel diizlemi iizerinde 1siklandirma tonlar1 soguktur. Karanlik ve puslu
bir ortam yaratilmaya calisilmistir. Genellikle belli nesneler ve kisiler vurgulanmak
istenildiginden otiirii siklikla yapay 1siklandirma kullanilmistir. Catigma sahnelerinde
kirmizi ve turuncu tonlart agirlikli olarak sahnelenmektedir. Kasvetli ve tehlike
bekleyen sehir; kisik 1siklar ile gri ve karanlik ¢ekimlerle kullanilmistir. Batman’in
gokyliziine yanstyan igareti, hep aydinlik tutularak umudu simgelemek istenmektedir.
Kot karakterler her ne kadar siyah renk ile ifade edilse de, Joker karakteri diger
kotiilere benzemedigi ve sizofrenik dengesiz yapisiyla rengarenk tonlar1 kullanarak

yansitilmaktadir. Filmin adiyla uyumlu sekilde, Kara Sovalye Batman sahneleri,

dumanli ve puslu 1siklarin arasinda gri tonlarina hakimdir.”

Filmin son boliimlerine dogru Batman’in maskesindeki 6zel goriis saglayan
vericisi izleyiciye farkli bir boyutta 151k ve renk ile sunulmaktadir. Teknolojinin

vurgulandig1 bu sahnenin bir boliimii asagidaki gibidir:

Resim 46: Batman ve X goriisii

79862en, Mustafa. Sinemada Renk. Detay Yayincilik. Istanbul, 2011.
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2.4.3. Kostiimler ve Araclar

Batman kostiimii ilk ¢izgi romanindan beri tiirlii 6zelliklere sahiptir ve
geliserek son teknolojiye ayak uydurmaktadir. Filmde igerisinde glinliik kiyafet
kullanimi, halkin topluca goriildiigii sahneler disinda neredeyse yoktur. Polis teskilati
iiniformasiyla Harvey, Rachel, Bruce ve Alfred ise hep sik ve takim elbise
igerisindedir. Kostiim tasarimcist Lindy Hemming; Batman kostliimiiniin 6nceki
filmlere oranla daha rahat olmasi i¢in ekstra ¢aba sarf etmistir. Batman’in kostiimii yiiz
on parcadan olusmaktadir. Christian Bale’in (Batman) viicuduna dengeli bir sekilde
oturabilmesi ve rahatga doviis tekniklerini sergileyebilmesi igin tasarlanmistir. Siyah

pelerini degistirilmeden kullanilmustir.

Bruce Wayne’in takim elbiseleri Armani’den yardim alinarak olusturulmustur.
Joker’in takim elbise aksesuarlar1 her zaman renkli ve mor tonlarinda kullanilmustir.
Ozellikle Joker’in makyaj1, ona sizofreni imaj1 verilebilmesi igin hazirlanmistir. Ozel
tasarim Joker maskeleri olusturularak, Joker’in yardimei suglulari igin kullanilmustir.
Harvey Dent’in “Iki Yiiz” karakterine doniistiiriilmesinde kullamlan makyaj icin

bilgisayar sistemiyle birlikte oldukga biiyiik ¢aba sarf edilmistir.

Kullanilan araglar, polis teskilatina ait otomobiller, 6zellikle akillara kazinmis
olan tir sahnesinde kullanilan agir kamyonetler, Swat” ekibinin araglar1 adeta bir sehir
oyunu gibi birbirini takip etmektedir. Filmde helikopter ve hava araglar1 kullanilmastir.

Batman’in sahip oldugu silahlar ve bu silahlarin gelistiricisi Lucius Fox’a siklikla

deginilmektedir.&

8http://wwws.tr.warnerbros.com/thedarkknight. Erisim:May1s 2018.
http://www.moviearande.com/dark-knight.a.t.
*Swat: Amerikan eyaletlerinde teskilatlanan segkin, 6zel silahli taktik birimidir.
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Giiglendirilmis Batman kiyafetinde, batarang firlatan yeni kolluklar
vurgulanmistir. Batman’in ekipmani olarak bildigimiz Batman Sinyali, kancali ip
firlatan silah1 Batclaw ve bumeranglar1 da gosterilmistir. Bruce Wayne ‘in kullandig1
liks araglar ve Batman’in batmobili, batmobilin sahip oldugu roket atar ve tiifek,
aracin i¢inden ayrilarak ¢ikan motosiklet batpod, filmde en ¢ok goze carpan

detaylardan olmaktadir.

2.4.4. Miizik ve Efektler

Bruce Wayne’in, Batman olarak karsimiza ¢iktiginda kullandig1 sesin efekti
degismektedir. Joker’in giiliisii de unutulmaz niianslardan biridir. Hollywood’da iki
Oscar kazanan Kara Sovalye’nin Oscarlarindan biri en iyi ses kurgusudur. Hans
Zimmer ve James Newton Howard yetenegini bu devam filminde de kanitlamay1
basarmistir. Alcalip ylikselen orkestrasiyla, duygusalligi, derinligi ve kahramansi
cikislariyla bestelenen parcalar, filmle harmonik bir bigimde biitiinlesmektedir. Film
diger Hollywood siiper kahraman filmlerine gore daha akillica olusturulmus olarak
nitelendirilerek, az efekt kullanilmasi dogal bir derinlik katilmasini saglamistir.
Efektlerin az olmasi, filmin gercekeiligini arttirmus, karanlik tonlarla etkileyiciligi

yiikselmistir.8!

81 http://wwws.tr.warnerbros.com/thedarkknight. Erisim:Mart 2018.

95



2.5. Negatif ve Pozitif Karakter

Engelleyici karakterler, kahraman mitinde hikayenin devam etmesine yardim
eder. Cinki iyi adamin karsilasacagi zorluklarin kaynagini iistlenecek olan bir kotii
adam karsitlig1, maceranin siirekliligini saglamaktadir. Negatif karakterler, saldirgan
ve kahraman kadar donanim ve yetenege sahip, hatta ¢ogu anlatida fiziksel ve somut
alanda daha giiclii olarak lanse edilmektedir. Cilinkii destekleyici karakterler iyilige
hizmet etmektedir, bu ylizden iyilik kavraminin getirdigi giigten yararlanmaktadirlar.
Fakat engelleyici karakterlerin genellikle kaybetme korkusu yoktur. Zarar verme
potansiyelleri, girdikleri negatif evrenin yalnizligiyla bagdastigindan 6tiirii, engelleme

gorevini basartyla yerine getirmektedirler.

Iyiye ve iyilige hizmet eden karakterler destekleyici olarak adlandirilmaktadir.
Kahraman; tstlendigi zor gorevi kendi arzusuyla gergeklestirmektedir. Kimsenin
zorlamasiyla hareket etmez. Icindeki gérev istegiyle iyi amaca hizmet etmektedir. Bu
dogrultu iizerinde; oOncelikle kahraman, ardindan da ona yolculugunda, kotliniin
eylemlerini haber veren ve bagarmasi gereken eylemde yardimci olan, biiyiilii nesneyi
ulagtiran, aracilik eden yan karakterler destekleyici konumunda bulunmaktadir.
Destekleyici karakterler, ¢ogu kararmi alirken igindeki iyilige yonelmektedir.
Toplumsal diizenin kopmasini 6nlemek ana temasidir. Seriivenin boliimleri igerisinde
kendini feda eden yardimec1 karakterler, mesaj icerikli destekleyici karakterler olarak

karsimiza ¢ikmaktadir.
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Iyi ve kotii karakterin yasadigi karsitlik, beraber olusturduklari olay 6rgiisii,

filmin ana temasmi bigimlendirerek, verilmek istenen ilk mesajin vurgusunu

olusturmaktadir.

Resim 47: Saldwrgan kasayr agmaya ¢alisirken

Filmin baslangicinda DC Comics yazisini1 gordiikten hemen sonra Kara
Sovalye filminin temel engelleyici unsuru; Gotham sehrinin sug¢ c¢etelerinin icraati

gosterilmektedir. Bu diizlemin ilerleyen boliimlerinde, palyaco maskesi takan kisilerin

engelleyici karakterler oldugunu anlagilmaktadir.

Y= anl

Resim 48: Banka ¢alisani suglulara karsi bankayr savunurken

Bankada caligsan bu goérevlinin soygunculara saldirmasi, filmde gosterilen ilk
destekleyici karakter olma 6zelligini tagimaktadir. Ayrica bu sahne, daha ilk andan

itibaren Gotham halkinin; i¢inde iyilik ve umut olan, suga karsi huzurla yasamak

isteyen bir topluluk oldugu mesaj1 verilmektedir.
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Resim 49: Harvey Dent mahkeme salonunda
Mahkeme salonunda goriinen Harvey Dent’in sug¢ cetesi karsisinda yaptigi

savunma ve suglular1 ortaya ¢ikarma gorevini iistlenmesiyle, yardimer iyi karakter

olarak destekleyici goriilmektedir.

3 j ‘ ini
oldurmek istiyorsaniz,...

Resim 50: Maroni mahkeme sorguda

Sug oOrgiitiin liderlerinden olan Maroni, film boyunca para i¢in sehrin huzurunu tehdit

etmekte, soyguncu ve gaspeilar1 sehrin etrafina dagitarak engelleyici karakter islevini

ustlenmektedir.

Resim 51: Lau Cete iiyeleriyle goriintiilii gériisme yaparken

Cetenin para durumuyla ilgilenen muhasebeci Lau; yarattigi karisiklik
sebebiyle, filmin en 6nemli engelleyici karakterlerinden olma 6zelligi tasimaktadir. Bu

sahnede Lau ¢eteye yeni planlarindan bahsetmektedir.
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Resim 52: Komiser Gordon ve Polis Merkezi

Sug¢ cetesine karsi biitiin giiclinii kullanan Gotham polis departman1 ve
Komiser Gordon, c¢etenin bulusarak gergeklestirdikleri eylemler sonrasi takip

sahneleriyle destekleyici karakterler olmaktadirlar.

Resim 53: Joker, ¢ete tiyeleriyle toplanti yapmaya gelirken

En giiclii engelleyici, diger engelleyici karakterleri kurban durumuna diisiiren
Joker olmustur. Joker’in sahneye giris acistyla, digerlerini kargisina almasi olacaklarin

habercisi niteligindedir.

Resim 54: Fox, Bruce Wayne ile konusurken

Lucius Fox’un, Bruce Wayne ile olan neredeyse tiim sahneleri, bu sahnede oldugu

gibi Batman’e arag ve teknoloji temin ederek, gorevinde yardimei olmaya galigmaktir,
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Resim 55: Rachel Lau 'yu sorguya ¢ekerken

Rachel Adams’in Lau’yu sorguya ¢ekmesi ve su¢ cetelerine karst kanun

savag1 vermesi, onu destekleyici karakterlerden biri yapmaktadir.

Resim 56. Ramirez ve Komiser Gordon karsilastiginda

Gotham Polis Departmaninda ¢alisan Ramirez, destekleyici karakter roliinii
oynamaya c¢alisan aslinda pek ¢ok hayatin kaybina neden olan bir kostebektir. Filmin

son boliimiine dogru Ramirez’in gizli bir engelleyici oldugu ortaya ¢ikmaktadir.

Resim 57: Wayne sirket ¢alisani Fox 'u tehdit ederken

Deginilmesi gereken bir bagka engelleyici halktan biridir. Wayne sirketleri
icin calisan karakter, Fox’u, para i¢in Batman’in sirrin1 a¢iga vurmakla tehdit
etmektedir. Fakat bu hareketi biitiin dikkatleri tizerine ¢ektiginden, Joker tarafindan

bir oyuna getirilerek kurban konumuna diismektedir.
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Resim 58: Iki Yiiz (Harvey Dent) Komiser Gordon un oglunu rehin alirken

Harvey Dent’in Joker’in yarattigi patlama sonucu yaralanmast ve i¢indeki
kétiiye yenilip, Gordon’in ailesini tehdit etmesiyle engelleyici karaktere dontistiigii
sahneyi gormekteyiz. Joker’in film boyunca amaci para, giic ya da konfor degildir.
Sizofrenik ruhuyla, her insanin i¢indeki kotiiliikk ve kaos kavramini ortaya ¢ikarmaya
calismaktir. Bu plan1 Harvey i¢in basarili olmustur. Bu sebeple Harvey Dent — iki Yiiz

adiyla engelleyiciye doniismiistiir.

Resim 59: Mahkumlarin oldugu gemide bekleyis ani

Bu sahnede, iki biiyiikk geminin birinde Gotham hapishanesinde yatan
mahktmlar, digerinde masum sivil halk, sehirden uzaklastirilmaya g¢alisilirken,
Joker’in gemilere bomba yerlestirdigi bilinmektedir. Ve iki gemiye de diger geminin
patlayicisinin atesleyicisi birakilmigtir. Hangi yolcular diger gemiyi patlatmak i¢in
hamlede bulunursa, Joker hayatlarin1 bagislayacaktir. Gece yarisina kadar siire
taninmustir. Fakat ne sivil halk ne de mahkimlar diigmeye basmamaktadir. Bu da
halkin ic¢indeki iyilik hatta mahkiimlarin bile kendi canlarin1 feda ederek, sivilleri
kurtarma istegi Joker’in Gotham halkindan alacagi cevap olacaktir. Gotham
diistiriilemez ve huzuru bozulamaz. Halk ve mahkiimlar bu sayede filmin son digiim

anindaki destekleyici karakterlerdir.
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2.5.1. Engelleyici Karakterler

Filmin genelinde biitiin engelleyicileri bir arada toplayan Joker bas engelleyici
olmaktadir. Ama engelleyici sayis1 olduk¢a fazla goriilmektedir. Gotham sehrinin
biitlin su¢ ¢eteleri, para icin Joker’e yardim eden biitiin roller engelleyici
sayllmaktadir. Bunun yanisira nadir de olsa Joker’in oyunlarina kanip, sikint1 ¢ikaran

halktan kisiler engelleyici olarak goriiliir.

2.5.1.1. Joker

Joker, ilk sahneden itibaren sadece masumlara degil,
cetelere ve iiyelerine de zarar vererek herkes agisindan
bir tehdit olmaktadir. Sizofreni karakteriyle kaos

getirmek isteyen engelleyici konumundadir.

Joker’in onu kagirip, patlamada yara almasina sebep
olmasiyla doniistiigli kin ve nefret dolu kisiligin verdigi
zararlar sebebiyle, engelleyici konumundadir. Yaralayan
ve Oldiiren kisi her zaman kotii adamdir ve hikayede

engelleyici olarak goriilmektedir.

2.5.1.3. Lau

Lau soygunculukta iktisas yapmis bir ¢ete liyesi olarak,

kendi calistigi suglular1 dahi dolandirarak, engelleyici
i‘ ' I i ‘ karakter konumunu iistlenmis bir negatiftir.

IR
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2.5.1.4. Maroni

Gotham’in en biiyliik ¢ete lideri olarak bilinmektedir.
Ekipleri bir arada toplayarak soygun plani yapmaktadir.
Fakat filmin son bdliimiine dogru yasanan olaylarin
getirdigi psikolojik yiikii cok agir bularak Polis teskilatina

Joker’in yerini bildirir.

2.5.1.5. Ramirez

Para i¢in kendi gorevinin kutsalligini reddederek, insanlara
zarar verilmesine, polislerin 6lmesine, en Onemlisi de
Rachel’in hayatin1 kaybetmesine sebebiyet vermesiyle,
filmdeki en kilit engelleyici karakterlerden biri olarak gizli

islevini yerine getirmektedir.

Her tiirlii kabul edilmez is ile ilgilendigi, konugma tarzi,
tavri ve giyiminden belli olan Chechen, Joker’e gore ufak
hesaplar pesinde kosan kalitesiz bir soyguncu olarak
gosterilmektedir. Fakat adamlariyla Joker’e destek

vererel engelleyici karakter olmaktadir.

103



2.5.2. Destekleyici Karakterler

2.5.2.1. Batman

2.5.2.2. Alfred

2.5.2.3. Lucius Fox

Filme adim1 veren Kara sovalye, sessiz muhafiz,
Harvey Dent’in itibarini kurtaran, halkin giivenini
saglamak i¢in yaralanan ve yakaladigi hi¢ bir kotii
adamu oldiirmeden polis teskilatinin oniine birakan

kahraman, iistlendigi gorevler ile destekleyicidir.

Alfred gorevinde basarili bir yardimci, Wayne
ailesinin Batman’e yadigari, Bruce’un sahip oldugu
tek ailesi ve onu her zaman koruyup kollayan
karakterdir. Verdigi tavsiyeler ile Bruce Wayne’in
(Batman) iyiligini diisiinen bas destekleyicilerden
biridir.

Fox, Batman’in materyal saglayicis1 olarak
destekleyici konumundadir. Sehrin giivenligini
saglamak adina, silah ve kostiim tasarimlariyla,
Batman’in ihtiyaglarin1 temin eden kisi olarak

hikayedeki gorevini iistlenir.
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2.5.2.4. Gordon

Polis teskilatinin komiseri Gordon, sehrin refahi igin
gizli sekilde Batman ile anlasma yapmistir. Batman
suglular1 sorgularken ona yardim etmesi sebebiyle,
yardimc1 karakterdir. Filmin son boliimiine dogru
Batman’in hayatin1 kurtarmistir. Batman koti kisi

ilan edildikten sonra bile gizli destekleyicidir.

Sug¢ sebekesinin ¢okertilmesine yardimer olmaktadir.
Bruce Wayne’in Batman oldugunu bilen az sayida
kisiden biridir. Ayn1 zamanda halkin giivenligi i¢in

cesurca kimligini ortaya koyan destekleyici karakterdir.

Iki Yiiz’e doniismeden 6nce, Gotham sehrinin sucla
miicadelesinde umut vaat eden savcisi, cesur
Konusmalari ve halkin sevilen yiizii olmasiyla

destekleyici konumunda bulunmaktadir.

Batman gizli kimlikli destekleyici karakter Bruce
Wayne, kendi kimligiyle de halki kurtarma konusunda
polis teskilatina yardimci olmaktadir. Gordon ile
karsilastig1 ve arabasinin pargalanmasini goze alarak
bir vatandasin hayatin1 kurtardigi sahne, ironik bir

gostergedir.
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SONUC

Cizgi romanin giiniimiizde ulastig1 nokta, Hollywood sinemasiyla birlestigi
andan itibaren izleyiciye sunulmus, sinirlart olmayan fantastik sdylemlerin yarattigi
bir evren olmustur. Bu alanda diinya pazarinin oldukga biiyiik bdliimiine sahip DC
Comics ve Marvel Comics, Warner Bross. ile gii¢lerini birlestirerek Hollywood
sinemasinin fantastik aksiyon uyarlama bdliimiiniin ¢ogunlugunu olusturmaktadir.
Cagdas Hollywood sinemasinda, hayal giiciinii ve aklini iyi kullanabilen yonetmenler
bu yeteneklerini kullanarak, Hollywood’da siiper kahraman uyarlamalariyla
kendilerini gdstermektedirler. Farkli anlatim tarzlariyla alisilagelmis aksiyon
beklentisinin ¢izgisini egerek, anlatim bi¢imini daha estetik hale getirmektedirler.
Burada deginilecek en onemli unsurlardan biri de siiphesiz teknoloji olmaktadir.
Teknolojinin 2000’li yillarda geldigi konumu, popiiler kiiltiiriin sik¢ca kullandigi
kahraman mitinin, fantastik ve bilim-kurgu film {iretimine ge¢mesini saglamistir.
Hollywood sinemasi, gorsel efektleriyle kendisinden beklenilen islevini yerine
getirmektedir. Sinemanin anlati sanati olarak goriilmekte olmasi, metinsel eserlerin
¢Oziimlemesinde kullanilan yontemlerin, sinemasal ¢oziimlemelerde de kullanilmasini

saglamaktadir.

Rus halk masallarii incelemis olan Propp, gostergebilimsel yontemlerden
esinlenerek, bir anlati semasi olusturmustur. Dilbilimci Greimas ise, Propp’un
bicimbiliminden yola ¢ikarak, gostergebilimi sinemaya uyarlamigtir. Analitik
psikolojinin kurucusu Jung, insanin sahip oldugu deneyimlerden olusan bilingalti
disinda, evrensel dgeler igeren, kisinin miras aldig1 bir bilingdis1 kavrami oldugunu
belirtmistir. Tiim insanligin karakteristik Ozelliklerinden yola c¢ikarak arketipleri
olusturmus ve ortaya cikardigi kahraman arketipiyle kisinin i¢indeki gizli giicii

kesfetmistir. Kahraman buna bagli olarak insanin beklentilerinden olugsmus bir 6gedir.
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Bir kahraman olagan diinyasindan ¢ikarak olaganiistii bolgeye ilerler, masalsi
giicler ile karsilasir ve kesin bir zafer kazanir. Evine edindigi tecriibeler ile degisim
gecirmis olarak geri doner. Sinemanin izleyiciye sundugu anlatilarin ¢oziimlenebilir
olmast; ¢izgi romanin da sahip oldugu bu masallarin ve arketiplerin, beyazperdede
anlati dilini bozmamis olmasidir. Sinema; kahramanin eylemlerine bagli kalarak
masalin bicimine uyum saglamistir. Eskinin masallar1 ve efsaneleri; 1900’1i yillarda
¢izgl romana donilismiis, milenyum c¢agiyla birlikte de hareketli olan gorsel anlatim
bi¢imi sinema ile aktarilmistir. Ana temasini koruyarak kendini teknolojiye paralel
sekilde gelistirmistir. Gliniimiizde bu gelisimin en Onciisii Hollywood sinemasi

olmustur.

Bahsedilen bir¢ok siiper kahraman, kimlikleri ve sahip olduklar1 6zellikleri
ile basarili Hollywood yapimlarina konu olmustur. Bu filmlere genel olarak
bakildiginda, bilgisayar teknolojilerinin kullanimi sik¢a goriilmektedir. Christopher
Nolan, Kara Sovalye filminde, diger kahraman filmlerinin aksine, sert gercekci ve
karanlik bir diinya yaratmistir. Bu yaklagimiyla filmin, benzerlerine gore daha ¢ok
begenilmesini saglamistir. izleyicisinden elde ettigi yiiksek begeni oraniyla Kara
Sévalye, “En lyi Yardimer Erkek Oyuncu ve En iyi Ses Kurgusu” Oscar ddiillerini
kazanmistir. Cagdas Hollywood Sinemasi’nin unutulmaz filmleri arasina girerek,
basarilt olmustur. Yardimci erkek oyuncu 6diiliinii alan Heath Ledger’in trajik 6limi
ve filmin teknisyeni Conway Wickliffe’in hayatin1 kaybetmesi de filmin pek ¢ok

fedakarlik sonucu ortaya ¢iktigin1 gostermektedir.

Film, tezin bagliklar1 altinda incelendiginde belirtildigi gibi yardimci ve
engelleyici roliindeki karakterler, Greimas’in 6rnekcesine uymaktadir. Farkli ihtiyag
durumlarinda, kendi yetkinliklerine gore, Fox, Komiser Gordon ve Alfred yardimci
roliindedir. Joker tarafindan aldatilarak sugluya doniismeden 6nce Harvey Dent de
yardimc1 gérevinde sayilabilmektedir. Oncelikli olarak; Gotham halkinin huzurunu
bozan ve Batman’i, kimligini agiklamaya zorlayarak zarar veren engelleyici Joker’dir.
Fakat sonrasinda Joker tarafindan i¢indeki nefret ortaya ¢ikarildigindan 6tiirti Dent,

yasa dis1 bir kisilik haline doniiserek engelleyici olur.
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Greimas’in, Propp’un yonteminden esinlenerek ortaya c¢ikardigi eyleyensel
ornekgesine gore, 6zne, nesne, gonderen, gonderilen, yardimci ve engelleyen olarak
alt1 farkli rol bulunmaktadir. Bu islevsel rollere gore: Filmin 6znesi Batman’dir. Bruce
Wayne, Batman’in gizli kimligi olmasina karsin geri planda goriilmektedir. Bu
sebeple filmde 6zne olarak ortaya ¢ikan Batman olmustur. Ciinkii Batman, Gotham
sehrinin huzurunu korumakla gorevli kahramandir. Bu dogrultuda korunan Gotham
sehri, nesne olarak belirtilmektedir. Ozne-nesne iliskisi, Batman ve Gotham Sehri
arasindadir. Gotham halkinin giivende olmasi i¢in miicadele eden Batman, alict

Gotham halkina kars1 gonderen gorevinde bulunmaktadir.

Propp’un diizleminden bakildiginda kahramanin yolculugunun basari ile
sonlanarak, kotii adamin alt edilmesi, masalin bi¢cimbiliminde agiklandig1 sekilde
odiille sonuglanan bir Hollywood sinemasi Ornegidir. Vladimir Propp’un
coziimlemesinde degindigi gibi uzun ve zorlu gorevlere basladiktan sonra, hikaye ardi

ardina gelen islevlerin toplaminin elde ettigi, ahenkli biitiiniinli olusturmaktadir.
Islevler Propp’a gére ¢dziimlendiginde:
1- Uzaklasma: Batman sorunun kaynagini bulmak i¢in Gotham’dan ayrilir.

2- Yasaklama: Batman’in kimliginin gizli tutulmasi gerekmektedir.

3- Yasagi Cigneme: Batman destek almak i¢in mecbur kaldigi durumlarda

kimligini agiklar.

4- Sorusturma: Batman ve destekleyiciler, su¢ ¢etesi ve Joker’in planlarini
arastirir.

5- Bilgi Toplama: Joker, Batman’in kimligi ve yeri ile ilgili bilgi arar.

6- Aldatma: Joker ve Ramirez, Batman ve polis teskilatini farkli mekanlara
gondererek aldatir.

7- Suca katilma: Batman, Joker’in oyunlarina dahil olmak zorunda kalir ve

amansiz bir miicadele i¢ine diiser.
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8- Katiiliik: Joker sirayla 6ldiirmeye baslar, hatta baz1 faaliyetlerini televizyonda
yayinlar.
9- Aracilik: Gordon 6ldii sanilmasina ve Joker’den olduk¢a korkulmasina ragmen

Batman ve Harvey isin pesini birakmaz.

10- Karsit eylemin baslangici: Joker’in planlarini uygulamaya baglayip, kartini
cesitli bolgelerde birakmasi, tehlikenin geldigini gosterir.
11- Gidis: Batman buna engel olmak i¢in iistlendigi eylemine devam eder.

12- Bagiscinin ilk islevi: Fox, onaylamadigi bir durum olmasina ragmen,

Batman’in teknolojisini kullanarak ona yardim etmeyi kabul eder.

13- Kahramanin tepkisi: Batman, onun i¢in ¢alisan kisileri hayal kirikligina

ugratmaz.

14- Biiyiilii nesnenin alinmasi: Batman Fox’dan 6zel X ray 1sinl bir vizor alarak,

Joker’1 yakalama konusunda sansini arttirir.

15- iki krallik aras1 yolculuk: Joker’i yakalama gérevi Batman’indir. Fakat Gordon

ve diger destekleyici karakterler ile yapilan yolculuklar her tiirlii engeli agsmaya
yoneliktir.

16- Catisma: Joker ve Batman Gotham sokaklarinda catisir.

17- Ozel isaret: Batman’in 6zel isareti gokyiiziine verilen sinyalidir.

18- Zafer: Batman, saldirganlardan yara almadan pek ¢ok kez kurtulmayi basarir.

19- Giderme: Joker’in zarar vermek i¢in tuzak kurdugu halk kurtarilmastir.

20- Geri doniis: Batman filmin sonunda Bruce kimligiyle evine doner.

21-izleme: Batman Joker’i, Joker Batman’i, Polis teskilati Joker’i, gizli
engelleyiciler polis teskilatini film boyunca izler.

22- Yardim: Gordon 6lmemistir ve geri gelerek Batman’i Joker’in elinden kurtarir.

23- Kimligini gizleyerek gelme: Harvey Dent igindeki kotiiliik sakli sekilde

yolculuga devam eder. Filmin en sonunda ortaya ¢ikar.

24- Asilsiz savlar: Halk, Batman’in sehre zarar getirdigini sOyleyerek isyan eder.

25- Glig is: Batman’e, sevdigi kadin Rachel ya da Harvey Dent’i kurtarma se¢enegi
sunulur. Joker’in yaptig1 bu plana gore, ancak biri kurtulabilir.
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26- Giig isi yerine getirme: Batman Harvey Dent’i kurtarir.

27-Taninma: Batman kullandigr teknolojilerle izleyici tarafindan Joker’i
yakalayabilecek tek kisi olarak taninir.

28- Ortaya cikarma: Joker’in Arkham deliler hastanesinde yatmis sizofrenik bir

kisilik oldugu 6grenilir.

29- Bi¢im degistirme: Bruce Wayne’in Batman kimligini gizlemesi i¢in biiriindiigii

zengin ve ukala adam profilidir.
30-Cezalandirma: Suclular etkisiz hale getirilmistir. Joker ayagindan Batman’in
celik ipiyle asili sekilde bulunarak polislere verilmistir. Hiicresine gotiiriilmeyi
bekliyordur.
31- Evlenme: Kahramanin odiiliine ulastigi son kismin tam olarak yasandig:
goriilmemektedir. Ciinkii Batman’in sevdigi kadin 6lmiistiir. Fakat aslinda bu
isleve uyan durum, Batman’in askinin Gotham Sehri olmasidir. Kazanilan 6diil
filmin sonunda Gotham Sehrinin eski huzuruna ve gilivenligine kavusmus
olmasidir. Batman bunun i¢in her tiirlii riski géze almis, adinin lekelenmesini ve

kotii adam olarak ilan edilmeyi bile kabul etmistir.

Karsitliklar {izerine olusturulmus olan filmde; Joker c¢atisma ve

karmasay1, Batman diizen ve adaleti temsil etmektedir. Kahraman ve anti
kahraman arasindaki fark, Hollywood sinemasi kurgusuyla izleyiciye
sunulmustur. Engelleyici ve destekleyici karakter belirgin olarak vurgulanmis ve

iistlendiklerini gorevler detayli ve akici bir sekilde anlagilabilmektedir.

Kara Sovalye filminde oldugu gibi, diger ¢izgi romandan Hollywood
sinemasina uyarlanan filmler ve kahramanlarin islevleri incelenebilir. Izleyiciye
ulagtirilmak istenen mesaja gore, kuramlara ve anlatilara dayandirilarak

cozlimlenebilirligi arastirilabilir.
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