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KISALTMALAR

SCADA : Supervisory Control And Data Acquisition-Uzaktan Kontrol ve
Gozetleme Sistemi

PLC

OpPC

OLE

TAG

DDE

CRC

: Programmable Logic Controller

: OLE for Process Control — Yonetim kontrol i¢in OLE

: Object Linked Embedded — Gomiilii nesne baglama

: Degiskenlere verilen genel ad. (Orn: byte,word,Dword,Double v.s.)
: Dynamic Data Exchange — Dinamik veri paylagimi

: Cyclic Redundancy Check
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OZET

Gelisen teknolojide hiz ve giivenlik etkenlerinin en yiiksek degerlerde
istenmesi ve hatanin en az da tutulmasi i¢in otomasyon sistemlerinde bilgisayarlar
vazgecilmez araglar olmustur. Kontrol sistemlerinin bilgisayarlara devredilmesi
ve kullanilan yazilimlar ile verilerin analiz edilmesi suretiyle gelecege yonelik
kararlarin hizli ve dogru alinmasi igletmelerin kar oranlarini yiikseltmek i¢in en
Onemli araglar olmustur.

Mekanik teknolojisinin bilgisayar kontrollii egilime girmesi miihendislerin
sistem tasarimlarinda yazilim ihtiyacin1 vazgec¢ilmez kilmistir. Kontrolii
bilgisayara devrederek insan hatalarinin ortadan kaldirilmasi ve operatorlerin i
ylkiiniin azaltilmasi toplam kaliteyi artiran bir unsur olmustur.

Bu projenin amaci kurulan mekanik sistemi kontrol edecek yazilimin
programcilik bilgisi gerektirmeden ve cihazlarin haberlesme protokollerini
bilmeden kolayca olusturulmasi ve gorsel tasarimin esnek ve her tiirlii otomasyon
1$1 i¢in uygun bir ortam yaratilmasidir.

Bu sistemde sistemi kullanacak olan kisinin bir programci degil sadece sistemi
kuran tasarimci oldugu goézetilmis ve hi¢ kod yazmadan basit bir bilgisayar
bilgisiyle kontrol yazilimi yazabilmesi hedeflenmistir.

Giiniimiize kadar SCADA diye bilinen saha cihazlari ile haberlesen
yazilimlarin Visual Basic,Delphi,C++ gibi yiiksek seviyeli dillerin uzman
programcilar tarafindan kodlandigi bir zamanda Eagleye SCADA Designer sistem
tasarimcilarina programlama uzmanlig: ytikiinii ortadan kaldirmay1 hedeflemistir.
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SUMMARY

In progressive technology, because of "speed and security factors desires" and
"needs of minimum errors", computers became indispensable tools for automation
systems. With assigning control systems to computers and analyzing data by
using softwares which makes to decide fast and correct have become important to
grow up benefit ratios.

With combine of computer controlled mechanic technology, engineers' needs
of softwares in system planning is now indispensable. By assigning the control to
computers consuming human faults and by taking operators' workload have
become an element which grow up the total quality.

This project's aim is to create an environment without need of programming
knowledge and communication protocols with a software which will control the
set up mechanic system and make flexible visual design that is suitable for all
automation jobs.

In this system people who use this system have been considered as a planner of
the system but not a programmer, and aimed to control the software without
coding, only with a simple knowledge of computer.

Until the present-day, softwares which were communicating with tools known
as SCADA have been coded with professional coders by professional programing
languages like Visual Basic, Delphi, C++ ; Eagleye SCADA Designer aimed to
eliminate workloads of system planners.
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1.GIRIS

1.1 Kontrol Sistemleri Nedir?

Teknoloji ilerledikce insanlarin ¢alistiklart alanlar daralmaktadir. Elektronigin bir alt
kolu olarak Endiistriyel kontrol’de bu alanlardan biridir. Otomasyon veya diger ad1 ile
endiistriyel kontrol alanlar1 kontrol sistemleri teknolojisi ve siire¢ kontrol teknisyen ve
teknikerlerinin ugras alanina girmektedir.

1.2 SCADA Nedir?

SCADA terimi “Supervisory Control And Data Acquisition kelimelerinin bag
harflerinden olusturulmustur. Tiirk¢eye “ Danmismali Kontrol ve Veri Toplama
Sistemi “ veya “Uzaktan Kontrol ve Gozetleme Sistemi® olarak c¢evrilebilir.
Kisaca bilgisayarlardan, haberlesme aletlerinden, algilayicilardan veya diger
aygitlardan olusturulmus denetlenebilen ve kontrol edilen bir sistemin genel
adidir. En genel olarak enerji scada’st (Elektrik-Su-Dogalgaz) ve siire¢ scada’si
(fabrika-tesis otomasyonu) olarak ikiye ayrilir.

Bilgisayar ve iletisim teknolojilerindeki son gelismeler ve bunlarla ilgili
cihazlardaki maliyet diisiisleri, elektrik dagitim sistemlerinin otomasyonunu
teknik ve ekonomik olarak yapilabilir hale gelmistir. Ornegin dagitim ve su
otomasyonu ile sebekenin uzaktan izlenmesi ve hizli ve etkin bir sekilde
kontroliinii saglanir ve sonugta daha giivenilir, siirekli ve kaliteli elektrik enerjisi
ve su beslemesi olast duruma gelir. Sistem bilgileri arsivlenebilir ve istatistiki
raporlar ile en etkin ve ekonomik isletme yonetimi saglanir.

Siiregler i¢in gozetleyici denetim ve veri toplama islemlerini yapan sistemler
i¢cin kullanilan SCADA sistemleri, fabrikadaki siire¢lerin (hammadde, iiretim ve
mamul madde takibi vb.) denetiminde kullanilan ¢esitli araglarla (RTU, PLC vb.)
birlikte fabrikanin iiretim kontrolii ve takibine yonelik bir alt yap1 olustururlar. Bu
alt yapinin imkan verdigi 6l¢iide liretim kaynaklar1 planlamas: (MRPII) ve isletme
kaynaklar1 planlama (ERP) sistemleriyle gerekli baglasimlar kurularak ideal bir
yapiya erisilebilir. Amag en diisiikk maliyetle, daha kaliteli ve daha ¢ok iiretmek
icin gerekli yapiyr kurmaktir. Isletmedeki tesislerden en yiiksek verimlilikle
yararlanmak, yoneticilerin isletmeye ve iretim bilgilerine tam olarak hakim
olmasiyla saglanabilir. SCADA yazilim paketleri endiistriyel tesislerde alt yapi
yazilim gorevini iistlenmeli ve fabrika i¢i ile disindaki aglara baglanarak sirketin
biitiin katmanlarinin uyum igerisinde ¢alismasina imkan verir. SCADA isletme
genelinde herkese, her zaman erisebilecekleri, gercek zamanli ve ayritili bilgiyi
saglar.



SCADA sistemi, hidroelektrik, niikleer gii¢ liretimi, dogalgaz iiretim ve isleme
tesislerinde, gaz, yag, kimyasal madde ve su boru hatlarinda pompalarin, valflerin
ve akig 6l¢lim ekipmanlarinin isletilmesinde, kilometrelerce uzunluktaki elektrik
aktarim hatlarindaki agma kapama diigmelerinin kontrolii ve hatlardaki ani yiik
degisimlerinin dengelenmesi gibi ¢ok farkli alanlarda kullanilabilmektedir.

Glinlimiizde tiim tesis ve isletmeler SCADA sistemini kurmaya baslamiglardir;
giderek de daha fazla ivme kazanacaktir.

SCADA programlarindan drnek ekranlar agagidadir:
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1.3 PLC Nedir?

Bir SCADA uygulamasinin temelinde kontrol ve kumanda fonksiyonlarini yerine
getiren PLC'li bir otomasyon panosu bulunur. PLC "Programmable Logic Controller"
kelimelerinin kisaltilmis halidir. Giiniimiizde otomasyonun her alaninda kii¢iik ve
kompakt olanindan biiyiik ve modiiler olanlarina kadar ¢esitli tip ve markalarda PLC
kullanilmakta ve geleneksel elektromekanik kumanda sistemleri ¢ok daha az tercih
edilmektedir. ilk PLC MODICON markadir.

PLC ile yapilan bir otomasyon sistemi daha giivenilir, daha fonksiyonel, kolay
genisleyebilir ve degistirilebilir bir yapida olmaktadir. Cok karmasik prosesler ve
kontroller PLC ile rahatlikla yapilabilmekte, remote 1/O ve operatdr panel gibi
ekipmanlar sayesinde kullanim kolaylig1 saglanmaktadir.

PLC akis kontrolil, interlock, PID gibi biitliin kumanda ve kontrol fonksiyonlarini
iistlenmeli ve bir iist sistem olan SCADA'dan sadece ayar degerlerini alip istenilen



bilgileri verebilmelidir. Kontrol ve kumanda i¢in hayati 6nemi olan bu fonksiyonlar1 hig
bir iist sisteme devretmemelidir.

Bu prensiplerin bilincinde olarak PLC ve SCADA sistemlerini tasarlamak ve devreye
almak gerekir.

1.4 Protokol Nedir?

Protokoller iletisimin kurallaridir. Bir network’taki iletisim kurallar1 protokoller
tarafindan diizenlenir. Diger bir deyisle bilgisayarlar ayni ya da uyumlu
protokolleri kullaniyorlarsa birbirleriyle iletisim kurabilirler.

Cok sayida protokol vardir. Ancak her birinin degisik amagclart vardir. Genel
olarak firmalar tirettikleri cihazlar i¢in kendi protokollerini olustururlar. Ama bazi
protokoller iireticiler tarafindan kolaylik ve globalligi saglamak adina
kabullenilebilir. Ornegin Fransiz Modicon firmasinmn 80°1i yillarda olusturdugu
MODBUS protokolii bu giin bir¢ok endiistriyel cihaz tireten firmalar tarafindan
kullanilmaktadir. Bdylece birbirinden farkli markalarda ama ayni gorevi yapan
cihazlar tek hat tizerinde birbirleri ile veya bilgisayar ile haberlesebilmektedir.

Rekabet piyasasinda bazi firmalar ise tirettikleri cihazlar i¢in kendi
protokollerini olusturup kendi yazilimlarini satmak ve tekel konumuna gelmek
istemislerdir. Ornegin Siemens firmasmin iirettigi PLC’lerin protokolleri acik
degildir. Bu PLC’ler ile haberlesen SCADA programi yapabilmek i¢in Siemens
firmasinin yazilimlar1 gerekmektedir. Bu tekeli kaldirmak i¢in cihaz iireticileri bir
araya gelip OPC adinda bir sirketler birligi olugturmuslardir. Bu sirketler
birliginin amac1 protokoliinii agmayan firmalarin programcilara bir haberlesme
kiitliphanesi olusturmasini sart kosmustur. Boylece programcilar kendi yazilim
ortamlarinda bu kiitiiphaneyi kullanarak PLC’ler ile haberlesen programlar yazma
imkanina kavusmustur.

1.5 Ornek bir protokol agilimi ( MODBUS RTU )

Modbus RTU protokolii Master/Slave (Efendi/Kole) mantiginda tasarlanmis bir
protokoldiir. Bu mantiga gore hat iizerinde bir tane cihaz Master digerleri Slave
olarak atanir. Master cihaz (ki bu genelde bilgisayardir) almak istedigi bilgiler
i¢in Slave cihaza ilgili soruyu sorar ve Slave cihazdan cevap bekler. Modbus RTU
protokoliinde basit¢e haberlesme soyledir:

Bilgisayar tarafindan yollanan ciimle:

|ID |Function Code_ Count |CRC|

Sekil 1.1 — Modbus Protokoli 1




Slave cihazdan gelen cevap ciimlesi:

ID|Function Cnde_Status | CRC|

Sekil 1.2 — Modbus Protokoli 2

Bu protokol deki standart soyledir:

ID : (1 Byte) Bir haberlesme hattinda birden fazla cihaz seri olarak birbirine
baglanmis olabilir. Bu cihazlara 6zel olarak bir numara verilir. Boylece Master
cithazdan gonderilen soru ciimlesinin hangi cihaz tarafindan islenecegi belirlenmis
olur.

Function code : (1 Byte) Modbus RTU protokoliinde soru ciimlesinin tipini
belirler. Ornegin hex 03 okuma istegini belirler.

Start Address : (1 Word) Bilgiler cihazlar i¢inde belirli adreslerde tutulur. Bu
adresleri indeks numarasi olarak diisiinebiliriz. Burada belirlenen adres hangi
bilginin alinacagini belirler.

Count : (1 Word) Bir soru climlesinde birden fazla degeri almak istendiginde pes
pese gelen adresleri almak i¢in 1 den biiyiik deger verilerek istenilen sayida bilgi
almabilir.

Byte Count : (1 Word) Gelen cevaptaki byte sayisin1 verir.

Status : (N byte) Istenen verileri igeren byte dizisi.

CRC : (1 Word) Protokoliin giiriiltiiden etkilenip etkilenmedigini anlamak i¢in
eklenen kontrol sayisi. Ciimledeki tiim bytelarin XOR islemine sokularak elde

edilir.

Bir haberlesme sisteminin semasi:

SCADA

it

WY W W

PLC1 PLC 2 PLC3

Sekil 1.3 Scada Sistemi



1.6 Baglanti Tipleri

Cihazlarin birbirleri ile baglantisinda ¢esitli fiziksel hatlar vardir.Bu baglantilar
dan en genel olanlar1 RS232,RS485 ve RS422 dir.Bazi firmalarin 6zel tirettikleri
fiziksel hatlarda vardir.Bunlara en taninmis 6rnek olarak PROFIBUS ‘1
verebiliriz.

RS 232: Seri iletisim portuna verilen isimdir. Bilgisayarlarda rastladigimiz 9 pinli
erkek girisler RS232 dir.

RS 485: 2 telli seri iletisim portudur.1200 m mesafeye veri tasimak miimkiindiir.
Uretilen haberlesmeli cihazlarin biiyiik bir cogunlugu bu fiziksel hatla haberlesir.
Bilgisayarlar1 bu hatta ¢ikartmak i¢cin RS232/RS485 ¢evirici cihazlar kullanilir.

RS 422: 4 telli seri iletisim portudur.

Ayrica yeni liretilen cihazlarda fiziksel hat olarak ETHERNET yiikselen yildizdir.
Ethernet’in network sistemlerinde kullanilmasi ve her tiirlii cihazin birbirine
baglanmasi (Ornegin bir PLC nin networktaki yaziciya baglanmasi ve otomatik
¢ikt1 vermesi) trendi cihaz iireticilerini yaygin olan Ethernet’e yoneltmektedir.

1.7 SCADA Programlarini Olusturan Temel Yapilar

1.7.1 Sayfa Tasarim

SCADA programlarinin en 6nemli parcasidir. SCADA nin ruhu geregi
sahay1 ekrana tagimak ve kullaniciya gorsel bir arabirim yaratmak gerekir.
Sahanin genel goriiniimii, operatdriin parametre girisi yapabilmesini saglayan
girig bollimleri sayfa tasarimlari ile gerceklestirilir.

1.7.2 Trend

Bilgisayar sistemlerinden beklenen bir dnemli 6zellikte gegmise yonelik
verilerin grafiksel gosterimidir. Trend kavrami sahadan gelen bilgilerin -ki bu
bilgiler sicaklik, akim, voltaj, nem ve hiz gibi zamana gore incelenen bilgilerdir —
zamana bagl grafiksel goriiniimiine verilen addir. Trendleri gosteren
programlardaki grafiklere Chart ad1 verilir. Her bir egri ise kalem olarak
adlandirilir. Trend kavraminin altinda kayitta vardir. Yani grafigi istenen verilerin
gecmisteki durumu da kayit altina alinip daha sonra tekrar gosterilebilmelidir.

1.7.3 Alarm

Alarm sistemi SCADA programlarinin olmazsa olmazidir. Kritik durumlarda
kullanicilar1 uyarmasi ve aninda miidahalenin saglanabilmesi i¢in bir uyari
sistemidir. PLC’den alinan bilgilerin belli sinirlar1 gegmesi durumunda
kullaniciya uyari verilmesi gerekir. Ornegin sicaklik degerinin 1000 dereceyi
geemesi durumunda sisteme zarar gelecek bir igletmede sicakligin 950 dereceyi



geemesi sartina bagli bir alarm olusturulabilir. Kullanicinin bilgisayar ekraninda
dikkati ¢ekilerek sisteme gerekli miidahale yapmasi saglanir.

1.7.4 Script

SCADA programlarinda PLC den gelen degerlerin 6zel olarak islenmesi ve
kullaniciya gosterimde yorumlanmasi gerekir. Bu gibi durumlarda kod yazmak
kaginilmazdir. SCADA programinda yazilan ve 6zel bir yazima sahip kodlara
script denir.

1.7.5 Internal Tags (i¢c Degiskenler)

I¢ degiskenler PLC’den gelen bilgilerin yorumlandiktan sonra aktarildig1
degiskenlerdir. Bu degiskenlerin icerdigi bilgiler sadece SCADA ’nin atadig1
degerleri tagir. Bilgisayarin belleginde tutulan alanlar olarak diisiintilebilir.

1.7.6 External Tags (Dis Degiskenler)

I¢ degiskenlerin aksine PLC’den gelen degerlerin saklandig1 degiskenlerdir.
Program iginde gosterimlerde kullanilir.



2. PROJE (Eagleye SCADA Designer)

2.1 Projenin Amaci

Bir SCADA programinin temelinde bulunan sayfa tasarimi, trend, alarm,
script ve cihazla haberlesmek i¢in gerekli protokoliin kodlanmas1 ancak
uzman bir programci tarafindan hayata gecirilebilir. Bu siire¢ oldukca zor ve
uzun olabilir.

Bu projede bir SCADA programi yapmak i¢in gerekli olan araglar
kullanictya hazir sunulup protokol kodlama zahmetini ortadan kaldirmaktir.
Bu program sayesinde sistemi kontrol eden ve izleyen bir SCADA programi
kolayca hazirlanabilir.

Ayrica proje Client/Server mimariyi destekler. Bu sayede birden fazla
bilgisayar bir networkta birlestirilerek birden fazla izleme noktasi
olusturulabilir.

2.2 Eagleye Scada Designer Nedir?

Eagleye Scada Designer Windows igletim sisteminde ¢alismak igin
hazirlanmis kolay ve hizli programlama olanagi veren bir yazilimdir. SCADA
yazilimlarinin ihtiyaci olan tiim yapilari i¢inde barindirir.

Eagleye Scada iki temel ayaktan olusur. Bunlardan biri saha tasarimlarinin
yapildigi, alarmlarin tanimlandigi, trendlerin olusturuldugu ve scriptlerin yazildigi
kullanic arabiriminin hazirlandig1 Tasarim programidir.

Diger program ise PLC’ler ile haberlesip verileri tasarim programina
gonderen “Eagleye External Tag Server” dir.Bu program sayesinde PLC’den
alinan veriler birden fazla bilgisayara dagitilabilir.



3. KULLANICI ARAYUZLERI VE KULLANIMLARI

3.1 Program Genel Yapisi

= EaglEyE Designer =&l x|
Fle View Froject  Help
A gl « T b o 2| L Buttons | Edts | Needes | Levels | Imsges | Chats | Event |

SRR R | — | T 0= R == ==

Eagleye Scada Designer ilk bakista tanidik Windows programlari gibidir.Yeni bir
proje baglatmak i¢in File/New Project meniisiinden “New Project” penceresi
acilir.

x

Project Mame :IF‘rDjectl

Project Path :|C:'|, _I

Author :IEmrah kOckaLD

Author Company :|3E Software

x Cancel | ¢ oK

“New Project” penceresinde projeye verilecek isim ve kaydedilecegi dizin
secilir. Ayrica programi yapan kisi hakkinda da kisa bir bilgi alir. Bu bilgiler daha



sonra program runtime ¢alistiginda ilk agilista bilgi penceresinde (Splash)
gosterilir.

“OK” tusuna basildiktan sonra “Project Manager” penceresinden projeye
gerekli olan adimlar1 ekleyebiliriz.”Project Manager” penceresine F12 kisa yol
tusu veya “View/Project Manager” mentisiinden ulasilabilir.

X
------ @ Forms Forms
------ Trends
L

______ e o BlD |

. Index | Farm Mame Form Caption
""" oerpts
------ Receipts
------ |nternals
------ |E| Euternals

|Farm count; 1 |Trend count: 0 | Intemal count: 0|

Sekil 3.1 Project Manager

Yeni bir Form yaratarak birden fazla sayfaya sahip bir program yazabilirsiniz.
Tasarim gorliniimiindeki bir form asagidaki gibidir.

EmTrhieter

Sekil 3.2 Tasarim Formu



3.2 Kisa yol Tuslan

Projedeki 6nemli islemlere bir tuga basarak ulasmanizi saglar.

E  Yeni proje baslatir. ( File / New Project )
®2  Var olan bir projeyi agar. ( File / Open Project )
[E Projeyi kaydeder. ( File / Save Project )
B  Projeye yeni bir Form ekler.
5" “Project Manager” sayfasin agar.
[ Projeyi “Run” konumuna getirir.Proje ¢alisir.

3.3 Hizalama Araclar ( Alignment Box )

Bu araglar sayesinde Form iizerine yerlestirilen ¢ok sayida nesne bir tusa
basarak istenilen diizene getirilir.

«—1 Secilen tiim nesneleri sol tarafa yaslar.
_1» Segilen tiim nesneleri sag tarafa yaslar.
J] Secilen tiim nesneleri yukari tarafa yaslar.
\,J, Seg¢ilen tiim nesneleri asag: tarafa yaslar.
41 Secilen tiim nesneleri esit araliklarla yatayda siralar.

Seg¢ilen tiim nesneleri esit araliklarla dikeyde siralar.

3.4 Tasarim Form Kutusu ( Forms Box)

Bu arag sayesinde tasarim aninda istenilen Form’a ulasilabilir. Istenirse tiim
tasarim Form’lar1 kapatilabilir.

x|

Faorms =
I Farm j
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3.5 Ozellik Penceresi ( Object Inspector )

“Form” tizerine konulan nesnelerin 6zelliklerini degistirmeye yarayan
penceredir. Segilen nesnelerin 6zellikleri listelenip istenilen ayarlar yapilabilir.

x
ISetB uttor j
Fropertiez |
Action -
Alload I p Falze
HaAnchors [akLeft.akT op]
BiDib ode bdLeftToRight
aption
Constraints [TSizeConstraintz]
Cursor ciDefault
Down Falze
Enabled True
Flat Falze
+] Font =
Glyph [TEitmap]
Grouplndes 1]
Height a0
HelpContext 1]
Helpk.epeword
HelpT ype htContest
Hirt
Layout blGyphLeft
Left a44 —
b argir -1
Mame SetButton
HumbGwphs 1
ParentBiDitode | True
FarentFont True
FarentShowHint | True
Picture [TFicture] j
| Y

Sekil 3.3 Object Inspector

Ozellik Aciklama
Caption Nesne iizerindeki yaziyi tagir.
Font Nesne iizerindeki yazinin stilini,rengini ve boyutunu temsil
eder.
Height Nesnenin form iizerindeki yiiksekligini temsil eder.
Left Nesnenin form iizerindeki sol tarafa olan uzakligini temsil eder.
Name Nesneye scripten ulagmak i¢in verilen ismi temsil eder.
Top Nesnenin ekranin iistiine olan uzakligini temsil eder.
Width Nesnenin genisligini temsil eder.
ValueTag Nesnenin etki edecegi tagi temsil eder.
Visible Nesnenin ekranda goriiniirliigiinii temsil eder.
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3.6 Nesne Kutusu ( Component Box )

“Form” tlizerinde gorsel tasarimlar yapmak i¢in gerekli nesneleri barindirir.
Cesitli amaglar icin gelistirilmis nesnelerle kullanici ara yiizleri olusturulur. Bu
nesneler ¢esitli kategorilerde toplanmustir.

x]

Buttans I Editz I Needlesl Levelsl Imagesl Ehartsl Event I

b EEEEEE

Sekil 3.4 Nesne Kutusu

|ZET]

= Set Button: Bu tus sayesinde bagli oldugu tag’in degerini 1 ‘e set eder. Hig
bir kod yazmadan ValueTag 6zelligine atanan tagin degerini
degistir. On/OFF kontrollii cihazlarin agilma komutunu verir.

Reset Button: Bu tus bagli oldugu tagin degerini 0’a set eder. ON/OFF
kontrollii cihazlarin kapanma komutunu verir.

Maintained Button: Bu tus kalic1 tus olarak da adlandirilir. Tus ilk bakista
1 degerini set eder. Tekrar basilmasi durumunda 0 degerini set eder. ON/OFF
kontrollii cihazlarda hem agma hem de kapatma islemini tek tusla yapmayi saglar.

Momentary Button: Anlik tus diye de adlandirilan bu tus tetik gorevi
yapar. Basili kaldigi stirece bagli oldugu tag’a 1 degerini set eder. Birakildiginda
0 degerini gonderir.

MultiState Button: Bir degisken icin birden fazla set etme se¢enegini
barindiran ¢ok fonksiyonlu bir tusdur.MultiType 6zelliginde 3 secenek
bulunur.Bunlar,

* Const
ConstValue 6zelligine atanan degeri tusa her basista bagli oldugu tag’a
set eder.

= Increment
StepValue 6zelligine atanan degeri tusa her basista bagli oldugu tag’a
ekler. Tag degerinin Max degerini gegmesi durumunda tag degeri Min
degerine doner.
TagValue=Value + StepValue

* Decrement
StepValue 6zelligine atanan degeri tusa her basista bagli oldugu
tag’dan ¢ikarir. Tag degerinin Min degerinin altina diigmesi
durumunda tag degeri Max degerine doner.
TagValue=Value — StepValue

12



GoTo Button: Birden fazla Form igeren uygulamalarda sayfa degistirmek
icin kullanilan bir tustur. GoPage 6zelligine atanan Form’a ge¢meyi saglar.

Label: Sayfa ilizerinde aciklama yazilarinin gésterilmesi i¢in kullanilir.
Caption 0zelligine atanan alfa niimerik deger ile ekranda bilgi verilebilir.

ValueEdit: Sayfa lizerinde bagli oldugu tag’in degerini gosterme ve tag’a
istenen degeri aktarmay1 saglar.

ReadOnlyEdit: Sayfa iizerinde bagli oldugu tag’in degeri gosterir. Ama tag
degerine miidahale edilemez. Yalnizca izleme amaglidir.

Meter: Tag degerini kadran seklinde gosteren bir nesnedir. Verilen limit
degerlerine gore renk degistirir.

Needle: Tag degerini kadran seklinde gdsteren bir nesnedir. Verilen limit

degerlerine gore renk degistirir.

= JogMeter: Tag degerini saya¢ goriinlimiinde kullaniciya gosterir.
Animasyonlu gdsterim sekli vardir.

" ThermoMeter: Tag degeri termometre seklinde gosterir. Sicaklik
degerlerinin gosteriminde kullanilir. Limit degerlerde farkli renkler alarak
kullaniciy1 uyarir.

PowerMeter: Tag degerini gdsteren ve gostergesinde birim bulunduran
gorsel bir nesnedir.

LevelBar: Tag degerini seviye goriinlimiinde sunar. Su seviyesi bilgisini
gostermekte kullanilir.

Slider: Tag degerini seviye goriiniimiinde sunar. Ayrica tag degerini
tizerindeki tusla aninda degistirebilirsiniz.

Image: Tag degerine gore resim gosterir.7 tane farkli resim saklayabilir.
Tagin degerine gore istenen resim gosterilir. Ornegin tag degeri 1 iken 1. resim 2
ise 2. resim gosterilir. Birden fazla konuma sahip saha elemanlarinin gésteriminde
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kullanilir. Bir motorun ¢aligmasi, durmasi veya ariza konumunda olmasi farkli
renkteki resimlerle gosterilebilir.

MobileImage: Bu nesnenin tagidigi resim sayfa iizerinde hareket
ettirilebilir. Bdylece yiirliyen bant gibi sistemlerin animasyonu yapilabilir. Bu
hareketler i¢in RegLeft,RegTop 6zellikleri kullanilir.

lele

= Chart: Olusturulan trendlerin ¢evrimici olarak izlenmesini saglayan bir
nesnedir.8 kalem bilgiyi ayni1 anda ekranda gosterebilir. Istenilen zaman
birimlerinde gdsterim saglanabilir.

so[<][a [=[<][>]

Sekil 3.5 Trend gdsterim nesnesi

Bu nesne iizerinden goriintii 3 boyuta ¢ikartilabilir. Ayrica “zoom” ve grafigi
kaydirma miimkiindiir. Istenilen zamanda grafik goriintiisii yazdirilabilir veya
Bitmap resim formatinda bilgisayara kaydedilebilir. Secilen zaman araliklarinda
ok tuslar1 ile hareket edilebilir.

EventButton: “Script” olarak yazilan bir kodun bu tusa basilmak suretiyle
calistirilmasini saglar. ClickEvent 6zelligine bir kod atanabilir.

e
= Timer: “Script” olarak yazilan bir kodun belli bir zaman araliklarinda
diizenli olarak ¢alistirilmasini saglar.
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3.7 Yeni Trend Olusturma

“Project Manager” penceresinden “Trends” boliimiine gelinir ve “Add”
tusuna basilir.

x

Mame : |
TagName:: | J
Frequency: |1 2] [Secord 7|
tmit:[1 2 gy
Database : | Defaul =] -

x Cancel | J )4 I

Sekil 3.6 Yeni Trend tanimlama

Olusturulan “Trend” e verilecek isimdir. Bu isim Chart nesnesine
Name - ..
baglamak i¢in kullanilir.
Trendin kaydedecegi tag’in adidir. Yandaki tusa basilarak se¢im
Tag Name N . -
kutusundan daha 6nce yaratilan bir tag segilir.
Frequenc Trend’e eklenen tagin ne kadarlik bir zaman siklig1 ile
qUENCY | vaydedilecegini belirler.
Limit Kayit uzunlugunun kag giinliik oldugunu belirler. Kuyruk tipinde
caligir. Verilen limit kadar geri tarihte bilgi saklanir.
Database | Tag degerlerinin saklanacagi veritabanini belirler.
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3.8 Yeni Alarm Olusturma

“Project Manager” penceresinden “Alarms” boliimiine gelinir ve “Add”

tusuna basilir.

alem x|

Alarm M anne I

Oo|loo| | M| M| &= WL O

=l

XK Cancel |  OK I

Sekil 3.7 Yeni Alarm tanimlama

Alarm Name

Olusturulan alarmin adin1 belirler.

Tag Name

Alarmin olusturulacagi tagi belirler. Yandaki tusa
basilarak se¢im kutusundan daha once yaratilan bir tag
secilir.

“Tag Name” 0zelligine atanan tagin bir Word olmas1 beklenir. Bu 1 Word liik
degerin her bir bitine bir alarm mesaj1 baglanabilir. Bu bitlerin aktif yani 1 olmasi
durumunda SCADA bunun bir alarm oldugunu varsayar ve ilgili mesaj1 ekranda

gosterir.

3.9 Yeni Internal Tag ( ic Degisken ) Olusturma

“Project Manager” penceresinden “Internals” boliimiine gelinir ve “Add”

tusuna basilir.

Internal Tag x|

Tag Mame : ISID—‘-.KLIK]

X Cancel | o 0K

Sekil 3.8 Yeni Internal Tag Tanimlama
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Bir isim verilerek istenildigi kadar “Internal Tag” yaratilabilir.Bu taglarin tipi
double dir.Sahadan gelen bir bilgi veya program i¢inden olusturulacak bir deger
bu degiskenlere atanabilir.Bu taglarin nesnelere atanmasi ise “Select Tag Editor”
ile gergeklestirilir.

FarentShowHint | True
Fopuptdenu
Fozition ]
Scale [Tk eterScale]
ShowHint Falze
Spacing <0 . EmTvrMetert
Tag ]
Top 288

| WalueT ag [TTagF‘erert_l,li “
| Yersion 1.3

Sekil 3.9 Select Tag Editor Segimi

“Object Inspector” penceresinde ilgili nesne segildikten sonra “ValueTag”
0zelliginin yanindaki “...” tusuna basarak bu Editor agilabilir. Editor agagidaki
gibidir:

x

[Data Tupe T ag Mame
D ouble SICAELIK,

o Clear | X Cancel | o OK |

Sekil 3.10 Select Tag Editor

Sol tarafta Tag gruplari listelenir.”Internal Tags” disinda ilerde anlatilacak
“External Tags” larda burada grup olarak gosterilir. Bu gruplara Mouse ile
tiklandiginda sag tarafta tanimlanmis olan taglar listelenir. Veri tipleri ve isimleri
buradan kolaylikla anlasilir ve yine Mouse ile secilerek “OK” tusuna basilir ve
atama gergeklesir.
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3.10 Yeni Script Olusturma

“Project Manager” penceresinden “Scripts” boliimiine gelinir ve “Add”
tusuna basilir.

_loix

Procedure Mame :IDnCﬁck = | & | X |

1 hegin
Z ShowMessage ('Hello World!')
3 end;

Sekil 3.11 Yeni Script Yazma
Birden fazla kod bloklar1 olusturulup nesnelere atanabilir. Script’de pascal
sentaks1 kullanilir. Eagleye Scada’nin kendine 6zel fonksiyonlar1 da vardir.

Bunlardan en 6nemlileri:

GetTagValue(Tag: string):Variant;
SetTagValue(Tag: string; Value: Variant);

fonksiyonlaridir. Bu fonksiyonlar sayesinde kod iginden istenilen tagin degeri
aliabilir veya yeni bir deger atanabilir.
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3.11 External Tags ( Dis Degiskenler ) Olusturma

“Project Manager” penceresinden “Externals” boliimiine gelinir ve ayarlar
yapilir.

anage

Fommns Externals

Tiends

£ Alats Extemal Tag Options

e Sciipts

" Fieceiptz patsbase: I _I
b \rtemals Server [P |127-U 0.1

lE‘ Externalz Server Port : |1931 >

|Form cournt: 1 |Trend count: 0 | |\ntema\ cournt: 1 |

Sekil 3.12 External Tag Ayarlari
External Taglar “Eagleye External Tag Server” programinda tanimlanir ve bir
Access dosyasi olarak saklanir. Designer kisminda bu Access dosyasi segildiginde
tanimlanmis olan taglar projeye dahil olur. ileride bahsedecegimiz “Eagleye
External Tag Server” adli program Designer programlarina veriyi TCP/IP
protokolil ile iletir. Boylece birden fazla SCADA programi tek sunucu
programindan verileri alabilir. TCP/IP protokoliiniin geregi olarak burada bir IP
numarast ve Port tanimlanmalidir. Eger SCADA cihazlara baglanan bilgisayar
tizerinde ise bu [P numarasi localhost yani 127.0.0.1 olmalidir.
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4. Eagleye External Tag Server

Bu program cihazlarla haberlesecek taglarin tanimlanmasini ve gerekli protokol
ayarlarinin kolayca yapilmasini saglar. Ayrica Runtime aninda verileri
cihazlardan optimize bir sekilde okur ve Designer programi veya programlarina
dagatir.

¥ Eagleye Extemnal Tag Server =] |

Fle Poct Help

Sekil 4.1 Eagleye External Tag Server

[k basta File/New Project meniilerinden yeni bir proje baslatilir. Bu proje bir
Access dosyasidir ve eklenecek olan protokol ve tag tanimlarini saklar.

Mew Project x|

Project Name :|(EiEEs)
Project Path :I Ej".l

Option

Server Paort ; |'| 919 vi
I ] tax Client : IED 5,

f X Cancel | o OF I

Sekil 4.2 Yani Baglanti Ekle
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Projenin ismi ve kaydedilecegi dizin buradan segilir. Ayrica eger birden fazla
Designer’a hizmet verecekse “Max Client” 6zelliginden limitler belirlenebilir.

Yeni bir proje olusturduktan sonra ki adim yeni bir “Connection”
olusturmaktir.”Project/Add New Connection” menusu kullanilarak “New
Connection Wizard” agilir.

Mew Connection x|

Welcome to the New Connection Wizard

Define a unique connection name.

Connection Mame : |Connection

new> | [ Caneel

Sekil 4.3 Baglanti Adi Tanimlama

Tanimlanacak olan “Connection” a bir isim verilir. Bu isim her baglant1 i¢in farkli
olmalidir. Ayrica bos birakilamaz ve “Internal”, ”Connections” isimleri
verilemez.”Next” tusuna basildiktan sonra karsimiza protokol listesi ¢ikar:

New Connection x|

Select Protocol

Select communication protocol.

EModhm RTU

< Back Mext » Cancel

Sekil 4.4 Protokol Segimi
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Bu listeden istenilen protokol secilir.”Next” tusuna basarak bu protokoliin ayarlari
yapilir.

New Connection |

Connection Settings

Set connection parameters.

Com Port : COM W
Baudrate :Im
D atabits :Im
Parity :Im
SwpBit b1 =]

Ewtra Settings |

<Back ||I New> | Cancel

Sekil 4.5 Protokol Ayarlari

Protokol i¢in gerekli olan fiziksel bilgiler buradan girilir. Hangi COMPORT ile
haberlesecegi, baud rate, parity gibi bilgiler buradan ayarlanir.

Mew Connection x|

Protocol Settings

Set time parameters,

Time Duli|5DD 3" milizecond
Delay ; |5EI vl milizecond

< Back Finizh Cancel

Sekil 4.6 Protokol Zaman Ayarlari

22



Bir sonraki sayfada ise tiim protokollerdeki ortak 6zellik olan “TimeOut” ve
“Delay” bilgileri girilir.

TimeOut: Bir bilgi istendikten sonra cevabin gelmesi i¢in tahammiil edilen
stiredir. Eger bu siire i¢inde cevap gelmezse bagka bir soruya gecilir.10 defa cevap
gelmezse kullaniciya baglant: ile ilgili bir sorun oldugu alarmi verilir. Bunun
sebebi biiyiik bir ihtimalle kablo baglantisindaki kesikliktir.

Delay: Cihazlarin bir soruyu alip karsiliginda cevap vermesinden sonra
yazilimin 2. soru i¢in hazir konuma gelme stiresidir.Genelde 50 ms cok yeterli bir
stiredir.Delay zamani ile 2 soru arasindaki bekleme zamani ayarlanir ve bdylece
saglikli bir iletisim saglanmis olur.

8 Eagleye External Tag Server [Projectl]

File  Project  Help

....... . Cannection] glglglEl

D | TAGNAME | paTaTYPE | OPCNAME YALUE
1 SICAKLIK Boolean 57[57_Connecion]DE4.DEDO

DPC Tag [Modify] x|

OPC Name : |57[57_Connecion]DE4.DEDD

Data Tyupe :IBoolean 'l
x Cancel | ¢ oK I

Sekil 4.7 External Tag Tanimlama

Daha sonra olusturulan baglantiya yeni taglar eklenerek Designer programinin
kullanimina verilir.
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5. Designer Kod Sablonu

5.1 Designer Nesnesi

TCustomDesigner = class(TComponent)

private
FEng: Pointer;
FSnapToGrid: Boolean;
FActive: Boolean;
FOnControlInserted: TNotifyEvent;
FOnControllnserting: TELDesignerOnControllnsertingEvent;
FGrid: TELDesignerGrid;
FSelectedControls: TELDesignerSelectedControls;
FDesignPanel: TELCustomDesignPanel;
FActivating: Boolean;
FOnModified: TNotifyEvent;
FOnChangeSelection: TNotifyEvent;
FOnValidateName: TELDesignerOnValidateNameEvent;
FDesignControl: TWinControl;
FOnControlHint: TELDesignerOnControlHintEvent;
FShowingHints: TELDesignerHintTypes;
FOnDesignFormClose: TCloseEvent;
FPopupMenu: TPopupMenu;
FOnContextPopup: TContextPopupEvent;
FHandleClr: TColor;
FMultySelectHandleClr: TColor;
FHandleBorderClr: TColor;
FInactiveHandleClr: TColor;
FInactiveHandleBorderClr: TColor;
FLockedHandleClr: TColor;
FMultySelectHandleBorderClr: TColor;
FClipboardFormat: string;
FClipbrdFormatRegistered: Boolean,;
FClipboardFormatWord: Word;
FOnKeyUp: TKeyEvent;
FOnKeyDown: TKeyEvent;
FOnKeyPress: TKeyPressEvent;
FOnNotification: TELDesignerOnNotificationEvent;
FOnGetUniqueName: TELDesignerOnGetUniqueName;
FOnDbIClick: TNotifyEvent;
FOnDragDrop: TELDesignerDragDropEvent;
FOnDragOver: TELDesignerDragOverEvent;
procedure SetActive(const Value: Boolean);
procedure SetDesignControl(const Value: TWinControl);
procedure SetDesignPanel(const Value: TELCustomDesignPanel);
function GetDesignControlVisible: Boolean;
procedure SetDesignControlVisible(const Value: Boolean);
procedure ChangeDesignPanel(const Value: TELCustomDesignPanel);
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procedure SetPopupMenu(const Value: TPopupMenu);

procedure SetHandleBorderClr(const Value: TColor);

procedure SetHandleClr(const Value: TColor);

procedure SetlnactiveHandleBorderClr(const Value: TColor);

procedure SetlnactiveHandleClr(const Value: TColor);

procedure SetLockedHandleClr(const Value: TColor);

procedure SetMultySelectHandleBorderClr(const Value: TColor);

procedure SetMultySelectHandleClr(const Value: TColor);

procedure SetClipboardFormat(const Value: string);

procedure SetGrid(const Value: TELDesignerGrid);

function DoKeyDown(var AMessage: TWMKey): Boolean;

function DoKeyPress(var AMessage: TWMKey): Boolean;

function DoKeyUp(var AMessage: TWMKey): Boolean;

procedure GridParamsChanged;

procedure RegisterClipboardFormat;

protected

procedure Notification(AComponent: TComponent; Operation: TOperation);
override;

procedure CheckActive(AlsActiveNeeded: Boolean);

function GetPopupMenu: TPopupMenu; dynamic;

procedure DoModified; virtual;

procedure ValidateName(const AName: string; var AlsValidName: Boolean);
virtual,

procedure GetUniqueName(const ABaseName: string; var AUniqueName:
string); virtual,

procedure ChangeSelection; virtual;

procedure Controllnserting(var AControlClass: TControlClass); virtual;

procedure Controllnserted; virtual;

procedure DoNotification(AnObject: TPersistent; Operation: TOperation);
virtual;

procedure ControlHint(AControl: TControl; var AHint: string); virtual;

procedure ContextPopup; virtual;

procedure DesignFormClose(var Action: TCloseAction); virtual;

procedure KeyDown(var Key: Word; Shift: TShiftState); virtual,

procedure KeyPress(var Key: Char); virtual;

procedure KeyUp(var Key: Word; Shift: TShiftState); virtual,

procedure DbIClick; virtual;

procedure DragOver(ASource, ATarget: TObject; AX, AY: Integer; AState:
TDragState;

var AAccept: Boolean); dynamic;

property Active: Boolean read FActive write SetActive;

property DesignControl: TWinControl read FDesignControl write
SetDesignControl;

property SelectedControls: TELDesignerSelectedControls read
FSelectedControls;

property DesignControlVisible: Boolean read GetDesignControlVisible write
SetDesignControl Visible;

property DesignPanel: TELCustomDesignPanel read FDesignPanel write
SetDesignPanel;

property Grid: TELDesignerGrid read FGrid write SetGrid;
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property SnapToGrid: Boolean read FSnapToGrid write FSnapToGrid default
True;

property ShowingHints: TELDesignerHintTypes read FShowingHints write
FShowingHints

default [htControl, htSize, htMove, htlnsert];

property PopupMenu: TPopupMenu read FPopupMenu write SetPopupMenu;

property HandleClr: TColor read FHandleClr write SetHandleClr default
clBlack;

property HandleBorderClr: TColor read FHandleBorderClr write
SetHandleBorderClr default cIBlack;

property MultySelectHandleClr: TColor read FMultySelectHandleClr write
SetMultySelectHandleClr default clGray;

property MultySelectHandleBorderClr: TColor read
FMultySelectHandleBorderClr write SetMultySelectHandleBorderClr default
clGray;

property InactiveHandleClr: TColor read FInactiveHandleClr write
SetlnactiveHandleClr default clGray;

property InactiveHandleBorderClr: TColor read FInactiveHandleBorderClr
write SetlnactiveHandleBorderClr default clBlack;

property LockedHandleClr: TColor read FLockedHandleClr write
SetLockedHandleClr default clRed;

property ClipboardFormat: string read FClipboardFormat write
SetClipboardFormat;

property OnModified: TNotifyEvent read FOnModified write FOnModified;

property OnValidateName: TELDesignerOnValidateNameEvent read
FOnValidateName write FOnValidateName;

property OnGetUniqueName: TELDesignerOnGetUniqueName read
FOnGetUniqueName write FOnGetUniqueName;

property OnControllnserting: TELDesignerOnControllnsertingEvent read
FOnControllnserting write FOnControllnserting;

property OnControllnserted: TNotifyEvent read FOnControllnserted write
FOnControllnserted;

property OnNotification: TELDesignerOnNotificationEvent read
FOnNotification write FOnNotification;

property OnChangeSelection: TNotifyEvent read FOnChangeSelection write
FOnChangeSelection;

property OnControlHint: TELDesignerOnControlHintEvent read
FOnControlHint write FOnControlHint;

property OnDesignFormClose: TCloseEvent read FOnDesignFormClose write
FOnDesignFormClose;

property OnContextPopup: TContextPopupEvent read FOnContextPopup write
FOnContextPopup;

property OnKeyDown: TKeyEvent read FOnKeyDown write FOnKeyDown;

property OnKeyPress: TKeyPressEvent read FOnKeyPress write
FOnKeyPress;

property OnKeyUp: TKeyEvent read FOnKeyUp write FOnKeyUp;

property OnDblClick: TNotifyEvent read FOnDblClick write FOnDblClick;

property OnDragDrop: TELDesignerDragDropEvent read FOnDragDrop write
FOnDragDrop;
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property OnDragOver: TELDesignerDragOverEvent read FOnDragOver write

FOnDragOver;
public

constructor Create(AOwner: TComponent); override;

destructor Destroy; override;

procedure DragDrop(ASource, ATarget: TObject; AX, AY: Integer); dynamic;

procedure Modified;

procedure DeleteSelectedControls;

procedure LockControl(AControl: TControl; ALockMode:
TELDesignerLockMode);

procedure LockAll(ALockMode: TELDesignerLockMode);

function GetLockMode(AControl: TControl): TELDesignerLockMode;

function IsUniqueName(const AName: string): Boolean;

function CanCopy: Boolean;

function CanCut: Boolean;

function CanPaste: Boolean;

procedure Cut;

procedure Copy;

procedure Paste;

end;
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5.2 Object Inspector Nesnesi

TELPropEditor = class
private
FPropList: PELPropEditorPropList;
FPropCount: Integer;
FOnModified: TNotifyEvent;
FOnGetComponent: TELOnGetComponent;
FOnGetComponentNames: TELOnGetComponentNames;
FOnGetComponentName: TELOnGetComponentName;
FDesigner: Pointer;
function GetPropTypelnfo: PTypelnfo;
function DoGetValue: string;
protected
procedure SetPropEntry(Alndex: Integer; Alnstance: TPersistent; AProplnfo:
PPropInfo);
function GetComponent(const AComponentName: string): TComponent;
procedure GetComponentNames(AClass: TComponentClass; AResult:
TStrings);
function GetComponentName(AComponent: TComponent): string;
function GetValue: string; virtual;
procedure SetValue(const Value: string); virtual,
function GetAttrs: TELPropAttrs; virtual;
procedure GetValues(AValues: TStrings); virtual;
procedure GetSubProps(AGetEditorClassProc: TELGetEditorClassProc;
AResult: TList); virtual; // Returns a list of TELPropEditor
function GetPropName: string; virtual;
function AllEqual: Boolean; virtual;
procedure Edit; virtual;
procedure ValuesMeasureHeight(const AValue: string; ACanvas: TCanvas; var
AHeight: Integer); virtual;
procedure ValuesMeasureWidth(const AValue: string; ACanvas: TCanvas; var
AWidth: Integer); virtual;
procedure ValuesDrawValue(const AValue: string; ACanvas: TCanvas; const
ARect: TRect; ASelected: Boolean); virtual;
protected
function GetPropInfo(Alndex: Integer): PProplnfo;
function Getlnstance(Alndex: Integer): TPersistent;
function GetFloatValue(Alndex: Integer): Extended;
function GetInt64Value(Alndex: Integer): Int64;
function GetOrdValue(Alndex: Integer): Longint;
function GetStrValue(Alndex: Integer): string;
function GetVarValue(Alndex: Integer): Variant;
procedure SetFloatValue(Value: Extended);
procedure SetInt64Value(Value: Int64);
procedure SetOrdValue(Value: Longint);
procedure SetStrValue(const Value: string);
procedure SetVarValue(const Value: Variant);
public
constructor Create(ADesigner: Pointer; APropCount: Integer); virtual;
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destructor Destroy; override;

procedure Modified;

property PropName: string read GetPropName;

property PropTypelnfo: PTypelnfo read GetPropTypelnfo;

property PropCount: Integer read FPropCount;

property Value: string read DoGetValue write SetValue;

property Designer: Pointer read FDesigner;

property OnModified: TNotifyEvent read FOnModified write FOnModified;

property OnGetComponent: TELOnGetComponent read FOnGetComponent
write FOnGetComponent;

property OnGetComponentNames: TELOnGetComponentNames read
FOnGetComponentNames write FOnGetComponentNames;

property OnGetComponentName: TELOnGetComponentName read
FOnGetComponentName write FOnGetComponentName;

end;
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6. SONUGLAR

Eagleye SCADA, PLC egitimi veren kurumlarda PLC ve SCADA entegrasyon
konularinda kullanilmaktadir.3E miihendislik sirketinin desteginde piyasanin
isteklerine cevap verecek sekilde giinden giine gelismektedir.Uriiniin bir sonraki
adimi1 3D seviyesinde diinyada ilk SCADA olmaktir.3 Boyutlu mimariye gegiste
onemli bir basamak ve alt yapiy1 biinyesinde barindiran Eagleye SCADA
teknoloji gelistikce gelismeye devam edecektir.
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