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OZET

Bu calismada; gelisen teknolojiler sayesinde her gegen giin daha 6nem kazanan
kompozit malzemelerin 6nemine deginilmis, ahsap-plastik kompozit malzemeler
incelenip, ¢ocuk oyun parklarinda modiil tasariminda bu malzemenin kullanim

olanaklar1 konusunda bilgiler verilmistir.
Birinci boliimde; konunun tanimi, ¢alismanin amaci ve kapsami anlatilmaktadir.

Ikinci boliimde; kompozit malzemenin tanimi yapilmakta, kullanim alanlar1 ve

performans degerleri incelenmektedir.

Ucgiincii béliimde; ahsap-plastik kompozit malzeme tanitilmakta, gelisim ve iiretim
stireci hakkinda bilgiler verilmektedir. Ahsap-plastik kompozit malzemenin kullanim

alanlar1 ve performans degerleri incelenmektedir.

Doérdiincti boliimde; c¢ocuk oyun parklart tamitilmakta ve ¢ocuk oyun parki
tasariminda kullanilan tasarim ilkeleri ve egitim felsefelerinden bahsedilmektedir.

Cocuk oyun parklarinda kullanilan donati, mobilya ve malzemeler anlatilmaktadr.

Besinci boliimde; ¢ocuk oyun parklarinda oturma ve oyun modiilii tasariminda
ahsap-plastik malzeme kullanim olanaklar1 bir tasarim Onerisi iizerinden

incelenmektedir.

Sonug boliimiinde; ¢ocuk oyun parklarindaki modiil tasarimlarinda ahsap-plastik

malzeme kullanimi konusunda Oneriler sunulmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Kompozit malzemeler, ahsap-plastik kompozit malzeme, gocuk

oyun alanlar1, cocuk oyun parklari, oturma modiilii, oyun modiilii, modiil tasarimi



ABSTRACT

In this study, the increased importance of composite materials and wood-plastic
composite materials has been mentioned. Also wood-plastic composite materials
have been reviewed and the possible usages of these materials in module designs for

children’s playground explored.

In the first chapter, description of the subject is reviewed in accordance with the aim
and the scope of the study.

The second chapter of this study analysis the definition, possible usages usage and

the performance of composite materials.

In the third chapter, information, development and production processes of wood-
plastic composite materials have been studied. Wood-plastic composite material’s

possible usages and performance values are also examined.

The fourth chapter of this study introduces children’s playground design criteria and
education philosophies. Accessories, furniture and materials for children’s

playgrounds are also mentioned.

The fifth chapter of this study analyses the usage of wood-plastic composite
materials on children’s playground seating and gaming module design over a design

proposal.

At the final chapter, recommendations are presented about the possible usages of

wood-plastic composite materials on children’s ground module designs.

Keywords: Composite materials, wood-plastic composite materials, children’s

playground, seating module, playing module, module design.
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1. GIRIS

1.1 Konunun Tanimi

Bir amaci gergeklestirmek igin kullanilan her madde malzeme adin1 alir. Malzeme;
bir Uriiniin ya da mekanin tasarim siirecinde diisiiniilmesi gereken en 6nemli
parametrelerden biridir. Gelisen teknolojiler ve yeni iiretim teknikleri, her gecen giin
yeni malzemelerin ortaya ¢ikmasina olanak saglamaktadir. Kompozit malzemeler;
insan yapimi olan ve istenilen 6zellikleri elde etmek amaciyla 6zel olarak tasarlanan
malzemelerdir. Insanlarm farkli gereksinim ve beklentilerinin yam sira, cevreye
duyarli yasam anlayisinin giderek artmasi da, yeni malzemeler gelistirilmesinde

Onemli bir etken olmaktadir.

Gliniimiizde, ¢evre dostu bir malzeme olmasindan 6tiirti, “ahgap” malzemenin 6nemi
giderek artmaktadir. Ahsap tozlar1 ve geri doniistimlii plastik kullanilarak olusturulan
ahsap-plastik kompozit malzeme de bu ihtiyaglara cok biiyiik Olgiide cevap
vermektedir. Bu malzeme, tasidig1 estetik degerin ve fiziksel iistlinliiklerinin yani

sira siirdiiriilebilir olmasiyla da dikkat cekmektedir.

Cocuk oyun parklarinda kullanilan mobilya ve donatilarin tasarim detaylari ve
kullanilan malzemeler, gerek dayaniklilik agisindan, gerekse gocuklarin sagligi ve
rahathi@i ac¢isindan biiylik O6nem tasimaktadir. Bu nedenle, oyun parklarinda
kullanilan mobilya ve donatilarda, ahsap-plastik kompozit malzemenin kullanimi

dogru bir tercih olacaktir.

1.2 Calismanin Amaci ve Kapsamm

Bu tez calismasinda, ¢ocuk oyun parklarinda ahsap-plastik kompozit malzeme
kullanim olanaklarina deginilmekte ve malzemenin saglayacagi faydalardan

bahsedilmektedir. Ahsap-plastik kompozit malzemenin ve ¢ocuk oyun parklarinin



her yonden ele alindigi, somut ornekler, sayisal veriler, tablolar ve performans
degerlendirmeleriyle desteklenen ve sonug¢ olarak bir tasarim Onerisinin sunuldugu
bir ¢aligmadir. Calismanin amaci, en degerli varliklarimiz olan ¢ocuklara dayanikli,
ahsap sicakliginda, ¢evreye dost, temizligi ve bakimi kolay ve kimyasal maddelerden
arinmis bir oyun alani sunmak i¢in ahsap-plastik kompozit malzeme kullanilarak
tiretilecek bir modiil tasarimi Onerisinde bulunmaktir. Sektdrde ahsap-plastik
kompozit malzemenin kullanim alanlar1 konusunda yerli girisimcileri bilgilendirmek

de ¢alismanin amaglar1 arasinda sayilabilir.



2. KOMPOZIT MALZEMENIN TANIMI, KULLANIM ALANLARI VE
PERFORMANS DEGERLENDIRMESI

Malzeme; giinliilk yasantimizda kullandigimiz hemen hemen her seyin yapiminda
kullanilan dogal veya yapay olarak iiretilmis maddelerdir. Malzeme ¢esitleri plastik,

metal, seramik ve kompozit olarak dort ana grupta incelenebilir.

Plastik malzemeler; genellikle ¢evre kosullarina ve asitlere karsi dayaniklidirlar,
sudan etkilenmezler ancak yangina dayaniksizdirlar. Plastik malzemelerin genel

ozelligi amorf i¢ yapilar ve 1siya karsi diisiik dayanim gostermeleridir (URL 1).

Metal malzemeler; yiiksek elektrik ve 1s1 iletkenligi olan, sekillendirmeye yatkin,
parlak ve 15181 yansitan malzemelerdir. Sert ve yumusak olabilirler. Esnektirler,

egilip biikiilebilirler, tel, levha ve toz haline gelebilirler.

Seramik malzemeler; kayalarin dis etkiler altinda pargalanmasi ile olusan kil, kaolen
ve benzeri maddelerin yiiksek sicaklikta pisirilmesi ile meydana gelirler. Iyi iletken

degildirler ancak 1stya dayanimlar1 ¢ok yiiksektir. Sert ve kirilgan yapilar1 vardir
(Addlington, 2005).

Kompozit malzemeler; metal, seramik ve plastik malzeme gruplarimnin tiirevi olarak
bilinen ¢ok fazli malzemelerdir (URL 2).

Bu bolimde kompozit malzemenin tanimi yapilmakta, kullanim alanlar1 ve

performans degerleri anlatilmaktadar.

2.1 Kompozit MalzemeninTanimi

Kompozit malzemeler yliksek performans uygulamalari i¢in tasarlanmisg, 6zellikleri
spesifik amaglara uygun olarak olusturulmus ve genis anlamda fonksiyonlarina gore

diisiiniilen malzemelerdir (Addlington, 2005). iki ya da daha fazla sayida, ayn1 ya da


http://tr.wikipedia.org/wiki/Elektrik
http://tr.wikipedia.org/wiki/Kil
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Kaolen&action=edit&redlink=1

farkli gruptaki malzemelerin, en iyi 6zelliklerini yeni ve tek bir malzemede toplamak

amactyla makro diizeyde birlestirilmesiyle olusturulmaktadirlar (Sahin, 2000).

Kompozit malzemeler dogada hazir olarak bulunmazlar. Insan yapimi malzeme

sistemleridir ve kendisini olusturan malzemelerden farkli 6zelliklere sahip olurlar.

Kompozit malzemelerin genel olusum semas1 Tablo 2.1°de de gosterildigi gibidir;

Kompozit malzeme = A + B veya Kompozit malzeme = A + B + C seklindedir.

Tablo 2.1 Kompozit malzemelerin genel olusum semas: (Addlington, 2005)

] . B - Recine ve Matris C - Cekirdek (Core)
A - Takviye Malzemeleri ) )
Malzemeleri Malzemeleri
Cam fiberler Epoksiler Kopiikler
Polimer fiberler Polyesterler Balsa
Organikler (Kevlar vb.) Viniller Sentetikler
. . Digerleri
Naylonlar, Polyesterler Digerleri
Karbon fiberler

Tablo 2.1’de goriildiigii iizere kompozit malzemeler takviye malzemesi, bu
malzemenin i¢ine gomiildiigli recine ya da matris ve nadir olarak dahili ¢ekirdek

malzemelerin bir araya gelmesiyle olusurlar (Addlington, 2005).

Kompozit malzemenin yapisinda bulunan takviye elemanlar1 yiikii tasiyarak matrisin
rijitligini ve dayanimini arttirir. Regine ve matris malzemeleri ise elyaflar1 birarada
tutarak ¢evresel etkilerden ve darbelerden korur (Sahin, 2000). Kompozit
malzemenin oOzellikleri, bilesen fazlarin 06zelliklerinin, bu fazlarin goreceli
miktarlariin ve matris iginde dagilan takviye elemanmin geometrisinin fonksiyonu
niteligindedir (Callister, 1997).

Kompozit malzemelerin yapilarinda ¢ok farkli tirde ve sayida malzeme
bulunmaktadir ve yapidaki bu malzemeler ¢esitli formlara sahiptirler. Kompozit
malzemeler; yapilarindaki malzemenin ¢esidine ve formuna gore iki farkli sekilde

siiflandirilmaktadir.



2.1.1 Yapilarim Olusturan Malzemelere Gore Kompozitler

Kompozitlerde takviye elemani ve matris olarak kullanilan malzemeler amaca uygun
olarak secilmektedirler ve c¢ok cesitlidirler. Genellikle metal, seramik ve plastik
malzemeler kullanilmaktadir ve kompozitler yapisinda kullanilan bu malzemelere

gore asagidaki gibi siniflandirilmaktadir.

Metal Kompozitler: Bir metalik faza bazi takviye malzemeleri ile eritme, vakum
emdirme, sicak presleme ve difiizyon kaynag gibi ileri teknikler uygulanarak metal
matrisli kompozitler elde edilirler (URL 1). Metal kompozitlerin polimer
kompozitlere gore avantajlari; yiiksek ¢alisma sicakligina dayaniklilik, yanmazlik ve
organik sivilar karsisinda yiiksek dayanimidir (Callister, 1997). Bu kompozitler
yaygin olarak otomotiv, havacilik ve savunma sanayinde kullanilmaktadir (Soy,

2009).

Seramik Kompozitler: Yapisal ve fonksiyonel agidan gelismis niteliklere sahip ileri
teknoloji  seramikleri kullanilarak iretilen kompozit malzemelere seramik
kompozitler denir (URL 1). Seramik kompozitler sicak presleme, sicak statik
presleme ve sivi faz sinterleme teknikleri uygulanarak elde edilirler. Yiiksek sicaklik
ve stres gerektiren uygulamalar i¢in en uygun malzemelerden biri olarak
bilinmektedirler (Callister, 1997). Sandvi¢ zirhlar, ¢esitli askeri amagli pargalar ve

uzay araglar1 seramik kompozitlerin baslica kullanim yerleridir (Soy, 2009).

Polimer Kompozitler: Matris olarak plastik malzeme kullanilan kompozitlerdir. En
yaygin olarak kullanilan plastikler; termosetler, termoplastikler ve elastomerlerdir
(Sahin, 2000). Polimer kompozitlerde pekistirici olarak cam, karbon, kevlar ve boron
lifleri kullanilir. Pekistirici liflerin miktar arttikga kompozitin mukavemeti yiikselir.

Kullanilan en 6nemli baglayict malzemeler de polyester ve epoksidir (URL 1).

Polimer kompozitlerin en Onemli Ozellikleri yiiksek 6zgiil dayanim
(mukavemet/dzgiil agirlik) ve dzgiil elastisite modiiliidiir (URL 1). Uretim kolaylig1
ve diisiik maliyetleri nedeniyle kullanim alanlar1 genistir (Callister, 1997). Polimer

kompozitlerin ucak ve uzay endiistrisinde kullanimi yaygindir.



2.1.2 Yapilarindaki Malzemenin Formuna Gore Kompozitler

Kompozitlerde istenilen 6zellikleri elde etmek amaciyla, yapidaki malzemeler farkli
formlara sahip olabilmektedirler. Yapidaki malzemenin formuna gore kompozitler

asagidaki gibi siniflandirilmaktadir.

Elyafli Kompozitler: Bu kompozit tipi ince elyaflarin matris yapida yer almasiyla
meydana gelmistir. Elyaflarin matris i¢indeki yerlesimi, mukavemeti, uzunluk/cap
orant ve elyaf-matris arasindaki bagm yapist kompozit yapinin mukavemetini
etkileyen faktorlerdir (URL 1). Sert, dayanikli, elastikligi yiiksek elyaflar kompozit
malzemenin ¢ekme dayanimi, yorulma dayanimi, 6zgiill modiil ve 6zgiil dayanim
ozelliklerini iyilestirir (Sahin, 2000). Cam fiberler, saglam cam elyaflarin yumusak
bir polimer matris i¢inde dagilmasiyla olusan bir elyafli kompozit malzeme

Ornegidir.

Sekil 2.1 Elyafli kompozitlerin matris igindeki yerlesimi

Parcacikli Kompozitler: Bir matris malzeme ig¢inde baska bir malzemenin parcgaciklar
halinde bulunmasi ile elde edilen izotrop yapilardir (URL 1). Parcacikli kompozitler
yiikksek dayanimdan ziyade, alisilmisin disinda birlestirilmis 6zellikler elde etmek
i¢in tasarlanmaktadirlar (Sahin, 2000). Beton, ¢cimento matriste kaba kum veya ¢akil
iceren bir pargacikli kompozit malzeme Ornegidir. Plastik matris i¢inde yer alan
metal parcaciklardan olusan pargacikli kompozitler ise ugak motor pargalarinin

uretiminde tercih edilmektedir.



Sekil 2.2 Parcacikli kompozitlerin matris i¢indeki yerlesimi

Tabakali Kompozitler: Temel malzeme eksenleri dogrultusunda degisik yonlerdeki
tabaka ve katmanlarin iist liste konularak biraraya getirilmesi ile elde edilen
kompozitlerdir (Sahin, 2000). Farkli elyaf yonlenmelerine sahip tabakalarin bilesimi
ile ¢cok yiiksek mukavemet degerleri elde edilir. Isiya ve neme dayanikli yapilardir.
Metallere gore hafif ve aynmi zamanda dayanikli olmalar1 nedeniyle tercih edilen
malzemelerdir (URL 1). Kontraplak, aga¢ kaplama katmanlarindan olusan bir

tabakali kompozit malzeme 6rnegidir.

Sekil 2.3 Tabakali kompozitlerin matris igindeki yerlesimi

Karma (Hibrit) Kompozitler: Ayni kompozit yapida iki ya da daha fazla elyaf

¢esidinin bulunmasi olasidir. Bu tip kompozitlere hibrit kompozitler denir. (URL 1).

Ayn1 matris i¢inde kevlar ve grafit elyafin dagilmasiyla olusan kompozit malzeme
bir karma kompozit malzeme ornegidir. Kevlar, ucuz ve tok bir elyaftir ancak basma
kuvveti distiktiir. Grafit ise diisiik tokluga sahip, pahali ancak ytliksek basma kuvveti
olan bir elyaftir. Bu iki elyafin kompozit yapida bir arada bulunmasi ile elde edilen
karma kompozitin toklugu grafit kompozitten daha iyi, maliyeti daha diisiik ve

basma kuvveti kevlar elyafli kompozitten daha yiiksektir.



Sekil 2.4 Karma (hibrit) kompozitlerin matris i¢indeki yerlesimi
2.2 Kompozit Malzemenin Kullanim Alanlar:

Gilinlimiizde kompozit malzemeler olduk¢a genis bir kullanim alanma sahiptir.
Kompozit malzemelerin agirlikca en c¢ok kullanildigi sektorler insaat ve altyapi

(%27) ve ulagimdir (%26).

Rizgar Enerjisi
Havacihk 5%
5%

Boru ve Tank minsaat ve Yapi

8%

Tlketim Mallar
8%

Elektrik & Elektronik
16%

EUlasim

1 Elektrik &
Elektronik

W Tiketim Mallari

m Boru ve Tank

m Havacilik

Rlzgar Enerjisi

Sekil 2.5 Sektorlere gore kompozit malzeme kullanim oranlar

Sekil 2.5’te diinyada sektorlere gore kompozit malzeme kullanim oranlarina yer
verilmigtir. Havacilik sektoriinde kullanilan kompozit malzemeler, diger sektorlerde
kullanilanlara oranla daha kaliteli ve yiiksek mukavemetli olmasindan dolay1 daha
pahalidir. Bu nedenle havacilik sektorii agirlik¢a diinyada yiizde 5 kullanim oranina

sahipken, fiyat temel alindiginda yiizde 21°lik orana sahiptir (Inkaya, 2011).
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Sekil 2.6 Kompozitlerin diinyada gelisim siireci



Sekil 2.6’da goriildiigli lizere giinimiizde diinyada tiiketilen kompozit miktari
agirlikca 7,8 milyon ton olmustur. Son donemlerdeki kompozit malzeme
kullanimindaki artis géz oniine alindiginda, 2014 yilinda diinya ¢apindaki kompozit

malzeme tiiketiminin 9,5 milyon tona erisecegi tahmin edilmektedir.

Son 50 yildir diinyada kullanilan kompozit malzeme miktar1 agirlikca (kiitlesel
olarak) yillik ortalama yiizde 8 oraninda artmaktayken, {ilkemizde son yillardaki bu
deger yiizde 10 civarlarindadir. Kompozit malzeme kullaniminin diinya tizerindeki
dagilimini inceleyecek olursak, Asya 2,8 milyon ton kompozit kullanimiyla diinyada
yiizde 36’lik paya sahiptir. Kuzey Amerika ise 2,7 milyon ton kompozit kullanimiyla
diinyada ylizde 35°lik paya sahiptir. Avrupa ise yiizde 22’lik oranla 1,7 milyon ton
Kompozit malzeme tiiketmektedir (inkaya, 2011).

2.3 Kompozit Malzemenin Performans Degerlendirmesi

Genel olarak kompozit malzemeler matris ve takviye malzeme olmak iizere iki ana
bilesenden olusurlar. Siirekli ve diizgiin dagilmis yapida olan matris malzemenin
fonksiyonlar1 takviye malzemeyi bir arada tutmak, yiki takviye malzemeye
dagitmak ve takviye malzemeyi cevresel etkilerden korumaktir. Siireksiz ve daginik
yapida olan takviye malzeme ise temel mukavemet elemanidir, tasiyici gorev iistlenir

ve yapinin yiiksek mekanik dayanimini saglar (URL 1).

Kompozit malzemenin 6zellikleri; matris ve takviye malzemenin spesifik 6zellikleri,
goreceli hacimsel oranlari, sekilleri, dagilimlari ve aralarindaki bag gibi birgok

degiskene baghdir (Thornton, 1985).
Kompozit malzemenin performansini etkileyen, yapisinda bulunan bilesenlerin
ortaya ¢ikardig1 gelismis ve zayif yonler asagidaki gibi siniflandirilmaktadir.

2.3.1 Kompozit Malzemenin Gelismis Yonleri

Kompozit malzemeler; iki farkli malzemenin istenilen 6zelliklere uygun olarak bir
araya getirilmesiyle olusturulan, bilesenlerinden farkli  6zelliklere sahip
malzemelerdir. Malzemenin bilesenlerinden farkli, yeni 6zellikler kazanmasi, bazi

avantajlar saglamaktadir. Bu avantajlari sdyle siralayabiliriz:
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Hafiflik: Polimer kompozitlerin yogunlugu genelde 1,5-2 gr/cm® degerleri
arasindadir. Metal kompozitlerin yogunlugu ise 2,5-4,5 gricm® degerleri arasindadur.
Seramik kompozitlerin yogunluk degerleri ise polimer ve metal kompozitlerin
arasindadir (URL 1).

Rijitlik ve Boyut Kararliligi: Genlesme katsayilar1 nispeten diisiik olup sert, saglam
bir yap1 ve biiyiik bir boyut kararlilig1 gosterir (URL 1).

Kalici Renklendirmeye Elverislilik: Kaliplama esnasinda regineye ilave edilen
pigmentler sayesinde istenen renk verilebilir. Bu islem ek bir masraf ve isgilik
gerektirmez (Yilmaz, 2005).

Titresim Soniimleme: Kompozit malzemelerde, siineklik nedeniyle dogal bir titresim
soniimleme ve sok yutabilme Ozellikleri metallere gore oldukca fazladir. Catlak

ilerleme olay1 da boylece azaltilmis olmaktadir (Yilmaz, 2005).

Yiiksek Mekanik Ozellikler: Cekme, basma, darbe, yorulma dayanimlari ¢ok
yiiksektir (URL 1).

Malzemenin maksimum ¢ekme giicii karsisinda gosterdigi mukavemet ¢ekme
dayanimi, maksimum basma kuvvetine karsi gosterdigi mukavemet ise basma
dayanimi olarak adlandirilir. Darbe dayanimi malzemenin anlik bir kuvvet karsisinda
gosterdigi mukavemettir. Yorulma dayanimi ise malzemeyi deforme edecek diizeyin

altinda, sabit ve siirekli bir kuvvet karsisinda gosterdigi mukavemettir.

Elastisite Modiilii : Malzemenin kuvvet altinda elastik sekil degistirmesinin
Olciisiidiir. Malzemenin 06zgiil elastisite modiilii ise, elastisite modiiliiniin
malzemenin 6zgil agirligima oranmdir. Kompozit malzemelerde birlesenlerin tiiri,
formu ve miktar1 gibi degiskenler sayesinde istenilen elastisite modiiliine sahip

malzemeler elde edilebilmektedir.

Yiiksek Kimyasal Direng ve Yiiksek Is1 Dayanimi: Kompozitler bir¢ok kimyasal
maddelere, bu arada asitler, alkaliler, ¢oziiciiler ve agik hava sartlarima karsi son
derece direng gosterirler. Kimya tesisleri i¢in ¢ok kullanilan malzemelerdir. Bunun

yan1 sira kompozitlerin 1s1 dayanimi siradan plastiklere gore yiiksektir (URL 1).
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Cekicilik ve Estetik Goriiniim (Sahin, 2000): Kompozitler insan yapimi malzeme
sistemleri oldugu i¢in istenilen renklerde ve istenilen yiizey kalitesinde iiretilmeleri

mimkin olmaktadir.

Esnek Elektriksel Ozellikler: Elektriksel o6zellikler kompozitlerde istege gore

ayarlanabilir. Metal matrisli birlesik malzemeler iletkendir (URL 1).
2.3.2 Kompozit Malzemenin Zayif Yonleri

Bilesenini olusturan malzemenin kétii bir 6zelligi direk olarak kompozit malzemeyi
de olumsuz etkilemektedir. Kompozitler karma malzemeler oldugu i¢in istenilen
sartlar1 saglayacak en uygun matris ve takviye elemaninin se¢imi ¢ok Onemlidir

(Sahin, 2000). Kompozit malzemenin zayif yonlerini sdyle siralayabiliriz:

Yorulma: Kompozit malzemelerdeki hava zerrecikleri, malzemenin yorulma

ozelliklerini olumsuz yonde etkiler (Yilmaz, 2005).

Dogrultusal Tutarsizlik: Kompozit malzemeler i¢ yapilarinda farkli birlesenler

oldugu i¢in degisik dogrultularda degisik 6zellikler gosterirler.

Uretim Giigliigii: Kompozit malzeme iiretim siirecinde tiim parametreler cok iyi
detaylandirilmalidir. Iyi tanimlanmamis parametreler imalatta verimsizlige sebep

olabilir (Sahin, 2000).

Hassas Imalata Uyumsuzluk: Ayn1 kompozit malzeme i¢in ¢ekme, basma, kesme
tiirii operasyonlari liflerde agilmaya neden oldugundan, bu tiir malzemelerde hassas

imalattan sz edilemez (Yilmaz, 2005).

Yiiksek Maliyet (Sahin, 2000): Kompozit malzemeler dogada hazir olarak
bulunmayan insan yapimi malzeme sistemleri olduklar1 i¢in iiretim maliyetleri

yiiksektir ve bu maliyet iiretim sekline gére degisim gostermektedir.
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3. AHSAP-PLASTiIK KOMPOZIT MALZEMENIN TANIMI, KULLANIM
ALANLARI VE PERFORMANS DEGERLENDIRMESI

Ahsap-plastik kompozit malzeme (APK) ; ahsap tozu ve termoplastik polimerler gibi
seliilozik partikiillerden iiretilen ve kolay sekil alabilen bir kompozit malzeme
turidir (URL 3). Geri donistiiriilmiis plastik ile ahsap atiklar1 kullanilarak

olusturulan bu malzeme polimer kompozitler grubuna dahildir.

Bu boliimde ahsap-plastik kompozit malzemenin tanimi1 yapilacak, gelisim ve tiretim
stirecleri anlatilacaktir. Ahsap-plastik kompozit malzemenin kullanim alanlar1 ve

performans degerleri incelenecektir.

3.1 Ahsap-Plastik Kompozit Malzemenin Tanimi

Ahsap-plastik kompozit malzeme ahsap tozlarinin termoset (Epoksi, Fenol) veya
termoplastik (PE, PP, PVC, PS) ile birlesmesi sonucu olusan, polimer kompozitler

grubuna dahil bir kompozit malzemedir (URL 4).

Ahsap-plastik kompozitlerin birlesiminde yaklasik olarak %355 kuru ahsap fiber ve
%45 yiiksek yogunluklu polietilen bulunmaktadir. Diger birlesenler ise kaliteli renk
pigmentasyon sistemleri, 1slatma-birlestirme araglari ve ileri teknoloji ultraviyole 151k
inhibitorleridir (URL 5).

3.1.1 Ahsap-Plastik Kompozit Malzemenin Gelisim Siireci

Kompozit malzeme kavraminin ortaya atilmasi ve bir miithendislik konusu olarak ele
alinmasi 1940’1 yillarin baginda gergeklesse de, ilk kompozit malzeme 6rneklerinin
M.O 1500’lii yillarda ortaya ciktigi bilinmektedir. M.O 1500’lii yillardan beri

insanlar, ingaat i¢in kullanacaklar1 kirilgan malzemelerin i¢ine bitkisel ve hayvansal
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lifler koyarak bu kirilganlik 6zelligini gidermeye ¢alismiglardir. Bunun en iyi

orneklerinden biri kerpi¢ malzemedir (Toma, 2007).

Kompozit malzemelerin baslangici ve gelisiminde Israilliler’in ¢amur ve samanla
kerpi¢ yapmasi, Misirlilar’in kontraplagi kullanmasinmi sdyleyebiliriz. Bu farkli
toplumlar, kompozit malzemeyi farkli islevler i¢in kullanmislardir (Toma, 2007).
Bilinen en eski kompozit malzemelerden biri de kagittir. Seliiloz ve regineden olusan
kagit, ginlimiizde de yasamimizin her alaninda essiz bir kullanim aracidir (Strong,

2002).

20. yy’in baslarina kadar kerpi¢, kontraplak, kagit iiretimi disinda kompozit
malzemelerde fazla bir gelisim olmamustir. [lk modern sentetik plastiklerin 1900'erin
basinda gelistirilmesinin ardindan, 1930'larin sonunda plastik malzemelerin

ozellikleri hizla gelismeye baslamistir (Strong, 2002).

Ahsap-plastik kompozit malzemenin ortaya ¢ikisina ilk etken olarak 1900 yilinda
Bakalit diye adlandirilan suni reginenin Rolls Royce araglarin vites degistirme
topuzlarinda kullanilmas: gosterilebilir (URL 4). ilk ticari kompozit olan “bakalit”,
formaldehit ve ahsap unundan meydana gelmistir (Clemons, 2002). Bunun
sonrasinda 1920 yilinda ahsap-plastik kompozit endiistrisi dogmustur. Ahsap-plastik
kompozit malzemenin ortaya ¢ikisi ayni1 zamanda plastik isleme teknikleri ile orman

tirlinleri endiistrisinin birlikteliginin dogusu olarak nitelendirilebilir (URL 4).

Ahsap-plastik kompozitler i¢in en 6nemli uygulamalardan biri de Amerika’da 1983
yilinda olmustur. 1983’te  Amerikan ahsap pazarinda; Italyan ekstriizyon
teknolojisinin - kullanimiyla otomotiv i¢ kisimlarmin {iretimine baslamiglardir.
Polypropylene yaklasik %350 oranindaki ahsap unu ile birlikte diiz bir yiizey
icerisinde kaliptan ¢ikarildiktan sonra; otomotiv panellerinin i¢ kismi igin gesitli

bicimlerde kaliba sokulmaktadir (Siiinang, 2007).

Tablo 3.1°de ahsap-plastik kompozit malzemenin tarihsel gelisim siirecinde 6nemli

rol oynayan bazi gelisimlere yer verilmistir (URL 4).
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Tablo 3.1 Ahsap-plastik kompozitlerin tarihsel gelisim siireci

YIL

URUN VE GELIiSIMLER

1900’lerin basi

[k modern sentetik plastiklerin gelistirilmesi

1900 Bakalit ad1 verilen suni reginenin kullanilmaya baslanmasi

1920 Ahsap-plastik kompozit endiistrisinin dogusu

1975 Ahsap hammadde patenti

1983 Otomotiv iglerinde kullanilan ve 1s1l form ile sekillendirilen %50 WF/PP tabakalar
1990 Haddeden ¢ekilmis yiiksek dolgulu ahsap-plastik kompozit profiller ve sekiller
1991 Giiverteler, piknik masalari vs. igin %50 WF/PE kompozitler

1993 Fransiz kap1 ve pencereleri igin WF ile desteklenmis PVC malzeme

1990 yilindan beri ahsap-plastik kompozit endiistrisindeki hareketlilik etkileyici bir

bicimde artmaktadir. 1990 yilinda Strandex Cemiyeti (Madison, Wisconsin)

gelistirdigi patent sayesinde; APK’lerini kaliptan ¢ikarmak ya da fazla kaliba gerek

duymadan direkt olarak son seklini vermek suretiyle iiretmekteydi. Anderson

Dernekleri ise (Bayport, Minnesota) 1993°te Fransiz kapilar1 igin odun liflerini

takviye edici PVC iretimine baslamislardir. Ahsap-PVC kompozitler, pencere

dogramalarinda kullanilan bir malzeme olarak sektordeki gelisime kilavuzluk

etmislerdir (Siiinang, 2007).
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3.1.2 Ahsap-Plastik Kompozit Malzemenin Uretim Siireci

Ahsap-plastik kompozit malzeme iiretim yontemlerini termoplastiklerle iiretim,
termosetlerle liretim ve ahsap-plastik karisimindan levha iiretimi seklinde ii¢ grupta
toplayabiliriz. Termoplastik kompozitlerin imalat1 ¢ogu kez iki asamada
gerceklestirilir. Ham maddeler ilk olarak karistirilir, bu islem birlesim diye
adlandirilir ve birlesmis materyalden iriin bigimlendirilir. Birlesim i¢in birgcok
secenek mevcuttur, ya boliinerek kullanilir ya da siirekli karigtirilir. Birlestirilmis
materyal; sonraki islem igin aniden preslenebilir, ya da son {iriin bigimlendirilebilir
(Stiinang, 2007).

Ahsap-plastik kompozit malzeme iiretim siirecinde; renk pigmentleri, baglanti
araglari, stabilizatorler (dayaniklilagtiricilar), pliskiirtme araglari, destek araclari,
koplirtme araglari, yaglayicilar gibi elemanlar, son iirlinlin olusmasi i¢in, malzemenin
hedef boliime iletilmesine yardimer olur. Malzeme, kati ya da i¢i bos profiller olarak,
ya da kaliba enjekte edilerek sekillendirilebilir. Kullanilan organik birlesenlerin
cesitliligi ve farkli potansiyellere sahip olmalari dolayisiyla, ahsap-plastik kompozit
tiretim prosesinde tek ve mutlak dogru olarak kabul edilen bir yontem yoktur.
Omegin, bazi uygulamalarda termoplastik enjeksiyon kaliplama makinalar1 ve

araclarindan faydalanilmaktadir (Klyosov, 2007).

Ahsap, regine, geri kazanilmis plastik ve birlesenlerin ¢ogu parcalama ekstriiderinde
biraraya getirilip islenir. Yeni malzeme taneleri (partikiilleri) kalipta sekillendirilir ve
kurutulur. Spesifik bir malzeme kullanilirken dagilim 6ncesi testlerinin yapilmast;
kimyasal  birlegenlerin  optimum  oranlarmin  belirlenmesinde,  tasarimin
olusturulmasinda, calkalanma ve diger akis yardim stratejilerinin gelistirilmesinde
yardimc1 olabilir. En yliksek seviyede dogruluk ve giivenilirligi temin edecek
malzemelerin degerlendirilmesinde, birlesenlerin optimum konfigiirasyonunun
olusturulmasinda kullanilabilecek modern test yontemleri vardir. Bilgisayarla
isletilen performans testleri de ekipmanin performansini bildirmektedir (Klyosov,

2007).
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3.2 Ahsap-Plastik Kompozit Malzemenin Kullanim Alanlari

Ahsap-plastik kompozitler, ahsap goriiniimlii olmas1 ve ahsap hissi yaratmasina
ragmen su, rutubet, sicak ve soguk hava kosullarina karsi ¢ok dayamiklhidir. Bu
ozelligi dolayisiyla agik alanlarda ve 1slak zeminlerde kullanilan malzemelere

alternatiftir. Stirdurilebilir ve uzun 6miirli bir malzemedir.

Baslica kullanim alanlar; yiiriiyiis yollari, agik hava mobilyalari, marinalar, havuz ve

spa alanlari, ¢it, kap1 ve kopriiler, balkonlar ve barinaklardir (URL 6).

3.3 Ahsap-Plastik Kompozit Malzemenin Performans Degerlendirmesi

Ahsap-plastik kompozitlerin ahsaba gore en biiyilk avantaji arzu edilen forma
getirilebilmek i¢in kaliplanabilmesidir (URL 7). Buna ek olarak, ahsap-plastik
kompozit malzemeler, geleneksel islenmis kerestelerde kullanilan zehirli

kimyasallari igermez.

Diger plastik tirtinler gibi ahsap-plastik kompozit malzeme de 1s1 karsisinda esnektir
ve soguk havada daha rijittir. Bununla birlikte i¢i bos ya da i¢i dolu kat1 profiller
halinde sekillendirilebilir (URL 8). Gliniimiizde, ahsap plastik kompozitlerdeki ahsap
malzeme, dolgu malzemesi olarak kullanilmaktadir, ancak olusan kompozit
malzemenin mekanik gii¢c 6zelliklerini gelistirme potansiyeli ile ilgili arastirmalar

devam etmektedir (URL 3).

Ahsap-plastik kompozit, ahsap ve plastik malzemelerin karsilagtirmalart Tablo
3.2’de incelenmektedir.
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Tablo 3.2 Ahsap-plastik kompozit, ahsap ve plastik malzeme karsilastirma tablosu (URL 9)

OZELLIKLER APK AHSAP PLASTIK
Giines 15181 ve yaslanmaya dayaniklilik Hkk * *k
Dogal ahsap goriintimii *hx ExAK *
Neme dayaniklilik Hkk * -
Su emmeye dayaniklilik Hhk * ek
Boceklenmeye dayaniklilik FHKK * ek
Kolay islenebilirlik Fokkok HkkK *
Bakim kolaylif ko * sk
Civilenme kabiliyeti *k Hokok *
Diisiik genlesme orani *kk Hokk *

*Kotii  *Forta  F*Fiyi  *FF* coKiyi

Tablo 3.2°de goriildiigii iizere ahsap ve plastik malzeme ayr1 ayri incelendiginde kotii
veya orta olarak degerlendirilen bazi 6zellikler, ahsap-plastik kompozit malzemede

tyilestirilmistir.

Kompozit malzemenin gelismis yonlerine ek olarak, ahsap-plastik kompozit

malzemenin gelismis yonleri Tablo 3.3’te {i¢ ana baglik altinda incelenmektedir.
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Tablo 3.3 Ahsap-plastik kompozit malzemenin gelismis yonleri

Kolay sekil alma

Kaliplanabilme

Rijitlik (Sertlik)

FiZiKSEL USTUNLUKLER Biikiilebilirlik (Is1 karsisinda esneklik)

Ahsap hissi yaratma (Sicak malzeme)

Dayaniklilik (Giinege, su ve rutubete kimyasallara,
darbeye, deformasyona, dograma karincalari, termitler,
algler ve mantarlara kars1 dayaniklilik)

Kaymazlik 6zelligi

Anti-bakteriyel 6zellik

KULLANIM KOLAYLIGI Kiiflenmezlik

Cila, boya ve astara uygunluk

Temizleme kolayligi

Zararl kimyasal igermeme

Geri doniisiimlii malzemeden tiretilme

SURDURULEBILIRLIK Diisiik bakim maliyeti

Uzun 6murlulik
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Ahsap-plastik kompozit malzemenin fiziksel istiinliikler, kullanim kolaylig1 ve
stirdiiriilebilirlik bagliklar1 altinda incelenen bu gelismis yonlerinin yanisira zayif
yonleri de bulunmaktadir. Kompozit malzemelerde oldugu gibi ahsap-plastik
kompozit malzemenin de iiretimi zor ve masrafli bir siirectir. Matris ve takviye
elemanindaki dogrultusal kararsizlik ve hava zerrecikleri gibi yapisal bozukluklar
son iiriiniin kalitesinde énemli bir paya sahiptir. Uretim sirasinda parametrelerin iyi

ayarlanmasi ve her tiirlii detayin 6nceden belirlenmesi gerekmektedir.
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4. COCUK OYUN PARKLARININ TANITILMASI, KULLANILAN
DONATILAR VE MALZEMELER ACISINDAN INCELENMESI

Cocuklar, oyun oynarken gerilimlerini gevsetmeyi, kisiligini gelistirmeyi ve

toplumsal ¢evre ile olumlu iliskiler kurmay1 6grenirler (Giir ve Zorlu, 2002).

Seattle ortaokul ve liselerinde egitim direktorliigli yapan Eeva Reeder’in “Can’t
Learn in Ugly” (Cirkin Bir Ortamda Ogrenemem) baslikl1 yazisinda belirttigi iizere
cocuklarin igerisinde egitim goérecekleri veya oyun oynayacaklar1 alanlarin kendileri
de birer 6gretmen niteligindedir. Cocuk oyun alanlar1 ve oyun parklarindaki tasarim
ve yapl secimleri, birer egitim aract olmalarimin yam sira yetigkinlerin deger

yargilarini da ¢ocuklara tagimaktadir (Taylor, 2008).

4.1 Cocuk Egitim Alanlar1 Tasariminda Kullanilan Egitim Felsefeleri

Egitim yapilari, cocuklarin yer aldigi ilk toplumsal orgiitlerdir. ilkdgretim oncesi
doénemlerde kresler ve anaokullar1, egitici ve diger personelleriyle ¢ocugu toplumsal

bir birey olmaya hazirlar.

Egitim i¢in binalar yapma siireci uzun zaman periyodlart boyunca, hareketsiz
sathalar ve bunlar1 takip eden ¢ok hizli iyilestirme siirecleri seklinde gelisim
gostermistir. Diinya’da bu stire¢ genellikle 30 yillik dongiiler seklinde olusmaktadir.
Bu duruma ornek olarak Amerika’da 1950’lerin sonundan 1960’lara kadar biiyiik
gelismelerin oldugu ve mimarlarin yapr sistemi coziimleri ve modernizm ile
tecriibelendigi donemi gosterebiliriz. Egitim yapilarindaki degisim ve gelisimlerin
sebebi belki de siyasi tecriibeler sonucunda egitimin ne kadar dnemli bir sosyal ve

ekonomik yatirim oldugunun anlasilmis olmasidir (Dudek, 2007).
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Yaglar 5 ile 11 arasinda degisen ¢ocuklarin egitim alanlarinin mimarisi son yiizyilda
farkli bir mimari yapi1 haline gelmistir. Anaokulu ve ilkokul binalarinin tasarimi,
birka¢ tema ve bina tipolojisi gbz Oniine alinarak genel olarak incelenebilir. Bu
boliimde mimari yaklasim agisindan ayirt edici pedagojik konseptlere sahip ti¢ farkl

yaklasim incelenmistir (Dudek, 2007).
4.1.1 Fonksiyonel Alanlara Odakh Tasarim

Tasarim Oncelikleri, kesin kurallarla belirtilmis oda planlarina odaklanmis olan yeni
binalar vardir. Bu binalar tek basina mimari yaklasimi dikte etmektedir ve pedagoiji,
mimari planlamay1 takip etmektedir. Ornegin; ‘Yetiskin 6l¢iilerinde konforlu bir sofa
bulunan yumusak bir kdse, icerisinde biiyiik bir kilim ve minderlerin oldugu ¢ocuk
Olciilerinde bir kiitiiphane ve bunlara ek olarak herkese acik depolama raflari vardir.
Her grup odasinin kendi banyosu ve kiigiik siltelerin bulundugu uyumak igin

kullanilacak bir yan odasi vardir.” (Penn, 1997)

Plan oncelikle fonksiyonel alanlara bagli olarak tasarlandig1 ve ¢ocuk sayisina bagl
zemin alani Onceden kararlastirildigi i¢in mimari yaklasim iki boyutlu ve ¢ok
sinirlandirilmis kalmaktadir. Hersey ¢ocuklar1 sinirlandiran birtakim boliimler veya
bolgeler tarafindan oOnceden belirlenmistir. Bu boliimler genellikle ‘ev temelli
alanlar’ olarak adlandirilmasina ragmen, ¢ogu okul sinifiyla ayn1 karakterdedir. Bu
alanlar kesin olarak Ongoriilmiistir ve mimarin egitim alanlarin1 genisletip

biiyiiltmesine olanak tanimak yerine, kii¢iiltiip sinirlandirmasina neden olmaktadir

(Dudek, 2007).

Cocuklan kesfetmeye ve arastirmaya tesvik etmek yerine, giivenlik ve emniyet gibi
bliyiiklerin ihtiyaclarina odaklanmis bu yaklasim, ¢ocuklarin yaraticilik ve hayal
glicii potansiyelini yok edebilir. Bu yaklagima bagli kalindiginda ortaya g¢ikan
mimarinin kalitesi, mimarin yeteneginden ve g¢ocuklara yonelik yapiya getirecegi

yorumdan mahrum kalmaktadir.
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4.1.2 Yaparak Ogrenme Odakh Tasarim

Ikinci tasarmm tipolojisinde, yeni pedagoji formlarma uygun énermeler uyarlanarak
uygulanmaktadir. Bu alanlar, varolan okul veya anaokulu binalarinin kendilerini
adapte ettigi aydinlatilmis egitim formlarinin dogal sonucu olarak ortaya

¢ikmaktadir. Burada mimarlik, pedagojiyi takip eder (Dudek, 2007).

Yaparak Ogrenme odakli tasarim yaklasiminda amag, ¢ocuklarin yaparak
ogrenmelerine ve kendi gelisim derslerini takip etmelerine olanak taniyan bir egitim
ortami gelistirmektir. E. F. O’Neill’in Kearsley’deki Prestolee Okulu’nda yaptig
calismalar bu yaklasimin O6zelliklerini gostermektedir. O’Neill kurallar1 asarak,
kuvvetle planlanmis disiplinlerle dikte edilen; koridor ¢evresine dizilmis siniflar ve
disaridaki oyun alani gibi kaliplasmis okul tasarimlarindan farkli, aktif egitim
anlayisina onciiliik etmistir. Oyun ve i§ arasindaki yapay ve rahatsiz edici ayrimi
ortadan kaldirmak i¢in, okulun i¢i ve dist tek ve goriinmez bir ortam olarak

tasarlanmistir. (Burke, 2005)

Prestolee Okulu’ndaki ¢ocuklar gorevlerini, isteklerine gore i¢ ya da dig ortamda
stirdiirebilmektedirler. O’Neill kaba asfalt halindeki oyun alanini da yavas yavas
gelistirmis ve cicek alanlari, sebze bahgesi, fiskiyeler, banyo havuzlari, yel degirmeni
ve ¢ocuklarin insa ettigi 4 metreye 1.8 metre Olciilerinde bir duvarin yer aldig bir

oyun alani planlamistir (Burke, 2005).

I¢c mimari planlamada en biiyiik degisiklik, koridorun her cocugun girebilecegi agik
planli bir smifa doniismiis olmasidir. Ana fikir, cocuklarin egitim malzemelerini
thtiya¢ duyduklari an kullanmalarina olanak saglamaktir. Amag, zorunlu egitim
yerine ¢ocuklart kendi istegiyle arastirmaya yonlendirilmesi ve ¢ok amacli mekan
¢ozlimleri yaratarak mekanm esnek kullanilmasidir. O’Neill’in okulu ‘yaparak
ogrenme okulu’ olarak anilmaktadir. Genel anlamiyla bu 6nceden 6zenle planlanmig
bir mimari yaklagim degildir. Radikal pedagojinin, mekansal adaptasyonlarla el ele
ilerledigi ve degisen miifredatin ihtiyaglarimi karsilayacak sekilde degistirilebildigi
bir tasarim ve planlamadir (Burke, 2005).
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Yaparak oOgrenme odakli tasarim felsefesinin bir diger temsilcisi Maria
Montessori’dir. Montessori felsefesine gore bagimsizlik kendi kararlarini verebilme
ve bu kararlarin sonuglarin1 yonetebilme becerisidir. Bu ger¢ek anlamda baska bir
insana veya nesneye dayanmamaktir. Montessori yasami siiresince ¢ocuklarin
bagimsizlik savasini gozlemlemistir. Cocuklar1 bagimsizliga siiriiklemek ayni
zamanda gelisimlerine gii¢ kazandirmaktadir. Bu sebepten otiirii Montessori siniflari
cocuklarin kendi aktivitelerini bagimsiz olarak se¢gmelerine yoneliktir. Bu aktiviteler
sayesinde c¢ocuklar sadece 6grenim almakla kalmayip kendi g¢evresel ihtiyaglarini
kendi kendilerine karsilayabilme yetenegi kazanirlar ve baskalariyla iliski kurmay1

ogrenirler (Feez, 2009).
Montessori egitimi agsagida yer alan sekiz temel prensip lizerine kurulmustur;

1) Hareket ve idrak etme i¢ ice gegen kavramlardir ve hareket, diisiinme ve

O0grenmeyi tetikler.

2) Kendi hayatlarinin kontroliine sahip olan bireylerin 6grenme yetenekleri ve

mutluluk diizeyleri gelisir
3) Kolay 6grenmenin yolu 6gretilen seye ilgi duymaktir.

4) Bir aktiviteye verilen maddi odiller kaldirildiginda aktiviteye duyulan
motivasyon diismektedir. Bu yiizden cocuklarin egitimi maddi odiillere

dayandirilmamalidir.
5) Isbirligi icinde yapilan aktiviteler 6grenimi kolaylastirir.
6) Ogrenim, anlamli igeriklere baglandiginda daha derin ve zengin olur.
7) Diizeyli ebeveyn iliskileri, cocuklarin gelisimini olumlu etkiler.
8) Cevrelerindeki diizen ¢ocuklarin yararinadir (Lillard, 2008).

Bir Montessori sinifi Montessori egitimcileri tarafindan ‘gevre’ olarak adlandirilir ve
ozellikle ¢ocuk topluluklarinin miimkiin oldugunca bagimsiz olarak birbirleriyle

iletisim kurmalarina olanak tanir (Feez, 2009).
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Montessori siniflarinda ¢ocuklara tahsis edilen sandalyeler yoktur. Cocuklar
istedikleri masa ve sandalyede ¢aligma ve giin i¢inde yer degistirme 6zgiirliklerine

sahiptirler. (Lillard, 2008)
Montessori siniflarinin her detay1 asagidaki amaclara yonelik tasarlanmaktadir;
e Cocuklara miimkiin oldugunca 6zgiirliik ve bagimsizlik tanimak

e (Cocuklarm kendi aktiviteleri sonucunda birseyler 6grenmesini saglamak

o Konsantrasyon gerektiren ve amaca uygun aktiviteler i¢in motivasyon

saglamak (Feez, 2009).

Sekil 4.1 Montessori Sinift

Sekil 4.1’de bir Montessori sinifi drnegine yer verilmistir. Montessori siniflari
genelde alcak raflarla boliinen alanlardan olugsmaktadir. Her alanda Montessori’nin
deyimiyle “egitim objeleri” ya da “duyusal materyaller” olarak adlandirilan donatilar
bulunmaktadir ve bu donatilar yardimiyla sanat, miizik, matematik, dil, fen gibi farkli
konulara 6zgili alanlar yaratilmaktadir. Bu alanlarin kullanimi, ¢ogunlukla yazilara
bagli olan geleneksel egitime gore ¢ok farkli bir yaklagimdir. Montessori egitiminde

kitaplar da Onemli araclardir fakat kitaplarin yani sira bircok donati ¢ocuklarin
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ellerinin altinda olmalidir. Maria Montessori, ¢ocugun egitiminde konsantrasyonun
cok 6nemli olduguna inanmakta ve ¢ocugun ellerini kullanirken ve egitim objeleri
olarak adlandirilan donatilarla ¢alisirken konsantrasyon diizeyinin arttigini
savunmaktadir (Lillard, 2008).

Sekil 4.2 Montessori Egitim Objeleri

Sekil 4.2°de Montessori siiflarinda bulunan ve ¢ocuklarin konsantrasyonunu arttirip

yeteneklerinin gelismesine olanak taniyan egitim objelerine yer verilmistir.
4.1.3 Hediyeler ve Gorevler

Uciincii tasarim  tipolojisinde mimar, kendi ¢ocukluk tecriibelerinden gii¢lii bir
sekilde etkilenerek, ozellikle cocuklara yonelik bir tasarim yaklagimi gelistirir.
Mimarin, kendi c¢ocukluk tecriibeleri ile akort edilip, bu tecriibelerin mimari
etkisinden habersiz olmasindan dolayi, bu kategori en gelismis pedagojik bina

tasarimina olanak tanimaktadir (Dudek, 2007).

Bu tasarim yaklagimina ilk 6rnek usta mimar Frank Lloyd Wright’tir. Frank Lloyd
Wright’in farkli bina tipolojilerini tasarlamadaki ustaliginda ve 20.yy’daki mimari

akima yon vermesinde, ¢ocukluk hikayelerinden ilham aldig1 bilinmektedir (Dudek,

2007).

Wright, cocuklugunda kendisi i¢in keyfin kaynagi olan ve bilingaltinin sekil, tekstiir

ve formlar hakkinda uyanmasini saglayan Froebel bloklariyla annesiyle beraber

26



oynadiklarin1 anlatmistir. Froebel blok sistemi ile olan yakinhigin1 soyle
anlatmaktadir: “Piirlizsiiz  aga¢ bloklar ve bu bloklarin dokusu bir siire

parmaklarinizdan gitmez ve bir hisse dondsiir.” (Wright, 1943)

Sekil 4.3 Froebel bloklar1

Sekil 4.3’te Frank Lloyd Wright’a ilham kaynagi olan Froebel Bloklari’na yer
verilmistir. Froebel’in kurgulari Frank Lloyd Wright’a, cocuk dogasindaki bilgiyi
uygun sistematik bir bigimde birlestirerek; ¢ocuklarin oyun oynamak gibi dogasindan
ileri gelen hareketlerinin planlanmis bir egitime doniistiiriilebilecegini gostermistir. O

bu sisteme “Hediyeler ve Gorevler” adin1 takmistir (Dudek, 2007).

Froebel’in sisteminde 6nemli olan, bloklar1 ya da kutular1 insa etmektir. Cocugun
anlayis1 gliclendikge, her set cok daha karmasik hale gelmektedir. Kare, dikdortgen
ve tggen gibi farkli sekillere sahip olsalar da, her set aymi modiiler sistemle

tasarlanmistir. Cocuk, oyuncaklarinin matematiksel 6neminin farkinda degildir ancak
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gozleri dogru formu ayirt edebilmeye basglar ve sonu¢ olarak oran ve uyum

kavramlar1 ¢ocugun zihninin derinlerine yerlesmektedir. (Dudek, 2007)

L

Sekil 4.4 Avery Coonley Playhouse, Frank Lloyd Wright, 1912
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Sekil 4.5 Triptik Vitray Cam Pencereler, Avery Coonley Playhouse, Frank Lloyd Wright, 1912

Sekil 4.4’te Frank Lloyd Wright’in tasarladigt Avery Coonley Playhouse’n dig
cephe fotografi goriilmektedir. Sekil 4.5’te ise bu mekanda kullanilan triptik vitray
cam pencerelere yer verilmistir. Wright’in etkisinde kaldigi egitim felsefesi,
tasarladig1 binalardaki renklerin ve formlarin analizi yapildiginda goriilmektedir. Bu
binalarda alandaki yerlesimi dikte eden miifredata dayanmak yerine, daha zengin ve
mekansal tutarhiliga sahip bir diizenlemeye basvurulmustur. Ozellikle yeni
ogrenmeye baslayan ¢ocuklar i¢in bu ortam d6grenmenin ayrilmaz bir pargasi olmakta
ve gevreyi gormenin, koklamanin ve hissetmenin dogal yolu haline gelmektedir.
Anlama yetisi sadece gormekle degil, tim duyular araciligiyla ger¢eklesmektedir
(Dudek, 2007).

4.2 Cocuk Oyun Alanlarmnin ve Oyun Parklarinin Tamitilmasi

Cocuk oyun alanlari, kapali oyun alanlar1 ve acik oyun alanlar1 olmak iizere iki ana
baslik altinda incelenebilir. Bu tezde; cocuklarin oyun tiirlerine gore orgiitlenmis,

cevreden smir ve engellerle yalitilmis, geleneksel olarak sabit gereclerin yer aldig1 ve
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kiiciik yastaki ¢ocuklarm, biiyiiklerin denetimi altinda kullandig1 agik oyun alanlari

“oyun parklar1” olarak adlandirilmistir.

Geleneksel ¢cocuk oyun parklar1 sabit ve olduk¢ca mekanik donatilar ile ele alinan
parklardir. Kaydiraklar, salincaklar, sihirli kiipler, merdivenler, potalar, tirmanma
demirleri, tehterevalliler, teraziler, karisik kabinler ve kum havuzlar1 geleneksel oyun
alanlarin vazgecilmez geregleridir (Giir ve Zorlu, 2002). Bu oyun parklari, egitim
kurumlar1 biinyesinde yer alabilecekleri gibi, mahalle icerisinde, egitim

kurumlarindan bagimsiz olarak da yer alabilmektedirler.

Bu boliimde ¢ocuk-mekan iliskisi irdelenecek ve ¢ocuk egitim alani tasarimlarina
yon veren tasarim ilkelerinden bahsedilerek ¢ocuk oyun alanlart ve oyun parklari

tanitilacaktir.
4.2.1 Cocuk-Mekan liskisi

1968’de Barker, 1977°de Bechtel ve 1979°da Wicker tarafindan yiiriitiilen
arastirmalar sonucunda ¢ocuk davraniglarinin, kisilik, zeka gibi kisisel 6zelliklerden
¢ok, ¢ocugun i¢inde bulundugu psiko-sosyal ortam ve mekan tarafindan belirlendigi

kanitlanmigtir (Giir ve Zorlu, 2002).

Cocuklar tiim gelismelerini dogal veya insan yapisi g¢evrelerde, geleneksel veya
cagdas ortamlarda, acik veya kapali ¢esitli mekanlarda gecirirler ve bu mekanlardan
etkilenirler. Farkli kisisel 6zelliklere sahip ¢ocuklarin bulunduklari ortama bagh
olarak benzer davraniglar sergilemeleri mekanin insan davranislarina olan etkisini

gostermektedir.

Erken yaslardaki tiim ¢ocuklarin basarili olmasi ya da 6grenmesi icin 1yi tasarlanmis
bir mimari alana ihtiya¢ duydugu tamamen kanitlanmis degildir. Buna ragmen,
cocuklarin mekan anlayisinin gelismesinin ¢ok dnemli olduguna dair artmakta olan
bir inanig vardir (Dudek, 2007). Cocuk-mekan iligkisini tanimlayabilmek icin
cocugun psiko-sosyal gereksinimlerinin ve mekansal izlenimlerinin iyi belirlenmesi

gerekmektedir.
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4.2.1.1.Psiko-Sosyal Gereksinimler

Insanlarda  davranislari  gereksinimler ~belirlemektedir. Sonnenfeld, insanin
gereksinmeleri dogrultusuyla ¢evreyle kurdugu etkilesimi ‘cevresel kisilik’ kavrami
ile ifade etmistir. Cevresel kisilik; insanin kisiliginin bir islevidir ve insanin
¢evresine karsi tutumu, ¢evresinden beklentileri ve ¢evre icindeki davranmislari ile
aciklanir. Cocuklarin gereksinimleri karsilayacak mekanlarin tasarlanmasi igin
tasarlama  siirecinde bir dizi psiko-sosyal gereksinimler g6z  Oniinde

bulundurulmalidir (Giir ve Zorlu, 2002).

Tablo 4.1 Cocuklarin psiko-sosyal gereksinimleri

Biyolojik Gereksinimler Saglikli ve uygun bir ortamda biiytime ve gelisme, saglikli
1s1, nem ve 1siklandirma kosullari, antropometrik dlciilere

uygun donatilar kullanilmasi, diizen, siireklilik ve kalicilik

Giivenlik Gereksinimi Mekansal mahremiyet ve egemenlik alanina sahip olma,
can ve mal giivenligi, kolay yodnlenme ve yon bulma

olanag1

Toplumsal Gereksinimler Sosyal aktivitelere katilip kendini kanitlama, toplumsal
iletisimler kurma, duygularini paylasarak kendini disa
vurma ve ortak mekanlarda bulunarak toplumsal bilincin

gelismesi

Estetik Gereksinimler Mekanda esneklik, gelistirilebilirlik ve dinamiklik
ozellikleri, iyi planlanmig aktiviteler sayesinde entelektiiel
arayiglara  girme, estetik kavramlarda  ¢esitlilik,

karmasiklik ve dinamiklik

Tablo 4.1°de cocuklarin psiko-sosyal gereksinimleri, biyolojik gereksinimler,
giivenlik gereksinimleri, toplumsal gereksinimler ve estetik gereksinimler olarak dort
ana baslik altinda maddelenerek incelenmistir. Cocuklarin igerisinde vakit gecirecegi

cocuk oyun parklar1 tasarimlarinda bu gereksinimler g6z 6niinde bulundurulmalidir.
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4.2.1.2. Mekansal izlenimler ve Cocuklarda Renk Tercihleri

Cevre ve mekan Ogeleri insan belleginde fon degil esas teskil ederler. Anisal
elemanlarin %44’iinii dis mekan &gelerinin olusturmast ve ¢ocuklar tarafindan
cizilen resimlerin %44’tinde dogal elemanlarin yer almasi doganin bellekteki

imlemine isaret etmektedir (Giir ve Zorlu, 2002).

Konrot’un 1989 yilinda yaptig1 aragtirmalarda ¢ocugun cevresini algilamasinda doku,
form ve rengin temel degiskenler oldugu ortaya koyulmustur. Mekanin ve
mobilyanin tasarlanmasinda bu ii¢ 0ge birlikte géz Oniine alinmalidir. 3-6 yas
arasindaki ¢ocuklar c¢evrelerini algilarken formdan =ziyade rengi On plana
cikarmaktadir. Renkler, dogada ve g¢evremizde bulunus durumlarina gore farkli
etkiler yaratirlar. Sicak renkler dinamik olmalarinin yanisira yorucu etkiye sahipken,
soguk renkler statik, fakat dinlendiricidirler (Konrot, 1989).

Renk, insan iizerindeki psikolojik etkisi nedeniyle, tasarimda iizerinde durulmasi
gereken bir unsurdur. Cocuklarin kullanacagi oyuncak ve mekan donati

elemanlarinda da bu etki son derece 6nemlidir (Stimer, 2004).

Oyun donemi ¢ocuklarinin renk tercihlerinin belirlenmesi i¢in, 4 — 6 yaslarindaki
cocuklar {izerinde bir anket uygulamasi1 yapilmistir. Bu anket, Ankara ili Beytepe
Anaokulu’nda egitim almakta olan 50 kiz, 50 erkek olmak iizere toplam 100 ¢ocuga
uygulanmistir. Anketteki renk secenekleri; kirmizi, sari, turuncu, mavi, mor, yesil,
pembe ve siyah olarak alinmistir. Teker teker bir odaya alinan ¢ocuklardan,
gosterilen renk Ornekleri lizerinden kisisel tercihlerini yapmalari istenmistir (Elibol
ve dig., 2006). Tablo 4.2 ve 4.3 yapilan bu arastirmada elde edilen sonuglara gore

renk tercihlerinin cinsiyete ve yasa gore dagilimlarini gostermektedir.
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Tablo 4.2 4-6 yas arasindaki ¢ocuklarda cinsiyete gore renk tercihleri (Elibol ve dig., 2006)

RENK
CINSIYET ) ]
Kirmizi Sar1 Turuncu Mavi Mor Yesil Pembe Siyah Toplam
Erkek 14 6 1 10 7 3 4 5 50
Kiz 4 4 2 6 4 3 27 0 50
Toplam 18 10 3 16 11 6 31 5 100

Tablo 4.2°den elde edilen sonuglara gore, en c¢ok tercih edilen renkler erkek
cocuklarda kirmizi, kiz ¢ocuklarda ise pembedir. En az tercih edilen renkler ise erkek
cocuklarda turuncu, kiz ¢ocuklarda siyah olarak belirlenmistir. Ortak tercihler ele

alindiginda, turuncu en az tercih edilen renk, pembe en ¢ok tercih edilen renk, mavi

ise her iki cinsiyetin ortak tercihi olarak goriilmektedir.

Tablo 4.3 4-6 yas arasindaki ¢ocuklarda yasa gore renk tercihleri (Elibol ve dig., 2006)

RENK (%0)
YAS Kirmizi Sar1 Turuncu Mavi Mor Yesil Pembe Siyah
4 1 0 1 1 1 2 3 0
5 3 2 0 3 2 1 10 2
6 14 8 2 12 8 3 18 8
Toplam 18 10 3 16 11 6 31 5

Tablo 4.3’ten elde edilen sonuglara gore tiim yas gruplarindaki ¢ocuklarin tercihleri
cinsiyet ayirt etmeksizin incelendiginde en cok tercih edilen renk pembe olarak
belirlenmektedir. 6 yas grubu ¢ocuklarda renk tercihlerinde kirmizi ve mavi renkler

de 6n plana ¢ikmaktadir. Tiim yas gruplarinda en az tercih edilen renkler ise siyah ve

turuncu olarak belirlenmistir.
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4.2.2 Cocuk Oyun Parklarmn Tasarim Ilkeleri

Cocuklarin  oynamasi i¢in gilivenli oyun parklar1 ve ekipmanlar tasarlama
sorumlulugunu istlendigimizde, bir takim giivenlik standartlarin1 da goz Oniine
alarak; olabildigince heyecan verici, eglenceli ve macera dolu alanlar tasarlanmaya
calistimalidir (Morrow ve Calhoon, 2008). Basarili oyun alanlari; 6zel tasarlanmis,
iyi konumlandirilmis, dogal unsurlar kullanilarak yapilmis, genis kapsamli oyun
tecriibelerine olanak taniyan, engelli g¢ocuklarin da kullanabilecegi, toplumun
ihtiyaclarim1 karsilayan, farkli yas gruplarindaki ¢ocuklarin birarada oynamalarina
olanak taniyan, ¢cocuklarin risk alma ve miicadele etmeyi tecriibe etmelerine olanak
saglayan, surdiirilebilir, degisim ve gelisime olanak taniyan alanlar olarak

tanimlanmaktadir (Shackell ve dig., 2008).

Cocuk oyun parklariin tasarim asamasinda dikkat edilmesi gereken ilkeler; alan, ilgi
cekicilik, mekanin esnek kullanimi, doga ile biitiinlesme ve giivenlik olarak bes

baslikta incelenebilir.
4.2.2.1.Alan

Cocuklarin oyun parklarini kullanmasinin en énemli gerekcelerinden biri kosu gibi
toplu hareket oyunlaridir. Giiniimiizdeki c¢alismalar gostermektedir ki, erken
yaslardaki cocuklarda toplu hareket oyunlarina katilimin azalmasi, okul ¢ocuklarinda
obeziteye neden olmaktadir. 2003 yilinda Scotland’deki Yorkhill Hastanesinde
yapilan g¢aligmalar, iic ve bes yas arasi ¢ocuklarin hareketli aktivitelere gilinde
yaklasik 20 dakika ayirdiklarii gostermektedir (Reilly ve Dorosty, 2004). Bu siire,
cocuklarin saglikli gelisimi igin gerekli olan giinliikk 90 dakikalik siirenin yarisindan

da azdir (URL 10).

Cocuk oyun parklari, ¢ocuklarin birlikte oyun oynayarak sosyallesmelerine olanak
tanir ancak oyun parkinda alanin kapasitesinden daha fazla ¢ocuk bulunmasi
cocuklar arasinda saldirganlifa yol acabilir. Bu sorun oyun parkinin doniisimlii
kullanilmas ile ¢oziilebilir ancak bu ¢oziim de ¢ocuklarin istedikleri zaman oyun

parkinda oynama 6zgiirliiklerini ellerinden alacaktir.
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Kanada’daki a¢ik hava oyun alanlariyla ilgili kapsamli ¢alismada ¢ocuk basina 13.5
metrekare agik alan olmasi gerektigi ortaya koyulmustur (Maufette ve dig., 1999).
Bu deger, gilinlimiizde Kuzey Amerika’daki ¢ocuk bakim evlerine kayitli ¢ocuklara

tahsis edilen a¢ik hava oyun alaninin yaklagsik iki katidir (Herrington, 2001).

Sekil 4.6 Magna Bilim ve Macera Merkezi (Magna Science and Adventure Center)

Basarili oyun alanlari, ¢esitli enerjik oyun tecriibelerine olanak taniyan alanlar
sayesinde ¢ocuklara hareket ve fiziksel aktivite sunmalidir (Shackell ve dig., 2008).
Sekil 4.6°da Ingiltere Rotherham’da yer alan Magna Bilim ve Macera Merkezinin
goriintiileri yer almaktadir. Farkli oyun alternetifleri sunan ekipmanlar i¢in belirli
alanlar ayrilip, bu alanlarin zeminde farkli renk ve formlar kullanilarak birbirinden

ayrildig: goriilmektedir.

Cocuk oyun parklar1 tasarim siirecinde, ¢ocuklarin giivenlik standartlarina uygun
olarak cesitli aktivitelerde bulunmasina olanak saglamak ve istedikleri zaman oyun
parkini kullanabilme 6zgiirliigli tanimak i¢in, ¢cocuk basina tahsis edilmesi gereken
alan Ozenle belirlenip genis ortam kosullar1 saglanmalidir. Farkli oyun tecriibeleri
icin tasarlanan oyun ekipmanlar yerlestirilirken, bu ekipmanlar i¢in ayrilmasi

gereken alanlar 6zenle belirlenmelidir.
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4.2.2.2.11gi Cekicilik

Oyun ekipmanlarina ait gittikge artan kat1 giivenlik kisitlamalari, ¢ocuk oyun
parklarinda canli hareket oyunlarmin oynanabilmesine engel olmaktadir. Siki
giivenlik standartlari, oyun ekipmanlarinin boy olarak daha algak ve Onceden
tasarlananlara gore daha az ilgi ¢ekici olmasina sebep olmaktadir. Bu da ¢ocuklarin
oyun parklarinda gecirdigi zamanin %@87’sinde bu oyun ekipmanlariyla

oynamamasinin sebebi olarak gosterilebilir (Herrington ve dig., 2006).

1984 yilinda ¢ocuk oyun alanlar ile ilgili yapilan ¢alismalarda ¢agdas ve geleneksel
oyun parklar1 karsilastinlmis ve cagdas oyun parklarmin egitsel ve biligsel
etkinlikleri gercekten destekleyip desteklemedikleri sorgulanmistir. Yaratict oldugu
sOylenen c¢agdas gereglerin biiyiikler tarafindan hareket ettirilmedik¢e cocuklar
tarafindan oynatilmadig1 ve dolayisiyla tasarimeinin yaraticilik beklentilerinin yerine
gelmedigi, ayrica renk ve sekillerin ¢ocuklar1 degil biiyiikleri mutlu ettigi ortaya
konmustur (Giir ve Zorlu, 2002).

Cocuklar risk alarak gelismeye ihtiyag duymaktadirlar. Standart oyun ekipmanlari
cocuklarin bu ihtiyacina cevap vermek yerine, uluslararasi ticareti gelistirmeye
yoneliktir  (Herrington ve Nicholls, 2007). Cocuklarin giizellik anlayis
beklentilerimizden daha ¢ilgin ve yabanidir. Yabani bi¢imde planlamis, agikliga,
farkliliga ve degisiklikler yapmaya olanak taniyan, kesfetme ve tecriibe edinmeyi
destekleyen bir oyun alani ¢ocuklarin oyuna kendilerini kaptirmalarina izin

vermektedir (Moore, 1986).

Basarili oyun alanlar1 bes duyuya hitap ederek cocuklarin ilgisini ¢ekmelidir
(Shackell ve dig., 2008). Yukaridaki kriterler goz Oniine alindiginda, giivenlik
standartlarina uygun olmasinin yanisira ¢ocuklarin ilgisini ¢ekme potansiyeli olan
oyun parklar1 tasarlamak c¢ok onemlidir. Cocuklarin oyun parklarmi ilgi ¢ekici
bulmasi i¢in, standart oyun ekipmanlar1 disinda dag, tepe, aga¢ gibi bazi dogal
kaynaklar da kullanilabilir.
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4.2.2.3.Mekanin Esnek Kullanimi

1850 yilindan giiniimiize kadar ¢ocuklarla ilgili yapilan caligmalar gostermektedir ki,
cocuklar kendileri yaratip degistirebilecekleri esnek alanlara ihtiya¢ duyarlar
(Herrington, 1998). Giinlimiizde, akademik hazirlik ve testlerin 6neminin artmasi,
cocuk bakim evleri ve okullarda oyun kavraminin degerini yitirmesine neden
olmaktadir. Cocuk oyun parklar1 bu tarz oyunlari desteklemek i¢in en uygun
alanlardir ¢linkii i¢lerinde ¢ocuklarin sekillendirebilecegi kum, kir, bocek, su ve bos
araziler vardir. Fiziksel diinya ile etkilesim oyunun kalbidir. Oyun, “tahmin etmek”
ve “sanki” gibi olasi alternatif sézlere izin verdigi zaman; ¢ocuklara gercek hayatta

yapabileceklerinden daha fazlasini yapma olanagi tanimaktadir (Bruce, 1991).

Fiziksel goriiniimiin cekiciligi ve yenilik¢ilik acik hava oyun alani tasarimi igin
onemli ilkeler degildir. Cocuklar ekipmanlara, agik alana, miicadeleye ve g¢evreyi
kontrol edip degistirme olanagina ihtiya¢ duyarlar. Bu aktiviteler unutulmayacak,

fark yaratacak bir seyler yapma giicii olarak tanimlanabilir (Suransky, 1982).

Cocuklarin yaraticiliklarim1 kullanabilecekleri oyun parklari yaratmak igin bir ¢ok
islenebilecek malzeme ve bunlar1 islemeye yardim edecek ekipmanlar temin
edilmelidir ve herkesin ulasabilecegi depolama alanlarinda bulundurulmalidir.
Delikli plastikler ve karton kutular gibi malzemeler g¢ocuklarin yaraticiliklarin

kullanmalar1 i¢in geri doniistiiriilmelidir (Herrington, 2001).
4.2.2.4.Doga ile Biitlinlesme

Cocuk oyun parki tasariminda en 6nemli noktalardan birisi bahge ve bitkileri oyun
dekoru olarak ve dogayr oyun ekipmani olarak miimkiin oldugunca kullanmaktir
(Bruce, 1991). A¢ik hava oyunu basariya ulagsmak i¢in bir¢ok donatiya ihtiya¢ duyar.
Daginik alanlar, kum, su, elle islenebilen maddeler ve dogada bulunan elemanlar
cocuk oyunlar i¢in vazgegilmez araglardir. Bir ortamin cocuklar1 yaraticiliga ve
kesfetmeye tesvik etme potansiyeli, ortamda bulunan degiskenleri sayis1 ve cesitleri

ile dogru orantilidir (Nicholson, 1971).
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Oyun parklarmin biiyiik ¢ogunlugu asfalt zemine kurulmus olsa da, potansiyel olarak
cocuklarin mevsimsel dongiiyli gozler Oniine seren bitki ve hayvanlar gibi canli
organizmalarla iliski kurmalarina katki saglayabilirler. Organik madde akiskan
durumdadir, zamanla degisir ve canli organizmalarla iliski halinde olmak ¢ocuklarin
hafiza ve dil yeteneklerine katkida bulunur. Bitki ve hayvanlarla iletisim kurmak
cocuklarin zihinsel gelisimine katki saglamanin yani sira ¢ocuklari yaratict oyunlara

yonlendirerek empati kurmalarina yardimci olmaktadir. (Herrington, 2001)

Cocuklarin oyun parklar1 i¢in ¢ok sayida ilgi ¢ekici bitki vardir. BBC’nin web
sitesinde bahgecilik ile ilgili boliimde bitkiler; kolay yetisenler, duyulara hitap
edenler ve kelebeklerin ilgisini ¢ekenler olarak gruplara ayrilmistir (URL 11). Robin
Moore ise bitkileri dokunsal, isitsel, kokusal, gorsel ve oyunsal degerleri agisindan
simiflandirmis ve spesifik oyunlarda kullanilmasi icin spesifik bitki Onerilerinde

bulunmustur (Moore, 1993).
4.2.2.5.Giivenlik

1970’lerden beri Amerika Tiiketici Uriin Giivenligi Komisyonu (U.S. Consumer
Product Safety Comission) ve Amerikan Malzeme Test Toplulugu (American
Society for Testing Materials), oyun parklari ve oyun ekipmanlari {izerine ¢aligsmalar
yapmaktadirlar. Bu ¢alismalar sonucunda oyun parklarinin ve oyun ekipmanlarinin

tasarimlari i¢in yararh birtakim giivenlik standartlar1 belirlenmistir (Konrot, 1989).

Oyun parki tasarlarken, arazinin egimi, drenaji, giines 15181na maruz kalma o6zelligi,
altyap1 hizmetleri, ulasim imkani, arazide varolan bitki Ortiisii ve ¢itler gibi birtakim
giivenlik kriterlerine dikkat edilmesi gerekmektedir. Cocuk oyun park:i tasarim

asamasinda dikkat edilmesi gereken bu giivenlik kriterleri asagida 6zetlenmistir.

Arazinin Ozellikleri: Cocuk oyun parki tasarim siirecinde arazi se¢imi Onemli bir
konudur. Basarili oyun alanlar1 bulunduklar1 araziye uyum saglayacak sekilde
tasarlanan ve cevrelerinin degerini arttiracak nitelikte olmalidir. Tasarimcilar ¢ocuk
oyun parkinin ana hatlarini belirlemek i¢in 6ncelikle araziyi ziyaret ve teftis etmelidir

(Shackell ve dig., 2008).
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Arazinin egimi Ozilrlii ¢ocuklarin rahatliginin saglanmast ve genelde oyun
ekipmanlarinin diiz bir zeminde olmasinin gerekliligi yliziinden 6nemlidir. Oyun
ekipmanlart %2lik egime kadar giivenle kullanilabilmektedir (Morrow ve Calhoon,
2008).

Drenaj: arazide bulunan fazla suyun kanallar yardimi ile hizli ve kontrollii bir sekilde
arazinin digindaki su toplama yatagina naklidir. Oyun parklarinda yagmur ve kar
sonrast ¢ocuklarin oyun parkint kullanabilmesi i¢in biriken suyun arazinin digina

tasinmasi ¢ok onemlidir.

Giines 1s1gma ve riizgara maruz kalma: Cocuk oyun parklarinda 6zellikle sicak
iklimlerde ¢ocuklar gdlgede rahatca oynayabilmelidirler. Biraz giines 15181 yararhdir
ancak yaprakli agaclar ve golge striiktiirleri cocuk oyun parklarinda anahtar tasarim
elemanlaridir. Arazi mimar1 veya tasarimci, aga¢ sec¢iminde dikkatli olmalidir,
dikenli ya da cok polen iireten agaclar ¢cocuk oyun alanlart i¢in yanlis se¢imlerdir

(Morrow ve Calhoon, 2008).

Sert riizgarlar da ¢ocuk oyun parklarinda sorun olusturmaktadir. Riizgarin yoniine
uygun olarak yerlestirilen banketler hem riizgar1 kesme goérevi goriip, hem de
cocuklar i¢in bir oyun striiktiiri olarak kullanilabilirler. Sira halindeki aga¢ ya da
calilar da oyun alanlarin1 sonbahar ve kis riizgarlarindan koruyabilirler ancak oyun
alaninin agaglar ve calilar ile gevrelenmesi, disaridan goriiniirliigiinii engelleyecegi

i¢in egitimcilerin ya da ailelerin ¢ocuklar1 gormesine engel olacaktir.

Kaynaklar: Gaz, su, kanalizasyon, enerji ve telefon hatlar1 ve benzeri kaynaklar
cocuk oyun alanlarindan belli bir mesafe uzakta tutulmalidir. Cocuklarin oyunlar
spontane gelisir ve hareketlidir, bu sebepten dolay1 higbir ¢ocugun oyun oynarken
kanalizasyon kapagi, al¢aktan gecen elektrik hatti vb tehlikelerden kaginmalari
beklenmemelidir (Morrow ve Calhoon, 2008). Yer altindan giden hatlar bu agidan
daha az tehlike arz etmektedir ancak oyun ekipmanlarinin yerleri degistirilirken, yer

altindan giden bu hatlara dikkat edilmelidir.

Ulasim imkani: Okul igerisinde bulunan oyun parkinin, okulun kapisina yakin ve

ulasimi kolay olmalidir. Bu sayede okul icinde ve disindaki egitim birarada olur,
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oyun okulun dogal bir uzantisi olarak algilanir ve oyunun faydalar1 okul hayatina da
yansir. Oyun parkinin okula yakin olmasi, siniftaki 6gretmenin oyun parkindaki

cocuklar1 gbzlemlemesine de olanak saglamaktadir.

Kolay ulasim imkani, engelli ¢ocuklarin oyun alanina rahatlikla gidebilmesine
olanak tanir. Cogu ¢ocuk burkulma, kirilma, alerji gibi hareketini etkileyen gegici
sakatliklar yasar. Oyun alani ve ekipmanlarina ulasim kolayligi, beklenmedik ihtiyaci
olan cocuklarin takip edilmesini de kolaylastirdig1 i¢in faydalhidir (Morrow ve
Calhoon, 2008).

Cocuk oyun parklar1 ¢ocuklarin kolaylikla ulasabilecekleri ve tehlikeli yollardan,
giiriiltii ve kalabaliktan uzak alanlara yerlestirilmelidir. Alan ne kadar iyi tasarlanmis
olursa olsun yanlis bir lokasyonda yer aliyorsa kullanighi olmayacaktir (Shackell ve
dig., 2008).

Cit: Oyun parklarinda kullanilacak c¢itlerin kesici delici yiizeyleri bulunmamali ve

cok yiiksek olup hapishane etkisi yaratmamalidir.

Oyun parkinin ¢evresine ¢it konulup konulmayacagmin karari, oyun parkinin
lokasyonu ve potansiyel kullanimi g6z 6niinde bulundurularak verilmelidir (Shackell
ve dig., 2008). Oyun parkinda ¢it kullaniminda birinci amag; oyun alanina disaridan
girisi engellemektir. Bu baglamda, c¢itler tim alani kapsamalidir. Bu kontroliin
amaci ¢ocuklar1 dis tehlikelerden uzak ve giivende tutmaktir ve bir¢ok acidan hakl
bir uygulamadir. ikinci amag ise farkli yas gruplarina ait oyun alanlarm birbirinden
ayirmak ve buz pateni gibi 6zel oyun alanlarina girisleri kontrol altinda tutmaktir

(Morrow ve Calhoon, 2008).
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4.3 Cocuk Oyun Parklarinda Kullanilan Donatilar ve Malzemeler

Cocuk oyun parklarinda kullanilan donatilar, fonksiyonlarina ve kullanilan
malzemelere gore cesitlilik gostermektedir. Bu bolimde ¢ocuk oyun parklarinda
kullanilacak  donatilarin  se¢iminde dikkat edilmesi gereken kriterlerden
bahsedilmekte ve mobilya ve donatilar siniflandirilmaktadir. Bu donatilarda

kullanilan malzemeler 6rnekler tizerinden incelenmektedir.
4.3.1 Cocuk Oyun Parklarinda Kullanilan Donatilar

Cocugun bedensel ve zihinsel ilerlemesine bagh olarak yasadigi ¢evreyi algilamasi,
mekan ve esyalart tanimast ve kullanmasi 3-6 yas doneminden baglayarak gelisme
gostermektedir. Yasadig1 ¢evrenin diizeni ¢ocuk lizerinde 6nemli etkiler birakmakta,
bu ¢evre igerisinde kendisine ait bir mekana sahip olmasi ve bu mekanda bulunan
donat1 elemanlarinin yapisi da gocugun gelisimi tizerinde etkili olmaktadir. (Yavuzer,

1984)

Cocuklarin bedensel ve zihinsel gelismelerinde ¢evreleri ve bu ¢evrelerde bulunan
mobilyalar ve donati elemanlari son derece Onemlidir. (Curaoglu, 1994) Cocuk
parklarinda yetigkinlerin begenilerini yansitan donatilar yerine, ¢ocugun yaraticiligin
harekete gecirecek, psikolojik ve =zihinsel gelisimine yardimci olacak,

fonksiyonelligin yan1 sira eglendiriciligin 6n plana ¢iktig1 donatilar kullanilmalidir.

Oyun alani donatilarinin se¢iminde géz oniinde bulundurulmasi gereken ilkeleri dort

ana baslik altinda inceleyebiliriz.
a) Cocuk oyun alanlarinda kullanilan donatilar ilgi ¢ekici olmalidir:

Oyun alanlarinda kullanilan donatilar ¢ocuklarin ilgisini ¢ekmeli ve oyun
oynamalarin1 destekler nitelikte olmalidir. Bu donatilar, oyun alani igerisinde
oynamay1 daha eglenceli hale getirecek sekilde kurgulanmalidir (Shackell ve dig.,
2008).
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Formlarin farkli diizenlenmesi ya da farkli formlarin bir araya gelmesi ¢ocugun
donatiy1 kullanimin1 ve algilamasini etkileyecek bir 6lgiit olarak ele aliabilir.
Formda biitiinlik saglanmasi da donatinin kullanimma kolaylik getirecektir.
Geometrik formlar, kullanildiklar1 mekan ya da nesneler tizerinde farkli etkiler
yaratmaktadir. Dikdortgen formlarin dengeli ve dinamik, dar agili formlarin rahatsiz,
dairesel formlarin ise rahatlatici ve dinlendirici bir etki yarattifi gdzlenmistir.

(Aydinli, 1986)

b) Donatilar farkli oyun tecriibeleri sunmanin yani sira fiziksel gelisimi de

desteklemelidir:

Cocuklar sadece oyuna degil, bedensel yeteneklerini gelistirmek ve risk almak gibi
pek ¢ok seye ihtiyag duyarlar. Chilton(1989), bu gereksinmeleri soyle
aciklamaktadir: “Kesfetmek, kazmak, denemek ve kendileri icin bir seyler bulmak,
tirmanmak, ziplamak, siiriinmek, sallanmak ve kaymak, farkli yiikseklikleri ve
diizlemleri denemek, disk atmak, macera aramak ve cesaret; pek cok yonden
kendilerini tanimak i¢in potansiyellerini ve simnirlarii kesfetmek, yaratmak ve
kurmak, diis yaratmak ve inanmak, toprak, kum, su gibi ana malzemelerle deney,
yardimlasma ve birlikte hareket etme olanaklar yaratarak birbirleriyle sosyal iliskiler

gelistirmek, rol yapmak ve dykiinmek, farkli form, renk ve dokular1 denemek.”

Cocuklar oyun ekipmanlari ile oynamaktan ve bu ekipmanlarin onlart miicadeleye
cagirmasindan keyif alirlar. Oyun alani donatilari, tirmanma, sallanma, déonme ve

kayma gibi hareketli oyuna imkan tanimalidir (Shackell ve dig., 2008).

Sekil 4.7°de fiziksel gelisimi destekleyen oyunlara yer verilmistir. Bu oyunlar

sayesinde ¢ocuklarin kendi fiziksel sinirlarini test etme olanigina sahip olurlar.
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Sekil 4.7 Fiziksel gelisimi destekleyen oyunlar

Ayrica oyun alanlarinda kullanilan donatilarin, ¢ocuklarin fiziksel gelisimine katki
saglamasi, kendilerini gostermeye olanak yaratmasi da akilda tutulmasi gereken bir
konudur. Bu donatilar, fiziksel gelisimi saglamanin yani sira, farklt doku ve renklerle
cocugun algisal gelisiminde de etkili olmalidir. Cocuklarin kendi fiziksel becerilerini
denemelerine ve gelistirmelerine izin vermek igin, farkli oyun alanlari ve buna
hizmet edecek donatilar saglanmalidir. Bu onlarin fiziksel gelisme asamalarindaki

ilgilerinin artmasina da yardim eder (Gokmen, 2009).

c) Donatilar esnek kullanima olanak taniyarak entelektiiel gelisimi

desteklemelidir:

Oyun alanlar1 c¢ocuklarin entelektiiel olarak gelismesinde de Onemli bir yer
tutmaktadir. Bu alanlarda kullanilan donatilar, problem ¢6zme becerilerini 6gretmek,
arastirmak, parcalar birlestirmek, donatiy1 kurmak ve bozmak konusunda yeni yollar

kesfetmek i¢in olanaklar sunarak c¢ocuklari oyuna davet edecek niteliklere sahip

43



olmahidir (Gokmen, 2009). Sekil 4.8’de entellektiiel gelisimi destekleyen oyunlara

yer verilmistir.

4

Sekil 4.8 Entelektiiel gelisimi destekleyen oyunlar

Oyun parki tasarim siirecinde, sagladigi oyun olanaklar1 genis olan ve farkli yas
gruplarindaki farkl: ilgi alanlarina sahip g¢ocuklara hitap edecek esneklikte donatilar
secilmelidir (Shackell ve dig., 2008).

d) Donatilar sosyal ve duygusal gelisimi desteklemelidir:

Oyun alanlari, bazi c¢ocuklarin ilk sosyal deneyim ortamlaridir. Cocuklarin
kesfetmesine ve digerleriyle iletisime girmesine izin veren donatilar, sosyal 6grenme
ve gelisimi artirir. Tiim yaslardaki ¢ocuklar sosyal ve kiiltiirel kurallar1 6grenirler,

sosyal becerilerini birlikte gelistirirler.

Oyun sirasinda ¢ocuklarin fiziksel ve sosyal becerileri gibi duygulart da
gelismektedir; bu nedenle, duygusal gelisimi arttiracak oyun alani bilesenlerinin
oyun parklarinda olmast zorunluluktur. lyi tasarlanmis ve iyi 6lgiilendirilmis
donatilar, ¢ocuklari denemeye ve viicutlarint ve duygularini yeni smnirlara gore
zorlamaya cesaretlendirir ve ¢ocuklarda olumlu duygusal gelismenin yaratilmasina

yardimci olur (Gokmen, 2009).

Cocuk oyun parklarinda kullanilan donatilar ¢esitli kaynaklarda farkli sekillerde
smiflandirilmistir. Mitsuru Senda (1992) tarafindan One siiriilen siniflandirmada

oyunlar; yaris oyunlari, kovalamaca oyunlari, doviis oyunlart Ve imitasyon oyunlart
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olarak dort gruba ayrilmaktadir ve oyun parklarinda kullanilan donatilar bu oyun
gruplarina gore siniflandirilmaktadir. Yaris oyunlart oynamaya olanak taniyan oyun
modiillerine ¢oklu kaydiraklar 6rnek verilebilir. Kovalamaca oyunlar1t oynamaya
olanak taniyan oyun modiilleri ise kendi i¢inde bir dongiiye sahip; kayma, tirmanma,
atlama ve kosma gibi parkurlardan olusan sistemlerdir. D6viis oyunlarina olanak
tantyan oyun modiilleri yumusak zemine sahiplerdir. Imitasyon oyunlarinda ise
cocuklar kendilerini aligveris yapiyor, araba kullaniyor gibi hayal ederler. Bu

hayallere olanak taniyan oyun modiillerini arka plan olarak kullanirlar.

Tracy Theemes (1999) tarafindan yapilan siiflandirmada ise ¢ocuk oyun parkinda
kullanilan donatilar, sabit striktiirler ve hareketli striiktiirler olarak iki gruba
ayrilmistir. Sabit striiktiirlere 0rnek olarak tirmanma striiktiirleri, oyun evleri,
salincaklar, kaydiraklar, tahteravalliler ve ziplama modiilleri verilmektedir. Hareketli
striiktiirler ise ¢cocugun bir yerden bagka bir yere tasiyabilecegi, sabit bir yere bagl
olmayan striiktiirlerdir. Su, kum, tekerlekli ekipmanlar, kutu, lastik, ip, top gibi

nesneler oyun parklarinda kullanilabilecek hareketli striiktiirlerdir.

Marta Rojals (2006) oyun parklarinda kullanilan donatilari kayma, sallanma,
tirmanma, kompozit oyun alam ekipmani, sekillerle oyun, duyular araciligiyla
O0grenme, kum ve ¢amurla oynama, suyla oynama ve tekerlekler iizerinde oynama
kavramlarina gore siniflandirmistir. Kompozit oyun alani1 ekipmani ¢ok fonksiyonlu
modiiler bir striiktiir lizerinde farkli zorluk derecelerine sahip birden fazla oyun

fonksiyonunu bir arada sunan ekipmanlardir.

Bu béliimde, cocuk oyun parklarinda kullanilan donatilar; ¢itler, depolama tiniteleri,
masalar ve oturma birimleri, fiziksel gelisimi destekleyen oyun modiilleri, duyulara
hitap ederek yaratici oyunu destekleyen oyun modiilleri ve ¢ok yonlii oyun modiilleri

olarak alt1 ana baslik altinda incelenecektir.
4.3.1.1.Citler

Cocuk oyun parklarinda kullanilan ¢itler giivenligin saglanmasi ve oyun alanlarinin
birbirinden ayrilmas1 gibi farkli iki isleve hizmet ederler. Giivenlik amacl kullanilan
citler oyun parkini ¢evrelerler ve parka disaridan yabancilarin girmesini engellerler.

Ayn1 zamanda c¢ocuklarin park dismma ¢ikmalarma engel olarak ¢ocuklarin
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giivenligine katkida bulunurlar. Oyun parki igerisinde kullanilan citler ise oyun
alanlarii ¢evrelemek veya birbirinden ayrilmis alanlar olusturmak icin kullanilirlar.
Bu kullanimda ¢itler modiiler ve kolay tasmabilir olmali, ¢ocuklarin ¢itleri kendileri
yerlestirmesine olanak tanimalidir. Asagida ¢ocuk oyun parklari iginde kullanilan
modiiler ¢itlerin boyutlar1 ve kullanilan malzemeler Ornekler iizerinden

incelenmektedir.
Cit Panel Sistemi / Concertina Fence Panel System

Kendi basma ayakta durabilen, tekerlekleri sayesinde kolayca tasinabilen ve
katlanabilen bu panel sistemi oyun alanlarinin ¢evrelenmesi ve birbirinden ayrilmasi
icin tasarlanmistir. Cit panel sistemi, 3-5 yas araligindaki ¢ocuklarin kullanimina
uygundur. Her modiiliin yiiksekligi 1.2 m, genisligi 1 m’dir. A¢ik hava kullanimina
uygun olan bu panel sisteminde kullanilan malzeme ¢am agacindan {iretilen

kerestedir.

Sekil 4.9 Cit Panel Sistemi (URL 12)

2 Metre Taginabilir Cit / 2m Moveable Fence

Yere sabitlenebilen ya da hareketli olarak kullanilan bu ¢it modiillerinin 6n

yiizeyinde paneller vardir. Bu oyun panelleri siradan ¢itlere oyun degeri katmaktadir.
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2 metre tasmabilir ¢it modiilleri, 3-11 yas aralifindaki cocuklarin kullanimina
uygundur. Her modiiliin yiiksekligi 1.2 m, genisligi 2 m’dir. Onlerine yerlestirilen
oyun panelleri ise 0.6 m uzunlugunda ve 0.8 m genisligindedir. Ag¢ik hava
kullanimina uygun olan bu ¢it modiillerinde kullanilan malzeme ¢am agacindan

uretilen kerestedir.

Sekil 4.10 Tki Metre Tasmabilir Cit (URL 12)

4.3.1.2.Depolama Uniteleri

Cocuk oyun parklarinda kullanilan depolama {initeleri, oyun sirasinda g¢ocuklarin
kisisel esyalarinin ya da oyun ekipmanlarinin saklandigir bir dolap niteligindedir.
Cocuklarin kolay kullanimi i¢in bu iinitelerin ¢ocuklarin fiziksel 6zelliklerine uygun

oOl¢iilere sahip olmalar1 6nemlidir.
Lastik Bot ve Palto Depolama Unitesi / Wellie and Coat Storage Unit

Cift tarafli ve tekerlekli bir depolama tinitesidir. Tekerlekleri sayesinde kolayca yeri
degistirilebilir. 40 cift ayakkabi kapasitesine sahip ayakkabilik boliimii ve yan

duvarlarda paltolarin asilabilecegi askilar mevcuttur.

Lastik bot ve palto depolama {initesi, 3-7 yas araligindaki ¢ocuklarin kullanimina
uygundur ve kapasitesi kirk cocuktur. Unitenin yiiksekligi 1.2 m, genisligi 1.1 m ve
derinligi 0.9 m’dir. Ac¢ik hava kullanimma uygun olan bu depolama {initesinde

kullanilan malzeme ¢am agacindan iiretilen kerestedir.
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Sekil 4.11 Lastik Bot ve Palto Depolama Unitesi (URL 12)

4.3.1.3.Masalar ve Oturma Birimleri

Cocuk oyun parklarinda kullanilan masalar ve oturma birimleri, ¢ocuklarin oturup
dinlenmelerine olanak tanimanin yani sira, onlara farkli oyun tecriibeleri de sunabilir.
Asagida yaratict oyunu destekleyen masalar ve oturma birimleri 6rnekler tizerinden

incelenmektedir.
Kum Havuzu Masa (Sandbox Table)

Masa ve oturma birimi islevinin yani sira, kum gibi dogal elemanlar1 oyuna dahil
ederek yaratict oyunu destekleyen bir oyun ekipmanidir. Ilgi cekici ve dayanikl
altigen masa, tstiindeki pargay1 kaldirdiginizda bir kum havuzu haline gelmektedir.
Oturma birimleri ise modiilerdir ve ayakta oynamak istenildiginde yerlerinden

kolayca ¢ikarilabilmektedir. Kum havuzu masa, 3-5 yas araligindaki ¢ocuklarin
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kullanimina uygundur ve kapasitesi alt1 cocuktur. Unitenin yiiksekligi 0.6 m,
genisligi 1.4 m ve derinligi 1.4 m’dir. A¢ik hava kullanimina uygun olan bu modiilde

kullanilan malzeme ¢am agacindan iiretilen kerestedir.

Sekil 4.12 Kum Havuzu Masa (URL 12)

Acik Hava Boya Sovale Masasi / Outdoor Paint Pot and Easel Table

Cok amachh bu masa ve oturma birimi, iki tarafli bir boyama sehpasina
doniisebilmektedir. Kapaklar kara tahtadir ve tebesirle {izerine resim yapilabilir.
Oturma birimleri ise modiilerdir ve resim yaparken ayakta durmak istenildiginde
yerlerinden kolayca cikarilabilmektedir. Ayrica kapaklar agildiginda biiyiik bir
depolama alani da ortaya ¢ikmaktadir.

Yaraticilig1 gelistiren agik hava boya sovale masasi, 3-5 yas araligindaki ¢cocuklarin
kullanimma uygundur ve kapasitesi dort cocuktur. Unitenin yiiksekligi 0.6 m,

genisligi 1.5 m ve derinligi 1.2 m’dir.
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Sekil 4.13 A¢ik Hava Boya Sovale Masast (URL 12)

Acik hava boya sovale masasi’nda istenildigi zaman kara tahta seklinde iizerine
tebesir ile resim yapilabilir, istenildiginde ise bir boyama sovalesi olarak kullanilip
kagitlar takilarak kagitlara resim yapilabilir. A¢ik hava kullanimina uygun olan bu
modiilde kullanilan malzeme ¢am agacindan iiretilen kerestedir. Uzerine tebesirle

resim yapilan tahtalar ise HDPE (high density polyethilen)’den iiretilmistir.

Aktivite Masas1 ve Oyun Paneli Cergevesi / Activity Table and Play Panel Combo

Frame

Cok amacgli bu panelde kereste cergeve cikarildiginda iki adet ayak haline
gelmektedir ve orta panel bu ayaklar iizerine oturtuldugunda bir aktivite masasi
ortaya ¢ikmaktadir. Bu masa ¢ocuklarin su ile ¢esitli oyunlar oynamasina olanak

tanimaktadir.

Hem su ile oynamaya hem de ¢er¢eve oyun paneli olarak kullanima olanak taniyan
aktivite masasi ve oyun paneli gergevesi, 3-5 yas araligindaki ¢ocuklarin kullanimina
uygundur ve kapasitesi dort gocuktur. Unitenin yiiksekligi 0.5 m, genisligi 1.2 m ve
derinligi 1 m’dir. Acik hava kullanimina uygun olan bu modiilde kullanilan malzeme

cam agacindan iiretilen kerestedir.
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Sekil 4.14 Aktivite Masasi ve Oyun Paneli Cergevesi (URL 12)
4.3.1.4.Fiziksel Gelisimi Destekleyen Oyun Modiilleri
Fiziksel gelisimi destekleyen oyun modiilleri gerek islev gerek form agisindan

cesitlilik gostermektedir. Bu modiiller drnekler iizerinden islevlerine ve kullanilan

malzemelere gore incelenmektedir.
Tirmanma Duvari / Climbing Wall

Cocuklarin tirmanirken hem eglenecekleri hem de fiziksel olarak gelisecekleri bu
tirmanma duvarinda FRP (Fiber reinforced polimers) adi verilen lifli polimer

kompozit malzeme kullanilmistir.
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Sekil 4.15 Tirmanma Duvar1 (URL 13)

Kaya Tirmanicisi / Rock Climber

Kapasitesi ii¢ ile on bir ¢ocuk arasinda olan bu kaya tirmanicist modiilii ¢ocuklarin
eglenirken fiziksel olarak da gelismelerine olanak tanimaktadir. Modiiliin genisligi

3.6 m, derinligi 3.6 m ve yiiksekligi 2.3 m’dir. Malzemesi LLDPE adi verilen lineer
algak yogunluklu polietilendir.
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Sekil 4.16 Kaya Tirmanicis1 (URL 14)

Adim Taglar1 ve Denge Cubugu / Stepping Stones and Balance Beam

Fiziksel oyuna ve denge gelistirmeye yoOnelik bir donatidir. Bu dikmeler kendi
baslarina ¢ocuklarin birinden digerine atlayacaklari birer adim tas1 gorevi gormekte,
listlerine mantar kafalar1 takildiginda birer oturma modiiliine doniisebilmektedir. Tki
modiil farkli uzunluklardaki kirigler ile birlestirildiginde ise birer denge ¢ubugu
olarak ¢ocuklarin iizerlerinde yiiriimesine olanak tanimakta, ya da birkag ¢ocugun

yanyana oturabilecegi banklara doniisebilmektedir.

53



Sekil 4.17 Adim Taglar1 ve Denge Cubugu (URL 12)

Hem denge saglamaya hem de bir modiilden digerine atlamaya olanak taniyan adim
taslar1 ve denge c¢ubugu, 3-5 yas araligindaki ¢ocuklarin kullanimina uygun, bes
cocuk kapasiteli bir oyun modiiliidiir. Unitenin yiiksekligi 0.35 m, mantar kafalarin
capt 0.45 m ve denge cubuklarinin uzunluklari 1 ve 2 m’dir. A¢ik hava kullanimina

uygun olan bu modiilde kullanilan malzeme ¢am agacindan iiretilen kerestedir.
Chemnitz Hayvanat Bahgesi / Chemnitz Zoo

Almanya’da yer alan Chemnitz Hayvanat Bahgesinde kullanilan Rehwaldt
Landschaftsarchitekten firmasi1 tarafindan tasarlanan oyun donatilar1 hayvan
figlirlerinden esinlenerek tasarlanmigtir. Farkli fiziksel aktiviteleri birarada
barindiran bu donatilarda hayvan figiiriine sahip iki duvar karsilikli konumlanmis, bu
duvarlarin lizerinde tirmanma striiktiirleri, iki duvarin arasinda da salincak, kaydirak,

file gibi oyun ekipmanlar1 yerlestirilmistir.

Bu tasarim birden fazla ¢ocugun ayni donatiyr birarada kullanmalarina olanak

tanimaktadir.
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Sekil 4.18 Chemnitz Hayvanat Bahgesi (URL 15)
Oyun Tepesi / Playing Hill

Almanya’da yer alan ve Rehwaldt Landschaftsarchitekten firmasi tarafindan
tasarlanan oyun tepesi lizerinde tirmanmak i¢in tutunma yerleri olan tepeler seklinde

tasarlanmistir.

Sekil 4.19 Oyun Tepesi (URL 15)
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4.3.1.5.Duyulara Hitap Ederek Yaraticti Oyunu Destekleyen Oyun
Modiilleri

Duyulara hitap ederek yaratici oyunu destekleyen oyun modiilleri, puzzle gibi
cocuklarin biraraya getirecegi formlara, farkli renk, doku ve sayilara sahip oyun
ekipmanlaridir. Cocuklarin renk, form, doku ve sayilar aracilifiyla duyularim
gelistirmelerine olanak taniyan bu modiillere 6rnek olarak iic boyutlu puzzle setleri

gosterilebilir.
Yapim Seti Bulmacasi / Building Set Puzzle

0.45x0.45 m boyutlarindaki bu bulmaca c¢ocuklarin eglenirken zekalarin1 da
gelistirmelerine yoneliktir. Farkli renk ve sekilleri biraraya getirirken ¢ocuklarin
gorsel ve geometrik algilar1 gelismektedir. Bu donatida parlak ve piirlizsiiz ahsap

malzeme kullanilmistir.

Sekil 4.20 Yapim Seti Bulmacasi (URL 16)
Ev, Gokkusagi, Ahsap Su Yapboz Setleri / All In House, Rainbow, Wooden Water

Bu yapboz setleri renk ve form kullanimi ile duyulara hitap etmektedir. 3 Boyutlu
sekilleri sayesinde ¢ocuklara biiyilik-kiiglik formlar1 ayirt etme yetenegi kazandirarak
gorsel ve geometrik algilarimi gelistirmektedir. Bu donatilarda parlak ve piiriizsiiz

ahsap malzeme kullanilmaktadir.
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Sekil 4.21 Ev, Gokkusag1, Ahsap Su (URL 16)

4.3.1.6.Cok Yonli Oyun Modiilleri

Cok yonlii oyun modiilleri, ¢ocuklarin hem duyusal hem de fiziksel gelisimine

olanak saglayan ekipmanlardir.

FRP Kaydirak / FRP Slide

FRP Kaydirak ¢ok yonlii oyun modiillerine bir 6rnektir. Tirmanma striiktiirii ve
kaydirak ile ¢ocugun fiziksel gelisimine katki saglarken, i¢ine girilip oturulan bolim
sosyal oyunlara olanak tanimaktadir. Bu ¢ok yonlii oyun modiilinde FRP (Fiber

reinforced polimers) ad1 verilen lifli polimer kompozit malzeme kullanilmistir.

Sekil 4.22 FRP Kaydirak (URL 13)
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Halat ve Kaya Duvari, Aynali Unite / Rope and Rockwall Mirror Unit

Dis1 tirmanma duvari, i¢i ise aynalar ile kapli bir oda olarak tasarlanan sabit bir oyun
striktiiriidiir. Cocuklarin hem tirmanarak fiziksel gelisim saglayacaklari, hem de
icine girdiklerinde cevreleri aynalarla kapli bir ortamda duyusal oyunun tadim

c¢ikaracaklar1 ¢ok yonlii bir oyun ekipmanidir.

3-5 yas araligindaki ¢ocuklarin fiziksel, sosyal ve duyusal gelisime yo6nelik olarak
tasarlanan bu striiktiir agik hava kullanimina uygundur ve kapasitesi dort ¢ocuktur.
Unitenin yiiksekligi 1 m’dir. Bu modiilde gam ya da tik agacindan iiretilen kereste

kullanilmistir. Aynalar akrilik malzemeden tiretilmistir.

Sekil 4.23 Halat ve Kaya Duvar1 (URL 12)

Tas1yic1 / The Transporter

Tastyict ad1 verilen bu oyun modiiliinde iki masa ve herbirinin iginde su, kum, taslar
ve toplar ile doldurulabilecek dort adet hazne bulunmaktadir. Bu iki masa birbirine
tastyic1 gorevi goren bir striiktiir ile baglanabilen iki masaya kova ve benzeri oyun
ara¢ gerecleri eklenebilmektedir. Egitsel amacli olarak kullanilabilen bu striiktiir,
cocuklarin dokunma ve koklama duyular araciligiyla kova i¢indeki nesneleri tahmin
edecegi oyunlar oynayarak duyularini gelistirmelerine olanak tanimaktadir. Ayrica

tastyict strilktiir basit matematik problemlerini eglenceli hale getirmek igin de
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kullanilabilir. Kovadaki nesnelerin sayilmasina yonelik oyunlar ¢ocuklarin

matematiksel zekalarini gelistirmeye yardimci olacaktir.

Sosyal gelisime ve zeka gelisimine yonelik bu donat1 3-5 yas aralifindaki ¢ocuklarin
kullanimina uygundur ve kapasitesi dort gocuktur. Unitenin yiiksekligi 1 m, genisligi
2.94 m ve derinligi 0.74 m’dir. A¢ik hava kullanimina uygun olan bu modiilde
kullanilan malzeme HDPE (high density polyethilen) ad1 verilen polietilen plastiktir.

Sekil 4.24 Tasiyict (URL 12)

Gilinisig1 Kalesi / Base Sunshine Castle

Gilinisig1 Kalesi biinyesindeki birden fazla farkli oyun alternatifi sunan boliimler ile
¢ok yonli bir oyun modilidiir. Kaydirak, tirmanma duvari, tirmanma halatlari,
salincaklar ve gozlem kulesi ile cocuklara farkli oyunlar oynama imkan
tanimaktadir. Ayrica ¢ocuklarin birarada oyun oynamalarma da olanak taniyarak

sosyal gelisimi saglamaktadir.
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Ortadaki platformun yiiksekligi ve {iistiindeki kabinin yiiksekligi 1.5’ar metredir.
Kapasitesi on iki ¢ocuktur. Kullanilan malzeme ahsap olup agik havada kullanima

uygundur.

Sekil 4.25 Giinigig1 Kalesi (URL 17)

4.3.2 Cocuk Oyun Parklarinda Kullanilan Malzemeler

Disiintilerek tasarlanmis oyun alanlari etkili egim iyilestirmesi yapilmis, ulagimi
kolay, drenaji kolay, kaynaklar1 6zenle yerlestirilmis ve dis ortamdan korunakli
olmalidir. Bagarili bir oyun alani tasariminda bu faktorlerin yani sira kullanilan
malzemeler de onem tasimaktadir. Teknolojideki gelismelerin tasarima yansimasi

sonucunda oyun parklarinda kullanilan malzemeler de degisim gostermektedir

(Taylor, 2008).

Oyun parkit donatilar1 tasarim siirecinde kullanilacak malzemeler segilirken
dayaniklilik, uzun Omirlilik ve bakim kolayligi aranmali ve gerekli oldugu
durumlarda farkli malzemelerin bir arada kullanimi tercih edilmelidir (Theemes,
1999).

Son on yildir ¢ocuk oyun parki donatilarinda paslanmaz celik, ilaglanmis ahsap, sert
plastik ve wuzun Omirli kauguk gibi malzemeler, birlikte ve ayr1 ayn

kullanilmaktadir. En ¢ok tercih edilen malzemeler ise parlak, renkli, toz boya ile
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boyanip vinille kaplanmis ¢elik ve kaliplanmis plastik elemanlardir. Bu malzemeler
esnek fakat saglam, uzun Omiirlii ve ¢ocuklarin kullanimina uygundur. Kiymiklari
yoktur ve c¢ok sicak ya da soguk degildirler. Mevsimsel sicakliklara adapte olurlar.

Biiyiik ya da ufak bir setin pargalarinin tasarimina olanak saglarlar (Taylor, 2008).

Oyun parki donatilarinda malzeme se¢iminde dikkate alinmasi gereken bir diger
konu da siirdiiriilebilirliktir. Geri doniistiiriilmiis malzeme kullanimi ve malzemenin
yasam dongiisii boyunca enerji tiiketimi dikkate almmalidir. Ornegin geri
dontstiirilmiis ya da FSC (Orman Yonetim Konseyi Koruma Zinciri) tarafindan
onaylanmis ahsap kullanilabilir. Oyun parklar1 insaat, onarim ve gelistirme
asamalarinda da enerji ve su kullanimimin en aza indirilmesi 6nemli bir konudur

(Shackell ve dig., 2008).

Secilen malzemelerin tiim yasam dongiisii, satinalma, tretim, igerigindeki geri
doniistiiriilmiis malzeme, igerigindeki toksik malzeme, karbon emisyonu, elden

¢ikarma ve yeniden kullanim olanaklar1 da dikkate alinmalidir (Shackell ve dig.,
2008).

Cocuk oyun parki donatilart icin malzeme ve renk se¢iminde cocuklar icin davet

edici, ilgi g¢ekici ve giivenli olmas1 da géz Oniinde bulundurulmalidir (Theemes,

1999).

Bu kriterler g6z oniline alindiginda tasarimin her alaninda oldugu gibi ¢ocuk oyun
parklarindaki donatilarin tasariminda da malzeme se¢imi biiylik 6nem tagimaktadir.
Bu boéliimde ¢ocuk oyun parkinin tasariminda, mobilya ve donatilarda kullanilan

malzemelere ornekler verilmektedir.
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Briar Hill Anaokulu / Briar Hill Nursery

Briar Hill Anaokulu’nda dis ortamda kullanilan malzemelerde binanin formunu
vurgulama amaci glidiilmiistiir. Ana elemanlar turkuaz ¢inko giydirilmis panellerdir.
Bahgeyi cevreleyen golgelik ise telkari seklinde islenmis ince kereste panellerdir.
Malzeme baglantilar1 kasith olarak belirgin sekilde goriiniir birakilmistir. Bundaki
amag ise cocuklarin konstriikksiyonu anlamalarina olanak tanimak ve yapiya bagh

basina bir ders niteligi kazandirmaktir (Dudek, 2007).

Projenin mimar1 Mark Pennington, Brian Hill Anaokulu’nun tasarimindaki malzeme
secimleri ile 1ilgili sunlar1 sOylemektedir: “Sihirli, dayanikli, dokulu, bakim
gerektirmeyen ve tasarim konseptimize uyum saglayabilecek bir malzeme bulmamiz

gerekiyordu ve bu ihtiyaglarimiza cevap veren malzeme bakir oldu.” (URL 18)

Sekil 4.26 Briar Hill Anaokulu, Northampton, UK, 2004, Peter Haddon Architects

Lavender Cocuk Merkezi / Lavender Children’s Centre

Lavender Cocuk Merkezi’nin tasarimini yapan mimarlar, biiyiikk O6zenle
projelendirilmis pargalardan olusan kitler hazirlayip bu parcalar1 prefabrik yapilarda
oldugu gibi konumlanacagi alanda bir araya getirmislerdir. Projenin miihendisi bu
yapiy1 ¢ocuk merkezi konseptine uygun olan ¢ok biiyiik bir Lego Kiti olarak tasvir
etmistir (Dudek, 2007).
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Sekil 4.27 Lavender Cocuk Merkezi, Mitcham, Surrey, UK, 2005, John McAslan and Partners

Bina icten birlestirilen kereste doseme seti olarak tasarlanmig ve farkli renkte
camlarin kullanildig1 uzun pencereler sayesinde farkli bir etki yaratilmistir. Cilali
kereste kafesler dig ortamdaki yerini kereste yer dosemesine birakmustir. Bunlar
aktivite alan1 ile agik hava oyun parkini birbirine baglayan tasiyict kolonlar ve ig

ortamin giliveni ile dis ortamin macera potansiyeli arasinda bir arayiiz niteligindedir

(Dudek, 2007).

Sekil 4.28 Lavender Cocuk Merkezi, i¢ mekan oyun alani
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Tono-8 Mantar Bloklar / Tono-8 Cork Blocks

Milano Mobilya Fuari’nda yer alan bu tamamen dogal mantardan yapilmis bloklar
olusturmayi, kurmayi, bulmaca ve tasarimlari seven c¢ocuklar icin ideal bir oyun
donatisidir. On alt1 farkli blok ve {i¢ farkl sekil sayesinde ¢ocuklar hayallerindeki bir
seyi olusturabilir ya da setin igindeki Ornekleri uygulayabilirler. On alt1 blok ile
otomobilden binalara kadar yiizlerce olasilik yaratmak miimkiindiir. Tim bu
tasarimlar i¢cin hemen hemen her sekli olusturmay: eglenceli ve kolay hale getiren

par¢a yamuk blogudur (URL 19).

Sekil 4.29 Tono-8 Mantar Bloklar

Japon oyuncak tasarimcist Tetsuo Tonouchi, bu yumusak ve ¢evre dostu bloklarin
yaraticisidir. Tono-8 Mantar Bloklar dekoratif bir kutu igerisinde sunulmaktadir ve
her blok 8 cm x 16 cm x 4 cm Olgiilerindedir. Tasarimda pastel renkler tercih
edilmektedir (URL 19).

Tono-8 Mantar Bloklar sadeliginin yani sira dogaya dost oyun donatilaridir. Dogal
boyalar ile renklendirilmislerdir ve zehirli boyalarla kapli ahsap bloklara ¢ok iyi bir
alternatiftirler. Bloklar, toksik olmayan boya ile boyanmis halde veya dogal mantar
rengi ile satin alinabilirler. Giivenlik de goz oniinde bulundurularak tasarlanan bu
bloklarin yuvarlak kdéseleri ve yumusak bir dokusu vardir. Ayni zamanda ¢ok

hafiftirler (URL 19).
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Sekil 4.30 Tono-8 Mantar Bloklar’la olusturulan bazi formlar

Tek Kesim Tabure / One Cut Stools

Modiiler tasarima bir baska ornek Isvecli tasarimci Britta Teleman tarafindan
tasarlanan ve kegeden iiretilen modiiler taburelerdir. Her bir tabure birbirine uyumlu

kege pargalarin {ist Giste istiflenmesi ile olusturulmustur (URL 20).

Sekil 4.31 Tek Kesim Tabure
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Teleman “Degistirilebilir ve baglanti eleman1 gerektirmeden biraraya koyulabilir
parcalar yaratmak” fikrinden yola ¢iktigin1 ve bunu basarabilmek i¢in kullanabilecegi
en uygun malzemenin kege oldugunu belirtmistir. Kullanilan kegenin ise iki farkli
tiirlii vardir. Birincisi yiinden lretilmis tamamiyle dogal olan malzeme, ikincisi ise
yapisinda kismen geri doniistiiriilmiis sentetik kege ya da polyester olan malzemedir
(URL 20).

Farkli renk kecelerden ve farkli desenlerde kesilen parcalar kullaniciya kullanim
Ozgurliigii taniyarak kendi taburesini tasarlamasina olanak tanimaktadir. Kullanici
parcalart istedigi yiikseklik, form, renkler ve fonksiyon dogrultusunda bir araya
getirebilmektedir. Tasarimda, kecenin kesilmesi sonucu ortaya c¢ikan i¢c ve dis
formun ayr1 ayr1 kullanimi da malzeme tasarrufu saglamakta ve farkli tasarimlar

yaratmaya olanak tanimaktadir (URL 20).

Sekil 4.32 Tek Kesim Tabureyi olusturan parcalar
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Parupu Sandalye / Parupu Chair

Parupu sandalye, ¢ocuk oyun alani donatilarinda kompozit malzeme kullanimina
ornek olarak gosterilebilecek bir ¢ocuk oturma elemani tasarimidir. Claesson
Koivisto Rune mimarlik ve tasarim stiidyosu ve Sodra PulpLab Arastirma
Laboratuvari tarafindan olusturulmustur. Bu ortak calisma sonucu ortaya ¢ikan {iriin

ilk kez 2009 yilinda Milano'da Zona Tortona’da sergilenmistir (URL 21).

PARUPY
THE PAPER
8 PULP CHA

Sekil 4.33 Parupu Sandalye Milano Fuar1

Parupu sandalye “durapulp” adi verilen kompozit malzemeden iiretilmistir.
Durapulp; kagit hamuru ve biyolojik olarak parcalanabilen 6zel bir tiir plastik
malzeme kullanilarak iiretilen mukavemeti yiiksek bir kagittir. Sadece iki milimetre
kalinligindaki durapulp, agirlik, gerginlik ve nemin yan sira sicaklik degisimlerine

kars1 da dayaniklidir (URL 22).

Parupu sandalyede kullanilan malzeme, kagidin ucuzluk, hafiflik ve organik olma
gibi dogal faydali niteliklerine sahiptir. Kagidin kirilganlik ve kisa omiirliilik
ozellikleri plastik takviyesi sayesinde azalmig, mobilya icin inanilmaz derecede
dayanikli yap1 malzemesi olan Durapulp ortaya ¢ikmistir. Malzemenin {iretimi ise su
sekilde anlatilmistir: kagit hamuru ve poliaktik asit karigtirilir, sonra 1s1 167 derece
santigrata getirilir. Plastik, kagit liflerini sarmalayarak; ahsap, ¢elik ya da plastik
kadar sert ve saglam bir malzeme olusmasini saglar. Bu kompozitin en ilging yani;
bir dogal malzeme olan kagidin sinirlarin1 zorlayarak, smirsiz potansiyelinden

faydalanilmasidir (URL 22).
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Sekil 4.34 Parupu Sandalye

Sodra PulpLab Arastirma Laboratuvari tarafindan 'Artik kagit hakkinda bildigimiz
her seyi degistirme zamanidir.'! (URL 23) diye tanimlanan Parupu sandalye projesi
biitlinsel tasarima basarili bir 6rnek olarak gosterilebilir. Proje biitiiniiyle geri
dontisiimlii selilloz bazli malzeme olusturmak amaciyla basglamistir. Ortaya ¢ikan
yuvarlak formlu, istiflenebilir ve renkli sandalye ¢ocuklarin kullanimina uygundur

(URL 24).

Cocuklar ¢ok hizli biiyiirler, bu sebeple pratik ve iyi tasarlanmig ancak bir servete
mal olmayan mobilyaya ihtiya¢ duyarlar (URL 25). Parupu sandalye tek par¢adan
olusan bir objedir ve ¢ocuklugun ileri donemlerinde kullanilabilecek ek fonksiyonlari
yoktur. Kullanim siiresi doldugunda kolayca biitiiniiyle giibreye doniiserek dogaya
geri donebilmektedir (URL 24).
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Parupu sandalye Milano Mobilya Fuar1 2009’da kagit ile farkli malzemelerin
kombinasyonundan olusan kompozitlerin mobilya tasariminda kullanimina karsi
gittikge artan heyecan verici egilimi ortaya ¢ikarmistir. Ekolojik siirdiiriilebilirlige
sahip bu malzeme kullanimi sayesinde ormanlar korunmakta ve petrol bazh

plastiklerin kullanim1 6nlenmektedir (URL 22).
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5. COCUK OYUN PARKLARINDA AHSAP-PLASTIK KOMPOZIT
MALZEME iLE OTURMA VE OYUN MODULU TASARIM ONERISi: 7-
CODE

Tasarim modern bir toplumda giderek artan bir 6neme sahip olmaya baglamistir.
Birer fikir iirlinii olan tasarimlarin tiiketici acisindan c¢ekici bulunmasi basaril
tasarim kavramini olusturmakla beraber, rekabet giiclinii artirict unsur olmakta ve bu
alanda basariya ulagsmada etkin rol oynamaktadir. Toplumsal bilincin gelismesiyle,
tasarimlarin  6zglin, ergonomik ve fonksiyonel olmalarinin yani sira kullanilan
malzemeler, tretim yontemleri ve siirdiiriilebilir olmalart da 6nem kazanmaktadir.
Cevreye duyarliligin artmasi, dogaya dost tasarim yaklagimlarini destekleyen yeni

malzeme arastirmalarina da hiz kazandirmistir.

Cocuk oyun parklarinda kullanilan donatilarin tasarimlari, ¢ocuklarin giivenligi ve
rahat kullanimi a¢isindan biiyiik 6nem tasimaktadir. Bu donatilarin yaraticiligi ve
fiziksel gelisimi desteklemesi, giivenli, ergonomik ve ilgi c¢ekici olmasi
gerekmektedir. Bu tasarim ilkelerinin yani sira; dis kosullara dayanikli, siirdiirtilebilir
ve anti-bakteriyel 6zelliklere sahip malzemeler kullanilarak tiretilmeleri biiylik dnem
tagimaktadir. Bu 6zelliklere sahip oldugu bilinen ahgap-plastik kompozit malzemenin
cocuk oyun parklarinda kullanim olanaklarinin arastirilmasi, bu bdliimde, gelistirilen

bir tasarim Onerisi tizerinden ele alinacaktir.
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5.1 7-Code Oturma ve Oyun Modiiliiniin Tanitilmasi

7-Code gocuk oyun parklarinda oturma ve oyun modiilii olarak kullanilmak tizere
tasarlanmis ¢ok fonksiyonlu sabit bir striikktiirdiir. 7 Coloured Design’in bir
kisaltmasi niteligindeki ismini, tasarimda kullanilan yedi farkli renkten almistir.

Tasarim 5-11 yas gurubundaki ¢ocuklarin kullanimina uygundur.

7-Code oturma ve oyun modiiliiniin tasarim asamasinda g¢ocuklarin psiko-sosyal
gereksinimleri ve cocuk oyun parklarinin tasarim kriterleri dikkate alimmustir.
Tasarimda kullanilacak malzeme ise yapilan arastirmalar sonucu ¢ocuk oyun
parklarinda modiil tasariminda kullanilmasi1 uygun ve faydali goriilen ahsap-plastik

kompozit malzeme olarak belirlenmistir.
5.1.1 Tasarim Onerisi I¢in Konsept Gelistirme Siireci

7-Code, ¢ocuk oyun parklarinda birden fazla oyun deneyimine olanak taniyacak
sekilde tasarlanmig bir modiildiir. Tirmanma duvari, denge basamaklari, oturma
modiilii ve aktivite sahnesi olmak tizere dort farkli fonksiyona sahip bir ¢ocuk oyun
parki donatisi olarak diisiiniilmistiir. Sekil 5.1, 5.2 ve 5.3’te aym1 modiiliin farkl

kullanim olanaklar1 gériilmektedir.
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Sekil 5.1 7-Code Tirmanma Modiilii

Sekil 5.1°de goriildiigii tizere tasarim dikey konumda iken tirmanma modiilii olarak
kullanilmaktadir. Bu kullanimda tasarim fiziksel gelisimi destekleyen bir oyun
modilidiir. Yiizeydeki ¢ikintilar ¢ocuklarin elleriyle tutunup, ayaklariyla basarak

kolayca tirmanabilmelerine olanak tanimaktadir.
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Gokkusagr formundaki tasarim, istiiste yerlestirilen yedi farkli renkte katmandan
olusmaktadir ve her bir katmanin eklenmesi ile modiiliin kalinlig1 artmaktadir. Bu
yap1 sayesinde yere daha saglam oturan dayanikli bir tirmanma duvari olusturmak

amagclanmustir.

Sekil 5.2 7-Code Oturma Modiilii ve Aktivite Sahnesi
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Sekil 5.2°de 7-Code tasariminin yatay konumda oturma modiilii ve aktivite sahnesi
olarak kullanimi goriilmektedir. Tasarim yatay olarak konumlandirildiginda farkli
form ve renklere sahip modiiller, form ve renk olarak uygun olduklar1 girintilere
takilmalidir. Bu modiiller ¢ocuklar tarafindan kolayca takilip ¢ikarilabilecek sekilde
basit bir bulmaca olarak tasarlanmigtir. Cocuklarin renklere ve formlara uygun olarak
modiilleri yerlerine yerlestirmesi ile oturma modiili ve aktivite sahnesi olarak

kullanilacak modiil tamamlanmaktadir.

Bu kullanimda tasarim duyulara hitap ederek yaratict oyunu desteklemektedir.
Cocuklarin birarada oturmalarinin yani sira, aktivite sahnesi olarak da kullanilmaya
elverigli bir modiildiir. Kademeli yapisi sayesinde sarki sOyleyen, bir bilmece ya da
fikra anlatan veya bir piyes sergileyen ¢ocuk, en arkada oturan arkadasi tarafindan da

rahatca izlenebilecektir.

Sekil 5.3 7-Code Denge Basamaklari
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Sekil 5.3’te goriildiigii lizere tasarim, yatay konumda denge basamaklar1 olarak da
kullanilmaya elverislidir. Bu kullanimda tasarim fiziksel gelisimi destekleyen bir
oyun modilidiir. Cocuklarin eglenirken denge yeteneklerini  gelistirmeleri

ongoriilmektedir.
5.1.2 Tasarim Onerisinin Yapisal Ozellikleri

7-Code oturma ve oyun modiilii tasariminin dlgiileri 5-11 yas grubundaki ¢ocuklarin
ergonomik oOzellikleri dikkate alinarak belirlenmistir. Yiikseklige karar verme
asamasinda tirmanma modiilii olarak kullanim dikkate alinmuis, iiretilmis tirmanma
duvarlarinin Olgiileri incelenmis ve 5-11 yas grubu cocuklarin boylar1 dikkate
aliarak optimum bir yiikseklik belirlenmigtir. Oturma modiillerinin yiiksekliklerine

de ¢ocuklarin oturma yiikseklikleri g6z oniine alinarak karar verilmistir.

Ek 1 ve Ek 2’de 7-Code tasarim Onerisinin dikey ve yatay konumdaki teknik
cizimlerine ve genel Olgiilerine yer verilmistir. Dikey konumda tasarimin yiiksekligi
220 cm, genisligi 44 cm ve derinligi 40 cm’dir. Kademeli yapiya sahip tasarimin
yatay olarak kullanildig1 kosulda en yiiksek kademe 40 cm, en algak kademe ise 10
cm yiikseklige sahiptir. Ek 3’te ise tasarimda kullanilan dort farkli forma sahip
oturma modiillerinin teknik ¢izimi yer almaktadir. Oturma modiillerinin zeminden
yiikseklikleri 35 cm’dir. Oturma yiizeylerinin ¢aplar1 ise sahip olduklari geometrik

forma bagli olarak 26-28 cm arasinda degismektedir.

Ek 4’te patlamis perspektif goriiniimde, tasarimi olusturan pargalarin birlesim
detaylarina yer verilmistir. Cocuklarin giivenligi acisindan tasarimda sivri koseler
olmamasina ve farkli kullanim olanaklar1 sirasinda tasarimin ¢ocuklar i¢in tehlike
olusturmamasina dikkat edilmistir. Modiilii olusturan tiim parcalar bu bilingle

secilmistir.

Tasarimda arka yiizeye iki adet biiylik mentese monte edilmesi 6ngoriilmektedir. Bu
menteseler tasarimin yatay ve dikey olarak konumlandirilmasina ve iki farkl
diizlemde kullanilmasina olanak taniyacaktir. Ayni zamanda tirmanma duvari olarak
kullanilacagi durumlarda, modiiliin yer diizlemine tespit edilmesini bu menteseler

yardimiyla saglamak amaglanmistir. Ahsap-plastik kompozit malzemeden iiretilmesi
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Onerilen bu menteselerin tasarim detaylarina, yapilacak miihendislik hesaplamalari
ve gerekli oldugu durumda firetilecek numune tizerinde yapilacak fiziksel testlerden
elde edilecek veriler sonucunda karar verilmelidir. Konu ile ilgili hesaplamalar ve

malzemeye iliskin performans testleri bu ¢alismanin kapsami disinda tutulmustur.
5.1.3 Tasarim Onerisinin Uretim Siireci

7-Code oyun parki oturma ve oyun modiilii tasariminin iretiminde %55 oraninda
HDPE (High density polyethylene) ve %45 oraninda ahsap tozundan olusan

kompozit malzeme kullanim1 uygun goriilmektedir.

Tasarimi olusturan parcalarin plastik enjeksiyon yontemi ile {retilebilecegi
Ongoriilmektedir, ancak tasarimi olusturan parcalar biiylikk oldugu igin, iiretim
stirecinde sorun yasanabilecegi ve maliyetin yiiksek olabilecegi diistiniilmektedir. Bu
nedenle, biitlinlii olusturan parcalarin ayr1 ayn iiretilerek kirlangic kuyrugu olarak
adlandirilan gegme ydntemi ile birbirine tespit edilmesi nerilmektedir. Uriiniin kag
par¢a halinde tretilecegine karar verme silirecinde, kalip maliyetleri ve isgilik

maliyeti g6z 6nilinde bulundurularak en uygun degerin belirlenmesi 6nerilmektedir.

Dayanimi arttirmak amaciyla birlesim sirasinda parcalar arasina yapistirict
uygulanmasi ve renk uygulamasindan Once birlesme isleminin tamamlanmasi
ongoriilmektedir. Birlesme yerlerindeki yapistiric1 izlerinin boyama Oncesinde

temizlenmesi, daha kaliteli bir yiizey olusturmaya yardimci olacaktir.

Cocuk oyun parki donatilar1 tasariminda giivenlik 6nemli bir unsurdur. Hem yatay
hem dikey konumda kullanilmasi 6nerilen tasarimin, ¢ocuklar igin tehlike unsuru
olusturmamasi1 i¢in  fonksiyonlar arasindaki gecis yetiskinler tarafindan
saglanmalidir. Ayrica kullanim esnasinda olusabilecek tehlikelere karsi tasarim yere

sabitlenmelidir.
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52 7-Code Tasarmmmn Egitim Felsefelerine, Cocuk Oyun Parki Tasarim
flkelerine ve Cocuklarin Fiziksel ve Duyusal Ozelliklerine Uygunlugunun

Degerlendirilmesi

7-Code yatay ve dikey olarak konumlandirilabilen ¢ok yonlii bir oyun parki
donatisidir. Dikey olarak kullanildiginda tirmanma duvari, yatay olarak
kullanildiginda ise denge cubuklari, oturma modiili ve aktivite sahnesi islevi
kazanmaktadir. Bu esnek kullanim o6zelligi ile dar plan tipine sahip olan oyun
parklar1 i¢in bir ¢6ziim niteligindedir. Tasarimi1 sayesinde dort farkli fonksiyona
sahip olmasi, maddi agidan da bir avantaj saglamaktadir. Bu boliimde 7-Code oturma
ve oyun modiili tasarimi, egitim felsefelerine, ¢ocuk oyun parki ve oyun donatilari
tasarim ilkelerine ve cocuklarin fiziksel ve duyusal 6zelliklerine uygunluk agisindan

incelenmektedir.

52.1 Tasarim Onerisinin Egitim Felsefelerine Uygunluk Acisindan

Incelenmesi

Cocuklarin bedensel ve zihinsel gelismelerinde cevresel faktorler etkin bir rol
oynamaktadir. Cocuk egitim alanlarinda yer alacak 7-Code donatisinin tasarim
siirecinde, “Yaparak Ogrenme Odakli Tasarim” ilkelerine gore gocugun psikolojik ve
fizyolojik gelisimine yardimci olacak, fonksiyonel ve egitici, eglendirirken dgreten

bir donat1 gelistirilmeye calisilmistir.

Tasarim yatay olarak konumlandirildiginda, ¢ocuklarin modiilleri renk ve formlarina
gore takmalarina olanak saglamaktadir. Bu sayede ¢ocuklar, renkler ve formlar ile
bir bulmaca ¢ozer gibi, donatiyr kendileri tamamlayabileceklerdir. Bu fonksiyon
cocuklarin ilgisini ¢ekerek onlar1 oyuna dahil etmenin yam sira, yaparak
ogrenmelerini  saglayacaktir ve duyularma hitap ederek yaraticiliklarim

gelistirecektir.

Wright, “Hediyeler ve Gorevler” adint verdigi egitim felsefesinde ¢ocuklarin
bilingaltin1 sekil, tekstiir ve formlar hakkinda uyandiran Froebel bloklarindan ilham
almigtir. 7-Code oturma ve oyun modiiliiniin tasariminda da Wright’in bu felsefesi

dikkate almmmig ve farkli form ve renklere yer verilmistir. Cocuklarin donatiy1
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kendileri tamamlarken farkli renk ve formlardaki modiilleri yerlerine takmalari
gerekmektedir. Bu sayede ¢ocuklarin dogru renk ve formu ayirt edebilmesi ve sonug
olarak oran, form ve uyum kavramlarmin g¢ocuklarin zihinlerine yerlestirilmesi

amaglanmustir.

5.2.2 Tasarim Onerisinin Cocuk Oyun Parki ve Oyun Donatilar1 Tasarim

flkelerine Uygunluk Acisindan Incelenmesi

7-Code tasarim onerisinin, hem yatay hem dikey kullanima olanak tantyarak birden
fazla fonksiyona sahip olmasi 6ngoriilmektedir. Boliim 4.2.2°de bahsedildigi tizere
cocuk oyun parki tasarim siirecinde alan 6nemli bir unsurdur. Bu ¢ok fonksiyonel
yapisi sayesinde, 7-Code oturma ve oyun modiilii tasariminin kisitl alana sahip oyun

parklarinda kullanilmasi dnerilebilir.

Cocuk oyun parki ve oyun donatis1 tasarimlarinda ilgi ¢ekicilik énemli bir unsurdur.
Boliim 4.3.1°de farkli form ve renklerin bir arada kullaniminin ¢ocugun algisini
etkileyerek ilgisini ¢ekecek bir yaklasim oldugu belirtilmistir. 7-Code tasarim
onerisinde ¢ocuklarin ilgisini gekmek ve oyuna tesvik etmek igin gokkusagi formu ve
yedi farkli renk kullanilmigtir. Renkler parlak ve canlidir. Her renk kusaginin
icerisinde de farkli formlarda yuvalar vardir ve oturma modiilleri bu yuvalara

takilmaktadir.

Tasarimda farkli renkler ve formlarin kullanimi ile ¢ocuklarin ilgisini ¢ekmenin yan
sira, duyulara hitap ederek yaratict oyunu desteklemek amaglanmistir. Farkli renkteki
oturma modiillerini uygun renk ve forma sahip bosluklara takarak donatiyr
tamamlamanin, cocuklarin  entellektiiel gelisimine de destek olacag

disiiniilmektedir.
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Cocuklar, eglenmenin yani sira, bedensel yeteneklerini gelistirmeye ve risk almaya
da ihtiya¢ duyarlar. 7-Code tirmanma modiilii ve denge basamaklari, sundugu farkl
fonksiyonlar sayesinde ¢ocuklara farkli oyun tecriibeleri kazandirirken, fiziksel
gelisimi de desteklemek amaciyla tasarlanmis bir oyun moduliidiir. Ayrica tasarim
cocuklarin birarada oynamalarina ve iletisime girmelerine olanak tanimaktadir. Bu
sayede cocuklarin fiziksel gelisimlerinin yani1 sira sosyal becerilerini de gelistirmeleri

amaglanmstir.

Tasarimda ¢ocuklarin giivenligi agisindan dSlgiiler ¢ocuklarin ergonomik &zellikleri
dikkate alinarak belirlenmistir. Yuvarlak hatlara sahip tasarimda c¢ocuklarin

kendilerini incitebilecekleri sivri koselerden 6zellikle kaginilmustir.

5.2.3 Tasarim Onerisinin Cocuklarin Fiziksel ve Duygusal Gelisimine

Uygunluk Acisindan Incelenmesi

Cocuklan yetigkinlerden ayiran en 6nemli 6zellik, siirekli bir biiyiime, gelisme ve
degisme siireci igerisinde olmalaridir. Cocuklarin kullanacagi donatilar tasarlarken,
donatiyr kullanmas1 6ngdriilen yas grubundaki ¢ocuklarin iginde bulundugu gelisim

stirecini dikkate almak gerekmektedir.

Cocuklarin gelisim siiregleri géz Oniline alindiginda, c¢ocuklar1 yaslarina gore
bebeklik donemi (0-12 ay), okul 6ncesi donemi (1-5 yas) ve okul donemi (5-11 yas)
olarak li¢ ana grupta siniflandirmak miimkiindiir. 7-Code oturma ve oyun modiilii

tasarim Onerisi, okul donemi (5-11 yas) cocuklarina yonelik olarak tasarlanmustir.

Gelisim psikolojisinde, ¢ocugun gelisim siireci 6nemlidir. Bu konuyu inceleyen
arastirmacilar insan yasaminda dogumdan yetiskinlige kadar olan donemi; fiziksel

gelisme ve duygusal gelisme olmak iizere iki boliimde ele almaktadirlar (Giir, 1997).
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5.2.3.1.Fiziksel Gelisime Uygunluk Degerlendirmesi

Fiziksel gelismenin degerlendirilmesinde kullanilan baslica odlgiitler; “mevcut viicut
agirhigr ve artis hizi, mevcut boy uzunlugu ve uzama hizi, mevcut bas gevresi 6l¢iisii

ve artis hizi, viicut boliimlerinin birbirine oran1”dir (Neyzi ve Ertugrul, 2002).

Tasarlanan donatinin kullanicinin viicut Olgililerine uygun olmasi ¢ok Onemlidir.
Tasarimdaki ergonomik boyutlar, kullanicida kendini glivende hissetme, saglikli ve

konforlu olma gibi pozitif diisiinceler uyandirir.

5-11 yas grubundaki ¢ocuklariin biiylimesi yavas ve diizenlidir. Bu yas grubundaki
cocuklarin kullanimina yonelik bir donati tasarim siirecinde, ¢ocuklarin ortalama
bedensel olgiileri ve uzanma boyutlar1 dikkate alinmalidir. Sekil 5.4°te, Sivri’nin 5-
11 yas arasi cocuklar lizerinde yaptigr arastirmada kullanilan bedensel Olci
gostergelerine yer verilmistir. Tablo 5.1°de ise bu gostergelerin yapilan arastirma

sonucunda elde edilen sayisal degerleri verilmistir.
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Sekil 5.4 5-11 yas arasi ¢ocuklarin bedensel 6l¢ii gostergeleri (Sivri, 1993)

¢

Tablo 5.1 5-11 yas aras1 ¢ocuklarin bedensel dlgiileri (mm) (Sivri, 1993)

E

»

Yas A B C D E F G H
5 1060 | 318 | 1060 | 1272 | 424 689 307 286
6 1130 | 334 | 1130 | 1356 | 452 734 328 305
7 1180 | 354 | 1180 | 1416 | 472 767 342 319
8 1220 | 366 | 1220 | 1464 | 488 793 354 329
9 1280 | 384 | 1280 | 1536 | 512 832 373 346
10 1370 | 411 | 1370 | 1644 | 548 880 397 350
11 1400 | 420 | 1400 | 1680 | 560 910 406 378
Ortalama | 1249 | 370 | 1249 | 1481 | 494 802 358 330
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7-Code tasarim Onerisi gelistirilirken, modiiliin yiiksekligine karar verme siirecinde
tirmanma modiilii fonksiyonu esas alinmistir. Tablo 5.1 incelendiginde 5-11 yas arasi
cocuklarin boy degerlerinin 1060 ile 1400 mm arasinda oldugu goriilmektedir. Cok
yiiksek bir tirmanma modiilii, ¢ocuklarin giivenligi acgisindan tehlike olusturacaktir.
Ancak cocuklarin en istteki tutacaga rahatca ulasabilecekleri kadar algcak bir
tirmanma modiilii de ¢gocuklarin risk alip fiziksel kapasitelerini zorlamalarina olanak
tanimayacaktir. Bu faktorler gz oniinde bulundurularak optimum bir yiikseklik
degeri belirlemek amaclanmis ve 7-Code tasarim Onerisinin toplam yiiksekligi 2200

mm olarak belirlenmistir.

Tirmanma modiilii fonksiyonuna sahip tasarimda, c¢ocuklarin tirmanirken
tutunmalarina  olanak saglayan tutacaklar bulunmaktadir. Bu tutacaklar
yerlestirilirken 5-11 yas araligindaki ¢ocuklarin uzanma boyutlar1 dikkate alinmistir.
Kullanicr kitlesindeki en kiigiik cocugun bile bir tutacaktan digerine gegebilecegi gibi
bir yerlesim belirlemek amaglanmistir. Sekil 5.5°te Sivri’nin 5-11 yas arasi1 ¢ocuklar
tizerinde yaptig1 arastirmada kullanilan uzanma boyutlar ile ilgili gostergelere yer

verilmistir. Tablo 5.2°de ise bu gostergelerin sayisal degerleri verilmistir.
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A

Sekil 5.5 5-11 yas arasi1 ¢ocuklarin uzanma boyutlar ile ilgili gostergeler (Sivri, 1993)

Tablo 5.2 5-11 yas arasi ¢ocuklarin uzanma boyutlar1 (mm) (Sivri, 1993)

Yas A B C D E
5 635 1166 1166 530 329
6 678 1243 1243 565 350
7 708 1298 1298 590 366
8 732 1342 1342 610 378
9 768 1408 1408 640 397
10 822 1507 1507 685 425
11 840 1540 1540 700 434
Ortalama 740 1358 1358 617 383
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7-Code tasarim Onerisi yatay kullanimda oturma modiilii olarak da islev gorecegi
icin, cocuklarin oturma yiikseklikleri ve konforlu bir oturma i¢in ihtiya¢ duyacaklar

oturma ylizeyi Ol¢iileri de tasarim asamasinda dikkat edilmesi gereken detaylardir.

Sengiil Oymen Giir’iin 2001 yilinda Mimar Sinan ilkdgretim Okulu’nda yiiriittiigii
bir ¢caligma sonucunda, 5-11 yas araligindaki ¢ocuklarin statik antropometrik dl¢iileri
hakkinda birtakim veriler elde edilmistir. 7-Code tasarim Onerisinde kullanilacak
oturma modiillerinin boyutlarinin belirlenmesinde bu veriler dikkate alinmistir. Sekil
5.6’da ¢ocuklarin statik antropometrik ol¢iileri ile ilgili gostergelere yer verilmistir.
Tablo 5.3’te ise bu gdstergelerin 5-11 yas aras1 ¢ocuklar icin elde edilen sayisal

degerleri yer almaktadir.
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Sekil 5.6 Cocuklarin statik antropometrik dlgiileri ile ilgili gostergeler (Giir ve Zorlu, 2002)
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Tablo 5.3 5-11 yas aras1 ¢ocuklarin statik antropometrik 6lgiileri (mm) (Giir ve Zorlu, 2002)

Yas A B C D E F G H | J
5 355 513 613 605 246 321 300 232 217 285
6 371 553 617 605 255 396 310 234 233 312
7 380 557 640 613 263 401 317 264 241 317
8 425 563 646 637 266 409 325 272 272 324
9 454 574 625 645 266 443 353 281 274 333
10 456 631 698 662 273 464 367 285 279 349
11 458 724 749 712 282 485 384 307 292 380
Ortalama | 414 588 655 640 264 417 337 268 258 329

Tablo 5.3’teki degerler incelendiginde cocuklarin rahat oturmalarima olanak
taniyacak yiizey genisliginin 246 ile 264 mm arasinda degerlere sahip olmasi
gerektigi goriilmektedir. 7-Code tasarim Onerisinde kullanilan oturma modiillerin
yiizey genislikleri bu veriler dikkate alinarak belirlenmistir. Oturma modiilleri, sahip
olduklar1 forma gore 245 ile 277 mm arasinda oturma Yyiizey genisligine sahiptirler.
Modiillerin yiikseklikleri de 400 mm olarak belirlenmistir. Modiiller yerlerine
takildiklarinda 50 mm’leri diizlemin i¢ine gomiilecegi i¢in, c¢ocuklarin oturma
yiikseklikleri 350 mm olacaktir. Dort farkli forma sahip oturma modiillerinin teknik

resimleri Ek 3°te yer almaktadir.
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5.2.3.2.Duygusal Gelisime Uygunluk Degerlendirmesi

5-11 yas donemi, ¢ocuklarin diisiincelerini gercek sekilde uygulamaya basladiklar
donemdir. Bu donem, o6zel iligkilerinin ve 6nemli becerilerinin kazanildigi dénem
olarak tanimlanabilir. Cocuk bu yaslarda diisiinceler ve nesneler arasinda ¢esitli
islemler yapar. Her yaptig1 is bir sistem i¢indedir ve sistemler birbirine uygundur
(Silav, 1998).

7-Code oturma ve oyun modiiliinde, 5-11 yas araligindaki ¢ocuklarin bir seyler
yaratmaya ve basarmaya olan egilimleri dikkate alinmistir. Bu sebeple 7-Code, yatay
kullanimda oturma modiillerini yerlerine takip kendileri tamamlayabilecekleri bir
modiil olarak tasarlanmistir. Tasarim onerisinin bu 6zelliginin, ¢ocuklarin renkleri ve
formlar1 ayirt etme becerilerini gelistirip, disiincelerini uygulama imkan

bulmalarina olanak taniyacagi ongoriilmektedir.

5-11 yas grubundaki ¢ocuklar, diger cocuklarla iletisim kurarak oyun gruplarinda
yerini almayr ve grup i¢inde g¢alismayr Ogrenirler. Kendi yas ve cinsiyetinden
arkadagliklar kurarlar. Toplumsal iligkilerin gelismesinde toplumsal ve ahlaki

kurallar1 6grenirler (Silav, 1998).

Cocuklarin toplumsal becerilerini gelistirdikleri ve birbirleriyle iletisime gectikleri
bu donemde kullanacaklar1 donatilar da bu gelisimi destekler nitelikte olmalidir. 7-
Code tasarim onerisi, cocuklarin birarada oynamalarina ve isbirligi ile yerlestirdikleri

modiillere oturup iletisim kurmalarina olanak taniyan bir oturma ve oyun modiiliidiir.
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5.3 7-Code Tasarnminda Ahsap-Plastik Kompozit Malzemenin Fiziksel
Ustiinliikler, Kullamm Kolayhig:1 ve Siirdiiriilebilirlik Agcisindan

Degerlendirilmesi

7-Code oturma ve oyun modiilii tasariminda ahsap-plastik kompozit malzeme
kullanilmasi 6nerilmektedir. Ahsap plastik kompozit malzemenin 3. boliimde yer
verilen Ozellikleri dolayisiyla ¢ocuk oyun parki donatilarinda kullaniminin uygun
olacag: diisiiniilmektedir. Bu boliimde tasarimda ahsap-plastik kompozit malzeme
kullanimi, saglayacag fiziksel iistiinliikler, kullanim kolayliklar1 ve siirdiiriilebilirlik

acisindan degerlendirilecektir.

5.3.1 Tasarimda Ahsap-Plastik Kompozit Malzemenin Saglayacag1 Fiziksel

Ustiinliikler Acisindan incelenmesi

Ahsap-plastik kompozit malzeme, ahsap goriiniimiine yakin oldugu ve farkli renk
secenekleriyle tiretilebildigi i¢in ¢ocuklar agisindan renkli, sicak, canli ve estetik bir

oyun modiilii tasarlamaya olanak tanimaktadir.

Acik hava oyun alanlarinda her tiirlii hava kosuluna maruz kalacak bu tasarimda,
malzemenin dayanikliligi da 6nem kazanmaktadir. Ahsap-plastik kompozit malzeme
giinese, su ve rutubete dayanikli oldugu i¢in, tasarlanan oyun modiiliiniin agik havada
kullanimina olanak saglamaktadir. Bunlarin yani sira dograma karincalari, termitler,
algler ve mantarlar gibi zararli organizmalara kars1 dayanikli olmasi1 da ¢ocuk oyun
parki donatilarinda kullanima elverigli bir malzeme oldugunun gostergesi

niteligindedir.

Tirmanma duvar ve denge basamaklari olarak kullanilmasi 6ngériilen 7-Code modiil
tasariminda malzemenin dayanikliligt da Onem kazanmaktadir. Ahsap-plastik
kompozit malzemenin darbe ve deformasyona dayanikli yapisi sayesinde, modiiliin

uzun yillar kullanimina olanak taniyacagi dngoriilmektedir.

7-Code oturma ve oyun modiiliinde farkli boyutlardaki pargalarin kaliplanarak
tiretilmesi Onerilmektedir. Ahsap-plastik kompozit malzemenin kolay sekil alan ve

kaliplanabilen bir malzeme olmasi, {iretim siirecini kolaylastiracaktir.
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5.3.2 Tasarimda Ahsap-Plastik Kompozit Malzemenin Saglayacagi Kullanim

Kolayhklar1 Agisindan incelenmesi

7-Code tasarim onerisinde ahsap-plastik kompozit malzemenin kullanim1 ¢ocuklarin
giivenligi agisindan faydalar saglamaktadir. Kaymazlik 6zelligine sahip bu malzeme,
tirmanma duvar1 ve denge basamaklar1 olarak kullanilmasi 6ngoriillen bu modiil
tasariminda ¢ocuklarin giivenligi agisindan dogru bir se¢imdir. Ahsap-plastik
kompozit malzeme, zararli kimyasallar igermedigi, antibakteriyel ve kiiflenmez

oldugu i¢in de gocuklarin sagligi agisindan giivenli ve hijyenik bir malzemedir..

Malzemenin cila, boya ve astara uygunlugu, iiretim silirecinde farkli renklerdeki
modillerin iiretilebilmesi ve pargalarin birlesim yerlerindeki izlerin kapatilabilmesi
acisindan Onem tagimaktadir. Bunun yani sira ahsap-plastik kompozit malzeme

bakim ve temizleme kolaylig1 sayesinde uzun yillar kullanima olanak tanimaktadir.

5.3.3 Tasarimda  Ahsap-Plastik Kompozit Malzeme  Kullaniminin

Siirdiiriilebilirlik Acisindan incelenmesi

Cocuklarimiza temiz bir diinya birakmak adina her tasarimda oldugu gibi ¢ocuk oyun
parki donatilarinda da geri doniisiimii kolay ve siirdiiriilebilir malzemeler kullanmak
tasarimc1 ve ireticilerin en biiylik sorumluluklarindandir. Ahsap-plastik kompozit
malzeme, geri doniisimlii plastik ve ahsap atiklari kullanilarak olusturulan
stirdiiriilebilir 6zelliklere sahip bir malzemedir. 7-Code tasarim 6nerisinde kullanimi
uygun goriilen ahsap-plastik kompozit malzeme, ahsap malzeme israfin1 6nlemenin

yani sira geri doniistimlii plastik kullanima ile siirdiirtilebilirligi saglamaktadir.
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6. SONUC VE ONERILER

Malzemenin bir mithendislik konusu olarak ele alinmasi sonucunda, nanoteknoloji
gibi yeni teknolojiler gelistirilmekte ve “miihendislik malzemeleri” olarak da
adlandirilan yeni ve gelismis malzemelere her gegen giin yenileri eklenmektedir.
Yeni buluslar, teknolojiler ve teknikler sayesinde pek ¢ok yeni malzeme ortaya
¢ikmakta ve bu malzemelerin kullanimi ve arastirma-gelistirme caligmalari ile son
riiniin  6zelliklerinde gelismeler saglanmaktadir. Mimari tasarimda, malzeme ile
konsept olusturma siirecinde malzemenin performansini 6lgerek gelistirmeye yonelik
tasarim Onerileri ortaya ¢ikmaktadir. Bu gelismeler sayesinde malzeme se¢imindeki

geleneksel yaklagim da ortadan kalkmaktadir.

Malzeme alanindaki bu gelismelerin tasarim siirecine yansimasi kaginilmazdir.
Tasarim alaninda gelismis 6zelliklere sahip malzemelere duyulan ihtiya¢ sonucunda,
birgok sektorde genis kullanim alanina sahip olan ahsap ve plastik malzemelerin bir
araya gelmesi ile ahsap-plastik kompozit malzeme ortaya ¢ikmistir. Ahsap-plastik
kompozit malzeme, her gecen giin kullanim alanlar1 ve miktar1 artan, performansi ve

sagladig1 faydalar ile g6z dolduran bir malzemedir.

Bu c¢aligmada kompozit malzemeler ve bu malzeme grubuna dahil olan ahsap-plastik
kompozitler tanitilmis, kullanim alanlar1 ve performans degerlendirmelerine yer
verilmistir. Cocuk mekan iliskisi ve c¢ocuklarin gereksinmeleri konularina
deginilmistir. Cocuk oyun alanlari, tasarimlarinda kullanilan egitim felsefeleri,

tasarim ilkeleri, donatilar ve malzemeler agisindan ele alinmustir.

Bu calisma kapsaminda yapilan arastirmalar sonucunda ¢ocuk oyun parki donatisi
tasarim siirecinde bircok degiskenin g6z Oniinde bulunmasi gerekliligi ortaya
konmustur ve elde edilen bilgilerden yola ¢ikarak, 7-Code adi verilen bir tasarim

Onerisi sunulmustur.

89



7-Code tasarim Onerisi, 5-11 yas araligindaki ¢ocuklar tarafindan oturma ve oyun
modiili olarak kullanilmasi 6ngdriilen bir cocuk oyun parki donatisidir. Cocuk oyun
alanlar1 egitim felsefeleri ve tasarim ilkeleri esas alinarak tasarlanan bu donati,
cocuklara tirmanma duvari, oturma modiilii, aktivite sahnesi ve denge basamaklari
olmak iizere dort farkli oyun tecriibesi sunmaktadir. Hem fiziksel hem entellektiiel
gelisime olanak tanityacagi ongoriilen 7-Code tasarim Onerisi, ¢ocuk oyun alam
egitim felsefelerine, tasarim ilkelerine ve ¢ocuklarin fiziksel ve duygusal gelisimine
uygunluk agisindan degerlendirilmistir.  Ancak donatinin  kalip ve is¢ilik
maliyetlerinin analizi, statik ve dinamik hesaplar1 ve mekanik 6zellikler agisindan
degerlendirilmesi gibi miihendislik hesaplamalar1 kapsam dis1 tutulmustur. Bu
sebeple donatinin nihai Slgiileri, biiyiik parcalarin kag segment halinde iiretilecegi ve

mentese dizayni bu hesaplamalarin sonuglarina gore yeniden gozden gegirilmelidir.

Bu caligma kapsaminda tasarlanan c¢ocuk oyun parki donatisinda ahsap-plastik
kompozit malzeme kullanim olanaklar1 incelenmis ve bu malzemenin kullaniminin
saglayacagi fiziksel stiinliikler, kullanom kolayligit ve siirdiiriilebilirlik
degerlendirilmistir. Sagladigi iretim kolayligi, hava kosullar1 ve darbeye
dayanmiklilik, kaymazlik, kiiflenmezlik ve antibakteriyel 0Ozellikler, temizleme
kolayligi, diisiik bakim maliyeti, uzun omiirliilik ve siirdiiriilebilirlik gibi faydalar
sayesinde, ahsap-plastik kompozit malzemenin oyun parki donatilarinda kullanimi1

uygun gorillmiistiir.
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EK 1. 7-Code Cocuk Oyun Parki Oturma ve Oyun Modiilii Dikey Konumda
Kullanim Teknik Resim

EK 2. 7-Code Cocuk Oyun Parki Oturma ve Oyun Modiilii Yatay Konumda
Kullanim Teknik Resim

EK 3. 7-Code Cocuk Oyun Parki Oturma ve Oyun Modiilii Oturma Modiilleri Teknik

Resim
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Tasarlayan : Ozge Erkan Tarih - 22.05.2011

Malzeme : Ahsap-Plastik Kompozit Olcek : 1/50 Olciler : mm

7-Code Cocuk Oyun Parki Oturma ve Oyun Modilti g @ EK 1
Dikey Konumda Kullanim Te knik Resim
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Tasarlayan : Ozge Erkan
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Malzeme : Ahsap-Plastik Kompozit
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Oturma Modiilleri Teknik Resim

7-Code Cocuk Oyun Parki Oturma ve Oyun Modulu
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Tasarlayan : Ozge Erkan

Tarih : 22.05.2011

Malzeme : Ahsap-Plastik Kompozit

Olcek : 1/20

Olciler : mm

Patlamis Pe rspektif Goriinim

7-Code Cocuk Oyun Parki Oturma ve Oyun Modulu
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