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OZET

Mekan olgusuna tarihsel siire¢ olarak ele aldigimiz zaman, temelde korunma ve
barinma ile bagsladig1 goriilmektedir. Topluluk seklinde yasamayi yavas yavas
Ogrenen insanoglu barinma ihtiyaci ile birlikte dogay1 gézlemlemis, dogada var olan
malzemeleri kullanmis bununla yetinmeyerek dogada var olan malzeme ve bigimleri
bilerek yada bilmeyerek taklit etmis yada farkli bi¢imler yaratmaya caligmistir.
Insanoglu degisen yasam kosullar1 ve teknoloji igerisinde kendine &zgii sosyal,
psikolojik ve kiltirel etkenler altinda yasadigi alani bi¢imlendirmistir. Bununla
birlikte her doneminde mekan kavraminda degisim s6z konusu olmustur. Mimarlik,
tasarim ve mekan olgusuna yon veren kiiltiirel, cografi ve iklimsel diger unsurlarda
cesitlenme olusturmada etken rolde yer almaktadir. Her donemde mekan igerisinde
kullanilan 6geler kisisel bakis agisiyla farkli degerlendirilmekte ve bu dogrultuda

¢esitlenme kaginilmaz olmaktadir.

Cesitlenmeye gidisteki her kisinin bilissel siire¢ igerisinde olusan degisikliklerin
tasarim siireci igerisinde ¢esitlenme yaratmasi beklenilen sonucu olusturmaktadir. Bu
biligsel siire¢ icerisindeki olusan cesitlenme ayni zamanda teknolojik ve iiretim
stireclerindeki girisimlerden de etkilenmekte ve buna bagli olarak olusturulan bi¢im
cesitliligi zenginlesmektedir. Bu anlamda hizla gelisen bilim ve teknolojinin tasarima,
tasarim siirecinden, yapim sistemlerine ve malzemeye kadar farkli boyutta
etkiledigini sdylemek miimkiindiir. Bu gelismeler tasarim kurgulama siirecinde
diistinsel iiretimi iceren deneysel ve kavramsal caligmalar yapilmasina olanak
saglamis ve bu baglamda c¢alismalar siirekli olarak gelisim gdstermistir.
Cesitlenmenin getirdigi bu sebeplerden dolay1 tasarimcinin karmasiklagsan kurgulama
siirecini daha anlagilir ve basit bir hale getirebilmesi icin ¢esitli yol haritalar
olusturulmustur. Cesitlenmeyle birlikte kurgulama siireglerinde izlenen yontemler

tez calismasinin konusunu olusturmaktadir.

Calismada gilinlimiiz tasarim yaklagimlarinda 6ne c¢ikan yoOntem arastirmalar
¢alismanin 6nemini olusturmaktadir. Arastirma strecinde mekan kurgusu tzerindeki
tasarim siirecinde c¢esitlenme olusumunun etkenlerinden, bilis, kiiltiir ve idrak gibi

bilesenler irdelenmektedir. Tiim bunlarin 1s18inda tasarimda cesitlenme olusturan



etkenler ve buna baglh olarak olusturulan yontemler arastirilmistir. Tasarimda
cesitlenme saglayan yOntemlerin giiniimiiz mekan uygulamalar1 {izerinde
incelenmesi; Tezin ana basliklarini olusturan; tasarimda c¢esitlenme, cesitlenme

saglayan yontemler ve sonuglar olmak {izere {i¢ boliimde gergeklestirilmistir.

Tasarimda ¢esitlenme basligl altinda; tasarim, yaraticilik ve g¢esitlenme kavramlar
tanimlanmaktadir. Tasarim kavraminda siirece ve tanimlamaya yonelik goriis ve
yaklasimlar ortak bir ¢ergeve iginde tanimlanmaktadir. Buna gore tasarim;
yaraticilik, hayal etme, kurgulama, zihinde canlandirma iizerinde yogunlagmakta,
zihinsel diisiinme eylemi olarak ele alinmaktadir. Yaraticilik kavrami bilesenleri ile
aciklanmistir. Yaraticilik bilesenlerini olusturan 6geler; c¢evrenin canli ve cansiz
bilesenleri, kiiltiir, bellek, alg1 olmak {izere dort alt baglik altinda tanimlanmastir.

Cesitlenme bagligr altinda, tanimi nedenleri, tasarimda kendini yenileme gerekliligi

‘Evrimlesme’, tasarimda cesitlenme arayis1 siirekliligi ‘Oriintii’ olmak iizere dort alt

baslik acilmustir.

‘Evrimlesme’ basghg altinda, “’Evrilme, Evrilebilirlik ve Degiskenlik, Evrim,
Evrimlesebilirlik’>  tanimlamalart  yapilmis ve  tasarirm  siireci  iginde
iligkilendirilmistir.

Bu kapsam icerisinde tasarimda cesitlenme saglayan siire¢ igerisindeki etkenler
dogrultusunda ¢esitlenme saglayan yontemler, dogal Oriintiiler ile ¢esitlenme
saglayan yontemler, kiiltiirel oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontemler, algoritmik
orintuler ile gesitlenme saglayan yontemler maddeler halinde gegilmis ve bu
dogrultuda kapsamli 6rnek arastirma caligmalari yapilmistir. Segilen Ornekler,
olusturulan tablo modelleri iizerindeki yontem kriterleri esas alinarak Orneklem
kiimeleri olusturulmustur. Orneklem ve yontem iizerinde eslestirme tablosu

calismanin sonug¢ bolimiinii olusturmustur.

Calismanin gerceklestirilmesi ile i¢ mimarlik tasarim egitiminde ve meslegin
uygulama siireclerinde, diislinme Dbig¢imleri igerisinde olusan ydntemlerin
tasarimcmin  kendi tasarim slireci igerisinde kullanimima katki saglanmasi

hedeflenmektedir.



ABSTRACT

When we talk over the space fact as a historical process, ,it has begun within
sheltering and harboring in basic. The human being who is slowly learning to live as
a community, has observed the nature with the need of harboring, used the materials
in the nature, and not contented withy that, he has copied the materials and the form
in the nature deliberately or undeliberately , or tried to create different forms. And
the human being has given shape to his living space under the psychological and the
cultural determinants in changing living conditions and technology. However ‘’the
space’’ Notion has been discussed changing in every term. Architecture takes part in
active role at the forming the variation in cultural, geographical and climatic
elements that dominate design and space fact. In every term, the objects used in
space have been evaluated in different personel view and the variation becomes

unavioidable.

Every ones proceeding variation, creating variation in the design procedd of the
differences consisted in the cognitive process is an awaited result. This variation
consisted in the cognitive process is also affected from the attempts in the
technologic and manufacture processes and form variety is accordingly rising up. In
this sense, iti is possible to say that the fastly developing science and technology
affected the design from design process to construction systems and materials. These
developments made possible doing the experimental and notional works including
ideational manifacture during the design editing and the works have concordantly
been developed. Because of the reasons of variation, various courses of action have
been constituted to make the complicating editing process easy for the designer.
Within the variation, the methods in the editing process constitute the topic of the

thesis study.

The prominent method researches in today’s design approaches constitute the
importance of this study. The components as cognition, culture and realization which
are the factors of variation genesis in design process on space editing, are probed.
According to all of these, the factors composing variation in design and the methods

in parallel with are researched. Analyzing the methods supplying variation on todays
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space applications; forming the main topics of the thesis; the variation in design, the
methods and the results supplying variation.

Under the title of variation in design; design, creativeness and the notion of variation
are defined. The comments and approaches devoted to process and the identification
in design notion are identified concurringly. Accordingly design; concentrating on
creativeness, dreaming, editing and visualized, and discussed as an action of
visualized. The design notion is explained within the components. The elements
composing the components of creativeness are defined as four sub topics; dead and

alive elements of environment, culture, memory, perception.

Under the title of variation; definition, the reasons, the need of renewal in design

"Evolution”, the invariability of the variation in design "Pattern™ are defined.

Under the title of Evolution, inversion, the ability of Evolution and inequality,
evolvement, the ability of evolvement are defined and associated with design
process.

In this context, the methods supplying variation toward the factors in the design
variation process, the methods supplying variation with natural patterns, the methods
supplying variation with cultural patterns, the methods supplying variation with
algorithmic patterns are estipulated and extensive sample research studies are done.
The analysis charts on the selected samples are examined under the models of
method-practise. The match-up chart on the sample and method constitutes the final

part of the study.

Within the realizm of the study in the interior design education and the profession
practise processes, using the methods in the consideration forms’ being contributed

in the designer’s self design process is aimed.
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TESEKKUR

Tez caligmam sirasinda beni yonlendirerek tesvik eden danismanim Sayin Dog.
Didem BAS YANARATES e degerli katkilarindan dolayi, sevgili esim ve ailemin de
gosterdikleri sonsuz sabir ve desteklerinden dolay1 tesekkiirlerimi sunarim. Benim

icin ¢ok degerli olan rahmetli babam’a ayrica tesekkiir ederim.
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1.GIRiS

Caglar boyunca insanoglu, temel ihtiyaclarini karsilamak icin tasarima gereksinim
duymuslar, iiretimde kullandiklar1 gere¢ ve aletleri tanimlamiglardir. Tasarim

etkinligi ve dil ayni siirece sahip diisiinme bigimleri ortaya koyar.

Tasarim, gereksinimi karsilayan kurgunun iiriiniidiir. Insanin fiziksel, psikolojik,
sosyolojik ihtiyaglar1 ve beklentileri karsisinda gereksinimlerde degismektedir.
Gereksinimlerin degisimi ile birlikte tasarimda ¢esitlenme kaginilmazdir. Cesitlenme
sOzcligli kelime anlamiyla "Bir evrenin, gézlem konusu yapilan yada alt boliimlerde
Olclit alinan ayritlar1  bakimindan gosterdigi  degiskenlik durumunu ifade
etmektedir'(TDK). Cesitlenmenin getirdigi bu durum, tasarimcinin, karmasiklasan
kurgulama siireclerini daha anlasilir kilan, izlenebilir yol haritalarina ihtiyag
duymasina sebep olmaktadir. Bu dogrultuda, tasarimcinin kurgulama siireclerinde
gozlemlenen sorun c¢alismanin konusunu olusturmustur. Giinlimiiz tasarim
yaklasimlarinda 6ne ¢ikan yontem arastirmalar1 ¢aligmanin giincelligini ve 6nemini
olusturur. Mekan kurgusu iizerinde diisliniilen tasarim siirecinde ¢esitlenmeye
gidisteki, bilis, idrak, kiiltiir, gibi bilesenleri anlamlandirilarak aktarimi gézlemci
tarafindan yapilmaktadir. Gozlemci, i¢ mekan tasarim egitimi alan ve meslegi
uygulayandir. Bu c¢alismada, tasarimcilarin biligsel siireclerinden baslayarak,
tasarlamada yaratic1 diislince ve davranislari, yaratici diisiince ve problem ¢ozmede
izledikleri modeller ve yontemler iizerinde durulacaktir. Calismanin
gerceklestirilmesi ile i¢ mimarlik tasarim egitiminde ve meslegin uygulama
siireclerinde diisiinme bigimlerine katki saglanmas1 hedeflenmektedir.

Bu aragtirmanin planlanmasinda;

Oncelikle diisiinme ve yaratma siireglerini olusturan alt bilesenler incelenmis ve
daha sonra bu bilesenlerin tasarimla iligkilendirildigi c¢esitlenme kavramina agiklik
getirilmistir. Bu boliim tasarimda ¢esitlenme ana basghigi ile calismada yer alir.
Tasarimda ¢esitlenmeyi saglayan yontem adimlarinda hedeflenen 6l¢iit belirlenmesi
bu bolimiin degerlendirilmesi sonucunda elde edilmektedir. Daha sonraki
boliimlerde yontem yaklagimlarinin sistem olusturma temel Slgiitii olarak orgiitlenme

yapis1 tanimlanmaktadir.



Bu tanimlamalara uyan yontemler Cesitlenme saglayan Yontemler baslig: altinda yer
almaktadir.

Orgiitlenme diizenine sahip yontemlerin mekan Ogelerine uyarlanan uygulamalar:
yontemler ve yontem Ornekleri olarak ele alinmaktadir. Boylelikle yontemler ve
degerlendirilmesini izleyen 6rnekler tezin genel calisma konusunu olusturmaktadir.
Tezin genel calisma konusunun iyi anlasilabilmesi i¢in cesitlenme yontemleri ve
orneklem kiimelerinin eslestirildigi tablo diizeni ile calismanin sonug¢ bulgulari

olusturulmustur.



1.1.Calismanin amaci

Hayal kurmak yaraticiligin en onemli bilesenlerinden biri olmasina ragmen,
teknolojinin gelismesiyle beraber ¢ok fazla sayida {iriin ve bilgi akis1 kullanicinin
tatmin diizeyini ve beklentisini ylikseltmekte, tasarimciyr ise kisir bir yaratim
stirecine suriiklemektedir. Yapilan arastirmalar dogrultusunda giiniimiizde yaratici
bicimlendirme krizine ¢6ziim getirilen yontemler gelistirilmistir.

Mimari mekan sadece fiziksel bir yap1 pargasi degildir. insana ait duygularin,
degerlerin, algilarin, begenilerin, deneyimlerin, bigimlendigi yasayan bir cevre
Ozelligi tasir. Bu sebeptendir ki sosyal ve diisiinen bir varlik olan insanin tasarimda
cesitlenme yontem arayislari, mekan iizerine yogunlasan aragtirmalarin temel ugrasi
alanini olugturmustur.

Cesitlenme yontemlerine guncel uygulama o6rnekleri ile agiklik getirilmesi
hedeflenmistir. Uygulama orneklerinde cesitlenme yontemleri ile mekan 6gelerinin

nasil kullanildiginin incelenmesi, ¢alismanin amacini olusturur

1.2. Calismanin kapsami

I¢c mekan dgelerinin tasarim uygulamalar1 incelenmektedir.

Yontemlerin tarihsel sirecindeki gelisimi tezin kapsami disindadir. Yontem ve
uygulamalarda var olan giincel yaklagimlar ele alinmistir.

Calismada incelenen yontemler, tasarim {rlini mekan ogelerinin kurgulama

sureglerine yoneliktir. Uretim sireclerini kapsamaz.

1.3. Calismada izlenen Yéntem

Calismanin yontem adimlari;
1- Calisma kapsaminda tanimlamalar ile kavramsal modellerin agiklanmasi,
2- Kavramsal modellemeye uyarlanan 6rneklem kiimelerinin olusturulmas,
3- Cesitlenme yontemleri ve Orneklem kiimelerinin eslestirildigi tablo

diizenlemelerinin yapilmasi olarak izlenmektedir.



2.TASARIMDA CESITLENME

Tasarimda ¢esitlenme iki ana baslik altinda incelenmektedir.

2.1.Tasarim

Dilimizde tasarlama sozciigii, ingilizce ve fransizcada ki "design" kelimesi karsiligi
olarak kullanilmaktadir. Tasarimin bir ¢ok tanim1 yapilmistir. Bunlardan bir tanesi;

"Tasarim, insan wkinin simdiye dek iirettigi neredeyse her seyi ilgilendiren bir
kavramdir." (Coates,Brooker,Stone 241).

Tasarim tanimlarin1 genel olarak inceledigimiz zaman hepsinde ortak olarak
buldugumuz kavramlar yaraticilik, hayal etme, kurgulama, zihinde canlandirma,
tizerinde yogunlasmaktadir. Bu kavramlar zihinsel diisiinme eylemi olarak ele
alinmalidir. Buna bagli olarak diisiinme siireci tasarimda,

*Problemin tanimi

*Bilgi toplama

*Analiz

*Sentez adimlarindan olusur.(Jormakka®)

Demek ki tasarim, bir sorunun ¢6ziimune yonelik bir diisiinme surecinin kurgusudur.
Tasarimin belirmesini saglayan siireklilik, insanin yaraticilik kapasitesinin de

zenginleserek genislemesini gergeklestirmistir. Tasarim kurgusundaki akis semasi
tablo 2.1°de biitlinlik, baglam, islem, malzeme, striiktiir bilesenleri ile
olusturulmustur.

TASARIM |
|
BUTUNLUK BAGLAM | fsLev MALZEME VE STRUKTUR |
*Tumul Lasanm 6fusi *Kunlsel plankama *Mehan dizilimi ve
v mimari bafiam | iy mukan urgfiquu. )
FDdzen veoran *arazl ve [Klim kogullan Tasarim Gfesl clarak malzeme ve strikidr
[Sosyal ve sosyokiiftirel baglamiar *Kullanc tleplerini haryilama

I *Kiltle ve Mchan |
TMalzeme Algis

Tablo 2.1. Tasarim haritas: (Bielefeld, Khouli?)

! Jormakka, Kari. Adim Adim Tasarim Yéntemleri. Cev. Zeynep Yazicioglu Halu. Ed. Bahar Demirhan.
istanbul: Yem Yayinlari, 2012.



2.2. Yaraticihk

Yaraticilik nedir ve bu yeti nasil gelistirilir sorulari, biligsel kapasitelerinin
aragtirtlmasinda tiim zamanlarda bilimin giincel konusu olmustur.

Insan beyni nasil diisiiniir, yeni fikirler ve nesneler nasil iiretilir, bu sorularin cevabi
NOrobilim, Psikoloji ve Sosyoloji alanlarinda bilimin yoniinii degistiren ¢aligmalarin
arastirma konusu olmus, zekanin isleyisi ile yaraticihik diizeyi arasindaki
baglantilarin ¢6ziimlenmesi iizerine temel yaklasimlar gelistirilmistir.

Felsefe, Ingiliz Edebiyat1 alanlarindan sonra Tip Fakiiltesinde Nérobilim alaninda
profesor olan Andreasen, yaraticiligin dogal mekanizmasini arastirmig ve insan
beyninin isleyisini goriintiileyen modellemeler gelistirmistir. Andreasen ¢alismasinin
ilk boliimiinde, yaraticilifin sistematik araglar kullanilarak arastirilmasini baslatan
Lewis Terman'in 'Genetic Study of Genius' ¢alismasina yer vermektedir. Alt1 ciltlik
bu ¢alismada ‘Terman Cocuklar1’ olarak bilinen denekler 70 yil boyunca izlenmis,
sahip olduklar1 zeka diizeyi ile gosterdikleri yaraticilik performanslarinin
degerlendirildigi gozlem sonuglari elde edilmistir. Yetmis yillik ¢aligma sonucunda
elde edilen bulgular, 6l¢iilebilen zeka diizeyinin yaraticilik diizeyini belirlemedigi,
yaraticiligin - sayisallastirilarak bir sistematik ara¢ ile tanimlanmasinda farkl
olgiitlerin gelistirilmesini gerektirmistir. Bu yondeki ilk arastirma Roger MacKinnon
tarafindan gergeklestirilmis ve arastirmada yaratici Olgiitlerin  belirlenmesinde
kullanilan denekler olarak ‘mimarlar’ seg¢ilmistir. Mimar denekler, ‘Cok yaraticr’,
‘yaratic1 sayilir’ ve ‘yaratict degil’ olmak flizere ii¢ temel grup olusturur. Sonugta
belirli bir zeka diizeyi gerektirmekle birlikte, yaraticilik dlgiitlerinin belirlenmesinde,
farkl1 etkenlerin rol oynadig: gériiliir. (Andreasen®)

Andreasen, gercek yaraticiligr tanimlamak ic¢in dis standartlarin etkinligine inanan
goriisler arasinda en gii¢liisiiniin Mihaly Csikszentmihalyi’nin goriisii oldugunu
belirtir. Csikzentmihaly, yaratict bir etki olusmasi igin * Ihtisas alam, disiplin ve
birey’ olmak iizere ii¢ bilesenin rol oynadigi Onermesini yapar ve ‘sistemler
modelini’ gelistirir.  Sistemler modeli, bir iirliniin yaratici olarak kabul edilebilmesi
icin ‘bulunulan zaman ve ortama bagl olarak disiplin i¢indeki etkilesimi’ iizerine
kuruldugunu savunmaktadir.

Ozgiin yaraticithgm kesfedilmesinde, sayisal diisiinme araglar1 olarak kullanilan
sistematikler, tasarimciyr sadece algoritmik diizenlemenin belirledigi yo6nde
diisiinmeye zorlar mi, bu egilimler bireysel yaratim siirecinde ‘nesnel’ veya
‘toplumsal’ kabul géren ‘genel’ etkilesim sapmalar1 yaratir mi, bagka bir deyisle
sayisal ¢izim araglar1 ve sistematikler, tasarimcinin bireysel yoni tzerinde mi etkin
rol oynar , yoksa daha ¢ok disiplin ve disiplin alanlarini ilgilendiren boliimlere dogru

2 Bielefeld, Bert, El Kholi, Sebastian. Adim Adim Tasarim Fikirleri. Cev. Volkan Atmaca. Ed. Bahar
Demirhan. istanbul:Yem yaynlari, 2010.

* Andreasen, Nancy. Yaratici Beyin Dehanin Nérobilimi. Cev. Kivang Gliney. Ankara: Arkadas Yayinlari,
2011.



egilim sapmalarma mi yol agar sayisal diisiinme araglarin1 kendi yaraticilik
kapasitemizi gelistirmek yoniinde mi, yoksa bu disiplin alaninda kabul gérmek igin
mi kullaniyoruz.

Bu sorunun cevabi yaraticilikla ilgili tanimlamalara gore bir seye varlik
kazandirmanin anlaminda saklidir. Tasarim varlik kazandirma siireci oldugu kadar
varlik kazanma siireci olarak da ele alinmalidir. Boyle bir yaklasim, yaraticilifin
cesaretlendirilmesi yoniinde insanoglunun temel gereksinimini karsilamay1 hedefler.
May’in ‘Yaratma cesareti’ baglikli calismasinda "Varolan tiim kisilerin, diger
varliklara katilmak icin kendi merkezlerinden disar1 uzanmak olanaklar1 ve
gereksinimleri vardir" sozleri ile ifade edilmistir. Bu tanimlamadan anlasildig: {izere
yaraticilik insanoglunun temel gereksinimidir ve bu gereksinim tasarim ile karsilanir.
Bu sebeptendir ki yaraticilik temel gereksinimini anlagilmasi ayni zamanda tasarimin
anlasilmasini ifade etmistir. (May 24)

Yaraticilik edimi farkindalik ile baglar. Farkindalik anlik gergeklesen bir algidir.

Farkindalik: “Yargisiz bir sekilde simdiki ana odaklanabilmek amaciyla, dikkatinizi
toplayabilmektir.’(Basaran, Tabur 27) Farkindaligin Bellekle olan iligkisini gormek
icin, bellegin farkindalikla iliskisine bakilmalidir. Bu iliski igerisinde farkindalik,
bellegimizle baktigimiz sey siirekli iliski i¢erisindedir. Gézlemci karsisindaki deger
olasiligin1 ya nefretle yada sevgiyle var edecek ve belli bir iligki kuracaktir. Yaratici
stirecte farkindalik artis1 yiikselir. Bu bilingli yada bilingsizce yapilan bir seydir.
Yaraticilik ta temel olan goériilmemis olani ortaya ¢ikartma girisimidir, 6zgunlik
kavrammin altinda alisilmisin disina ¢ikma gerekliligi vardir. Ozgunlilk; * diger
seylerden farkli oldugunu ve onu benzerlerinden {istiin olarak ayiran 6zellikleri olma
durumudur.” (Basaran, Tabur 105)

Tasarimc1 0zgiin olmak zorundadir. Tasarimci olarak diisiinmek herkesten farkli
olanm1 gérmek ve fark edilebilir ayricalikla diisiinmek demektir.

Tasarlama eyleminde yaratici beyin 6nemli rol almaktadir. Yaratici beyin sadece
fiziksel olan1 degil sosyal olam1 da bilgi isleme siirecinde islemektedir. Nancy,
yaratici beyin'i su sekilde agiklamistir "....yaraticilik beyne ait bagka bir yetidir". Bu
kavramlardan ortaya c¢ikan ise yaraticiligin kapsamina giren bilesenlerdir.
(Andreasen®)

Boylece yaraticilik yetisinin temel bilesenleri ile belirlenmesi tasarimin kurgulama
siirecine agiklik getirilmesini saglamaktadir. Yaraticigin elde edilmesindeki temel
bilesenler tablo 2.2 de agiklanmaktadir.

* Andreasen, Nancy. Yaratici Beyin Dehanin Nérobilimi. Cev. Kivang Gliney. Ankara: Arkadas Yayinlari,
2011.



-zeka
-bilgi

Bilissel yetiler ~ -Teknik Yetenekler }
-Ozel Yetenekler
-Politik-Dinsel

-Faktorle

Cevresel yetiler ~ -Kultrel Faktorler —» Yaraticih@in Elde edilmesi
-Sosyoekonomik
-Faktorler

-Igsel Motivasyon
Kisisel Degiskenler -inang

-Yaraticilik

(Kisisel ozellikler)

Tablo 2.2. Yaraticilig: etkileyen temel bilesenler
(Eysenc, 1994;Kahvecioglu, 2011; Meng, 2007; Onal 201 1)

Yaraticiligi etkileyen bilesenlerin degerlendirilmesi bilissel, ¢evresel ve kiiltiirel,
bellek-algi ile ilgilidir.

2.2.1. Yaraticiik bilesenleri

Mimari -deger-leme, Arkitektonik ile ilgili ¢alismalarda insan-zaman ve yere bagh
olarak bilisim-yer-toplum bilesenleri (mind, land, society-Arquitectonics) konu
basliklar1 altinda gergeklestirilir. Mimari yaratim siire¢leri disiplinde yaygin kullanim
egilimi gosteren c¢izim araclar ile isletilmekte sonug¢ {iriin 6zgiin degerini,
tasarimcinin konunun yasanmishik diizeyi ile gelistirdigi ongoriisii, farkindalig ile
kazanmaktadir. ‘Arquitectonic’ yaym editdrii ve agin yoneticisi Thornberg
arkiteknonigin bilisim, yer ve toplum katmanlar1 {izerine yazisinda, Nobel odiillii
Eric Kandel'in 'Emergency of a new sicience of mind' bilimsel biyografisine yer verir
ve ‘disiplin ortami, zeka, yer ve toplumun’ mimarin yaratici ‘telos’unu kesfetmedeki
etkinligini vurgular. (Bas, K.Batmaz 28-29)

Yaratici1 olabilmek i¢in tasarimcinin i¢ diinyasi, yasanilan ortam ve siireglerde
kullanilan tasarim araglar1 ile on plana ¢ikip zenginlesmelidir. Buna bagli olarak



yapilan aragtirmalarda yaraticiligin bir ¢ok bilesenden olustugu ortaya konmustur.
Yapilan bilimsel ¢aligmalarda yaraticilik bilesenleri;

Cevrenin canli ve cansiz bilesenleri
Kiiltiir bilesenleri

Bellek

Algi

Basliklar1 altinda agiklanmaktadir.
2.2.1.1. Cevrenin canh ve cansiz bilesenleri

Cevre ¢ok genis ve ¢esitli iceriklerde kullanilan bir kavramdir. Cevre igin cesitli
tanimlamalar vardir. Bozdayi’nin agiklamasina gore;

‘Genel olarak kisi lizerinde etki yapan dis etkenler toplulugu ve duyu organlarimiz
araciligl ile bizi etkileyen nesne, kuvvet ve kosullarin timii ¢evremizi tamimlar.
(Bozday1 14)."

Dogal veya insan kaynakli eklenimlerdir".( Bielefeld, EI Khol1 15)

Ittelson ¢evreyi "algisal, anlamsal, estetik, uyumsal, biitiinlestirici nesnel ve biitiin bu
bilesenlerin genel ekolojik iliskileri gibi yedi bileseni olan bir sistem olarak
betimlemektedir."(Turgut 28)

Cevreyi dogal ve yapay olmak lizere ikiye ayirabiliriz.

Dogal ¢evre i¢in tanim yapmak gerekirse; insan eli degmeden olusmus ¢evreye dogal
cevre diyebiliriz. Dogal yapili olan ¢evrede bizde yarattigi duygular ve etkiler bilgi
olusum siirecimizi etkilemektedir.Yapay cevre dogal yapili olan gevre tizerine

insan eli ile yeni bir seyler eklemek olarak agiklayabiliriz. Sadece dogal yada yapay
cevre insan Uzerinde baski olusmaz, ayn1 zamanda algilama, bilisim siiregleri de bu
evrede etkilidir.Cevremizdeki bu olusumlar bizim hayatimizi tanimlamakta ve
yonlendirmektedir. Mekanlarin  insan davramiglarimi  etkiledigi  tarihin  ilk
donemlerinden beri bilinmektedir. insanlarin her dénemde ve kiiltiirde yasadig1 yere
kendilerinin yasam sekillerini ve sosyo-kiiltiirel degerlerini yansittiklarin1 ve sadece
mekanin barinak olarak degil bunun otesinde toplumlarin varolusunun bigimsel
gostergeleri oldugunu gostermektedir.Biitiin bu etkilesimlerin sonunda ¢evreyi nasil
tanir ve kullaninz sorusu; "Insanlar ancak kendilerini denge icinde hissettiklerinde
rahat olurlar, bu ¢cevremizi ve kendimizi zihinsel ve fiziksel olarak dengeli ve kontrol

altinda tutma istegimizle baglantilidir." ( Bozday1 39).



Aciklamaya gore denge durumunda aciklanmak istenen, cevremizdeki kosul
durumlarinin istenilen yada istenilmeyene kars1 gosterdigimiz tepkilerin durumunu
ifade etmektedir ve bu zihinsel siire¢ olarak tanimlanmaktadir. Cakin, c¢evreyi ¢

bilesene ayiran bir model ile aciklamaktadir.(Tablo 2.3.)(Cakin®)

Kozmik

Bilesen

(Bina) )
Insan

Bileseni

(Davranis)

Kiiltar
Bileseni

(Organizasyon)

Tablo.2.3. Cevrenin bilegenleri (Cakin 2)

Cevrenin algilanma siirecinden baglayarak, yon verme siirecine kadar olan kisminin

semalar halinde tablo 2.4, 2.5, 2.6, 2.7’ de a¢iklamaktadir.(Rapoport®)

Gergek dinya 1.Filtre 2.Filtre Algilanan

!
l

Kaltdrel imaj Kisisel imaj Diinya

Tablo.2.4. Cevrenin algilanmasi (Rapoport 63)

> Cakin, Sahap. Mimari Tasarim, Insan Toplum ve Cevre iliskileri. Istanbul:0zal Matbaast, 1990.

6 Rapoport, Amos. Human Aspects of Urban Form: Towards a Man-Environment Approach To Urban
Form and Desing. Pergaman Press. Newyork:1977.



Kisisel sema

insan Yapisi

Cevre

Yeniden Kodlanmis

Bilissel sema

Tablo.2.5. Cevrenin zihinde okunarak anlasilmasi ve 6grenilmesi (Rapopor 47)

]
Gergek Yeni Kiltirel ve Zihinde Yeni Cevreden Davranislar
|| kisiselimaj || beliren | bilgiye gore Edinilen Eylemler
Cevre . . degistirilmis bilinen
Filtreleri Cevre cevre Sonuglar
y Y
Tablo.2.6. Cevrenin 6grenilmesi (Rapoport 51)
/,’ ) N //’ . \\\ /’/ . \\\ e AN
Kultir I/ Diinya \\ 'I Degerler \‘ / imaj ‘\ ,’ Yagam ‘\ Davraniglar
> —»! > L g
l - IrP |\ T 1\ . 1
\ Gorusd s AN AN Sekli /
N 7’ \\ // N ,/ \\ P

Tablo.2.7. Insanin gevresel davramslarina yon veren siiregler (Rapoport 57)

Biitiin bu bilesenler birbirleriyle siirekli etkilesim kurarak ¢evresel dengeyi korurlar,

Stirekli degisim olan dongiisel bir diizendir.

"Cevre, Kisiyi etkileyen tiim dogal kosullar ve insan yapisi nesnelerden olusan bir alt

sistemden ve ahlak, gelenek, gorenek, deger yargilar1 gibi kiiltiirel verilerden olusan

bir iist sistemden meydana gelen bir yapiyr anlatir."(Bozday1 14) insanin etrafinda

belirli katmanlarda birbiri iginde yer alan bilesenler vardir.(Tablo 2.8)(al.y. Bozday1

14)
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Tablo. 2.8. Insan bagll Varolu-ssa-l éevré diizeni (al.y. Bozday1)

Bu Dbilesenlerin  birbirleri ile etkilesimi sonucunda kisisel davraniglar

sekillenmektedir.

2.2.1.2. Kiltur

Sosyoloji ve sosyal psikolojide kullanilan kiiltiir s6zciigiiniin literatiirde bir ¢ok
tanimina rastlanmaktadir. Kiiltiir, genis bir toplumdan en genis sosyal {initeye kadar

farkl 6lgeklerde ele alinmis ve birbirini tamamlayan bir ¢ok tanim1 yapilmaistir.

Rapoport'a gore,

"Insan-cevre iligkilerinde kUltUr birbirini tammlayan biitiinlesik ii¢ bakis acisiyla
tammlamaktadwr. Birinci yaklasima gore kiiltiir, tipik bir grubun yasam seklidir.
ITkincisi kiiltiiriin sembolik kodlarla olusmus bilissel semalar, semboller ve anlamlar
sistemi olduguna dayanmaktadir. Ugiinciisii ise kiiltiiriin ekoloji ve kaynaklarla ilgili
olarak hayatta kalabilme i¢in uyum saglama stratejileri seti oldugunu savunan bakis
agisidwr."(Turgut 32)

Rapoport’a dayanarak Turgut bu tanimlamayi yapmaktadir. Bu agiklamaya gore
yasam seklimizi yasadigimiz bolgenin kiiltiir kaliplar sekillendirmektedir.

Turgut calismasinda kiiltiiriin diger disiplinler arasindaki etkilesimini asagidaki

tabloda sOyle aciklamaktadir.
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KOLTUR BILESENLER

GEVRE SETTINGI

*Cevresel imgeler
*Dini inanglar
*Aile strakturd,
akrabalik Norm ve
kurallari

*Konuta ait yagam
sekli

NESNEL MEKAN

|

NORMATIF KULTUREL

PSIKOLOJIK BILESENLER

BILESENLER ZiHINSEL SURECLER
*Gelenekler BiLiSiM SURECI KAVRAMSAL MEKAN
*Algilama
*Ahlaki ve Toresel *Bilme
o .
prensipler Degerlendirme

*]deal kurallar

DAVRANISSAI SURFCIFR

DAVRANISSAL
MEKANIZMALAR
*Mahreniyet DAVRANISSAL MEKAN
*Kisisel mekan
*Egemenlik siniri

MEKANSAL DAVRANIS

A 4

YENi TASARIM
VERi TABANI

Tablo.2.9. Kultur-Davranig-Mekan Etkilesim Sistemi (Turgut 52)

Yaraticilik, tasarimci ve {irlin arasindaki biligsel mekanizmanin olusturdugu iliskiyi

icermektedir. Bu iligki igerisinde bireye ait olan sosyal, kiltirel ve psikolojik
bilesenler kisi lizerinde etkindir. Bireyin iginde yasadigi sosyo-kiltirel cevre bu
siirecte ¢ok onem kazanmaktadir. Ciinkii kisinin psikolojisinde, kisisel 6zelliklerinin
gelisimi bu ¢evrede sekillenerek biligsel siirecin igletilmesini saglamaktadir. Sosyal
hayatin i¢inde dahil oldugumuz gruplarin diisinme kaliplar1 bizi, kisisel
kararliligimizdan daha giiclii bir kararhilikta yonlendirirken ortak akil yliriitme

yetenegimizi de ¢esitlendirerek kullanmamizi saglar. (Ba$7)

’ Bas, Y.Didem. "Mimaride Anlam ve Doku Yitimine Kars1 Uzlagma", Giliney Mimarlik, Say1:8,
Haziran 2012.
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Gegmiste yapilan ¢aligmalara baktigimizda bugiin hi¢ kimsenin gormedigi bicimde
goruyoruz. Aslinda bambaska bigimde algiliyoruz, ¢iinkii her sey bakan kisinin
gorlis acisina gore diizenlenir. Kisinin goriis agisi, yasantilarimiz, ge¢misle olan
iliskilerimizin temel tarihsel yasantilarin1 baska deyisle yasamlarimiza anlam katma
arayisimiz, canlt 6geleri olabilecegimiz bir tarihin anlagilmas: gerekmektedir. Tez
kapsaminda bellek isleyisindeki degerlerde géz dniinde bulundurulacaktir. Bellekteki
degerlerin degiskenligi ile birlikte, degisim ve gesitlenme, bu ¢esitlenmede sosyal
bilis ile olusan kiiltiir bilesenlerinin etken oldugu bi¢im ve igerigin fiziksel, anlamsal
degisimi ile baglantili olarak bicim ¢esitlenmesinin mekan {iizerinde kiiltiir ve

yasanmiglikla iligkilendirilerek incelenecektir.

2.2.1.3. Bellek:

Bilgilerin aklimizda ne kadar tutulduguna bakarak bellegimizi kisa siireli ve uzun
stireli olarak ikiye ayirabiliriz. Bellegin tiirlii beceri ve bilgilerde oynadig: rolii goz
Oniine alarak bilim adamlar farkli siniflamalara da gitmektedirler. Bellegin nasil
siniflandirilabilecegi konusundaki bilgiler, insanlarin kontrollii deney kosullari
altinda gozlenmesine dayanmaktadir. Bilimsel agiklamalara goére insan bellegi

siniflandirmast Sekil 2.1°de gériilmektedir.(Andersen ®)

Sekil. 2.1. Insan bellegini siiflandirmanin bir yolu (http://www.biltek.tubitak.gov.tr)

® Andreasen, Nancy. Yaratici Beyin Dehanin Nérobilimi. Cev. Kivang Gliney. Ankara: Arkadas Yayinlari,
2011.
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Kisa siireli bellek ve uzun siireli bellegin yani sira, iglek bellek olarak adlandirilan
baska bir bellek tiirlinden de s6z edilmektedir. (http://www.biltek.tubitak.gov.tr)

Islek bellek, okuma, yada matematik problemi ¢dzmek gibi hem kisa siireli hem de
uzun siireli bellegin kullanilmasimi gerektiren durumlarda kullanilir. Ornegin
bisiklete binmek, durmadan degisen yolda giderken bir yandan dengemizi korumay,
bir yandan da gerekli kas hareketlerini animsamay1 gerektirir. Bagka bir 6rnek ise,
yabanct bir dil konusmak, sozciikleri animsamak ve animsadiklarimizi dogru
kullanimlarin1 animsamay1 gerektirir. Bu tiir farkli yetenekleri diizenlemeye ¢alisan
bilim adamlar1 uzun siireli bellegin tek bir islemden olusmadigina karar vermistir.

(http://www.biltek.tubitak.gov.tr)

Acgik Dbellek, istemli olarak animsanarak, s$0zIU olarak ifade edilebilecek
anilarimizdan olusur. Ornek olarak, size bir dizi sozcik verilerek sizden bu
sozcukleri tekrarlamaniz istendiginde agik belleginizi kullanmis olursunuz.

(http://www.biltek.tubitak.gov.tr)

Ortik bellek, olarak smiflandirilan bellek tiirii agik bellegin karsitidir. Buradaki
anilarimiz istemli olarak amimsanip, sozlii olarak ifade edilebiliyor. Ornek olarak,

bisiklete binmeyi gosterebiliriz. (http://www.biltek.tubitak.gov.tr)

Olaysal bellek, kisinin basindan gegen olaylardan ve 6zel durumlardan olusur.
Ornek olarak, Barcelona’ya gitmek ve Gaudinin mimari bir yapisini gdrmeyi

verebiliriz. (http://www.biltek.tubitak.gov.tr)

Ilintilendirme bellegi, sembollerin yorumlanmasinda ve yapilandirilmasinda
kullanilan bilgilerden olusur. Ornek olarak Barcelona kentinin bolgesinin bulundugu

bolge ve yiizolglimiiniin animsanmasi verilebilir. (http://www.biltek.tubitak.gov.tr)

Bagka bir sekilde ifade etmek gerekirse, bellegin ii¢ asamali islevi vardir. Bunlar;
Kodlama, depolama ve geri ¢agirmadir. Birinci asama kodlama asamasidir,
Ogretmen tahtaya "A" harfini yazar ve harfin nasil okundugunu sdyler. Bir siire sonra
ogretmen harfi tahtaya yazar ve diyelim ki Ayse'den okumasini ister. Ayse "A"
harfini dogru olarak sdyler. Ayse'nin"A" harfini dogru olarak sdylemesi, onun bellegi
sayesinde miimkiin olmustur. Birinci asama kodlama asamasidir. Ayse, 6gretmen

harfi gosterdigi zaman bellegine bu harfi, diger harflerden farkli olabilecek sekilde
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kodlamistir. Kodlamadan sonra Ayse gecen siire i¢inde kodladigi bilgiyi bir yerde
depolamustir. Bu asamaya depolama asamasi denir. Ogretmen yenide sordugu
zaman Ayse depolamis oldugu bilgiyi bulmus ve geri getirmistir. Bu asamaya "ara-

bul-geriye getir (retrieval) asamasi” denir.(Atkinson 170)

Bellek,bu ii¢ evreden herhangi birinde basarisiz olabilir. Ikinci karsilasmada
Ayse’nin admi hatirlayamadiniz, bu kodlama, saklama ya da geri ¢agirma
evrelerindeki bir basarisizliktan kaynaklanabilirdi. "Bellek {iizerinde yapilan son
aragtirmalar, farkli durumlarda her bir evrede gerceklesen islemleri, bu islemlerin
nasil  aksadigimi  ve bellek basarisizliklariyla  sonuglandigini  saptamayi

hedeflemektedir."(Cliceloglu 307-308)

2.2.1.4. Alg1

Insan bir alg, bilis ve davranis mekanizmasidir. Algi duyular yoluyla ¢evreden bilgi
edinme eylemi; bilis algilanan seyin uyumlandirilarak kavranmasidir. Amag ve
gidiiler dogrultusunda organizmanin tepki yoluyla verdigi duyussal yanitlar ve
eylem bicimleri ise davranis mekanizmasi olarak tanimlamr.(Meydan Larousse®)
Cevre insanlar tarafindan algilanmaktadir. Fakat ¢evre ile insan arasindaki iliskinin

degiskenlik gdstermesinden dolay1 algi i¢in bir ¢ok diisiiniir tanimlamalar yapmustir.

'Algilama, ¢gevreden gelen uyarici etkilerin duyu organlar1 yardimiyla hissedilmesi ve
kavranmasina iligkin zihinsel bir olgudur. Bu nedenle uyarici etkileri algilayabilme,

kisinin ilgi ve tutumlarina bagh olarak etkinlik kazanir. (Aydinli*®)

.....Merleau-Ponty soyle yazar:"Algim gorsel, dokunsal ve isitsel verilerin toplami
degildir. Biitiin varligimla, biitiinlikle bir sekilde algilarim: Ayni anda tiim
duyularima  konusan biricik bir yapiyr, biricik bir varlik  bi¢imini

kavrarim."(Pallasmaa 27)

? Meydan Larousse. Istanbul: Meydan yaymevi, 1981.

10 Aydinli, Semra. Mekansal degerlendirmede algisal degerlere dayali bir model Doktora tezi, Fen

Bilimleri Enstitiisii, I.T.U. Istanbul 1990.
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Gorme ve dokunma diinya deneyimimizin ve kendimize iliskin deneyimimizin
stirekli gelismesini ve degismesini saglamaktadir. Gorsel algilar dokunma duyusu
gibi degildir. Kendiliginden siirekli olarak gorduklerimizi isteyerek yada istemeyerek
kayit eder. Pallasma'nin tanimladig gibi, evreni biitiin duyularimizla ve bedenimizle
algilaniz. " Yaratict emek bedensel ve zihinsel 6zdeslesme gerektirir, duygudaslik ve
sevecenlik gerektirir." (Pallasma 16)

Alginin en 6nemli 6zelliklerinden biri, beyinin anlamli zihinsel Oriintiiler yaratmak

konusundaki 1sraridir.(Bozday1 27)

Alg1 bir zihinsel riintii yaratma siirecidir ve iki temel islevi vardir.(Gir'")
1-Organizasyon (Oriintii yapist)

2-Anlam (Tanima)

Organizasyon nesneyi zeminden ayirma ile ilgilidir. Nesne baktigimiz seydir ve
bunun disinda kalan sey zemindir. (Bozday1 27) Nesneler odak noktasi haline
doniiserek On plana c¢ikmaktadirlar, bu islemi zihnimiz otomatik olarak siirekli
gerceklestirmektedir (Sekil 4.2). Beynimizin resim olarak algilanan oriintii yapisini,
baktigimiz figiirii beynimizde daha dnceden kaydedilmis olan Oriintiilerle eslestirerek
anlamlandirmaya c¢aligmaktadir. Bu zihinsel siire¢ baktigimiz seyi tanimlayana kadar
devam etmektedir. Bu islem karmasik ve detayli bir siiregtir. Bu siire¢ siirekli kendini
tekrar etmektedir. Gordiiglimiizii tanimlama, deneme, kabul etme faaliyeti olarak ta
tanimlanabilmektedir. " Daha net ve kesin bir son tani yaratarak nesnenin kendine
0zgu niteliklerini veya bitliniini tanima siireci olarak agiklanir. "(a.l. Bozday1 28)

Bu iliskinin tanimi figiir zemin iliskisi olarak sekil 2.2' de goriilmektedir.

" Giir, Sengiil. Mekan Orgiitlenmesi. Trabzon: Giir yayimeilik, 1996.
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i 4

Sekil. 2.2. Figiir ve zemin iliskisi (GUr 25)

Cevremizi duyusal ve algisal olarak deneyimlememizde ki slrecte belirgin bir
degisiklik s6z konusudur, bu degisiklik yaratim siirecimize yansimaktadir.

Bozday1 algilama siirecini 4 madde seklinde agiklamaktadir.(Bozday1 28)

1-Cevreden alinan uyar1 ve duyular yolu ile algilariz. (Bozday 28)
2-Alg1 beyine sinir sistemi yolu ile taginir. Bir alginin beyin tarafindan algilanmasi,

onun ge¢mis deneyimlerimiz ile yorumlanmasi anlamina gelir. (Bozday 28)

3-Tanima ve bilme siireci ise, alginin uyumlandirilmasi ve kavranmasi ile olusur.
(Bozdayi 28)

4-Algisal uyaranlara gosterdigimiz tepkiler ©nceki bilgilerimize dayanarak
gerceklesir. (Bozday: 28)

Bozdayi'min algi siirecinden ¢ikartilan sonug, algilarimiz kendi bilissel yetilerimize
dayanarak yorumlariz ve bi¢imlendiririz, zihinsel siirecte, gordiigiimiiz nesneyi daha

once bellegimizde olusturdugumuz resim ¢ercevesinde anlamlandirir ve idrak ederiz.
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Bu sonug asagidaki tabloda 6zetlenmektedir.

Cesitli cevresel uyaranlar Cesitli icsel uyaranlar
Cevreden gelen uyaran I¢sel uyaranlar
Renk, koku, tat vb. Deneyimler, gecmis, beklentiler
Duyum

Dikkat----ligilenim

Kavramal,
Organize etmek

Yorumlamak

Tepki

Bellek, hanrlama, cutum, kilcir

Tablo 2.10. Algilama siireci isleyisi (Odabasi, Barig 28)

Tasarimci, mekanda yaratmak istedigi etkiye ve buna bagl olarak ortaya ¢ikacak

olan bigimlerin, hangi kosullar altinda ve nasil algisal degisime ugrayabilecegini

bilmek ve bu degisiklikleri goz oniinde bulundurarak tasarim kararlarint vermek

zorundadir. (Bozday1 30)

2.3. Cesitlenme

Cesitlenme baglig1 altinda, tanim1 nedenleri, tasarimda kendini yenileme gerekliligi

‘Evrimlesme’, tasarimda gesitlenme arayisi siirekliligi ‘Oriintii’ olmak iizere dért alt

baslik altinda incelenecektir.
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2.3.1. Cesitlenmenin tanimi

Genetik ¢esitlenme veya rekombinasyon, genetik metaryalin (genellikle DNA fakat
RNA da olabilir) bir zincirinin kirilmast ve sonrasinda farkli bir DNA molekiiliine

katilmasiyla olusan siirectir. (tr.wikipedia.org/wiki/rekombinasyon)

Bir evrenin, gozlem konusu yapilan yada alt bdliimlemelerde Olciit alinan ayritlar

bakimindan gosterdigi degiskenlik. (Tdk)

Terimsel agiklamalara gore canli ve cansiz yapili ¢evrede degisim kaginilmaz
oldugundan dolayr bu degisime bagli olarak cesitlenmede beklenilen sonugtur.
"Dogal siirecin 'evrimlesme' zorunlulugu, tim yaratim silireglerinde 'degisim' ' i
kacimilmaz kilar." (Bas, K.Batmaz 224) Yaratim siireglerinde dogal siirecin dinamik

degisimi ile birlikte bellegimizde olusan imgelerde de degisim kazanmaktadir.

Her tasarimcinin yada mimarin ¢alismalarinda kendine 6zgii bir yaklasimi ve
gelistirdigi yontemleri vardir. Tasarimda ¢esitlenme bu anlamda kaginilmazdir. Bu
yiizden tasarim kisisel diisiincenin iirlintidiir. Tasarim problemi ¢ok fazla girdisi olan
karmasik bir siirectir ve yaratici ¢oziimler yapilmasini gerektirir. Tasarim yapma ani
kisiseldir, cilinkii yontemimiz ne olursa olsun ge¢miste yasadigimiz olaylar
sezgilerimizi desteklemekte ve yapilanin her zaman daha iyisini yapmak icin bizi
cesitlenmeye zorlamaktadir. Her tasarimci; deneyimi, egitimi ile sekillenen tasarim
yaklagimlarina sahiptir ve tasarim ¢alismalarindaki bu ¢esitlenme tasarim

sireclerindeki ¢calisma yontemlerinin farkliligindan dogmaktadir.

2.3.2. Cesitlenme nedenleri

Ihtiyacimiz olan ¢esitliligin hepsine diinyada sahip oldugumuzu sdylemek
miimkiindiir. Yaratici sistematikte yeni bir seyler ortaya koyabilmemiz i¢in canli ve
cansiz bilesenler sisteminin evriminden ve degisiminden dogan yeni iliskiler, bizim
de bellek olarak evrim gegirmemizi saglar. Insan siirekli gdzlem yapan ve yaptig
g6zlem sonucunda bilgi Ureten, Uretilen bilgilerin nesilden nesil'e aktarimini saglayan

bir canlidir. Bu siire¢ sonucunda kiiltiir olusmaktadir. Insan fiziksel cevreyi bir butin
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olarak algilamaktadir. Fiziksel ¢evre tizerindeki dogal doniislim, kisilerin algilama ve

diisiinme sistemlerine paralel dogrultuda ¢esitlenme olusturmaktadir.

Evrendeki degisim ve olusumlarin insanlar iizerindeki yansimasi dogru orantidadir.
Cevrede olusan oriintiiler’” kavram olarak olmasa da, dogdugumuz giinden itibaren
iligkilendirme olarak beynimizde var olmustur. Her tasarimci belirli metotlar
dogrultusunda kendi diistincelerini ve gerceklestirmek istedigi amaci ¢alismalarina
yansitmak ister, bu yansitma siirecinde isleme giren, ¢esitlenmeyi saglayan
kavramdir. Dolayisiyla ¢esitlenme kavraminin olusumunda , inanis, diislince bigimi,
gecmis deneyimler, Orf-adet gibi kavramlarin bir araya gelmesiyle ortaya
cikmaktadir. Genel olarak kavramlar ele alirsak, temelde ¢esitlenmeyi saglayan sey
0z benligimizdir, kiiltiir mozaginin bi¢imlenisidir. Kiiltir mozaginden dolayi,
tasarimcinin ¢evrede yasanan somut ve soyut degisimlere gosterdikleri tepkiler ve bu

tepkileri yansitma sekilleri farklidir.

Mekan kurgusu lizerinde diisiiniilen tasarim siirecinde cesitlenmeye gidisteki, bilis,
alg, idrak, kultir, gibi bilesenleri anlamlandirilarak aktarimi gézlemci tarafindan
yapilmaktadir. Mimari mekan sadece fiziksel bir yap1 parcasi degildir. Insana ait
duygularin, degerlerin, algilarin, begenilerin, deneyimlerin, bigimlendigi yasayan bir

cevre Ozelligi tagir.

Dogada yapilanma, her nesilde yeni bir yaratim kurgusu beklenmeksizin gerceklesir.
Oysa tasarimin tiretim siire¢lerinde degisim beklenilen bir siirectir. Ve dogal

yapilardaki evrim kabiliyetinin yerini tasarimda degisim kapasitesi alir:

Dogal yapi ve tasarimda gesitlenme arasindaki iligki “’Evrim Kabiliyeti ve Degisim
kapasitesi’’ bu siirecin devami olarak ‘’Dontisim ve Cesitlenme ©” iligkisi Sekil 2.3

de gorulmektedir.

“Orintu: Oruntinin ingilizce karsihgi 'pattern' s6zctiginin Latin kdkeni 'pater' veya patranus'e
dayandirirhr. Bu kdkenlerin baba, patroni, tanri veya efendi anlamlari, kelimenin Gretimini baslatan
ve stirdiiren model, matrix, marka kalibi veya kalip olarak kullaniimasini agiklar.(Garcia)
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DOGAL YAPI TASARIMDA CESITLENME

,

A A
EVRIM KABILIYETI DEéigiM KAPASITESI

s S

A
DONUSUM GESITLENME
Uvum sadlama sreci Uvarlanma siireci

Sekil 2.3. Dog‘al'yZpllve tasarimda gesitie dontistimii (Y.éa§, K.Batmaz 221-231)
Mekanin tanimlanmasinda temel yaklasim: Bigim - hacim iligkisinin kurulmasidir.
Bi¢imi olusturan birimlerin diizenledigi hacim: ¢esitlenebilen Griintiiler olusturur.
Canli organizmalarin yenilenen nesillerinin birbirini izleyen genetik olusumlari,
tasidiklar1 kalitimsal kodlarla saglanmaktadir. Insan eli ile yapili olanin kalitimsal
kodunu tasarim 6zii olusturmaktadir. Oz’e dayali iliskilendirme tasarimda bigim

arayisi stirekliligini getirmektedir. Bu olusum Tablo 2.11°de ifade edilmektedir.
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Oz, Petruccioli’nin Aristo’dan etkilenerek tanimladigi bigimi ile ¢Bir seyin
dogasinda olan degisim kapasitelerinin toplamidir ve degisim de bu kapasitenin

gercege doniismesi olarak yorumlanur.

Oz siirdiiriilebilen bir degiskenlik-gesitlenme kapasitesine sahip olmalidir. Yaratim
surecleri, siirekli degisim ile tetiklenen degiskenlige - ¢esitlenmeye ve gergege

uyarlanabilir olma esasina dayanir.

DOGAL YAPI TASARIMDA GESITLENME
. . . “.‘
EVRIM KABILIYETI

DONUSUM CESITLENME
Uyum saglama streci ~~~ Uyarlanma streci

GZUNU SURDURME
NESILLERIN SUREKLILIGI TASARIMDA BICIM ARAYISININ
SUREKLILIGI

Tablo 2.11. Dogal yap1 ve Tasarimda ¢esitlenme hedef-stire¢-sonug iliskileri
(Y.Bas, K.Batmaz s:222)

2.3.3. Tasarimda kendini yenileme gerekliligi "EVRIMLESME"'

Tasarimda kendini yenileme gerekliligi ‘Evrimlesme’ bashgi altinda ‘Evrilme,
Evrilebilirlik ve Degiskenlik, Genetik Evrim, Evrimlesebilirlik ile tasarim iligkisi

incelenektir.
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2.3.3.1. Evrilme-Tasarim

Darvin' e gore " Insan dahil tiim canli tiirlerinin dogal segilim yoluyla bir yada bir
ka¢ ortak atadan evrildigini One siirmiis, ve o giiniin sartlarina gore bu teoriyi
destekleyen pek ¢ok kanit sunmustur." (Darwin 22)

Evrimlesme organizmalarin genlere sahip olmalarina ve kendi kendilerini iireten
genetik maddeye sahip olmalar1 gergegine baghdir. Boyle bir kapasite degiskenlik
olmadan var olamaz. Genler kendi kendilerini tam olarak tretemezlerse evrimde
olmaz. Evrilme kapasitemiz morfojenik seviyede degisebilme yetenegimize baghdir.
Bu degisimi dogada olusan yaprak modelinde basit yapidan karmasik yapiya

doniigiimiinli gérmemiz mimkiindiir. (Sekil 2.4.)

Sekil 2.4. Dogal Siirecin kendiliginden yapisal bigimlenisi ile olusan evrim modelleri,

tasarimlarin yaratim siireglerinin bagvuru kaynaklarini olusturur.(Spuybroek, 9/57)

2.3.3.2. Evrilebilirlik ve Degiskenlik-Tasarim

Uyumsal bir evrim sistemi i¢inde bir canlinin kalitsal fenotip varyasyon gelistirme
kapasitesini tanimlar, kisaca bir kusagin evrim gecirme kapasitesi onun

evrilebilirligi olarak tanimlanir. (Darwin 28)
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Dogada var olan karmasik ve tekrar eden birimlerin dogal degisim siirecinde var
olmaktadir. Var olan birim geliserek-degiserek basit yapidan karmasik bir yapiya
doniismektedir. Bu yapilarin belli sistem dogrultusunda olugmasina, dogada
evrimlesme denilmektedir. Diinya bireyle her an bir iliski i¢indedir. Evren ile benlik
arasinda stirekli bir etkilesim s6z konusudur. Diinya bireyin yaraticiliginin ayrilmaz
bir pargasidir. Bildiklerimiz, gordiiklerimiz ve aktardiklarimiz degisim gdsterebilir.
Girdiler ¢iktilarla baglantili olmak zorunda degildir fakat hersey diger herseye
baghdir. "....en 6nemli fark sadece hiicresel anolojiyle tanimlanan evrilebilir birlesim
siirecinin mutasyon dostu yada mutasyonu kullandirtma kapasitesine sahip olmasidir.

(Spuybroek 17)

Dogal morfoloji, evrimsel gelisim ve biiylimenin siirecidir. Cevresel sartlarin ve dig
uyaricilarin yan sira, karmagsik madde nitelikleri sisteminin etkilesimi boyunca, 6zel
sekillerin karmasik Dbirlesimlerinden tiireyen sistemlerdir. Bigimlenme ve
maddelesme dogal morfolojide kendiliginden olusan ayrilmaz bir iliski i¢erisindedir.
Maddelestirmenin, morfolojik siiregte oldugu gibi gelismesi giiniimiiz mekan
tasarimlarinda 6n plana ¢ikmaktadir. Maddelestirme iizerinde formun olusum ve
taniminin dnceliklerini bir hiyerarsik iligski olarak nitelendirilen tasarim yaklagimlari
lizerine dayandirilmasi yine esastir. Bu yaklagim degisime agik olan teknolojinin
gizli potansiyelindeki, maddelestirme siireci ve form olusumu arasinda farklilik
olmaksizin yapim kapasitesi ve morfolojik karmasikliktan tiireyen bir yaklasim
olusturabilmektedir.

Degisim zamana, yere ve kiiltlire gore sekillenerek bigim almaktadir.

Evrilme ve degiskenlik {iizerine; capraz disiplinler arasi arastirma evrimsel bilgi
isleme konusunda oldukg¢a yenidir. Birbiriyle iliskili disiplinler arasindaki iliski sekil.

2.5 gosterilmektedir.
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Sekil. 2.5. Evrimsel Bilgi Isleme ve Evrimsel Tasarim kékeni Bilgisayar Bilimi ve Evrimsel

Biyolojiyle iliskilidir.(Badem 23)

Birbiriyle iliskili bu disiplinler ve kesisimlerinden olusan evrimsel tasarimlar sekil.

2.6 gosterilmektedir.

Evrimsd Tasrim
olmil“l“ \'MI Evrimsel

Sekil. 2.6. Bilgisayarli Evrimsel Tasarim Goriisleri (Badem 23)
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2.3.3.3. Genetik Evrim-Tasarim

Genetik evrim yaklasimi; Yapay diinyaya, genetik algoritmalar ve genetik
programlama gibi bilgisayar destekli modellerin olusturulmasi i¢in kullanilan

temeller olarak tanitilmistir. (Badem 3)

Genel Darwinzm (Dawkins 17) genetik evrim konusunda ilklerden biri olmaktadir.
“’Bu konu evrimin gerekliligi izerinde durmakta ve biyolojiden biraz uzak, daha ¢ok
kalturel evrim yada memetik alanlarinda ilerlemektedir’” (Dawkins 27)

Genel Darwinizm ii¢ ana baslik altinda toplanabilir. (Dawkins 21)

1-Miras: bilgi herhangi bir yolla devredilebilmeli(Dawkins 21)

2-Degiskenlik: aslina uygunluk Onemli olmasma ragmen farkli karakterler

icerebilmeli. (Dawkins 21)

3-Secim: bazi degiskenler daha etkili kopyalanabilir yada digerlerinden daha
dayaniklidir, bu degiskenler genel olarak sistemin frekansini artirirlar. (Dawkins 21)

“Yapilan deneyler evrimin bildigimiz biyolojik formlarla 6érnegin DNA ile smirl
olmadigi, evrimin bilgi tagiyan ve miras, degiskenlilik ve se¢cimin gerceklesebildigi

her sistemde goriilebilecegini gostermistir.”’(Badem 3)

Kendini yenileyebilme anlaminda 'Evrim' kavrami tasarima yasamin yere ve zamana
gore akis1 icerisinde degisen gereksinimlere cevap verebilecek nitelikleri
yuklemektedir. Degisimin dinamik siireci, dogal dongiiniin "evrimlesme" 6zelligi ile

ifade edilmektedir.

Evrimsel bilgi isleme son 10-15 yildir tasarim alaninda yer almaya baglamistir.
(Badem 43) Evrimin modern teori agiklamasi genetik olarak degisen bir niifustaki
bireylerle baslar. (Spuybroek 51) Bireylerin karakterleri degisim géstermektedir. Bu
karakterlerin bazilar1 bir sonraki gelen jenerasyonu etkileme kapasitelerini degistirir.
Bu dongii igerisinde en elverislisinin bir sonraki jenerasyona en ¢ok dol saglayan
olacag1 soylenebilir. Yasamin 6zl evrimdir ve yaraticilikta istenen en iist seviyedir.
Bi¢im, hacim iliskisinin kurulmasi mekan tanimlamasinin baslica meselesidir ve

kabuk olusturan birimlerin bu iligkiyi olusturan diizen iginde Orgilitlenmesi

26



beklenmektedir. Orgiitlenebilen Griintlilerin yeni bicimlenisleri olusturabilme

kapasitesi, evrimsel bir yaratim siirecinin 6n goriisiidiir.

Oze dayanan siire¢, dogasi geregi doniisim kabiliyetine sahip oriintiilerin
olusturdugu tasarimlari iiretir. Genetik kodlamalara benzer olarak hiicresel yapilanma
gostererek benzer isleyis bigimi ile tiireyen dokusal Oriintii modellerine, gelecege
yonelik bicimlenis arayiglarinin karsiliklart olarak basvurulmaktadir. Bu doniisiim

canlilarin dogasindaki 6zii olugturmaktadir. (Sekil 2.7.)

10 mm

Carnegie Stages

(approx. postovulatory days)

Sekil 2.7. Evrimde Embriyo'nun gelisim siireci(www.forumacil.com)

Haeckel bu kiiciik yaratiklarin ¢esitliligine gelisim sorulari yoluyla Goethe ve
Darwin gibi morfolojik gruplar sayesinde yaklagsmaktadir. Darwin gibi Haeckel de
hayatin bireysel yap1 ve desenlerinin nasil olustugunun ve nasil bu kadar cesitlilik
evrildigini anlama yollarim1 aramistir. Farkliligi her hayvan yapisinin iki siirecin
yumurtadan gelisme ve atalarindan evrilme sonucu oldugunu ve iki siirecin yakin bir
iliskide oldugu sekilde anlatma yollar1 aramistir. Gelisim yumurtadan blylyen bir
embriyo ve nihayetinde yetiskin olarak degisim siirecidir. Hicre bolinmesi
rastlantisal bir sekilde parcalanarak yeni bigimlerin olusmasini saglar. Tasarimda ise;
rastlantisalliga yer yoktur. Her bir asama kurgulanarak ve planlanarak
gerceklestirilmelidir. Bigimlenmede anlami olusturan ve bu anlamin bir uygulama

iginde gelismesi bir ¢ok yontemin var olmasini desteklemistir.
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Evrimsel baglamda araglarin tarihi ve teknolojik cevrelerini diislintirken " TUm
canlilar uzun zincir olan nesilden kendi tirlerini turetirler" (Spuybroek 34) Aym
insan yapimi nesnelerin eski ideolojilerden yada benzer gorevleri olan nesnelerden
tiiredikleri gibi boylelikle c¢agdas bir sandalye Ornegin; yogunluk viicudunu

dinlendirmek isteyen insanin iiriiniidiir. Bu teknolojik bir mirastir.

Evrim dogada yavas ilerleyen bir siirectir, fakat hayamizdaki her sey gittikce
kompleks bir hale gelerek hizli ¢oziimler yapmamiza neden olmaktadir. Doganin
dinamik isleyisi belirli kurallar dogrultusunda devam etmektedir ve bu kurallar

icinde yasam ilerlemektedir.

2.3.3.4. Evrimlesebilirlik-Tasarim

Evrimlesebilirlik; Bir canlinin edinecegi herhangi bir 6zelligin faydali bir sekilde
kullanilabilmesi ve gelecek nesillere de gitgide evrimleserek aktarilabilme miktari
olarak tanimlanabilir. (Spuybroek 54) Eger edinilecek bir 6zellik evrimlesebilir
degilse, o zaman bu Ozellik asla elde edilemez. Ciinkii evrim yeni O6zellikler
kazandirmaz; sadece eskiden var olan Ozellikleri harmanlayabilir. Yani evrim hig
yoktan bir kol var edemez. Sadece uyumlu olan hiicrelerin bir araya gelmesini ve

morfolojik olarak degigsmesini saglayarak yeni bir organ kazandirabilir.

Cevrenin bizde olusturdugu etki bizim yaraticiligimizi etkileyen en 6nemli faktordiir.
Dogal doniisiimde izlenen siire¢ ¢evremizde olusan Oriintiileri iyi yada koti sekilde
etkilemektedir. Yapilan calismalar dogrultusunda bir ¢i¢egin yapraklarinin orani bir
salyangozun igeri dogru kivrilmasi belirli genetik kodlarla ve evrimlesebilirligi ile
olugmaktadir. Bigimlendirme; Cevremizdeki gordiiklerimizi, var olan1 oldugu gibi

anlayarak kafamizdaki oriintiileri kurgulayarak yeni bir bi¢gim grameri olusturmaktir.

Bu bicim grameri olusturma gilinlimiizde evrimsel tasarim siireci olarak

adlandirilmaktadir. Evrimsel tasarim siireci tanimlama, iiretim ve degerlendirme

olmak izere ii¢ asamadan olugmaktadir.(Akbulut™)

3 Akbulut,Dilek. ‘Evrimsel tasarim yontemi ve yaraticiligin siireg igerisindeki yeri’, Giizel sanatlar
fakiiltesi, Sanat ve Tasarim,Say1:2, 2008: 21-33
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Evrimsel tasarim, tasarim problemlerine yeni ¢oziimler ortaya koyarkan Ureyen ve
iiretken olusum i¢inde meydana gelmektedir. Aristoteles tarafindan gelistirilen
"tiretken mantik"(generative logic) kavrami farkli alternatifleri bir araya getirerek
birden ¢ok uygun ¢oziim olusturma tizerine kuruludur. Bir elemanin farkli sekillere

dontstiiriilerek, bir araya getirilerek yeni bi¢cimlerin olusturulmasi yaraticigin ztdiir.

Yaraticilik siirecinde, farkindalik ve kurgulamanin Onemi biiyiiktiir. Gfinliik
hayatimizdaki deneyimlerimizi, sasirtici ve inanilmaz bir sekilde durumlar1 bir araya
getirerek islevsel sonuglar elde edebiliriz. Evrim ise, Dawkins’e gore gérmeden el
yardimiyla buldugu parcalar1 raslantisal olarak birlestiren kor bir saatciye
benzetmektedir. Dawkinsin tanimina benzer sekilde evrimsel tasarimda bazen
raslantisal bir sekilde olusabilmektedir. (Dawkins*)

Bu raslantisallik olusumunun somutlagtirilmasi, teknolojinin gelismesi ile birlikte
yazilim programlarmin gelismesine ve ¢izim programlarinin ¢esitlenmesini
saglamaktadir. Yaratici bigimlendirme siirecindeki evrimlesebilirlik ve raslantisallik
sayisal ortamlarda gerceklesmektedir.

Sayisal tasarimda gorsellestirme ii¢ asamadan olusmaktadir.(Reas, Mcwilliams 147)

1-Degiskenler, bir degerdir. Bigimin bir bileseninin degerini temsil eder.
2-Sistem, degiskenlerin birbirleriyle etkilesimlerinin nasil olacaginin tanimlar.
3-Durum, sistemin durumunun herhangi bir zamanda degiskenlerinin degerlerinin

ifadesidir.

Bicimlenme, formun olasi ¢esitlenmelerinin olusumudur. Dogadaki evrimde, yeniden
veya yeni ve beklenmedik formlar1 olusturmak i¢in tasarlanmis olup ve bu sirecte
belirli sinirlamalar getirilmemistir. Dogadaki sisteme benzer olarak boylesine gucli

bir teknigin benzerini tasarim siirecinde kullanmamiz miimkiindiir.

14 Dawkins, Richard. The Selfish Gene. Oxford:Oxford University,1976.
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2.3.4. Tasarimda cesitlenme arayisi siirekliligi "ORUNTU"

Oriintii olusturmak mimari yaratim siirecinin baslica etkinligi ve esas meselesi olarak
ele alinmaktadir. Pek ¢ok yontem bu kavram altinda denenmekte, 6zellikle egitim
siireclerinde gelistirilen modellerle mimari arastirmalarin konusunu olusturmaktadir.
Achim Menges, Christoper, Petruccioli gibi isimler, kendi stiidyolarinda Oriintii
modelleme tekniklerini iireten sistematikleri zenginlestirmek i¢in ¢aligmalar ortaya

koymaktadir.

Oriintiiler; kendini tekrar eden ama her tekil durumda minik farkliliklar iceren
bicimler, sekiller, yapilar, doganin temel isleyis ilkelerinin ete kemige biirlinmiis
halleridir. Dogal olgulardaki oriintiileri saptamak ve incelemek, yasam bi¢imlerinde
aligkanliga, gecirgenlige, dongiisellige, hiza ve ortamdaki diger unsurlarla yasanan
iligkilere dair ¢ok cesitli bilgileri bize vermektedir. Dogadaki baglica bigimler olarak;
Dalgalar (Denizdeki dalgalar, kumullarin dalgalanmalari), akiskan ¢izgiler, bulutsu
bicimler, sarmallar, yuvarlak ¢ikintilar, dallanmalar (aga¢ dallar1 nehir kollar1), aglar,

kristallenmeler sayilabilir. (http://permakulturplatformu.org/?p=202)

Mimari mekan tasarim oOriintiilerinin, giiniimiizde ulastigi diizeyinin ve gelecekte
belirleyici roliin altin1 ¢izen caligmalar hiz kazanmistir. Bu yondeki ¢alismalarin
onde gelen isimlerinden Mark Garcia, kuramsal ve etimolojik kokenlerini
inceledikten sonra Oruntliye 'cagdas kavram' olarak yeni tanimlamalar getirerek

mekansal tasarimlarin yaratici siireglerine yol haritalar ¢izer.(Garcia™)

Oriintiiniin ingilizce karsilig1 'pattern' sozciigiiniin Latin kdkeni 'pater' veya
'patronus'e dayandirilir. Bu kokenlerin baba, patron, tanri veya efendi anlamlar
kelimenin iiretimini baslatan ve siirdiiren model, 6rnek matrix, marka kalib1 veya
kalip olarak kullanilmasini agiklar. Ancak ¢agdas kullanimi ile Oriintii, birbiri ardina
gelen bir dizi, dagilim-diizenleme, bir yap1 veya gelisen dizisi, tekrar
eden/tekrarlayan bir birim frekansi yada serisi olarak 6zdes veya benzer birimlerin

sistemi veya sirecidir. Garcia, es anlamh ve iliskili kavramlari da aliskanlik, mem™,

> Garcia, Mark. The Diagram of Architecture. London: A john Wiley and Sons Ltd, 2010.

16 psikolojide mem kavrami: Richard Dawkins'in gen benzetmesinden yola ¢ikarak kendini Greten
fikirler veya yayilan diger bilgi yapilari i¢in kiltiirel kopyalama birimi olarak 6ngérdigi bir terim.
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sablon, motif, kurgulama, organizasyon, diizenleme, sekil, kurgu doku, sistem,
isleyis-sureg, ornek, suretleme-ikileme, uzlasilmis dokusal diizenleme olarak siralar.
Ayni zamanda tiim bu anlam g¢esitliligi mekanin, yaratmada, yeniden liretmede,
evrim ve isleyis siireclerinde Oriintliiniin dstlendigi ¢ok  ¢esitli rolleri isaret
etmektedir. (Garcia®’) Beyindeki en karmasik mekanizma gorselin gesitli acilardan
bakilip belli bir oriintii olusturmasidir. Farkli girdilerin gézden girdigi zaman biitiin

alintilarin birbirleriyle etkilesim halinde olmasiyla 6riintli olusturulabilir.

Yaratict bir sistematik ortaya koymak icin, bir seyleri birbirleriyle iligskilendirmemiz
ve bu iliski sonucunda kurgulama yapmamiz gerekmektedir. Mekan tasariminda
Oriintliyli  olusturabilmemiz igin tipoloji18 hakkinda bilgi sahibi olunmasi
gerekmektedir. Bu konu hakkinda Petruccioli; mutfakta hersey standartlara gore
belirlenmistir, 6rnegin bir yumurta pisireceksek en ¢cabuk ve rahat nasil pisirebiliriz
sorusunu sormustur, ¢6zim olarak, tezgah aras1 bosluk, tezgah ile ocak aras1 bosluk
gibi olcgller rahat kullanim ig¢in standartlastirilmistir. Bunlar standart olmasina

n

ragmen, Petruccioli " mutfak bizim i¢in ¢ok Onemlidir, mutfak evin kalbidir"
demistir.(Petruccioli’®)Ornegin  herhangi bir yoreye ait mutfak disiindiigiimiiz
zaman o yoOrenin davranis bi¢imini, aligkanliklarin1 6zet olarak tipolojisini bilmemiz
gerekmektedir. Tipolojiyi 6zneye gore ele almamiz gerekmektedir. Mutfagin 6znesi
insandir, insan, Tiirk yada Italyan dir, ama standart'in 6znesi yumurta yani nesnesidir

dolayistyla tasarimin  6z'e dayali olarak bi¢imlenmesi ve kurgulanmasi

gerekmektedir.

Parazit gibi insanlarin kafalarina bulasarak ¢ogalan, davraniglarini degistiren ve ayni yapiyi
yaymalarina yol agan bulasici bir bilgi yapisi. Bireysel sloganlar, moda, melodiler, ikonlar, buluslar,
kliselesmis sozler birer memdir. Bir fikir veya bilgi yapisi, bir baskasinin onu kopyalamasina,
baskalarina tekrarlamasina yol agmadigi siirece bir mem degildir. Buna karsi aktarilan her bilgi
memetiktir. http://termbank.net/psychology/4576.html.

7 Garcia, Mark. Prologue for a History, Theory and Future of Patterns of Architecture and Spatial
Design, Patterns of Architecture AD, Wiley and Sons, Nov-Dec 2009, s:6-17

*® tipoloji:Ayni katman iginde birbiriyle iliskili oldugu saptanan buluntularin bigimsel zelliklerine
gore siniflandirilmasidir. Tasarimda tipoloji uzun siireden beri kullanilagelmis belirli bir iglevi yerine
getirebilen bi¢imler orgiisii olarak kullanilir. http://tr. wikipedia.org/

19 Petruccioli, Attilio. Bellek yitiminin ardindan, Akdeniz Islam kent dokusunun dgrettikleri. Istanbul:

YEM, 2008.
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Tasarimin bigim arayisi, hiicresel birimlerin beden biitiinliiglinii kuran Griintii
mekanizmalart i¢ginde modellemeleri ile siirdiiriilmektedir. Tasarimda ¢esitlenmeyi

saglayan yontemlerin ortaya ¢ikisinda 6rintlndn tasarimdaki etki glicti artmistir.

Dogadaki kesfedilmis bazi 6riintii 6rnekleri:

%

Skil 2.8.0runti brnekleri:EnginarKarnabahar

(http://www.demilked.com/amazing-nature-patterns/)

\ J‘

W {114/ | VS

Sekil 2.9.0riintii ornekleri:Zebra-timsah

(http://www.demilked.com/amazing-nature-patterns/)

Sekil 2.10.0riintli 6rnekleri:Kivi-Nautilus

(http://www.demilked.com/amazing-nature-patterns/)
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Sekil.2 11. Oriintii 6rnekleri:Yaprak-Kum
(http://www.demilked.com/amazing-nature-patterns/)

Cevremizdeki Oriintiileri  kesfetmek, buradaki yaratim kapasitesinin giiciinii
anlayabilmemizi ve yeniden yaratabilmek i¢in bagvuracagimiz 6zgiin yontemleri

gelistirmemizi saglamaktadir.

2.4.B6lumun degerlendirilmesi

Tasarim farkli disiplinlerin ortak bulugma alanini olusturan bir kavram olarak ele
alinmaktadir. Bu ortak bulusma, tasarimin dogrudan yaraticilik ve evrim siireci
tizerine kurulmus bir kavram olmasinin sonucudur. Yaraticilik ve evrim beraberinde
cesitliligi getirmekte ve tasarimin temel ilgi alanini olusturmaktadir. Glnimizde
modern tasarim  yaklasimlarin1  c¢esitlilik  iizerine  gelistirilen  ¢alismalar
olusturmaktadir. Evrim, devam eden bir degisim siirecinin dogal isleyisidir. Bu
isleyis insan eli ile isletilen tasarim siirecin de kurgulanirken, dogal yapilarda
kendiliginden gerceklesmektedir. BOylece yaraticiligin isletildigi yontem arayislar

tasarim ¢alismalarinin baslica odagini olusturur.

Yaraticigin gelistirilmesinde gevresel etkenlerin dogal ve sosyal olusumlarla birlikte
agirhik kazandig1 goriilmektedir. Yaraticilik fizyolojik siire¢lerden daha ¢ok sosyal ve
psikolojik siireclere bagli olarak sekillenmektedir. Bu yonii ile hem tasarimci hem de
kullanic1 olarak 6znel yaklagimlar yaraticilik bilesenlerinin etkilesiminde énemli rol
oynar. Oznel yaklasimlar1 belirleyen tanimlamalar, aliskanliklar, gelenekler, dini
inanglar gibi aidiyet belirleyen sosyal grup ve davranis modellerinden olusur. Sosyal
cevrede kendimizi ifade etmemiz 6znel yaklasimlarin kodlanmasi ve yasam kiiltiirii

ile birlikte anlamlandirmamiz sonucunda gergeklesir. Yasam Kkiiltiiriiniin mekan
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karsilig1 Oriintli diizenlemeleri mimari bir bigimlenis dili olusturur. Bu siire¢ ayni
zamanda kiiltiirel zenginlige bagli olarak islerlik kazanan bir mimari kultir
birikimini de ifade etmektedir. Mimari kiltur birikimi geleneksel ve sivil mimarinin
orneklerinden olusmaktadir. Gelecege yonelik modern yaklasimlarin sekillenmesinde
tasarimcinin  bellegindeki kiiltlir birikiminin aktarilmasi, yaraticilik ile mekan

kavraminin birlikteligini saglar.

Yasam kiiltiirii barinmanin temel islevini sekillendirir. Boylece barinma kavraminin
tanimini olusturan korunma, mahremiyet ve sosyal yasam iginde etkilesimler
yaraticilik bilesenlerinde yer alir. Bu dogrultuda, yaraticilik bilesenleri:

e Cevrenin canli ve cansiz bilesenleri

o Kiltlr
e Bellek
o Alg

temel kavramlar altinda agiklanabilir.

Tasarimin yaraticilik bilesenleri ile birlikte degisken dogasi, evrim ve beraberinde
cesitlenme sonucunda olusur. Buna goére c¢esitlenme kavrami, evrim kabiliyetine
bagl olarak Oriintii kurgulama diizenlemeleri ile agiklik kazandirilir. Kurgulama

diizenlemeleri tasarimda ¢esitlenmeler saglayan yontemler olarak ele alinacaktir.

3. CESITLENME SAGLAYAN YONTEMLER
3.1 Dogal Oriintiiler ile cesitlenme saglayan yontemler

Bigim ve Tasarimin tanimlanmasi siirecinde dogadaki yapi diizeninin incelenmesi
kaciilmazdir. Evrensel bir boyutta ele alindiginda evrenin kendisinin bir tasarim
harikas1 oldugu kabul edilmeli ve bunun igerisinde en kiiclik yap1 tasina kadar her
agacin, yapragin, canlinin, kayanin, her seyin kendi biinyesinde bir olusum sistemi
barindirdig1 diistiniilmelidir. Kisacas1 doganin kendisi miikemmel bir bi¢imlenme
ornegidir. Yapay olusumlarinda dogada var olan formasyonlar1 kendine 6rnek almasi

evrimselin tasarimda kaginilmaz oldugunun ispatidir.
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Dogada var olan matematiksel diizen sisteminde bigcimlenme (¢ sistemden

olusmaktadir.

3.1.1. Altin Oran- Tasarim

Dogada pek ¢ok yerde gormemiz miimkiin olan ve matematigin sasirtict 6zelliklerine

sahip bir oran ve say1 degeridir.

Diinyanin, insanlarin, bitkilerin, agaclarin... , kisacast Kainat'in yaratilisinda
kullanilan  orandir. Evrende gorebilecegimiz tiim nesne ve varliklarin parcalari
arasinda bir uyumun oldugunu ve binlerce yildir hi¢ degismedigi saptandigi
icin Yaratic1‘'nin matematik sistemi  olarak bilinen bagmtiya “altin  oran”

denilmektedir. (Ching®)

“Altin oran matematik ve sanatta bir biitiiniin pargalar1 arasinda gézlemlenen, uyum
acisindan en yetkin boyutlar1 verdigi sanilan geometrik ve sayisal bir oran

bagintisidir.”’(Ching 38)

Altin oran matematik ve fiziksel evrede gegmisten beri var olmasina ragmen insanlar
tarafindan ne zaman kesfedildigine ve kullanilmaya baslandigina dair kesin bir bilgi
mevcut degildir. (Ching?)ilk olarak kimler tarafindan kesfedildigi bilinmese de,
Misirlilar’in ve Yunanlilar’in bu konu {izerinde yapmis olduklar1 bazi ¢aligmalar
oldugu goriilmektedir. Oklid, milattan énce 300'lii yillarda yazdig: “elementler” adli
tezinde ““ekstrem ve Onemli oranda boOlmek™ olarak altin oram: ifade etmistir.
Misirlilarin Keops piramidinde, Leonardo da Vinci’nin “Ilahi Oran” adli ¢alismada
sundugu resimlerde ve asagida onlarcasi sayilacak nesne ve caligmalarda kullanildig
bilinen altin oran, “Fibonacci Sayilar1” olarak da bilinmektedir. Orta Cag’in en iinlii
matematikgisi olan Italyan kokenli Leonardo Fibonacci, birbiri arasinda ardisik iliski

ve olaganiistii bir oran bulundugunu iddia ettigi sayilar1 kesfetmistir. Evrendeki

20 Ching D.K., Francis. Mimarlik Bi¢cim, Mekan ve Diizen. Istanbul: Yem Yayinlar1, 2007.

2 Ching D.K., Francis. Mimarlik Bi¢im, Mekan ve Diizen. Istanbul: Yem Yayinlar1, 2007.
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muhtesem diizenle birebir ortiisen bu sayilar1 kesfetmesi nedeniyle, altin orana da

admin ilk iki harfi olan Fi” (®) sayis1 denilmistir. (Ching®)

\\\
} ':%_ } 5@\5 ¥
o . L /I,.--/ : |
ffica “‘-m_::" 94 o _r/ |

Sekil 3.1. Keops Pramidi, ilahi oran
(www.mailce.com)

Altin oran kullanma prensibi: (Ching 288)

1-Altin Oran1 anlatmanin en iyi yollarindan biri, ise bir kare ile baslamaktir.

2-Bir kareyi tam ortasindan iki esit dikdortgen olusturacak sekilde ikiye bolelim
3-Dikdortgenlerin ortak kenarinin, karenin tabanini kestigi noktaya pergelimizi
koyalim. Pergelimizi dyle acalim ki, ¢izecegimiz daire, karenin karsi kosesine
degsin, yani yar1 ¢api, bir dikdortgenin kdsegeni olsun.

4-Sonra, karenin tabanini, ¢izdigimiz daireyle kesisene kadar uzatalim.

5-Yeni ¢ikan sekli bir dikddrtgene tamamladigimizda, karenin yaninda yeni bir
dikdortgen elde etmis olacagiz.

6-Iste bu yeni dikdértgenin taban uzunlugunun (B) karenin taban uzunluguna orani
Altin Oran'dir. Karenin taban uzunlugunun (A) biiyiikk dikdortgenin taban
uzunluguna (C) orani da Altin Oran'dir. A / B = 1.6180339 = Altin Oran C / A =
1.6180339 = Altin Oran

7-Elde ettigimiz bu dikdortgen ise, bir Altin Dikddrtgendir. Clinkd uzun kenarinin,

kisa kenarina orani 1.618dir, yani Altin Oran'dir.

22 Ching D.K., Francis. Mimarlik Bigcim, Mekan ve Diizen. Istanbul: Yem Yaynlari, 2007.
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7
Sekil 3.2.Altin oran olusumu (http://tr.wikipedia.org)

Artik bu dikdortgenden her bir kare c¢ikardigimizda elimizde kalan, bir Altin
Dikddrtgen olacaktir.

ALTIM DIKDD ATO EN ALTIM DIKDi RTC EN
4 §.§

it BN
ALTIN D1KDS ATDEN
W ALTIN 0D AT EX %
*

=

ALTIN DIKD) RTOEN

ALTIN DIKD RTOEN

ALTIN BIKDi AT EN

T ALTIN DIKDE AT EN

. \\.

Sekil 3.3. Altin diktortgen (http://tr.wikipedia.org)
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Icinden defalarca kareler c¢ikardigimiz bu Altin Dikddrtgen'in karelerinin kenar
uzunluklarin1 yarigap alan bir ¢ember parcasini her karenin i¢ine ¢izersek, bir Altin
Spiral elde ederiz. Altin Spiral, bir¢ok canli ve cansiz varligin bigimini ve yap1 tagini
olusturur. Buna oOrnek olarak Aygcicegi bitkisini gosterebiliriz. Aygigeginin

cekirdekleri altin orani takip eden bir spiral olusturacak sekilde dizilirler.

1
Sekil 3.4. Altin spiral (http://tr.wikipedia.org)

‘Resim, heykel, mimari gibi bigcimlerle ugrasan her sanatin dogasinda bir boyut bir
orantt unsuru yer almistir. Diisiiniirler, matematikgiler, sanat¢ilar, boyutlar ve
orantilar arasindaki iligkiyi bir sistemi ve kurali oturtmak igin yiizyillar boyunca
cesitli arastirmalar yapmuislar ve uyumun kurali olarak nitelendirebilecegimiz “’Altin

Oran’’ bulmuslardir’ .(Ozilki 68)

Altin oran aritmetik bir dizinin verdigi bir degerdir. M.O. 5. Yiizyilda Pisagor
kuramcilari 6lgller ve uyum arasindaki iliskiyi besgen yada bes koseli yildizla

(pentegram) bulmuslardir (Sekil 5.5).
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Sekil 3.5. Besgende altin oran (http://tr.wikipedia.org)
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Bu matematiksel kesinlik iginde doganin birgok olusumunda, Bitkiler dlnyasi
(yapraklar, cicekler, dallar), kristallerde (kar tanesi) ve bir cok organizmada
gorilmektedir.

Altin oranin tasarimda oldugu kadar canli organizmalarin yapisindaki varligini
gosteren birtakim cebirsel ve geometrik ozellikleri vardir. Altin oran’a dayandirilan
her tirli seri, ayni anda eklemeli ve geometriktir. Sayisal dizilimde her terim
kendinden 6nceki iki terimin toplamidir. Altin oran’a oldukga yaklagsan bagka bir seri
de Fibonacci serisidir: 1,1,2,3,5,8,13,.... Vs.(OzUIkuzs) Altin dikdortgenden elde
edilen karelerin kenar wuzunluklar1 sirasiyla Fibonacci serisini  meydana

getirmektedir.(Sekil 5.6)

21 13
Sekil 3.6. Altin dikdortgende Fibanocci sayilarini olusumu(http://tr.wikipedia.org)

Fibonacci serisi dogada c¢ok sik rastladigimiz bir sistemdir. Papatyanin orta
kismindaki floretler (21/34), ayciceklerinde (21/34, 34/55, 55/89) sag ve sol

spirallerin sayilari olarak gérilmektedir.

2 Oziilkii, Ozkan. Modern mimarlikta dogadan etkilenen form ve gelecege yonelik yaklasimlar,

Yiiksek lisans tezi, Fen Bilimleri Enstitiisti, M.S.U. Istanbul 2010.
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Sekil 3.7. Papatyanin orta kismindaki floretlerde(21/34) sag ve sol spirallerin sayilari
(http://altinorann.blogspot.com)

Kozalagin kabuklarinin diziliminde saat yoniinde 8 sira kabuk pulu varken saat
yoniiniin tersinde 13 sira kabuk pulu bulunur. Bu sayilarin birbirlerine boliimii 1.6’ y1

yani altin oran1 verir.( http://www.matematikciler.org)

-l X e
.
4 2 R

Sekil 3.8. Kozalak alt;nhoranf (http://altinorann.blogspot.com)

Bu karnabahar tiiriiniin sarmalarlida saat yoniinde 13, saat yoniiniin tersine 8 adettir.

Bu sayilarin birbirlerine boliimii altin oran1 vermektedir (Sekil 3.9).
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Her bitkinin yaprak dizilimi, yapraklarin birbiri Gstline gelmeyerek glinesi en iyi

alabilmesi igin tasarlanmis bir matematiksel sistemdir (Sekil 3.10).

s ’l '('1‘-:1‘-_', 1 1‘.‘:{1 "; \ \ ‘{‘
Sekil 3.10. Bitki yapraklari diziliminin matematiksel gosterimi
(http://altinorann.blogspot.com)

Kar tanesi geometrik olarak altigen formundadir. Yer yiiziinde iki 6zdes kar tanesinin
bulunmadig1 sOylenmektedir. Koch makalesinde; Kar tanesi fraktalini, Eskenar
ticgenin her tarafini iice boliin sonra her kenarin ortasindaki iicte birlik kisma bir
eskenar liggen daha ekleyin, bu islemi tekrarlayarak 6. Adimda kar tanesi egrisinin

fraktal geometrisini elde edebiliriz (Sekil 3.11). (www.0zgurozsemercimath.com)

Sekil 3.11. Kar tanesi kristal dokusu, fraktal gosterimi.

(http://www.ozgurozsemercimath.com/2010/12/kar-tanesi-ve-fraktal-geometri.html)
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(http://neurobonkers.com)

Dogadaki bu isleyen kusursuz sistem i¢in Galileo su sozleri soylemistir;

“Evren her an gézlemlerimize agiktir, ama onun dilini ve bu dilin yazildigi harfleri
ogrenmeden ve kavramadan anlasilamaz. Evren, matematik diliyle yazilmistir;
harfleri tiggenler, daireler ve diger geometrik bicimlerdir. Bunlar olmadan tek
sozciigi  bile  anlasilamaz;,  bunlarsiz  ancak  karanlik  bir  labirentte

dolanmaktir.”’(Galileo 76)

Galileo’nun sozlerinden de anlagildigi gibi evrenin yaratilmasmin temelinde
matematiksel bir diizen sistemi vardir, farkinda olmadan etrafimizdaki her seyin
kusursuzlugu bizim dogal ¢evremizi olusturmaktadir. Bu miikemmel oran-diizen
sisteminin isleyisini giinlik hayatimiza siirekli olarak uygulamaktayiz. Gegmisten
giintimiize kadar gelen bu uygulamalar giiniimiizde daha karmasik ¢ézlimlerin, basit
olarak islenmesine ve hizli sonuglar elde etmemize yardimci olmaktadir. Bu oran

kullanimi giliniimiizde tasarim ¢esitlenmesinde yogun olarak kullanilmaktadir.

3.1.2. Biomimikri (Biomimesis) — Tasarim

Biomimesis, dogal organizmalarin yapilagsma/olusum siireclerinin ve ¢dziimlerinin
taklit edilerek/6grenilerek yeni nesil tasarimlara ilham kaynagi olmasi, kavrami

20.ylizyilin bir tirlinii olarak literatlire girmistir ve farkli disiplinlerce c¢alisilmaya
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baslanmistir ( Arslan, S. & Gonenc Sorguc, A%). Bu disiplinlerden gelismeleri en
yakindan takip eden ve tartigmalara yon veren alanlardan biri kuskusuz ki biligim

teknolojileri ve yapay zeka ¢alismalaridir.

Biomimetik 6rnekleri incelendiginde; ilk ¢ikis déneminde yalnizca bigimlendirmede
dogadan esinlenmenin Otesine gecemedigli gozlemlenmektedir. Giinlimiizdeki
teknolojinin ilerlemesi ile dogadan Ogrenmenin anlamimin boyut degistirdigini
gormekteyiz. Gelismekte olan Genetik bilimi, nano teknoloji, iletisim teknolojisi,
uzay bilimleri, dort boyutlu geometri ve fraktallar, kompleks polihidralar, kompozit
ve akilli malzemeler, katlanabilir ve taginabilir striiktiirler gibi konu bagliklar1 dogaya
bakis a¢imizi ve anlamlandirmamizi degistirmektedir. Bilisim teknolojisindeki
gelismeler tasarimcilart dogadan daha c¢ok oOgrenme yontemleri gelistirmeleri

dogrultusunda yonlendirmektedir.

Bilindigi gibi kimya ve fizik bilimlerindeki gelismeler 19. ve 20.yy damgasini
vurarak pek cok teknolojik gelisimin Oniinli agmistir. Bu yiizyilda ise Biyolojideki
gelismelerin  insanligin gevresine bakis agisinda ve yasam seklinde — kokli
degisikliklerin olusmasina sebep oldugu goriinmektedir. Besin maddelerimizi nasil
yetistirebilecegimiz sorunundan, nasil temiz enerji elde edebilecegimize ve dogayla
uyum i¢inde nasil akilli ve siirdiiriilebilir mekanlar/gevreler tiretebilecegimize kadar
pek ¢ok yasamsal sorunun cevabi Biyoloji laboratuarlarinda aranmaktadir.( Benyus

25)

Literatiirde “Biomimetics”, “Biomimesis”, “Biognosis” ve “Bionics” (Vincent®) gibi
terimlerle karsimiza cikan ve dogayla uyum iginde ve ondan &grenerek bizim
sorunlarimiza ¢0ziim iiretme yollar1 arayan bu yeni bilim dali, artik doganin sadece
gorsel-formsal bir esin kaynagi olmanin ¢ok Otesinde sistemleri icinde
bulundurmaktadir. Bundan dolayr bilim adamlari, tasarimeilar ve mimarlarin kendi
calisma alanlarin1 bu alanda gelistirmelerini yonlendirmistir. Bu aciklamalardan da

anlasildig1 tizere i¢inde bulundugumuz yilizyilin en 6nemli ¢alismalarinin ve bu

** Arslan, S. Sema. & Gonenc Sorguc, Arzu.Mimarlik Tasarimi Paradigmasinda Biomimesis’in Etkisi,

Gazi Universitesi Mithendislik Mimarlik Fakiiltesi Dergisi, Cilt:22, No:2, Haziran, 2007:451-459.

%> Vincent, Julian.F.V. "Stealing ideas from nature”, 1995.
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ogrenme siirencinin Biyoloji laboratuarlarindaki disiplinler arasi ekiplerce ve yapay

zeka galigmalariyla birlikte yiiriidiigiinii izlemek beklenilen sonugtur.

“Tarihte (g bliylik olay vardir. Bunlardan ilki evrenin olugsumudur, ikincisi ise
yasamin baglangicidir. Bu ikisiyle esdeger 6nemli olan lgilinclisii ise yapay zekanin

ortaya ¢ikigidir.” (a.l. inam 38)

1921 yilinda Cek yazar Karel Capek’in Rossum’un Evrensel Robotlari (R.U.R)
oyunu bir¢gok dile salt ‘Robot’ sozcliglinii degil, glinlimiizde de hala gegerliligini
koruyan “robot” kavramini da tamistirmistir.(Capek) 1942 yilinda Isaac Assimov
‘Kovalamaca’ (Runaround) adli kisa hikayesinde de ‘robot’ ve (robotik) sdzciklerini
kullanarak daha sonra hem bu hikayesini hem de bircok baska robot hikayeleri
kapsayan ‘Ben-Robot’ (I-Robot) adli kitabin1 yazmig ve giliniimiizde de bir iitopya
olan ““Pozitronik Beyin™ fikrini ortaya atarak ilk kez elektronik olarak tasarlanmis ve
‘yapay zekaya’ sahip bir beyin fikrini ortaya atmistir.(Assimov®®) 1950°de, bir
Ingiliz mantik ve matematikgisi olan Alan Turing, Mind adli felsefe dergisinin
Agustos sayisinda, “Computing Machinery and Intelligence” adli bir makale
yayimlayarak ‘“Makineler diistinebilir mi?”” sorusunu tartismaya agmlstlr.(Penrose27)
1969 yilina geldigimizde ise Stanley Kubrick tarafindan ¢ekilen “2001 Uzay
Efsanesi” (2001: A Space Odyssey) film bu baglamda 6zel bir ilgi uyandirmistir;
0zel bir gorev i¢in Mars’a gonderilen ekibin uzay aracini yoneten “HAL-9000” adli
sistem, tipki insan gibi konusma, gOrme, algilama gibi yeteneklere sahip,
diisiinebilen, duygusal tepkiler verebilen insanst bir makine olarak karsimiza
cikmaktadir..(Topguoplu®®) Spielberg’in “Yapay Zeka” (2001) filminde karsimiza
cikan karakteri “David” gerceginden ayirt edilemeyecek kadar miikemmel sekilde

programlanmis Yyapay bir ¢cocuktur.

%6 Assimov, Isaac. | Robot. Newyork: Doubleday, 1988.

%7 Penrose, Roger. Bilgisayar ve Zeka Kralin Yeni Usu. Istanbul: Tiibitak yayinlari, 1989.

%8 Topeuoglu, A. “’Yapay Zeka, Bilim ve Teknik’’,Say1: 409, 2001: 38-45.
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Tablo 3.1. Robotikte bir disiplin olarak yapay zeka(http://www.elektronikhobi.com)

Robotun sozliik anlami; “otonom veya Onceden programlanmis gorevleri yerine
getirebilen elektro-mekanik bir cihazdir.””  (http://tr.wikipedia.org/wiki/Robot)
Robotlar direkt olarak bir operatoriin kontroliinde c¢alisabildikleri gibi bagimsiz
olarak bir bilgisayar programinin kontroliinde de ¢alisabilir. Robot deyince ilk akla
gelen insan benzeri makineler olsa da robotlarin ¢ok azi insana benzemektedir.
Yapay zeka aragtirmacilarin en basindan beri ulasmak istedigi amag¢ aslinda insan
gibi diisiinen insan gibi davranan sistemler yaratmaya calismaktir. Pek cok
arastirmacinin i¢inde bulundugu farkli disiplinlerde yaptigi calismalarla, insan gibi
sistemler yaratmak gayreti 0zellikle insanin diisiinsel siireci ile ilgili pek ¢ok boyutu
ortaya ¢ikarmaktadir. Kendi kendine diisiinebilen ve yetki kullanabilen bilgisayarlar
heniiz gelistirilemediyse de, programlanma konusundaki c¢alismalar pek c¢ok
Ozellestirilmis alan i¢cinde programlanmistir. Tip, Fen Bilimleri, Miihendislik, Sanat
ve Savunma Sistemleri gibi alanlarda kullanilan ve ‘uzman sistemler’ olarak

adlandirilan kendi i¢indeki alanlara 6zel sistemler gelistirilmistir.
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Tip Fen Bilimleri Miihendislik Felsefe

Robot Protezler Hopfield aglari Yapay sinir aglari Tauring makinesi
Tibbi sinyallerin analizi RYapay Noéronlar Genetik Cin odasi deneyi
Transplantasyon optimizasy. Fraktallar Yapay sinir aglari Bilgi-biling ve yapay zeka

Tablo 3.2. Farkl disiplinlerde bazi yapay zeka ¢aligmalar1 6rnekleri

Bu alanlardan biri olan tasarim da yapay zeka alaninda ilerleyen gelismelerle yeni
arastirma konularmin gelismesini ilerletmektedir. Insanin  bilissel siirecini
¢oziimlemeye calisan yapay zeka calismalari, tasarim silirecinde bi¢imlenmenin
gelistirilmesinde edimsel siireci bir yapay zeka sistemi ile nasil simiile edilebilecegi
Uzerine yogunlasmaktadir. Bu gelisime baglh olarak insanin gérme-duyma-algilama-
konusma ile ilgili dis diinya baglantilarinin etkilesimi ile gelisen sistemlerin simiile
edilerek caligmasindan ‘interaktif mimarlik’, ‘enformasyon mekani’, ‘akilh
mekanlar’ gibi yeni kavramlarin olusmasina neden olmustur. Bu olusumlarin amaci
insan beyninin edimsel siirecinin makinalastirilarak, hizli ve kolay ¢oziimler elde

edilmesidir.

Bu teknolojik gelismeler dogrultusunda doganin kusursuz bi¢imlenisindeki siireci
anlamlandirmamiz ve onu taklit etmemiz, tasarim alaninda kac¢inilmazdir. Mimari ve
mekan tasarimlar1 yapilirken, dogadaki kusursuz bicimlerden yararlanmak
giinimiizde son derece yaygin kullanilan bir yontemdir. Estetik, islevsellik,
saglamlik, form, siireklilik gibi  biitiin 6zelliklerin hepsini dogada gérmemiz

mUmkuanddr.
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Sekil 3.13. Dogadaki var olan olusumlardan uyarlanmis yada uygulanmis tasarimlar
(http://biodsign.wordpress.com)

Tasarladig1 yapilarda dogadaki formlari kullanan iinlii mimarlardan Buckminster
Fuller, dogadaki bigimlenmenin kusursuzlugunu kullanarak ¢alismasina yansitmistir.
“Fuller’e gore dogada dinamik, fonksiyonel ve iiriinleri hafif olan bir teknoloji
vardir.”’(Oziilkii 81) Bunu devamli ve zorunlu olarak olusumun devam etmesi ise
“optimum verimlilik’’tir.  Sekil 3.14. 1sinli olarak adlandirilan mikroskobik

canlilardan esinlenerek olusturdugu tasarim goriilmektedir.
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Sekil 3.14. Ar1 gozii, ¢60 molekiilii, 1sinlilar, jeodezik kubbe ¢alisma eskizi, Fuller’in

Expo67 jeodezik kubbesi (www.arastiralim.com/www.m-gen.biz)

Tasarimcilar arasinda Antoni Gaudinin ¢aligmalar1 da yer almaktadir.

Sekil 3.15. Antoni Gaudi, Sagrada Familia, Barcelona, I¢ ve Dis goriiniim

(www.gaudidesigner.com)

Bu ¢alismalar giliniimiizde stirekli etkilesim ve gelisim i¢indedir. Mimaride oldugu

kadar i¢ mekan tasarimlarinda yiizey olusturmada siklikla kullanilmaktadir.
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Londra’da 2004 yilinda Architecturel Association iiniversitesi Ogrencilerinin bir
urund olan Honeycomb arastirmasinda Biomimetik yaklasimi goriilmektedir. Bu
caligmanin temel amaci, tasarim ve performans arasindaki entegrasyonu yiiksek yeni
bir malzeme sisteminin gelistirilmesidir. Bu karmasik formun olusumu; biiylime-
gelistirilmesi ve birlestirilmesi evrimsellikte kendiliginden var olan sistem Ornek
alinarak bi¢imlendirilmistir. Bu ¢alisma, mimari uygulamalar igin 0zel bir
endustriyel malzeme sistemi entegrasyon malzeme stratejileri arastirmaktadir. Bu
arastirma sinirlart iginde, dogal geometri ve malzeme sisteminin modiilasyonu
boyunca ¢esitli performans sartlarina uyum saglayabilmesi i¢in gili¢lii bir yiizey
sistemi gelistirmektedir. YUzey dokusunu olusturan yapilanma, bir bal petegini
bigimlendiren ¢okgen bir geometrik birimin doniistiiriilerek kullanildigir bir doku
olarak izlenilmektedir. Bu temel birimin, hiicre yapisi olusturacak geometrik
bicimlenise sahip olacak sekilde tasarlanmis oldugu anlasiliyor. Bal peteginin Oriintii
diizeninden yola c¢ikilarak gelistirilen yilizey dokusu, ayni zamanda esnek
bicimlenerek farkli iiriin varyasyonlar1 yaratilabilmektedir. Boylece gelistirilen
yiizey, kabuktan tavana, boliicii duvardan mobilya donatisina kadar pek ¢ok farkli
diizeyde yapi iiriinlii bicimlenisine olanak saglamaktadir. Bu firiinler, oldukca basit
yapili bir ¢okgen yap1 elemanindan olusan yiizeyler ile bigimlenmektedir. Yiizeyin
tireyen birimleri yap1 eleman1i dilizeyine kadar indirgenmistir. Projenin
gelistirilmesinde izlenen yaklasim (Sekil 3.16), Grtn indirgemesi ve onu izleyen

iirtin ¢esitlemesidir.

Sekil 3.16. Honeycomb morfolojisi (http://matsysdesign.com/)
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Ornek calisma, tasarim ve performans arasinda biitiinliigii saglayan yeni bir doku
yapilanmas1  gelistirilmesini  hedeflemistir. Bu dogrultuda gelistirilen doku
yapilanmalari, karmasik yapilanmalara dogru doniiserek iireyebilme 6zeliginin yani
sira performans olarak degerlendirilen uygulanabilir, otomasyon iiretime yonelik

programlarla birlikte gerceklestirilmis olma 6zelligine de sahiptir.

Projenin fraktal —Oriintl ve gizim-otomasyon modelleme programlar ile birlikte
sahip oldugu sistematik araglari, diger asamalar1 izleyen son iiriin elde etmeye
yonelik uyarlama olcltunic  6rneklemektedir. Giincel ¢ok sayida Orneklerine
rastlayabilecegimiz benzer projeler arasinda yer alan bu ornek, sistematik araclarla

birlikte oriintiilerin gelistirildigi bir deneme olarak ele alinmustir.
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Sekil 3.17. Honeycomb dijital modelleme araglari ile bigimlendirme asamast

(http://matsysdesign.com/)

Sekil 3.18. Shellstar Pavilion genel gérinim (http://matsysdesign.com/)
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Sekil 3.20. Shellstar Pavilion dijital modelleme asamasi (http://matsysdesign.com/)

Shellstar Pavilion; Hong Kong, Wan Chai bolgesinde 2012 yilinda sanat ve tasarim
festivali i¢in hazirlanmistir. Pavilion yapisi hafif-kolay kurulabilir bir yapida
planlanmigtir. Tasarim silirecinin tamami parametrik modelleme ortaminda
gerceklesmistir. Bundan dolay1 ¢alisma hizla gelismis ve imalat-montaj sureleri en
aza ingirgenmistir. Tasarim siireci; gelismis dijital modelleme teknikleri kullanilarak

i asamada gergeklesmistir. (http://matsysdesign.com/)
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Form Bulma: Geg¢gmis donemlerdeki tasarimcilar, 6rnegin; Antonio Gaudi ve Frei
Otto gibi tasarimcilar arasinda kullanilan dijital form bulma siireci digina ¢ikilmistir.
Rhino (grasshoper generative modeling for rhino) programinda kullanilan cesitli
fiziksel yontemlerin itme-germe-gekme gibi kurallarina dayanilarak form
olusturulmustur. Form yapisal vektorleri ile uyumlu en az yapi derinliginin

kendini orgiitleyerek gelismektedir. (http://matsysdesign.com/)

Ylzey Optimisasyonu: Pavilion genel yapisi, diizlemsel olmayan yaklasik 1500
hiicreden olugsmaktadir. Gergekte, hiicrelerin kiiresel bir form olusturmasi i¢in biikme
islemi yapilmas1 gerekmektedir. Ancak hiicreler ¢ok diiz yiizeye sahip degillerdir. Bu
formu diiz levha malzemelerden olusturmak gercekten ¢ok zordur. Ozel bir
programlama dili komutlar1 kullanarak her bir hiicre en iyi sekilde kullanilmaya
calisilmistir. Bu programda her bir hiicre i¢ dikislerinden yukariya dogru kaldirilarak
Uretimi basit hale getirilmistir. Par¢alar modiiler olarak hazirlanarak, bu pargalarin
yiizey olusturmasi da modiiler olarak planlanmistir. Planlamanin sonunda kurulum
asamasinda bir diiz yiizey gibi serilmis olan bu yiizeyler metal biikiilebilen ¢italarla
yukariya kaldirilmak istenen hiicreler sekillendirilmis ve ayaklara sabitlenmistir.

(http://matsysdesign.com/)

Uretim Planlama: Daha fazla program (dijital) komut dosyalar1 kullanarak iiretim
planlanmistir. Her bir hiicre iiretim ve kurulum i¢in diiz olarak bigimlendirilmistir.

(http://matsysdesign.com/)
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Sekil 3.21. Shellstar Pavilion dijital modellemede parametrik asamasi
(http://matsysdesign.com/)
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Sekil 3.22. Shellstar Pavilion dijital modelleme asamasi (http://matsysdesign.com/)
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Sekil 3.24. P_Wall (2006) Ozel rhinoscript(dijital programlama) kullanimi boyunca sinir

noktalar1 i¢ginde malzemenin davranisina gére bi¢imin olusumu ve dontistimii

(http://matsysdesign.com/)
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P_Wall 2006 yilinda Knowlton school of Architecture, Chio State University,
Columbus, Benvard Galeri de sergilenmistir. Bu proje gorsel ve akustik etkiler
iretmek i¢in al¢1 ve akustik malzemeler kullanilarak, kullanilan malzemelerin kendi
kendine organize edilmesiyle iiretilmistir. 1960-70 yillar1 arasinda Ispanyol mimar
Miguel Fisac’in esnek beton kaliplarim1 deney ¢alismalarindaki kullanimindan

esinlenilerek P_ Wall ¢alismalar1 bu dogrultuda gelistirilmistir.

Bu genel goriiniim, noktalarin olusumu, dijital modellemede olusturulan siyah-beyaz
degerleri iizerine dayandirilarak, sisme-germe gibi kendiliginden olusmas1 beklenen
bicimler meydana getirilmesi amaglanmistir. Noktalar, daha sonradan duvara

sabitlemek icin diibel noktalari olarak kullanilmaktadir. (http://matsysdesign.com/)

Sekil 3.27. P_Wall (2009) Ozel rhinoscript(dijital program) gériintiileme
(http://matsysdesign.com/)
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P_Wall 2009 yilinda modern sanat San Francisco miizesinde sergilenmistir. 2006
yilinda yapilan ¢aligmanin devami olarak yapilmis olan bu g¢alisma, bir dncekinin
bicimlenme kuvveti altinda malzemenin 6z-0rgiitlenmesini kesfetmek i¢in onceki
calismanin bir evrimi olarak gergeklestirilmistir. Form calismasi i¢in naylon kumas
ve ahsap diibel kullanilmigtir. Stvi alginin agirligi, biiziilme, sarkma ve genisleme

icin kumasin gsekillenmesini saglamaktadir.

Tipik olarak diizenli, saglam, piiriizsiiz goriinlime sahiptir. Statik seklinde dinamik
gucleri yakalamak igin 20. y.y. mimarlart Antoni Gaudi ve Miguel Fisac’in
kullandilar1 benzersiz dokiim malzemeleri potansiyel kullanimlar1 incelenmis ve bu
incelemelerin sonunda ge¢miste kullanilan malzememin kullanim sekli giinlimiizde
evrimlesme esasina dayandirilarak yeniden yorumlanmustir.

(http://matsysdesign.com/)

Sekil 3.28. P_Wall Weatherin (ayrisma) (2009) On gériiniis (http://matsysdesign.com/)
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Sekil 3.29. P_Wall Weatherin (ayrigma) (2009) detay goriniim (http://matsysdesign.com/)

Y
W

Sekil 3.30. P_Wall Weatherin (ayrisma) (2009) ilk detay goriiniim
(http://matsysdesign.com/)

P_Wall (Weathering) 2009 yilinda tasarlanmistir. P_Wall evrimi kavrami son 3 yil
icinde (2006/2009) gelismis ve kendinden Onceki ¢alismalarin evrimi olarak bu proje
gergeklesmistir. Bu antiseptik malzeme, sonsuzluk ve minimal cazibesi ile
modernizmin kalitsal bir mirasidir. David Leatherbarrow ve Mohsen Mostafavi
ayrisma tizerine (1933) kitabinda, mimarlik tarihi boyunca ayrigma iizerine bir
calisma yapmistir. Leatherbarrow ve Mostafavi kitaplarinda tasarim konseptini
gelistiren ayrisma eylemini zaman i¢inde tasarim diinyasina kazandirmiglardir.
Yiizey olusumunda yumusak ve dokunulasi formlar temel alinarak gelistirilmeye
baglanmistir. P Wall (weathering) amaci ayrigma potansiyelini arastirmaktir. Bu
duvarin amaci eski bir goriiniime sahip olmak yada estetik bir goriintii olusturmanin
aksine yeni bir malzemenin zaman i¢inde dogal olaylar icinde gosterdigi etkilesim

icindeki degisimin yansimasini olusturmaktir. (http://matsysdesign.com/)
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Sekil 3.31. Seed (P_Ball)(2012) dijital modelleme araci ile botanik Bahge igerisinde genel
gorinum (http://matsysdesign.com/)

Sekil 3.32. Seed (P_Ball)(2012) gelisen modelin 3d baskili beton prototipi
(http://matsysdesign.com/)

Sekil 3.33. Seed (P_Ball)(2012) 3d gelisen modelin basili somut prototip
pargalari(http://matsysdesign.com/)

Seed (P_Ball) 2009 yilinda University of California, Berkeley Botanical Garden
Redwood ¢alisma , Kizilaga¢ korusunun tohum,iireme ve servi agaglarinin giictinii

somutlastirmak icin gerceklestirilmistir. Form, 32 ince kabuk lif-donatili beton
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panellerin birlesmesiyle olusmustur. Bu lif donat1 igine siv1 al¢1 dokiimii yapilmis ve
kapatilmigtir. Her bir modiile ayni iglem uygulanmistir. Bu gerilmis lif seklindeki
kumas denge durumunu bulana kadar, modiil kendi kendini sivi al¢1 sayesinde
sekillendirir. Kumas liflerindeki gerilim ve sivi basinci arasindaki bu tekrarlanan
islem organik cisimlerin her bir hiicresi i¢indeki var olan dinamik olusumun
cesitlenmedeki cakigsmalart yansitmaktadir. Grove’ de gergeklestirilmistir, Malzeme

olarak 1lif donatil1 beton kullanilmustir.

Bu yapilan c¢alismalar gilinlik gordiiglimiiz modelleri beynimizde yeniden
kurgulayarak ve bagka boyutlarindan bakarak bi¢cimlendirme siireci igerisine
girmektedir. Insan beyninin karmasik yapis1 ¢ok kapsamli ve karisik olusumlar
belirli sistem dengesi igerisinde algilamasina bagli olan 6zel bir yapilanmaya
sahiptir. Insan beyninin taninmasi ve insanin diisiinme yeteneginin yapay sistemlere
kazandirilmas1 ile ilgili caligmalar, tasarim-mimarlik alaninda bu sistemlerin
kullanim alanlarimi  gelistirmek ve tasarim siireci i¢inde faydali hale

getirilebilmelerini saglamak amaci ile yiiriitilmektedir.

3.1.3. Fraktal Geometri- Tasarim

Dogadaki bi¢imler geleneksel geometrinin bize oOgrettiginden c¢ok farklidir.
Geleneksel geometri idealize soyutlamalardan olusurken dogadaki bicimler ¢cok daha
karmagiktir. Bu yiizden Benoit B. Mandelbrot tarafindan fraktal kavrami ortaya
atilmis ve yalnizca matematik degil fiziksel, kimyasal, fizyoloji ve aligkanliklar
mekanigi gibi degisik alanlar iizerinde Onemli etkiler yaratan yeni bir geometri
sisteminin dogmasina yol agmistir. Kaos teorisi ile ortaya ¢ikan bu belirsizlik ve

diizensizlik kavramlari , fraktalleri olusturan temel kavramlardir.

Etrafimizda var olan ve bizim yakin zamana kadar gérmesini bilmedigimiz
geometrik kavramlardan biride fraktallerdir. Fraktallerin yapisi; hangi noktasini
alirsak alalim biyiitiip baktigimizda yine baglangicta gordiigiimiiz  sekli
gorebilmemizdir, bu islemi ne kadar devam ettirirsek ettirelim yine ayni sonugla
karsilasabiliriz, bu olaya fraktaller denilmektedir. Fraktaller kendine benzerlik olarak
adlandirilmaktadir. Bu noktada dogadaki benzerlikler siirlidir ve fraktallerden

benzerlikte smrlilik kavramiyla ayrilmaktadir. Ornegin bir deniz kabugunu ele
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alalim, kabugun tizerindeki sekillere bakildiginda her birisinin kiyisinda ve kosesinde
deniz kabugunun kendi sekline benzer sekiller ortaya ¢ikabilir, biraz biiyiittiigiiniizde
yine gorebilirsiniz, biraz daha biyiittiigiiniizde aymi sekilleri géremeyebilirsiniz,

dogadaki sinir1 budur.

Oriintii diizenlerinin matematikteki karsilign Mandelbrot’un fraktali ile karmasik
yapilarin basit baglantilarla ¢éziimlenmesi gergeklestirilmis ve bdylece tasarimda
bigcim kurgulamalar1 biiylik ol¢iide geometrik sistem temeline dayandirilmistir.
Sertsoz’iin  ‘Matematigin aydinlik diinyas1’ calismasinda matematigin tasarim
algimiz1 degistiren etkisi; "Doga ayni dogadir, sadece matematigin zenginlestirdigi
algilama giicimiiz degismektedir" (Serts6z 21) sozleriyle ifade edilir. Algilama
giicimiizdeki degisim fraktallar ile tasarim kurgulamamiza da yansir. Degisim
kacinilmazdir: sonug olarak tiim 6l¢eklerde tekrar edilen birim, yerini yenilenerek

dontisiime ugrayan bigimlere birakir.

Biyolojide evrimlesmenin bi¢gim bilimine yansimasi matematigin sayisal dili ile
gergeklesir. Biyolojinin bi¢gim bilimi, heniiz daha kesfedilmemis sayisiz fraktali

barindirir. Bigim arayist bu fraktallarin kesfedilmesi {izerine yogunlasir.

Dogada var olan fraktal yapilari olan 6rnekler:

Sekil 3.34. Kar tanesinin fraktal yapisi (http://forum.skystar-2.com)
Kar taneleri fraktal yapinin dogadaki en etkileyici 6rneklerindendir, fraktal yapidan olsa

gerek hig bir kar tanesi birbirine benzemez
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Sekil 3.35. Kiy:1 fraktalleri
http://bildirgec.org/yazi/dogadaki-inanilmaz-fraktal-yapilar-doganin/

Sekil 3.36. Rectal Landscape
http://bildirgec.org/yazi/dogadaki-inanilmaz-fraktal-yapilar-doganin/
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Bunlarin yani sira Canlilarin bir boliimiinde de fraktal yapiya rastlanir.

Sekil 3.37. Nautilus Fraktali
http://bildirgec.org/yazi/dogadaki-inanilmaz-fraktal-yapilar-doganin/

Sekil 3.38. Deniz kestanesi Fraktali
http://bildirgec.org/yazi/dogadaki-inanilmaz-fraktal-yapilar-doganin/
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Dogada Fraktal yap1 6rneklerini bitkilerde de gormek mumkandr.

AL fpe e ey o
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Sekil 3.39. Yapragin damarlarinin olusturdugu fraktal yapisi

http://bildirgec.org/yazi/dogadaki-inanilmaz-fraktal-yapilar-doganin/

Sekil 3.40. Yapragin fraktal yapisi

http://bildirgec.org/yazi/dogadaki-inanilmaz-fraktal-yapilar-doganin/

Sekil 3.41. Sigircik kuglart siiriist (htt://www.richardbarnes.net)
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Sigircik kuslarinin olusturduklar siiriilerin dinamik ve degisken bigimleri, dogada
karmagik dinamiklerle bi¢im olusumlarinin en ilging 6rneklerinden birisidir. Olusan

sekillerin bir ¢ogu fraktal geometrik 6zellikler tasir.

Dogada daha dikkat etmedigimiz binlerce fraktaller mevcuttur, bunlar kesfetmek

icin sadece bakmamiz degil gormek i¢in bakmamiz gerekmektedir.

Mekan tasariminda yaratici bigimlendirme siirecinde fraktal degerlerin belirlenmesi
yontemi ile saptanabilir. Fraktal kurgular; Greyen yeni bicimler yaratabilmek igin
kullanilmaya baslanmistir. Dijital ortamda algoritmalarla temsil edilebilir ve yeni

bi¢imler olusturulmasinda kullanilabilmektedir.

Yeni bigim tretme siresinde fraktaller, kullanilan kural sayisi, tekrar etme, yakinlik,
uzaklik, bi¢cimin kendine benzerligi kullanilarak tasarima yardimci olmaktadir.
Fraktal geometri ile iiretilen basit bir bicim karmasik bir yapiya doniisebilmektedir.
Bu bi¢cimin kendine benzerligi ve tekrar sayisina bagli olarak degiskenlik
gostermektedir. Son zamanlarda bilgisayar ortamimda mimari ve tasarimda fraktal
geometri kullanimi1 ara¢ olarak artmistir. Mekan tasarimlarinda, yar1 agik
mekanlarda, ortak kullannom alanlarinda bu kurgulama mantigin1 gormemiz

mUmkuanddr.

Dogada kendini tekrar eden karmasik yapilarini yaratan genetik kodlar, tasarimin
bicim yaratma siirecinde algoritmik diizen olarak tanimlanir. Algoritma, bigim
tiretimine dogru sayisal diislinme sistematiklerini olusturmaktadir. Bu sistematigin

degisken girdileri de algoritma ile belirlenir.
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Degisken girdilerine gore diizenleme kriterleri; (Bas, K.Batmaz 36)

1- Uriin Diizeyi Indirgemesi: Oriintiinin tekrarlanan birim modilinin

indirgenemeyen yap1 elemani diizeyinde {iretilmesi,
2-Uriin Cesitlenmesi: Farkli diizeylerde mekansal 6gelerin olusturulmast,

3-Uriin Uyarlamasi: Sayisal araglarla ortaya konan modellemelerin, iiretime

ve uygulamaya aktarimi,

olarak ili¢ ana baslik altinda iirlin yapilanmasina gore kurgulanmaktadir. (Bas,
K.Batmaz 36)

Dogal orintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem Orneklerinin mekan (zerinde
uygulanmasi tablo olusturularak incelenmistir. Tablo modellemesi yerlesimi; ilk
sttunu ve Ust-alt satirlart olusturan yerlesimlerde glinlimiiz mekan uygulamasina
yonelik 6rnek olay proje etiketlemesi; yontem grubuna ait bilgiler verilmektedir. Ana

govde de yer alan yerlesimde ise uygulamaya ait gorseller ile birlikte;

e Projenin tanitimi: Yap1 ve mekan iglevinin belirtilmesi,
e Mekan Ogeleri yontem tanimi: Yontemin uygulandigi mekan 6gesinin

tanimlanmasi,
e Mekan 6gesi olusum-yapim siireci tanimi: Yapim asamalarini izleyen siirecin

agiklanmast,

verilmektedir.
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3.1.4. Dogal Oriintiiler ile cesitlenme saglayan yontem drnekleri

omekoly 1| Dogal oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem

BLOOM:Making Building Skins Responsive with ThermallySmart

Materials-2012
Dosu Studio Architecture

1

—

s e
S

V. W

bt

Proje Analizi

Genel kullanim amacina yonelik mekan, iist ortii seklinde olusturulmus mekan 6gesi.
Zaman ve sicakliga gore ylizeyindeki elemanlarin degismesiyle olusturulan bir giines
izleme tasarim1 Bloom; ¢evreye duyarh golgelik sistemi, hesaplamali iiretim, yapisi
yenilikgi olarak madde deneyimleme ile tiretilmistir. Farkli genlesme katsayilarina sahip iki
alasimdan olusturulmus ince levha giines yada gevre sicaklgina gore otomatik olarak
bicimlenir. Sonug; farklilasmis bir yiizey sistemidir. Fazladan gii¢ kullanmadan yada
kontrol etmeksizin 61tii altinda 6zel alanlar olusturulmustur yada tiretken golgeleme sistemi
olarak tanimlama yapilabilir.

Surdiiriilebilir tasarim iginde bu basit malzeme yap1 malzemeleri i¢in yeni bir paradigma
diizeyini dinamik bir yapi i¢inde ortaya koymaktadir. Bu gilgeleme yiizeyinin iki dinamik
fonksiyonu vardir; birincisi; dis yapi yiizeyini olusturmak, ikincisi; termobimetal etkisini
kullanmaktir. Yiizey; dis ortam sicaklig1 arttik¢a gélge miktarini igeride arttirir, bir giines
golgeleme aygiti olarak bimetalin alagimi burada devreye girmektedir. Karolarin boyut,
sekil ve konumlandirilma stratejisigiinesin agisina en uygun sekilde planlanmistir. Ikinci
dinamik ise: Igerideki istenmeyen havay1 disar1 atmaktir. Bu yiizey 414 (hypar-shaded)
hyper seklinde panellerden olusmaktadir. Kendini destekleyen yapisi, tamamen yenilikgi
bir yap1 iginde bir kabuk olarak malzemelerin varolan degisim kabiliyetlerine meydan
okumaktadir.

Dogal driintii Kiiltiirel oriintii Algoritmik Oriintii

Tablo 3.3. Dogal 6rlintl 6rneklem tablosu
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Ornek Olay 2

Green hause and cabinet of future fossils Philadelphia, United States, 2011

Jenny Sabin, Jenny Sabin Stiidio

Proje Analizi

Dogal oriintiiler ile gesitlenme saglayan yontem

o

Genel kullanim amacma yonelik kabuk mekan, kabuk seklinde olusturulmus mekan 6gesi.
Dijital mimari araglarini kullanarak yeniden kesfetme siirecini kapsamaktadir. Jenny Sabin
tarafindan gelecegin fosilleri ad1 altinda peyzaj alaninda oturma elemani olarak bir bigim
cesitlenmesi olusturulmustur. Bir omurga yapisini andiran genel bir gériiniime sahiptir. Bu
yapiy1 olusturan, kendi i¢inde yenilenerek yeni bigimler ortaya koyan birim elemanin tekrar
etmesidir. Kullanilan birim elemanlar islevsellige gore bigimlendirilerek birbirlerine
baglanmaktadir. Bu ¢alisma bilim adamlari tarafindan 6nceden incelenmis fosil ke-
miklerinin incelenmesiyle baslamigtir. Sabin bu yapiy1 gelecek fosiller bagligi altinda tig
boyutlu ve yapay olarak olusturmustur. Fosil kemiklerinin genel yapisinin incelenmesi sonu-
cunda kemik yapilarinimn bigimlenmesi kendi kendini tagiyan yapi elemanlarimm
kesfedilmesindeki aracidir.

Dogal oriintii Kiltiirel oriintti Algoritmik Oriintii

Tablo 3.4. Dogal oriintii 6rneklem tablosu
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Paper Chandeliers-Madrid/Spain- 2013
Cristina Parreno Architecture Installation

Proje Analizi

Sergi mekani, tavan-mekan $gesinin olusturulmasi.
Tavan Yiizeyindeki dinamik olugsum; kagit pargasinin silindir seklinde bigimlendirilmesiyle
olugsmaktadir. Olusturulan elemanin yiizey kurgusundaki amaci;dogada var olan dalga
hareketinin dinamik goriiniimiinii bigimlendirmektir. Yiizey olusumundaki benzetme
sadece bi¢imsel degil anlamsal olarak ele alinarak sekillenmistir. Tasarim araglari
vardimuiyla ti¢ boyutlu olarak yiizey kurgusu olugturulmugtur. Algoritmik deger degisimi ise
sadece elemanin yiikseklik degerlerlerinin parametrik tasarimda olusturulan kurguya gore
degigmesiyle saglanmaktadir,

Dogal 6riintli

Kiiltiirel 6riintii

Algoritmik oriinti

Tablo 3.5. Dogal oriintii 6rneklem tablosu
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Ornek Olay 4

Dogal oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem

Vertebrae staircase-2012
Andrew Lee Mcconnelln

Proje Analizi

Genel mekan kullanimi iginde merdiven, mekan-merdiven dgesinin olusturulmasi.
Vertebrae merdivenin organik formu bir balinanin omurga yapisindan esinlenilerek
tasarlanmustir, fakat merdivenin yapisini sekillendiren sadece balinanin omurga formunun
taklit edilmesinden olugmamaktadir. Bigim, omurga genel gériiniimii ve bu goriintimii
saglayan eleman 6gelerinin birlestirilmesiyle elde edilmistir. Her bir basamak diger
basamakla bir omurga parcasinin birlesmesiyle birbirlerine baglanmaktadir. Bu baglantilar
sert ve kendi kendini tagiyan bir yapida tasarlanmistir. Dis yiizey malzemesi olarak dayanikly
kompozit lif malzemenin birden fazla katmanindan olusmaktadir. Merdivenin iskelet
yapisisini olusturan omurga, ¢elik bacaklarin gelik baglanti elemanlari ile birlestirilmesiyle
saglanmaktadir. Basamak ve korkulugun bi¢cimlendirilmesinde bir balinanin omurga ve
omurga i¢inde yer alan tiim unsurlar dikkatle incelenerek olusturulmustur. Bi¢im bilinen bir
formun yeniden bigimlendirilmesinin siireci sonunda gergeklestirilmektedir.

Dogal oriintii Kiltiirel oriintti Algoritmik Oriintii

Tablo 3.6. Dogal oriintii 6rneklem tablosu
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omek Olay s|Dogal orilintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem

lounge Landscape, 2007
Prof. Dr. Achim Menges

Genel mekan iginde donati elemani, mekan- donati 6gesinin olusturulmast.

Pek ¢ok canli organizmalarin yiik tasiyiciliklart i¢ iskelet sistemlerine baglidir. Bununla
birlikte, kabuk ya da dis iskelet gibi dogada olasi ¢oziimler gesitliligi sunulur. Offenbach’da
gerceklestirilen projelerde bir tiir, kendinden destekli sert dis iskelet modellemeleridir. Bu
modellemeler ¢ok fonksiyonlu nefes alan gévde zirhlar olarak tanimlanmaktadir.
Modellemelerde ucu agik- sayisiz bigim alternatiflerinin kurgulanmasi miimkiin olan
cam-lifli kompozit yiizeyler gelistirilmistir. Intensifier 01 ve Intensifier 02 olarak
adlandirilan her iki ylizey projesi de ayn1 kompozit malzemeden olusmakla birlikte
malzemelerin bir araya gelis sekilleri farklidir. Intensifier 01 olarak gelistirilen proje
3-boyutlu tekstil cam-lifli kompozit yiizeydir ve hacimsel olarak olusturulan kivrimlar
prototip uygulamalarla farkli yiik dagilimlarini karsilayabilecek bigimlere
doniistiiriilebilmektedir. Donatt elemant iiretim agamalart ve kiiresel kivrimlarim parametrik
hesaplamalarla gevresel etkilerin degisen kosullarina gore bigimlendirilmesi birbirinden
ayrilmayan biitiinciil tasarim yaklagimi ile gergeklesir.

Proje Analizi

Dogal oriintii Kiiltiirel driintii Algoritmik Oriintii

Tablo 3.7. Dogal 6riintii 6rneklem tablosu
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Innuendo Restoran ve bar, Newyork,2012

Bluarch

Restaurant kullanim amacina yonelik mekan, Mekan-tavan mekan 6gesinin olusturulmast.
Bu proje, kavramsal olarak kendi kendine benzerlik ile tipolojik 6ziine kars: bir fraktal
geometrinin olanaklariyla 6zel anlamlarla tasarlanmigtir. Tavan montaj1 yaklasik 16 cm lik
kare-kiiplerden ii¢ boyutlu ahsap kavak elemanlarla bir bulut gibi, organik olusumda
uretilmistir. Benzer sekilde fraktal geometri igin, onun katmanl diizenindeki tavana montaj
sekli, aslinda restorana, yakin ve uzaktan gelenin aym oldugunu vurgulama anlaminda

| diigtiniilmiistiir. Yine benzer yinelemeli fraktal olmayan tiirevlenebilir geometrik diizen
T'g icinde kullanicr higbir uzaklikta mesafe ayrimi yaratmayan bir durum algilamasina yol agar.
<
(0]
=
~
Dogal oriintii Kiltiirel oriintti Algoritmik Oriintii

Tablo 3.8. Dogal oriintii 6rneklem tablosu
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omek 0lay 7| DOZal Oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem

Floral Pavilion, Londorn, UK and Ljubljana, Slovenia, 2010

MedsWorkshop

Genel kullanim amacina yonelik mekan, Kabuk seklinde olusturulmus mekan 6gesi.
Dogada bulunan karmasik formlar ve sistemler evrimsel siiregten gegerken biiyiir ve
gelisirler, bu biiylime yasayan bigimlerin genotip ve fenotip 6zelliklerine bagh olarak
gerceklesir. Floral Pavilion ¢aligmasinda bir modiil esas almmugtir, bu model esas alinarak
yiizey olusturulmustur. Calismada dogal stiregler kullanilarak hesaplanilabilir bir sistem
gelistirilmistir. Bu sistem karmagik gézitkmesine ragmen, yiizeyde amag degrade desen elde
etmek oldugundan, modiil bilesenlerinin biyiikliigii ve derinligi degistirilerek, genetik
algoritma yéntemiyle hizli ve kolay siire¢ sonucunda ¢alisma tamamlanmustir.

Proje Analizi

Dogal oriintii Kiltiirel oriintti Algoritmik Oriintii

Tablo 3.9. Dogal oriintii 6rneklem tablosu
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3.2.Kiiltiirel oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontemler

“’Sosyolojik olarak ayni davranista bulunan insanlarin siirekli yinelemeler yoluyla
bi¢cimlendikleri, diisiinceler ve hareketlerdeki bu yineleniglerini kulturel oruntt

olarak’’(http://www.toplumdusmani.net) tanimlanmaktadir.

Insanlarin psikolojik ve fiziksel ihtiyaglarin1 karsilamak amaciyla tasarlanmis olan
mekanlarin, kultlr-gelenek-mekan etkilesimi ile zaman icerisinde olusan mekan
kavraminin igerik anlaminin degismesiyle mekansal c¢esitlenme nasil olusmustur?
Bu sorunun cevabi olarak; bu olusum siirecinde mekan organizasyonlari, iliskiler ve
mekansal G6geler giiniimiizde gelenege ve kiiltiire bagli kalinarak bicim Uretimi

caligmalar1 goriilmektedir.

Mekansal olusum ve degisiminin kiiltiirel yontem igerisinde c¢esitlenmesine bagh

olarak; geleneksel olan mekan olusumunu 6ncelikle agiklamamiz gerekmektedir.

Mekan; * Sadece bireylerin yada toplumlarin icinde cesitli eylemler gerceklestirdigi
fiziksel bir olgu degil, toplumlarin kiiltiirlerine, yasam sekillerine , sosyal
yapularinda gecirdikleri degisimlere bagl olarak cesitli anlamlar ve bilgiler iceren

bir olusumdur.”’ (Ozyllmaz 11).

Toplumlar yasam sekillerine gore bi¢imlenmis mekansal sistemleri olustururlar. Her
toplumun kendine ait mekansal model olusumu vardir. Bu olusumlar1 en biiyiik
Olcekten en kiiciik Olgcege kadar gormemiz ve tespit etmemiz miimkiindiir (sokak,

bahge, ev, mekan, donati v.s.).

Ozyilmaz bu konu ile ilgili calismasinda;

3

’..... kiiltiirden kiiltiire farklilig1 yaratan sey elemanlarin organizasyonundaki ve
iliskilerindeki  prensipler ve onlarm ifade ettigi anlamlardir’” (Ozyillmaz 12)
seklinde bir agiklama yapmistir. Buna bagh olarak mekan organizasyonu i¢in * Her

mekansal organizasyon bir simge ve kiiltiir nesnesidir’’(a.l. Ozyillmaz 12) tanimim
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yapmustir. Mekan birimine bagl olarak evin bigimlendirilme siirecinin tanimlanmasi

gerekmektedir.

Kiiltiirlerin mekan1 bi¢imlendirmesindeki en 6nemli birimi “’ev’” kavrami insanlarin

giinliik yasamlarin1 gegirdikleri ve 6zel ihtiyaglarini karsiladiklari bir ortamdir.

“’Ev kavramui i¢inde kiiltiirel zenginligi barindiran, insanlarin giinliik yasamlarini ve

sosyal eylemlerini iginde gecirdikleri mekansal modellerdir’’(Ozyilmaz 14).”

> ’ev’ uzun yillar boyunca sekillenen diizeni, orgiitlenmesi ile aligkanliklarin, yasam

zevklerinin, kullanim sekillerinin mimarlik sanatinda en yalin karsiligidir.”” (a.l. Bas

17)

“Tarthsel olarak ev, iletisim, etkilesim, mekan, zaman ve anlamin

sriintiisiidiir*(Ozyilmaz 14).

Bu tanimlamalara bagli olarak Insanoglu oturdugu konutu, kendi karakteri,
Ozellikleri, kisisel istekleri ve psikolojik ozellikleri kapsaminda 6zel bir mekana
doniistirme  istegindedir ve bu 06zel mekan tanimlamasi “’ev’’ olarak
tanimlanmaktadir. “’KUltir, basta iiretim ve tiiketim iligkileri olmak iizere inang,
norm, algi, orf ve adetlerin olusturdugu bir birikimler biitiinii olup tiim toplumsal ve
bireysel davranislar1 yonlendiren alt yapidir’’(a.l. Ozyilmaz 40). Toplumlarin, i¢inde
yasadigi donemi, kiiltiirel ortami, sosyo-ekonomik degerleri yansitan ’mekan’
mimarligin ve tasarimin temel ugraslarindan biri olmustur. ’Mekan-Ev’’ kavrami
konusunun genis kapsamindan dolayr konuyu smirlandirmak amaciyla gelencksel

Tirk evlerinin i¢ mekan organizasyonu bicimlenisi ve donati kullanimi

incelenecektir.

Bu baglamda incelenecek olan geleneksel Tiirk evinin mekansal organizasyonu ve
mekanda kullanilan donati elemanlarinin  gegmise bagh Kkiiltiir kodlaryla

cesitlenmesi aragtirilmistir.

Geleneksel Tiirk evleri Osmanli devletlerinin sinirlart igerisinde Rumeli ve Anadolu

bolgelerinde olusmus ve bes yiiz sene kadar devam etmis kendi Ozellikleriyle
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belirginlesmis bir ev tipidir. Tiirk evi bu siire¢ icerisinde biiyiik gelisimler gecirmis
ve yayilip gelistigi iklim, tabiat ve kiiltiir bakimindan farkliliklar gésteren bolgelerde
farkli tip 6zelliklerine sahip ev bigimlenmeleri olusmustur (Eldem, 1984, 96). Fakat
bolgesel farkliliklar ne olursa olsun, Tiirk evlerinin genel planlamasi kiiltiirel
degerlerine bagl kalinarak bicimlendirildigi gozlemlenmektedir. Tiirk evlerinin
bicimlenigindeki esas insana-dogaya-cevreye saygisidir. Bu durumun devami olarak
Turk kiltiriinde yasam tarzi, mahremiyet ve dini inanclar geleneksel Tirk evlerinin

sekillenmesinde 6nemli bir yere sahiptir.

Tiirk yagam tarzinin ve 6zellikle mahremiyet anlayisinin geleneksel Tiirk evlerinde
mimari tasarim (plan tipleri) , odalar ve donat1 elemanlar - olmak (izere 3 ana
baslik altinda incelenecektir. Sofanin konumuna gore, evin bulundugu bélgelere goére
ve tarihi donemlere gore yapilan siniflandirmalar Tiirk evlerinin ¢esitliligini ortaya
koymaktadir.(Yildirim, Hidayetoglu®) Tiirk evi tipi ¢ekirdek planimin oda ve
onulndeki sofa biriminden olustugunu ve bu ¢ekirdek planin birbirini kesen iki aksin
kenarlarina eklenmesi ile diger karmasik Tiirk evi planlarinin gelistirildigi iddia
edilmektedir.(Kése 166)

Plan tipleri; iklim kosullari, yoresel aliskanliklar, ekonomik kosullar ve yoresel
mimarinin etkisiyle; Sofasiz, Dis Sofali, i¢ Sofali ve Orta Sofali olmak lizere dort
kategoriye ayrilmistir (Hacibaloglu®).

Tirk evi plan tipinin temel ayirict ozelligi tek katli olmasidir.(a.l. kose 164)
Geleneksel konutlarin kat sayisinda zaman ve mekan icinde ortaya c¢ikan
farklilasmaya ragmen yasama mekani tek kattir ve genel olarak yasanilan alan iist
kattir (a.l. kdse 164). Bu durumda yasama yeri olarak temel alinan tek katli Tiirk evi

plan tasarimi iki temel unsurdan olusur: oda(lar) ve sofa (a.l. kose 164)

2 Yildirim, Kemal, Hidayetoglu, M.Liitfi. “’Tiirk Yagsam Kiiltiiriiniin Geleneksel Tiirk Evlerindeki

Yansimalar1’’, 4. Uluslar aras1 Tiirk Kiiltiirii ve Sanatlar1 Konferansi, Kahire, 2009:114-120

30 Hacibaloglu, Muhammer.’Geleneksel Tiirk Evi ve Cagimiza ulasamamasinin nedenleri”’, Gazi

Universitesi Teknik Egitim Matbaas1, Ankara, 1989:75-85.
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mimari tasarim (plan tipleri) :Geleneksel Tirk evi plan tipleri ile ilgili en kapsamli
tipolojik c¢alismay1r Sedat Hakki Eldem yapmustir.(Eldem, 1968;Eldem, 1984) Plan
tipleri asagidaki gibi siralanmustir.

Sofasiz Plan tipi: Tiirk evi plan tipinin ilk asamasi sofasiz tek odali plan tipidir. Bu
asamada cadir diizeni oldugu gibi sabit eve gecirilmistir. ilkel Tiirk evi (sofasiz tek

odal1 ev) boyut ve islev bakimindan gégebe ¢adirin tekraridir.

Mutfak ve yatak odasi

_‘ Yeikhlik

GoR A MUTFAK E
5 2 6 ‘

S =

2: Oturma odasi  3: Ocak ve Mutfak  4: Dolap
5: Kiler 6: Ahir 7: Samanhk ' Yo o

Sekil. 3.42. Tiirkiye’de Sofasiz Ev Plan1 6rnekleri (Kose 166)

Dis Sofah plan tipi: Sofasiz tek odali Tiirk evi plan tipinin bir sonraki agamasi dis
sofal1 (tek odal1 ve/veya dis sofali iki odali) ev planidir. Tirk evi plan tipinin gelisim
asamalarinin ikincisi de, sadece oda ve 6niindeki sinirlari belirlenmemis agik alandan

(veya avlu) olusan ilk asama tipinden farkli olarak ‘’sofa’’ birimi ortaya ¢ikmustur.

Tirkiye’nin farkli iklim ortamlarinda gelisen ve ¢esitlenen ev planlarinin hepsinde
var olan ve Tirk evi plan tipinin ayirict 6zelliklerinden biri olan sofa, gogebelikten
yerlesik diizene gegis siireci i¢inde yaratilan bir g¢evresel uyum {iriinii olarak
tanimlanabilir ve geleneksel Tirk kiiltiiriiyle beslenerek gelistirildigi seklinde

acgiklanabilmektedir.
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Cevresel uyum cercevesinde yeni adaptasyon stratejileri gelistirilirken yol gosterici
geleneksel Turk kalturd olmustur. Yerlesik toplumlarin konut kiiltiirii oldugu gibi
alinmig, kendi hayat tarzina uyan ve gerekli olanlar secilmis, degistirilmis ve
benimsenmistir. Geleneksel Tirk kiltiri temeline dayanan dis sofali plan tipi
olusturulmustur (Sekil 3.46).

ODA T

N
SOFA i

Sekil 3.43. Dis sofali1 plan 6rnekleri (Kdse 174)

I¢ sofali ve orta sofah plan tipleri: Dis sofanin devami olarak iklim degisikligine ve
kullanim esasina dayanan degisiklikler sonucunda sofanin konumu ve bigimlenisi
aciklanabilir. Dig sofali planlamanin daha sonraki asamasinda , ¢evre kosullari
gerektirdigi siirece (Soguk, rlizgar ve yagmur insanlarin bu isleri disarida yapmasini
zorlastiriyorsa) evin Oniindeki etrafi agik sofa kapatilarak i¢ sofa haline
dondstiiriilmekte, ev bir buguk odali bir plan haline doniismektedir. Ancak, bu defa
iyi havalarda disaridaki acik ates yakilmaya ve kullanilmaya devam

edilmektedir.(Kdse 174)
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Sekil 3.44. Dis-Ig-Orta sofali plan tipleri (Www.zitegest.com)

Di1s sofali ev plani tipinden itibaren odalar (hane) artik avlu ¢evresinde birbirinden

ayr1 olarak degil, yan yana ve bitisik olarak insa edilmistir.

Odalar-Sofalar: Tiirk Evi’nde oda, yasamla ilgili oturma, dinlenme, yemek
hazirlama, pisirme, yemek yeme, isinma, yatma, calisma gibi tum eylemleri
karsilayabilecek donatiya sahiptir (Hac1baloglu31).Giindiiz yemek hazirlanip, kahve
pisirilip, oturulan oda gece oldugunda yiikliiklerden ¢ikartilan doseklerle bir yatak

odasina doniismektedir.

Sekil 3.45. Geleneksel Tiirk evi Odasmin gindiiz ve gece
kullanimi(www.restorasyonforum.com)

Sofa, odalar arasi ortak bir mekandir.. Biitiin oda kapilar1 sofaya agilir. Sofanin plan
tiplerinde degisik bicimlerde yer almasinin nedenlerine yukarida agiklanmistir.
Sofalar bir dolagim alan1 olmakla birlikte ayn1 zamanda bir oturma ve toplanma alan1

olma 6zelligine de sahiptir. Oda konutun bi¢imlenisinde birim mekan olma 6zelligine

3 Hacibaloglu, Muhammer.’Geleneksel Tiirk Evi ve Cagimiza ulasamamasinin nedenleri’’, Gazi

Universitesi Teknik Egitim Matbaasi, Ankara, 1989:75-85.
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sahiptir ve oturma elemaninin mekan organizasyonundaki yeri birimin

bicimlenisinde belirleyici 6ge olarak kendini gdsterir.

Donat1 elemanlar:
Yuklik ve Doner Dolaplar; yuklik ve gomme dolaplari, geleneksel Tiirk

3

evlerindeki odalarin i¢ diizenlemesini analiz ederken ‘“yardimci ¢evre” olarak
nitelendirmistir. Bu agik ve kapali depolama alanlar1 odanin ¢ok fonksiyonlu olarak
kullanilmasinda 6nemli bir yere sahiptir. Bir oda yatak odasi, oturma odasi vb.
fonksiyon sinirlandirmasina gidilmeden tiim eylemler i¢in kullanilmaktadir.
Dolayisiyla bu eylemlerde kullanilan esyalar bu dolaplarda muhafaza edilmektedir.
Bu depolama gorevinin yani sira gomme dolaplar mahremiyet gereksinmelerine de
cevap vermektedir. Yiikligiin alt kisminda bir kapakla ayrilan “yunmalik” ya da
“gusiilhane” olarak adlandirilan kiiciik hacimler her odada yasayan bir ailenin
banyosu niteligindedir. Mahremiyet gereksiniminin sonucu olarak ortaya ¢ikan bir
diger onemli tasarimda doner dolaplardir. Bu tasarim eve gelen erkek misafirlere
yapilacak olan ikramin mahremiyet kurallar1 icerisinde gerceklestirilmesine olanak
tanimaktadir. Bir merkez etrafinda donebilen raf sistemi iki taraftan kapakli bir dolap
igerisindedir. Bu sayede evin hanimi hazirladigi ikrami bir taraftan rafa koyar ve

cevirir. Diger odadaki ev sahibi ise bu ikram1 alir ve misafirlere servis eder. (Sekil.

3.46)

<

Sekil 3.4. kIUk ve donebilen raf sistemi (www.efrasyap.com)

Kerevet-sedir:
Oturma kiltirii, geleneksel mimarimizde rahatlikla tanimlanan ve iyi bilinen en
temel davranis modellerinin olusturur. Kirsalda ‘kerevet’ veya kentte “sedir’,

barmaktan konuta oturma kiiltiirii ile bigimlenen donati elemanidir. (Bas 18)
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Oturma, konut islevi olarak tanimlanmasinin yani sira, bir arada toplanma, sohbet
etme anlamlar1 da tagimaktadir. Bu eylemlere dayali etkilesim oturma kiiltiirii ile
modellenir.”” ‘Egri otur , dogru konus’, her zaman ger¢egin dile getirilmesi
anlaminda kullanilmakla birlikte, oturma pozisyonunu da en iyi tanmimlayan

ifadedir.”” (Bas 18)

“Egri oturulur: Bir koldan destek alinmip yana yaslanirken ayaklar alta alimir veya
uzatilir. Dikdortgensel bicimli sedir, oturma sekline gore boyut kazanmistir. Dogru
konusulur: Konusurken konusulan kisive dogru doéniilmektedir ve yan oturmada
belirli bir dogrultuda stireklilik, oturma elemanmina da belirli bir uzunluk

kazandirmigtir (Bas 19).”’

Ev igerisinde oturma toplanmaya yonelik merkezde planlanmasi ‘gezenek, terliklik’
olarak da adlandirilan depolama, giris islevli servis alanindan koparilmis, kullanim
alanmi smirlandirir ve ayricalikli kilmaktadir. Bu alan igerisinde her tiirlii ihtiyaglar
karsilanmaktadir fakat oturma ve toplanma 6n planda tutulmaktadir. Sedir oda
siirlart boyunca devam eden birincil donati elemanidir. Odada kalan diger dolap,
yiikliik ve raf gibi elemanlar oturma elamanindan geri planda tutulmaktadir. Konutun
biitlinliigii, oturma organizasyonunun birim haline getirdigi odalarin diger mekanlarla

iliskilendirilmesi ile saglanmaktadir.

“Cografi kosullara gore bahge ve avlu olan ag¢ik alanlarin ve kapali mekanlarin
iliskilendirilmesinde; tiretim ve yasama alanlarmmin belirlenmesinde ‘oda birimleri’
hiicresel bir yapt olusturmaktadir. Organik yapilanma, bir konutun diger konutlarla

olusturdugu birlikteliklerde de devam ettirilir.’’ (Bas 19)

Bas’in agiklamasina gore bu siirekli degisim biiylik 6l¢ekten kiiclik 6lgek birimine
kadar olusumu izlenebilir. Boylece kiiltiirel kodlama ile mekanin indirgenemeyen en
temel birimi oturma elemanindan baglayarak yapilanan biitiinliik saglanmis

olmaktadir. Birimden birim, birimlerden biitiin olusur. (Bas 19)
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Sekil. 3.47. Gelenekselde yapili ¢evre orgiitlenmesini tanimlama semasi (Bas 20)

Kiiltiirel davranislar1 model alan oOrgiitlenme geleneksel kodlarin  yapima
aktarilmasini gerceklestirmektedir. Yapili ¢evrenin tiim mekanlar1 kullanicist olan
Oznesine aidiyet olusturmaktadir. Yasam kiiltiirin devamliligi, “’birim olusturan
birim ¢’ Orglitlenme diizeni ile saglanmakta ve siirekli yenilenen iireyen sistemler
olusturarak stirdiiriilebilir niteliktedir. (Bas 36) °’Siirdiiriilebilir niteligin orgiitlenme
diizeni ile yapima aktarilmasi, geleneksel kodu olusturan ’karakteristik yapim
0gesinin’’ belirlenmesini ve bu 6genin “’birim olusturan birim’’ olarak yapim

kurgulamasini gerektirir.”’(Bas 21)

Giliniimlizde uyarlanan ve siirekli degisim iginde olan var olan1 degistirerek
bicimlendirme olusumu uzun 6miirlii ve kisa omiirlii olmak iizere ikiye ayrilabilir.

Yapinin bulundugu arazi, degistirilmesi en zor hatta olanaksiz 6ge olarak en iistte yer
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alir. Diger yapisal dgelerde degistirilme zorluk derecelerine gore siralanmaktadir. I¢
mekani olusturan elemanlar ve donatilar ise en sik degistirilme ihtiyaci gosteren ve

boylece en kisa dmre sahip yapisal 6gelerdir.
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Sekil 3.48. Degisim hizlarina gore diisey hiyerarside yap1 6gelerini tanimlama semas1 (Bas
23)

Ogelerin zaman iginde degisen kullanim ihtiyaglarina gére bicimlendirilmesi yapisal
Ogelerin doniisebilme yetenegine baglidir. Bas’in olusturdugu sekil. 5.51. tablodaki
hiyerarsik yapilanma alt-iist iliskilerinin kuruldugu diisey bir derecelendirme ile ifade
edilmistir. Alttan iiste dogru ogelerin degisim sliregleri yavaslamakta, tasarim
dinamikleri ‘yer-insan-zaman’’nin  degisim hizi karsisinda yetersiz kalmaktadir.
Yasam akisina adapte olamayan yeni bigimler-yapilar mimaride kullanilma ve
yasanilma niteligini kaybetmektedir. “Oysa tasarim dinamiklerinin karakteristik
kodlarina dayandirilan yapisal o6gelerin hiicresel birim  niteligi, es giidiimlii
doniisiim hizlart ile iireyebilen, uyarlanma kabiliyeti yiiksek “yasanilir yapili gevre’’
olusturmaktadir.”’(Bas 24) Geleneksel yapim yontemlerinin kdkeninde yasanilir
cevre Orgilitlenmesine bagli olarak kurgulanan yeniden bi¢imlendirme ve uyarlanma
yetenegi arasindaki iliski, modern mimarinin diisiinme bigimlerini ifade edebilen bu

dogrultuda cesitlenmeyi olusturan bir model olusturmaktadir.
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Birimin tiremesiyle yenilenen sistemler giinimiizde giincelligini korumaktadir.
Geleneksel olanin karakteristik kodu ile eskiden var olan oda biriminin ve iginde
kullanilan donati elemanlarinin gliniimiizde yenilenerek degisimi ve cesitlenmesi

tablo 3.10’ da agiklanmaktadir.

GELENEKSEL GUNUMUZ
Mekan organizasyonu Mekan organizasyonu
Mekansal bilesenler Mekansal bilesenler
Geleneksel _ > GUnim{uz
Cok islevli odalar (islevi islevi tanimlanmis odalar
_
tammlanmam|§) Salon Yatak od. Cocuk od. Calisma od.
Donati elemanlari *Kanepe *Dolap syatak *Calisma
*Tv. *Yatak *Kanepe masasl
Sedir Unitesi *Sifonyer *Dolap *Kituphane
- *Masa *Makyaj *Calisma *Dolap
DO§Ek masasi masasi *Kanepe
Yukluk
Doner dolaplar
Yer Sofrasi

Tablo 3.10. Gelenekselden giiniimiize oda kavrami ve donatilarin degisimi

Gecgmisten giiniimiize kadar gelen oda kavrami, gliniimiizde anlamini degistirmis ve
farkli o6gelerin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Bu olusum oda kavraminin
ginimuizde Kkisisellestirilmesi ile ortaya ¢ikmistir. Buna bagli olarak farkli donati
elemanlarinin iiretilmesine, iiretilen sistemlerin siirekli yenilenerek degisimine ve
cesitlenmesini saglamistir. Bu c¢esitlenme olusurken bir ¢ok girdi ve degiskenlik
parametreleri goz Oniinde bulundurulmahidir. Parametreler insan-gevre odakl

kiiltiirel davranis modelleridir.

Kiiltiirel davraniglara gore kodlanan bigimler, kisilerin aidiyet duygusu ile
olugsmaktadir. Kiiltiiriin devamlilig1 sosyal yasam ve sosyal bigimlenme ile devam
etmektedir. "Kiiltiirel davranis modeli genetik kodlama ile kararli kimlik 6zellikleri
olusmaktadir". (Bas 21) Kodlanmis davranis modellerini temel alan geleneksel

yapilanmalar nesiller boyu aktarilan yapim kararliligi kazanmistir. Stirekli her
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yapimda  tekrar  edilmesiyle bu yapim  0Ogeleri  karakteristik  olarak

tanimlanabilmektedir.

Gunumuzde bu sistemler geleneksel olan davranis modelinin olusturdugu, kiiltiirel
karakteristik kodlamalar olarak tanimlanabilir. Davranig modellerinin bi¢imlendirdigi
karakteristik kodlamalar temel kullanim 6gelerini olusturmustur. Giiniimiizde
davranig modellerinin temel kullanimina dayanan bicimler siirekli degiserek yeni
bicim denemeleri calismalar1 yapilmaktadir. Yapilan bi¢im denemeleri, siirekli
yenilenebilen, gelece§e uyarlanabilen ve kabul goren sistemler olmasi
gerekmektedir. Uretilen sistemler, yasanilan gevre igerisinde kabul gérmez ise bu
sistemler mimari ve tasarim alaninda kullanim 6zelligini kaybeder, kayba neden olan
ise; lireyebilen ve yenilenebilen sistem o6zelliginin olamamasindan dolayi, yeni
ihtiyaclara cevap verebilme kapasitesini olusturamamasidir. Buna bagli olarak
bicimlendirmede, anlamda hala geleneksel olan yontemlere dogru doniigiiz.
Gegmisle gelecegin birlikte siirekli var olduklart fikri, geleneksel olani yeni
bicimlendirmede yaratic1 bir boyut kazandirmaktadir. Gegmiste var olan bigimlerin
ve estetigin gilinlimiizde siirekli bitmeyecek sekilde yineleme evresi icindeyiz. Bu
yineleme evresinde herkes c¢evresindeki olaylari, yasanmisliklari, olgular

kurgulayarak yeni bir kesif yaratma pesindedir.

Gegmisten giiniimiize mimarlik ve tasarim c¢alismalarinda bir ¢ok mimar, tasarimi ve
mimariyi belli bir yontem i¢inde yapmaya caligsmislardir ve bulduklar1 yontemleri
kabul ettirmeye c¢alismiglardir. Fakat bunun miimkiin olmadigr giiniimiizde
goriilmektedir. Insanoglu kalip tasarimlar yerine yaratici, degisik, daha &nceden
olmayan nesneler istemektedir. Giiniimiizde yapilan mekan tasarimlarinda bunlari
gérmemiz miimkiindiir. Modern mimarlhigin baslangicindan itibaren degisen bakis
acilari tasarimlar iizerine yansimaktadir. Fakat geleneksel olana her zaman bir 6zlem
vardir. Bu 6zlem sadece mekanda veya var olan bi¢imlerde degil anilarimizda
yasadiklarimizin  birikiminin 6zlemidir. Bundan dolay1 hayatimizda zaman

kavraminin 6nemli bir yeri vardir.

Zaman igerisinde kiiltiir kavramiyla birlikte tip kavrami ortaya cikmustir. Tip

kavrami, ¢evre ile mekansal baglam arasindaki sosyal iliskiden olusmaktadir. Tip ile
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model bir tutulmamalidir. Model bir kaliptir, Tip ise; "Farkli sanat¢ilarin , aralarinda
hic bir belirgin benzerlik bulunmayan sanat eserlerini kavramasini saglayan
seydir."(Jormakka 52) Bununla birlikte tipoloji kavrami ortaya c¢ikmustir. Tipoloji
insan merkezlidir."Tiplerin ¢esitliligiyle bu cesitliligin dayandig: tarihsel ve sosyal
baglamla ilgilidir" (Jormakka 53) Tipolojinin olusturdugu tasarim; insan odakli
olarak yapilacagindan mevcut kullanim alanlarinda hem fiziksel hem de sosyal
iliskiler ve kiiltiirel olarak bagli olduklar1 olgularin belirlenmesi ve yaklasimin bu

dogrultuda olusturulmasi gerekmektedir.

Cesitlenmenin yontemi ne olursa olsun yapilan ¢alismanin bir Oykiisii olmalidir.
Kurgulanan oykiiniin ise tasarlanan mekan olgusunun, o yerin kiiltiirii ile iliski i¢inde
olmast gerekmektedir. Bir yerin karakteri kiiltiiriinii yansitmaktadir. Ve orada
yapilacak bir yap1 kiiltiir karakteri olarak diger yerlerden ayirt edilmelidir."
Insanlarin bir yere ait ortak bellegi o yerin fiziksel ve kiiltiirel dinamikleri ile

sekillenir."(Anderson 82)

Yapilan tasarimin yere tepkisi -uyumu, o yere ait duygunun ifadesi ve kullanilan
malzemenin 6zellikleri, insanlar {izerinde ilgi uyandirmalidir. Sadece manevi olarak
kiltlir bilesenlerinden etkilenmeyiz, bazen o bdlgenin bir malzemesinin mekanda
kullanimi istedigimiz sonucu elde etmemizi saglamaktadir.

Kiltirel orintiler ile cesitlenme saglayan yontem Orneklerinin mekan Uzerinde
uygulanmasi tablo olusturularak incelenmistir. Tablo modellemesi yerlesimi; ilk
sutunu ve Ust-alt satirlar1 olusturan yerlesimlerde giliniimiiz mekan uygulamasina
yonelik érnek olay proje etiketlemesi; yontem grubuna ait bilgiler verilmektedir. Ana

govde de yer alan yerlesimde ise uygulamaya ait gorseller ile birlikte;

e Projenin tanitimi: Yap1 ve mekan islevinin belirtilmesi,

e Mekan Ogeleri yontem tanimi: Yontemin uygulandigt mekan 6gesinin
tanimlanmasi,

e Mekan 6gesi olusum-yapim siireci tanimi: Yapim asamalarini izleyen siirecin

acgiklanmasi,

Verilmektedir.
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3.2.1. Kulturel oriintiiler ile cesitlenme saglayan yontem ornekleri

omek Olay 8| Kiiltiirel ortintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem

[stanbul, Milano tasarim haftasi, 2007

Aziz Sartyer

genel kullanim amacina yonelik oturma birimi, mekan-oturma birimi 6gesi olusturulmasi.
Kiiltiirel mirasin birikimleri ile olusan donati 6lgeginde verilebilecek 6rneklerden biriside
Aziz Sarnyer’in eski sedirlere 6zlem duyan oturma birimi tasarimidir. Oturma birimi,
davranig modelinin bigimlendirdigi oturma elemani sedir’in giiniimiiz tasarim anlayisi ile
yorumlanmasidir. Ergonomi olarak rahat oturum saglanmasi amaglanmistir. Eski sedir
bigimlenigi uzamsal boyutta olmasina ragmen bu tasarim da dairesel form genel bigimlenisi
olusturmaktadir.

Proje Analizi

Dogal driintii Kiiltiirel oriintii Algoritmik Oriintii

Tablo 3.11. Kiilturel 6runtl 6rneklem tablosu
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omek olay o | KUltlirel ortintiiler ile gesitlenme saglayan yontem

ool i
\ 7

Istanbul Collection, Istanbul, 2006

Ross Lovegrove

N
Vi ( A \ "\
B 4 L

Genel kullanm amacina yonelik banyo mekani, mekan- banyo- béliicti duvar 6gesi elemani
olusturulmasi. Geleneksel 6gelerin yeniden yorumlanarak bigim g¢esitlenmesi olusturmasina
ornek olarak Ross Lovegrove nin Istanbul igin hazirladigi banyo tasarimt drnek
gosterilebilir.”’ Ingiliz tasarimet Ross Lovegrove’n, doganin mantig1 ve giizelliginden ilham
aldig1 tasarimlari, teknolojiyi, malzeme bilgisini ve akilli organik formlardan olusan birligi
saghyor’’ (K. Dogan) . Lovegro tasarimlarini olustururken Tiirk seramik kiiltiiriiniin

i geleneksel etnik kokeninden etkilenerek yeni bir bigim arayisi igerisine girmistir. Osmanli
E geometrisi ve hat sanati iizerinde incelemeler yapmis ve bunlar iizerindeki dinamik ve
f akiskan organik formlari tespit ederek yeni bir bakis agisiyla yorumlamistir. Yiizey
= orgiitlenmesinde Osmanl motiflerinin soyutlanmsg bi¢imlenisi goriilmektedir.
=%
Dogal oriintii Kiiltiirel oriintii Algoritmik Oriintii

Tablo 3.12. Kiilturel 6runtl 6rneklem tablosu
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Omek Olay 10| Kiiltlirel ortintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem

Crochet chair(2006), Crochet light(2006), Crochet Table(2001), Milano

Marcel Wanders

Genel kullanim amacina yonelik donati elemani, mekan-donati 6gesi elemani olusturulmasi.
Mekan ve donati tasariminda sinirlart zorlayan tasarimei, geleneksel 6geleri yeni bir yorumlal
bigimlendirerek i¢ mekan tasarimlarinda kullanmaktadir. T1g isi dantel yapim kiiltiirtiniin
¢ok eskiye dayandigi bilinmektedir. Bu geleneksel olarak olusurulan dantel drtiisii
malzemesini polimer esasli bir sprey ile sertlestirip ¢esitli nesnelere doniistiirerek yeni
kullanilir bir yiizey elde etmistir. Geleneksel 6gelerin giintimiiz yagam kosullarnda
diistiniilerek bi¢imlenmesi yine geleneksel davranis modelinin temeline dayanmaktadir.

Proje Analizi

Dogal oriintii Kiiltiirel oriintii Algoritmik Oriintii

Tablo 3.13. Kiilturel éruntl 6rneklem tablosu
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Ornek Olay 11

Kiiltiirel oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem

Casa Son Vida, Mallarca, 2009

Marcel Wanders

Proje Analizi

T E

Genel kullanim amacina yonelik donati elemani, mekan- oturma birimi 6gesi olugturulmasi.
Geleneksel bigimlenisteki davranis modeline bagh kalarak modern yorumlar sonucunda bir
bigim yaratma siireci izlenmistir. Klasik ve modern baglam igerisinde ince bir ¢izgiyi takip
eden Wanders akiskan ve birbirini takip eden ¢izgiler olusturmustur. Oturma elemanlarnda
geleneksel Tiirk evi modelinin i¢ mekan donatist olan sedir, genel yapilanma olarak esas
alinmis goziikmektedir.

Dogal oriintii Kiiltiirel oriintii Algoritmik Oriintii

Tablo 3.14. Kiilturel 6runtl 6rneklem tablosu

89



Villa Moda, Bahrain, 2008

Marcel Wanders

Omek olay 12| KItlirel orlintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem

SRR
)|

23

NS
3
.

Vo
&

-

59

IR TR 220 N
T [ e, ‘ - 3 tat 3

Proje Analizi

Genel kullanim amacina yonelik magaza mekani, bsliicti duvar elemani olarak olusturulmus
mekan 6gesi . Marcel Wanders tarafindan Bahreyn’de tasarlanan Villa Moda Avm 2008
yilinin haziran aymda tamamlanmistir. 1050 m2’lik bir alana sahip olan magaza 2009
yilinda en iyi mekan tasarimi 6diiliinii kazanmistir. Siyah- beyaz renklerin kullamildig
tasarimda iznik motiflerine, kiitahya ¢inilerine ve siislemelerine yer verilmigtir. Geleneksel
motiflerin kulllanidigi mekanda samimiyet duygusu 6n plana ¢ikartilmak istenmektedir. Bu
samimiyet duygusunu olusturan ise motif ve desenlerin ge¢misteki anlamsal ifadelerini
mekan atmosferine hakim olmasidir. Geleneksel motiflerin giiniimiiz yorumuyla, yeni bakis
acisiyla kullanlmasi ve mekan yiizeylerindeki doku gesitlenmesini bu 6rnekte agikga
goralmektedir.

Dogal oriintii Kiiltiirel oriintii Algoritmik Oriintii

Tablo 3.15. Kiilturel 6runtl 6rneklem tablosu

90



Omek olay 13| KUl tiirel oriintiiler ile gesitlenme saglayan yontem
=] . oT 2 ‘

N

Chintamani Restorant, Londra, 2003

Z&F Design

Genel kullanim amacina y6nelik restaurant mekani, duvar-donati- mekan 6gesi
olusturulmasi. Z&F design tarafindan Londrada tasarlanan Chintamani restorant 2007 yilinin
en iyi i¢ mekan tasarimi 6diliing almistir. Geleneksel osmanli motiflerinden yola ¢ikan
tasarimda kadife koltuklar, uzun perdeler, varakli ayna ve aydinlatma elemanlari, kurnadan
olugan lavabolar, duvar panolari ve Chintamani motifi onemli kiiltiirel ¢esitlenme
olusturmaya sahiptir. Gegmiste kullanilan ve geleneksel olarak adlandirilan malzemeler ve
kullanilan 6gelerin kullanimi burada baskin olarak hissedilmektedir. Amag sadece gegmiste
kullanilan malzeme ve 6gelerin yorumlanilarak bigim olugturulmas: degil, gegmiste
yasanmslik deneyiminin izlerinin yansiltilmasi olmusur.

Proje Analizi

Dogal 6riintii Kiiltiirel oriintii Algoritmik Oriintii

Tablo 3.16. Kiilturel 6runtl 6rneklem tablosu
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pmek olay 14f Kiltiirel ortintiiler ile ¢gesitlenme saglayan yontem

Milano tasarim haftasi ‘1g1kla yikanmak’, Milano, 2013

Murat&Melkan Tabanlioglu-Matheu Lehanneur

Genel kullamim amacina yénelik mekan 63esi, mekan ve boliicii duvar 6gesi, donat1 6gesi olusturulmast.
Yiizyillardan beri mimarlikta farkli iglevlerde kullanilan taglar insanoglunun barinmasinin baslangicindan
bu yana mimariye hizmet eden en degerli malzemedir. Geleneksel malzeme olan mermeri Milano tasaring
haftasinda Tirk ve yabanct mimar, tasarimeilar yeniden bigimlenisgini yorumlamaktadir. Mermerin mima-
rideki kullanim1 uzun bir gegmise dayanmaktadir. Roma ve Bizans doneminde amfilerde, arenalarda,
hamamlarda , heykelcilik ve kabartmada mimariye paralel ve mimariyle birlesik birgok alanda yaygin
olarak kullanilmaktadir. Tiirk mimarisinde de ¢okg¢a kullanilan mermer, gerek 6zel miilklerde gerek sosya
alanlarinda, 6zellikle Anadolu’da ilk ¢aglara kadar uzandig1 goriilen bir oykiisii var. Ulkemizde bulunan
cesitli tapmaklardaki drnekleriyle eskiye dayandigi goriilmektedir. Mermerin cazibesi stiphesiz ki sert
olmasina ragmen kolay iglenebilir olma 6zelliginden geliyor. O sert kirillmaz goriiniimlii, degismeyen
asilmayan hissini yaratan bu malzemenin aslinda ne kadar naif durabildigini gordiigiiniizde, farkh
kullanim alanlarini fark etmek gok zor olmuyor. Gz alici renklere sahip bu 6zel taglar1, 3 boyutlulugun
belirtilmesi gereken her alanda kullanabilirsiniz. Bir duvari, yer zeminini, merdiveninden, pencere
pervazini, masay1, sandalye gibi daha kiigiik 6l¢ekli alanlarda da diistinebilirsiniz. Her nereye koyarsaniz
koyun, mimari 63e olma 6zelligini dogasinda bulunan agirligindan harmanlatacagini géreceksiniz.

Proje Analizi

Dogal oriintii Kiiltiirel oriintii Algoritmik Oriintii

Tablo 3.17. Kiilturel 6runtl 6rneklem tablosu
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5.3.Algoritmik oruntuler ile cesitlenme saglayan yontemler

Genetik algoritma ve mimarinin arastirmalar1 ilk 1980 yillarinda arastirilmaya
baslanmistir. Bu arastirmalar hayvan ve bitkinin bir c¢ok tiirli iizerine dayanmis
benzerlikler {izerine gelistirilmistir. Hicrelerden, memelilere ve bitkilere kadar gen
arastirilmalart yapilmistir. Gorsel sanatlar i¢inde benzerlikler; form olusturmada yeni
yollarin olusmasin1 saglamaktadir. Bi¢imlendirme yada c¢izim yapma boyunca
dogrudan form yaratma yerine A-life* (Artificial Life) tekniklerini kullanarak
evrimlesmis yada biiyiiyen sistemler gelistirilebilir. (Reas, Mcwilliams 17) A- Life
disiplini 1986 yilinda Amerikal1 bilgisayar bilimcici Chistopher Langton tarafindan
adlandirilmistir. (http://en.wikipedia.org) Yapay hayat geleneksel biyolojiyi taklit

etmektedir.

Biyolojik canlilarin bazi1 yonlerini yeniden yaratmak ve canlandirmak i¢in deneyim

olarak geleneksel biyolojiyi inceler.

A-life arastirmasi, bir genetik algoritma yazilim sdrecidir. Bir yapay genomun
degisimi ve yaratilmasi olarak evrimlesmeye benzemektedir. Ger¢ek genetiklerde
oldugu gibi bir yapay genomda da mutasyon ve g¢aprazlama siireci boyunca
degisiklik olusmaktadir. Secim ve mutasyonun temeli, bir kodun uygunluk

fonksiyonu kriterlerine en iyi uyacak sekilde evrimlesmelidir. (Badem 55)

Sekil 3.49. Bir kiiptin farkli jenerasyonlarinin goérinimi (a.l. Badem 55)

Her bir modelin gelismesi tek bir elemandan karmasik ve ayrintili modellerin

olusmasina izin vermektedir.

2 Artificial Life: Yapay yasam yada A-Yasam , evrimsel model altinda isleyen mekanizmalari
inceleyerek, bilgisayar modeli, robotikler ve biyokimya ile similasyonlarin kullanimi boyunca,
evrimlesme siirecinin hayata iliskin sistemlerini incelemektedir.

( http://en.wikipedia.org/wiki/Artificial_life)
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Yapay zeka tekniginin giiniimiiz tasarim yaklasimlarinda sik¢a gozlemlenmektedir.
Generative tasarim® sistemi bu amagla gelistirilmistir. Generative tasarim yaklagimi
tablo 5.19’de goriilmektedir. Bir ¢ok iiretken tasarim Parametrik modelleme lzerine
dayandirilmaktadir. Uretken tasarim ydntemi; sanat, mimarlik, sayisal tasarim, {iriin
tasarimi  gibi tasarim alanlarinda, varyasyon olanaklarini kesfetmenin hizli bir
yontemidir.

Baz1 iretken yontemler g¢esitliligi olusturmak i¢in genetik algoritmalari
kullanmaktadir. Bazilar1 sadece rastgele sayilar1 kullanir. Uretken tasarim modelleri
dogal tasarim siireglerinden esinlenilmistir. Bunun sayesinde tasarimlar, ¢caprazlama

ve mutasyon boyunca devamli olarak ¢esitlenme kapasitesi artmaktadir.

Tasarim Performans Arama
¢ozimleri ——3| degerlendirmesi ——)| mekanizmasi
nesli

i J

Tablo 3.18. Tasarimda kullanilan olasi iiretken tasarim sistemleri akis semasi (a.l. Badem
108)

Tasarim Performans Arama_
gozumleri )| degerlendirmesi |——) mekanizmasi
nesli

Genetik
Uzaysal bitisiklikler | DOE2IE | Algoritma
Boyut sinirlar

Ayarlanabilir élgler
Kapali iligkiler

Yillik
Enerji
Tuketimi

Tablo 3.19. Generative tasarim sistemi akis semasi (a.l. Badem 108)

33 . I . . . . .

Generative Tasarim: Goriuntd, ses, mimari modeller, animasyon..... olusturmada bir tasarim
methodudur. Genel olarak bir bilgisayar programi kullanilarak bir algoritma yada kurallarin bir dizisi
tarafindan olusturulmaktadir. (http://en.wikipedia.org/wiki/Generative_Design)
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Genetik algoritmalar karmasik diizenli problemlerin ¢6zlimiinii gerceklestirmek
amaciyla, kromozomlarin yeni diziler iiretme esasini temel alan, sezgisel bir
aragtirma yontemidir. (Ozcakar  74) Genetik  algoritmalar1  diger arastirma
yontemlerinden ayiran Ozellik bir ¢oziim seti ile bagladiktan sonra devaminda
biyolojik evrim model alinarak siireg ilerler. Genetik algoritmalar yapay zekanin son
zamanlarda siklikla basvurdugu evrimsel bilgi isleme tekniginin bir parcasidir.
Genetik algoritmalar ayn1 zamanda evrimsel sistemler olarak da algilanir. (Badem)
Dogada var olan karmasik formlar genetik kodlarin birlesimi ile evrimsel sistemden
gecerken, degisir-doniisiir ve cesitlenirler. Tasarim siirecinde degisime ugramasi

beklenen kodlar, genetik algoritma olarak adlandirilmaktadir.

Genetik algoritmalar dogadaki evrimsel siirecleri model olarak kullanan, bilgisayara
dayali problem ¢ozme teknikleridir. (Ozcakar®) Geleneksel programlama
teknikleriyle ¢ozulmesi giic olan problemleri belli bir smiflandirma ve dizilim
olusumlariyla daha kolay ve hizli olarak c¢oziilebilmektedir. Genetik algoritma
siirecinde bir modiile yada bir baska nesneye biyolojik evrim siirecinde izlendigi gibi
bilgisayar programlarinda kodlar1 kurgulanan parametreler dogrultusunda
olusturularak nesneye uygulanmasi ve yeni bicimlerin daha hizli olusturulmasi

amaglanmaistir.

Genetik evrim yaklagimi ile tasarlanan mimaride izlenen yontem; kodlari, sayisal
tasarim aract olan bilgisayar programlarina aktararak kurgulanan bigim
dogrultusunda parametrelerin bilgisayar programina komut verilmesidir.

Genetik algoritmalarin, problem ¢oziimiinde uygulanabilmeleri ig¢in, problemin
¢oziim uzayi olarak, her bir problemin miimkiin ¢6ziimlerinden olan yapilardan
olusan bir popiilasyon ortaya konmaktadir. (Ozgakar 73) Genetik algoritma dogadaki
evrime dayanan giiglii ve etkili arastirma algoritmalaridir. (Holland *) Guiniimiizde

yiizlerce farkli problemin ¢6ziimiinde yaygin olarak kullanilmaktadir. (Goldberg36)

3 Ozgakar, Necdet. "Genetik algoritmalar" Istanbul Universitesi, Isletme Fakiiltesi dergisi C:27 S:1,
Nisan, 1998:70-82.

* Holland, John H. Adaptation in Naturel and Artificial Systems. University of Michigan Press, 1975.

*® Goldberg, David. E. Genetik Algorithms in Search, Optimization & Machine Learning.Addison-
Wesley: The University of Alabana, 1989.
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Genetik algoritmalar otomatik programlama, o6grenme Kkabiliyetli makineler,
ekonomi, ekoloji, planlama, iiretim hatt1 yerlesimi gibi alanlarda uygulanmaktadir.

Mekan tasariminda olusturulmak istenen karmasik yiizeylerin, sabit modiilleri ve bu
modallerin diziliminde sayisal olarak hesaplanmis parametreler kullanilmaktadir.
Geleneksel yol ile bu sireg izlenseydi cok zaman almakla beraber belli bir sistem
kurulmadigindan dolay1 ¢ok yorucu olacaktir. Genetik evrim yaklasimi ile tasarlanan
mekanlarda ortaya konan strateji genellikle genetik algoritmalarin kullanimina

dayanmaktadir.

Dogada bulunan karmasik formlar ve sistemler evrimsel siireglerden gecerken biiyiir
ve gelisirler, bu biliyiime siireci, yasayan bigimlerin genotip37 ve fenotip38

Ozelliklerine bagl olarak gergeklesir.

Her yaratim siirecinde doganin hiicre yapilanmasini, kalitimsal kodlama-gen

sistematigi olusturur. (Bas*®)
Baslaniic Nesli
(Rastpele Uretilmis)
Mutasyon Y
Sonugian Degerlendir
T Usgunbuk Degeriering
Caprazlama Yeniden Hesapla
1|.
Seleksiyon
3
Max.
Haar Nesil Sawsi Bvet = gptimal Coiziim

Tablo 3.20. Genetik algoritma akis semasi (http://www.elektrik.gen.tr/teknik

*” genotip:Her biri probleme farkl bir ¢6ziim aday olan kromozomlardan bir havuz tutulmakta ve bu
havuz evrimsel yontemlerle degisiklige ugratilmaktadir. Kromozom bi¢emindeki ve problemin bir
aday ¢dziimii olan bu havuz 6gelerine birey veya genotip denmektedir.(Ugoluk 2004)

% fenotip:Biyoloji biliminden esinlenerek problemin ¢oziimiinii kodlayan veri yapisina kromozom
veya fenotip denir.(Ugoluk 2004)

3 Bas, Y.Didem. "Mimari Tasarimda Yaraticilik Araglart Olarak Diisiinme sistematikleri, Yap1
Dergisi, Say1:359, Ekim, 2011:80.
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istenilen sonucun elde

< edilememesi
_ secilen modiil mutasyon sonucu,
rastgele bir modul tizerinde sayisal yeni bigcimlerin kod
segimi verilere dayanarak olusturularak
mutasyon yapilmasi eslenmesi
Uygunluk degeri 6lgtimii istenilen bicimin elde
edilmesi-ISLEMIN
SONLANMASI

Tablo 3.21. Tasarimda Genetik algoritma akis semast

Bilgisayar yazilimlar giiniimiizde ¢agdas tasarim ve gorsel kiiltiiriin ifade sekillerini
etkilemektedir. Cok sayida tasarimci ve mimar tasarim slireclerinde fikirlerini
bilgisayar yazilimlarina entegre ederek olustururlar. Formu gorsel ve uzaysal striiktiir
olarak tamimlayabiliriz. Kodlar ise Bilgisayar programi olarak tanimlariz.(Reas,
McWilliams 39) Bir ¢ok kod tipi vardir, bunlardan tigli; Algoritma, prosediir ve
program olarak adlandirilir. Talimatlarin takibini saglamak icin, yeterli detay1 igeren
0zel siireci tanimlamaktadir. Algoritma kelimesi bir seyi nasil yapacagimizi agiklama

yoludur.

Genellikle bilgisayar talimatlarimin igerigiyle beraber kullanilir. Algoritma
kullaniminda bir ¢ok tasarimci 6rgii 6rmek gibi bir kaliba uyarak tasarim siirecini
gerceklestirir. Bir ¢ok insan algoritmada farkli yon dizileri olusturur fakat hepsi

kullaniciyr kendi amagladiklart hedefe gotiiriir. Algoritmalar kesin kararlar icerir.
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Oncelikli olarak form olusumu 6nemlidir ve bu ilk siireci kapsamaktadir. Sonraki
slirecte ise bir baslangi¢c noktasi segilmelidir. Bir kompleks algoritma modiiler
parcalara  boéllnebilmelidir.  Bilgisayar programlarinda kod; bir bilginin
operasyonlarint kontrol etmek icin kullanilir. Bu programlama dilinde yazilan
algoritmadir. Mevcutta binlerce programlama dili vardir ve giinlimiiz de hala
olusturulmaya devam etmektedir. insanin giinliik konusma dillerindeki zenginlikten
farkli olarak kodlar kisa ve 6z olarak olusturulur. Bilgisayar parametrik kontroli
boyunca sayilarin terimleri i¢indeki degiskenler, 6gelerin kurgulanarak birlesmesiyle

karmasik ve beklenmeyen formlar elde edilmektedir.

Dogada kendini tekrar eden karmasik yapilarin genetik kodlarinin incelenerek,
giinlimiizdeki mimari tasarim bi¢im yaratma siirecinde bilgisayara dayali sayisal
bicim Uretimine dayanmaktadir. "Giiniimiiz mimari tasarim yaklagimlarinda, 6zgiin
mimari Oruntuler ve bu Orlntlleri olusturan mimari diller dijital teknolojiler
yardimiyla yeniden ele alinmakta ve yorumlanmaktadir." (Cagdas, Goziibiiyiik, Ediz
1)

Tasarim kurgulamasinda iki yontem vardir. Birincisi; Parcadan biitiine, ikincisi;
biitlinden pargaya gitmektir. Giiniimiizde yiizey olusturmak i¢in yogun olarak
kullanilan parcadan biitiine gitmektir. Bununla baglantili olarak modiilerligi
kapsayan bir yada bir ¢cok elemanin birlesmesiyle istenilen form olusturulmaktadir.
Iyi bir form secimi, iireyebilen, doniisebilen bir bicim olusturma kapasitesine sahip
olabilmelidir. Bilgisayar programlarinin kullanimi, modiiler sistemde kurgulamayi en
iyl bi¢imde ifade edebilmek i¢in kullanilmaktadir. Yiizey veya yar1 agik mekan
olusturmada bir modil belirlenmektedir, bu modul Uzerinde istenilen
transformasyonu kodlar yardimiyla yaparak cesitli bigimler elde edilmektedir. Bu
bicimlerin birlestirilerek yiizey olusturulmasi, parametre araliklarinin kurgulanarak

belirlenmesiyle tamamlanmaktadir.

Belli oranlara sahip bigimler dogada kendiliginden var olmaktadir. Var olan bigimleri
cesitli doniisiim parametreleri dogrultusunda degistiririz, bu donistiirdiigiimiiz
modulleri bilgisayar destekli tasarim modellerinde permiitasyon ve kombinasyon
yardimiyla yeni denklemler olusturarak bi¢imlendiririz . Tasarlamada yontemimiz ne
olursa olsun amag; bir nesne liretmektir. Frank Gehry'nin tasarimda izledigi yontem

birinci asamada eskiz yapiyor ve kagidi burusturuyor sonra yeniden bashiyor ve kagit
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uzerindeki yada rolyef halindeki eskizi devasa bir programla iliskilendiriyor ve
sonraki slrecte  bilgisayarla igsleme devam ediyor. Biitiin bu ¢alismalarini

bilgisayarda orilyor. ( Baudrillard, Nouvel“®)

Bilgisayar destekli tasarimlarda parametrelerin kullanimi basittir, 6nemli olan

olusturulacak ve kurgulanacak denklemlerdir.

Bilgisayarda yapilan tasarimlarda hazir modeller kullanilarak ve hazir tasarim
verilecek diye disiiniilmemelidir. Sifirdan bir bi¢im olusturup bunlar1 belirlenen
parametreler yardimiyla birbirine ekleyerek bilgisayar algoritmasiyla yeni bigimler
elde edilebilir.

Bunun yani sira tasarlamak yerine Baglama ve ¢evreye gore degistirilebilen bina tipi

modelleri de vardir.

Mimarin irettigi ¢izim bilgilerini isleyerek ayn1 anda farkli hesaplamalar
giincelleyen bilgisayar programlari sadece etkinligi arttirmakla kalmaz, siirecleri
kontrol altinda tutmay: kolaylastirarak mimarin daha farkli ve karmasik tasarimlar
tiretmesine de yardimci olur. " Cizim bir tasarim eylemidir ve alinan kararlar

kaydetmek igin degil arastirmak ve derinlestirmek i¢in kullanilir." (Anderson 120)

Achim Menges ’Computational Morphogenesis’ makale g¢alismasinda Mimarlik

tasarimina sunulan giincel mimari bi¢imlendirme ¢alismasini ii¢ kategoride tanimlar;

1-Dijital form tanimlama
2-Bilgisayarli form bulma
3-Sayisal form olusumu

Menges’in tanimina gore form bulma rastgele bi¢imlendirme yaklasimi olarak
degerlendirilmemektedir. Temel geometrik yaklasgimin Gtesinde calismalar
yapilmasini amaglamaktadir. Glinlimiizde goriilen bir ¢ok farkli geometrik sekillerin
sira dis1 bicimlerine rastlanmaktadir. Formlarin bu sekilde cesitlenmesi temel

geometrik kurgulardaki bicimlerin dijital tasarim ortamlarina aktarilarak 3 boyutlu

40 Baudrillard, Jean, Nouvel, Jean. Tekil nesneler. Cev. Aziz Ufuk Kilig¢. Ed. Bahar Demirhan.
Istanbul: Yem yaylar1,2011.
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sinirsiz formlarin iiretilmesini desteklemektedir. Bu yapilan calisma tasarimciya
tiretken mimari formlar1 olusturmada 6nemli bir ara¢ olmakla birlikte hayal etme
siirecinde kavramsal olarak olusturdugumuz bigimlerin somut olarak bilgisayar
ortaminda hizlica gormemize yardimci olmaktadir. Bilgisayar tarafindan iiretilen her

calisma yaratici olarak adlandirilmamalidir, bu anlam karmasasini ortaya ¢ikarabilir.

"Bilgisayarlar ve yaratici tasarim konusunda makalelerinde ele alan Gero, ilkel ve
sosyal bakislarin arasindaki ayrimi yapmustir. ilkel olan yaraticih@i tasarlamay:
gosterirken; tasarim, yaraticilik agisindan bazi karakteristikleri gosterir. Gero, bir
onceki tanim tlizerinde konsantre olur ve bilgisayarin yaratici tasarim yapmasinin pek
¢ok olas1 tasarim durumunu ele aldiginda miimkiin olabildigini s6ylemektedir."(al.y.
Badem 35)

Sekil 3.50. Biomimetik kelebek
(http://barbariangroup.com/portfolio/mcleod_installation_exhibit)
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Geleneksel algoritmalar kullanilarak yaratilan kanat oriintiileri, aile benzerliklerini

korurken ayni zamanda her parametre ¢esitliligi olusturmaktadir.
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Algoritmik oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem Orneklerinin mekan (zerinde
uygulanmasi tablo olusturularak incelenmistir. Tablo modellemesi yerlesimi; ilk
sutunu ve Ust-alt satirlar1 olusturan yerlesimlerde giliniimiiz mekan uygulamasina
yonelik érnek olay proje etiketlemesi; yontem grubuna ait bilgiler verilmektedir. Ana

goOvde de yer alan yerlesimde ise uygulamaya ait gorseller ile birlikte;

e Projenin tanitimi: Yap1 ve mekan islevinin belirtilmesi,

e Mekan Ogeleri yontem tanimi: Yontemin uygulandigt mekan 6gesinin
tanimlanmasi,

e Mekan 6gesi olusum-yapim siireci tanimi: Yapim asamalarini izleyen siirecin

acgiklanmasi,

Verilmektedir.
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3.3.1. Algoritmik oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem ornekleri

Stage Lighting

University of lowa scholl of music:Suspended theatrocoustic system-lowa

o

S
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-
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O
Konser salonu, yiizey seklinde olusturulmus mekan-tavan 6gesi olusturulmasi.
700 kisilik konser salonu ¢ok sayida uzman ve iireticilerin koordineli ¢aligmasi sonucun-
da karmasik bir sistemin ¢dziimlemesi yapilmistr. Sistemin amaci; yeni yiiksek
performansl bir sistem iginde bir ¢ok farkli akustik ve tiyatro sistemlerini birlestirmektir.
Bu tavan sistemi dijital iiretim ve parametrik modelleme araglari kullanilarak
olugturulmustur. Disiplinler arasi ¢alismanin sonucu bigim iiretimi saglanmistir, Ogelerin

iS algoritmik diizen kurgusu iginde fonksiyonel olarak birlestirilmesiyle yiizey elde

E edilmistir.

<

L

=

(=9

Dogal oriintii Kiiltiirel 6riinti Algoritmik Oriintii

Tablo 3.22. Algoritmik ortntt 6rneklem tablosu
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Omek Olay 16| Algoritmik Ortintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem

Y INW

g 1

HWCD Office’s Front Desk and Discussion Table-2012

HWCD Interior

Genel kullanim amacina yonelik donati elemani, birim elemanin tekrar etmesiyle ¢alisma
masasi 6gesi olusturulmasi. Tasarim siirecinde parametrik ve tiretken modelleme esas
alinmgtir. Giincel iiretim teknikleri kullanilarak tasarim olusturulmustur. Tasarim siirecinin
farkli asamalarinda, kavramsal sekil gelistirme, detaylh tasarim olusturma da bugtinkii
tasarim araglari ve tiretim teknikleri yardimer olmaktadir. CNC ve lazer kesim makinalar
ile elemanlar olusturulmustur. Bugiinkii tiretim makinalarinin kullanimi sonug iiriinii gor-
memizi hizlandirmis ve tiretim yoniiyle evrimsel kabul edilebilir tireyen sistemler
olugturmamiza yardimei olmaktadir.

Proje Analizi

Dogal oriintii Kiiltiirel oriintii Algoritmik Oriintii

Tablo 3.23. Algoritmik druntt 6rneklem tablosu
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Omek Olay 17] Algoritmik orlintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem

Ohne Titel Concept Showroom-Newyork- United States-2011

Easton+Combs Architecture

Genel kullanim amacina yonelik giyim magazas: mekani, birim elemanin tekrar etmesi ile
mekan- duvar yiizeyi 6gesi olusturulmasi. Tekstil gelenegi mimari ve moda i¢in ortak bir is
alani olusturmaktadir. Her ikisinin de, form, geometri, yapi ve oriintii boyunca yenilikleri ve
dretimi takip etmektedirler. Maddelestirme ve boyutlandirmanin bir oyunu olarak yiizey
tekrar tanimlanmaktadir. Yiizey katlama ve kilitleme aliiminyum bilegenleri, gergin ve
desen, yapi, geometri ve formu ile bir 6lgeklendirme oyunu olusturmaktadir. Kompozit
yapisal bir yiizey olusturmak i¢in modiil seklinde bigimlendirme yapilmistir. Kavramsal ve
pratik olan ¢aligma, bir mekanda iireyebilen sistemin gegici olarak tasarlanip mekanla
uyumlandirilabilmesinin olanagmm olabilecegini gostermektedir. Mimari tiretim stratejileri
arasindaki hizli ve pratik bir yontem arastirmasi olarak yerini almaktadir.

Proje Analizi

Dogal oriintii Kiiltiirel oriintii Algoritmik Oriintii

Tablo 3.24. Algoritmik 6rintt 6rneklem tablosu
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Ornek Olay 18

[

Algoritmik oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem

Blaze-United Kingdom-Yapim asamasinda

Mc chesney Architects Installation

Proje Analizi

L 4 4

Genel kullanim amacina yonelik mekan, boliicii eleman olarak kurgulanmis mekan 6gesi
olusturulmasi. BlazeMiddlesbrough’ta A66 nin yol kenarinda bir gezi alan olarak farkl bir
bakis agisiyla tasarlanmstir. Bu bigim yol boyunca ¢esitli yerlerde uygulama yapilabilmeye
izin vermektedir. Resimlerde goriilen galismanin ilk asamasidir. Blaza A66 Yolunun
kenarinda kendine 6zgii kimligi ile dikkatleri tizerine ¢ekmektedir. Birim elemanin boyutlart
degistirilerek farkli alanlarda cesitli yiizeyler elde edilebilmektedir. Eloksalli aluminyum
citalarinin bir dizisi, arazi tizerinde bu dev yiizey formu olusturmak i¢in elemanlarm kurgu
icerisinde boyutlar degistirilerek birbir1 ardina tekrar etmesi gerekmektedir. Katmanlar
iginde yollar diizenlenmis ve boylece yiirtiyiis yolu sekillendirilmistir. Altin eloksallanmis
aluminyum sekilde iiretilmis olan pargalar genel olarak bunaltici yollardaki yol kenarlarinda
parlak bir heykel formu olustururken, ayn1 zamanda farkl 151k olyunlan olusturmak igin de
tasarlanmugtir.

Dogal oriintii Kiiltiirel oriintii Algoritmik Oriintii

Tablo 3.25. Algoritmik 6rintt 6rneklem tablosu
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Ornek Olay 19

Algoritmik Oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem

Chelsea Workspace-London-United Kinddom-2012

Synthesis Design+Architecture Design

Genel kullanim amacia yonelik ev mekani, depolama, oturma, duvar 6gesi olarak
olusturulmus mekan Ggesi olugturulmasi. Ev tasarimndaki olusturulan yiizeyde, ¢alisma
masasl, depolema birimleri,yazici, kagit pargalayici v.b. alanlarda foksiyonelligin
diizenleme iizerine dinamik bir yiizey olusturmaktadir. Pencerenin kenarinda tasarlanan bu
yiizey, 151k ve gélge oyunlarinin gelis sekillerinin de etkisi altinda bigimlendirilmigtir.
Geometrik form modiiler birimler halinde 6nceden tiretilmektedir. Bu modiiler birimler
tasarim araglar1 yardimiyla olusturularak cnc-frezee makinesinde kesilerek
bigimlendirilmektedir. Malzeme olarak hus kontraplak kullanilnustir. Istenilen birimler
teknolojik ara¢lar yardimiyla elde edildikten sonra cila yapilmaktadir. Tasarimn amaci;
gorsel daginkhigi en aza indirerek maximum alan kazanmak, mobilya ve mimarlik
arasindaki siirlari ortadan kaldirmak, depolama alanlarin gizlemek, giin 1s1gindan
maximum yarar saglamak, zengin ve dokunsal yiizey olusturmaktir. 7 m2 lik alan i¢inde
maximum depolama alani olusturmak i¢in kesfedilen yiizey modiiler birim elemanim 3d
sayisal ortamda parametrik olarak hesaplanilan gekilde birbiri ardina tekrar etmesiyle tiriin
olusturulmaktadir.

Proje Analizi

Dogal oriintii Kiiltiirel oriintii Algoritmik Oriintii

Tablo 3.26. Algoritmik drunti 6rneklem tablosu
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Omek Olay 20| Algoritmik oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem

Tsujita- Losangeles, United States-2011

Sweet Co, Ltd Architecture, Interior

Genel kullanim amacina yonelik restaurant mekani, tavan- mekan 6gesi olusturulmasi.
Tasarimin amact tavanda bir bulut gériintiisti olusturmaktir. Bu goriintiiyl elde etmek igin 3
boyutlu bir birim eleman kurgusu diisiiniilmiistiir. Bu elemanin kurgusu dogada var olan
bulut bigiminin fiziksel 6zelliklerini soyut olarak yansitilmasiyla genel gériinimiin
olusturulmasi amaglanmistir. Birim elemanin tekrar etmesinde birbirine olan yakinhgi,
boyutlart, uzunlugu, sayisal ortamda parametrik veriler yardimiyla hazirlanarak yiizey elde
edilmistir.

Proje Analizi

Dogal oriintii Kiiltiirel oriintii Algoritmik Oriintii

Tablo 3.27. Algoritmik 6rintt 6rneklem tablosu
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Omek Olay 21| Algoritmik Oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem

Ty
=

Institute for Computational Design(ICD) and the Institute of Building and

ICD/ ITK Arastirma Pavilion-Stuttgart-2012/2013
Structural Design (ITKE)

Genel kullanim amacina yonelik mekan, kabuk seklinde olusturulmus algoritmik mekan
dgesi olugturulmasi. Tiibingen Universitesi biyologlari ve fakiilte darencileri ile isbirligi
i¢inde her iki enstitii mimari ve mithendislik arastirmacilari tarafindan yiiriitiillen bu
disiplinler aras1 proje, robotik iiretim biyomimetik tasarim stratejileri ve yeni siiregler
arasindaki olast iliskileri incelemektedir. Mimarlikta yeni bir kompozit yapim paradigmasi
igin kesfin bir kaynagi olarak eklem bacaklilarin dis iskelet sisteminin morfolojisi ve
maddesi iizerine odaklanmigtir. Tasarim bir 1stakoz canlisinin dis iskelet yapisindan
esinlenilerek tasarlanilmistir. Biyologlar 1stakozun dis iskelet olarak, lif yonii, lif diizenleme,
tabaka kalinlig1 ve sertligi ile ilgili egilimleri dikkatle incelemistir. Projenin 6ziinde
kullanilan malzeme; Karbon cam elyaftir. Tasarim araglar yardimiyla hesaplamalar
yapilarak simiilasyon yontemlerine bagl olarak, yap1 sekt6riintin kapsaminda yenilikei bir
robot tiretim sisteminin gelistirilmesidir. Projenin 6nemli bir yonii fiber tektonik olanaklara
yol agan fiber takviyeli kompozit malzemeleri bilgisayar tabanli tasarim ve simiilasyon
stireglerine entegre edilerek biyolojik modelin, lifli morfolojisi model alinmistir. Yapi
besgen ozellikte hazirlanmis bir pavilyondur. Genel olarak iiriiniin %70 cam elyaf dan (ip)
meydana gelmektedir, %30 ise opak olan striiktiirden olusmaktadir. 3d program kullanilarak
iskelet lizerindeki sarmal yapinin yogunlugu ve bigimlendirilmesi planlannigtir. Bu sarma
islemi bir robot tarafindan program kodlariyla yapilmstir.

Proje Analizi

Dogal oriintii Kiiltiirel oriintii Algoritmik Oriintii

Tablo 3.28. Algoritmik drunti 6rneklem tablosu
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Omek Olay 22f Algoritmik Oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem

[

« = - :
e - - - m 3
1 i > S |
- M : = —
« | kG | -, % 7
K . | 1 - /
[ 100 g
.

Tlly Temporary shop-Italy-2011

Caterina Tiazzoldi

Genel kullanim amacina yonelik magaza mekani, tavan-duvari bigimlendiren donati mekan
6gelerininin olusturulmasinda kullanilan birimlerin tekrar etmesiyle genel mekan 6gelerinin
olusturulmasi. 45x45 bir kiip elemanin farkli modiiler yapiya doniismesi ile olusturulmus bir
mekandir. Tasarim diisiincesi olarak Genetik algoritmalarin Biyoloji deki kod diziliminden
ilham alinarak ¢alismalarin parametreleri olusturulmustur. 45x45 kiipiin fiziksel 6zellikleri
(derinlik kalinlik,parlaklik) ile degisim yapilarak ayni elemanin 300 tane bigimlenisi ile
mekan olusturulmugtur. Kullanilan kiip; depolama, banko, aydinlatma ve oturma elemani
olabilecek sekilde dizilimleri parametrik olarak tasarlanmistir.

Proje Analizi

Dogal oriintii Kiiltiirel oriintii Algoritmik Oriintii

Tablo 3.29. Algoritmik 6runtl 6rneklem tablosu
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Omek Olay 23| Algoritmik Oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem

Serpentine gallery Pavyon,2002
Cecil Balmond, Toyo ito ve Arup

Genel kullanima yonelik pavilion mekant, kabuk seklinde olusturulmug algoritmik mekan
ogesi olusturulmasi. Uyumlu ¢izgilerin olusumu karelerin merkezlerinden dondiiriilmesi
sonucu elde edilmistir. Temel geometrik kare, formu olusturmak i¢in dnemli bir 6ge
olmustur. Tasarima ilk olarak bir kare ¢izerek baslanmistir. Es merkezli karelerin, tavan ve
duvarlar olusturulmas: amaglanarak yéntem iizerinde devam edilmistir. Fakat bunu
yaparken belirli parametreler dogrultusunda kareyi transformasyona ugratarak yiizeyler
olusturulmaktadir. Bunun yapilmasindaki amag agiklik olusturmaktir. A¢ikliklar diizenli bir
ritim i¢inde asimetrik olarak planlanmugtir. Genel goriiniim olarak karmagik olarak goziiken
yapi, tasarim siirecinde genetik algoritma yontemini kullarak problemi sistemli ve kolay
olarak ¢oziimlenmesine yardimci olmugtur

Proje Analizi

Dogal oriintii Kiiltiirel oriintii Algoritmik Oriintii

Tablo 3.30. Algoritmik drunti 6rneklem tablosu
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Ornek Olay 24}

Algoritmik Oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem

Soft shelter-Kanada-2010

Molo Design
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Proje Analizi

Genel kullanim amacina yonelik mekan 6gesi, boliicti duvar §gesi olarak olugturulmusg
algoritmik mekan 6gesi olusturulmasi. Kanadal stiidyo Molo Design kagit bélmelerden bir
sistem tasarlamistir. Bu sistem gizlilik duygusu ile bireylere ve ailelere afet sonrasinda giin
iginde biiytik bir siginak alanm ve kisisel alan olusturmak i¢in tasarlanmig bu diisiince
temelinde ¢alismalara baslanilmistir. Kraft kagidi bir akordiyon gibi agilabilir ve
kapanabilir olarak modiilerdir. Duvarlar hafif oldugundan yalniz iki kigi ile modiiller ¢ok
kolay ¢ikarilabilir ve takilabilir. Bu kartondan yapilmis duvarlar mekan iginde bir yiizey
olugturarak ayr1 bir mekan olugturmaktadir. odalar alternatifli olarak tasarlanmugtir.( Tek
basina, birbirine bitigik, kiimeleme)

Dogal oriintii

Kiiltiirel oriintii Algoritmik Oriintii

Tablo 3.31. Algoritmik drunti 6rneklem tablosu
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Omek Olay 25| Algoritmik Oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem
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Genel kullanim amacina yonelik pavilion mekani, kabuk seklinde olusturulmusg algoritmik
mekan 6gesi. Pavilion sayisal tasarim ile yapilan bir deneme ¢alismasidir. Tasarlanan
bigime uygun olarak se¢ilen malzeme tasarimi gelistirmeye izin vermistir. Kullanilan
malzeme hafif, cok ince, elastik olarak biikiilmiis kontraplak seritler tamamen egme ve
biitkmenin dinamik yapisindan olusmaktadir. Malzeme yapisinin 6zellikleri tasarimda esas
alinmaktadir. Hesaplamali tasarim modeli paremetrik ilkeleri ile malzememin &zelliklerine
o5 dayanmaktadir.Se¢ilen malzemenin islenmeye uygun olusundan tasarlanan modiiliin tekrar
:Té etmesinin ve egilme agilarmin miktarlar genel bigim dogrultusunda planlanmaktadir.
<
Qo
=
(=5
Dogal 6riintii Kiiltiirel 6riintii Algoritmik oriintii

Tablo 3.32. Algoritmik drunti 6rneklem tablosu
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Omek Olay 26| Algoritmik orlintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem

Cok amagh donati elemani, Ukrayna, 2012

Proje Analizi

KNUCA Roma Sakh ve Konstantion Kuchabsk 6grencileri

L anle

Genel kullanim amacina yonelik donati 6gesi, birim elemanin tekrar etmesiyle elde edilmis
oturma birimi olusturulmasi. Bu ¢alismanin ana konusu mimarlik ve mekan 6gelerinin
tasarimi i¢in Autodesk Maya yazilimi kullanarak ¢alisma yapmaktir. Cok fonksiyonlu
donati projesit KNUCA Roma Sakh ve Konstantion Kuchabsk 6grencileri tarafindan
tasarlanmistir. Projenin ana fikri iiniversite salonun ortak alaninda farkl bir nesne
olusturmaktir. Donati modeline baglanirken farkli senaryolar distintilmustiir. Se¢ilen
senaryo nesnenin geometrisini yaratmada temel olusturmaktadir. Bilgisayar programinda
daha 6nceden hazirlanan ¢izim dogrultunda kontraplak levhalar cnc makinasi yardimiyla
kesilir, kurgulanan dizilim birlesimi ile baglantilar yapilarak donati tamamlanir.

Dogal oriintii Kiiltiirel oriintii Algoritmik Oriintii

Tablo 3.33. Algoritmik 6rintt 6rneklem tablosu
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Omek Olay 271 Algoritmik oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem

i - @
Genel kullanima yénelik yiiriiyiis mekan1, birim elemanin tekrar etmesiyle elde edilmis
algoritmik mekan &gesi. Bu proje bir fikir yarismasi sonucunda olusturulmustur. Genetik
algoritmalarin mutasyona ugrayarak degisim gostermesindeki yontem izlenmistir. Bir
modiil olarak belirlenen paslanmaz ¢elik U bigiminde se¢imi yapilmistir. Bu modiiliin
oranlan ve diziliminde degiskenlikler yapilarak doner hareketleri sayesinde kullanicinin
algiladig1 donme hareketi her zaman canli olarak kalmaktadir. 1 mt arayla yerlestirilen

modiiller arasinda cam eleman kullanilarak yaz-kis mevsimlerininde kullanim da
disiiniilerek planlamas1 yapilmistir.

F

Electric ramps at the old center, Ispanya, 2007

Roberto Ercilla Architecture

Proje Analizi

Dogal oriintii Kiiltiirel oriintii Algoritmik Oriintii

Tablo 3.34. Algoritmik druntt 6rneklem tablosu
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Omek Olay 28] Algoritmik orlintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem

Ty S
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Ilinois institii of technology, Chicago

o
o
=
E
z
9
Q
=
Universite ortak alam meakan, yiizey seklinde olusturulmus algoritmik mekan 6gesi
olusturulmasi. Mircea Eni, kurgu tasariminda genetik algoritmanin evrimsel siirecini
yansitan bir ifade olusturmak istemistir. Mekan atmosferi kullanicilan etkisi altina
almaktadir. Mekanda Kullanilan form her noktasinda kontrol altinda tutulmustur. Bu
tasarimda kullanilan malzemeler yiizy1l 6ncede kullanilan malzeme ile aynidir, ancak zanaat
; ve modern makinelerin kullanimi ile bu eski malzemelerin bigim kurgusu olusturulduktan
£ sonra montaj islemi degisim gostermektedir. Tasarim siireci iyi bir dantel yapma siirecidir.
m - .. . - .. ot
g Tasarimda temel olan ilmek isinin ¢esitlenerek 6rme yapimidir. Dantelin uygulama
f, siirecindeki degisim kodlarini, mekanda kullanilacak yiizeylere uygulandiginda ¢ok basit bir
g malzeme ile karmasik gibi goziiken yiizeyler, sistemli oriintii olugturma ile
B saglanabilmektedir. Mekanda kullanilan malzeme kerestedir, Mircea Eni'nin 6nerdigi yapi
Dowton Chicago Columbia College binalari i¢in bir bag dokusu olusturmaktadir.
Dogal oriintii Kiiltiirel oriintii Algoritmik Oriintii

Tablo 3.35. Algoritmik 6rintt 6rneklem tablosu
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5.4. Boltimiin Degerlendirilmesi

Cesitlenme saglayan yontemler bagligi altinda incelenen yontemler, ge¢misten
giinimiize kadar bir ¢ok mimarin ve tasarimcinin caligsmalarinda kullandiklari
yontemler incelenerek ve arastirilarak olusturulmustur. Bu saptanan yontemler
lizerinde yapilan literatiir aragtirmalar1 dogrultusunda ornekler aragtirilmistir. Yapilan
calismalar sonucunda tasarimda yontemimiz ne olursa olsun, biligsel siire¢ tasarim
girdisinde ve silirecinde her zaman var olan sonu¢ olarak tespit edilmistir.
Calismalarin ortak amaci; yontem igerisinde var olan orintilerin sirekli kendini
yenileyerek ve degistirerek yeni bir olusum yaratma kapasitesi arayisidir. Bu kapasite

mekan tasariminda kullanilan 6gelerin degisim kapasitesi olarak tanimlanmaktadir.

Mekan tasarimlarinda gilizelin tek bir dogrusu yoktur. Bir ¢ok tasarimci sezgisel
olarak gelistirdigi yontemler {izerinde tasarim siireclerini olusturmustur. Tasarim
stirecleri bir yonteme yada bir kurala gore adapta olamayacak kadar hizli, karmasik
ve daginiktir. Caligmalarda herhangi bir yontem uygulamak istesek bile tasarimcinin
bireysel, gegmise yonelik diisiincelerinin ¢aligmalarinda yer aldigi unutulmamalidir.

Mekan tasariminda kullanilan yontemler mimar'a yada tasarimciya sadece belirli
esneklik saglar, yontem bir makine degildir, mekan problemini otomatik olarak

cozemez sadece sorunlari saptamaya ve yogunlagsmaya yardimei olur.

Tasarimda ¢esitliligi saglayan yontemler, yeni Oriintiilerin kesfi ve yaratilan

oOriintiilerin etkinligi saptamaktadir.Cesitlenme saglayan yontemler;

e Dogal oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontemler
= Altin oran-Tasarim
=  Biomimikri (Biomimesis)-Tasarim
= Fraktal Geometri-Tasarim

= Dogal Oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem drnekleri

e Kiiltiirel oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontemler
= Kiiltiirel Oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yéntem &rnekleri
e Algoritmik Oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontemler
= Algoritmik Oriintiiler ile cesitlenme saglayan ydntem 6rnekleri
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olarak 3 baslik altinda ortaya konulmustur

Tasarimda c¢esitlenme saglayan yoOntemlerin uygulama modelleri belirlenmistir.
Uygulama modelleri 6rnek olaylar olarak tablolar halinde analiz edilmistir.
Tablolarda  yontem  kriterleri,  degerlendirme ve  agiklamalarima  yer
verilmektedir.Yontem kriterlerini bi¢im {iretme arayislarinin gozlemlendigi yapilara

gore tanimlamak miimkiindir. Buna gore:

1. Dogal oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem kriterinin bigim iiretme arayisi
dogal yapilar lizerinden gerceklesmektedir. Cevresel 6gelerin agirlik kazandigi bu
yapilara, rahatlikla gbzlemlenebilen Oriintiiler olusturmalar1 sebebi ile, yerel ve
kiiresel tasarim yaklasimlarinda siklikla basvuruldugu goriilmektedir. Dogal
yapilarin incelendigi disiplin alanlari, basta Biyoloji, Genetik bilim olmak iizere,

tasarim disiplinleri ile paralel caligmalar yliriitmektedir.

2. Kiiltiirel oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem kriterinin bi¢im iiretme arayisi
kiiltiirel davranis modellerinin ortaya kondugu sosyal yapilar {izerinden
gerceklesmektedir. Bu yapilarin olusturdugu mekansal oriintii diizenlemelerinde
yerel yaklasimlar agirlik kazanmaktadir. Kullanilan gesitlenme yontemleri 6zgiin
tasarim yaklasim karakteristigine sahip olmakla birlikte kiiresel modellerin ortaya

konulmasini kisitlamaktadir.

3. Algoritmik oruntuler ile ¢esitlenme saglayan yontem kriterinin bigim tiretme
arayis1 matematik-sayisal yapilar {izerinden ger¢eklesmektedir. Matematiksel
ifadelerin fraktal diizenlemeleri, sayisal ortamlarda hazirlanan parametrik tasarimlar
orlintli diizenlemelerinde esas alinmaktadir. Bu esas geregince sayisal ortamda
uygulama kolaylig1 kiiresel yaklasimlari tesvik etmektedir. Bilisim alaninda ki
gelismeler, teknolojik yenilikler algoritmik cesitlenme saglayan yontemlerin daha
cok kullanilmasina olanak vermektedir. Boylece hem yerel hem de kiiresel tasarim
yaklasimlart bir arada ydritulebilmekte, tasarimin gelecegine yonelik beklentilerde

bu ¢esitlenme yontemi iizerinde yogunlagmistir.
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Ornek olaylarin incelendigi uygulama modellerinde kiinye ve analiz bilgilerinin yer
aldig1 tablolar hazirlanmistir. Tablolarin hazirlanmasinda mekan uygulamalarinin
degerlendirmeleri esas alinmistir. Her tabloda uygulamanin gergeklestirildigi yontem
grubu en alt satirda belirtilmektedir. Bu degerlendirme ile birlikte elde edilen
bulgular, tasarimda ¢esitlenme saglayan yontemler ile eslestirilen sonug tablolarini

olusturacaktir.

4.SONUCLAR

Tasarimda ¢esitlenme saglayan yontemlerin giiniimiiz mekan uygulamalari tizerinde

incelenmesi; Tezin ana bagliklarini olusturan

e Tasarimda gesitlenme
e (esitlenme saglayan yontemler

e Sonugclar

Olmak tizere Ug bolimde gergeklestirilmistir:

Tasarimda c¢esitlenme bashgi altinda; tasarim, yaraticilik, ¢esitlenme kavramlari
tanimlanmaktadir. Tasarim kavraminda siirece ve tanimlamaya yonelik goriis ve
yaklagimlar ~ ortak bir g¢erceve icinde tanimlanmaktadir. Buna  gore
tasarim;Yaraticilik, hayal etme, kurgulama, zihinde canlandirma Uzerinde
yogunlasmakta, zihinsel diisinme eylemi olarak ele alinmaktadir. Yaraticilik
kavrami bilesenleri ile agiklanmistir. Yaraticilik bilesenlerini olusturan 6geler;

e Cevrenin canli ve cansiz bilesenleri

o Kultlr
e Bellek
o Algi

olmak tizere dort alt baslik altinda tanimlanmustir.
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Cesitlenme bagligr altinda, tanimi nedenleri, tasarimda kendini yenileme gerekliligi
‘Evrimlesme’, tasarimda cesitlenme arayis1 siirekliligi ‘Oriintii’ olmak iizere dort alt
baslik acilmustir.

‘Evrimlesme’ basghigr altinda, “’Evrilme, Evrilebilirlik ve Degiskenlik, Evrim,
Evrimlesebilirlik’”  tanimlamalar1  yapilmigs ve  tasarnrm  silireci  iginde

iligkilendirilmistir.

Ikinci boliimde yapilan bilimsel ¢alismalar arastirilmis, ginimize kadar ulasan

¢esitlenme yontemleri {izerine:

e Dogal oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontemler

= Altin oran-Tasarim

=  Biomimikri (Biomimesis)- Tasarim

* Fraktal Geometri- Tasarim

* Dogal Oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem drnekleri
e Kiilturel orintller ile gesitlenme saglayan yontemler

= Kiiltiirel oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem Ornekleri
e Algoritmik oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontemler

= Algoritmik Oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem drnekleri

Ug ana baslik altinda ortaya konulmus, belirlenen &rnek olaylarla analiz ¢alismalari
ve bu caligsmalara ait grafik diizenlemeleri gergeklestirilmistir. Dogal Oriintiiler ile
cesitlenme saglayan yontemler bagligi altinda ise, altin oran-tasarim, Biomimikri
(Biomimesis)- tasarim, Fraktal geometri- tasarim, Dogal orlntiiler ile ¢esitlenme
saglayan yontem Ornekleri alt basliklar altinda yer alir.

Yapilan arastirmalar dogrultusunda ortaya konan yontemler iizerinde giliniimiizde
uygulanmis ve deneysel olarak yapilmis Orneklere yer verilmistir. Ornekler ait
olduklar1 yontem gruplarina gore kiimelenmektedir. Dogal, Kiiltiirel, Algoritmik
orlntller ile gesitlenme saglayan yontemler basliklar1 altinda 6rneklem kiumelerinin

analizi tablolar ile yapilmaktadir
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Yontem uygulama modellerinin iginden 6rnek olaylar belirlenmis ve ¢esitlenme
yontemleri ile eslestirildigi bulgularin degerlendirilmesi tablo halinde (Tablo 4.1)

gergeklestirilmistir.

Buna gore;
Tasarimda ¢esitlenme saglayan yontemlerin giiniimiiz mekan uygulamalari tizerinde
incelenmesi;
e Dogal orintiiler ile ¢esitlenme: Biyolojik yapilarin mikro ve makro diizeyde
yapilanmalarin orgilitlenme semalarina gore kurgulama,
e Kiiltiirel Oriintiiler ile c¢esitlenme: Kiiltiirel bellegi olusturan mekansal
Ogelerin olusum bigimlerine gore kurgulama,
e Algoritmik Orintiiler ile cesitlenme: Parametrik olarak olusturulan

ureyebilen sistemlerin bigcimlerine gére kurgulama,

olarak degerlendirilmektedir.

4.1. Cesitlenme Yontemleri ve orneklem kiimelerinin eslestirildigi tablo

diuzenlemeleri.

Arastirmalar dogrultusunda ortaya konan drneklem kiimelerinin ¢esitlenme yontemi
tespit edilmis ve bu tespit sonucunda genel tablo icerisinde 6rnekler asagidaki gibi

ifade edilmistir.
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Green hause and cabinet of future
fossils Philadelphia, United States,

2011
Jenny Sabin, Jenny Sabin Stiidio

\

Ornek olay 2

Fosil kemiklerinin genel yapisinin
incelenmesi sonucunda kemik
yapilarinin bicimlendirilmesi

Floral Pavilion, Londorn, UK and
Ljubljana, Slovenia, 2010

Oriintii Kriteri
MedsWorkshop

Ornek olay 7

Dogada bulunan karmagik formlar ve
sistemler evrimsel stiregteki biiylime ve
gelismeleri incelenmis, yasayan
bicimlerin genotip ve fenotip 6zellikleri
bicimlendirme kurgusunu olusturmustur.

~

DOGAL ORUNTULER iLE CESITLENME

yapilanmalarmin orgilitlenme semalarina gore

Biyolojik yapilarn mikro ve makro diizeyde
kurgulama

Andrew Lee Mcconnelln

Vertebrae merdivenin organik
formu bir balinanin omurga
yapisindan esinlenilerek
tasarlanmustir,

Oriintii Kriteri | Ornek olay 4

lounge Landscape, 2007
Prof. Dr. Achim Menges

Paper Chandeliers-Madrid/Spain-

2013
Cristina Parreno Architecture

Oriintii Kriteri
Installation

Ornek olay 3

Tavan Yiizeyindeki dinamik olusum;
kagit pargasimn silindir seklinde
bicimlendirilmesiyle olusmaktadir.
Yiizey kurgusundaki amaci;dogada var
olan dalga hareketinin dinamik

BLOOM:Making Building Skins

Oriintii Kriteri

Ornek olay 1

Zaman ve sicakliga gore yiizeyindeki
elemanlarin degismesiyle olusturulmus bir giin
izleme golge elemant.

Responsive with ThermallySmart

Materials-2012
Dosu Studio Architecture

Ornek olay 5

Canl1 organizmalarin yiik tastyici i¢
iskelet sistemleri incelenmistir..
Offenbach’da gerceklestirilen
projelerde bir tiir, kendinden destekli
sert dig iskelet modellemeleridir.

Istanbul, Milano tasarim haftasi, 2007 | Vertebrae staircase-2012

Innuendo Restoran ve bar,

Oriintii Kriteri
Newyork,2012

Bluarch

Ornek olay 6

Bu proje, kavramsal olarak kendi
kendine benzerlik ile tipolojik 6ztine
karg1 bir fraktal geometrinin
olanaklartyla 6zel anlamlarla
tasarlanmugtir.

Proje,iznik motiflerine, kiitahya cinilerine

Oriintii Kriteri

Dogal Oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan yontem
kapsamu igerisinde ele alinan 6rnekler giiniimiizde
stirekli artmaktadir. Yapilan caligmalar disiplinler
arasi ¢aligma yapilmasi gerektirmektedir.

Ornek olay 12

ve sitislemelerine yer verilmistir.
Geleneksel motiflerin glinimiiz
yorumuyla kullanlmasi ve mekan
yuzeylerindeki doku cesitlenmesini bu

CESITLENME YONTEMLERI
KULTUREL ORUNTULER iLE CESITLENME

Kiiltiirel bellegi olusturan mekansal 6gelerin

olusum bi¢imlerine gore kurgulama

Discussion Table-2012

HWCD Interior
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Ornek olay 16

Parametrik ve tiretken modelleme esas
alinmustir. Bugiinkii tiretim makinalarinin
kullanim1 sonug tirtinii gormemizi
hizlandirms ve tiretim y6niiyle evrimsel
kabul edilebilir tireyen sistemler
olusturmamiza yardimei olmaktadir.

Showroom-Newyork- United

States-2011
Easton+Combs Architecture

Ohne Titel Concept

Oriintii Kriteri

Oriintii Kriteri

Ornek olay 14

Geleneksel malzeme olan mermerin yeniden
bigimlenisinin yorumlanmasidir. Mermerin
mimarideki kullanim1 uzun bir gegmise
dayanmaktadur. Tark kiltiirtinde cami ve
saraylarda kullanimina sikca raslanmaktadir.

Murat&Melkan Tabanlioglu-Matheu

Milano tasarim haftasi ‘1gikla
Lehanneur

yikanmak’, Milano, 2013

ornekte acikca goriilmektedir.
% =y

Ornek olay 13

Geleneksel osmanli motiflerde
kullanilan bigimlerin incelenmesi ile
olusturulan mekan tasarimu.

Ornek olay 17

Mekanda tireyebilen sistemin gegici
olarak tasarlanip mekanla
uyumlandirilabilmesinin olanaginin
olabilecegini gostermektedir. Mimari
iretim stratejileri arasindaki hizli ve pratil
bir yontem arastirmasidir.

music:Suspended theatrocoustic
system-lowa city, United States-2013

University of 1owa scholl of

LUN Architecture

Oriintii Kriteri

Oriintii Kriteri

Kiiltiirel Oriintiiler ile gesitlenme saglayan yéntem
kapsamu igerisinde ele alinan 6rnekler giiniimiizde
orneklerine ¢ok fazla rastlanilmamaktadir. Bu
dogrultuda yapilan ¢alismalar yasanmislik ve bellek
ile baglantili 6riintiilerin kurgulanmasi ile gelisme
gosterebilmektedir.

Ogelerin algoritmik diizen kurgusu
icinde fonksiyonel olarak
birlestirilmesiyle ytizey elde edilmistir.

Ornek olay 19 | Oriintii Kriteri

ALGORITMIK ORUNTULER ILE CESITLENME
Parametrik olarak olusturulan, iireyebilen
sistemlerin bi¢imlerine gore kurgulama

Chelsea Workspace-London-United | HWCD Office’s Front Desk and

Synthesis Design+Architecture

Kinddom-2012
Design

Yiizey modiiler birim elemanin 3d
sayisal ortamda parametrik olarak
hesaplanilan sekilde birbiri ardina
tekrar etmesiyle elde edilmistir.

S0 [
M - \.'-///%ﬁ/w//) -
S L

T —— o SR T
A g L
R . W

45x45 bir kiip elemanin farkli modiiler
yapiya dontismesi ile olusturulmus bir
mekandir. Tasarim diistincesi olarak
Genetik algoritmalarin Biyoloji deki kod
diziliminden ilham alinarak ¢alismalarin

Illy Temporary shop-Italy-2011
Caterina Tiazzoldi

Oriintii Kriteri

narametreleri olusturulmustur

Oriintii Kriteri| Ornek olay 22
ICD/ITK Aragtirma pavilionu,
stuttgart tiniversitesi, 2010

Prof. Dr. Achim Menges

Oriintii Kriteri | Ornek olay 15

TCO TR Arastirma

Oriintii Kriteri

Ornek olay 21

Biyologlar 1stakozun dis iskelet
olarak, lif yon, lif dizenleme, tabaka
kalinlig1 ve sertligi ile ilgili egilimleri
dikkatle incelemistir.

Building and Structural Design

Design(ICD) and the Institute of
(ITKE)

Pavilion-Stuttgart-2012/2013
Institute for Computational

Ornek olay 25

Malzeme yapisinin 6zellikleri
tasarimda esas alinmaktadir.
Hesaplamali tasarim modeli paremetrik
ilkeleri ile malzememin 6zelliklerine
dayanmaktadir.

Oriintii Kriteri

Algoritmik Oriintiiler ile ¢esitlenme saglayan
yontem kapsami igerisinde ele alinan 6rnekler
giiniimiizde bir ¢ok 6rnegi bulunmaktadir.
Parametrik olarak giiniimiizde adlandirilan tasarim
yaklagimlar1 bir ¢ok mimarm en sik bagvurdugu
yOntem arasmdadir.

Oriintii Kriteri




5. SONRAKI CALISMA

Bu incelemenin sonucunda cesitlenme saglayan yontemlerin giliniimiiz mekan
uygulamalarinda yapilan ¢alismalar arastirilarak eslestirme olusturulacaktir. Soruna
¢Oziim olarak gelistirilen yontemler iizerinden eksik olan maddeler {izerinde
diisiiniilerek bir model gelistirilecektir. Bu model iizerinde gilinlimiiziin bigim
yaratma Kkrizi olan soruna karsilik inceledigimiz yontemler dogrultusunda yeni bir
yontem olusturulacaktir. Bu model dijital ortamda bir modiil olusturularak
baslanacak bir siirectir. Bu modiil {izerinden g¢esitlenmeyi saglayan yontem ve
maddeleri iliskisi icerisinde oOrilintiiler olusturulacaktir. Bu ¢oziimler i¢in yapilan
bilimsel aragtirmalar hakkinda tanimlamalar yapilarak, tanimlar1 yapilan modeller

tizerinde eslestirme yapilacaktir.

Tasarimda ¢esitlenme saglayan yontemlerin g¢esitlenme ana gerceveler icinde ele
alinarak sistematiklerin gelistirilmesi ileriye yonelik caligmalar1 kapsamaktadir. Bu
caligmalar arastirilan yontemler i¢inde algoritmik oriintiilerin kurgulanmasi yoniinde
caligmalarinin doktora programinda gergeklestirilmesi hedeflenmektedir. Boylece,
tasarim-yaraticilik algoritmalarmin siireclerini diizenleyen araglar, bu araglarin
kavramsal alt yapilarinin olusturulmasi ileriye yonelik akademik ¢aligmanin temelini

olusturacaktir.
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