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OZET

DIJITAL ORTAM GRAFIK PROGRAMLARINDA TIPOGRAFININ
KULLANIMI
Yusuf OZTUNC
Yiiksek Lisans Tezi, Grafik Tasarim Ana .Sanat Dah
Damisman: Prof. Selahattin GANIZ
Haziran 2018 — 120 sayfa

MO 3500’li yillarda bulunan yazi o tarihten bu zamana kadar siirekli
gelisimini siirdiirmiistiir. Icinde bulundugu kiiltiire gore sekillenen, teknolojinin
gelismesine paralel bir gelisim izleyen yazinin biz insanlar igin iletisim ve gelecek
nesillere bilgi aktarmak gibi ¢ok &nemli bir islevi vardir. Ik olarak 1450 yillarda
ortaya ¢ikmasi, tipografi ¢agimizin en 6nemli ve etkili iletisim aract olan bilgisayarla
bulusmasiyla birlikte dijital ortama girmis ve son otuz yilda ¢ok ciddi bir evrim
gecirmistir. Hedef kitleyle dogru ve hizli iletisim saglamak ve grafik alanindaki
onemi ve islevi de goz Oniine alindiginda tipografinin dijital ortamdaki Gnemi
artmistir.

Tipografinin giiniimiizde artan 6nemi ve islevi nedeniyle konu hakkinda
aragtirma yapma ihtiyact goriilmiis ve dijital ortam grafik programlarinda
tipografinin kullanimina yonelik ¢alisma yapilmistir. Calisma sonucunda tipografinin
dijital ortamlardaki kullanimlar1 hakkinda daha fazla kisinin bilgi sahibi olmas1 ve
lilkemizde bu alanda yapilan caligmalarin artmasina yonelik katki sunulmasi

hedeflenmistir.

Anahtar_Kelimeler: Teknoloji, tipografi, dijital ortam, dijital tipografi,

grafik programlari.



ABSTRACT

USE OF TYPOGRAPHY IN THE GRAPHIC PROGRAMS OF DIGITAL
ENVIRONMENT
Yusuf OZTUNC
Higher Education Thesis, Main Art Department qf Graphic Desing
Supervisor: Prof. Selahattin GANIZ
June 2018 — 120 pages

Writing that was discovered in 3500 BC has continued improving since that
time. Writing that is shaped according to culture that it is in and grows up as parallel
of technology development has an important function such as communication and
transfering the information to the next generations. Birth of typography in 1450s and
typography has entered the digital environment with the meeting with computer that
is the most effective and the most important communication tool and typography has
evolved seriously for the last 30 years. Importance of typography in digital
environment has increased because of providing true and fast communication to the
targeted group and considering its importance and function in graphic area.

There is a need of making more researches because of increasing importance,
its function and this study has been made on the use of typography in digital
environment programmes. As a result of study, it is targeted to contribute to have
more people get informations about use of typography in digital environment and to

increase studies in Turkey in that area.

Keywords: Technology, typography, digital environment, digital typography,

graphic design programme
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ONSOZ

Yasadigimiz ¢ag bilim ve teknoloji ¢agidir. Bilim ve teknolojide yasanan bu
hizl1 gelisim ve degisim her alanda oldugu gibi tipografi alaninda da kendini hizl bir
sekilde gostermektedir. Tiim bu gelismeler 1s1ginda tipografi Gutenberg’ ten bu
tarafa siirekli olarak gelismekte ve tanim alanlar genislemektedir. Gegmiste bir baski
teknigini tanimlamakta kullanilan tipografi, giiniimiizde harf ve sdzciiklerin
tanimlanmasi anlamina gelmektedir.

Dijital tipografi ise bilgisayarlarin gelismesi ve grafik isleme yazilimlarinin
artmasiyla gerceklesen bilgisayar devrimi sonucu dogmus; kurallarini, ifade
bi¢imlerini, karakteristik 6zelliklerini ve etik degerlerini diger alanlarda oldugu gibi
zamanla gelistirerek yerlestirmeye ¢alisan bir olusum olarak dikkat c¢ekmeye
baslamistir. Bu ¢aligmamizda ise dijital tipografinin bilgisayarla birlikte degisimi ve
gelisimi de ele alinarak dijital ortam grafik programlarindan bahsedilmektedir.

Tez calismamin planlanmasinda, arastirilmasinda, yiiriitiilmesinde ve
olusumunda ilgi ve destegini esirgemeyen; engin bilgi ve tecriibelerinden
yararlandigim, yonlendirme ve bilgilendirmeleriyle calismami bilimsel temeller
151¢inda sekillendiren Sayin Hocam Prof. Selahattin GANIZ’e sonsuz saygilarimi ve

tesekkiirlerimi sunarim.

ISTANBUL, 2018 Yusuf OZTUNC
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1. BOLUM

GIRIS
1.1. Problemin Tespiti

Gelisen ve degisen teknoloji ile birlikte tipografinin gelisimi, degisimi,
teknolojik agidan ilerlemesi, teknolojinin tipografi lizerindeki etkileri ve piyasada sik
kullanilan dijital ortam grafik programlarinda tipografinin kullanima.
1.2. Calismanin Amaci

Giiniimiizde dijital ortamda grafik tasarim igerikli programlar yer almaktadir.
Grafik tasarimin ¢ok dnemli islevsel bir yoni de tipografinin kullanimidir. Tezimde
belirlemis oldugum amag ve hedef ise bu dijital ortamlar igerisinde tipografinin ¢ok
yonlii kullanimini irdelemektir.
1.3. Arastirma Metodolojisi

Yazili ve dijital ortamda elde ettigimiz bilgi ve dokiimanlar sistematik bir
bicimde ¢alisarak tezi gelistirmek ve tezi sonuglandirarak yontem ve planimizi
olusturmaktir.
1.4. Unitelerin Plam

Tezde yer alan konularla ilgili béliimler su sekildedir: Ikinci béliimde:
Teknolojiden giris yapilarak bilgisayar teknolojisinden, gelisim evrelerinden ve kisa
tarihinden bahsedilmistir. Ugiincii boliimde: Tipografinin ne anlama geldiginden, bu
alanda otorite sahiplerinin tipografi goriislerinden, tipografinin kisa tarihinden ve
temel tipografik kavramlardan s6z edilmistir. Dordiincii boliimde: Dijital tipografinin
geleceginden, son otuz yildaki gelisiminden ve ilerleyisinden, dijital tipografi
Ogelerinden ve piyasa da grafikerler tarafindan sik¢a kullanilan grafik tasarim

programlar1 hakkinda kisa ve aciklayici bilgiler verilmistir.



2. BOLUM
2. TEKNOLOJI

Giinlimiiziin en 6nemli 6zelliklerinden bir tanesi de dogal hayati degistirme
ve kontrol etme giiclidiir diyebiliriz. Bu gii¢ teknoloji ile Olc¢lilmekte ve onunla
tanimlanmaktadir. Teknoloji insanlarin dogay1 kontrol etmesi ve degistirmesi i¢in
insana yeni bir vasif kazandirir. Teknoloji sayesinde insanlar ¢evresindeki her seyi
tasarlayip dogasini buna gore sekillendirebilir.

Geleneksel kiiltiirli inceledigimizde insanlar ve doga arasindaki iligkiler ag1
cok farklidir. Buna gore insanlar ve doga arasinda standart bir denge kurulmustur. Bu
dengeye baktigimizda korunmasi gereken dengede dogayi degistirmek sadece
dogatistii gii¢lere sahip olan tanrilar tarafindan yapilmaktaydi ve insan dogay:r asla
degistiremezdi.

Ronesans donemiyle birlikte bireylerin doga ile olan iligkileri bireyler lehine
olumlu bir sekilde degismeye baslamistir. Degisikligin 6ziinde aslinda su sebepler
vardir. Insan teknolojik bir bulus yapar, yapmis oldugu bu degisim ve gelisimle
dogay1 kendine gore degistirir ve etkiler. Burada yaygin olan goriis “insanin dogayi
degistiremeyecegi” goriisl artik degismeye baslamis ve insan dogada daha etkin bir
rol lislenmistir.

Cagimizin en etkin unsurlarindan bir tanesi olan teknolojinin ideolojisi,
milleti, milliyeti, sinirlar1 yoktur. Toplumumuzun her kesiminde, her bdlgesinde her
kitasinda teknolojiyi gormek miimkiin olmakla birlikte, donemimizde bu gelisim ¢ok
hizl bir sekilde olmaktadir ( Dogan, 1983: S.31)

Bireyi diger canlilardan ayiran en 6nemli 6zelliklerinden bir tanesi de biitiin
yetenek ve becerilerini koordine ederek bir hedefe yonlendirebilmesidir. Birey ayni
yone hareket eden, ayni amaglara hizmet eden, ayn1 hedefe yiiriiyen bireylerle bir
araya geldiginde etrafin1 (Dogay1) daha iyi tamir ve kontrol altinda tutar. iste bireyde

bulunan bu yetenek ve becerilerin toplami teknolojiyi olugturmaktadir.



Kaynak: http://www.bilim-teknoloji.com/bilim-ve-teknoloji-tarihi-bilim-ve-
teknolojinin-tarihsel-gelisimi

Sekil 1. 1701:Jethro Tull, ilk tohum makinesi

Teknolojiyi ulusturan unsurlar insan, malzeme ve takimlardir denilebilir.
Insanin malzeme ve takimlardan olusan basaris1 teknoloji olarak ifade edilir.
Teknoloji aslinda insanlarin malzeme ve takimlar1 kullanarak dogay: kontrol ettigini
anlamasi ile baglamis ve onu diger canlilardan ayiran en 6nemli 6zelligi olmustur
( Dogan, 1983: 32).

Insan tahta parcasmmin suyun iizerinde durabildigini kesfetmistir. Bu kesifle
suyun iizerin de durabilen tahta pargalarini birlestirerek sal yapmis, bu sallarla
birlikte tagimacilik ve ulasim imkanlar1 artan birey pusulayr bulmus, nerede
oldugunu kesfetmis, nereye gidecegini belirlemis ve bu sayede deniz tasimaciligi
gelismistir. Akabinde biiylik gemilerin yapimi baslamis okyanuslar kesfedilmistir.
Akarsulara set ¢ekerek barajlar yapilmistir. Istedigi alana sehirler kurarak kara,
deniz, hava ulasimi ile bunlar1 bir kilmakta hatta okyanuslar1 kitalar1 birbiri ile
baglamaktadir. Istedigi agaglandirmay1 yapmakta, istedigi zaman istedigi yerlere suni
goller yaparak dogay: istedigi gibi sekillendirmekte ve kontrol altinda tutmaktadir.
Iste bunlarin hepsi bir araya getirildiginde insandaki teknolojik gelismenin diizeyini

gormekteyiz (Dogan, 1983: 33).



Kaynak: http://www.bilim-teknoloji.com/bilim-ve-teknoloji-tarihi-bilim-ve-
teknolojinin-tarihsel-gelisimi

Sekil 2. 1620: Cornelis Drebbel tarafindan ilk denizalt1

Insanlarin olusturdugu bir kaynak olan teknoloji; bireylerin tasarlama ve
hayal giiclinlin malzeme ve takimlar1 kullanma becerisinin dogal kaynaklarla
birlesmesi sonucu olusmus insan yapist bir kaynaktir da diyebiliriz. Aslinda
teknolojinin baslangic1 insanligin baslangicina kadar uzanmaktadir. Birey ve
toplumlar bugiinkii hayat standartlarina teknoloji sayesinde gelmislerdir. Birey
ihtiyaglarinin tamamini teknoloji sayesinde karsilayabilmektedir de denilebilir.

Yenilik¢i ve daha insancil bir hayat tarzi aslinda insanin meydana getirdigi
teknolojinin bir sonucu olan arag, gere¢ ve aletler sayesinde gerceklesmektedir.
Teknoloji aslinda bir sosyallesme, haberlesme ve iletisim aracidir. Giiniimiizde
basilan gazeteler, dergiler, yaymlanan portaller, radyolar evlerimizin i¢ine kadar
girmis olan televizyonlar, en iicra kdselere uzanan telefonlar, internet ag,
kullandigimiz araglar (vb.) tamami teknolojinin sayesinde meydana gelmektedir.

Hava, kara, deniz yoluyla yerlesim merkezlerini birbirine baglamis ve
toplumu bir biitiin kilmistir. Bireyi bilgisizlikten kaynakli agliktan, toplumdan kopuk
olmaktan kurtarmistir. Insanlik doga iizerindeki kontroliinii ilk baslarda kas giicii ile
saglarken; bugiin baktigimizda gelismis olan iilkelerin ¢ogunda artik kas giicii %5

kalan %95 oraninda ise mekanik gii¢ etkili olmaktadir.
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Kaynak: http://www.bilim-teknoloji.com/bilim-ve-teknoloji-tarihi-bilim-ve-

teknolojinin-tarihsel-gelisimi/
Sekil 3. Karl Benz, i¢cten yanmali1 motorla desteklenen ilk otomobili

Ik insanlardan bu tarafa baktigimizda bireyler ne zaman takim ve malzeme
kullanmaya baslamigsa, teknoloji alaninda ne kadar c¢ok calismis g¢abalamigsa
teknoloji o aranda gelismis ve toplumu gelistirmistir. O tarihlerden bu zamana kadar
gecen slireye baktigimizda uygarligin teknolojiye paralel olarak ilerledigi
gozlenmistir. Bu ilerlemeyi eski Yunanda, Osmanli da, Misir da ve Roma
devletlerinde gérmek miimkiindiir. Bugiin baktigimizda yiiksek teknolojiye ulagmis
tilkelerin yasam diizeyleri hayat standartlarn yiiksektir. Teknoloji alanindaki
gelismelerin kaynaklari, belgeleri aslina bakarsaniz uygarligin tarihide denilebilir
(Dogan, 1983: 35).

Endiistriyel siireclere baktigimizda artik insanin giicii ile ¢alisan ¢ok bir sey
kalmamistir. Artik materyallere sekil vermek isteyen insan mekanik giigleri
kullanmaktadir. Hatta ve hatta teknolojimiz ilerledikge teknoloji yeni teknolojik iiriin

yapmakta hatalarin denetimini bile artik makineler yapabilmektedir.


http://www.bilim-teknoloji.com/bilim-ve-teknoloji-tarihi-bilim-ve-teknolojinin-tarihsel-gelisimi/
http://www.bilim-teknoloji.com/bilim-ve-teknoloji-tarihi-bilim-ve-teknolojinin-tarihsel-gelisimi/

Birey aklim1 kullanarak aglik ve fakirlikten kurtulmustur. Calisma siiresinin
cok daha uzun oldugu ilkel toplumlarda sistemli bir ¢alisma olmadigindan insan
sadece kendisinin ihtiyaci olani iiretebiliyordu. Teknolojinin gelismeye baglamasi ile
insan ihtiyacindan fazlasini iiretmeye baglamis, bu iiretim kas giiciine degil de
mekanik giice bagli oldugundan daha kisa siirede daha fazla iiretim yapilmistir.
Yapilan bu iiretim fazlasi ile ticaretler baglamistir.

Kil tabletlerden elyazmasi kitaplara, buradan da matbaa ya gecis siireci
insanin ¢ok fazla zamanini almigtir. Bu donemlerde kaynaklar ve {iretim insan
gliciine dayali ve siirli oldugunda sadece zenginler, soylular okuyabiliyordu. Baski
asamasindaki en biiyiik icat Gutenberg’in ilk baki makinasini bulmasidir. Bu bulusla
birlikte basilan kaynaklar artmis, bu artisla birlikte insanlarda okuma orani gelismis

ve gittik¢e toplumun her tabakasina kadar yayilmistir ( Dogan, 1983: 35).
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Kaynak: http://www.bilim-teknoloji.com/bilim-ve-teknoloji-tarihi-bilim-ve-

teknolojinin-tarihsel-gelisimi/

Sekil 4. Gutenberg Matbaasi


http://www.bilim-teknoloji.com/bilim-ve-teknoloji-tarihi-bilim-ve-teknolojinin-tarihsel-gelisimi/
http://www.bilim-teknoloji.com/bilim-ve-teknoloji-tarihi-bilim-ve-teknolojinin-tarihsel-gelisimi/

Doga iizerindeki kontrolii artan birey daha onceleri kendine korku veren
simgekleri elektrik enerjisine doniistiirmeyi, bu enerjiyi cesitli alanlarda kullanmay1
Ogrenmistir. Biiyiik sulardan, okyanuslardan korkan insan geminin icadi ile suyu
kullanarak yolculuk yapmaya baglamistir. Aslinda bireyin bu duruma gelmesinde
calisarak fakirlikten, ilkel yasamdan kurtulmaya istekli olmasi yatmaktadir. Ilkel
toplumlar1 kontrol ettifimizde zamanlarinin biiyiik bir boliimiinii giyim, barinma,
yeme gibi giindelik hayat1 gecistirmeye, hayatlarini idame ettirmeye yonelikti. Kalan
zamanlari1 da sosyal hayata ve dini ayinlere ayiriyorlardi. Cevresindeki kontrolii
artan bireyler artik sorgulamaya, deneyler yaparak daha iyiyi bulmaya yonelmis,
gelistirdigi teknoloji ile basit yasamaktan kurtulmus, hem kiiltiirel agidan hem de
fiziki acidan Ozgiirlesen birey doganin hiikkmiinden ¢ikmis, artik dogaya hiikmeder
hale gelmistir ( Dogan, 1983: 38).

Birey diinyay1 yasanabilir bir hale sokmak ve dogay: kontrol altina almak igin
hi¢ bitmeyen bir miicadelenin i¢inde olmustur. Olaya bu yonii ile baktigimizda
diyebiliriz ki teknoloji dogal kaynaklarin bireyin ihtiyaglarina gore kullanilmasini
hali hazirdaki kaynaklarinin tiretimini, yeni kaynaklarin bulunmasini hedefler.

Gegmis donemlere baktigimizda bireyler ve doga arasindaki iligski her zaman
var olmustur. Her canli gibi bireylerde biyolojik yapist geregi hayatini devam
ettirmek zorundadir. Tiim bunlar bize gosteriyor ki birey dogada elde ettigi ne varsa
hepsini yiyecek ve barinma ihtiyaci i¢in kullandi. Ne zaman ki elindeki malzemeleri
kullanmaya baslad: iste tamda burada kendisini diger canlilardan ayirdi. Insanin
malzeme becerisi teknolojik kiiltiiriin temellerini atmaya basladi.

Insanin yaraticihgm gelistiren iki sey vardir: Bunlardan birisi sanat digeri ise
teknolojidir. Sanat; diistincelerimizi, duygularimizi sembollerle ve isaretlerle belli bir
diizen igerisinde zaman ve wuzay kavramlarnn dikkate alinarak yeniden
diizenlenmesidir. Kendi basimna bir sorun olan sanatin degeri yine kendi ic¢inde
saklidir. Teknolojide tipki sanat gibi bireyin yaraticiligini 6n plana ¢ikarir. Teknoloji
ve sanat birbirinde ayr1 diisiiniilemeyen, birbirini tamamlayan iki kavram olarak
karsimiza cikar. Aslinda sanat kendi ¢ikarlar1 dogrultusunda teknolojiyi kullanir.
Kiiltlir ve sosyal yap1 arasinda sanat gibi bir kdprii olan teknoloji sosyal yapiyr ve
kiiltiirii yeniden sekillendirir ( Dogan, 1983: 42).

Gelismesini inceledigimizde teknolojinin bireyin adale giiciine ve

materyallere sekil vermesiyle basladigini gorebilmekteyiz. Zaman gegtikge bazi



kavramlarda (gii¢, materyal, isleme, gibi...) meydana gelen degisiklikler sebebi ile
bu kavramlar tek tek ele almak gerekir.

Fiziki yapisi geregi insan yaradilisindan bu yana becerikliydi. Binlerce yil
ulasiminda ayaklarin1 ve tekerlegi kullanan insan siirekli kendi fiziksel giiciinii
kullanmistir. Teknoloji kavrami gilicle dogru orantili olarak ilerledigi i¢in yillardir
hayvani ve insani giliciin sinirli kalmasi ile teknolojide sinirli kalmistir. Bugiin bile
teknolojisi sinirh iilkelere baktigimizda, aslinda o iilkelerin enerji kaynaklarinin da
sinirl oldugunu goérmekteyiz. Tahmini 17. yiizyill da kullanildigi bilinen riizgar
degirmenlerinin bulunmasi gili¢ kaynaklarinin beygir giiciinden bir iist agamaya
gegmesini sagladi. Daha sonraki donemlerde ise insan akarsularin giliciinii fark
ederek su c¢arklar1 yapmaya baglamistir. Bu yenilenebilir ve her yerde
bulabilecegimiz bir enerji olan riizgar, su enerjisini kullaniminin yaninda elektrik
enerjisi liretmeye ve bu enerjiyi is yerlerinde kullanmaya baslamistir.

1769 yilinda James watts’in tarafindan buhar makinesi gelistirilince artik
fiziki gli¢ kullanmayr birakmaya ve buhar giicii kullanmaya baglanmistir. Ayni
zamanda gii¢ kaynaklarinin taginabilir olmasi da saglanmistir ( Dogan, 1983: 42).

2.1.Bilgisayar Teknolojisi

Dis ortamdan duyular1 vasitasi ile bilgi toplayan insan bu bilgileri beyne
iletir. Beyinde islenen ve degerlendirilen bu veriler dis diinyamiza konusma ve
yazma olarak aktarilir. Bilgisayarda ise bu islemler giris aygitlar1 araciligr ile
toplanir, bunlar klavye, fare gibi aygitlardir. Verilere Doniistiirme isini ise yazici ve
hoparldrler sayesinde yapar (Yanik. 2000: 1).

Kisaca bilgisayarlarin 6zelliklerine baktigimizda;
Mekanik ve elektronik pargalardan olusur. Neyi ne zaman nasil yapacagini 6nceden
sisteme yiikleme, yiiklenen komutlar sayesinde islemi gerceklestirir. Karmasik ve
biiyiik kapasiteli verileri saklayabilir ve saklamis oldugu bu karmasik verileri diizenli
bir sekilde verebilir. Benzer ve yardimci teknolojileri kullanarak iletisim kurabilir.
Tim bu aciklamalara baktifimizda bilgisayar1 asagidaki sekillerde tanimlamak ve
agiklamak miimkiindiir.

Bilgisayar, kendine komutlar yardimi ile verilen karmasik verileri kisa siire
igerisinde isleyebilen, karsilastirma yapabilen, saklayabilen ve sakladigir bu verileri
diizenli bir sekilde tekrar verebilen mekanik ve elektronik parcalardan olusan

makinalardir diyebiliriz (Yavas, Eryllmaz, Alabay. 2001: 3-4).
8



Insanin yapisi isleyis olarak biraz farklidir. Yani insan daha énce edinilmis
bilgilerden faydalanip kendini gelistirir degerlendirmelerini onceki bilgileri de
kullanarak yapar. Fakat bilgisayarlar kendine yapilan yiikleme kadar islem
yapabilmektedirler (Yanik. 2000: 1).

Bilgisayar aldig1 komutlar sayesinde verileri isleyerek problemleri ¢ozebilen
elektronik, otomatik cihazlara verilen genel attir. Bu cihazlarin ¢alisma mantiklari,
donanimsal ve uygulama alanlari bakimindan baslica ii¢ kategoride toplamak
miimkiindiir. Bu kategoriler karma, 6rneksel ve sayisaldir.

Karma bilgisayarlar; 6rneksel (analog) ve sayisal (dijital) bilgisayarlarin ortak
Ozelliklerini kullanirlar. Analog bilgisayarlara gore daha kesindirler. Dijital
bilgisayara gore ise daha denetimli bir yapiya sahiptirler. Ozel cevirici cihazlarla
donatilarak gergcege yakin bir sekilde temsilin zorunlu oldugu dinamik sitemlerde
kullanilmaktadir. Ornek verecek olursak: Niikleer reaktorler, giidiimlii fiizeler, uzay
arastirmalar gibi benzetili arastirma ve gelistirmede kullanilirlar.

Dijital (Sayisal) bilgisayarlar; ikili say1 sisteminin rakamlari ile ¢alisan kesin
verilerle ¢alisirlar. Burada anlasilmasi gereken sistem aslinda bizim bilgisayar giris
birimleri ile yazdigimiz ya da yaptigimiz verileri bitler (10.101.010.101.010)
seklinde kodlayarak sayip siralayarak karsilagtirir, diizenlerler. Bu mantiksal ve
aritmetik islemleri bitiminde burada kodlanan veriler biz insanlarin anlayabilecegi
sekilde harf, rakam ve karakterlere dontisiirler. Dijital bilgisayarlar glinlimiiz
bilgisayarlar1 olarak karsimiza cikarlar. Cagimizda kullandigimiz bilgisayarlar
yiizde ile ifade etmek gerekirse %90 oraninda dijital bilgisayarladir. Ornek verecek
olursak resmi ve ticari kuruluslardir. Dijital bilgisayarlar verileri isleme, diizenleme,
saklama, istenildigi takdirde tekrar bu verilere ulasma olanagi saglarlar. Karigik
laboratuvarlar, iiretim stiregleri gibi alanlarda ve daha farkli alanlarda kullanilabilir.

Orneksel (analog) bilgisayarlar acisal ve gerilim gibi degisken niceliklerle
temsil olunan veriler ilizerinde islem yaparak onlarin birer fiziksel 6rnegini olusturlar.
Siradan diferansiyel denklemleri ¢ozebilir, elektrik dagitim sistemlerinin analizleridir

denilebilir (Anabritannica, 2004: cilt 4. 214-2015).



Kaynak: https://www.apple.com/v/mac/home/y/images/home/compare_medium.jpg

Sekil 5. Dijital Bilgisayarlar

2.1.1 Bilgisayar Teknolojisinin Tarihi ve Gelisimi

Hesaplama yapmak ve sayilar1 gostermek ic¢in insanoglu parmaklarini
kullanirdi. Insanlarin ilk hesaplama araglar1 parmaklariydi denilebilir. Daha sonralart
M.O 6nce 600 yillarin ilk hesaplama araci olarak karsimiza abakiisler ¢ikmakta ve
Cinliler tarafinda kullanildig: diisiiniilmektedir.

Hesaplama, toplama, ¢ikarma yapabilen ilk mekanik hesaplayici 17. yiizyilda
Fransiz ilahiyat¢i ve matematikgisi Blaise pascal pascaline adi verilen icadini
yapmuistir.

Alman matematik¢i Gottfried Wilhelm Leibniz 1671 yilinda paskalin icadi
olan toplama ve ¢ikarma yapabilen pascaline’yi daha da gelistirerek ¢arpma, bolme,
karekok alma islemlerini yapabilen ilk hesap makinesi olan ve piyasada Leibniz
Carki olarak bilinen bu hesap makinesini gelistirmistir. Leibniz Carki ticari olarak
onemli bir yere sahiptir. Teknoloji ve bilimin gelismesi ile hesap makinalarinda da
gelismeler meydana geliyordu. Ingiliz arastirmaci ve matematik¢i Charles Babbage
tarafindan 1820 yilinda fark makinasi, 1832 yilinda analitik makine iizerine
caligmalar1 olmustur. Fark makinasi logaritmik ve trigonometrik tablolar hazirlamak
i¢in, analitik makine ise bu gilinkii anlamda genel amagli tam otomatik bir hesaplayici
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ledy ada lovalance (1815-1852) analitik makinalar

tizerinde delikli kartlarin kullanilabilmesi i¢in ¢alismalar yapmaistir.
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Kaynak: https://muminsahin.files.wordpress.com/2014/10/pascaline-calculator.jpg

Sekil 6. Pascaline ilk Hesap Makinas1 (Sol) Leibnez Hesap Makinas1

Bilgisayar teknolojisinin gelismesine en ¢ok katki sunan Geroge Boole’dir. 1900°li
yillar bilgisayarlarin gelisimi ve bilgisayar sirketlerinin yil1 olmustur. Amerikali bir
mithendis olan Herman Hollerith ilk olarak 1890 niifus sayiminda delikli kart
makinalarini kullanarak sonuglar1 2,5 yil gibi zamanin sartlarina gore kisa bir siirede
islendi. Herman daha sonra ayrilarak kendi sirketini kurmus ve bu sirket kendi gibi
iki sirketle daha birleserek bugiin piyasada IBM (International Business Machines
Corporation)olarak karstmiza cikmaktadir. Harwart Universitesi 1944 yilinda
Howard Aiken’ in yapmis oldugu ilk elektromekanik bilgisayar olan Harvard Mark I
piyasaya siirmiislerdir. Pennsylvania Universitesinden John Mauchly ve Prosper
Eckert 30 ton agirlig1 ve saniyedeki hiz1 5000 olan Mark I’den 1000 kez daha biiyiik
olan ENIAC (Electronic Numerical Integrator and Calculator — elektronik Sayisal

Dogrulayict ve Hesaplayici) ismi ile ilk elektronik bilgisayar ortaya ¢ikmis oldu.

e e S

Kaynak: https://www.engadget.com/2014/11/25/eniac-on-public-display/

Sekil 7. ENIAC (elektronik Sayisal Dogrulayici ve Hesaplayici)
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Kaynak: http://www.bilim-teknoloji.com/bilim-ve-teknoloji-tarihi-bilim-ve-
teknolojinin-tarihsel-gelisimi

Sekil 8. 1981: Ik IBM PC

Matematik¢i olan John Von Neuman’in direktifleri ile ENIAC’tan en az 100
defa daha hizli 10 kat daha kiiciik olan EDVAC (Electronics Discrete Veriable
Auotomatik Computer—Elektronik soyut Degisken Otomatik Bilgisayar) Isimli bir
bilgisayar gelistirildi.

Kaynak: https://www.kullabs.com/classes/subjects/units/lessons/notes/note-
detail/959

Sekil 9. EDVAC (Elektronik Ayrik Degisken Otomatik Bilgisayar)

[k defa verileri depolayabilen, manyetik teyp kullanan UNIVAC (Universal

Automatic Computer — Evrensel otomatik bilgisayar) gelistirildi. Transistorlarin

12


http://www.bilim-teknoloji.com/bilim-ve-teknoloji-tarihi-bilim-ve-teknolojinin-tarihsel-gelisimi
http://www.bilim-teknoloji.com/bilim-ve-teknoloji-tarihi-bilim-ve-teknolojinin-tarihsel-gelisimi

1947°de entegre devrelerin 1960’larda mikro chip ve mikro islemcilerin 1970°de

gelistirilmesi bugiinkii bilgisayarlarin alt yapisini hazirlamistir (Goksel, Cakir, 2002:
4-5).
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Kaynak: https://muminsahin.files.wordpress.com/2014/10/univac-console.jpg

Sekil 10. UNIVAC (Evrensel otomatik bilgisayar)

Bilgisayarlar1 tasidig1 6zelliklere, kullanilan pargalara, iiretildigi tarihe gore
dort kusakta toplamak miimkiindiir. 1953-1959 wyillarina ait birinci kusak
bilgisayarlarin en belirgin 6zellikleri liretiminde vakum tiipleri kullanilmasidir. Dis
hafizada manyetik bantlar kullanilirken, i¢ hafiza 4000 karakterliktir. Iletisim makine
dili gevirici sistemlerle saglanmistir. Kullanimi stok ve muhasebe ile sinirli kalmistir.
Transistorlar kullanilarak iiretilen bilgisayarlara da 1959-1964 ikinci kusak bilgisayar
denir. Daha az bakim isteyen, az yer tutan daha hizli islem yapabilen, 32000
kelimelik manyetik cekirdekten olusmaktadir. Dis hafizada bir onceki kusaga gore
manyetik bantlarin yaninda manyetik disklerde kullanilmistir. Bunun avantaji ise
diskler manyetik bantlara gore daha hizlidir. 1965-1970 yillar1 ise bilgisayarda
ticiincii kusak bilgisayar olarak tanimlanirlar. Bu kusagin en belirgin 6zelligi
bilgisayarlara numara verilerek bilgisayar aglar1 kurulmaya baglamistir. Transistorlar

bu donemde de kullanilmaya devam edilmektedirler. Hafiza kapasitesi olarak 50000
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kelimenin iizerine ¢ikarilmis ve i¢ hafiza olarak manyetik film ve manyetik
cekirdekten olusturulmustur. Bir bilgisayarin ayn1 anda birden fazla kullanici
tarafindan kullanilmas1 saglanmis ve ortak sistem adi verilen sistemler
olusturulmustur. 1970’lerden sonra iiretilen bilgisayarlar ise 4. Kusak bilgisayarlar
olarak tanimlanirlar bu bilgisayarlar mikrogipleri sayesinde hacim ve agirliklari ile
diger kusaklardan farklidir. Bundan sonrakiler ise bilgisayar teknolojisinde 5. kusak

olarak tanimlanabilir (Yavas, Eryillmaz, Alabay. 200: 6-7).
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3.BOLUM
3.TIPOGRAFI

Tipografiyi koken olarak inceledigimizde kokeninin Yunancaya dayandigini
goriirliz. Yunanca “typos” ve “graphein” kelimelerinde gelmektedir. O doénemden
giinlimiize kadar yasanan gelisme ve ilerlemeler tipografi teriminde anlam
degisikligine yol agmustir. (Yiicebas, 2006).

“Iletisim ve Grafik Tasarim” adli calismasinda Becer biitiin bask1 imgeleri ve
noktalama igaretleri tasarima ve sanata dayali 6zellikleri ile teknolojiyi konu edinen
bir uzmanlik dali olarak gérmektedir (Becer, 1997: 176).

Tipografi terimini matbaanin mucidi olarak taninan Gutenberg’in metal
harflerin dizilisini ifade etmek i¢in kullanilmaktadir. (Becer, 1997: 176).

“Cagdas Tipografinin Temelleri” isimli ¢alismasinda Sarikavak’in tanimina
gore tipografi; harf, sozciik, ciimlelerle, bosluklarla ve gereksinim duyulan diger
Ogelerle belirlenmis bir alan iizerinde yapilan gorsel, estetik ve fonksiyonel
diizenlemelere verilen addir (Sarikavak, 2014: 1).

Kendi hayatin1 kolaylagtirmak isteyen asirlar boyunca gelistirdigi bilgiyi
muhafaza etmek amaciyla abc’ler bu bilgileri de kendinden sonra gelen nesillere
birakmak, aktarmak amaciyla kendi iiretimi olan abc’leri kullanmasinit miimkiin kilan
teknik uygulama, gelistirilmisligini isaret ederken yazimin bilgi ve diislincelerin
goriinimi oldugunu ifade etmistir (Sarikavak 2014: 3).

“Gorsel lletisim ve Grafik Tasarim” adli ¢alismasinda ucar tipografiyi su
sekilde tanimlamaktadir. Tipografi terimi ilk olarak Gutenberg’in metal harflerinin
dizilisini ifade etmek icin kullanilmasidir. Giiniimiizde ise tipografi harf, sézciik,
kelime, yaz1 ve yazi iligkili tasarim ve sanat faaliyeti olarak tanimlamak miimkiindiir.
Tarihi yazinin icadina kadar uzanan bu sanat dali hareketli harf devriminin baslamasi
ile bir énem kazanmustir. Asil islevi okunurluk olan tipografi bilgiyi, diisiinceyi,
duyguyu dogru aktarmak olarak da tanimlanabilir (Ugar, 2017: 139).

“Gorsel etisim ve Grafik Tasarim” adli ¢alismasindaki bir baska tanimda
ucar tipografiyi kiymetli bir sanat, diisiincenin giyinmis halini yani maddesel
giizelligini yazinin diizeni icerisinde bi¢cimlendigini ifade eder. (Ugar, 2017: 109).

Giiniimiizde etkili bir grafik terim sozctligli olarak ta kullanilan tipografi daha
onceleri Gutenberg’in metal harflerini tarif etmekte kullanilmistir (Ketenci, Bilgili,

2006: 243).
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“Yazi ve Tipografi” isimli eserlerinde tipografiyi dilin diizene sokulmasi ve
mekanik semboller diizeni olarak tanimlayan Baines ve Haslam, tipografinin kesin
bir taniminin olmadigimi, yapilmis olan tiim tanimlarinda gelismesinin ve
uygulamayla iliskilendirilmesinin ~ 6nemine dikkat ¢ekmislerdir (Baines,
Haslam,2002: 7).

Yazi harf ve isaretlerin iki boyutlu bir ylizey {izerine bir diizen olusturacak,
bir form alacak sekilde yerlestirilmesi olayma “tipografi” denir (T.C. Milli Egitim
Bakanligi, Mesleki Egitim ve Ogretim Sisteminin Giiglendirilmesi Projesi, Fotograf

ve Grafik, Tipografi: 2008; 8).

3.1 Temel Tipografi Kavramlari
3.1.1 Tipografinin Tarihi

Tipografi Gutenberg’in 1450 yillarinda iizim sikma makinasinda bir takim
degisiklikler yaparak, ¢cogaltma yapmak amaciyla kullanilmasi1 ve yazinsal ¢ogaltma
aracina verilen isimdir denilebilir.

Gutenberg’den oOnceki yillarda yazi ustalar1 “gotik” adinda alman etkili
yazilara bagvuruyorlardi. Bunun asil nedenleriyse maddiyatinin yaninda kiiltiirel
yonlerini de gormek gerekir. Gotik harf yapisi sayfayr daha tasarruflu kullanmay1
saglamaktadir. Bu doénemde dar agili “kirik” yazilara uygun diisen yanlamasina

yontulan tiiy kalemleri de mevcuttu (Jean, 2001: 91).

Kaynak: (Jean, 2001: 91)

Sekil 11. Tiiy kalemini yontulma asamasi

Bundan sonraki donemlerde 14. ve 15. yy da Italya da baslayan Rénesans
kiiltiir hareketlerinin baslangic1 ile birlikte gotik bigimler kullanmayan yazi
karakterleri de tiireyecektir. Bu yazi karakterleri dairesel formlar1 olan gotik
karakterlere oranla, daha genis bir yazi karakterleri de kullanilmaya baslanmistir. Bu

yazi karakterine verilen “Hiimanistik” gibi bir isimdi. Avrupa kiltiirleri {izerinde
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biiyiik etkileri olan, baski yontemi olan, degisebilen harf yapisina sahip Tipografinin
bulunusu ger¢eklesmistir (Jean, 2001: 92-93).

[k yillarda matbaa bir devrim olarak degil de el yazisiin devami, gelecegi
olarak goriilmiistii. Matbaacilarda ki ilk sikint1 baskidan ¢ikacak olan eserlerin el
yazmas1 eserlerle miicadele edebilecek kadar kaligrafik siislemelere sahip
olmamasiydi. Bu sebepledir ki baskilarda tezhipgilerin siislemesi i¢in bos alanlar
birakilarak el yazmasi eserlerle miicadele edebilecek duruma getirmek igin ugras
veriliyordu. Gosterge ve harfler cogaliyor, birbirlerine bagli yapilar olusturuluyor bu
sayede kesik uglu tily kalemlerin de olusan dogal ¢izgiler bu yapisik harfler
sayesinde korunmak istenmistir. John Dreyfus’un sdylediklerine bakilirsa bunu
dogrulamak miimkiindiir. Matbaada basilmis ilk kitaba 1450 de Gutenberg’in Latin
incilinin siislemelerinin ve iistiin sanat 6gelerini barindirmasi donemde ki el yazmasi

eserlere ¢ok sey bor¢lu oldugunu gosterir (Jean, 2001: 93-94).
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Sekil 12. 1458 tarihli olan bu elyazmasi olan bu yazi hiimanisttik donemin
baslangicina denk gelmektedir.

Kaynak: (Jean, 2001: 92).
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Matbaanin son halini almasi tahmin edilecegi gibi bir giinde olmamuis, yillarin
verdigi teknik bilgi birikimi ile olusmustur (Jean, 2001: 94).

Gegmise dikkatli baktigimizda goriirtiz ki Cinliler kayan harfleri yalnizca
tiziim stkmak icin degil, 11. yiizyildan beridir kumas {lizerine baski, kagit parlatmada
kullantyorlardi. Ahsaptan olusan harflerle kdgidin arka yiizeyinin tahtaya siirtiilmesi
ile olusturuluyordu. Bu dénem baskilar1 Incil’den sahneler igeriyor ve aziz

resimlerinden olusuyordu. Baskiyr mekaniklestiren il kisi Gutenberg’dir diyebiliriz.

SRS

Kaynak: (Jean, 2001: 92-93).
Sekil 3. 3. 15.yiizy1l matbaadan bir goriiniim.

3.1.1.1 Gutenberg Oncesi

Antik Yunan ve Roma Kkiiltiirlerinin Ronesans déneminin gergeklesmesinde
etkisi olduk¢a fazladir. Ronesans o donemde yeni fikirlerin ortaya ¢ikmasi bilimin
ilerlemesine, hiimanizmin giliglenmesine; bu giigle birlikte insanlar dogmalardan
arinmig, kesifler yapilmis ve aydinlik bir ¢ag boylelikle baglamistir.

1450’11 yillar da yonleri ve yerleri degistirilebilen hareketli yazi sistemini
yani matbaanin kullanimini bularak Ronesans doneminin en biiylik degisikligini
Johannes Gutenberg gerceklestirmistir. Baskiya ilk olarak Incil’le baslayan Johannes
Gutenberg 1282 yapraklik ilk ¢aligmasimi 1455 yilinda 6 usta ile birlikte ancak
tamamlayabilmistir. Bu baskida karakter olarak Gotik miniskiil Textura’y:
kullanmistir. Ciinkii yuvarlak doniisler1 yoktu ve dikey formlar1 ile kolay
kesilebiliyordu. O donemin bir 6zelligi de el yazisi siislemelerin ve inisyallerin ¢ok
ileri bir sathada olmasiydi. Bu sebeptendir ki el yazimi siislemede bir hayli ileri
giden el yazmasi eserlerle rekabet edebilmek amaciyla inisyaller sonradan cizilip

kitaba illiistre ediliyordu.
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Tim hiziyla Avrupada yayillan matbaa (baski sanati) 1500’14 yillara
gelindiginde sadece Avrupada 1000 den fazla matbaa kurulmustu. Matbaanin ilk 60
yilinda 40.000 iizerinde kitabin basimi gerceklesmisti. Bu islemlerle birlikte tabi
olarak yazida gelisimini siirdiirmekteydi diyebiliriz (Ganiz, 2004. 45).

3.1.1.2 Gutenberg Donemi

Almayanin Mainz’de kentinde diinyaya gelen Johannes Gutenberg taginabilir
hareketli harfleri ve baski prensibini bulan ve metal harflerle baskiy1 gergeklestiren
Gutenberg ayn1 zamanda tipografinin de mucidi sayilir. O donemde bir tasarimci
tarafindan uygulanan ve gergeklestirilen hareketli ve degisik siirimler de, yiizlerce

kez baski islemi yapabilen bir sistem ilk kez kullanildi.
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Kaynak:https://www.alamy.com/stock-photo-johann-gutenberg-s-printing-press-
mainz-germany-1450s-3755997.html

Sekil 13. Johannes Gutenberg Matbaasi
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Yaptig1 ilk baskilarda genel itibari ile diiz vurgular ile yazilabilen tek tip yazi
karakteri olan ve kesimde oldukc¢a kolay olan gotik Textura’yr kullanmistir. Asagida
Gutenberg donemine ait ilk baskilarda tipografik tasarimlar baski ile yapilirken

renklendirmeler kaligraf ya da illiistratorler tarafinda gergeklestirilirdi. Cilinkii bu

donem baskilarinin el yazmasi eserlerin silislemeleri ile basa ¢ikacak durumda

degildir. (Ganiz, 2004. 46)

Kaynak: https://www.slideshare.net/cavansirg/letiim-tarihi-2-tipografik-kltr
Sekil 14. Johann Gutenberg(Solda) 42 Satirlik Incil (Sagda)

Basim ve yayincilik alaninda 1450 yili bir devrim niteligindedir. Bir alman
olan Gutenberg tarafinda metal harflerden bloklar elde edilmistir. Ayni kalibin
defalarca kez kullanilmasi zamanina gore c¢ok baski yapilabilmesini sagliyordu.
Aslina bakmak gerekirse bu gelisme Cinlilerin birim harf mantigindan sonraki en
onemli gelismeydi.

Inceledigimiz de Gutenberg’in bir kuyumcu oldugu ve metale sekil vermeyi
biliyor olmasi, onun hece ve kelime guruplarina gére metal harflerin yapimini
kolaylastirmistir. Aslinda metal harfleri bulmasindaki fikirse Cinliler tarafindan
kullanilan birim harf kaliplarinin tekrar kullanilmasinin kitap basimini hem
hizlandiracagini hem de artiracagini diistinmiis olmasindan kaynaklidir.

Bu siire¢ genel manada incelendiginde ¢esitli olay ve soylenti ile karsilasiriz.
Bunlardan bir tanesi aslinda metal harflerin Cinliler tarafindan 1390 yilinda madeni
para ile baslamis oldugu digeri ise bir Hollandali tarafindan metal harflerle daha
onceleri kitap basildigi seklindedir. Tarihi gerceklige bakmak gerekirse bu isin
Gutenberg le basladigidir. Ama yine de bu konu tarihgiler tarafindan derinlemesine

arastirilmalidir.
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Gutenberg tiim bu arastirma ve gelistirmeleri yaparken ona maddi destek
saglayan Johann Fust’tur. Tim gelismeler yasanirken Gutenberg in aldig1 borglari
0deyememesinde dolayr mahkeme Gutenberg’i matbaadan uzaklastirdi ve matbaa
Fust’a kaldi. Fust Gutenberg’in yardimcisi olan Peter ile ortaklik kurmustur. Bu
sebepledir ki Gutenberg’in 42 satirlik incilinde Johann Fust ve Peter Schoaffer’in
imzasi vardir.

“42 satirhk Incil” adin1 bu eserin satir sayisindan almaktadir. Bu eser
yakindan incelendiginde farklilik géze carpmaktadir. Bu donem yazisi olan kesik
uclu kalemle yazilan el yazis1 kullanilirken incil de Gothic o doneme kadar gordiigii
tek yazi tipi olan bolack latter yaz1 karakterini kopya etmistir. Bu yazida tipki el
yazisinda oldugu gibi bitisikti ve kopya etmek ¢ok zordu fakat Gutenberg bu sorunu
270 farkli kelime ve harf birlesimi ile agmistir. Tiim bunlara 6rneklemek gerekirse A
harfi yalniz basilmak yerine metinde geg¢en ya da kelime yapisina gore kag harfle
yanyana geliyorsa o kadar farkli sekillerde yapilmistir. “ai, ar, aqu ” gibi. Tabiki
karsilastigi zorluklar1 bunlarla smirli tutamayiz. Istenilen sertlikte bir kalip
olusturmak ve piiriizsiiz bir yiizey elde edebilmek i¢in kursun ve bakirin belli
oranlarda usta bir sekilde elde edilmesi gerekiyordu. Biitiin bunlarin yaninda el
yazmasi eserler de kullanilan miirekkep kalipta durmuyor ve dagiliyordu. Tiim bu
soranlar1 ¢ozmek igin 6zel karisim miirekkeple yapildi. Bu gelismelerle birlikte
Gutenberg matbaada istedigi miikemmelligi yakalamis ve artik kitaplar ¢ogalmaya,
yazili diller incelenmeye baglamistir. Bilgi ve diisiinceler diinya ¢apinda daha ¢ok
yayginlagmig bilgi aligverisi artmis, aydinlanma ¢agi baslamistir diyebiliriz (Ugar,
2017:100-102)

3.1.2 Tipografide Yazi1 Karakterlerinin siniflandirilmasi

Yaz1 karakterlerinin simiflandirilmasinda ve yazi terimlerinde uluslararasi
ortak bir dil bulunmamakla birlikte Ingilizcenin konusuldugu birgok Avrupa
iilkesinde belirli kurumlarin olusturdugu asagi yukari asagidaki gibi belli bash
basliklar mevcuttur. Bunlar1 soyle siralamak miimkiindiir.

e Kazima hurufatlar

e Gotik hurufatlar

e Hiimanistik hurufatlar

e Klasik hurufatlar
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e Gecis donemi Hurufatlari

e (Cagdas Hurufatlar

e FEl yazis1 hurufatlarn

e Kalin tirnak hurufatlar

e (izgisel hurufatlar

o Grafik fontlar

e Sayisal fontlar

e Yabanci hurufatlar

Diger siniflandirmalar arasinda Fransiz bir tipografist olan Vox’un hazirlamig
oldugu “The Vox Classification” dur. Ama bu tanim digerlerinde daha farklidir.
Ornek verecek olursak kalem ve firga ile sekle sokulmus olanlari “Manuaires”,
birbirlerine baglananlar1 “Scriptes”, kalin tirnakli fontlar1 “Mecanes”, ge¢is donemini
ise “Reales” olarak tanimlamakta ve agiklamaktadir. Bu konuda daha detayli bilgiyi
elde etmek icin Prof. Dr. Selahattin GANIZ’in “Yaz1 ve Tasarimcilarr” adli eseri
incelenebilir. Giiniimiiz diinyasinda ise tanimlamalar tamamen degismekte ve
gelismektedir. Bilgisayar ortaminda fontlar, font tasarlama programlar1 sayesinde
stirekli bozulmak ta, degismekte ve asil kaynak olusturan fontlar zamanla
kaybolmakta ve degisiklige ugramaktadir. Sonug olarak baktigimizda bu tezimde bile
verilen bazi fontlart yanls ya da asil 6zlinden uzaklagmis olabilecegini diisilinerek,
bir¢cok farkli kaynaktan bu isi arastirmak gereklidir. Bu alandaki siniflandirmalar
metal harfler iizerinden yapilmis olsalar dahi tezim hazirlarken dijital ortamdan
faydalanilmis bu sebepledir ki bundan sonraki siireclerde font kavrami kullanilmaya

dikkat edilecektir.

3.1.2.1 Kazima hurufatlar (Glyphic Types)

Bicim olarak kaligrafik fontlardan farki keski kalemler, ¢ekicler, murglar ve
buna benzer alet ve edevatla olusturulmus, kazinmis, forma sokulmus yazi tiplerine
denir. Ornek vermek gerekirse kazinmus gibi goriilen latin, Augustea, Albertus ve

benzeri olan font tiirleridir diyebiliriz (Sarikavak, 2017. 67).
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Kaynak: (Sarikavak, 2017. 68).
Sekil 15. Trajan Yazitlar1 (Solda) San Sebastian Levhasi (Sagda)

Bunlara baska oOrnek verecek olursak Erken Hristiyanlik doéneminde
“Catacomb” duvarlarina kazinan yazilardir. Baska bir 6rnege baktigimizda San
Sabastiano Plaque’deki i¢ ice geemis harf iliskileri ¢cagdas tasarimcilari etkilemeyi
basarmistir. Runic el yazmasi eserlerde de kullanilmasina karsin orta ¢cagda putperest
bir inanig1 simgeledigi ya da ¢agristirdigina inaniliyordu, bu sebepten kilise ve
Vatikan tarafindan engellenmis ve dini el yazmasi eserlerin yaziminda bu fontlarin
kullanimi1 yasaklanmistir(Sarikavak, 2017. 68).

Gotik yaz1 taglara kazinmaya uygun olmasina ve mezar taslarinda
kullanilmasimna karsin, daha c¢ok wulusal nitelikte kalmistir. Glinlimiize gelip
inceledigimizde Rockeilarinda siklikla kullandigr sivri ve sert uclu yaylh yazilar din
sembolii gibi gosterilmistir. Ayrica sayisal font tasarimcilari tarihi yazi tasarimlarina
diiskiinliigii bu tiirden dijital yazilarinda ortaya ¢ikmasina olanak vermistir. Bunlara
ornek gostermek gerekirse Jonathan’in 1991 yillarinda tasarladigi Exocet ve Mason

tirler bunlara 6rnek verilebilir (Sarikavak, 2017: 69).

3.1.2.2 Gotik hurufatlar (Broken Types)

Gotik terimi Amerikan basimciliginda 19. ve 20.yy da yanlis anlam ve yanlig
kullanim sonucu daha da daraltilarak tek agirlikli hurufat bigimleri i¢in kullanilmis
olmasindan miitevellit gotik hurufatlar (kirik hurufatlar) olarak bilinirler. Kaligrafik

kokenli olmalarindan dolayr ise siniflanmamis el yazist1 gurubuna da dahil

edilebilirler (Sarikavak, 2017. 67).
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Kaynak: https://www.dafont.com/broken-type.font

Sekil 16. Broken Type Yaz1 Karakteri 6rnegi

3.1.2.3. Hiimanisttik hurufatlar (Hiimanisttik Types)
Ganiz “Yazi1 ve Tasarimcilar” adli eserinde 15. ylizyilda hiimanisttik yazilar
tizerine temellendirilen ilk roman yazilarda denilebilir. Bunlara 6rnek vermek

gerekirse Verona, Kennerly, Centuar’dir (Ganiz, 2004. 39).
Kaynak: (Ganiz, 2004: 39).

Sekil 17. Verona, Centuar, Kennerly 6rnegi

Italya’da ki Roénesans hareketlerinin 14. ve 15.yy ilk isaretlerinin ortaya
cikmasi ile gotik yazilarin kullanilmadig1 yuvarlak ve daha genis bir yazi ortaya
cikmistir iste bu yaziya hiimanisttik yazi denmistir (Metin, 2008)

Ozelliklerine baktigimizda kiigiik harf ‘e’ ¢apraz vurgusuna egik olan font
tiirleridir. Kalin ve ince vurgularda asir1 bir karsitlik s6z konusu degildir. Kiigiik

harflerin yukarida kalan tirnaklari egiktir, sola egilmis yay eksenlerine sahiptir ve
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destekli tirnaklara sahiptirler. Aslinda bu yazi tiirii Venedik tarzi olarak bilinen ve
kabul goren yazinin enli kalem ucunun dogal egilimi sonunda kalin vurgularda
yapilan degisiklikler sonucunda kiiciik harflerden elde edilmis bir fonttur diyebiliriz
(Sarikavak, 2017. 67).

I'TC Galliard

Aa Ee Gg
Aa Ee Gg

Analytical

abcdefghijklm
nopqrstuvwxyz

Kaynak:
https://en.wikipedia.org/wiki/Galliard_(typeface)#/media/File:ITC_Galliard.png

Sekil 18. Hiimanistik Yaz1 Ornegi Galliard

Diger bir adi da Venedik eski bigemidir. Bu adi almasinda hurufatlarinin
yapisal dizgisinin Venedik te yapilmasidir. O donemde baskicilik genel itibari ile
Venedik de yapildig1 igin Italyan tipografistler Venedikli diye bilinirler. Dénemin
Ozelliklerini yansitan Nicolaus Johnson’a ait ¢ok sayida hurufat mevcuttur. Bu
fontlarin kullanildigi basili eserlerde yazinin genel itibariyle lekesel, tirtikli kaba
goriinmesindeki en 6nemli sebep o donemde kagidin piiriizlii olusu ve miirekkebin
aritilmamis olmasindan kaynaklanmaktadir. Aslina bakmak gerekirse eski yazilarin
(hiimanist) 20.yy da yeniden kesimi yazini aslindan uzaklagmaktadir. Bunun asil

sebebi kagidin ve miirekkebin diizene binmemesidir. (Sarikavak, 2017. 70).
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qu1 omnibus ut aquarum {ubmerf{is cum filits fuis {imul ac nuribus
mirabili quodd modo quafi femen hudni generis conferuatus eft:qué
utind quafi uiuam quandam imaginem imitari nobis contingat:& ht
quidem ante diluutum fuerunt:poft diluniumautem alii quorti unus
aluflimi dei facerdos tuftitiz ac pietatis miraculo rex uftus lingua he
brxori appellatus eft:apud quos nec circuncifionis nec mofaicz legis
ulla menuo erat . Quare nec 1udzos(pofteris eni hoc nomen fuit)neg
genales:quoniam non utgentes pluralitatem deorum inducebant{ed
hebrzos proprie noiamus autab Hebere ut dictd eft:aut ga 1d nomen
tran(itiuos fignificat.Soli gppe a creaturis naturali rone & lege inata
no fcripta ad cognitioné uert det trafiere:& uoluptate corporis cotepta
ad rectam uitam pueniffe (cribunt:cum quibus omibus praclarus ule
totius generts origo Habraam numerddus eft:cui fcriprura mirabilem
tuftitid qud non a mofaica lege({eptima eim poft Habrad generarione
Moyfes nafcitur)(ed naturali fuit ratione confecutus {iima cum laude
atteftatur.Credidit enim Habraam deo & reputati eft ei in tuftinam,
Quare multarum quog; gentium patrem diuina oracula futurd:acm
ipfo benedicédas oés gentes hoc uidelic& ipfum quod iam nos uideds
aperte predictum eft:cuius ille iuftiniz perfectioém non mofaica lege
{ed fide cofecutus eft:qui poft multas dei uifiones legittimum genuut
filium:quem primum omnium diuino pfuafus oraculo circaadit:&
cateris qui ab eo nafcerétur tradidic:uel ad manifeftum mulatudinis
eorum future fignum:uel uthoc quafi paterna uirtuds ifigne filir re.
tinétes maiores {uos imitari conaret:aut gbufciiq alits decaufis.Non
enim id {crutidum nobis modo eft.Poft Habraam filius etus Ifaacin
pietate fucceffit:fcelice hac hzreditate a parétibus acczpta:q uni uxon
coniunctus quum geminos genuiffet caftitatis amore ab uxore poftes
dicitur abftinuiffe. Ab ifto natus é Iacob qui ppter cumulartd uirtutis
prouétum Ifrael eciam appellatus eft duobus noibus ppter duplicem
uirtutis ufii.Jacob eim athletd & exercétem fe latine dicere poflumus:
quam appellationé primi habuit:qui practicis operanioibus multos
pro pietate labores ferebat. Quum auté iam uictor luctando euafit:&
fpeculationis fruebat'bonis:tiic Ifraelem ipfe deus appellauit zterna
premia beatitudinéqs ultimam quz in uifione dei confiftic et largiens:
hominem enim qui deum uideat Ifrael nomen fignificat. Ab hoc.xii,
iudzorum tribus pfe¢tz (Gic.Innumerabilia de uica 1ftorum uirorum
fortitudine prudentia pietateq dici poffunt:quorum alia fecundum
{cripture uerba hiftorice confiderantur:alia tropologice ac allegorice
interpretit:de gbus multi céfcripferat:& nos in libro qué infenpfids

Kaynak: (Sarikavak, 2017: 70).
Sekil 19. Nicolasu Jenson’in Kestigi ve Bastig1 Eusebius Kitabindan Bir Sayfa

3.1.2.4 Klasik hurufatlar (Garalde Types)

Egri vurgu eksenleri sol tarafa egilmis olan hurufat tiirlerine verilen addir.
Himanisttik tasarimlardan farkli olarak biraz daha fazla vurgulanmis ve tirnakla
desteklenmislerdir. Cok eskiden Old Style ya da Old Face olarak adlandirilmislardir.
Kiiciik karakterlerin yukar1 uzantilari ise egiktir.

Tipografik gelismelerde Avrupa’nin 16.yy da aydinlanma merkezi Fransa’dir.
Bir¢ok hurufat bu donemde bigimlendirilir. Yeni bir hurufat sistemindeki biiyiik

harflerindeki degisimler yeni yapisal dizgenin yolunu agar fakat bu sadece ama
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sadece bilyiik harflerle siirli tutulmustur. “Frenc Old Style” ile geometrik harf
bigimlerine bir kayma sezilir. Harf sistemleri artitk enli kaleme yon vermeye
baslamistir. Fransiz bigemin en iyi en nadide 6rneklerini vermesine ragmen Venedik
tipografisinden oldukga etkilenmistir (Sarikavak, 2014: 72).

Garamond daha sonra Caslon’un yaz1 tasarimlar biiyiik begeni topladigindan
doneminde tiim dokiimciiler tarafindan dokiilmiis ve kesilmistir. Bu kadar tiretim ve
dokiimler giiniimiizde sayisallasanlar birbirlerinden o kadar wuzaklagsmis ve
farklilagmistir ki bircok Garamond’u alt alta biraktiginizda hangisinin dogrusu

olduguna karar vermek zordur. (Sarikavak, 2014: 72).

ABCDE ABEDEFGH
FGHUK 7YKL MNNOP
GrsTy RSTUVWK
VWXYZ Yabedefghiyklnm
abcdefghiy nopqr/ruv Xy,
klmnopgr

SLUVWXYZ |

Kaynak: (Sarikavak, 2014. 72).
Sekil 20. Klasik Fontlar (Garamond Three italik, Caslon Swash italik)

Ingiliz ve Hollanda eski bigeminde kullanilan yapisal dizgeler Fransiz eski
bicemiyle ayni temel Ozelliklere sahiptir. Biiyiik harfler yatay, kiigiik harfler ise
diagonal tutulmasi ile yapilan bu islem kiigiik harflerdeki ‘g’ ve ‘o’ isleri i¢in aykirisi
dururlar. Bunu sebebi ise bu harflerin biiylik harflere gore tasarlanmasidir.
(Sarikavak, 2014: 72).

Old Style yazi karakterlerinin matbaada ilk kullanimi 1490’11 yillarda
Venedikli bir matbaact olan Manutius ve mesai arkadasi Francesco Griffo’nun

yapmis oldugu tasarimlarla baslamistir. Ilk ¢ikis noktasi olarak da Roma donemi tas

27



stitunlarindaki biiylik harfler ve Hristiyan rahiplerin el yazmasi eserler temel alarak

olusturulmus bir yaz tipidir (Metin, 2008).

3.1.2.5 Gecis Donemi hurufatlar: (Transitional Types)

Bu yazilar Old Face ve modern yazilar arasinda gecis yazilar1 olarak
gosterilmektedir. Prototipi ise Fransiz bir harf kesimci olarak taninan Grandjean’a ait
olan Romain Du Roi’dur. Baskerville’ye ait olan gegis yazilar1 ise sunlardir: Times

ve Caladonia’dir (Ganiz, 2004. 40).

[NOPQRST

4 %
() ) A Y 70008
- e T | g€ 3% 3 B TN
YA | Y ?, y % F QR ¥ Y
- B ONA A ~8
7

Kaynak: (Ganiz, 2004: 40).
Sekil 21. Ge¢is Donemi hurufatlari

“Cagdas Tipografinin Temelleri ” isimli kitabinda kavak biraz sola egik ve diisey bir
egri vurgusu olan yazi tliridiir. Yukar1 uzantisi olan kiigiik harflerin tamami egiktir.
1760’1a birlikte gelen Fransiz sanayi devrimi matbaada o kadar hizli bir degisim
getirmistir ki orta yaslarda matbaacilikla ugrasan ve o donemde metal ve boya bilgisi
ile de piriizsiz kagit ortaya koymasi baski miirekkebinin ortaya ¢ikmasini
saglamistir. Bu islem sonucunda nemi kullanip iki sicak bakir kalip arasinda baski
yaparak sicak basilmig kagidin mucidi olur. Caslon yazilarinda ki uygunsuzluklar
diizeltme onda farkli bir hurufat sistemi ile son bulur. Kiigiikk ve biiyiik harfler
arasindaki yapisal degisiklikler ¢oziimlenir. Siiphesiz ki bunlar Caslon’n ‘q’, ‘0’, ‘g’
harflerinden baskas1 degildir. Baskerville’nin yazi karakterlerindeki kiigiik biyiik
harflerin tamaminin enli kalemin egik tutulmasi ile yapilacagi onerisi sunulmustur.
Bu durum kii¢iik harflerin olusumundaki son adim olmustur. Sonuca baktigimizda
Baskerville hurufat bi¢imi tiirlerinde bir gecis hurufati oldugu gergegi vardir

(Sarikavak, 2014: 74).
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3.1.2.6 Cagdas hurufatlar (Didone Types)

Bu yazi isim babalar1 Didot tarafindan bulunmus ve Bodoni tarafindan
miikemmel seviyeye getirilen yazi modern adi verilerek Ingiltere de siniflamaya
sokulmustur. Adin1 Didot’un isminin i¢indeki ‘Did’ ve Bodoni’nin isminin i¢indeki
‘oni’ sozciiklerinin bir araya gelmesinden meydana gelmesinden almustir.

Ince serifli gdvdelerle karakterize edilmis ve dikey bir halde
vurgulanmiglardir. Fransa da hala yaygin olarak kullanilan bir yazidir. 18.yy kagit
yapimindaki kalitenin artmasi ile ince yapili zarif bir yazi ortaya ¢ikmistir (Ganiz,

2004: 40).

Kaynak: (Ganiz, 2004. 40).
Sekil 22. Didot, Bodoni, Felstaff.

“Cagdas Tipografinin Temelleri” Adh eserinde Sarikavak bu yazi hakkinda
sunlar1 ifade eder. Kalin ve ince vurgular arasindaki ansizin beliren sert bir karsitlig
ifade eden bir yaz tiiriidiir ve diisey yay eksenlerine sahiptir. Kiigiik harflerin yukari
cikintilarindaki tirnaklar yatay bir halde bulunur. Tirnak destekleri bulunmayan
Bodoni ve Didot kesimlerinde devsirilen ve eski adi ile modern yazilardir
(Sarikavak, 2014. 67).
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N A ABCDEFG abedefghijk
f> ABCDEFG abcdefghijk
N ABCDEFG abcdefghij
ABCDEFG abcdefghy

ABCDEFG abedefghijk

ABCDEFG abcdefg/u//f

ABEDEE GHI K1 ABCDEFG abedefghi
ABCDEF %B@DL{Y{ - ABCDEFC abedefghiy

ABCDEFGHT abedefghifkln ABGDEF abedefghi
SEEnEE oEmbEEE ABCDEF abedefgh
ABCDE AaBcmoEE ABCDEFGHLIKIN abedefghijkinno
ABCIDOIE ABCIEE ABDEFCTIKLNND abedefghijkimnopg
alslclmEE ol k., ABCDEFGHIJK abcdeighijklm

ABCDEFGH abeddghijllus ABCDEF abcedefg

ABCDEF GHIJKI ABCDEFG abedelghijkl

Kaynak: (Sarikavak, 2014. 75).
Sekil 23. Sarikavak’a gore cagdas fontlar

19.yy da tabaka kagit yerine rulo kdgidin ¢ikarilmasi, gelistirilmesi siireli
yaymlarin (Gazete, Dergi) yaygilasmasini saglamis ve kolaylastirmistir. Ustatlarin
yazi Orneklerinden Matrixler olusturma kalibi yapan pantografik bicimlendirme
makinasint 19.ylizyilin ikinci yarisindan sonraki gelisimi siisli ve gosterisli
hurufatlar1 olas1 kilmaz ve el ile kesimlerdeki tasar1 yetenegi bir kenara birakilmak
zorunda kalir. Bundan sonra karmasik ve daha uzun olan tasarimlar bile daha kisa
siirede ve daha ucuza yaptirmak miimkiin olmustur. Bu durumda hurufat takimi

olusturma ve basimcilik ucuzlamistir. (Sarikavak, 2014. 76).

3.1.2.7 El Yazis1 Fontlar: (Script Types)

El yazilarin1 ya da ¢izilerek olusturulabilen yazilari ifade edebilen kursiv (Bir
terim olarak kursiv el yazis1 ve benzeri harfleri ifade etmek i¢in kullanilir) ve Italik
yazilar iizerine temellendirilmis fontlardir. Copper Plate el yazis1 Ingiliz bakir levha
lizerine yapilabilen oyma bir yazidir. Aym zamanda Ingiliz okullarinda g¢ok

uygulanan bir yazi olarak bilinir (Ganiz, 2004. 42).
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(Aol

Kaynak: (Ganiz, 2004. 42).
Sekil 24. El yazis1 6rnegi

Bu kisimda gotik yazi tiirleri ile tarihsel yazilar ve ayrik olan el yazilar1 bir

arada smiflandirilmistir. Bu

ABRCDEFG
ABCDET
ABRCDL I
ﬁﬁﬂﬁéﬁﬁ

g";v'k e ¢
H B J,VQ‘

;ﬁﬁ@J@ b
,aaeaﬁys
ABCDEFG
ABCDEFGH
ABCDEFG
ABCDEF
ABCDEFG

ABCDEFG
ABCDEFGH

yazilar daha ¢ok el yazisina benzeyen ve o dzelliklerde

temele oturtulan yazi karakterleridir (Sarikavak, 2014: 67).

htiklmnnplq;'ﬁf AB%]%J’&
ghijklmuop hijkimnopqr
ghijklmmopg  ABCDEFGHI
hithlmmopgest  jRImnopqrs
abitk mopqrotu ﬂ@C@&gj |
tiklunopgrstuonr — hijklmno |
|ili|u||||||nl||||nn ABCDEF

hz mnqurstu /Zl‘jlé[ITYHOqu’S
i o

LosmoporsT  ABCIET§HT]
/zz/lflm opqrstu Hmnapgrsturnrya
%f{[mnopqrs
hijklnwmop
ijklmnopqrs

Kaynak: (Sarikavak, 2014: 79).
Sekil 25. El yazis1 Ornekleri
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Kaligrafik ve giinliik el yazilarmin 6zelliklerini barindiran bir font ¢esididir
de denilebilir. Tarihsel yazilara baktigimizda kaligrafi sanati tarihinin konusu
olmasina ragmen batinin yazma eserlerinde 1yi ytinlii bir ilerleme saglamistir. ‘Roma
Capital’ in resmi ve giindelik hayatta farkli yiizeylere uygulanmasi farkli doneme
gelen etkinliklerle bir araya gelmesi biitiinlesmesini ve bigemlenmeyi saglamistir.
15.yy ve daha sonraki yiizyillarda gelisecek olan basimeciligin kaynagini olusturan
hem dik hem de egik olan Roman ve Cancery Script Ronesans’la birlikte bilim adami

ve distiniirlerin el yazisinda gelismistir (Sarikavak, 2014: 67).

3.1.2.8 Kalin Tirnak Hurufatlar (Slab-Serif Types)
Endiistriyel devrimin verdigi cosku ile tasarlanan ve yazilara adanan ‘Slab-
Serif” ad1 bir diger ismi de Mechanistic olan bir sozdiir. En ideali dekoratif amagh ve

genis bir alanda kullanilmgtir. Ingiltere de bu tiir yazilara verilen isim Egyptian’dir

(Ganiz, 2004. 41).

Kaynak: (Ganiz, 2004: 41).
Sekil 26. Memphis, Beton, Clarendon, lonic, Rockwell ve Melior

19. yiizyilda baz1 hurufatgilar modern kesimlere agirlik katmak yerine c¢ok
biiyiik yenilik olarak algilanmayan, ince olanlara agirlik katmay1 tercih etmislerdir.
Modern hurufatcilar tarafindan kullanilan sag teli veya daha ince vurgular ortadan
kaldirilmis ve sonlandirmalar diger sonlandirmalardaki gibi (Squared-of) koseli
sonlandirma yapilmistir. Bu hurufat bigemine kare tirnak denilmektedir. Yiiksek bir
okunurluluk diizeyine sahip olan bu tiir, genellikle yilizeylere yapilmistir. Go6z

kontrolii saglamada tablolarda siirekli bulunurlar (Sarikavak, 2014. 81).
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ABCDEF abcdefghi
ABCDEF abcdefgh
ABCDEF abcdefgh
ABCDEFGHI abcdefghijkl

abcdef ABCDEFGHI abcdefghijk
ghijkimn ABCDEFG ahcdefghij
oparstuvx ABCDEFG abcdefgh
yZ ABCDEF abcdefgh
ABCDEFGHIJK abedeighijklm

Kaynak: (Sarikavak, 2014. 81).
Sekil 27. Kalin Tirnak Yazi Ornegi

Kalin tirnak deyimi geleneksel bicimde desteklenmis tirnaklarin incelerek
yatayda sonlandirilmasi ile biten harflerin tirnaklarmnin kalinlastirilmas: ile ortaya
¢ikan bir durum olarak ifade edilir. Bu tiirii daha sonra Clarendon olarak karsimiza

¢ikmasinda Clarendon en taninmis kesimi oldugundandir (Sarikavak, 2014: 81).

3.1.2.9 Cizgisel Hurufatlar (Lineale Types)
Almanya da grotesk, Amerika Birlesik Devletlerinde Gothic, Ingiltere’de grot

olarak bilinen bu yaz1 karakteri Serifsiz yazilar ya da Sans-Serif yazilardir (Ganiz,

2004: 41).

Kaynak: (Ganiz, 2004: 41).
Sekil 28. Gill Seans, Optima, paskal ¢izgisel fontlar
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Sonlandirma bulunmayan Serifsiz harf karakterleridir. Sans serif olarak
adlandirilirlar. 1800 yillarda bulunmalarina, tasarlanmalarina ragmen 19.yy kadar
pek sik kullanilmamis ve Onemsenmemislerdir. Diger yazilara ek olarak
kullanilmiglardir. Sikict ve cansiz kullanimlar1 dolayisiyla kullanimi ve gelistirilmesi
20.yy abeceleri olarak tanmirlar. Tirnaksiz bigemin gelisimi ve doniisiimii Bauhaus
hareketi sunucunda degismistir. Bauhaus hareketinin net sonucunu ise Almanya da
Paul Renner tarafindan 1927-1928 yillarinda tirnaksiz bir karakter olan Futura’nin
tasarimi  gerceklesir. Bu tasarim tim bati diinyasinda begeni alir. Gelisim

zamanimiza kadar devam eder (Sarikavak, 2014: 67).

ABCDEFG abcdefghijk
ABCDEFG abcdefghijk
ABCDEFG abcdefghijk
ABCDEFG abcdefghi
ABCDEFG abcdefghijk
ABCDEFG abcdefghij
ABCDEFGHIJK abcdetfghijkl
ABCDEFGH abcdefghijkl
ABCDEFGH abcdefghi

Kaynak: (Sarikavak, 2014: 82).
Sekil 29. Cizgisel Fontlar

Tek agirlikli ve yuvarlak olan erken donem tirnaksizlari daha sonraki
donemlerde cesitlenerek agirlik noktalart ¢esitlenmis ve gruplamalar olmustur.
Amerikan basimcilart durumun 6neminin kavrayamamis ve herhangi bir tirnaksiz
karakteri gotik olarak isimlendirmeye baslamislardir. Bu yanlis anlama tiim Amerika
da bu sekilde tirnaksiz karakterlere verilen isim olarak kalmaya ve kullanilmaya

devam etmistir (Sarikavak, 2014: 82).
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3.1.2.10 Grafik Fontlar (Graphic Font)

Ozel olarak tasarlanan bu fontlar tiim yazi karakterlerinin bir arada
gostermektedir. Kendi dogal sade catisin1 olusturan bi¢imlerin baskaca tasarimlara
bindirilmesi ile elde edilen fontlardir da denilebilir. Aslina bakmak gerekirse bu
tirden yazi tasarimlart bir donemin zevkini yansitir. Bir siisleme ya da teknik
diislince sistemleri olusturmasi, grafik tasarimlar agisindan bakildiginda kavramsal
anlamlarin ya da imgesel anlamlarin bigim ve icerik yoniinden yansitilmasi1 da
denilebilir. Sayisal fontlarda aslinda grafik fontlardandir ama sadece modern ya da

post modern ayrimini yapabilmek i¢in kullanilirlar (Sarikavak, 2014: 83).

ASCODcrGHIJKLMN
ABCDEFGHIJKLMN
ABCDEFGHIJKLMNO
ABCDEFGHIJKLMNO
ABCOEFGHIJKLMNOPORSTU
I\BCDEFGHIJKLMN
ABCOEFBHIJKLMNOPE
IIIN DEFGHLIKLMNOPOR FI
ABCOEFGRIIHLMNOPARST

ABCDEFGHIJHLM
30C00PgHIHIMNOPOPSTUVWNYS
A3COcrCHLCLMNOP
ARCPLEGHDULMNOPORSTUY
ABTDEFGHIIKLMNDO
AGCDEPBAITALMNOPQASTUL

Kaynak: (Sarikavak, 2014: 83).
Sekil 30. Grafik Fontlar
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3.1.2.11 Sayisal fontlar (Dijital Font)

Sadece gegmis yillarin masa tstii yayincilik i¢in kullanilmis ya da kullanilan

fontlarin1 dijital ortama aktarmak i¢in kullanilan fontlar degil ayni zamanda

bilgisayarin tasarim agisindan etkilerini de gostermektedir (Sarikavak, 2014: 84).

ABCDEFGHIKLM RBCSEEGH

ABCDE‘F GHIIKIMNG
ABUDEPGHIJKLM
ABCDEFGHIJKLMNUPURSTU
ABCOEFGHIJKLMNOPQRSTU
ABCDEFGHIIKLMNOPQRSTU
ABCOEFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZ
ABCDEFGHIJKLMNOPQR
A5 COEFGHIINLMNOPORSTUVNYYE |
ABCDEEGHIJLLM
q BC\(lef&hl Jkim nOfPQr

é}_{ ~Tklmigta_R
ABC FGHIJKLMNOP

Kaynak: (Sarikavak, 2014: 85).
Sekil 31. Sayisal Font Ornekleri

3.1.2.12 Yabanci fontlar (Foreing Types)

ABCBEFGHI
ABCDEFGH
RECOERD

ABCOEFGHIKLMM

ABCDEFGH
PN

:Eltu:l]r'.'l’gl'lijl'i

Yabanci fontlarla ilgili olarak Namik Kemal Sarikavak “Cagdas Tipografinin

Temelleri” isimli eserinde bu fontlarin aslinda 1928’den bu tarafa latin abecesini

kullanildigin1 belirtmistir. Latin abecesi disindaki tiim diller yabanci fontlar diye

isimlendirilir. Bunlar: Arap¢a, Yunanca, ibranice, Kiril, Ermenice, Giircii, Cince,

Japonca vb. alphanumeric gostergelerini barindiran font ya da hurufat tiirleridir.

Gegmis yillarda kullanilmig fakat simdilerde olmayan yazi fontlar1 da vardir. Fakat

bu fontlar tasarim olarak kullanmak icin dijital ortama aktarilmislardir. Aslina
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bakmak gerekirse bu fontlar1 da yabanci fontlardan ziyade grafik fontlar olarak
gormek, degerlendirmek gerekir (Sarikavak, 2014: 86).

L229.RGULUDPS LML
M,aalzlzx.a.o..o.il.o.*.@.. ( B o Mk

5 e
ABLIJE®TUHMHKJIM
ODUCBYATIPHTOJIABT

OUCBYAHNPHITIOJ b
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Kaynak: (Sarikavak, 2014: 86).
Sekil 32. Yabanci Fontlar Yazi Ornekleri
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3.1.3 Tipografi Terimleri

Tipografik terminoloji kokenini baski ya da basim endiistrisinden almis olsa
bile teknoloji siirekli degismekte ve gelismektedir. Bu degisim ve gelisimle birlikte
terminolojide de degisiklikler s6z konusu olabilir. Fakat insanin iletisime olan
ihtiyac1 degismemis ve hala tipografik terimlerden kullanilanlar mevcuttur
(Ambrose, Harris, 2018: 46). Bu terminolojide degismeyen ve daha oOnceleri

kullanilmis terimlerden bazilar1 sunlardir:

3.1.3.1 Tirnakh / Tirnaksiz

Yazilar1 genel bir kategoriye tabi tutmak gerekirse ancak ve ancak tirnakli ya
da tirnaksiz olabilirler. Tirnakli yaz1 karakterlerinde vurgularin sonuna eklenen minik
cizgilere verilen addir. Tirnaksiz olan karakterlerde bunlar bulunmaz. Belli belirsiz
olan bu parcalar aslinda yazilar1 birbirlerinden ayirmaya ve yazilar1 kategorize
etmeyi saglarlar. Yazilarda okuma ve goz atma islemlerinde tirnakli olanlar tirnaksiz
olanlara nazaran daha segicilerdir ve okumayi kolaylastirirlar. Tirnaksiz yazilar daha
modern bir goriiniim ¢izerken tirnakli olanlar daha klasik bir yapidadirlar (Ambrose,

Harris, 2018: 46).

Tirnakli Tirnaksiz

Sekil 33. Tirnakli / Tirnaksiz
3.1.3.2 Karakter kutusu

Karakter kutular1 eski yazilarda oldugu gibi yeni yazida dijital ortamda da
mevcut bir durumdur. Eski sistemde harf arasi bosluklarla ayarlanan ve yazinin
birbirine geg¢mesini Onleyen sistem, simdilerde dijital ortamda var olan fakat
goriilmeyen bir kutu vardir. Harflerden biraz daha genis olan ve harfi ¢evreleyen bu
kutular metin bloklarin1 daha diizenli yapmak gerektiginde arayr biraz
agmak/kapamak la diizenlemeye ve kendinden 6nceki veya sonraki harfler arasindaki

mesafeyi korumak i¢in kullanilir. Dar bir harf olan ‘I’ ve genis bir yapiya sahip olan

‘M’ etrafindaki kutu genislikleri de farklidir. (Ambrose, Harris, 2018: 46).
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Sekil 34. Karakter kutusu

3.1.3.4 Harfler arasi bosluk diizeni ve harf arahig1 (Espas)

Harfler ve karakterler arasi bosluklar1 diizenlemeye yarayan, miktarin
belirlemeye ve tiim karakterlerin yazi igerisinde ayni mesafede belli bir diizen
esasina gore durmasmi saglar. Asil olarak bu bosluklar daha oOnceleri elle
ayarlanirken simdilerde bilgi isleme programlari bu isi otomatik olarak yapmaktadir.
Fakat kisi istedigi bir degeri ¢alismanin sekline gore verebilir. Genel olarak ise dort
ana tanimlama mevcuttur. Bunlar; negatif, dar, normal ve genistir (Ambrose, Harris,

2018: 46).

negatif dar normal genis

Sekil 35. Harfler arasi bosluk diizeni ve harf araligi

Hareketli hurufat sisteminde sozciikler olusturulduktan sonra bu sézciiklerin
arasina birakilan kisal metal pargalara verilen isme Espas denir. Espaslar baskida
goriilmemeleri i¢in hem kisa hem de daha engindirler boylelikle baskida

goriilmezler, miirekkebi almamis olurlar (Erdal, 2015. 109-110).

3.1.3.5 iki harf arasi bosluk diizenleme

Daha rahat bir diizen kurmak ve harfler arasindaki bosluklar kisaltmaya ya
da uzatmaya yarar. Bazi harf tasarim guruplar1 (fontlar) goériinenden daha fazla
bosluk ya da daha az bosluk varmis algisi yaratabilir. Iste harf arasi bosluk
diizenleme tamda bu noktada devreye girerek daha rahat algilanan, okunan bir
tipografi olusturmamiza yarar, okunakligi artirabilmek i¢in harf puntolar1 biiyiidiikce

harf arasindaki bosluk biraz kisilarak net goriintii elde edilebilir (Ambrose, Harris,

2018: 46).
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Avukat Avukat

Dizenleme yapilmadan dnce Diizenleme yapildiktan sonra

Sekil 36. Harf Arasi1 Bosluk Diizeni

3.1.3.6 Kelime Bosluk Diizeni
Kelimeler arast bosluklar ayarlanarakta yazi bloklarinin okunaklig
artirilabilir ya da aradaki mesafe agilarak kelimeler birbirlerinden kopar (Ambrose,

Harris, 2018: 46).

Nereden Gelir? Nereden Gelir?

Yaygin inancin tersine, Lorem Ipsum rastgele Yaygm inancin tersine, Lorem lpsum rastgele
sdzcklerden olugmaz, Kokleri M.O. 45 tarihinden stizclklerden olusmaz. Kokleri MLO. 45 tarihinden
bu yana klasik Latin edebivatina Kadar uzanan 2000 bu yana klasik Latin edebiyating kadar uzanan
yillik bir gegmisi vardir, Virginia'daki Hamp- 2000 yillsk  bir gegmisi vardir, Virginia'daki
den-Sydney College'dan Latince profesoril Richard Hampden-Sydney College'dan Latince profesdni
McClintock, bir Lorem Ipsum pasajinda gegen ve Richard McClintock, bir Lorem  Ipsum pasa-
anfagilmast en glig sdzciiklerden bin olan 'consecte- Jinda gegen ve anlagiimass  en giic sdzciikierden
tur’ s8zciglntn klasik edebiyattaki dmeklerini biri olan "consectetur’ sézcifiondn Klasik  cdebiyat-
incelediginde kesin bir kaynaga ulasmstie, Lorm taki Omeklerini incelediginde  kesin bir kaynaga
Ipsum, Cigero tarafindan M.O. 45 tarihinde kaleme ulasmistir, Lorm [psum, Cigero tarafindan M.O.
alinan “de Finibus Bonorum et Malorum® (lyi ve 45 tarihinde kaleme alinan "de Finibus Bonorum ct
Katiinin Ug Sinirlan) eserinin 1.10.32 ve 1.10.33 Malorum® (lyi ve Kotlniin Ug Simirdary) eserinin
sayth bilimlerinden gelmektedir. Bu Kitap, ahlak 1.10.32 ve 1.10.33 sayih boliimlerinden  gelmekte-
kurami Gzenine bir tezdir ve ROnesans ddneminde dir. Bu kitap, ahlak (z¢rine bir tezdir ve Rinesans
ok popaler olmustur. Lorem Ipsum pasajinm ilk ddineminde ook popiiler olmustur.

satn olan “Lorem ipsum dolor sit amet™ 1.10.32

sayils bolamdeki bir satirdan gelmektedir

Sekil 37. Kelime Aras1 Bosluk Diizeni

3.1.3.7 Hurufat

Metal vb. maddelerden yapilmis baski islerinde kullanilan harf, rakam veya
baska isaret kaliplarindan olusmus hareketli harflere hurufat adi verilir. Hurufatlar
net baski, mirekkebi dagitmamasi ve saglamlik agisindan birkag metalin

birlesiminden olusmus sert alagimlardir denilebilir (Erdal, 2015: 109-110).
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i 5

Kaynak: https://stephguiney.files.wordpress.com/2012/11/120180_34391.jpg
Sekil 38. Hurufat

3.1.3.8 L Dizgi
Hurufatlarin (metal) harflerin en geleneksel yontemle elle dizilmesi,

diizenlenmesi olayina ‘L’ dizgi denir (Erdal, 2015. 109).

X L 2 i y R —— ,'

Kaynak: http://tieku.fi/teknologia/sotatekniikka/punainen-lanka-kirjapainosta-
ydinpommiin
Sekil 39. L Dizgi
41


http://tieku.fi/teknologia/sotatekniikka/punainen-lanka-kirjapainosta-ydinpommiin
http://tieku.fi/teknologia/sotatekniikka/punainen-lanka-kirjapainosta-ydinpommiin

2.1.3.9 Kumpas
Dizgicilerin elle dizgi sisteminde metal harflerin ters dizilerek sikistirildigi

tepsiye veya kasaya verilen isimdir (Erdal, 2015. 109).

3.1.3.10 Cift Kasa
Elle dizgi sisteminde metal harfleri kutularindan alarak kasaya ya da diger adi
ile yuvaya yerlestirme islemlerinde kullanilan cimbiza verilen addir (Erdal, 2015.

109).

3.1.3.11 Kadrat

Satirlara degisik haller ve sekiller verebilmek, harf aralarinin agilmasinm
saglamak, paragraf boslugunu diizene bindirmek i¢in kullanilan malzemelerdir
(Erdal, 2015. 109-110).
3.1.3.12 Garnitiir

Garnitiir ya da diger bir adiyla bezenti boliim ve sayfalarin baslarin1 agmak ve
cizgi aralarindaki bosluklar1 doldurabilmek i¢in kullanilan aliiminyum ya da

demirden yapilmis ¢ubuklar i¢in kullanilan bir terimdir

3.1.3.14 Anterlin
Dizgi islemlerinde hareketli hurufatlar la olusturulan kelimeler ciimleleri
climlelerde satirlart olusturur bu satir aralarimi ayarlamak i¢in kullanmilan metal

seritlere anterlin ad1 verilir(Erdal, 2015: 109).

3.1.3.15 Gale
Gale dizgi islerinde hazirlanmis olan yazilarin kaliplarin baglanarak baskiya
hazir hale getirildigi metal tablaya verilen isimdir. Basilacak malzemeye gore

biiyiikliigii degisebilir. Ug tarafi gevrilidir. (Erdal, 2015. 109).
3.1.3.16 El Dizgi

Elle yapilan dizgi islemlerinin tamamina verilen isim el dizgi sistemidir

(Erdal, 2015. 109).
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Kaynak: http://www.embamatbaa.com/tipo-baski-terimleri-matbaa-terimler-
sozlugu.html

Sekil 40. Elle Dizgi Islemleri

3.1.3.17 Miirettip
Matbaadaki bu igleri yapan dizgi islemleri ayarlamalar vs. yapan diizenleyen
kisilere miirettip adi verilir (Erdal, 2015. 109).

3.1.4 Tipografi Yaz1 Karakterleri

Abece ’ye ait Ozel bir kavram olan harf bi¢imi ya da Type Face
kavramlarindan ¢ok giinliik dilimizde yaz1 karakterleri deyimini kullaniriz. Ozel bir
yazi karakteri tasarimcidan tasarimciya degisen yazi karakterinin farkliliklari ¢ok
azdir. Bu farklar1 gérebilmek, taniyabilmek i¢in olusturulmus ya da basilmis metnin
tamamina bakmak gerekir. Nedeni ise bu harf tasarimini profesyonel olarak yapan
bazi firmalar ya da tasarimcilar bunlarin tiim haklarini satin alarak calisirlar. Bu isi
ticarete doken kisi veya firmalarsa kopyalayarak ya da kiiciik bir iki degisiklikle
kullanima sunarlar. Ornek vermek gerekirse minik bir tirnak, satir arasi bosluklar,
harf bosluklar1 gibi. Isimleri degistirilebilir, bir pikaya diisen harf sayis1 degisiklik

gosterebilir.
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Tiim olaylara baktigimizda bu kullanimlar dizgide farklar yaratabilir. Simdi
kendi kullanimimizda olan bilgisayarlarda kullandigimiz fontlarin ne tasarimcisi,
nede tasarlayani belli degildir.

Her yazi karakterinin tipki bir insan gibi kimligini belirten bir adi vardir.
Ornek vermek gerekirse; Baskerville, Bodoni, Caslon ya da Garamond gibi bu yaz1
karakterlerinin ismi ise tasarlayanin, bulundugu sehrin, iilkenin de adm
tasiyabilirler. Ama cagimiza baktigimizda gérmiis oldugumuz olaylar ¢ok farklidir.
Yillar 6nce ¢ok uzun ugraslar ve zaman verilerek yapilan ya da tasarlanan yazilar,
simdi dijital ortamda daha 6znel daha kisa zaman diliminde tasarlanmaktadir. Onceki
donemlerde oldugu gibi isimlendirme ¢ok nadir hatta yok gibidir. Simdiki

isimlendirmeler daha 6znel ve daha verimlidir (Sarikavak, 2014: 45)

0123456789

Kaynak: https://en.wikipedia.org/wiki/Baskerville#/media/File:BaskervilleSpec.svg
Sekil 41. Baskerville Yaz1 Karakteri
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Bodoni

Aa Qq Rr
Aa Qg Rr

HORATII

01234567069

Kaynak: https://en.wikipedia.org/wiki/Bodoni#/media/File:ITCBodoni.png
Sekil 42. Bodoni Yaz1 Karakteri

Caslon

Aa Ee Rr
Aa Ee Rr
Jacquard

1234567890 1234567890

Kaynak: https://en.wikipedia.org/wiki/Caslon
Sekil 3.1.4.3. Caslon Yaz1 Karakteri
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EB GARAMOND
Ff
Ff
Fr
Aa Ff

AA FF
Erstklassige Qualitdt

0123456789

Kaynak: https://en.wikipedia.org/wiki/Garamond

Sekil 43. Georg Duffner Tarafindan Tasarlanan Ag¢ik Kaynakli EB Garamond Ailesi,
Stil Araligin1 Ve Iki Optik Boyutunu Gosteriyor.

Giiniimiizde ‘font” ya da ‘yazi karakteri’ terimleri es deger anlamda
kullanilmaktalar. Aslina bakarsak bu tanim evrensel olmakla birlikte bir¢ok tasarimei
tarafindan bu sekilde kullanilmaktadir. Bu ayrimi yapmak ya da yapabilmek
uzmanlik ister. Aslinda bunlar1 su sekilde ifade etmek gerekir. Font; sablon, daktilo,
baski bloklari, hurufatlar gibi fiziksel araglarla yazi karakterlerinin olugmasim
saglayan fiziksel birer malzeme olarak tanimlanabilir. Yaz1 karakteri diger adiyla
harf bicemi; ayni tasarimlara sahip olan 6zel karakterler, rakamlar, harfler, noktalama

isaretleri ve semboller gibi (Ambrose, Harris, 2018: 40).
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Bunlar fonttur:

Bunlar yazi karakteridir:

Kaynak: (Ambrose, Harris, 2018: 40).
Sekil 44. Yaz1 Karakteri ve Font Ayrimi

3.1.5 Temel Harf Olgiileri

Temelde ti¢ adet harf Olgiisii mevcuttur. Nasil mimaride feet ve ing
kullaniliyorsa grafikerler de bu {i¢ 6lcii birimini kullanilir (Sarikavak, 2014: 56).

Tasarimeilarin ya da grafikerlerin en ¢ok kullandigi 6l¢ii birimlerinin basinda
harflerin boyutlarini, karakterler arasi bosluklari, karakter genisliklerini ve paragraf
satir uzunluklarim 6lgmede kullanilan punto, pika ve unit’ gelmektedir. Bilgisayarlari
kullanirken g6z asinalig1 yapan baska olcii birimleri de vardir; bunlar feet, inch’tir.
Ing’e baktigimizda ¢ogumuzun bilgisayarinda varsayilan 6lgii birimi olarak
karsimiza ¢ikar. Punto genel olarak kullanilirken pika ise satirlarin uzunlugunu
Olemek, birim (unit) ise bir yazi ailesindeki harf veya 6zel karakterler arasindaki
bosluk 6l¢iimii i¢in kullanilan genel bir 6l¢ii birimidir (Erdal, 2015: 114)

Tiim bu 6lcii birimleri grafikerin daha anlasilir daha okunakli ve daha gorsel
malzeme ortaya ¢ikarabilmesi igin grafikerlerin faydasina sunulmustur. Okuyucuya
iletilecek mesajin kolay ve hizli aktarimi biitiin bu bilgilerin uygun kullanimina
baghidir (Erdal, 2015: 115).

Harf ve tasarim sistemi Ingiliz-Amerikan ve Dodit olarak ikiye ayrilsa da
ikisinde de temel 6l¢ii birimi olarak in¢ kabul edilir. 72 pargaya boliinen in¢’in her

bir pargasi bir punto ile ifade edilir (Erdal, 2015: 115).
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Kaynak: (Erdal, 2015: 115).
Sekil 45. Didot ve ingiliz-Amerikan &l¢ii sistemi birim tablosu

Harf 6l¢iisiinii almada punto kullanilir. Satir uzunluklart i¢in pika kullanilir.
12punto 1 pika ’ya, 6 pika ise 1 birime denk gelir. Yani 1 in¢’e denk gelir. Burada
anlagilan 1 in¢ 72 puntoya denk gelmektedir. Aksi belirtilmedik¢e harf dizgileri
mutlaka pika ya dontistiiriiliir.

Son donemlere baktigimizda metrik sistem goziimiize garpmakta ve bu yonde

bir egilim s6z konusudur olmaktadir (Sarikavak, 2014: 56).

3.1.5.1 Punto (Point)

Punto, bir harfin, fontun yaz1 biiyiikliigiinii 6l¢cmek i¢in kullanilan bir 6l¢t
birimidir. Olgiiniin icad1 ashida bir rahip olan Fransiz Sebastian’a atfedilir. Aslinda
punto Olcii birimi harfin kendisini degil de harf bloklarinin tamaminin yiiksekligini
ifade etmek i¢in kullanilan bir birimdir. Bu 6l¢ii sisteminde 12 punto 1pikaya 6 pika
ise 1 ing yani 72 puntoyu ifade etmektedir. Aslina bakacak olursak eskide olan bu
sistem giiniimiizde artik yaklasik degerleri ile mevcuttur. Cogu yazilim firmasi grafik
diizenleme programlar1 artik bu isimleri kullanmiyor sadece yaklagik olarak
degerlendiriyor (Ambrose, Harris, 2018: 43).

Daha onceki donemlerin Ol¢iimlerdeki sikinti ¢ektikleri bir nokta ise her
dokiim evi kendine gore bir kalip ¢ikariyor ve her ¢ikan kalibin puntosu ayni isimle
anilsa da olcililer farkli olabiliyordu. Karsilasilan bir diger sorunsa yazi
karakterlerinin farklilik gostermesi, yazida olan yiiksekligi degistirmektedir
(Ambrose, Harris, 2018: 43).

Puntoyu Namik Kemal Sarikavak ‘Cagdas Tipografinin Temelleri’ isimli eserinde;

baski yazilarin da genel 6l¢ii birimi punto olarak adlandirilir. 1737 yilina Pierre-
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Simon Fournier kendi 6l¢ii birimi olan puntoyu tanitincaya kadar tiim harflerin metal
harf hurufat sisteminin Slgiisii 0,918 olarak veriliyordu. Ve ayni olmak zorundaydi.
Bu tarihe kadar olan kisimda genel geger bir bilgi ortada yoktur (Sarikavak, 2014:
56).

Bir harf formunun en iist Cap-Height’dan en alt Leading’ e kadar olan
kismina verilen 6l¢ii birimidir punto denilir. Harf karakterlerindeki farkliliktan dolay1
basili bir materyaldeki yazi puntosunu belirlemek veya tam Olgiisiiniin bilmeyi

zorlagtirmaktadir (Sarikavak, 2014: 56).

~Type

Sekil 46. Punto 6l¢ii birimi gosterimi

Daha eskilere gittigimizde basili materyaldeki puntoyu bulmanin kesin yolu
foto dizgi yapan biirolara gidip harfler arasindaki oranlara bakilirdi ya da
dokiimhanelerdeki harfler basili materyalle karsilastirilirdi. Basili materyaldeki punto
Olgiileri boylelikle bulunurdu. Giiniimiizde ise bilgisayar ortaminda yapilan ve
basilan baski ile c¢ikti arasindaki fark olmasi ve karsilastirmalar da hataya
diisiilmesinin asil sebebi teknolojik farkliliklardir diyebiliriz (Sarikavak, 2014: 56).

Harfler genel anlamda iki temel siniflandirmaya tabidirler. 14 puntoya kadar
olan harfler metin harfleri 14 punto ve {izeri olan harfler ise gosterim harfleri olarak
degerlendirilirler (Sarikavak, 2014: 56).

3.1.5.2 Pika (Pica)
Pika; satir Ol¢iisiinii ya da satir uzunlugunu gostermek i¢in kullanilan bir
terimdir. 12 punto 1 pikaya esittir. 6 pikada 1 ing’e esittir. 1 ing ise tam olarak 72

puntoyla ifade edilir. 72 puntonun cm cinsinden degeri ise 2,52 olarak verilmistir. 10

49



pikanin ise yaklasik cm degeri 4,25 dir. 5 cm pika degeri 11,8 dir. Dizilmis bir metin
alanimin derinligini ifade etmek icin punto pika ile birlestirilerek kullanilir

(Sarikavak, 2014: 58).

5 Pika Pika Deneme

6 Pika Pika Deneme s

7 Pika Pika Deneme sat

8 Pika Pika Deneme satir

9 Pika Pika Deneme satir uz

10 Pika Pika Deneme satir uzun

11 Pika Pika Deneme satir uzunlu

12 Pika Pika Deneme satir uzunlugu
13 Pika Pika Deneme satir uzunlugunu

Sekil 47. Satir uzunluklarinin pika cinsinden degeri

Yazi satirlarini 6lgmeye yarayan ve 1 pika 12 puntoya esittir ve yaygin olarak
kullanilmaktadir. 25,4 mm esit olan bir ing te 6 pika ve 72 punto mevcuttur. Bu deger
modern bir postscript pika ve geleneksel bir pika i¢in aynmi degerleri ifade etmektedir.
Ve bir ingte alt1 adet postscript pika mevcuttur (Ambrose, Harris, 2018: 43).

Giiniimiiz masaiistli yaymciliginda kullanilan metrik sistemin kullanim
kolaylig1 ve acgikligi sebebiyle dizgi programlarinin tercih sebepleri arasindadir. Bu
sebepledir ki artik satir uzunluklari, siitun derinlikleri, yazi alaninin genisliginin

ifadesi de metrik sistemle yapilmaya baslanmistir (Sarikavak, 2014: 58).

3.1.5.3 Birim (Unit)

Birim; s6zciikler ve karakterler arasi 6zel karakterlerin mesafesinin 6lgtimii
i¢in kullanilan tipografik bir dl¢iim sistemidir. Birimin harf dizgisi dlgiilerine nasil
bagl kaldigini anlamak, bilmek i¢in tipografik bir 6l¢ii sistemi olan ‘m’ (em) 1 1yi

anlamak bilmek ve kavramak gereklidir. Buradan cikarilmas: gereken sonug
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aktarilmak istenen 36 punto aslinda 36 em’lik bir kare alani ifade eder (Sarikavak,
2014: 59).

Goreli bir oOl¢ii birimi olan ‘em’  dizgide temel bosluklama islevini
tanimlamak ya da tanitmak i¢in kullanilir. Yaz biiytikliigl artiginda ‘em’ in degeri
artar, kiigiildiigiinde ise kiigiiliir. Verilen yazi karakterlerinin degeri ‘em’ e esittir. Bir
em bosluklama ve paragraf girintilerini ve bosluklama i¢in kullanilan bir 6l¢tidiir
(Ambrose, Harris, 2018: 44).

Em kare kavraminin ¢ikmasit su sekildedir; erken baski donemlerinde
harflerin gévde kismini sekillendirmek i¢in metal parcanin kapladigr biiyik ‘M’
harfinden adin1 almaktadir. Birimi elde etmek igin Em diisey pargalara boliinerek
birimler elde edilir. Em’ in en ¢ok bilinen ya da kullanilan sekli ise 18 birimlik

olandir (Sarikavak, 2014: 59).

Sekil 48. Cesitli Punto Biiyiikliiklerindeki 18’lik Dizgenin Gosterimi

Gilinlimiizde grafik tasarim programlart olsun resim diizenleme, kelime
islemcilerde de birime olan duyarlilik olduk¢a armis ve artmaya devam etmektedir.
Ornek vermek gerekirse harf diizenleme ve tasarim programi olan Macromedia
Fontographer programinda varsayilan 6l¢ii birimi unit (Birim) tir. Suan 1000 birimlik
bir hassasiyete sahiptir ki bu olduk¢a iyi bir rakamdir. Bundan fazlasi sayisal

anlamda biiyiik bir karmasaya sebep olabilmektedir (Sarikavak, 2014: 59).

3.1.6 Harfin Yapisal Ozellikleri

Yaz1 karakterlerinin temelde ayrilik noktasi yapisal Ozellikleridir. Yazi
karakterlerinde ki bu farkliliklar onu diger karakterlerden tamamen ayirmaktadir.
Tek tek bakildiginda fark edilmeyen bu farklilik yazinin tamamina baktigimizda yani
basili bir materyalde etkisini gostermektedir. Bu farkliliklart su sekilde
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siralanmaktadir. Vurgu, tirnak, agirlik, genislik ve bigem farklaridir (Sarikavak,

2014: 34).

3.1.6.1 Vurgu farki

Bir harfin yapisin1 aslinda ana ¢atis1 yani vurgusu meydana getirmektedir.
Vurgu yazi karakterlerinin birbirinden ayrilmasini, birbiri ile olan farklarini ortaya
koyar. Bu sebepledir ki vurgu farki yazi karakterleri i¢in 6nem arz eden bir 6zelliktir.
Vurgu farki kendi arasinda da birkag farkli sekilde kendini gosterir. Bunlar ¢ift
agirlikly, tek agirlikli, degisken agirlikli olarak siniflamakta miimkiindiir. (Sarikavak,
2014: 35).

Cift agirlikli vurgu; yazma eserlerde en temel oOzellik olan cift agirlikli
vurgunun olusumu kaligrafi sanatinda kullanilan kalemlerin olusturdugu diiseyde
kalin yatayda ince olmasi yazi karakterlerinde en belirgin yapisal 6zellik olmustur.
Bu olusum aslinda yazi araclarmin kaligrafi sanatgisinin diizleme kagida farkli

acilarla yazmasi ile meydana gelmistir (Sarikavak, 2014: 35).

T RA J A N Times New Roman  Bodoni @aslon
SENATVS-POPVLVSQVEROMANVS Aa Ee Rr Aa Qq Rr Aa EC Rr
IMP-CAESARI'DIVI'NERVAE'FFNERVAE A I{ A E R
RAIANO-AVG'GERM:DACICO-PONTI
XIM\O'TRTB'(;’(?T-XQ/"II-IAN({P'(\‘/(I'C(()?\’I Aa Ee Rr a Oq 4 a e r
Be e titi2  Publisher (1@ RIATIN Jacquard

ABCDEFGHIJKLM abcdefghijklm

NOPQRSTUVWXYZ nopqrstuvwxyz

0123456789 0123456789

Kaynak: https://en.wikipedia.org/wiki
Sekil 49. Cift Agirlikli Yaz1 Ornekleri

Tek agirlikli vurgu; Tarihin ilk ve erken donemlerinde goriilen ve hayatin her
alaninda var olan tek agirlikli vurgu kiil tabletlerde, ¢camura degnekle yazilan
yazilarda duvara kazinan yazilar da ve daha bircok yerde gérmek miimkiindiir. Daha
sonraki donemlere yani yazinin altin ¢agi olarak bilinen dénemlere baktigimiz da tek
vurgulu yazilarla karsilasmak miimkiin olmadig1 gibi bu yaz1 bayag: bir sekil de
asagilanmis hor goriilmiistiir. Onceki donemlerde ise heykel tiras ve mimaride
goriilen tek agirlikli yazilar hurufat olarak adlandirilmiglardir. 19. yiizyilda pek
benimsenmemis kabul gormemistir afislerde ya da reklam Ogelerinde sadece

aciklama dizgisinde hurufat olarak kullanilmiglardir (Sarikavak, 2014: 36).

52



Futura Gill Sans Univers Helvetica
Aa Qq Rr Aa Qq Rr Aa Ee Rr Aa Ee Rr
Aa Qq Rr Aa Qq Rr Aa Ee Rr Aa Ee Rr

Zufihrung COLLEGIUM Ausstellung Kunsthalle

0123456789 | 0123456789

Kaynak: https://en.wikipedia.org/wiki
Sekil 50. Tek Agirlikli Vurgu Yazi Ornekleri

Degisken agirliklt vurgu; yazinin altin ¢agi olarak bilinen doénemde el
yazmasi eserlerde kullanilan yazilarin en belirgin 6zelligi olarak karsimiza ¢ikar.
Kullanilan malzeme nedeniyle de ¢ift agirliklidirlar. Bu yazilar; alimler ya da
kesisler tarafindan kalem ¢evirmeleri ile elde edilen degisken agirlikli vurgulardir.
11. yy da el yazmasi eserlerde siisleme araci, paragraf girislerini gostermek i¢in
kullanilirlardi. Tipografide ve kaligrafide oldugu kadar kendini gésterememistir. 11.
ve 14.yy arasinda hiikiim siiren bu yazi cesidi ya da stili kirik yazilarin ortaya
¢itkmasi ile hiikmiinii kaybetmeye baslamistir (Sarikavak, 2014: 37).

Optima

AaQq Rr
AaQq Rr

MEMORIAL

0123456789

Kaynak: https://en.wikipedia.org/wiki/Optima
Sekil 51. Degisken Agirlikli Vurgu Yazi Ornegi
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3.1.6.2 Tirnak farka

Yazi karakterlerini tanimak i¢in 6nemli bir 6zellik olan tirnak, ¢esitli sekil ve
islevde kullanilabilir. Tirnaklar genel manada okumayi kolaylastiran bir etkiye
sahiptir. Her tirnak olusumu vasitasi ile donemini yansitir. Bazilar siislii bazilari
kalin bazilar1 ince olarak karsimiza ¢ikmaktadirlar. Tirnak gesitleri desteksiz kalin
tirnaklar, destekli kalin tirnaklar, destekli tirnaklar, desteksiz tirnaklar, karma tirnak,
yuvarlak tirnak, sag teli inceligindeki tirnaklardir (Ambrose, Harris, 2018: 72).
Bu konuda cesitli arastirmalar gostermistir ki tirnaklar goziin hareketleri igin bir
kolaylik saglamakta ve okumayi kolaylagtirmaktadir. Bunun en bariz Ornegi ise
okumay1 kolaylastirdigr icin kitaplar genellikle tirnakli ancak trafik isaret ve
isaretcileri tirnaksiz karakterlerle yazilir. Burada goriilen o dur ki tasarimin 6nemli
bir Ogesi olan yazi karakteri se¢iminde bu konulara daha hassas davranmak
tasarimcinin yararina olacaktir (Ambrose, Harris, 2018: 72).

Baz1 tirnak vurgu Ornekleri: Clarendon (Kalin Tirnak), Trajan (Destekli
Tirnak), Garamond (Arti Tirnak), Bodoni ( Cizgi Tirnak) (Sarikavak, 2014: 39).

0123456789

Clarendon Garamond Bodoni
Aa Ee Gg Aa Q Rr Aa Qq Rr SENATVS-POPVLVSQVE-ROMANVS
Nn Qq Rr q y R IMP-CAESARIDIVI-NERVAE-FNERVAE
RAIANO'AVGGERM: DACICO-PONT
Aa Qq Rr 4 ()q - XIN:O'TRIB'[‘OTNVII-IMP»\"LCOS-\/I
e e DECLARANDVM-QVANTAEALTITVE
Fann Street [ RIANON H () R/\ l I l ET-LOCVS TANTIS:OPERIBVS-SIT-EC
abcdefghijklm | abe RYEIMNY ABCDEFGHIJKLM
nopqrstuvwxyz | no NOPQRSTUVWXYZ
0123456789 '

Kaynak: https://en.wikipedia.org/wiki
Sekil 52. Tirnak Vurgu Ornekleri

3.1.6.3 Agirlik Farki

Agirlik farki harfin 6lgiisii ile degildi geometrik alt yapisi ile ilgilidir.. Kitap
veya gosterim fontu olmast bir sey degistirmez. Agirlik denince harfin lekesel
degerini ifade eder. Yani harfin kalin, ince, italik, normal halinin ifadesidir. Bu
terimler ayn1 zamanda yaz ailerini ifade eden terimlerdir. Tek tiplestirilmeyen harfin
agirlik cesitlemesi harfin geometrik alt yapisi bozulmadan ince kalin seklinde
yeniden geometrik olarak tasarlanir. Temelde farklilik ifadesi fazla olmamasina

karsin lekesel degeri farklidir (Sarikavak, 2014: 39).
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ABCDEFGH ijklmnopgrs
ABCDEFGH ijklmnopgrs
ABCDEFGH ijklmnopgrs'
ABCDEFGH ijklmnopqrs
ABCDEFG hijklmnop
ABCDEFG hijkimno
ABCDEFGHIKLM nopqrstuvwxyz
ABCDEFGHUKLM nopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJK Imnopgrstuvw

Kaynak: (Sarikavak, 2014: 39).
Sekil 53. Futuranin Farkli Agirliklardaki Yazi Ailesi

Bir¢ok yazi ¢esidi olan yazi karakterlerinin isimlendirilmesi ¢ok farli ve soyut
birer anlam tagiyabilir. Bunlara semibold ile midium arasindaki fark nedir. Ya da
kalin ekstra kalin, kalin, koyu gibi isimlendirmeler farkli yazi karakterleri yazi
aileleri arasindaki karsilagtirmalar1 ¢ok sikintili bir hale getirmektedir. Bu sistemi
¢Ozebilmek icin Adrian Frutiger kendi 1zgara sistemini gelistirmistir (Ambrose,

Harris, 2018: 71)

e s 00 N 7
i ol sl H
bl b=l o A
Wi H H H H
HHHHHH
HHHHHH
HHHHMHAH
HHHHHH

Genigletilmis ~~~ Daalulnus

Kaynak: (Ambrose, Harris, 2018: 71)
Sekil 54. Yaz1 Agirhigi Cesitleri Frutiger Izgarasi
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3.1.6.4 Genislik Farki

Harfin genislik alt yapisi harfin geometrik alt yapisina baglidir. Harflerdeki
genislik anlayist dar, normal, genis olmak iizere egiz-en temelli yazi tiirlerinde
miimkiin olmakla birlikte eski bicem yazi karakterlerinde sinirli sayidadir. Ornek
vermek gerekirse profesyonel yazi tasarimcilar fiitura karakterinin genis ya da dar
cesitlemesinin olmayacagini bilir. Ama giiniimiizde foto dizgi ve bilgisayar
ortamindan faydalanarak calisan kimi amatdrler bu yazi karakterinin dar, genis halini
yapmaktadirlar. Biitiin bunlar goz oniine alindiginda kendi amaglari dogrultusunda
harfleri degistiren, bozan bu amatorler yiiziinden yazilar aslindan uzaklasarak

kaybolmaktadirlar (Sarikavak, 2014: 41).

ABCDEFGH ijklmnopqgrs
ABCDEFGH ijklmnopqrs
ABCDEFGH ijkimnopqrs
ABCDEFG hijkimnop
ABCDEFGHIJK Imnopqgrstuvw
ABCDEFGHIJK Imnopqrstuvw
ABCDEFGHIJ kimnopqrstuv
ABCDEFGHIJ kimnopgrstu
ABCDEFGHIJK Imnopgrstuv
ABGDEFGHIJKLM nopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMN opqrstuvwxyz123
ABCD efghij

Kaynak: (Sarikavak, 2014: 41).
Sekil 55. Genislik Farki

3.1.6.5 Yap1 Ogesi Farki

Giiltekin Erdal “Iletisim ve Tipografi” genislik farmi su sekilde ifade eder.
Alt1 yapisal 6ge ve li¢ geometrik genislik formundan olusan harfin yapisal 6zellikleri
geometrisini dogrudan etkileyen bir yapiya sahiptir. Bu iki 6gede karakteristik

yapinin olusturulmasinda etkin bir role sahiptir. Aslina bakmak gerekirse yapisal 6ge
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yapisal genisligi de desteklemektedir. Harfin hangi geometrik altyapi1 {izerine
sekillendigi o harfin yapisal 6gesini belirler. Harfler genellikle ii¢ yapisal genislige
gore yapilandirilirlar. Bunlar genis, normal, dar olarak bilinir ki; dar olanlar
dikdortgenin 2/4 si dairenin 2/4 si ya da cizgi ile ifade edilir. Normal olanlar
dikdortgenin 4/3 ya da tliggenle ifade edilirken genis olanlar daire ve karenin 4/4 ile
ifade edilir. Bunlar1 gosterir sekil asagidaki gibidir(Erdal, 2015: 97)

BN BN | N

Kaynak: (Erdal, 2015: 97)
Sekil 56. Yapisal Alt Yapinin Geometrik ifadesi

Yap1 0gesi farki denildiginde kendini olusturan geometrik yapilarin disinda
olusturulmasidir. Yani harfler kendi yapilarini olusturan geometrik yapilar diginda
farkl1 bir geometrik yap1 ile yeniden tasarlanmasi ya da farkli bir yapiya uyarlanmasi
ile olusan durumdur. Bu tasarimlara baktigimizda bir oyun, bir bulus, ya da siisleme
icin yapilabilir ayn1 zamanda bir tasarim ya da bir metnin iceriginin gorsel olarak
disa yansimasidir, plastik olarak yapilandirilmasina katkida bulunurlar (Sarikavak,
2014: 42).

3.1.6.6 Bicimlenis Ya da Olusum Farka

Yazinin tarihine baktigimizda tasarimcilar ya da kullanicilar yaziyr her zaman
farkli materyaller kullanarak yazmis ya da olusturmustur. Tim bu olusum ya da
bicimlenis farklar1 kullanilan malzemeye gore degismektedir. Burada su ¢ikarimda
bulunulabilir. Olugsum ya da bigimlenis 0gesi farki kullanilan malzemeden
kaynaklanan etkiyi temsil ederken, yapi1 6gesi farki tasarimdan kaynaklanan etkiyi
ifade eder (Sarikavak, 2014: 42).
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S e ABCDEFGHIL J KL ABCDEFGHIJKLMN
ol ABCDEFGHIJKLMN ABCHEF 61K MNBPORST
ABCDEF GHWUIKLAAN . (BCDETGHIGI
A CpEFGHIJ KL ARCDEFGHIIKIMND
ABCPEFGHINKLMNOPQRST ABCDECGHIFIR LN
ABCDEFGHIJKLIINO AILIEFBHIFHLMA
_ _ ABCDEYGHITKIM ABCDEFGKITKLMNO
B | S ABCDEFGHIE L ABCDEFGHIJKLMNOP
_ ABCDESTONTIKIMNO _ABCHEF GHIJKI.MNG

Kaynak: (Sarikavak, 2014, 43).
Sekil 57. Bigimlenis Ya da Olusum Farki1

3.1.7 Tipografi Harf Anatomisi

Tipografiyi tipki biz insanlar gibi diislinlin nasil insan bedeninde
uzuvlarimizin bir adi bir gorevi bir yeri varsa tipografide de harflerin uzuvlar
uzantilar1 vardir. Bu parcalar farkli isimler ve formlarla anilirlar (Ambrose, Harris,

2018: 41).

ermuol ey

Kaynak: https://www.supremo.co.uk/typeterms/
Sekil 58. Harf Anatomisini Gosteren Bir Kaynak

Tipki insanoglu gibi yazilarinda bacaklari, kollari, gozleri, vs. uzuvlari vardi.r
Nasil bunlar 6zellikleri bakimindan insanlar1 diger insanlardan ayiriyorsa yazinin bu
ozellikleri de artik o yaziya ait olan kisilik 6zellikleridir. Iste bu dzellikler bu yazi
tirliniin diger yazi tiirlerinden ayrilmasini saglar. 500 yil gibi bir zamanda kendini
stirekli gelistiren yazi1 sayisal teknige sahip siradan bir zanaat olarak karsimizda
duruyor. Tiim bunlar1 goz 6niine alarak bir harfin tiim bilesenlerini bilmek incelemek
yazi karakterini tanimamizi ve digerlerinde ayirmamizi saglar (Erdal, 2015: 94).

Yillardir yaganan gelisim ve degisimler tipografik form ve yazi karakterlerin
de onemli denebilecek bir degisim soz konusudur. Grafikerlerin en kokli ilgi

alanlarinda da biri olmustur. Giiniimiizde de 6zel bir ugras alan1 olarak yerini alan
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tipografi defalarca estetik kaygi ve oransal iligkiler goz onlinde bulundurularak
yeniden yapilmis ve yapilmaya devam etmektedir.

Tarihte birgok bilim ve ilim adami bu ise defalarca ilgi duymuslardir.
Tipografi (yazi tasarimi) bir¢ok tasarimei ve sanatginin da ilgi odagi olmustur. Hatta
ve hatta bu is o kadar ilgi uyandirmistir ki Fransa krali 14. Louis bu isle ilgilenmeleri
icin bir komite kurmus ve Fransiz Bilimler Akademisine bir yaz1 tasarlanmasi i¢in

emir vermistir. Bu komitede matematikg¢i ve bilginlerden olusmustur.

= e B L
’ +444 e
4 "
’ . i
ni : s
- . M- 44
if ’
B : ¢
5
' e 1
s M P |
2 3 - B
’ . Al -:o . .
1r ) 'cf»- . I!'. 4
N M ININ
; . - ]
N"‘ _l» l ‘ v !
~ - » 8

Kaynak: (Ugar, 2017: 124).

Sekil 59. Fransa Kral1 14. Louis Fransiz Bilimler Akademisine Tasarlattig1 Yazi
Formu

Tasarimecinin  elindeki en Onemli kaynaklardan bir tanesi tipografidir.
Tasarimct bu kaynagin tarihini, pargalarini, ustalarini gelisimini taninmasi
tasarimciya sayisiz kolayliklar saglar. Ciinkii yaptig1 tasarimlarin tamaminda

tipografiyi mutlaka kullanacaktir (Ugar, 2017: 122-124).
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3.1.7.1 Kok (Stem)
Bir harfin dikey veya diyagonal ana vurgusuna verilen isme kok denir
(Ambrose, Harris, 2018: 41).

Kaynak: https://www.supremo.co.uk/typeterms/
Sekil 60. Stem

3.1.7.2 Serif (Tirnak)

Bir kalemle olusturuldugunda roman diye tabir edilen harflerin sonlarina
eklenen vurgulara serif denir. Fonksiyonel ya da dekoratif amaclar igin yapilirlar.
Daha oOnceleri yunan kapitallerde kose vurgusu ile goriildiikten sonra roma
kapitallerinde miitkemmel seviyelere ¢ikmistir. Serifler genel olarak tily, kamis ve
celik kalem uglar ile yapilirlar. Kelimelerin birbirleri ile baglanmalarinda 6nem arz
etmektedirler (Ganiz, 2004: 37)

Bir harfin u¢ kisimlarina tutturulan ve uzatilan kenarliklara serif denir.
Yazilar1 kategorize etmeye yarar. Serifsiz olan yazilara Sans-Serif denir. Hollanda
dilinde “schreef” kelimesi ve “line” kelimelerinden olusur. (Types Terms, Anonim,
b.t.).
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o

Y

Kaynak: https://www.supremo.co.uk/typeterms/
Sekil 61. Serif

Asil vurgulardan sonra olusturulan kisa vurgulardir der Sarikavak. Tim
harfler tirnakli degildir. Tirnaksiz harflere Fransizcada verilen isim Sans-Serif yani

tirnaksiz denir. Ingilizcede ise Without Serif denir (Sarikavak, 2014: 15).

3.1.7.3 Yatay Vurgu (Bar)

Harf formlarinda “A”, “H”, “T” gibi harflerde olan yatay cizgi ya da
vurgulardir (Sarikavak, 2014: 15).

Yatay olarak orta govdeyi kesen vurguya verilen isme yatay vurgu denir
(Ambrose, Harris, 2018: 41).

Bir yazi formunun ¢ubugu biiyiik “H” ve “A” ortasindan gecen kii¢iik “e” nin

goziinlin altindan vurusa yatay vurgu denir. Bar bir direk olarakta bilinir (Types

Terms, Anonim, b.t.).

61



Kaynak: https://www.supremo.co.uk/typeterms/
Sekil 62. Bar

3.1.7.4 Kapali Alan-Goz (Eye)

Goz alfabede bulunan ‘a’ ve ‘e’ gibi harflerin kapali olarak bulunan egri
vurgu arasindaki kapali alan ya da kapatilmig alan olarak ta tanimlanabilir.
(Ambrose, Harris, 2018: 41).

GOz, bir sayag gibi 6zel olarak kiiciik harfler 'e' ve ‘a’ olan kapatilmis alani

belirtmek i¢in kullanilir (Types Terms, Anonim, b.t.).

Kaynak: https://www.supremo.co.uk/typeterms/
Sekil 63. Eye
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3.1.7.5 Ayak (Foot)

Foot; genel ifade ile serifli yaz1 tiplerinde goriilen ana gdvdenin bir pargasi

olarak tanimlanir (Types Terms, Anonim, b.t.).

A i

Kaynak: https://www.supremo.co.uk/typeterms/
Sekil 64. Ayak (Foot)

3.1.7.6 Terminal (Terminal)

Terminal; serif igermeyen herhangi bir kenarin sonu, bitimi olarak ifade edilir

(Types Terms, Anonim, b.t.).

Kaynak: https://www.supremo.co.uk/typeterms/
Sekil 65. Terminal
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3.1.7.7 Acikhik (Aperture)
Bu agiklik biraz olsun goze (Eye) benzer fakat goz gibi tamamen kapali degil
de bir ucu acik olan ‘c’, ‘s’, ‘N’, ‘e’ gibi harflerin bir kism1 belli oranda bir agikliga

sahiptir (Types Terms, Anonim, b.t.).

Kaynak: https://www.supremo.co.uk/typeterms/
Sekil 66. Aperture

3.1.7.8 karakter aralhigi (Kerning)

Ozel olarak secilmis harf bosluk diizenine, burada daha ¢ok kastedilen
uygunsuz olan harf bilesimleri arasindaki bosluklarin diizenlenmesini ifade eden
(Kerning) sadece ama sadece belirli harf iligkilerini etkiler (Sarikavak, 2014: 104).

Kerning, izleme ile karigtirllmamasi gereken bir terimdir. Herhangi iki
karakter arasina negatif bosluk eklemek veya onu almak igin elle ayarlanabilen
diizenlenebilen, birbirlerini takip eden iki harf arasindaki yatay boslugu ifade eder
(Types Terms, Anonim, b.t.).
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Kaynak: https://www.supremo.co.uk/typeterms/
Sekil 67. Kerning

3.1.7.9 izleme-Takip (Tracking)

Izlem (Tracking) bastan sona yapilacak olan harf bosluk diizeninde tiim
bosluklarin etkilenmesi olayina verilen addir (Sarikavak, 2014: 104).

Harf, bagka bir deyisle, harf araligi olarak ta bilinir, karakter araligina
benzerdir lakin iki ardigik karakter arasinda ki boslugu degil de, tiim metindeki
boliimiin karakterleri arasindaki bosluklar1 ifade eder ve etkiler (Types Terms,

Anonim, b.t.).

Kaynak: https://www.supremo.co.uk/typeterms/
Sekil 68. Izleme Tracking
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3.1.7.10 Zerre (Title)

Nokta ya da zerre olarak ta tabir edilen title, kiiglik harfler 'i' veya j' nin ayirt

edici fonksiyonlaridir (Types Terms, Anonim, b.t.).

)

Kaynak: https://www.supremo.co.uk/typeterms/
Sekil 69. Title

3.1.7.11 Omuz (Shoulder)
Bir yazi karakterinde omzu, bir karakterin kokiinden asagt dogru uzanan
kavisli govde (vurus) . 'h', 'n' ve 'm' gibi kii¢lik ve harflerde birer omuz mevcuttur

(Types Terms, Anonim, b.t.).

7

Kaynak: https://www.supremo.co.uk/typeterms/
Sekil 70. Shoulder
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3.1.7.12 Ust ve alt uzantilar (Ascenders)

Harflerde X-yiiksekligi olarak bilinen kismin {izerine ¢ikilmasi iist uzanti,
belirtilen alanin altina inilmesine ise alt uzanti adi verilir (Ambrose, Harris, 2018:
41).

'B', 'd', 'h', 'k ve 'I' gibi kiiclik harflerin tiimii alt ya da iist uzantiya sahiptir.
Bunun nedeni bu kii¢iik harflerin ana govdesinin X Yiksekligini alta ya da iiste
agsmasidir. Biiyiik harflerde alt ya da iist uzanti mevcut degildir (Types Terms,
Anonim, b.t.).

Kaynak: https://www.supremo.co.uk/typeterms/
Sekil 71. Ascenders

Kaynak: https://www.supremo.co.uk/typeterms/
Sekil 72. Descender
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3.1.7.13 Egri Vurgu (Bowl)

Dairesel olan harf formlarinin i¢ bosluklarini olusturan pargalar1 ya da egri
olan vurgularidir. Biiyiik, kapali ya da acik olabilir. (Ambrose, Harris, 2018: 41).

D', 'b', '0', 'g' ve a gibi bir harf formlarini igeren karakterin egri kismina denir.

Harf formunun kab1 ya da vurgusu olarak ta bilinirler (Types Terms, Anonim, b.t.).

Kaynak: https://www.supremo.co.uk/typeterms/
Sekil 73. Bowl

3.1.7.14 Kulak (Ear)

Ornegin ‘g’ gibi bazi harflerde dekoratif amagh kullanilan egri vurgusundan
disartya c¢ikan minik ¢izgiler ya da ‘f” veya ‘r’ gibi kii¢iik harflerin gévdeleridir
(Ambrose, Harris, 2018: 41).

Genellikle 'g' kiiclik harfinde bulunan bir uzanti ¢ikinti, genellikle vurgunun
sag ust tarafinda goriinen dekoratif amagh kullanilan bir ¢ikintidir (Types Terms,
Anonim, b.t.).
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Kaynak: https://www.supremo.co.uk/typeterms/
Sekil 74. Ear

3.1.7.15 Kuyruk (Tail)

‘K’, ‘R’ ve ‘Q’ gibi harflerin ilmegi ya da kuyrugu olarak ta tabir edilen
asagiya dogru olan uzantilarina verilen addir (Ambrose, Harris, 2018: 41).
Kuyruk olarak adlandirilan 'Q', 'K' veya 'R' harfleri {lizerindeki dekoratif amagla
kullanilan asag1 uzantist ya da 'g', 'J', 'p', 'q', ve "Y' harflerinin kuyruklar1 olarak ta

bilinirler (Types Terms, Anonim, b.t.).

Kaynak: https://www.supremo.co.uk/typeterms/
Sekil 75. Tail
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3.1.7.16 Zamanl (Stroke)

Bir kok' e benzer lakin farkli bir inmeye sahiptir 'N', 'M' ve "Y' gibi bir harf
biciminin diyagonal kok kismi olarak bilinir. 'A' veya 'V' gibi iki kdsegenli baz1 harf
bi¢imleri gibi hem bir gévdeye hem de kenara sahiptir (Types Terms, Anonim, b.t.).

Kaynak: https://www.supremo.co.uk/typeterms/

Sekil 76. Stroke
3.1.7.17 Kol (Arm)

‘E’, ‘F’ ve ‘T’ Harflerdeki yatay cizgiler ya da ‘Y’ ve ‘K’ harflerinin Ust
kismindaki vurgular ya da uzantilar olarak adlandirilirlar (Ambrose, Harris, 2018:
41).

Her iki ucunda bagka hig bir sey baglanamayan yatay kontur ya da ¢izgi olarak tabir

R

edilir (Types Terms, Anonim, b.t.).

Kaynak: https://www.supremo.co.uk/typeterms/
Sekil 77. Arm
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3.1.7.18 Bas Yiiksekligi (Cap-Height)
Bazen bas c¢izgisi olarak adlandirilan bas-ylikseklik, biiyiik harflerin iist
siirini ve Yikselen kiigiik harflerin tist kismini belirleyen gériinmez ¢izgidir (Types

Terms, Anonim, b.t.).

Kaynak: https://www.supremo.co.uk/typeterms/
Sekil 78. Cap-Height

3.1.7.19 X-Yiiksekligi (x-height)

Yazi karakterlerinde x- yiliksekligi taban ¢izgisinden orta kisma kadar olan
uzaklik olarak ifade edilir. Bu mesafe genel anlamda kiiclik x harfi ile 6l¢iillir yani x
harfinin boyu x yliksekligi olarak tabir edilir. Bu 06l¢ii aslinda gorelidir. Yazi
karakterlerindeki ayni puntodaki boylar farklilik gosterince x yliksekligi de degisir.
Yani degisken bir yapiya sahiptir (Ambrose, Harris, 2018: 45).

Kaynak: https://www.supremo.co.uk/typeterms/
Sekil 79. X-Height
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Asagiya yada yukariya olan uzantilar baz alinmadan kiigiik olan ‘abece’nin
yiiksekligine x-yiiksekligi denir. Tasarim i¢in ¢ok dnemli bir etken olan x-yiiksekligi
harfin gorsel etkisini degistirir ve etkiyi artirir.

Ozellikle belirtmek gerekir ki x-yiiksekligi az olan yazi karakterleri fazla olana gore

daha az satir boslugu gerektirir (Sarikavak, 2014: 96).

X-Height

Kaynak: https://www.supremo.co.uk/typeterms/
Sekil 80. X-Height

3.1.7.20 Baslangic (Baseline)

Birgok harfin ve yazi karakterinin oturdugu hayali ¢izgiye baslangi¢ ¢izgisi
denir. Harf ne kadar kii¢iiliirse kiiclilsiin yine de baslangi¢ ¢izgisinin {izerinde durur.
Bunun disinda bu ¢izgiyi yani sinir1 asanlar mutlaka vardir bunlar alt uzantisi olan

harflerdir (Types Terms, Anonim, b.t.).

Kaynak: https://www.supremo.co.uk/typeterms/
Sekil 81. Baseline

3.1.7.21 Satir Bosluk Diizeni (Leading)

Harf dizgisinde satir aralarina bosluklar eklenmesini ya da ¢ikarilmasini ifade
eder. Eksiltilmis satir boslu olarak da tanimlanan minus linespacing satir boslugunu
azaltmay1 ifade eder. Eger satirlar arasinda boslugu eksiltme ya da fazlalastirma
yoksa bu satirlar solid olarak ifade edilir yani solid dizilmislerdir (Sarikavak, 2014:
119).
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Kaynak: https://www.supremo.co.uk/typeterms/#
Sekil 82. Baseline 1

Terim olarak satir aras1 bosluk olarak da bilinir. Usteki satir ¢izgisinde yani
baslangi¢c noktasindan diger satirin baseline yani baslangic satirina kadar olan kismi

ifade eder Types Terms, Anonim, b.t.).

X-Heiol

Zerminol ey

Leading

Kaynak: https://www.supremo.co.uk/typeterms/#
Sekil 83. Baseline
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4. BOLUM

4.Dijital Ortam Grafik Programlarinda Tipografinin Kullanimm
4.1 Dijital Tipografi

Temel toplum degerlerini, 6zgiir demokratik sdylemlerini, basili bilgiyi
etkileyen tipografi bir yazi diizeninden, bir karakter tasarimindan ¢ok daha fazlasidir.
Tipografinin giicii sayesinde yeni medya bize tipografide genel kabul gérmiis
tipografik iletisim kavramimizi sorgulatmakta, giiclenen tipografi sayesinde dijital
ortamdaki bu kaynaklar, makaleler bir argliman ve karsi argiiman olma o6zelligini
tagimaktadir. Gutenberg’in 15.yy da hareketli tipo baski yontemini bulmasi ve
gelistirilmesinden bu zamana kadar; giiniimiizde yasanan kadar hizli bir degisim s6z
konusu degildir. Bir zanaat olan tipografi bu noktada bir yol ayrimindadir.
Giiniimiizdeki bu sayisallasma (Dijitallesme) bu sanati temelinde oynatmis ve eskiyi
sorgulama baglamistir (Blokland, 2017).

Bir taraftan da eskiye doniisii andiran olaylar ve degisimlerde s6z konusudur.
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Kaynak: https://www.galgale.com/gelecegin-dili-emoji/

Sekil 84. Dijital kullanicilar tarafindan sik kullanilan emojileri
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Gelecegin teknolojisi ve iletisim dili olarak godsterilen Emojilerin piyasaya
ciktigr ve bu akimin hizla yayildigr goriilmektedir. Bu akim insanlar arasindaki
iletisimi kolaylastirdig1 ve duygularin aktarimi konusunda binlerce kelimenin yaptigi

duygu aktarimini sadece bir emoji yapmaktadir. Birgok sirket ve tinliiniin de katildigi

goriilmektedir.
3 : AR o L o O il ot ) ¢
b = R b > <7 b AL t e e/ L 2 4
N () 8 Q- w2 N S Nty
VL v Vo 7/ Ve \ Vs ' / Vo ;
< < S (= <
3 " ".,' \ /:\ v "
— o~ — : Yy
- £ — — - NG
e » L Wy ® e > <
3 - NRTESEA ~ ~
v, v VR v/ VT s v
I/, - \ N\ :" + M\ . v\ : - M\
—_: :— TS =~ Y N TN
e ¢ © (RS ® 0. & 6N
v oz N Nl v - \NA

Kaynak: https://www.galgale.com/gelecegin-dili-emoji/
Sekil 85. Versace firmasina ait emojileri

Kaynak: https://www.galgale.com/gelecegin-dili-emoji/
Sekil 86. Karl Lagerfeld’in emojileri
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Biitiin bu degisim ve gelismeler, internet aginin yayginlagsmasi insanlarin
birbirleriyle iletisime ge¢mesini saglamistir. Farkli dil ve kiiltiirdeki bu insanlarin
iletisimi ve duygularini ifade sekli emojilerin bu sektordeki dneminin artirmistir. Her
ne kadar emojiler bolgesel veya kiiltiirel olarak farklilik gdsterse de genel anlamda

iletisimi kolaylastirmaktadir.

TOP-TWEETED EMOJIS BY COUNTRY 5
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Kaynak: https://www.galgale.com/gelecegin-dili-emoji
Sekil 87. Diinya genelinde emojilerin genel kullanimi

Bu siire¢ dyle hizl1 ve ileri gitmistir ki 2015 yilinda Oxford Ingilizce Sézliik

bile yilin kelimesini “seving goz yasili yiiz> =

Anonim, b.t.).

ilan etmistir (Gelecegin dili: Emoji,

Tipografinin dijitallestirilmesi kendi a¢isindan bir doniim noktasidir. Ama
bununla birlikte temel degerlerin muhafazas1 da ayn1 oranda 6nem arz etmektedir.
Medya ve tipografi lizerini tartigmalar genel anlamda teknolojinin olanak ve
sinirlamalar ile daha sonra okuyucularin beklenti ve davraniglar ile ilintilidir. Aslina
bakmak gerekirse okuyucularin basili veya dijital ortam olmak {izere nereden ve nasil
okuduklar1 fark etmez ¢ilinkii bu giiniimiiz tipografisinde basili ya da dijital olmasi

kiiciik detaylar1 onemsiz kilmaktadir. Bu baglamda bakarsak dijital icerik dijital
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standartlarinda gelistirilmesini miimkiin kilmaktadir. Aslina bakmak gerekirse yeni
bir diizenden yeni bir standarttan bahsederken de tipografinin ana omurgasini da iyi
bilmek gerekir.

Gilinlimiiz dijital ¢ag1 olmast sebebi ve okuma oraninin artmasi hasebiyle
baktigimizda okumayr artirict Tipografik destege ve tasarima ihtiyag vardir.
“Responsive web” sayfalarinda dergi ve makalelerin nasil goriindiigii tasarimciy1
ilgilendirmez fakat tasarimci genel anlamda bu tasarimlarin degisebilen ekran
boyutlar1 igin ortak diisiinmek ve hesap yapmak zorundadir. Her iiriin icin ayri
detaylar degil de hepsini bir biitiin olarak diisiinmek gereklidir. Burada tipografinin
oziine inmek gerekirse tarihimize baktigimizda gordiigiimiiz su olacaktir. Insan tarihi
boyunca bazi seyleri piktogramlarla anlatmak istemis fakat bu konuda tam bir basari
saglanamamgstir. Resimler baz1 durumlarda gorecelidir. Ya da fiziksel olmaya bazi
kavramlar1 resimsel olarak anlatmak miimkiin olmamaktadir. Bu su sekilde
nesnellestirebiliriz. Gazete basliklarini rastgele degistirdiginizi diisiiniirseniz nasil bir
anlam karmasasi ortaya ¢iktigini goriirsiiniiz.

Dijital teknolojinin ortaya ¢ikmasi interaktif medyanin gelismesi kitaplarda
oldugu gibi sayfa yapilarini belli bir dl¢li ve belli bir yapida olmaktan ¢ikarmistir.
Ornek vermek gerekirse aym makaleye kisi telefonundan, tabletinden,
bilgisayarindan erisim sagladigindan bu sdylenen teknolojilerde kendi aralarinda
boyutlart oldugunu diisiiniirsek tasarimci tiim bunlart temel alarak tasarim yapmak
zorunda kalacaktir. Ya da tiim bu boyutlar da tasarimlar yapmaktasiniz ki bu tiim
ekranlar1 hesaplamak miimkiin degildir. Ik sdylenen islem daha mantikli olandir.
Tiim ekranlar hesaba katilarak tasarimlar olusturmaktir. Bu manada 2011 yilinda
“duyarl diizen” gelistirilmistir. Simdiki teknoloji de bunu daha da gelistirmistir.
Piyasada en ¢ok kullanilan duyarl diizen “Bootstrap™ sistemi ve tiirevleri mevcuttur.
Bunlarin c¢alisma mantigi CSS kod kiitiiphanesi olusturup igerisine her ekrani
algilayabilen kodlarla olusturulan makalenin ya da yazinin, web sayfasinin kisaca
anlatmak gerekirse dijital ortamdaki diger tipografik uygulamalarin sayfa bazinda
ekranlara gore degisebilen goriintiisiinii vermektir (Blokland, 2017).

Gelmis gegmis en iyi font tasarim cagimi yasiyoruz. Diinyanin farkl
yerlerinde farkli amaglar i¢in klasikler iizerinde derin arastirmalar gerektiren farkli
yazi tipleri tasarlaniyor. Typo Berlin ve Atypl konferanslarindan da anlagilacag
lizere muhtesem tipografik tasarimlar iiretilmektedir. Ama su sonucu da goz ardi

etmemekte farda vardir. Bu kadar iyi ve muhtesem fontla birlikte bir o kadar da
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berbat rezil font ya da font ¢opliigli ortaya ¢ikmaktadir. Bu aslinda yadsinamayacak
bir sonu¢ gibi duruyor. Ciinkii bu kadar tasarim aracina erisimin kolay olmasi bu
islerin %90’lara varan bir bozuk katman olusmasina neden olmustur. Burada asil
sorulmasi ya da ¢oziilmesi gereken bir baska sorun da bu kadar karmasanin i¢inden
bizim kaliteyi nasil bulacagimiz ve ayirt edecegimizdir (Bergerhausen, 2016).

Aslina bakmak gerekirse en iyi yazi karakteri bir amac¢ i¢in tasarlanmis
olanlardir diyebiliriz. Ornek vermek gerekirse Bell Centennial 1978°’de AT&T
telefon rehberleri icin tasarlanmasidir. Inamilmaz derecede okunaklilik saglanmasi

Onemlidir.

Bell Centennial

Aa Ee Rr
Aa Ee Rr

Information

0123456789

Kaynak:

https://en.wikipedia.org/wiki/Bell_Centennial#/media/File:BellCentennial_sample.svg

Sekil 88. 1978’de AT&T Telefon Rehberleri I¢in Tasarlanan Bell Centennial Font

Tasarimi

Dijital tipografinin yolunu acan Ikarus ve Xerox PARC gibi dnciiler olsa bile
asil atihm ve agilim 1984 yilinda Macintosh’tu. Bir yazilimci olan Andy Herzfeld
1982 yilinda lise yillar1 arkadasi olan Susan Kareyle goriiserek onunla gizli bir
projede yer almak istedigini belirtmis ve bu projeyi Apple adina yiiriiteceklerini ifade
etmigstir. Kare bu konuya oldukga ilgili ve meraklidir. Bu projenin adi Macintosh’tur

ve amag¢ bu proje i¢in sayisiz font ve ikon gelistirmektir. Susan Kare o giine kadar
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bilgisayar ve font tasarimi hakkinda pek bir bilgi sahibi degildi. Fakat aralarinda

pikselli kol saati ve fare oku bulunan tasarimlar1 gergeklestirmistir
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Kaynak: Grafik tasarimcilar meslek kurulusu, 2014, Dijital yaz tipi tasariminin son
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@

Sekil 89. Susan Kare, Bitmap Fontu, Macintosh i¢in.

Elbette sadece Mac’ten ibaret olmayan masaiistii yaymncilik, cokga Mac John
Warnock ve Charles Geschke’nin gelistirmis oldugu postscipt ve lazer yazicilarin bir
birlesimiydi. PostScript’in en goze ¢arpan ozelliklerinde bir tanesi vektorel tabanli
olmasiydi. Bunun sagladigi avantaj ise yazilar ne kadar biiyiitiiliirse biiyiitiilsiin
piksellesme olmamasiydi. Adobe firmasi kurulmasinda {i¢ ya da tahmini dort ay
icerisinde Steve Jops sirketi kendi biinyesine katmak istedi. Bu donemde linotype
PostScript’ i kullanan linotronic adinda st diizey bir dizgi makinasi piyasaya stirdii
ki foto dizgi ¢ok ciddi bir rekabete maruz kalmistir.1984 yilinda Emigre ilk bagimsiz
font markasi olarak Avrupali iki siyasi gdzlemci tarafindan kurulmustur. FontShop
ilk dijital fon dagitimcisi olarak 1989 yilinda kurulmustur (Bergerhausen, 2016).

Bugiin tam olarak 100000 den fazla oldugu tahmin edilen dijital yaz tipi
tasariminin aslinda gelismesinde ve ilerlemesinde Opentype font formatinin,
PostScript ve TrueType arasindaki font savaglarina son vermesi ile baglamistir. 1986
Fontographer, 1993 FontLab, 2011 Glyphs ve 2011 Robofont kurulmas ile eskisinde
daha kalabalik bir pazar haline gelmistir. Gegmise baktigimizda yazi karakterleri

arttk eskisi gibi 256 karakterle sinirlamak miimkiin degildir. Simdiki yazi
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karakterlerinde 65536 karakter mevcuttur. Eskiden oldugu gibi tek bir farkla degil de
farkli uygulamalari, biiylik kiicliik olmalar1 sayisiz 6zel karakterler ve rakamlarda
igerebilir. Artik tipografi kiiresellesmeye baslamis ve bu alanda yiliksek lisans
programlari agilmaya baslanmaigtir.

Tim gelismeler ve tipografinin kiiresellesmesi beraberinde internet
tizerindeki veri aktarimimin ¢ogalmast ve ulusal karakter kodlanmasindan kaynakli
kisitlama olacagi ongoriisti ile 1988 yilinda “Unicode 88” Joseph D. Becker bir
taslak olusturmustur. 1991 yilinda ise Unicode sirketler birligi kurulmustur. Bu
sirketler birligi bugiin tiim modern bilgisayarlarda ve akilli telefonlarimizda mevcut
olan 100000 tizerinde karakter kodlayabilmektedir (Bergerhausen, 2016).

Kigisel bilgisayarlarin yayginlagsmasi ve masaiistii yayinciligin (DTP) etkisi
iletisim tasarimi sinirlarint ¢oktan asti. Cok dnceleri birbirinde farkli olan daktilo ile
yaz1 yazmak ve dizgi makinelerinde harfleri diizene sokmak farkli is iken zamanla
masaitistii yaymcilikla birlesmistir.

Her ne kadar kullanicilar fark etmese de sistem icerisindeki fontlar siirekli
olarak yenilenmekte ve vyenileri ilave edilmektedir. Bu demektir ki Times
olmadiginda yerine sistemin atadigi fontun Times ten ¢okta bir farki olmayacak ve
goze batmayacaktir (Bergerhausen, 2016).

Latin dilleri disindaki dillere baktigimizda biiylik degisimler sdz konusu
olmaktadir. 1970’lere gittigimizde Adrian Frutiger Hindistan i¢in tipografi
denildiginde Avrupa Charlemagne Oncesi yasanan sikintilarin  benzerlerini
yasanacagini belirtmis fakat bu giinlerde Hindistan harf dokiimevinin Onciilerini
olusturmaya bagladig bir tipografi kiiltiir Ronesans’1 yasanmaktadir. Bu ilerlemeleri
sadece Hindistanlilarla sinirli tutmak eksik kalir. Dubai de 2006 yilinda diizenlenen
Kitabet Konferans: ile Arapga yazilarda bir degisimin baglangici olmustur. Ve
batidaki her Latin fonta karst bir Arapca font bulunmasi igin ¢alismalara
baslanmustir.

Giincel olaylara baktigimizda ise tipografinin giinliik hayatta nasil gelistigini
ve nasil etkilerinin oldugunu gérmek miimkiindiir. 2010 da Hindistan 2012 de ise
Rusya ve Tiirkiye para birimlerindeki sembolleri degistirerek dolarin tipografik
istiinliigiine son vermislerdir diyebiliriz. Yeni para birimi Unicode eklenerek tiim
modern bilgisayarlarda yerini almistir. Bu semboller aslinda iilkelerin ekonomik

itibarlarini1 da temsil etmektedirler.
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Sekil 90. Tiirk Lirasi, Rus Rublesi, Hint Rupisi

Diinya c¢apinda tahmini olarak 7000 civarinda dil konusulmakta ama bunlarin
sadece 200 i yasayan ya da 6lmiis bir yazi sistemini ifade etmekte iken bu yasayan
yazi dillerinin de sadece 123 tanesi Unicode eklenmistir. Bu dilleri kullanan
kiiltiirlerin kendini diinya ¢apinda ifade etme 6zgiirliigline sahiptir. Dil ayn1 zamanda
bir kiiltlirdiir. 1896’da Bamum kral1 Njoya kendi tebaasini somiirgelerde korumak ve
kendi dillerini konusturmak, gelistirmek amaci ile kendi alfabe sistemini
gelistirmislerdir. Simdi bu dil sadece 215000 kullanicili olmasina ragmen Unicode

dahildir (Bergerhausen, 2016).
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Sekil 91. Bamum Fontu, Kamerun’dan.
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1970’lerde diisiince alanindaki doniisiim gelismelerin  sonucu olarak
teknolojide bir yapilanma silirecine girmistir. Ofset baski tekniginin her gegen giin
ilerlemesi ve diinya capinda genel kabul goriir hale gelmesi ile birlikte matbaacilik
alanlarindaki ~ kullanilan ~ terimler  ve gerecler  tamamen  degisime
ugramistir.1970’lerde bu islemler biraz daha ivme kazanmis ve yerini metal dizgi
yerine foto dizgiye birakmistir. Negatif filmlerin yerini harf imgeleri almis ve
depolama artik bilgisayarin hafizasinda sayisal olarak depolanmaya baslamistir.
Katot 151n teknolojisi ile lazer teknolojisinin bir araya gelmesi ile de artik yeni bir
teknoloji olan dijital dizgi meydana gelmistir. Bu donemde mekanik dizgi is ve
islemleri azalip yok olmaya baslarken dijital dizgi bilgisayarli dizgi kendini
gelistirmeye devam etmistir. Ilk ve en onemli icraati ise harflerin
kimliksizlestirilmesi agamasidir. Yani bu fontlarin sayisallastirilmasi asamasinda
minik pargalara bolerek standartlagtirilmiglardir. Sicak dizgi terimi olan italik Romen
bold gibi kavramlar anlamini yitirmeye baslamistir. Sicak dizginin aksine malzemeye
bagimli olmayan dijital dizgi sisteminde degisiklikler aninda uygulanabilmektedir.
Bu beraberinde kalitenin de sorgulanmasi demektir. 1970’lerin sonu 1980’lerin
basinda foto dizgi ve ofset baski teknigi kaliteyi daha ucuza mal etmis ve daha ¢ok
kisiye ulagmasini saglamistir. Tim bu gelismeler olurken mekanik dizgi islerini
yapan ve kimyasal iireten firmalarsa isleri kalmadigi ya da azaldigi i¢in tek tek
piyasadan ¢ekilmislerdir. Tiim siire¢ler islerken dijital teknoloji bir taraftan da kisisel
bilgisayar ve cep telefonlari vasitasi ile ¢ok genis bir kitleye yayilmaya baslamistir
(Becer, 2016: 274-275).

Dijital ¢agin tipografi ac¢isindan getirdigi en 6nemli 6zelliklerden bir tanesi de
yapilan c¢alismanin analog ekranlar sayesinde anlik olarak gosterilebilen kisisel
bilgisayarlarin yayginlastirilmasi ve gelistirilmesidir. Digerine gelince basili ortamda
gorebilecegimiz tiim is ve islemleri PostScript’ i yazilimlar sayesinde anlik olarak
ekranda gorme ve kontrol etme asamasidir. Bu demektir ki 6nceki donemlerde
oldugu gibi yaz1 ve tasarimcilara 6zgiir bir tasarim ortami tekrardan saglanmistir.
Dijital teknolojinin bir diger 6zelligi ise matbaacilik sektoriindeki tutucu ve sinirlar
olan yapinin tamamen kirilarak daha onceleri hi¢ alakasi olmamis kisilerin de bu
konuda bir seyler yazmasina ve yaymasina sebep olmustur. Biiro hizmetlerinde aktif
olarak kullanilmasi ve el becerisine dayanmamasi ise bu teknolojinin kadinlar
tarafindan da kolayca kullanilir hale gelmesini saglamistir. Dizginin bilgisayar

ortaminda yapiliyor olmasi ve yazicilar sayesinde hemen basilabiliyor olmasi
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kontrolii olsa da yasanan bazi olumsuzluklarda mevcuttur. Nedir bu olumsuzluklar
diyecek olursak; yilizyillardir edinilen tipografik bilgiler bilgisayar kullanicisim
klavyesinde kodlara doniisen fontlar tasarimciya duyulan ihtiyaci azaltmis hatta yok
olma derecesine getirmistir. Her seyin bilgisayarlar vasitasi ile hazir gelmesi bu
alandaki incelikleri ustalik gerektiren detaylarin kaybolmasina sebep olmaktadir
(Becer, 2016: 276).

Kigisel bilgisayarlarimiz tiim bu gelismeler 1s18inda tipografik is ve
islemlerinin yani sira font tasariminda da etkin bir rol oynamaya baslamistir. Donald
Knuth Kaliforniya Universitesinde arkadaslar1 ile yaptigi arastirma ve gelistirme
sonucunda ortay koydugu “Metafont” projesi sayesinde iiretilmis bir fontun tiim
tirevleri elde edilebiliyordu. Fakat goriintiisii olduk¢a sikintili olan bu fontlar: da
kusursuz bigimde tanimlamak zorundadir.

Tim bu olagan istii degisimler s6z konusuyken tipografi terminolojisi de
degismek durumundaydi. Buna en iyi 6rnek eskilerde yazi karakterleri ile basilan ve
kagida ¢ikmis karakter hali olan font goniimiiz teknolojisinde dijital ortamdaki her
bir 6geyi temsil etmektedir. Bununla birlikte bir metal dizgi Olgiisii birimi olan
puntonun denetimini de zorlagtirmaktadir. Eskiden punto metal dizgide icinde

bulundugu har blogunu temsil etmekteydi (Becer, 2016: 276-277).

4.2 Dijital ( Web )Tipografi Ogeleri
4.2.1 Web Safe Fonts

Yaz1 tipi-aile Ozelligi, tarayicilar / isletim sistemleri arasinda maksimum
uyumluluk saglamak i¢in bir "yedek" sistem olarak birka¢ yazi tipi adim
tutmalidir. Tarayici ilkyazi tipini desteklemiyorsa, sonraki yazi tipini dener. Buradan
anlagilacag1 lzere taktir edersiniz ki her kullanici ayni teknolojiye ve ayni yazi
karakterlerine sahip degildir. Bu sebepledir ki iiretilen teknolojiye yani isletim
sistemlerine baz1 standart yazi tipleri eklenir (Yazi Kiitiiphanesi). Ve bu sayede
internet tizerindeki dosya, makale, dergi alis verislerinde eger istenilen yazi karakteri
yoksa o yazi karakterine en yakin font ailesi segilerek sistemlerdeki bozuk

goriintiilerin 6niine gegilir (CSS Web Safe Font Combinations, Anonim, b.t.).

4.2.2 @font-face
Web tasarimcilar ve dijital ortami kullanan diger kullanicilar igin kaynak

bilgisayarlarinda olmayan yazi fontlarimi CSS kaynak kodlari igerisine gomerek
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kullanicilarin kullanimina sunar. Bu demek oluyor ki kullanicilarin bilgisayarinda
olmasa bile sizin kendi tasariminiz olan font ya da tasariminizda 6zellikle segtiginiz
fontun kars1 tarafta da ayni goriilmesini isteyebilirsiniz iste tam bu noktada @font-

face kurali devreye girer (CSS Web Fonts Anonim, b.t.).

3.2.3 Cufon Fonts

Cufon, web sayfalarinda istedigimiz fontlar1 kullanmamiza imkan saglayan
bir Java uygulamasidir. Web sayfalarinda olusan Tiirk¢e karakter sorunlarini
gidermek i¢in Java uygulamasi sayesinde fontlar resim haline donistiiriilerek sisteme

yiiklenir. Web sayfasinda olmayan Tiirkce karakter sorunlarin1 ¢6zmemize yarayan

kodlardir (Yilmaz, 2011).

4.2.3 Web Yaz Tipleri
4.2.3.1 TrueType yaz tipleri (TTF)

TrueType Apple ve Microsoft tarafindan, 1980'lerin sonlarinda gelistirilen bir
yazi standardidir. TrueType, Mac OS ve Microsoft Windows isletim sistemleri i¢in

en yaygin yazi bi¢imidir (CSS Web Fonts Anonim, b.t.).

4.2.3.2 OpenType yazi tipleri (OTF)

OpenType Olceklenebilir bilgisayar yazi tipleri i¢in bir bi¢imdir. Bu
TrueType iizerine insa ve Microsoft'un kayitli ticari markasidir. OpenType yazi
tipleri baglica bilgisayar platformlarinda bugiin yaygin olarak kullanilmaktadir (CSS
Web Fonts Anonim, b.t.).

4.2.3.3 Woff (Woff)

Woff web sayfalarinda kullanilmak {izere tasarlanmis bir yaz1 bigimidir. Woff
esasen sikistirma ve ek meta verilerle OpenType veya TrueType oldugunu gosterir.
Amag bant genisligi sinirlamalar1 olan bir ag tizerinden bir miisteriye bir sunucudan

yazi dagilimini desteklemektir (CSS Web Fonts Anonim, b.t.).
3.2.3.4 Woff (Woff 2. 0)

Woff 1. 0 daha iyi sikistirma saglar TrueType / OpenType yazi tipi (CSS
Web Fonts Anonim, b.t.).
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4.2.3.5 SVG Yaz / Sekilleri

SVG yaz tipleri metni goriintiilerken SVG glif olarak kullanilmasina izin
verir. SVG 1. 1 ozellikleri bir SVG belge iginde yazi olusturulmasini saglayan bir
yazi modiili tanimlar. Ayrica SVG belgelerine CSS uygulayabilirsiniz ve @ font-
face kurali SVG belgelerinde metne uygulanabilir (CSS Web Fonts Anonim, b.t.).

4.2.3.6 Gomiilii OpenType yaz tipleri (EOT)

EOT yaz1 web sayfalarinda gomiilii yaz1 olarak kullanilmak {izere Microsoft
tarafindan tasarlanan OpenType fontlarin kompakt bicimidir (CSS Web Fonts
Anonim, b.t.).

4.3 Dijital Grafik Programlar
4.3.1 Adobe Illiistrator (AI)

Adobe Illiistratér (Al), Adobe firmas: tarafindan gelistirilmis vektdr tabanli
bir ¢izim programidir. Al, SVG, EPS ve PDF gibi gelismis dosya formatlarini
kullanan QuarkXPress'in de i¢inde oldugu bir endiistri standardidir. En giiglii rakibi
ise yine kendi gibi vektor tabanli olan Macromedia firmasi tarafindan gelistirilen

Freehand isimli programdir.

| 4 '

Kaynak: www.adobe.com/tr/products/illustrator.html

Sekil 92. Vasava Studio Tarafindan Yapilan Vektorel Bir Calisma

85



2005 yilinda Adobe frmasi tarafindan satin alinan Macromedia Freehand
programinin  kullanicilar tarafinda bu programin gelismeyecegi yOniindeki
diisiinceleri ise bu programin kullanicilarini ve piyasadaki bu egilimi Illiistrator'a
yonlendirmistir. Adobe firmas1 Adobe Creative Suite paketiyle bir paket sunmus ve
bu paket icerisinde ise Photoshop, InDesign ve Acrobat miikemmel diyecek sekilde
bir uyum icerisindedir. Adobe Illiistratér (AI) Macromedia freehand’ten sonraki en
biiyiik rakibi ise CorelDRAW programidir. Bu program ise genel manada Windows
ortaminda tercih edilmektedir. Corel Draw adobenin freehand’i almasinda sonra
Mliistrator *un piyasada kalan tek rakibidir.

Genel manada iilkemize baktigimizda Freehand’in Illiistratér istiinliigii
siirmekle birlikte profesyonel kullanicilarda yavas yavas Illiistratér’a dogru bir kayis
s6z konusudur. Firmanin el degistirmesi ve gelistirilmesi agisindan incelendiginde
Freehand’ten Illiistratér ve InDesign hizli bir ydnelim sdz konusudur. Web mail
tasarimi, brosiir tasarrmi vb. tasarmmlari yapanlar illiistrator’a, gazete, dergi vb.

tasarimcilari ise InDesign tercih etmektedirler.

Kaynak: www.adobe.com/tr/products/illustrator.html

Sekil 93. Tasarimc1 Mario De Meyer Tarafindan Yapilan Bir Tipografi Calismasi
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Adobe firmasi Tiirkiye piyasasinda da aktif olmak icin Bilkom firmasi ile
yaptig1 anlagma sonrast Adobe Creative Suite paketi ile Tiirkcelesmeye baglamis ve
Tirkiye piyasasinda yerini almistir.

Al dosya bicimi Adobe Illiistratér programinin 6n tanimli bir dosya format:
olmakla birlikte 9. siirimde sonra ise koklii bir degisiklige gidere EPS tabanl
sentanks tabana sahipken daha giincel ve kullanilabilirligi ve uyum sorunu olmayan
PDF tabanli bir mimari yapiya ge¢mistir. Daha ¢ok Mac OS X ortaminda tercih
edilmekle birlikte PC ortaminda da tercih sebebidir. Hi¢ kuskusuz grafik alaninda en
eski ve en verili programlardan bir tanesidir. Bu program iilkemizde daha onceleri
fazla bilinmemesine ve tercih edilmemesine ragmen Freehand firmasini satin almasi
ve freehand in varligina son vermesi ile bu program duyulmaya ve kullanilmaya
baslanmistir. Fakat bu doniisiim o kadar sancili ve sikintiliydi ki freehand basit ve
hizl1 bir ara yiize sahipti Adobe illiistratdr ise hem karmasik hem de freehand’e gére
daha hantaldi. Biitiin bunlar bir yana Illiistratér ilk siiriimlerinde de tekli sayfa

yapisina sahipti. Bunun asil sebebi ise kullanicilarinin ¢oklu sayfa ihtiyaglari icin ise

Indesign’a yonlendirmekti.
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Kaynak: www.adobe.com/tr/products/illustrator.html
Sekil 94. Tasarimer Ladislas Chachignot Tarafindan Yapilan Illiistrasyon Calismasi
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Fakat her sey Adobenin istedigi gibi gitmedi ve kullanicilar Freehand
kullanmada 1srar edince Illiistratorii ¢oklu sayfa yapisina gegirmeye basladilar. 100
kadar ¢oklu sayfa destegi vermeye baslamistir. Ama yine de Frechand ’teki sayfa
yapist ve basitligi kullanicilarin Illiistratore hala alismasini geciktiriyordu. Ama bu
programinda bir 6zelligi ise; Dergi gazete ve diger ¢oklu sayfa destegi isteyen ve
cokca kullanilan Adobenin diger grafik programlari ile uyumlu olmasidir. Bu
benzerlik diger programlarla olan kullanim kolayligin1 da beraberinde getirmektedir.
Giiniimiizde ise Adobenin diger programlari ile panel yapisinin benzer hatta ayni
olmasi, Kuler Paneli, CSS kodu olusturma ve SVG grafik stillerini CSS kodu olarak
disar1 aktarma gibi bircok 6zellige sahiptir (Ozkan, 2011).

4.3.2 Adobe InDesign (ID)
InDesign agiklama icin Freehand benzeri ¢oklu sayfa yapisi ile ¢alisan ¢ok

sayfali yapiya sahip olan dergi, gazete, kitap, brosiir gibi ¢aligmalarimizi rahatca

yapabilecegimiz bir program kiyaslamasi yapmak miimkiindiir.

Kaynak: www.adobe.com/tr/products/indesign.html?sdid

Sekil 95. Coklu sayfa sayfa diizeni 6rnegi
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Adobenin Macromedia programini satin almasi ile Freehand programinin
tiretimini, gelisimini durdurmasi piyasadaki yonlendirmeyi Freehand’in rakibi ya da
benzeri olan illlistrator ve InDesign yapmistir. Son ddonemlere bakacak olursak
kiyaslama yapamayacak kadar gelismis olan Indesign’a haksizlik yapmis oluruz.

Cok sayfali islerimizi hizli ve rahat hazirlayabilecegimiz bir Adobe
yazilimidir. Kullanic1 dostu, ara yiizii ve hizli kullanimi onu aslinda Microsoft
Word’den farksiz kilmaktadir. Biraz aligkanlik olmasi durumunda hemen adaptasyon
saglamaktadir. Birde Adobenin diger programlarinda ¢alismis ya da ilgilenmigseniz
bu adaptasyon daha da hizlanmaktadir.

InDesign Tiirkiye piyasasinda baktigimizda ise bir gegis siirecinden
bahsetmek miimkiindiir. Biiyiik firma ve kuruluslar artik yavas yavas bu gecisi
saglarken hala piyasada Freehand kullanan ve kullanmakta israr eden firmalarda

mevcuttur. Macromedia Freehand i satmis ve Adobe bu yazilimin ipini ¢ekmisken bu

direnis neden sorusu akillara gelmektedir.

Kaynak: www.adobe.com/tr/products/indesign.html?sdid

Sekil 96. Kristin Rosch Ve Manuel Reitz Tarafindan Yapilan Dijital Calisma Ornegi

Iste sebebi tiim alt yapilarmi ve arsivlerini bu program iizerine kuran bu

firmalar hafiza kaybi1 yasamamak adina direnmektedirler. Ama sunu da bilmekte
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yarar var ki tiim diinya bu yazilimi kullanma egiliminde iken bizim bu yazilimda
1srar etmemiz sagma ve bir o kadarda yeniliklere kapali oldugumuzu gostermektedir.

Aslina bakmak gerekirse bu programda ki 6zellikler saymakla bitmeyecek
kadar fazladir ama biz baz1 6zelliklerinden kisaca bahsedebiliriz. InDesign Adobe
firmasina ait bir program olmasi nedeniyle Adobenin diger programlari ile uyumu ve
mentii kullanimlar1 farkli degildir. Ve Photoshop benzeri bazi uygulama ve efektleri
gormekte miimkiindiir. Bunlarda bir ikisi saydamlik efekti kullanilan bir efekti
yenide kullanmak ve paylagabilmek igin stil olarak kaydedebilirsiniz. Ayrica
gecislerinizi de yumusatabilirsiniz. Resimlerinizi de fotograflarimz etrafina
sarabilirsiniz. Diyebilirsiniz ki bu 6zellikler diger programlarin birgogunda mevcut
ama InDesign kadar kolay degildir. Birgok dosya formatini desteklemekle kalmaz
ayn1 zamanda bir¢cok dosyanizi disa aktarabiliriz. Cok sayfali iglerinizde size rehber
olacak bir diger Ozellikse On izleme panelinin olmasidir. Ayrica kullanacagimiz
amaca bagli olarak XHTML olarak disartya aktarma imkanina sahipsiniz. Microsoft
World den asina oldugumuz basit olan altbilgi iistbilgi not eklemeler gibi birgok
ozelligi de icinde barindiriyor. Tiim bu yenilik ya da 6zelliklerin yaninda eklenmesi
gereken bir diger 6zellikse Adobenin diger programlarinda oldugu gibi InDesign de

mendiilerin 6zellestirilebilmesidir (Bulut, 2017).

4.3.3 Adobe Photoshop (PS)
Adobe Photoshop iilkemizde de ¢ok sayida kullanicisi olan bir grafik yazilim

programudir.
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Kaynak: www.adobe.com/tr/products/photoshop.html?promoid

Sekil 97. Angelina Pischikova tarafinda yapilan bir ambalaj tasarimi ¢aligmasi

Bilgisayar diinyasinin en kuvvetli yazilimlarindan bir tanesidir. Adobe
Photoshop Michigan Universitesinde “Dijital Imajlarin Islenmesi” iizerinde tez
calismalar yapan doktora Ogrencisi olan Thomas Knoll tarafindan 1987 yilinda
gelistirilmeye baslanmistir. Tez c¢aligmalarinda Mac kullanan Thomas gri skala
seviyelerinde sorun yasamaya baslar ve bu sorunun iizerine gider ve bu sayede bir
cok imaj isleme programciklari meydana getirir. Bu fikir yerinde durmayarak kisisel
bilgisayarlarda kullanmak amaciyla piyasaya siiriilmesi i¢in birgok ¢alismalar yapilir
ve nihayetinde 1988 yilinda bu isleme programcigi Adobenin miihendislerine

tanitilir.
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Kaynak: www.adobe.com/tr/products/photoshop.html?promoid

Sekil 98. Mario Olvero Tarafinda Photoshop Yapilmis Bir Kisisel Calisma

1990 yilinda adobe ile bir s6zlesme imzalayan Knoll Adobe Photoshopta 1. 0
Macintosh piyasaya siiriiliir. Daha sonralar1 1991 yilinda Adobenin miihendisleri ile
birlikte ¢alisan Knoll yeni gelimeler ekleyerek Adobe Photoshopta 2. 0 Macintosh
piyasaya siirer ve bu slirtimiin belli basli en can alic1 6zellikleri ise CMYK destegi,
path ¢izimleri yapilan pen aracidir diyebiliriz. 1994 yilina gelindiginde ise kendisine
layer katmanlar1 eklenen adobenin yeni siiriimii olan Adobe Photoshopta 3. 0
piyasaya siiriiliir. Ve dahasi biitiin bu siire¢ler devam ederken Adobe Photoshopta
bugiinkii halini alir (Adobe Photoshopta ile Tarihe Yolculuk, Anonim, b.t.).

Fotograflar iizerinde etkili ve carpicit bir sekilde caligabilen diizenlemeler
yapabilen, efekt uygulayabildigimiz Bitmap grafik tabanim kullanan bir grafik
yazilim  uygulamasidir. Ayrica adobe Photoshopta vektorel ¢izimlerde
yapilabilmektedir. Ozellikle dijital calismalarin hiz kazandig1 giiniimiizde grafiklerin
islenmesi yayinlanmasi ve baski asamasinda oldukca yetenekli ve farkli olanaklar

sunan bir programdir. Bu program sayesinde dosyalar arasindaki gecisler ve
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montajlama islemleri ve renk derinligi konusunda da oldukca yetenekli bir
programdir diyebiliriz (Safak Kilig, 2009)
\:‘ W I\

/Kaynak: www.adbbe.com/tr/products/photoshop.html?prooid

Sekil 99. Ahmed Nabil’e Ait Parcacik Patlamasi Isimli Calisma

4.3.4 Adobe (Macromedia) Freehand (FH)

Freehand MX web gelistiricilerin, tasarimcilarin baski, internet, flash
projeleri zengin igerik iiretmek igin kullanilan vektorel tabanli bir illiistrasyon
programidir. Tek calismalar igin ¢esitli biiyiikliiklerde sayfa yapilip kaydedilebilir
(Schulze, 2004: 1)

Freehand MX ile internet ve flash igin igerikler hazirlanabilir. Baski dncesi
karigik grafikler diizenlenebilir. Gliglii ama bir o kadar da basit olan ara yiizi
sayesinde kullanimi kolaydir. Yapilan ¢alismalar farkli ortamlarda yayinlanabilir ya
da basilabilir.

Macromedia Freehand MX’ le internet uygulamalarini, Macromedia Flash
MX ile de baski 6ncesinde yapilmis uygulamalar: hizli bir sekilde basabilirsiniz.

Macromedia Freehand MX’ le hizli gelistirme ve diizenleme se¢enekleri ile

master sayfalari, arka fontlar, veri tiirleri i¢in sembol kiitiiphaneleri ve bul-degistir
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grafik 6zelliklerini en genis sekilde diizenleme segeneklerine sahipsinizdir. Veri akist
hizl1 bir sekilde diizenlenebilir (Freehand MX, Anonim, b.t.).

Macromedia Freehand programi vektdrel c¢izimler iizerine gelistirilmis masa
iistli ¢izim uygulamalarin da kullanilan basit ara yiizlii bir uygulamadir. Flash ile olan
uyum biitlinlesmesi sayesinde flash icerisinde ¢izimi zor olan herhangi bir nesneyi
Freehand de c¢izerek Flash’ a yiikleyebilirsiniz ya da karmasik flash dosyalarim
Freehand ’de kolayca kullanabilirsiniz. Yazi ve bir seklin dis ¢izgi, dolgu, font, efekt,
hizalama, yerlesim gibi 6zelliklerini ¢abucak degistirebilirsiniz. Boylece bir panelde

bir¢ok 6zelligi kontrol etme sansina sahipsiniz (Freehand MX, Anonim, b.t.).

4.3.5 QuarkXPress

QuarkXPress masa iistii yayincilikta kullanilan en yaygin uygulamalardan
olan bir sayfa diizeni programidir. Gazete ve dergi gibi ¢ok sayfali islerde tercih
sebebi olan bir programdir (Demir, Baysal, 1997: 3)

QuarkXPress ile fikirlerinizi ger¢ege doniistiirebilirsiniz. QuarkXPress metin,
goriintli, sekil, renk, opaklik lizerinde hassas kontrol saglayabilen ve ¢ok farkli dosya
formatlariyla uyumlu bir grafik tasarim yazilimidir. Hicbir tasarim c¢ok basit veya
cok karmagik degildir ve hicbir sayfa diizeni yazilimi size daha fazla denetim olanagi
sunmaz. 30 yili askin siiredir, serbest tasarimcilardan kiiresel kuruluslara, pazarlama
boliimlerinden, ajanslardan, baski saglayicilardan ve yayincilardan milyonlarca
kullanici, reklam, brosiir, dergi, kitap, katalog, gazete, kitap¢ik, mobil uygulama
tiretmek icin QuarkXPress'i kullanabilmektedir. Ciinki QuarkXPress, yaraticilik,
tasarim kontrolii ve profesyonel baski ve dijital ¢iktida en st seviyeyi
sunabilmektedir.

Harika tasarim, elbette, denklemin sadece yarisidir. Diger yarist ¢ikti; Son
basili parca ekranda ne ile eslesmelidir. Bu, baski 6n izlemeleri, yumusak prova
ozellikleri, kapsamli renk yoOnetimi ve uluslararasi renk standartlar1 destegi ile
QuarkXPress'te saglanmistir. QuarkXPress ayrica, tasarim silirecinin baslarinda
potansiyel ¢ikti sorunlarimi tanimlayabilen yerlesik bir én kontrol o6zelligi (Is
Ceketleri denir) igerir. Yerlesiminiz hazir oldugunda, baskiya hazir PDF' ler i¢in
kolay kullanimli hazir ayarlar (PDF / X-4 onayl), ¢ikiglarin aksamadan gideceginden
emin olabilirsiniz. QuarkXPress ile asagidaki calismalari yapabilmek miimkiin

olmaktadir.
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Kaynak: http://www.quark.com/en/Products/QuarkXPress/For-New-Users/
Sekil 100. QuarkXPress Sayfa Tasarim Diizeni

3.3.5.1 QuarkXPress ile Yapabilecekleriniz.

Brosiirler ve el ilanlari, basili reklamlar, posterler, afisler, dogrudan
pazarlama, kartpostallar, yan paketleme, kitaplar ve kullanim kilavuzlari, kataloglar
ve Genelgeler, dizinler ve yilliklar, finansal raporlar, dergiler, gazeteler, haber
biiltenleri, logo tasarimi gibi bir ¢ok alanda farli calisma sektorleri farkli calismalar

yapmakta miimkiindiir.

3.3.5.2 Dijital Tasarim ve Yayincilik Alaninda Yapilabilecekler

Her yeni dosya formati i¢in farkli bir yazlima ihtiyag duymadan baski i¢in
ayrt dijital i¢in ayr1 calismaniz gerekmeden tiim is ve islemleri tek bir program
tizerinden yapmanizi saglamak i¢in uygun bir programdir.

QuarkXPress baski tasarimcilari, evlerinde ve dijital yayincilik projelerine
katilmaya hazrlar. Igerigi dijital formattan baskiya kolayca déniistiirebilirsiniz.
Icerigi, baski diizenleri, dijital projeler ve farkli cihaz ekran boyutlar1 ve yonleri i¢in
tasarim arasinda senkronize edebilirsiniz. Renk tanimlarini, stil sayfalarini ve diger
kaynaklar1 farkli diizenler arasinda bile paylasabilirsiniz. Ayrica, birden fazla medya
icin tasarim yapmak, yalnizca bir beceri seti 0grenmenizi gerektirir. Boylece,

sonuclara daha hizli ulasir ve bu sekilde daha iiretken olursunuz. Dahasi, kodlama
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gerekli degildir! Her seyi QuarkXPress'in sezgisel kullanici ara yiiziin de

olusturabilirsiniz.

[Pad, iPhone, Android ve diger mobil cihazlar igin etkilesimli tablet ve
akilli telefon uygulamalari

Duyarli HTML 5 dijital derginizi, gazetelerinizi ve e-kataloglarinizi web
lizerinden paylagmak i¢in uygulama benzeri etkilesimli yayinlar

Tarayic1 eklentisine gerek duymadan, herhangi bir modern tarayicida
calisan standart HTMLS temelli kapakli kitaplar

Amazon Kindle, iBooks®, Sony® Reader, NOOK® ve diger eBook
okuyucular1 tizerinde galisan standart e-Kitaplar.

HTML5 web sayfalarinin hizli prototiplenmesi i¢in web tasarim 6rnekleri

Shs] ]

Kaynak: http://www.quark.com/en/Products/QuarkXPress/For-New-Users/
Sekil 101. HTML5 Web Sayfalarmin Hizli Prototiplesmesi Igin Web Tasarim

Ornekleri

3.3.5.3 Diger Uygulamalar ve Formatlarla Entegrasyon

Higbir uygulama bir ada degildir. Iste bu nedenle QuarkXPress, baslangicta

cok cesitli dosya formatlariyla ¢alismak {izere tasarlanmaistir.

Native InDesign® IDML Import;
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InDesign IDML dosyalarini, stil sayfast adlar1 ve ana sayfalar gibi nitelikleri
koruyan diizenlenebilir QuarkXPress nesnelerine doniistiirebilirsiniz.

PDF, Illiistrator ve EPS dosyalarini Native QuarkXPress nesnelerine
dondistiirme;
Logolar1 yeniden olusturmak ve miisterileriniz tarafindan gonderilen PDF

dosyalarin1 yeniden olusturmak gibi zaman alic1 projelere ihtiyaciniz olmayacaktir.
QuarkXPress, PDF, lliistrator ve EPS dosyalarini ice aktarip bunlar1 yerel nesnelere
dontigtiiren ilk diizen uygulamasidir. Tamamen diizenlenebilir vektor grafikleri,
gercek metin ve otomatik olarak ¢ikarilan renk ve yazi tipi bilgisinden
yararlanabilirsiniz. Sadece PowerPoint, Illiistratér veya InDesign gibi diger
uygulamalardan o6geleri kopyalayip ve bunlart QuarkXPress Nesneleri olarak
yapistirabilirsiniz. Bunlart kolayca QuarkXPress’te tamamlamayr veya yeniden
kullanmay:1 saglayabilirsiniz.

Microsoft® Word'den Metin, Resim ve Kopriiler;
Alma Microsoft® Word belgelerini metin, kopriiler, dipnotlar ve resimlerle

alim ve dogrudan QuarkXPress diizeninize yerlestirin. Metin formatlama ve Stil
Sayfalari ige aktarilabilir ve kopriiler otomatik olarak Kopriiler Paletine eklenir.

PSD ve Al Import;
QuarkXPress, Adobe® Photoshop ve Illiistratér dosyalarini i¢e aktarmaniza,

ardindan katmanlar1 ve kanallar1 gizleyip gostermenize, karistirilmis yollara klip
atamaniza, katman opakligin1 kontrol etmenize ve karisim modlarini uygulamaniza
olanak tantyan bir QuarkXPress diizeni de mevcuttur.

Microsoft excel'den tablolar1 ve grafikleri i¢e aktarin QuarkXPress, Microsoft®
Excel elektronik tablolarindan veri almamizi, gilizellestirmenizi ve daha sonra,

herhangi bir format kaybetmeden Excel dosyasindaki igerigi giincellemenizi saglar.
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PSD

Kaynak: http://www.quark.com/en/Products/QuarkXPress/For-New-Users/
Sekil 102. QuarkXPress Calistigi Dosya Formatlari

4.3.6 CoreIDRAW ( CDR)

CorelDRAW masa iistii uygulamalarinin yaygin olmadigr 1990 yillarinda
cikmaya baslamis bir grafik uygulamasidir. Simdilerde bize basit gele bu uygulama
bilgisayarin ilk ¢iktig1 yillar1 diisiindiik¢e programin aslinda ne kadar islevsel oldugu
ortadadir. CoreDRAW programinin genis bir ¢alisma yelpazesine hitap ettigini
bilmeliyiz. Bu ¢alisma gruplar1 soyledir. Tekstil, mimarlik, miihendislik, reklam,
grafik tasarim, basin yayin, dizgicilik vb. daha birgok meslek grubuna hitap ederken
internet ortaminda bircok yarar getirdigini anlatimlarimiz ilerledikge daha iyi
anlayacaksiniz (Tibik, 2001: 1).

Bilgisayarin hizla yayilmasi bazi sektorlerde olmazsa olmaz denebilecek bir
ara¢ halini almaya baglamistir. Bu sektorlerden bir tanesi de masa {stii yaymeilik
sektoriidiir diyebiliriz. Ve donanim firmalar1 bu alandaki agig1 gérmiis ve stirekli
olarak yeni yazilimlar gelistirmektedir. Gelistirdikleri bu yazilimi da piyasanin
ihtiyaglart dogrultusunda yenilemekte giincellemektedirler. Tabi ki biitiin bu
gelismeleri takibi yalmizca bilgisayarcilar tarafindan degil, aym1 zamanda
grafikerlerin de bilgisayar piyasasini takip etmesini zorunlu kilmaktadir.

CorelDRAW programina baktigimizda vektorel tabanli olmasi CorelDRAW

buna benzer piyasada sik kullanilan Macromedia Freehand ve Illiistratér programi
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vardir. Tabi ki her kullanict kendi kullandig1 programi siki sikiya savunur ama genel
manada baktigimizda her programin kendine gore iistiinliikleri mevcuttur.

Core]DRAW’1n ¢ok sayida etkileme icermesi, esnek arayiizii, islemleri kisa
stirede ve Onizlemeli olarak pratik sekilde yapabilmesi metinler konusundaki
hakimiyeti onu 6n plana ¢ikarir. Bu paket bir¢ok uygulamayr da yaninda getirir.
Bitmap resimler iizerinde de islem yapmayi1 saglamaktadir.

Masaiistii  yayincilikta kullanilan ve Grafikerler tarafinda tercih edilen
CorelDRAW vektorel tabanli grafik tasarim ve ¢izim programidir.

Genel manada reklam tasarim tamitim sektorleri tarafindan kullanilan ve
vektor tabanli olusu ve programin yiiksek c¢oziiniirliiklerde calismalar yapabilmesini
saglamaktadir. Imaj ve renk ayarlarmin istenildiginde kolayca degistirilebilmesi bu
programi genis kitleler tarafindan kullanilmasini saglamustir. Ilk siiriim 1990 yilinda
¢ikmis olan CoreIDRAW Windows isletim sistemi tarafindan postscript ¢ikis
alabilen ve sorun ¢ikarmadan font yonetimini saglayabilen ilk yazilimlardan biridir.

Isletim sistemi olarak ilk zamanlar Unix, Linux, OS/2, CtOS, Mac OS ve
Windows i¢in tiretilmis olsa bile suan sadece Windows i¢in tiretimi ve desteklemesi
vardir. Mac OS i¢in ise son olarak 11. Siirlimii vardir. Bu donemden sonra sadece

Windows tarafini desteklemektedir (Mutlu, 2017).
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5.BOLUM
5.1. Sonug¢

Kelime manasi olarak Yunancada “typos" (form) ve "graphia" (yazmak)
sozciiklerinin birlestirilmesi ile meydana gelen tipografi aslinda sanatla alakali
olmasina ragmen ayni zamanda bir bilim olarak ta kabul gormektedir. Eski ¢aglarin
en ilkel yazi ve harf formlarindan, ¢agimizin en gelismis dijital teknolojilerinde
oldugu gibi baski ve dizgi sistemlerine Kadar, yaz1 bir¢ok alanda degisim ve gelisim
gostererek yaraticilik ta sinir1 olmayan bir siirece girmistir. Grafik sanatlar1 oldukga
parlak zamanin1 matbaa ve baski sistemlerinin bulunmasi, gelistirilmesi ve dijitalle
birlesmesine borgludur.

[lk ve ciddi olarak harf tasarrmi Rénesans doneminde incelenmistir. Bu
donemde yazi ve tasarimcilar tarafindan harflerin matematiksel ve geometrik
incelemesi yapilmis bilimsel ¢ercevede olusturmanin yollart aranmistir. Yazi ve
tipografinin gelisim siireci basim tekniklerinin gelismesi son otuz yildaki dijital
teknolojinin hayatimiza girmesi ile ¢ok hizli bir gelisim gostermistir. Yazinin icat
edilmesinden sonraki en biiyiik iletisim ve sanat icatlarindan birisidir tipografi.
Gilinlimiizde gelisen teknoloji ile birlikte kullanim alanlar1 ve olanaklari da oldukca
genislemistir. Kitaplardan web sayfasi tasarimina, afislere, brosiirlere, dijital ortama
yonelik e kitaplara kadar hayatimizin bir¢ok alaninda hatta ve hatta tamaminda
deneyselligi sayesinde giincelligini stirekli olarak korumakta ve kendini bu alanlarda
daha fazla gostermektedir. Harf ve tipografinin tarihini inceledigimizde giiniimiize
kadar olan degisim daha iyi anlagilacaktir.

Tiim gelismeler 15181nda olumlu gelismeler yasanmis ve harflerdeki cesitlilik
artmistir. Matbaa ile gelisen harf tasarimlari dijital teknoloji ile hayatimizdaki
Oonemini bir kat daha artirmis ve kullanim alanlari genislemistir. Tipografinin yani
yazi sanatinin insan hayatindaki rolii yadsinamazken, bilgisayarin hayatimiza
girmesi, ¢agimizin bilgisayar ¢agr olmasi tipografinin 6nemi artirmigtir. Cagimizda
kullandigimiz bir¢ok materyalin ya da reklam sektoriinlin her bir parcasinda
tipografiyi gormek miimkiindiir.

Yapilan tiim bu ¢aligsmalarda da goriilmiistiir ki tipografi her ne kadar dijital
ortamda hizli bir ilerleme kaydetse de gereken hassasiyet gosterilmemistir. Yapilan
tiim bu ¢alismalar da tipografi gelismis gibi goriinmesine ragmen siirekli olarak bir
seyler kaybetmektedir. Ornek vermek gerekirse terimsel anlamlar degismekte ya da

anlam karmasasi ortaya ¢ikmaktadir. Yazinin ilk ¢iktig1 zamanlarda ya da matbaanin
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icad1 yillarinda bir uzmanlik gerektiren matbaacilik ya da tipograflik glinlimiizde
alelade bir meslek haline gelmistir. Sanatsal bir tarafi olan tipografi sanati ve bilimi
artik ehliyetsiz kisi ve kisilerce uygunsuz olarak yapilmaktadir. Tiim bu sayilan
olumsuzluklar yazi kopyalama islerini beraberinde getirmis, telif hirsizligi artmus,
emege saygi kaybolmus daha once tasarlanmis yazi formlarinin aslinin kaybolmasina
kopyalarimin c¢ogalmasina sebep olmustur. El becerisi yavas yavas kaybolmaya
baglamistir. Lisanssiz kullanimlar s6z konusudur.

Tiim bu olumsuzluklarin yaninda tabi ki olumlu gelismelerde s6z konusudur.
Tipografinin son 30-40 yilim inceledigimizde gordiigiimiiz ilerleme ¢ok hizh
olmustur. Bilgisayarlarin hayatimiza girmesiyle artik her kullanic1 bir tipografi
ustasidir. Daha oOnceleri dizgicilik 6zel bir becerir gerektirirken simdilerde her
bilgisayar kullanicisi bir dizgicidir. Uzun zaman alan ve ustalik gerektiren yazi ya da
yazi ailesi tasarimi simdilerde yazlim gelistirme, grafik isleme programlar sayesinde
her birey tarafindan yapilabilen, hatta ve hatta her is icin ayr1 yazi tasarimlari
yapilabilir hale gelmistir. Okuma ve yazma islemi artik 6nceki donemlere gore kisith
veya diger adi1 ile bazi soylu kisilerin tek elinde ¢ikarak matbaanin bulunusuyla daha
cok kisiye ulagsmis, bilgisayarla tlim kullanicilara erismis daha fazla insana daha
giizel hitap etme sans1 artmagtir.

Teknolojik gelismelerin hiz kazandigi bilgisayarlarin her eve girmesi ve
internet a1 ile birlikte kiiltiirler arasi iletisim artmstir. Iletisim sektoriiniin taleplerini
de gbz Oniline aldigimizda gorsel iletisime olan ilgi her gegen giin artarak devam
etmektedir. Iste bu noktada devreye gorsel iletisimin vazgegilmez unsuru olan
tipografi girmis ve onu sanatsal ve bilimsel olarak ¢ok farkli konuma tasimaistir.

Tim bu gelismeler bize gosteriyor ki tipografi diin oldugu gibi bu giin de
yarinda stirekli bir degisim ve gelisim icerisinde olacaktir. Bilgisayarin hayatimiza
girmesi ile tipografik alanda yasanan gelismeler devam etmektedir. Giliniimiizde
insanoglu aslina m1 doniiyor dedirtebilecek teknolojik gelismelerden s6z etmek
miimkiindiir. Bu gelisme gelecegin dili olarak goriilen 6zellikle giliniimiiziin dijital
diinyasinda, emoji olarak bilinen renkli kii¢iik simgeler o kadar popiiler ki neredeyse
herkes duygularini ifade etmek i¢in bu simgeleri kullaniyor. Bu emojilerin kullanimi
cesitli lilkeler ve platformlarda farklilik gosterse bile genel manada insanlarm
birbirleriyle olan iletisimini kolaylastirmaktadir. Bu etkilesim o kadar ilerlemis ve
gelismistir ki, Unliiler ve markalarda bu akimdaki yerini alarak kendi emojilerini

yapmakta ya da yaptirmaktalar. Kim Kardashian, Justin Bieber, Ellen DeGeneres
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gibi {nliiller ve Versace, lkea ve Harper’s gibi markalarin kendine has emojileri
mevcuttur.

Gilinlimiiz diinyasinin bilgisayarla olan bag1 ve gorsel iletisime olan ilginin
artign goriilmektedir. Emojilerin gorsel olmasi, bir emoji ile binlerce kelimelik
duygunun ifade edilebilmesi, kullanimin kolay ve herkes tarafindan anlagilir olmast,
dilimizi degistirmekten ¢ok sohbet etme anlagma kabiliyetimizi artirarak etkili ve
daha verimli iletisim kurmamizi saglamasi gelecegin dilinin emoji oldugunu
gostermektedir. Tim bu gelismeler ve emojilerin hizli yayiliyor olmasi dilin sonu
mu geliyor acaba sorularini aklimiza getirebilir. Fakat resmin tamamina baktigimizda
iletisimin gelecegi acisindan dilin kaybolmasi bir yana birlikte kullaniminm

ongorebiliriz.
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