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kavrayisi’m1 mekan kurucu oyuncak kapsaminda gormemi sagladigi i¢in sonsuz

tesekkiirler.

Bu c¢alisma siiresince yanimda olan arkadaslarim Ayse Cansu Coban, Taylan Kilig¢’a ve
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Kiling’a ¢ok tesekkiir ederim.



OZET

MIMARLIK VE COCUK

Tez caligmast ¢ocugun giindelik yasaminda onemli bir yer tutan oyuncaklar {izerinden
mimarlik ve ¢ocuk iligkisini gozden gecirmek iizere yazilmistir. Bu dogrultuda aydinlanma
cag ile birlikte var edilen “cocuk”un zihnindeki mekan kavraminin ingasinda oyuncaklarin
etkili oldugu iddiasina 6rnek yapi oyuncaklari iizerinden cevap vermeye calismistir. Bu
amagla ilk basta ¢ocuk ve cocukluk kavramlarinin olusum siireci ile baglantili olarak
Aries’in ¢ocuklugu kiiltiirel bir icat olarak nitelendirdigi goriisii incelenmis, egitimciler
tarafindan da bu goriisiin desteklendigi gorilmiistiir. Bu icat dahilinde Montessori, Frobel
ve Piaget’yi i¢ine alan literatiir arastirmasi ile ¢ocugun yetiskinden farkli bir mekan
kavrayisinin oldugu ortaya konmustur. Daha sonra ise ¢ocuklarin giindelik hayatlarinin
neredeyse tamamini ge¢irdigi “ev mekan1” icinde oynadigi oyuncaklarin ¢ocuklarin
zihninde mekan kavraminin inga edilmesinde biiyiik bir rol oynadigi belirlenmistir ve tezde
mekan kurucu oyuncak olarak nitelendirilen yapi1 oyuncaklarinin bu insayr nasil
gerceklestirdikleri tizerinde durulmustur. Mekan kurucu oyuncak goriisiinii desteklemek
adina bebek evleri, oyuncak tiyatro, oyuncak kentler ve mimari yap1 oyuncaklarinin farkli
gesitleri ornek olarak incelenmistir. Yap1 oyuncaklari incelenirken {izerinde durulan esas
nokta ise ¢gocugun bu insa sirasinda mekanin 6znesi olarak mi1 yoksa nesnesi olarak m1 bu
stirece dahil oldugudur. Dolayisiyla tez kapsaminda yap1 oyuncaklarimin mekan kurucu
etkisinin olup olmadigr mimarlik ve ¢ocuk baglaminda gbézden gegirilip, bu dogrultuda

cikarimlar yapilmistir.

Anahtar Kelimeler: mimarlik ve ¢ocuk, mekansal kavrayis, ¢ocuklugun icadi, mekan kurucu oyuncak,
mekanin 6znesi



ABSTRACT

ARCHITECTURE AND CHILD

The thesis was prepared to consider the relationship between the architecture and child
through toys which have important place in the daily life of the child. Within this context,
the claim that suggests the effect of the toys for the construction of the space in the mind of
the “child” to be existed together with the era of enlightenment has been tried to be
answered with sample construction toys. Thus, firstly the opinion of Aries defining the
childhood as a cultural invention was considered in connection with the formation of the
concepts of child and childhood and it was seen that the educators also support these
opinions. Within the framework of this invention, it was figured out that the child has a
different understanding of the space than adults as a result of the literature search including
Montessori, Frobel and Piaget. Then, it was determined that toys which the children play
inside the “house space” where they almost spend their daily lives completely play an great
role for the construction of the space concept, and the thesis focused on the building toys
which are defined as space constructive toys in the thesis were considered for the
construction of this concept. In order to support the space constructive toy opinion,
dollhouses, toy theatre, toy cities and various architectural constructive toys were
examined. The basic point to be considered for the examination of the constructive toys is
that if they are included in this construction as the subject of the space or the object of the
space. Therefore, the space constructive effects of the constructive toys are considered
within the context of the architecture and the child within the scope of the thesis and the

conclusions were reached along with this direction.

Keywords: architecture and child, spatial perception, invention of childhood, building toys, subject of the
space.



ICINDEKILER

ON SO Z et ii
O Z T ettt iii
ABSTRACT ... ee e e ee e iv
ICINDEKILER .....oooooooioeoeoe oo v
SEKIL LISTESI ... .o vi
L GRS e, 1
2. COCUGUN VE COCUKLUGUN TCADI .......oeieoeoeeeeeeeeeeeeeeeeee e 3
3. COCUGUN MIMART/ MEKANSAL KAVRAYISI ..ot 9
4. MEKAN KURUCU OYUNCAGIN TARTHCESI ..., 24

4.1. Mekéan Kurucu Oyuncak Konusundan Erken Donem Belirsizlikleri........................26

4.1 1. BEDRK FVICTL .. couivsiinnsagimsins irsdns sunssiasiinntadsssnsdn s iensassss s snPistands sdne saabieisbans b bnbtotiinddnidends 26
4.1.2. OyUNCAK TIYALIO ......ooiiiiiieeee ettt ettt ea e et sas e easaeenns 28
4.2. Mekan Kurucu Oyuncak ... 31
4.2.1. Oyuncak Kent ... e 34
4.2.2. Hareketli Yap1t Elemanlart ... 37
4.2.3. Vida-Somun Sistemleri: MeCCano............cccoviviiiiiiiiiiieceee e 41
4.2.4. Eklemlenebilir Oyuncak: Kenetlenebilir Yap: Bilesenleri.................................. 44
4.2.5. Montessori OyuncakIart ... 51
4.2.6. Frobel Oyuncaklart ... 54
4.2.7. Bauhaus oyuncaklart ..............c.c.coooiiiiiiiiii e 60

5. SONUCQ e s e e e e e 63

KAYNAKLAR L. ettt ettt et en e 65



Vi

SEKIL LISTESI

Sekil 3.1. OKSUZ KIZIAT. ....cviuieiiiececece ettt sttt ettt reens 15
Sekil 3.2. Montessori Okulu’nda Anne Frank’in de i¢inde bulundugu bir sinif fotografi...15
Sekil 3.3. “L'epreuve des trois MONtAZNES” .........oiverriiieiieriisieseese e 22
Sekil 4.1. Papiertheaterszene ‘BergWerk’.........cccociiiiiiiiiiiiice e 30
SeKil 4.2, Oyuncak KOY ......ccoiriiriiiiiiieiieiiiieiei sttt 35
Sekil 4.3. Fairy City yap1 oyuncaginin KutUSU.........cccviverieriiiienieiisne e 36
Sekil 4.4. Fairy City yap1 oyuncaginin acimis hali..........cccocviriiiiiiiiciiee e 36
Sekil 4.5. Richter’s Anchor Blocks yap1 oyuncaginin Kutusu ..........cocevveiiiiiiiciiiicinenn, 39
Sekil 4.6. Richter’s Anchor Blocks yap1 oyuncaginin agilmis hali ..., 40
Sekil 4.7. Lott’s Bricks yap1 oyuncaginin KUutusu..........coverviieiniinieiceee e 40
Sekil 4.8. Lott’s Bricks yap1 oyuncaginin agilmis hali..........cocooiiiiiiiiee, 41
Sekil 4.9. Meccano yap1 oyuncaginin KUtUSU ........ccccviiiiiiiiiiiiiicii e 42
Sekil 4.10. Meccano yap1 oyuncaginin acilmis hali ..o, 42
Sekil 4.11. Bild-0-Brick oyuncagi kutusu ve agilmis hali,. ........cccovviiiiiiniiniie e, 44

Sekil 4.12. Lego modiiliine benzer eklemlenebilir yap1 oyuncaklart .........ccoccovvveiiiiinnennn. 45



Sekil 4.13.

Sekil 4.14.

Sekil 4.15.

Sekil 4.16.

Sekil 4.17.

Sekil 4.18.

Sekil 4.19.

Sekil 4.20.

Sekil 4.21.

Sekil 4.22.

Sekil 4.23.

Sekil 4.24.

Sekil 4.25.

Sekil 4.26.

Sekil 4.27.

Sekil 4.28

vii

Arkitex yap1 oyuncaginin KUtUSU.......cccoecviiieiiiiiiieiieesee e 46
Arkitex yap1 oyuncaginin agilmig hali..........ccocoooiiiiniiiiniicce 47
Minibrix yap1 oyuncaginin kutusu ve agilmis hali .........cococovviiiiviiiiieiinene, 49
Bayko yap1 oyuncaginin KUtUSU .......coccvveiiviiiiiiieiiiee e 50
Bayko yap1 oyuncaginin yapilmis hali .........cccooiviiiiiiiiiiiece 50
Pembe Kule Materyali ...........c.oovveiiiiiiieie e 53
Birinci Frobel Spielgabe ..o 55
IKinci Frobel SPIel@abe........ccviuevieiveiireiiieieeiieeiesesse e, 55
Ucglincii Frobel SPielgabe. ........c.cucviviiiiviueieiiiiceceieiee e eae e 56
Dordiincii Frobel Spielgabe ... 56
Besinci Frobel Spielgabe ... 57
Altinct Frobel Spielgabe........c.ooovviiiiiii e 57
Iki boyutlu plakalar-1 Frobel Spielgaben ............c.ccucvevriircvereriineereieesseeenee, 58
Iki boyutlu plakalar-2 Frobel Spielgaben ..........cccvvcviirireveicreiierereeesesesane, 58
On dokuzuncu Spielgabe. Bezelye i$1. ......ccovvviiiiiiiiiiiiiicceee 59

Kiiciik Gemi Yapimi OYUNU......ceerviiiiieriieee e 61



1. GIRIS

Cocugun giindelik davranislar1 igcerisinde mekanin rolii meselesi mimarlikla dogrudan ilgili
bir konu olmasina ragmen, yeterince arastirilmamistir. Oysa ¢ocukluktan itibaren mekanla
kurulan iliski en belirgin insani islevlerden biridir. Insanin bireysel ve toplumsal giindelik
yasam1 mekanla ve mekanda sekillenir. Dolayisiyla ¢ocukluktaki mekéansal kavrayisimiz
gelecekteki mekansal davraniglarimizin belirleyicisi olur. Bu durum goz 6niine alindiginda
cocukken mekani nasil kavradigimiz konusu 6zellikle 6nemli hale gelmektedir. Bu yiizden
cocugun okul Oncesi siirecte giindelik eylemlerini gerceklestirdigi “ev mekani” bu
kavrayisin olusumunda kilit noktada yer almaktadir. Giindelik yasaminin 6nemli bir
kesimini somut (fiziksel) anlamda “ev mekan1” igerisinde gegiren ¢ocugun ev iginde
yaptig1 eylemler mekani kavramasinda bire bir rol oynar. Giindelik davranislari igerisinde
yer alan oyun oynama da bu eylemlerden biridir. Somut mekanin i¢inde bir soyut mekan
yaratma aract olarak oyun ve oyuncak cocuk i¢in ayrilmaz bir biitiindiir. Dogal olarak da
ayrilmaz biitiindeki oyuncaklar da (¢ogu ebeveynler tarafindan se¢ilmis olsalar da)
cocugun giindelik yasamdaki davraniglarinin olusmasinda biiytik bir rol oynar. Bu yiizden
de c¢ocugun oynadigi oyuncaklar c¢ocugun zihninde mekan tanimina dair tanmimlar
olusturmaya baslar. Cocugun neredeyse tim giiniinii geg¢irdigi somut mekan kavrayisi

disinda, soyut (hayali) bir mekanin zihinde oyuncaklar sayesinde kuruldugu varsayilabilir.

Tez bu amagla ¢ocuk ve giindelik mekan kullanimu iliskisi igerisinde asagidaki sorulara
yanit bulmay1 amaglamistir.

e Cocukluk kavramu kiiltiirel bir icat midir?

e Cocuklarin kendilerine has bir mekan anlayis1 var midir?

e (Cocuklarimn kendilerine has bir mekan anlayis1 oldugu varsayilirsa oyuncaklar hangi

ozellikleriyle mekan kurucu olarak nitelendirilebilir?
¢ Opyuncaklarla mekanin hangi 6zellikleri kuruluyor?
e Cocuklarin farkli bir mekan kavrayisina sahip olmasinin iizerine iiretilen bu yap1

oyuncaklar1 bu kavrayisa uygun mu?

Tez calismasi, aydinlanma ¢agi sonrasinda olusturulan “cocuk™un zihnindeki mekan

kavramimin insasinda oyuncaklarin etkili oldugu iddiasina o6rnek yap1 oyuncaklar



tizerinden cevap bulunmasi i¢in kurgulanmistir. Bu amagla tezin ikinci boliimiinde “cocuk”
ve “cocukluk” kavraminin toplum bazinda icat varsayimui tarihgiler ve egitimcilerin fikirleri
ile birlikte degerlendirilmistir. Ugiincii boéliimde ise, artik varlign toplum tarafindan da
kabul edilen “cocuk ve cocuklukun yetiskinlerden farkli bir mekan kavrayisina sahip
oldugu diisiiniilen “cocuk”un mekansalligini da igine alacak sekilde Frobel, Montessori ve
Piaget’nin teorileri iizerinden ¢ikarimlar yapilmistir. Arastirmanin odak noktasini olusturan
dordiincii boliim ise bu teoriler araciligiyla oyuncaklarin mekan kurma ihtimalini spesifik
olarak yap1 oyuncaklar1 vaatleri iizerinden irdelemek {izerine kurgulanmistir. Dogrudan
gelecegin mimar ve miihendislerini yetistirdigini iddia eden yapi oyuncaklarinin mekan
kurup kurmadiginin incelenmesi ise 0rnek se¢iminde Oncelik kazanmalarini saglamistir.
Aragtirmanin sonug¢ boliimiinde ise mekan kurma araci oyuncak ve ¢ocugun mekan

kavrayisi iliskisi yeniden gbzden gegirilecektir.



2. COCUGUN VE COCUKLUGUN iCADI

Cocuk ve cocuklugun icadina ge¢meden Once cocuk ve cocuklugun giiniimiizdeki
tanimlarin1 bilmekte fayda vardir. Cocuk ve ¢ocukluga dair, literatiirde bir¢ok tanimlama
yer almaktadir. Cocuk Haklar1 So6zlesmesi’nin 1. Maddesi itibari ile ¢ocuk; “Sozlesme
uyarinca ¢ocuga uygulanabilecek olan kanuna gore daha erken yasta resit olma durumu
harig¢, on sekiz yaSina kadar her insan g¢ocuk sayilir.” big¢iminde ifade edilmektedir
(Y1lmaz, 2010, s.6). Cocuk kavramini “eksik bir yetiskin” yahut “kiigiiltiilmiis bir yetiskin
modeli” seklinden ziyade, zihnen, bedenen, duygusal ve sosyal ihtiyaclarimi kargilamak
isteyen bir birey olarak gérmekte olan ¢ocuk egitimcisi Yavuzer’e (1986) gore ¢ocukluk,
“Bireyin dogum doneminden baslayarak ergenlik evresine kadar siiregelen gelisim

donemidir”.

Cocukluk bir diger tanim ile “Bir yonden paylasilan bir deneyim, g¢ocuklari giinliik
eylemlerinde ‘biz’ olarak birlestiren ve yetiskinler tarafindan ‘onlar’ olarak belirleyen bir

ayr1 ve ayirici kusaklararast mekan” bigiminde ifade edilmektedir (James, 2001, s.36).

Cocukluk donemi, tarihsel perspektiften bakildiginda ii¢ baglikta ele alinmaktadir
Geleneksel ¢ocukluk donemi; ¢ocukluk tarihindeki en bilinmez zamanlarin yer aldigi bu
evreye iligkin yapilmis olan ¢ocukluk tarihine yonelik arastirmalar ve neticelerinde elde
edilmis olan bilgiler bulunmaktadir. S6zel enformasyona agirlik verilmis olan bu ¢aglar
icinde, ¢ocuk ile yetiskinler bir¢ok agidan birbirine benzemektedir. Modern g¢ocukluk
doneminde yazili iletisime bagli enformasyon ile sekillenen ¢ocukluga uygun bir
tanimlama seklinde Sirin tarafindan belirtilmektedir. Postmodern ¢ocukluk doneminde ise

farkliliklarin 6n planda olmasi ayirt edici en 6nemli 6zelliktir (Sirin, 2007, s.16).

Cocuklugun modern yaratimi (icadi), zorunlu olarak, Ronesans ve Aydinlanmayi, izleyen
lic ylizyilin temel varsayimlarini ve inanglarini yansitmistir (Elkind, 2001, s. 15). Bu
baglamda yeni cocuk tasarimina iliskin yapilanmalarin ortaya ¢ikisinin Bati merkezli
oldugu soylenebilir. Cocuklugun modern icadinda etkili olan entelektiiel cocukluk
yaklasimlarindan birincisi Locke’iin ortaya atmis oldugu Protestan ¢ocukluk anlayisidir

(Sirin, 2007, 5.18).



Protestan ¢ocukluk algisi ile Postman (1995: 80), “Okuryazarlik, egitim, akil, benlik
denetimi ve ayip gibi faktorlerle uygar bir yetiskin olabilen bi¢cimlenmemis bir kisi”
seklinde ifade etmektedir. Bu anlayisa gore cocuk, sayfalarina yazilmaya devam edildikce
olgunlugu artan bir kitap seklinde ele almmmakta ve ¢ocuk zihni bos bir sayfaya
benzetilmektedir. Bunun yaninda Rousseau tarafindan onciliigli yapilmis olan romantik
cocuk algisina gore ¢ocuk, “Bi¢imlenmemis Kisi degil, basli basina bir sorun olan bozuk
bicimli yetigkin” seklinde ifade edilmektedir (Y1lmaz, 2010, s. 9).

Gliniimiizde tarihgiler arasinda ise “gocukluk™ kavraminin ortaya ¢ikisi ile ilgili olarak iki
temel yaklasim mevcuttur. Harry Hendrick (1992, s.1) “Children and Childhood” adli
makalesinde, Ortacag ve Erken modern tarih¢ilerinin bir kisminin 17.yy. dncesinde de
cocukluk kavraminin var oldugunu savundugunu belirtirken, bir kisminin da 17.yy.
oncesinde c¢ocukluk kavramindan bahsedilemeyecegini One silirdiigiinii belirtir. Bu
bakimdan ikinci yaklagima dahil olan tarih¢i Philippe Ariés, L'enfant et la vie familiale
sous l'ancien régime (1962) (Eski Rejim Sirasinda Cocuk ve Aile Hayati) adli kitabinda,
ortagag toplumunda ¢ocukluk diisiincesinin var olmadigini sdyleyerek ¢ocuk ve cocukluk

tarihine bakisin temelden degismesine neden olmustur.

Cocuklugun kiiltiirel bir icat olmasina dikkat ceken Ariés (1962, s. 411) Ortagag’da,
toplumsal statiide alt sinifta yer alan ailelerin ¢ocuklarmin, siitten kesildikten kisa bir siire
sonra (yaklasik yedi yasindan itibaren) yetiskinlerin diinyasina adim attiklarini, 6zellikle
anneleri ve dadilar1 yanlarinda olmadan kendi baglarinin caresine bakabildikleri
diistintildiiginde, uzunca bir siire yetiskinden ayirt edilmediklerini belirtir. Ayrica,
16.yy.’da yetigkinler tarafindan eglence ve rahatlama kaynagi olarak goriilen “cocuk’un,
18.yy.’in ortalarinda ailenin merkezine oturan modern bir kavram olarak karsimiza
ciktigin1 da ekler (Ariés, 1962, s.412). Bu cikarimlar1 ortaya koyan Ariés, bahsi gegen
yiizyillarda var olan resim sanatini, edebi metinleri ve kilavuzlari, donemin kiyafetlerini,
cocuga yapilan gondermeleri ve cocuk isimlendirme aligkanligini da igine alan tiim
materyalleri, arastirmasi igin incelemis ve kullanmustir (Hendrick, 1992, s.1). Ozetle,
Ortacag toplumunda giintimiizdekinden farkli bir ¢ocukluk anlayisi oldugundan bahseden
Ariés, bugilin bildigimiz anlamda bir ¢ocukluk fikrinin modern 6ncesi toplum icin var

olmadigin1 sdyler.



Ariés, Fransiz Devrimi Oncesinin aile ve ¢ocuk hayatini inceledigi kitabi Cocuklugun
Yiizyillari’nda Avrupa’da ¢ocuga bakisin gelisimini gozler 6niine sermektedir. 17.yy.’da
okulun olagandis1 gelisimi, ebeveynlerin ¢ocuklarin egitimine duydugu ilginin sonucu
olarak karsimiza ¢ikar (Ariés, 1962, s.413). Cocuk da bu sayede evden bagka bir mekanda
daha fazla zaman gegirmeye baglar. Bu durumu “Cocugu, yetiskin toplumundan aile ve
okul birlikte uzaklastirdi” seklinde tanimlayan Ariés, Orgiin egitimden yatili okula
gecisinin olumsuz etkisini su sekilde devam ettirmektedir: “Okul, giderek agirlasan bir
disiplin sistemiyle birlikte 6zgiirliigiinii kaybetmis bir ¢ocuklugu 18. ve 19.yy.’dan bugiine
kadar ‘yatili okul’un igine hapsetti” (1962, s.413). Bu duruma ek olarak, 17.yy.’da
okullagma heniiz bir toplumsal sinifin tekelinde olmasa da, bir cinsiyetin (erkeklerin)

tekelinde oldugu ve kiz ¢ocuklarinin okula gitmedigi bilinmektedir (Ariés, 1962, s. 331).

Aydinlanma diisiincesi ile birlikte ¢cocuklara yonelik bakis degismis, ¢ocuklar toplumlarin
ve gelecek kusaklarin yaraticist olarak goriilmeye baslanmistir. Bu degisen bakis agisi
cocugun en iyi sekilde yetistirilmesi i¢in egitimi bir 6n kosul haline getirmistir. Ote yandan
her anlamda otoritenin kurulus ve devamliliginda c¢ocuk “yarmin yetiskini” olarak en
onemli faktor haline gelmistir. Okullarda verilen 6rgiin egitim ile “cocuk™ evden farkli bir
mekanda zaman geg¢irmeye baslamistir. Bu yiizden okullar toplumlarin yapilanmasinda
(olusturulmasinda) kilit bir noktada yer almaktadir. Ariés’e (1962, s. 413) gore, 18.yy.’da
orgiin egitimin ve yatili okullarin yayginlagsmasi ile ¢ocuklar aileden/evden yalitilmis ve
“cocukluk icat” edilmistir. Orgiin egitim sisteminde ¢ocuklar giiniin yarisindan fazlasini
okulda gecirirken, yatili okullara devam eden cocuklar ise sadece tatillerinde evlerine
gitmekte, onun haricinde tiim vaktini okulda doldurmaktadir. Okulun disiplin anlayis ile
aileden yalitilan “cocuk”a modern toplumda farkli bir yer tanimlanmis ve bu anlayis
zamanla da modern toplumun ve modern ailenin merkezine “gocuk’u yerlestirmistir.

Aydinlanma ¢ag1 Oncesinde mekanin kendisi ¢ocuklar i¢in birer sahneyken ve hatta
kendileri de bu sahnedeki 6nemsiz birer dekor iken; aydinlanma cagi ile birlikte akil 6nem
kazanmig ve “cocuk” icat edilmistir. “Cocugun icadi” ile modern egitim sisteminin
olusumunun (17.-18.yy.) birbirine paralel ilerledigi diisiiniilecek olursa; modern egitim
sisteminin kurucusu olarak nitelendirilen Rousseau ¢ocuklarin dogustan kendi kaderlerini
belirleme yetisine sahip oldugunu, egitilmenin ise bu Ozellikleri korelttigini
diisiinmektedir. Bunu da toplamda alt1 kitaptan olusan Emile de detayli olarak belirtmistir

ve birinci kitabin giris climlesinde su sekilde ifade etmistir: “Her sey, Yaratici’nin elinden



ciktiginda 1iyidir; insanoglunun elinde bozulur” (Rousseau, 2013, s.5). Dolayisiyla
Rousseau, Tanri’nin elinden ¢iktiktan sonra da “insanoglunu bozmayacak™ bir egitim
sistemi Onerecektir ve ayn1 paragrafin son ciimlesinde bunu soyle ifade eder: “Insanm,
egitim yerinde egitilen bir at gibi, kendisi icin egitilmesi gerekir; onu, bahg¢esindeki agac
gibi, kendi tarzinda yetistirmelidir” (Rousseau, 2013, s.5). Ozgiin adi Emile ou de
L’education (Emile ya da Egitim Uzerine) olan bu kitap ilk olarak 1762 yilinda
yayinlanmistir. Rousseau (2013, 5.26) “Emile” adinda hayali bir 6grenci edinmeye ve onun
egitimiyle ugrasmak icin kendini uygun, yas, saglik, bilgi ve yetenek sahibi varsaydigini ve
bu durumu “Emile” tam bir yetiskin adam olup bir rehbere ihtiyag duymayacak hale gelene
kadar siirdiirecegini belirtir. Rousseau “Emile”nin egitiminde bu 'kosulsuz itaatin’ ilk ve
tek sart: oldugunu net bir sekilde ifade etmektedir. Buradan hayali 6grenci “Emile”nin
egitildigi siire boyunca otoritenin tamamen Rousseau’da oldugu sonucu ortaya

cikmaktadir.

“Bu kitap, mutlu bir dogumu, saglam yapili, giiclii ve saglikli bir ¢ocugu bastan
varsaynugtir”(Rousseau, 2013, s. 30). Rousseau bu séylemiyle bir nevi ¢ocuk i¢in her seyi,
-kimyadaki deneyler icin gegerli kabul edilen- normal sartlar altinda (N.S.A.) varsayar. Bu
anlamda “Emile”e ogrettiklerinin ya da onun egitimi igin kullanilan yontemlerin tiim
cocuklar i¢in uygun oldugunu diisiinmektedir. Oysa sosyo-ekonomik durum, ailenin egitim
durumu, maddi olanaklar, ¢ocugun saglikli olup olmamasi ve yasadigi cevre ya da kiiltiir
ortami agisindan Rousseau’nun “normal sartlar altinda”s1 diisseldir; ancak “Emile”, ¢ocuk
yetistirme kilavuzu gibi bir metin olarak sadece teorik nitelikte kalip pratikte
uygulanabilirligi tartisma konusu olsa da, “gocugun icadi”na erken bir O&rnek
olusturmaktadir. 18.yy.’a kadar ergenlik ile ¢ocuklugun ayirt edilmedigini g6z Oniinde
bulunduracak olursak (Ari¢s, 19 s.25), Rousseau’nun ¢ocuklukta gelisim evrelerinden

bahseden ilk gézlemci oldugu asikardir.

Cocuklugun icadina katkida bulunan erken orneklerden bir digeri ise Pestalozzi’dir.
Pestalozzi, Rousseaunun Emile kitabindaki ogiitlerini kendi cocuklari iizerinde
uygulamay1 deneyecek kadar Snemser. Rousseau, hayali 6grencisi olan “Emile” igin
gelistirdigi yontemlerin tiim ¢ocuklar i¢in gegerli olabilecegini 6ne siirse de Pestalozzi,

Rousseau’nun “Emile” i¢in nerdigi yontemlerin her ¢ocuk i¢in uygulanamayacagini da,



yine kendi cocuklari iizerinden deneyimleyerek Ogrenmistir. Dolayisiyla kendi egitim

metodunu olusturmak i¢in ¢aligmistir. (Bowers and Gehring, 2004, s.314).

Pestalozzi hukuk alaninda egitim almasina ragmen ¢iftgi olmayr se¢mistir. “Neuhof”
adinda kurdugu bir ciftlik evinde 1774 yilinda yoksul cocuklara egitim vermeye
baslamistir (Bowers and Gehring, 2004, s.308). “Neuhof” hem c¢iftlik hem de okul seklinde
hizmet veren ilk uygulamali okuldur. Cocuklarin {iretici olarak egitilmesini de amaglayan
okulda hem is Ogretilmis hem de egitim verilmistir. Pestalozzi ilerleyen zamanlarda
Isvigre’nin Almanca ve Fransizca konusulan bélgelerinde uygulamali okul olarak birgok
egitim kurumu kurmasina ragmen hayata tutunmak i¢in kendini yazmaya vermistir. Bu
anlamda en Onemli eseri, hizmetcisi Barbara’dan ilham alarak yazdigi Lienhard und
Getrud (Leonard ve Getrude) dir. Bu kitapta egitim ile ilgili diisiincelerini ilk defa kaleme
almis ve Wie Getrud ihre Kinder lehrt? (Getrud ¢ocuklarina nasil ogretir?) adl1 kitabinda
da bu diislincelerine yenilerini ekleyerek, 6gretme yontemleriyle ilgili bilgiler vermistir. Bu
metotlar ele alinacak olursa; Pestalozzi’nin en ¢ok onem verdigi noktanin “Lernen mit
Kopf, Herz und Hand” olarak bilinen iinlii syleminde yattig1 goriilebilir. Pestalozzi bu
ifadesi ile 6grenmenin temelde {i¢ sekilde gerceklestigini vurgular: “Akil, el ve kalp ile”...
Bu ii¢ sekli birbirinden bagimsiz diisiinemedigi gibi zihin ile yapilan diisiinme islemi, elin
giicii ile kavranan O6grenme ve kalp sayesinde hissederek Ogrenme Pestalozzi igin
egitimin/6grenmenin temelini olusturur. Montessori (2016, s.43) Cocugun Kesfi kitabinda
Pestalozzi’nin diisiincelerine olan saygisini su sekilde belirtir: “Pestalozzi’nin egitime
temel katkis1 bir 6gretmenin yalnizca entelektiiel degil, ayni zamanda kalbe dokunan é6zel
bir egitim almasi gerektigi ilkesiydi. Pestalozzi’ye gore egitim aslinda ‘ruhlarin temasidir’

ve bir 6gretmenin, égretmenlik yaptigi cocuklara ‘saygi ve sempati’ duymasi gerekir”.

Pestalozzi egitim metodunun bilesenlerinden dikkat ¢ekenleri sunlardir:
e Ogretmenler 6grencilere saygi duymali,
e Gozlem ve duyusal algi lizerinde durulmali,
e Sevgi, 0grenci ve 6gretmen arasindaki iligskinin disiplini i¢in diizenleyici olmali,
e Ogretmen, basit elementlerle ve g¢ocugun psikolojik gelisimine bagli olan bir

diizende ise baglamali. (Bowers ve Gehring, 2004, s.315).



Pestalozzi’nin egitim sistemini uygulamaya baslamas: ile birlikte zamanla 6grendigi sudur
Ki: “Her cocuk kendi deneyimlerinden yola ¢ikarak bir égrenme yéontemi gelistirir ve

ogretmenleri sayesinde de tartisma ve yeniden yapilandirma yoluyla da 6grenmeye tesvik

edilir” (Adelmean, 2000, s.105).

Cocuklar ile bire bir ¢alisma imkanmi yakalayan Pestalozzi, yazdigi kitaplar ile teorik
anlamda, kurdugu uygulamali okullar ile de bir egitim reformcusu olarak pratik anlamda
tarithe gecmistir. Hatta Pestalozzi’nin egitim ile ilgili diislincelerinden etkilenenler arasinda
anaokulunun kurucusu olarak bilinen ve Pestalozzi’nin kurdugu okullarin birkagina gézlem
amaglh giden Frobel ve kendi egitim sitemini gelistiren Montessori de yer almaktadir.
Pestalozzi’nin ¢ocuk arastirmalar1 kapsaminda cocugun mekansal kavrayisina deginmedigi
asikardir; ancak 18.yy. itibari ile ¢ocugun yeni icat edildigini diisiinecek olursak, her
¢ocugun kendine 6zgii bir 6grenme seklinin oldugunu sdylemesi oldukea biiyiik 6nem arz

eder.

Biitiin bu baglamlar {izerine de diislinlildiigiinde cocuk ve cocukluk kavramlari artik
disiplinler aras1 bir tartisma konusu olarak karsimiza ¢iksa da temelde ekonomik, sosyal,
cografi, politik ve cevresel degiskenlerin etkisiyle sekillenmektedir. Dolayisiyla tiim bu
bilgiler 15181nda aydinlanma diislincesinin gelisim siireci ile birlikte ¢ocuk ve gocukluk

kavraminda yeni bir yaklagim, kiiltiirel bir icat gelistirdigi sdylenebilir.



3. COCUGUN MIMARIi/ MEKANSAL KAVRAYISI

Modern toplumun merkezine oturan “cocuk”un ve “cocuklugun icadi” tarihgiler i¢in bile
derin bir tartisma konusu iken, ¢ocugun mimari/mekansal kavrayisinin ele alinmasi
olduk¢a yakin bir tarihin (20.yy.’1n) konusudur. Ciinkii mekan kavramimin ¢ocukta nasil
olustugunu ve onlarin da kendine 6zgii bir mekan anlayisinin oldugu ¢ikarimindan once
cocuk kimligi tanimlanmaya ¢alisilmis ve artik bu kavram yetiskinden tamamen bagimsiz
bir pozisyonda arastirmalarda yerini alinca bir {ist asama olarak mekan kavraminin ¢ocukta
nasil olustugu iizerine ve ¢ocugun mekansalliginin da bu kavrayigin bir tiirii oldugunun

farkina varilmistir.

“Mimarlik” ise modern toplumun merkezine oturan bir diger kavram olarak, zaman ve
mekan arasindaki gerilimi dindirmek i¢in ¢abalarken, Piaget’nin de belirttigi gibi, cocuklar
icin bu mekan ve zaman kavrami birbirinden (belirli bir yasa kadar) hi¢ ayrilmaz. Cocuga
verilen egitimle birlikte zaman ve mekan kavrami da birbirinden ayrigmaya baslamistir.
Tam zamanh ve yatili okulla birlikte bu ayrim giderek artarken, ¢cocuk zaman ve mekani
cakistiran evden uzaklagmistir. Okul o mekanda bulunma halini bir dizi protokolle tanimli
hale getirir. Dolayistyla “okul mekan1” zamaninin neredeyse mekaniklestirilmis 6zgiil bir
ritmine gore kullanilir. Okulda hangi zaman araliginda ne yapilacag: belirlidir. Ornegin
cocuklar sadece “teneffiis" zaman dilimi icerisinde ara verip dinlenirken, ayni sekilde
dersin kagta baslayacagi ve bitecegi (okula giris-¢ikis saati) de tanimlidir. Oysa, “ev
mekan1” i¢indeki yasama hali sebebiyle —ozellikle- ¢ocuk igin belirli bir Olgiilebilir
zamansal ritme tabi degildir. “Ev mekani”nda giindelik yasamdan ayrismis bir mekan
kullanma protokoliinden bahsedilemez. Cocuk “ev mekani”nda gilindelik yasamin sarsak
ritmine tabi olup, bu durumun farkinda bile degildir. Ornegin, ¢ocuk sokakta oyun
oynarken eve girmesi gerektigini havanin kararmasindan ya da aksam ezanindan anlar. Bu
durum ¢ocugun deneyimleyerek 6grendigi tamamen farkli bir zaman kavrayisina sahip
oldugunu gosterir. Okul ise empoze edilen bir ritm zaman ve mekan kavramini ¢ocukta

ayristirir.

Bu baglamda cocuklukta mekan kavrayisi arastirmalar1 diinya tarihi agisindan ¢ok yeni

olsa da ¢ocugun egitimi ve cocukluk ile ilgili aragtirmalarin tarihi daha geriye
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dayanmaktadir. Insanmn fizyolojik gelisimi agisindan g¢ocukluk evresini gegirmeden
yetigskin haline gelmesi miimkiin degildir, ancak ¢aglar boyunca ¢ocuk, sadece fizyolojik
olarak var olmus, psikolojik, hukuki, sosyolojik bir varlik olarak 06zgiil bir tanimi
yapilmamistir. Bu anlamda tarihte aydinlanma siireci ile birlikte gelisen diistinmeye
tesvikin ve bilimsel gelismelerin etkisiyle ¢ocuk bilimin arasgtirma konularna dahil
olmustur. Bu konulardan birisi de cocuk, mekan ve mimari iliskisidir. Cocukta yetiskinden
farkl1 bir mekan anlayisina sahip oldugu varsayimi {izerinden, ilk olarak c¢ocugun
yetiskinden bagimsiz bir birey oldugunu diisiinen ve buna uygun bir egitim sistemi
gelistiren Frobel’e ve onun anaokulu hareketi, sonrasinda ¢ocuk oOlgegi ile okullarinda
cocugum mekan1 kullanmasina oncelik vererek farkli bir yaklasim sergileyen Montessori
ve ¢ocuklarin biligsel gelisiminde mekan kavraminin zihinlerinde nasil olustugunu
sorgulayan Piaget yer alacaktir. Bu kisiler aracilifiyla da ¢ocuklarin kendilerine ait bir

mekan kavrayisi ve mekansalliklarinin oldugu iddias1 degerlendirilecektir.

Alman egitimci, anaokullart sisteminin kurucusu olan Frobel, cocuklugunda edindigi doga
kavrayisiyla, Jena Universitesi’ndeki calismalarini harmanlayarak arastirmasinin kuramsal
temellerini derinlestirmis ve Rousseau ve Pestalozzi’nin egitim goriislerini benimsemis ve
her seyin dogaya birakilmasi gerektigini savunmustur. Heiland’e (1993, s. 477) gore Frobel
icin doga, insan ruhunun "zit oldugu kimlik"tir; ancak ruh yalnizca dogada veya
dissallastirilmis olarak anlagilabilir. 1826 yilinda yazdig1 Die Menschenerziehung (Insanin
Egitimi) adli kitab1 ile doga ve tanri inanci ile baglantili olarak pedagojik yaklagimini
anlatmistir. Frobel’in diisiince sistemi, felsefeden egitim sistemine, egitim psikolojisinden
egitim teknolojisine kadar uzanmaktadir. Frobel’in egitim sisteminde yer alan
“toplumsallagsma” hedefi, onu etkilendigi Pestalozzi ve Rousseau’dan ayirmaktadir (Oktay,

1993).

Frobel’in egitim sisteminde aile katilimi ¢ok 6nemlidir. Ona gore aile ¢ocugun kiiciik
evrenidir, cocuk bu evren iginde duyusal gelisimini meydana getirir. Ozellikle anne bu
evren i¢inde ¢ok ayr1 bir konumda yer alir. Cocuk ile anne arasindaki bag, sarkilarca
giiclendirilen, annenin sarki sdyleme esnasinda kullanmakta oldugu sézler ve mimiklerin
cocuk iizerindeki etkisi, bu etkiler neticesinde, miizikteki ahenk ve hayattaki uyum
arasinda bir bag kuruldugunu savunmaktadir. Ritim, s6z ve dudak hareketleri miizik

igerisinde olusan duygu gecisleri ve hisler, cocuklarin, annelerini izlerken edindigi alg1 ve
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hislerdir. Buna bagli olarak, okul 6ncesi donemlere yonelik farkli sarkilar yazmistir

(Edwards, 2002).

Frobel’in egitim sistemi, eski egitim sistemini yapmacik ve adaletsiz gorerek reddeden ve
Ozgiir, sorumluluk sahibi kisiler yetistirmeyi amaclayan bir egitim sistemidir. Cocuklardaki
dogal yeteneklerin ortaya c¢ikmasi icin Ogretmenler tarafindan baskidan arindirilmis,
Ozgiirliik¢ii bir zeminin olmas1 gerektigini savunmaktadir. Frobel’in egitim anlayisindaki
okullar ne yazik ki donem sartlar itibari ile basarili olamamistir. Ancak, Frobel egitim
anlayisin1 birakmamis ve sehirdeki yoksul ailelerin kiz ¢ocuklart i¢in bir okul kurmustur.
Kurdugu bu okulun ii¢ y1l sonrasinda ise “Burasi ¢ocuklarin dogadaki bir bitki gibi 6zgiirce
biiyiliyebilecekleri bir bahg¢e olmali” diye diisiinen Frobel, bu diisiincesinden yola ¢ikarak
“Kindergarten” yani ‘“gocuk bahgesi” anlamima gelen kendi kurumunu tasarlamistir

(Edwards, 2002).

Frobel'in pedagojisi, daha sonraki hayatinin ve eserinin her asamasinda Pestalozzi'nin ilk
egitiminin ydriingesinde kalmis ve onu bagimsiz bigimde yorumlamis ve gelistirmistir
(Heiland, 1993, s. 475). Tim diinyaya yayilmis olan ve izleri her yerde goriilen
“Kindergarten Bewegung”u (Anaokulu Hareketi) ortaya ¢ikarmasinda ve gelistirmesinde
de Pestalozzi’nin etkisinin oldugunu sdylemek miimkiindiir. Heiland’in belirttigine gore
(1993, s. 473), Die Menschenerziehung’'de (Insamin Egitimi) belirttigi pedagojik
yaklasimlar1 Frobel "anaokulu"nun temelini olusturur. Frobel’in diinya capinda taninir hale
gelmesinin ve uluslararas: iine kavusmasinda ise “Kindergarten Bewegung” oldukca
onemli bir yer tutar. Harris’e (1887, s.vi) gore Froebel'in amaci, 6grenciyi kendi kendini
etkinlestirme yoluyla egitmektir. Frobel, egitim kavramin1 dogrudan okullara da uygular ve
fikirlerini kendi 6zel okulu olan Rudolstadt yakinlarindaki Keilhau'daki Genel Alman
Egitim Kurumu'nda Weimar ¢evresinde gercege doniistiirmiistiir. 1829°da ilk anaokulunu
da Keilhau’da agan Frobel'in anaokulu pedagojisi giiniimiizde dahi 6zellikle Ingiltere ve

Japonya'da yogun tartismalara konu olmaktadir.

Kendi yasaminda siirekli farkliliklar i¢in g¢alisan ve ilkleri yasayan bir kadin olarak
Montessori’nin ¢ocuklar tizerindeki bu istekli ugrasi, basarili ve farkli bir sistemi ortaya
koymustur. Montessori (2016, s. 18) 1907°de actig1 “Cocuklar Evi’nde 6gretmenin roliini,

“zihinsel yasami uyanmakta olan bir insanin gézlemcisi” olarak belirtir. “Egitimdeki asil
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amag ogretmenin pasif, ¢ocugun aktif oldugu bir sistemdir” (Montessori, 1995, s. 118-
119). Ogretmenin gdzlemci oldugu bu sistemde sadece cocuk isteginde 6gretmen yardim

eder. Bu egitim yontemiyle ¢cocuklar kendi sorumluluklarini kendileri almis olur.

Cocugun 0-6 yas araligin1 “emici zihin” olarak adlandiran Montessori diinyadaki konumu
ve ¢evresi fark etmeksizin tlim ¢ocuklarin bu yeti ile birlikte dogdugunu kabul etmekte ve
cocuklarin dil 6grenim stirecini bu kavramina 6rnek olarak vermektedir: “Cevresindekiler
bilmedigi bir dili konusurken, iki yil sessiz sedasiz oturup sonra birden bu dili kusursuz
grameri, telaffuzu ve biitiin ayrintilariyla konusmaya baglayivermek hangi yetiskinin
harcidir?” diye sorarak tanimlar (Montessori, 1995, s.8). Montessori’nin ¢ocugu bu
sekilde tarif etmesindeki temel faktor, cocugun yetiskinden tamamen farkli bir 6grenme ve
kavrama bi¢imi oldugudur. Bu durum ¢ocugun mekansalligr i¢in de gecerlidir. Cocugun
mekansalliginin kendisi de yeni farkina vardigi icin bazi sdylemlerinde celiskili ifadeler
gormek miimkiindiir. Mesela bir yandan ¢ocuk evrenseldir, tarih dncesi cocugu, “Ortagag
cocugu” diye bir kavramdan bahsedemeyecegimizi sOylerken -yani tarihselligi es
gecerken- bir yandan da ¢ocugun emici zihni sayesinde iilkesinin kiiltiiriinii emip, sindirip
zamanin ve mekanin biitiin 6zelliklerine sahip bir kisilik olusturdugunu séylemektedir. Bu

acidan bakilacak olursa Montessori’nin bir kafa karisiklig1 yasadigi sdylenebilir.

Kisa zamanda diinyanin her yerine yayilan Montessori okullarmin basarisindaki énemli
etkenlerden birisi mekanlarin ¢ocuklar igin 6zel olarak (¢ocuk 6lgegine uygun) tasarlanmis
olmasidir. Bu okullarda ¢ocugun sinif mekaninda sadece duran bir nesne degil, mekanin
aktif kullanicist 6zne olarak yer aldigi goriiliir. Okullardaki tiim mobilyalar (masa,
sandalye dolap, lavabo, askilik vs.) hepsi ¢ocuklarin boyutlarina uygun olarak Montessori

tarafindan tasarlanip yaptirilmistir. Bunu kendisi de su sekilde belirtmektedir:

Cesitli sekilde masalar yaptim. Bu masalar saglam olmakla birlikte son derece hafifti ve
boylece iki yasindaki ¢ocuklar tarafindan kolaylikla tasinabiliyordu. Bazilar1 ahsap, bazilar
hasir oturakli olarak tasarlanmis iskemleler de hafifti ama c¢ekiciydi. Bunlar yetiskin
iskemlelerinin minyatiir kopyalar1 da degildi, ¢ocuk bedenine orantili olarak yapilmistir

(Montessori, 2016, s.61).

Montessori, cocuk Ol¢eginin, kullanicist ¢ocuk olan okullar i¢in gerekli oldugunu belirtir

ve eskiden yetiskine uygun Olgekteki masa, sandalye, dolaplarin g¢ocuklar i¢in de
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kullanildigini ekler. “Eskiden ¢ocuklar uzun, kasvetli siralarda otururdu; sonra bilim geldi
ve bu swralart diizeltti” der (Montessori, 2016, s. 21). Bilimin bu duruma da ¢6ziim bulmak
i¢in ugrastigini, kismen basarili oldugunu, antropolojisini bunun igin gelistirildigini sdyler
ve bu sayede ¢ocuklarin hareketsiz bir sekilde siralarda dimdik omurgalarla oturtuldugunu
sOyler. Bunun yanlis oldugunu ama bir gelisme asamasi oldugunu da kabul eder

(Montessori, 2016, s. 22).

Cocugun mekan kavrayisinin yetiskinlerinkinden farkli oldugunun kabul edilmesi sonucu.
mimarligin diinyasina yetiskininkinden farkli olarak bir de “cocuk 6l¢egi’ni dahil etmistir.
“Mekansal cocuk™ (cocugun mekani) olarak nitelendirilebilecek bir kavram olarak
Montessori ile birlikte okullara giren bu 6lcek, cocuk bedenine uygun mekan ve {iriin

iiretmenin ¢ocugun dgrenme siirecinde etkili oldugunu ortaya koymustur.

Cocugun bir “mekan kullanicisi 6zne” oldugunun diisiiniilmesi sayesinde, ¢ocuklar okul
mekani i¢inde bir yetiskine ihtiyag¢ duymadan kendi sorumluluklarini tagiyarak eylemde
bulunacaklardir. Tabi ki yine yetigkinler tarafindan belirlenen giivenli bir 6zgiirliikk aginin
igerisinde olmalar1 ongoriilmistiir. Oyuncaklarini, 6greneceklerini kendileri seger, gider
alir ve isi bittikten sonra toplayip yerine koyarlar (Montessori, 2016, s.347) . Yemegi ya da
atistirmaliklarmi kendileri alip, bitirince temizleme isini de kendileri halledip, diger
aktivitelere gegebilirler. Buna karsilik Montessori’nin ¢ocuklarin mekani nasil algiladigina
dair bir ¢ikarimi yoktur, ancak “Cocuklar Evi’ndeki her sey cocuk 6l¢egindedir. Bu sekilde

cocuklara mekan iginde hareket 6zgiirliigii kazandirilmis olmaktadir.

Montessori, (1995, s.117) “Cocuk ruh bilimi ve egitimi, ¢ocuklarin degil, yetiskinlerin
goriis agisindan ele alinmigtir” der. Montessorinin bahsettigi bu bakis acisint Montessori
yonteminden onceki birgok okulda gérmek miimkiindiir. Bunlara 18.yy.’da kurulmus olan
Charity Schools -Ingiliz Progressive schools- iyi bir érnektir. (Sekil 3.1). Fotografta da
goriildiigii lizere ¢ocuklarin ebatlarima uygun olmayan, upuzun, agir ve hareket etmeyen
siralarda farkli yaslarda cocuklar egitim gdérmektedir. Ogretmenler grup grup 6grencileri
yanlarina ¢agirip onlara kara tahtalar da derslerini anlatmaktadirlar. Cocuklar1 mekanin
icine yerlestirilmis birer nesne olarak gorme hali, aslinda ¢cocuklarin bos bir beyinle okula
geldikleri ve dgretmenlerin bu beyinleri sanki i¢i bos doldurulacak birer av hayvani gibi

gbérmeleri sorunun temelini ortaya koymaktadir. Montessori sistematik bir bigimde —biblo
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gibi- oturma seklinin olmasi ve dgretmenin egitimde aktif oldugu bu sistemin temelden
degismesi gerektigini soyler (1995, s.118). Cocuklarin egitim seklinin degismesi ile
birlikte yani 6gretmenin “gdzlemci”, ¢ocugun “eylemde bulunan” halini géz Oniine alarak
okullarinda buna uygun egitimi benimsemistir. Montessori, cocuklarin 6grenme siireglerini
de gozlemlemistir ve bu gozlemler sonucunda 6grenme siirecinin de aktif bir siireg
oldugunu fark etmistir. Bu noktada Montessori’nin ¢ocuga olan bakis agis1 da degismistir
denilebilir. Montessori, kurguladigi egitim sistemini gelistirirken O6grenmenin aktifligi
sayesinde zamanla c¢ocuklarin mekansalligimin farkina varmustir. Farkina vardig,
cocuklarin mekanin nesnesi degil de 6znesi oldugudur ve ¢cocugun mekanin 6znesi olma
hali, ¢ocugun eski sistemlerden farkli olarak nasil Ozgiirlesebilecegini ortaya koyar.
Montessori, Cocugun Kesfi kitabinda c¢ocuklarin kendi boyutlarina uygun bir bigimde
tasarlanmis okulda nasil davrandiklarim1 su Ornekle anlatmaktadir: “Bu dort yasindaki
cocuklari, masalari ¢atal bicak ve tabaklarla donatan kiigiik garsonlari, masa hazirlarken
gorenler, herhalde daha da biiyiik bir endiseye kapiliyordur. Cocuklar iizerlerinde bes
dolu bardak olan tepsiler tasiyor, i¢i sicak ¢orbayla dolu kaselerle masalarin arasinda
dolasiyorlar. Hi¢ kimsede ne bir kesik oluyor ne bir bardak kirilryor ne de bir damla ¢orba
dokiiltiyor... ”(Montessori, 2016, s.347).

Montessori bu diisiinceleri ortaya koydugunda, ¢ok fazla kisi tarafindan desteklenmedigini
de bilmesine ragmen, calismalarina hi¢ ara vermeden devam etmistir. “Ogretim
sistemimizin baska bir ozelligi de, cocugun kisiligine duyulan saygumn simdiye dek
goriilmedik bir dereceye vardiriimasidir” der (Montessori, 1995, s.119). Kendisinin de
belirttigi gibi, Montessori yonteminde ¢ocuk mekansal olarak her zaman aktif durumdadir
(Sekil 3.2). Cocuklarin aktif olabilmesindeki en biiyiik etken masa ve sandalyelerin kendi
Olceklerinde ve hafif olmalaridir. Bu da ¢ocuklara okul igerisinde hareket imkani-kolaylig1

sagladig gibi istedikleri yerde ve sekilde de ¢caligma imkani sunar.
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Sekil 3.1. Oksiiz kizlar, Bristol Kimsesizler Okulu’nda (Bristol Charity School), 1905.

Kaynak: Fitzmuseum internet arsivi.1905 tarihli Bristol Kimsesizler Okulu fotografi. Erigsim tarihi:
20.08.2016. Erisim adresi: http://www.fitzmuseum.cam.ac.uk/gallery/samplers/charity/,

I e —— — e
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Sekil 3.2. Montessori Okulu’nda Anne Frank’in de i¢inde bulundugu bir sinif fotografi,
1934, fotografi ¢eken Juffrouw Baldal.

Kaynak: Anne Frank Miizesi internet arsivinden alinmistir. Erisim tarihi: 20.08.2016. Erisim adresi:
http://www.annefrank.org/es/Subsites/Linea-del-tiempo/-Periodo-de-entreguerras-1918-1939/Emigrando-a-
los-Paises-Bajos/1934/Ana-Frank-en-el-medio-al-fondo-vestida-con-un-vestido-blanco-en-el-6-curso-de-la-
Escuela-Montessori-en-Amsterdam1/#!/es/Subsites/Linea-del-tiempo/-Periodo-de-entreguerras-1918-
1939/Emigrando-a-los-Paises-Bajos/1934/Ana-Frank-en-el-medio-al-fondo-vestida-con-un-vestido-blanco-
en-el-6-curso-de-la-Escuela-Montessori-en-Amsterdaml/
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Genel anlamda Montessori’nin ¢ocuk egitimi {izerine yaptigi ¢calismalar, hem teorik alanda
hem de pratik alanda diinya genelinde etkili olmustur. Egitimin ilk amacini ¢ocugu
kesfetmek ve Ozgiirlestirmek olarak tanimlayan Montessori (1995, s.118), bunu biiyiik
oranda gerceklestirmistir. Ogretmenlerin gozlemci olarak ¢ocugu kendi alaninda
izlemedigi, sadece ¢ocuk istediginde ¢ocuklara yardimci olunan bir sistemde ¢ocuk kendi
olma siirecini mekan i¢inde deneyimler. Mekanin ¢ocuk 6l¢egine gore hazirlanip ¢ocugun

i¢ine yerlestirilmesi ise, ge¢ de olsa giiniimiiz anaokullarinda kullanilmaktadir.

Isvigreli bilissel kuramci Jean Piaget, 1921 yilinda ise Cenevre’deki J.J. Rousseau
Enstitlisii’niin basina ge¢mis ve cocuk psikolojisi iizerine c¢aligmaya baglamistir. O
donemden itibaren tiim hayatim1 c¢ocuklarin bilissel gelisimini anlamak amaciyla
arastirmalara ve deneylere adayan Piaget, ¢ogu arastirmasini meslektasi Barbel Inhelder ile
birlikte siirdiirmiistiir. ikilinin birlikte calisigt La psychologie de [’enfant (Cocuk
Psikolojisi) ve La representation de [’espace chez [’enfant (Cocuklarin Mekan Temsili)
kitaplar1 en dikkat ¢ceken arastirmalarindandir. Cocuklarin diinyay1 nasil algiladiklarini ve
ona dair ne diislindiiklerini anlayabilmek adina deneyler yapan Piaget, ¢ocuklarin zihinsel
gelisimine dair bir¢ok kuram ortaya koymustur. Bu kuramlar 1s18inda bilissel psikoloji

lizerine yapilan aragtirmalarin sayisi da artmistir.

Biligsel gelisim; somut veya soyut seyler hakkinda bilme, anlama, kavrama, diisiinme ve
akil yiirtitme gibi yollar1 kullanarak ortaya ¢ikar. Akarsu’nun (1984/9, s.31) belirttigi gibi
Piaget’ye gore insanoglunun zihinsel gelisimi (phyloegenesis), bir cocugun diinya ile
iliskiye girdigi andan itibaren gecirecegi zihinsel gelisime (ontogenesis) paraleldir. Bu
baglamda Piaget dogumdan itibaren belirli yas araliklarini igeren toplam dort donemden

bahseder:

1-Duyu-Devinimsel (Duyusal Motor) Donem (0-2 yas),
2-Islem Oncesi Dénem (2-7 yas)

3-Somut Islemler Dénemi (7-11 yas)

4-Soyut Islemler Dénemi (12 yas ve iistii)

Piaget, yaptig1 arastirmalarda, yayinladigi makale ve kitaplarda birincil kosul olarak

cocuklar iizerinde yapilan gozlemlerde; her zaman dénemsel gegis araliklarinin ¢ocugun
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zihinsel gelisimine bagli olarak az da olsa degisebileceginden bahseder. Calismalar sinirlt
sayida ¢ocuk iizerinde yapildigi i¢in tam anlamiyla bir genellemeden bahsetmek yanlis olsa
da Piaget’nin “gocuklarda biligsel gelisim evrelerinin dogumdan itibaren belirli bir sira
icinde gelisir” ¢ikarimindan, diinyadaki tiim cocuklar i¢in gegerli oldugu sonuncuna
ulagilabilir. Ayrica Laura Berk’in (2013, s.274) Cocuk Gelisimi kitabinda degindigi gibi
Piaget, genetik ve c¢evresel etmenlerin ¢ocuklarin evreler aras1 gegis hizimi etkilediginden
de bahsetmistir. Ancak evrelerin dogustan itibaren var oldugunu, her zaman degismez bir

sira i¢inde ilerleyip, evrelerin hi¢birinin atlanamayacagini da belirtir.

Bu dort evreye bagli olarak ¢cocuktaki mekan kavrayisi, tipk: biligsel gelisim gibi degisiklik
gostermektedir. Piaget ve Inhelder birlikte yazdiklari La representation de |’espace chez
[’enfant (Cocukta Mekan Kavrayisi) kitabinda ¢ocukta mekan kavraminin yaslarla birlikte
nasil gelistigini deneyler yoluyla arastirirlar. Cocuklarin mekan kavrayislari, hangi yasta
olduklarina ve zihinsel gelisimlerine bagh olarak degismektedir. Bu degisimin farkinda
olan Piaget ve Inhelder; yasla ve bilissel gelisim ile birlikte ortaya ¢ikan toplamda {i¢

mekan kavrayisindan bahseder.

Bunlardan ilki; duyu-devinimsel dénemde (0-2 yas) olusmaya baslayan “Topolojik Mekan
Kavrayis1”dir. Cocuk bu donemde kendisi hari¢ kimseyi referans noktasi olarak almadigi
icin her seyin kendi etrafinda dondiigiinii diisiiniir. Bu duruma benmerkezcilik ya da
egosantrik durum denmektedir. Egosantrik durum hakimiyeti igerisinde olan ¢ocuk her
seyl kendi benligi ve viicudu yoluyla baglantili olarak algilar. Bebekler bu donemde
dokunsal alg1 (haptic perception) ad1 verilen, objeleri el-agiz temasiyla algilama sayesinde
bir esyanin boyutlari, hacmi ve kapladig: yer gibi kavramlar1 anlamlandirirlar (Piaget ve
Inhelder, 1997, s. 17). Akarsu (1984, s.32) topolojik mekan kavraminin tamamen belli bir
bi¢imin igerisinde var olan komsuluk, kopukluk, cevrelemek gibi niteliksel iliskilere
dayandigim belirtir. Islem 6ncesi donem (2-7 yas) icerisinde de topolojik mekan kavrayist

gelisimini devam ettirmektedir.

Cocugun ilk iki yilinda goriilen duyusal-devinimsel mekan anlayisi, o donemin en 6nemli
zihinsel kazanimlarindan biridir. Mekan algisina ek olarak, pratikte yasanmuis, diizenlenmis,
eylem ya da davranis diizeyinde dengelenmis bu mekan kavrami, zihinsel olarak canlandirma

evresine heniiz ulasmis degildir. Yeniden canlandirilan (representational) mekan kavramu,
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yaklagik olarak on iki yaslarinda, yani islemsel diisiinmenin yer aldigi somut islemler
donemine girer. Yeniden-canlandirma, mekénsal eylemin hatirlanmasi degil, simgesel ve
igsellestirilmis bir eylemdir. Bagka bir deyisle zihinsel canlandirma, olusturma ve yeniden-
iretmedir. Gortildigl gibi duyusal devinimsel mekandan islemsel mekana gecis uzun, yavas

ilerleyen ve eylemden isleme dogru soyutlagan bir siiregtir (Akarsu, 1984, s.32).

Cocugun mekanla iliskilerini baglatan topolojik algilar; yakinlik (proximity), kopukluk
(seperation), diizen (order), ¢evreleme (surrounding) ve siireklilik algilaridir (Piaget ve
Inhelder, 1997, s. 7). Bu tiir algilar ve temsillerin (yeniden-canlandirma) birbirine
baglanmasiyla cocugun yedi yasina gelene kadar, sezgisel mekan boyutlarini belirledigi
ortaya cikar. Bu sezgisel mekan kavraminin olusumunda dogumdan itibaren gelisen
refleksler (emme refleksi, el-bacak oynatma vs.) ve dokunsal alginin (haptic perception)
etkisi cok 6nemlidir. Cilinkii cocugun yas almasi ile birlikte hem fiziksel gelisimi hem de
zihinsel ve bilissel gelisimi devam etmektedir. Ozetle topolojik mekan kavraysi,
dogumdan itibaren gelismesini devam ettiren ve tiim Omrii boyunca bireyle birlikte

varligin1 devam ettiren bir kavrayis tiirtidiir.

Piaget’in mekan kavramlarindan ikincisi “Projektif Mekan Kavrayis1”, somut islemler
doneminde (7-11 yas) kazanilmaya baslandigini belirttigi korunum yasasi ile birlikte
topolojik mekanin iizerine yerlesmeye baslar. Bu mekan kavrayisinda belirli bir agidan
perspektife ihtiyac vardir; ¢cocuk artik duyu-devinimsel ve islem Oncesi doneme ait olan,
topolojik mekan kavrayisinda etkisini fazlaca hissettiren egosantrik (benmerkezci) durumu

kismen asmustir.

Piaget’nin korunum yasasmi anlamak sivilarin korunumu deneyini yapmustir. Bu deney
i¢cin ¢ocuklara dnce birbirinin ayni, i¢leri su dolu iki bardak verilir ve iglerindeki suyun esit
olup olmadig1 sorulur. Evet cevabinin ardindan bir bardak ve icindeki su sabit tutularak
diger bardaktaki su daha genis ve yiiksekligi az olan bir kaba dokiiliip, tekrar sularin esit
olup olmadigr sorulur (Piaget ve Inhelder, 1997, s. 155). Eger miktarin degistigin
sOylenirse; o cocuklarin iglem 6ncesi evresinde oldugu ortaya cikar. Kabin de§ismesine
ragmen icindeki su miktarlarinin ayni oldugunu sdyleyen cocuklarin ise islemsel
diisiinebildigini tespit edilir. Ozetle korunum islemsel diisiinebilmenin gostergesidir ve
korunumu kavrama yeteneginden yoksun ¢ocuklarda ortaya cikan tek merkezlilik, tek bir

bakis acisindan olaylar1 degerlendirdigini de goOstermektedir. Piaget’nin korunum
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yasasinda esas lstiinde durdugu nokta; nesnelerin dig goriinlimleri degisse bile belirli
Ozelliklerinin aym kaldigini ortaya koymaktadir. Bu biligsel gelisim i¢in oldukg¢a onemli

bir asamadir (Piaget ve Inhelder, 1997, s. 156).

Projektif mekan kavrayisinin temelini diiz ¢izgi olusturur ve artik belirli bir perspektifin
cocugun zihninde olugmasi beklenir. Bu mekan kavrayisinin bir nesneye ait farkli
perspektiflerin bir araya getirilip biitiinlestirilmesiyle sinirli oldugu sdylenebilir. Ancak
benmerkezci durumu kismen asmis olan ¢ocuk birden fazla perspektiften ne mekanin
kendisini ne de nesneleri degerlendirebilir. Bu ag¢idan bakildiginda topolojik mekanda da
var olan (Akarsu, 1984, s.32) mekan kavrayisinin gelisim agsamalar1 benzerdir. Baglangicta;
tamamen duyu-devinimsel olan algi ve faaliyetler, temsiller (yeniden-canlandirmalar) ile
birlikte perspektifin ve uzakligin carpitmalarina ragmen, sekil ve boyut degismezligini
kazanirlar. Son asama olarak da perspektiflerin koordinasyonunda ve bakis noktasinin
tersine ¢evrilebilirligi ile bu mekan kavrayisi yetkinlige ulasmaktadir. Yani somut islemler
doneminde olan ¢ocukta zaten gelismis olan topolojik mekan kavrayisi lizerine perspektif
islemlerin (sadece kendi perspektifi) yiiklenmesi, iki mekan kavrayisi arasindaki temel
farklardandir. Ek olarak, sadece topoloji mekan kavrayisina sahip olan cocuklarda

korunum yeteneginden yoksunluk gozle goriiliir sekilde ortadir. (Akarsu, 1984, s.32)

Piaget’nin teorisine gore g¢ocuklarda en son olarak gelisen mekan kavrayisi “Metrik
(Euclides) Mekan Kavrayisi”dir. Metrik mekan kavrayisinin temeli uzaklik kavramina
dayanir ve sekillerin esdegerliliginin, matematiksel esitlige bagli olmasidir. Artik bu

asamada Ol¢iilebilirlik net bir sekilde devrededir. (Piaget ve Inhelder, 1997, s. 301).

Topolojik mekan kavrayisinda tamamen egemen olan, projektif mekan kavrayisinda ise
kismen asilmis olan egosantrik durum metrik mekan kavrayisinda tamamen ortadan kalkar.
Benmerkezciligin ortadan kalkmasi ile birlikte artik ¢ocuk kendinden bagka noktalar1 da —
0zne ya da nesne fark etmeksizin- referans noktasi olarak alabilmeye baslar. Bu anlamda
canli ya da cansiz varliklarin bir bakis acisinin oldugunu diisiinmeleriyle perspektif
kavraminin yetigkinlerde var olan yapisina gecis tam anlamiyla netlesir. Metrik mekan
kavrayisina sahip olan ¢ocuklar icin, bir nevi somut islem evresine kadar takmis olduklari
at gozliklerini geride birakmis denilebilir (Piaget ve Inhelder, 1997, s. 375). Cocuklar

artik, mekan i¢inde yer alan objelerin biiyiikliiklerini ve kendisi ile objeler arasindaki
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uzaklik degisse de bu biiyiikliigiin degismeyecegini kavrarlar; ancak bulunduklarini yerin
referans durumuna goére objelerin temsillerinin farkli olabilecegini de anlarlar. Fiisun
Akarsu’nun da (1984, s.33) bahsettigi gibi euclides mekaninda, yilizey alanlarinin ve
uzakligin korunumlarinin gerekli oldugu ve genel bir referans ¢ergevesinde ya da sabit bir
kartezyen (X-Y) referans sistemine gore, nesnelerin yerlerinin aralarindaki koordinatlarinin
belirlenmesi gereklidir. Korunum yasasi burada da kendini gostermektedir ve Piaget bu
yiizden projektif ve metrik mekanin paralel bir gelisim gosterdigini sOyler. Ciinkii iki
mekan kavrayisinin da olusabilmesi i¢in ¢ocugun islemsel doneme girmis olmasi

gerekmektedir.

Piaget’nin Onemle {izerinde durdugu nokta, c¢ocukta mekan kavraminin, tarihsel
matematigin ortaya ¢ikisinda goriilen asamalara ters yonde gelistigidir. “Matematikgiler
tarafindan en son kesfedilen topolojik iligkiler, Piaget’ye gore mekan kavraminin temelini
olusturur” (Akarsu, 1984, s.32). Piaget ve Inhelder’in c¢ocuklarla yaptig1 deneylerde,
topolojik mekanin zihinsel olarak yeniden canlandirilmasinin daha 6nce ortaya ¢iktigini,
projektif ve euclidesci yapilarin ise topolojik yapilarin iizerine eklene eklene olustugu

sonucu ¢ikmustir.

Zihinsel ve mekansal algiin gelisim siireci ele alinacak olursa benmerkezcilik 6nemli bir
noktada yer alir. Benmerkezciligin yavas yavas ortadan kalkmaya bagsladigi an ile birlikte
cocukta zihinsel ve mekansal alg1 gelisimi ilerlemeye baglar. Piaget’ye gore islem Oncesi
diisiinmenin en onemli eksikligi olan benmerkezcilik, baskalarmin simgesel goriislerini
kisinin kendisininkilerden ayirt edememe halidir (Berk, 2013, s.293). Bu da kisinin

etrafindaki herkesin kendi gibi diisiindiiglinii varsaymasidir.

Piaget ve Inhelder’in ¢ocuklukta mekan kavraminin gelisimini 6zetleyebilecek sekilde en
akilda kalan ve literatiire yer etmis olan La representaion de [’escape chez [’enfant
(Cocukta Mekan Temsili) adli kitabinda bahsettigi “L'epreuve des trois montagnes” (Ug
Dag Problemi) benmerkezciligi anlamak i¢in olduk¢a yararli bir deneydir (Sekil 3.3).
Piaget ve Inhelder (1997, s.209) perspektifin ¢ocuklarda psikolojik gelisimin ge¢ bir
evresinde ortaya ¢iktigini belirtirler ve gorsel gergekligin 8-9 yasina kadar tam yerine
oturmadigindan  bahsederler. Bu sebeple perspektif kavrammin oturmas: ve

benmerkezciligin buna olan etkisini gdzlemlemek icin “U¢ Dag Problemi” deneyini
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yapmiglardir. Toplamda yiiz ¢ocukla -4-6 yas araliginda yirmi bir, 6-8 yas araliginda otuz,
8-9 yas araliginda otuz ii¢ ve 9-12 yas araliginda on alti- ¢alismislardir. Bu yiiz ¢cocugun
bulunduklar1 donemler yas araliklari itibariyle Islem 6ncesi Evresi, Somut ve Soyut
islemler doneminde olan ¢ocuklar1 kapsamaktadir. Dogal olarak da topolojik, projektif ve
metrik mekan kavrayislarinin hepsinden bahsetmek bu deney igin gecerlidir. U¢ Dag
deneyinde bir masanin {izerine, ylkseklikleri 12 ile 30 cm arasinda degisen 3 adet dagin 1
m?2 ylizey alanina sahip mukavvadan yapilmis bir maket yerlestirilmistir. Her dag, zirvesi
ve renkleriyle ayirt edilebilir. Cocugun durdugu A noktasindaki agi itibariyle yesil olan
birincisinin kii¢iik bir evi, kahverengi olan ikincisinin Kizilhagi, gri olan ii¢linciisiiniin de
karla kapli bir zirvesi vardir. Ayrica bu bakis noktasindayken cocuklara 10 tane 20x28
cm’lik resim verilir ve hepsi farkli perspektiflerden bakisa sahip daglarla ve lizerindekilerle
ayni renktedir (Piaget ve Inhelder 1997, s.211). Daha sonra 2-3 cm yiiksekliginde yiizi
olmayan ahsap oyuncak bebek, maketin tam da ¢cocugun karsisina denk gelen C noktasina
konur ve daha sonra yeri degistirilir. Her seferinde ¢ocuga tekrar sorulur ve oyuncak
bebegin perspektifinden bakabilmeyi hayal edip edemeyecegini anlamak icin on adet farkl
resim tekrar gosterilir ve ¢ocuktan oyuncak bebegin bakis agisini segmesi istenir. Islem
oncesi donemindeki ¢ocuklar daglar1 bir oyuncak bebegin bakis agisindan hayal edip, o
bakis agisin1 gosteren bir resmi kafalarinda yeniden olusturamadiklari icin segemezler ve
sadece kendi bakis acilarin1 yansitan bir resim segerler. Piaget ve Inhelder’in (1997, s. 212)
da belirttigi gibi oyuncak bebegin hareket etmesini ve farkli pozisyonda var olan farkli
perspektif cesitlerini zihinlerinde yerine oturtamazlar. Daha biiyiik yastaki ¢ocuklarda
perspektif ile baglantili koordine etmede sorun yasanmazken, daha kiiciik cocuklar
oyuncak bebegin yerine gitseler de koordine etmede zorluk ¢ekerler (Piaget ve Inhelder,
1997, s. 212). Bu durum tamamen c¢ocuklarin egosantrik durum hakimiyeti altinda
olmasindan kaynaklanir. Ancak benmerkezcilik somut ve soyut islemler evresinde ortadan
kalktig1 i¢cin bu evredeki cocuklar kendileri disinda farkli bir perspektiften de diinyay1
gorebilmenin miimkiin oldugunu anlamaya baslarlar. Piaget’nin benmerkezciligin {istiinde
bu denli durmasinin nedeni ise biligsel limitlerin smirmi  goérmek istemesinden

kaynaklanmaktadir.
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Sekil 3.3. “L'epreuve des trois montagnes” (U¢ Dag Problemi) (renklendiren: Tugba
Kiling)

Kaynak: Piaget, J. and B. Inhelder, The Child’s Conception of Space (F.J. Langdon and J.L. Lunzer gev.),
Routledge, London, 1997, (s.211).

Mekan1 zamandan bagimsiz algilamak miimkiin olmadig1 i¢in Piaget, ¢ocuklarin zamani,
dongiiselligi ve hareketi anlamasi iizerine ¢aligmaya baglar (1971, s.vii) ve Piaget’nin Le
développement de la notion de temps chez l'enfant (Cocugun Zaman Kavrayisinin

Gelisimi) kitab1 ortaya ¢ikar. Bu kitapta genel olarak ¢ocuklarin zamani nasil kavradiklar
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lizerine bir aragtirma yapilmistir ve farkli gelisim evreleri iginde bulunan c¢ocuklarla
yapilan arastirmada ¢ocuklarin yasi algilamasi iizerinde durulmustur. Ornegin, annesi ile
anneannesini ayni yasta sanan bir cocuk oldugu gibi, abisinin/ablasinin kendisinden daha
sonra dogdugunu; ancak kendisinin yas¢a daha kiiciik oldugunu diisiinen cocuklar da
mevcuttur. Buna benzer ilging sonuglarin ortaya ¢iktig1 arastirmada ¢ocuklar zamani farkl
bir kavrama siireci yasamaktadirlar. Bu durum, tipki mekan kavrayisinda oldugu gibi
Piaget’'nin ortaya koydugu bilissel gelisim evreleri ile birlikte yavas yavas gelismeye
baslar. Nasil fiziksel olarak nerede oldugundan bagimsiz olarak zaman ve mekan
kavrayisindan bahsedilemezse ayni sekilde mekan-zaman algilayisi da zihinsel gelisme
olmadan var olamaz. Piaget tim bunlarin baglantisin1 ortaya koysa da ortaya koydugu
biligsel gelisimde bahsedilen g¢ocugu evrensel olarak niteler. Yani hicbir sekilde
Montessori’de de karsimiza ¢iktig1 iizere tarihsellige bagli bir cocuktan bahsetmedigi gibi
yasadig1 kiiltiir ve toplum etkilerini de g6z oniinde bulundurmamaktadir. Bunun yan1 sira
yaptig1 deneylerde sadece Fransa’da bulunan sinirli sayida ¢ocuk {izerinde ¢alistigi igin de
biligsel gelisimin diinyadaki tiim ¢ocuklar i¢in genellemesinin yapilmasi miimkiin
goziikmemektedir. Ancak bu olumsuzluklarin yaninda Piaget ile ilgili atlanmamasi
gereken bir durum da s6z konusudur; Piaget tarihteki yapilan diger arastirmalardan farkli
olarak mekanin 6znesi olan ¢ocuk i¢in hazirlanan mekan ile degil de ¢cocugun zihinsel
anlamda mekan kavrayisi lizerinde durmustur. Ayrica yaptig1 ¢alismalar sonucu ¢ocuklarin
diinyayr algilama bigimlerinin yetigskinlerden tamamen farkli oldugunu da ortaya
koymustur. Cilinkii yetiskin diye atfedilen bireylerde bilissel gelisim tamamlanmis ve her
sey yerli yerine oturmus durumdayken, cocuklarda bu siire¢ bedensel gelismelerine paralel
olarak ilerlemesini siirdiirmektedir. Bu baglamda Piaget ¢ocuklarin kendine has 6grenme

stirecleri oldugunu fark edip bunlarin neler oldugunu ortaya koymustur.

Tim bu bilgiler dogrultusunda ifade etmek gerekirse 18. yy’da icat edilen ¢ocuklugun
kendine ait bir mekan kavrayisina ve kendine has bir mekansal anlayiga sahip oldugunu
sOylemek, Frobel’in egitim sistemi igerisinde, Montessori’nin ¢ocugu aktif kullanici
yaptig1 okullarinda, Piaget’nin bilissel gelisimini gozlemledigi cocuk icin miimkiin

goziikkmektedir.
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4. MEKAN KURUCU OYUNCAGIN TARIHCESI

Tim oyuncak tiirleri ¢ocugun eline gectigi andan itibaren bir mekan iiretmeye araci
olabilirler, bir mekan kurma aracina déniisebilirler. Ornegin, bir oyuncak bebegin, ¢ocuk
tarafindan oyun araci olarak kullanilisi, onu diissel bir ev mekani i¢inde konumlanan bir
aktore dontstiiriir. Ya da 19. ve erken 20. yiizyil erkek ¢cocuklarmin sevdigi kursun asker
figiirinleri oyun sirasinda savas mekanini tanimlayan elemanlar haline gelirler. Boyle
bakildiginda mekan kurucu olamayan pek az oyuncak bulundugu sdylenebilir. Topag gibi
neredeyse mekandan 6zerk gibi goziiken oyuncaklar bile, oynanma ortamlari nedeniyle
mekansal niteliktedirler. Hatta, ¢ocugun oyuncakla kurdugu tiim iliskilerin mekansal
nitelikte oldugu ve onun zihninde mekan kavramini insa edilmesini sagladigi iddia
edilebilir. Bu iddia ¢ocuklarin yetiskinlerden farkli bir mekan kavrayisinin sahip oldugu

fark edildikten sonraki siirecte daha da 6nem kazanmustir.

“Oyunlar, ge¢mis dinlerin, dillerin, inanglarin ve ritiiellerin incelenmesinde 6nemli bir
kaynak olusturmaktadir” (And, 1974, s. 5). Bilim insanlar1 oyunlar yoluyla go¢lerden
kiiltiir yayilimlarma kadar uygarliklarin niteliklerini saptamiglardir. Oyunun temel
cizgileri, kiiltlirler olusmadan 6nce hayvanlarda goriilmekte oldugunu belirten Huizinga,
oyunun canlilarin temel ihtiyaci oldugunu ve tarih Oncesi zamanlardan giiniimiize bu
thtiyacin canlilarin yasadiklar1 cevreyi algilamalarini sagladiklarimi  belirtmektedir.
Cocuklarin oyundan oyuncaga gegcisleri yaraticiliklarinin degisimi ile ilgili olan bir gecis
objesiyle ilgilidir. Gegis objeleri ¢cocuklarin oynadiklar kiiclik oyuncaklardan, esyalarina,
battaniyeden televizyon kumandasina kadar olabilmektedir. Bu gegis evresinde ¢ocuklar
icin herhangi bir oyuncak yerini oyun objesine birakabilir. Cocuklar oyuncaklarindaki bu
nesnelestirmeyi oyuncak ile oynadig1 anlarda yasadigi anlar ile bagdastirmaktadir. Ornegin
cocugun stirekli olarak oynadigi bir oyuncak, ebeveynleri tarafindan ona koruyucu bir
oyuncakmig gibi 6gretildigi zaman ¢ocuk zaman ic¢inde o oyuncagi koruyucu bir nesne
olarak gorerek kendi kendine kurdugu oyun mekéni icerisinde o oyuncaga da koruyucu bir
gorev vermektedir. Gegis objeleri ¢ocuklarin kisiliklerinde yatan yaraticiliklarin gelismesi
i¢in gergeklesen oyunlarin zamanla oyuncaga doniismesini olusturur. (Winnicott, 1998).

Oyuncaklar toplumun yasam tarzlarini ve kiiltiirel degerlerini yansitmakta olan araglardir

(Swiniarski, 1991, s. 162). Brougére’e (1995, s. 416) gore oyuncak icinde barindirdig
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komplike yapisi ile kiiltiire bagli oyun evrimi noktasinda degerli bir bilgi kaynagidir.
Oyuncaklar, ¢ocuklarin zihinsel, fiziksel, psikososyal ve motor gelisimlerine katkilarda
bulunmakta olan, hayal giiclerini ve yaraticiliklarii  gelistirebilen, diisiinme ve
kesfedebilme gibi yetenekler kazandiran c¢esitli malzemelerdir (Yavuzer, 2000, s.71).
Mekan kurucu oyuncaklar ise ¢ocuklarin ¢evrelerini sararak diinyay: fark edebilmesine ve
yorumlayabilmesine yardim eden, ¢ocuklarin dogal yeteneklerinin gelismesine katkida
bulunan, bu sayede de onemli bir egitimsel islevi gerceklestiren oyun malzemeleridir.
Cocuklarda segebilme ve degerlendirebilme duygularinin gelisimlerine yardimci olan
mekan kurucu oyuncaklar, igerdikleri bu islevler ile cocuklarin birey olarak karar
verebilme ve belli konularda beceri edinebilmelerine imkan verebilmektedir (Aynal, 2011,

s. 370; Yavuzer, 2011, s.185).

Mekan kurucu oyuncaklar ve diger oyun araglari birbirine yakin ancak farkli kavramlardir.
Oyun araglar1 sadece oyunun ic¢inde var olabilen ve oyun bitiminde anlamini yitiren
nesneler iken, oyuncaklar c¢ocuklarin oyun iginde birey olabildikleri, bir hayat
kurabildikleri ve hatta korunabildikleri 6zel yerlerdir (Onur, 2005, s. 187). Mekan kurucu
oyuncak cocuklarin gelisim ve egitimlerine direk olarak katki saglarken, diger oyuncaklar
ise gocuklar1 oyuna tesvik edici ve oyunu devam ettirici nesneler olarak goriilebilir. Ayrica
cocuklar kendilerinin i¢in nelerin dogru oldugunu ve nelerden hoslanacaklarin1 ve ne
olmak istediklerini kesfedebilmek i¢in mekan kurucu oyuncaklara ihtiya¢ duyarlar.

Arkeolojik bulgular neticesinde Mezopotamya, Antik Misir, Yunan ve Roma
uygarliklarina ait pigmis toprak, seramik, papiriis, deri gibi malzemelerden yapilmis
oyuncaklar ortaya c¢ikarilmistir. Bunlardan bazilari mekan kurucu oyuncaklarin ilk
ornekleri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Yine de mekan kurucu oyuncaklara iliskin kesin
kayitlar en fazla 19. yiizyiln baslarina kadar otelenebilmektedir. M. O. 3. Binyilin
baslarinda bile tas, toprak ve aga¢ dali gibi malzemelerden minyatiir evler insa edildigi
goriiliir. Bunlarin mekan kurucu oyuncaklar olduklar1 diistiniilmektedir. Onur’a gore,
prehistorik caglarda bile ebeveynlerin ¢ocuklarina oyuncaklar yaptiklar diisiiniilir. Bu
tirden oyuncak evler, at arabalari, minyatiir mobilyalar vardir ve tim bu Ornekler
oyuncaklarin cocuklar1 gelecekte alacaklari rollere nasil hazirlamakta oldugunun birer
kanitidir (Onur, 1992, s.29). Ancak, eskiye dogru gidildikge, bugiinkii kavrayisimiz
cercevesinde oyuncak olarak niteleyebilecegimiz nesnelerin pekala da yetiskinlerin

kullandig kiilt nesneleri olarak islev gordiiklerini diisinmek de miimkiindiir. Ornegin, eski
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Misir yap1 maketlerinin ¢ogu oyuncak degil, yetiskinlerin mezar sunularidir. Bu nedenle
oyuncak tarihi ilk bakista goziiktiigiinden ¢ok daha karmasik bir konudur.

Oyuncak tarihi belirli bir déneme smirlandirilamayacak kadar uzun bir zaman araligini
kapsasa da mekan kurucu oyuncak baglaminda daha belirli bir zaman araligindan
bahsetmek miimkiindiir. Ancak mekan kurucu oyuncak kavramina ge¢meden Once bu

konuda arada kalmiglik hali olarak irdelenebilecek belirsizliklerden s6z etmek gerekir.

4.1. Mekan Kurucu Oyuncak Konusundan Erken Donem Belirsizlikleri

Her tiirli oyuncagin mekan kurma potansiyelinden bahsetmistik, ancak ortaya ¢iktigi
donemdeki kullanilma sekillerinden otlirli tam anlamiyla oyuncak kategorisine
sokamadigimiz ornekler mevcuttur. Yetiskinin giindelik yasam rutini igerisindeki mekan
kullantminin birer minyatiir kopyast olarak nitelendirilebilecek bebek evleri ve oyuncak
tiyatrolar anlik birer sahne olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ote yandan ilk basta mekan
kurucu oyuncak olarak fretilmeyen fakat zamanla Olgek/boyut itibariyle oyuncak
kategorisine dahil olan bebek evleri ilk incelenecek olan erken donem belirsizligidir. Ikinci
olarak da tiyatro sahnesindeki oyunun minyatiir bir kopyast olan oyuncak tiyatrodan

bahsetmek anlamli olacaktir.

4.1.1. Bebek Evleri

16.yy’da ilk 6rnekleri tiretilmeye baslanan Bebek Evleri, sahibinin evinin tam bir minyatiir
kopyasi1 olup, gercek bir evin kiiciik, “bebek” versiyonunun sahibinin servetini sergilemek
i¢in tasarlandig1 sdylenebilir. Bebek evleri sahiplerinin statiilerini ¢evrelerine iletmek igin
kullandiklar1 bir mesaj olarak belirtilmektedir (Broomhall, 2007, s. 56). Bryan (2003, s.2)
bebek evlerinin sanal gergekler olarak islev gordiiklerini, bu bebek evlerindeki yasamlarin
hayal edilebilecegi insan ortamlarinin temsili olduklarini belirtir. Ayrica sahip olunan

miilkiin, belki de tam performans ile kullanilamayan varligini ifade etmektedir.

Nispeten yiiksek insaat maliyetleri nedeniyle, sadece toplumun varsillar1 tarafindan
yaptirildiklari bilinmektedir. Eskiden Almanya, Fransa, Hollanda, Italya ve Ingiltere'deki
kraliyet ~mahkemelerinde, saraylarda ve zengin aristokrasinin malikanelerinde

bulunurlardi. Giiniimiizde ise eski bebek evleri miizelerde ve 6zel koleksiyonlarda yer
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almaktadir. “Onlar, ¢agin {i¢ boyutlu belgesini temsil eder - hem maddi hem de manevi
olarak” (Giintiirkiin, 2009, s.70).

Nuremberg'de yer alan ilk bebek evi imalathanesinde, tiretilen minyatiir evler, miikkemmel
gercek hayatin kiiciik ayrintilarin1 tam olarak inga edebilmek i¢in calisilmigtir. Varsil
aileler tarafindan yaptirilmasi oldukga yiiksek bir maliyete sahip olduklar: ile ilgili bilgi
vermektedir. Paris, bebek evi iiretimi agisindan Nirnberg'e gore ikinci sirada yer
alirken, kraliyet sarayr ve zengin aristokrasi iiyeleri tarafindan sevilen Ingiliz bebek
evlerinin bircogu simdi g¢esitli miizelerde yer almaktadir. Hollandali bebek evleri
(“poppenhuizen” olarak anilmaktadir), esyalar agisindan diger iilkelerdeki bebek evlerini
kiyasla daha nitelikli idi (Broomhall, 2007, s.55). Zengin bir sekilde siislenmis, fildisi,
giimiis ve porselen gibi degerli malzemelerle donatilmiglardi. Damadin gelinine verdigi
diigiin hediyeleri genellikle vardi ve gelinin aile miilkiinii yansitarak, gelinin evliligini
yatigtirmalart gerekiyordu. Ayrica Onur (2005, s. 161) bebek evlerini iireten esnaflarin ayri

bir lonca ile iliskilendirildigini belirtmistir.

Bebek evlerinin 1700-1900 yillar1 arasindaki dénemde yogun olarak giindemde oldugu
bilinmektedir. Baslangicta, bebek evleri bir oyuncak olmaya yonelik degil, ¢esitli islevleri
yerine getiren minyatiir sanat eserleri olup baslica islevi dekoratif ve temsil igin bir vitrin
gorevi gormesiydi. Ust gelir grubuna mensup ev hanimlarmin servetlerini gosterme
sekillerinde adeta evlerinin ayri bir odasi niteliginde bir 6neme sahiptiler. Bebek evleri, en
yaygin olarak gercek cogaltmalar ve malikanelerin siislemeleri olarak kullanilmistir.
Sadece ger¢ek mobilyalarin minyatiirleri degil; ayn1 zamanda hali, perde, minyatiir
porselen, giimiis yemekleri, fildisi slislemeleri, linlii sanatg¢ilarin ve kitaplarin tablolarin1 da
igeriyorlardi. Bavyera Prensi Albrecht V'in kiz1 tarafindan sahip olunan gercek malikinin
kiiciik bir versiyonu minik siseleri kiiciik sarap mahzenlerinde gercek sarap ile
barindiriyordu. Daha sonraki tasarimlar gelisen teknoloji ile elektrik ve kanalizasyon
sistemini de icermeye baglamistir (Broomhall, 2007, s.60). Ilerleyen zamanlarda 6zellikle
kiz ¢ocuklarinin bebek evlerini ve i¢indeki ekipmanlarini gozlemleyerek bilgi edindikleri,
daha sonra onlarla oynayarak yetiskin yasamlarindaki ev hanimi rolleri igin hazirlandiklari
sOylenebilir. Sasirtici goriinebilir, ancak 1512'de Saksonya Prensesi'nin kizlarina verdigi
bir evde mutfak ekipmanlar iizerinde durulmustur. Ote yandan diger bebek evlerinde

kitaplar degil, ayn1 zamanda haritalar, mini kiireler veya otantik tarihi binalar sunan
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cizimler de bulundugu bilinmektedir. Bu sekilde yorumlanan bebek evleri, ¢agin somut bir

belgesi ve sahiplerinin kiiltiir ve yasam tarzi hakkindaki bilgi kaynagidir.

En iinlii bebek evi, Ingiliz Kraligesi Mary'nin evi 1:12 &lgekli bir Winsor kalesi sunuyor
ve ekipman 20. yiizyilin 20'li yillarina dayaniyor. Birinci Diinya Savasi sirasinda onun
tutum ve Ozverisi i¢in kraligesine tesekkiir etmek isteyen minnettar konuklar tarafindan
verilen Queen Mary's dogum giinii i¢in bir hediye oldu. Baslangi¢ fikri, Kralige'nin kuzeni
Prenses Marie Louise'den geldi ve tasarim Sir Edwin Lutyen tarafindan hazirlandi. Bu
inanilmaz minyatiirun tamamlanmasi dort yil aldi. Ic mekanlar1 hassasiyet ve dogrulukla
biiylilemektedir. Duvar kagitlari, halilar, perdeler ve mobilyalar, Kral Meryem'in
doneminden itibaren gercek kale ekipmanlarinin tam kopyalaridir. Evde ¢agdas tablolar, A.
Conan Doyle, J. Conrad, R. Graves ve digerleri gibi yazarlarin 300 kitab1, Tanr1'yr oynayan
minyatiir bir gramofon Kralr kurtaran, Fotograf albiimleri ve diger birgok 6ge. Benzinli
motorlu kraliyet araba yakinlardaki bir garajda bulunabilir. Banyolarda minik havlular ve
kiler ev siseleri gercek sarap igerir. Banyolar sicak ve soguk su ile tamamen
doldurulmustur; Hatta 151k armatiirleri ¢alisiyor. Aralarinda sanatci, zanaatkar, heykeltiras,
ressam, yazar ve sair olmak tizere 70 kisi evde yasiyordu. Simdi Windor kalesinde

sergileniyor (Onur, 2005, s.165).

18. yiizyilin baginda ¢ocukluk tanimlarinin degismesi, oyun fikrini degistirmistir, ancak
sanayi devrimi ile kitlesel olarak iiretilen nesnelerin artmasi minyatiir kopya olan bu bebek
evlerinin oyuncak olarak yorumlanmaya baslanmasinda 6nem tegkil etmeye baslamistir;
ancak unutulmamasi gereken bir nokta vardir ki o da bu dénemde ayricalikli/6zel olan -
yeni kesfedilen ¢ocuk degil- bazi smiflardir. Bu siniflara ait yetigkin hayatinin en azindan
mekan kurma araci bir oyuncak seklinde goriilmesinden ziyade iist siniflara ait liikks bir

tikketim nesnesi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

4.1.2. Oyuncak Tiyatro

18.yy.’in sonu ve 19.yy. basinda Avrupa’da yayginlasan “Papiertheater” (Oyuncak
Tiyatro), oyuncaklarin toplumdan bagimsiz diisiiniilemeyecegine iyi bir ornektir. XIX.
yiizytlin ilk yarisinda, Ingiltere'de, William West, o zamanin oyunlarini, kagittan yapilma
minyatiir bir sahne olan oyuncak, seri iiretimle hizla piyasada yerini alir ve lretilen tiim

“oyuncak tiyatrolar” donemin tiyatrolarinda popiiler olan oyunlarin replikalaridir. Bu ¢ok
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tutulan “oyuncak tiyatro” giiniimiize kadar varligin siirdiirmeyi basarmistir (Green, 2006,

s.1).

19.yy.’1n ikinci yarisinda Londra’da en ¢ok ragbet goren ii¢ yiizden fazla oyunun oyuncak
tiyatrosu yapilmistir (Speaight,1946 s. 17). Bu sekilde oyunlarin hepsi evlerde ¢ocuklar ve
aileleri igin birer eglence aracina donlismiistir. Oyunun en akilda kalici sahnelerini,
manzarasini, kostiimlerini ve karakterlerin hepsini bu kagittan yapilma tiyatrolarda gérmek

mimkiindiir (Sekil 4.1).

Model tiyatroya Danimarka'da "Dukketeater” ya da bebek tiyatrosu ve Almanya'da
“Papiertheater” ya da oyuncak tiyatrosu denir. Diger iilkelerin de model tiyatrolar tirettigi
bilinmekte, ancak Danimarka ve Almanya'dan c¢ikan baskilar donemin en segkin
orneklerdendir (Green, 2006, s.5). 1808-1811 yillari arasinda John Kilby Green adinda bir
geng yazici ¢iragl, bu basit konsepti icat ettiklerini iddia ediyor ancak Ingiliz tarihinin en
basarili oyuncaklarindan birinin baslangicini olusturmaya devam ediyordu. J. K. Green,
standart tiyatro baskisini aldi ve sekiz karakterin tek bir sayfaya sigacagi sekilde boyutunu
kiiciiltmiis ve her birinin altina kisa bir kafiye yazdirmistir. Bunlar “Juvenile Theatrical
Prints” idi. William West bu fikri giindeme getirdiginde sonraki popiiler oyundan sahneleri
ekleyerek “Cocuk Tiyatrosu” veya daha yaygin olarak “Oyuncak Tiyatrosu” olarak
adlandirilan sahneyi icat ettiginde bir sonraki asamaya gegilmis olustur.1812 yilina
gelindiginde, “Oyuncak Tiyatrosu” endiistrisi, besten fazla yazarinda islerine katkida
bulunarak iyi ve gercekten kuruldu. William West ile Jameson ve Bayan Hebberd en

onemli kisilerdir bu anlamda en 6nemli kisilerdir. (Speaight,1946 s. 37).
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Sekil 4.1. Papiertheaterszene ‘Bergwerk” Alman Tarih Miizesi, Papiertheater
Koleksiyonu, Berlin, 1730.

Kaynak: Alman Tarih Miizesi, internet arsivi. Erisim adresi: https://www.dhm.de/en/collections-

research/sammlungen00/material-culture/toys.html, Erisim tarihi 02.10.2016.

Oyuncak Tiyatrosu'nu kimin icat ettii konusunda zamanla bir¢ok iddia ortaya
atilmistir. Oyuncak Tiyatrosunun aslinda tek bir adimla icat edilmemistir, ancak 1808 ile
1812 yillar1 arasinda {i¢ asamal1 bir islemin sonucu olarak, énce “Geng Tiyatro Baskilar” in
yaratilmasi daha sonra “Genglik Drama” ve son olarak “Proscenium™un ortaya ¢ikmasi ile
hayat bulmustur (Speaight,1946 s. 42). Green (2006, s.7) erken dénemin graviiriiniin genel
kalitesi, ayrintili ve dekoratif, en yiiksek kalitesinin oyuncak tiyatroya yansidigin

eklemistir.

Tasarimlar, su anda Londra'da oynayan sovlarin dogrudan kopyalartydi. Sanatcilar sahnede
izledikleri kostiim tasarimlarin1 belgelemek i¢in ilerlemis olduklar1 yarim ¢izilmis,
cizilmemis figiirlerle hazirlanan taslak pabuglarla silahlandirilan yeni agilan sovlara
katildi. 19. yiizy1l Ingiltere'sindeki sahnelerin ¢ogunun jenerik oldugu ve birden fazla
tiretim i¢in kullanildigi halde sahne benzer sekilde belgelenmistir (Speaight,1946 s.
52). Sanatgilar, diikkanlarina dondiiklerinde, graviir makineleri ile baski plakalar
hazirlamak icin calisiyorlardi ve popiiler bir gosteri, acgilisindan sadece giinler sonra

oyunun oyuncak tiyatrosu olarak yapilabilirdi. Giinlimiizde de popiiler oyunlarin ¢esitli
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oyuncak tiyatrolar ve stilleri bugiin olusturulmaya devam edilse de, eski tasarimlar ara sira

antikacilarda ve miizelerde bulunmaktadir.

Oyuncak tiyatrosu, halkin eglence kaynaklarindan oldugu igin esas bu kagittan replika
edilmis minyatiir sahnelerle aile biiytliklerinin vakit gegirdigi diisliniilebilir. Ciinkii yiizy1l
itibari ile tiyatroya verilen onem ve c¢ocuklugun icadinin yeni yeni giindeme doénem
diisiiniildiiglinde tiyatroyu deneyimleme firsati olmayan orta sinif ebeveynlerin ailesi ile
birlikte bos zaman aktivitesi gibi bu oyuncak tiyatrolar ile oynadig1 diisiiniilebilir. Bu
acidan bebek evleri ile benzer bir oyuncak olma ile yetiskine hitap etme arasindaki ikilemi
ortaya ciktiklar1 ilk zamanlarda yasamistir. Ne tam oyuncak ne de tam bir siis olma
ibaresini gosteren bebek evleri ve oyuncak tiyatrolar mekan kurucu oyuncak baglaminda

bir erken donem belirsizligi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

4.2. Mekan Kurucu Oyuncak

Ansiklopedik mimarlik sozliigiinde mekan kavrami; insani ¢evreden belirli bir Slglide
ayiran ve i¢inde eylemlerini siirdiirmesine elverisli olan bosluk, bosun seklinde
tanimlanmaktadir (Hasol, 2005, s. 313). Somut bir mekan tanimimin yaninda kisinin
beyninde zihin gelisimine paralel sekillenen bir mekan kavram: oldugunu Piaget’nin bilis

teoremi tizerinden incelemistik.

Mekan kurucu oyuncak ile asil anlatilmak istenen oyuncaklar araciligi ile mekanin i¢
boyutlu halinin (derinlik, geniglik ve yiikseklik algisinin) g¢ocugun zihninde ingaa
edilmesine imkan taniyip tanimamasidir. Bu agidan yaklasildiginda her oyuncagm hatta
her nesnenin kendine ait bir mekan kurma o6zelligi oldugundan bahsedilebilir. Burada
tizerinde durulmasi gereken nokta belirli bir yonerge iizerinden (yetiskin hayatinin bir
kopyasi seklinde) tanimlanarak ve sinirlari belirtilerek mi mekan kurmaya aract oldugu mu
yoksa belirli bir tanimlama getirmeden, sinirsiz bir mekan kurup bozma ve yeniden kurma

imkani yaratip yaratmadigidir.

18. yy. sonlarinda sadece birkag iilkede yer alan oyuncak atdlyelerinde mekan kurucu
oyuncaklarin ilk ornekleri olarak kiip ve silindirlerin iiretildigi séylenebilir. Almanca

ismi “baukasten” yani “insaat kutusu” olarak bilinen ve adin1 oyuncak bilesenlerini bir
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arada tutan kutudan alan ilk ger¢cek mekan kurucu oyuncaklar belirir. Mekan kurucu
oyuncagin tarihgesinde karsimiza c¢ikan en Onemli donemeg, egitimci Friedrich
Frobel’in 1840 yilinda tahta bloklar1 oyuncagin egitsel yoniinii 6n plana alarak
gelistirmis olmasidir (Glintiirkiin, 2009, s. 34). Frobel’in ilham kaynagi Jean-Jacques
Rousseau olmus, Romantizm ile birlikte aslinda ¢ocuklarin oyun oynama ve kesfetmeye

yonlendirenin 6grenme i¢glidiisii oldugu kesfedilmistir (Giintiirkiin, 2009, s. 36).

19. yy. itibari ile biiyiimekte olan oyuncak sanayi, mekan kurucu oyuncaklarin da ilk
orneklerinin baglangict sayilabilmektedir (Onur, 1992, s.5). Hieronymus Bestmeier,
1800’lerde 500°den fazla oyuncak katalogu yayinlamistir. Bunlarin i¢cinde mekan kurucu
oyuncaklar olarak minyatiir kasabalar ve kaleler yer almakta ve ilerleyen siireclerdeki
gelismis olan ahsap, yapay ya da gercek taglar ile yapilabilen sehir setlerinin bir
gostergesidir. Metotlarin hizlanmig olmasi Ornekleri arttiramamistir ve silire¢ tahta
siitunlardan yapilan toparlandigr halde bir binay1 olusturabilen oyuncaklarin 6tesine
gecemedi. Mimari acidan karmasik olan bu tahta setler yapistirildigi zaman tekrar
kullanilamiyordu. 1800’lii yillarda Amerika’li ebeveynler aile danmigmanlar ile birlikte
ortak bir fikirde bulustu ve oyuncaklarin egitici olmasi konusunda hemfikir oldu. Bu
donem itibari ile kiz ¢ocuklari i¢in mekdn kurucu oyuncaklar bebekler ve bebek
aksesuarlar1 olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ancak erkek ¢cocuklari icin egitici oyuncaklarin
tasarlanmas1 bu kadar kolay olmamistir (Schrum, 2001, s. 329). Bu duruma alternatif
olarak erkek cocuklar1 i¢in model yapimi saglayici, bahge isleri ve ara¢ kullanabilme
seklinde egitici oyun mekanlar1 gelistirildi ve bu durum ¢ocuklarin hizli bir sekilde yetiskin

hayatina adapte olmasina yol a¢t1 (Schrum, 2001, s. 335).

Mekan kurucu oyuncaklarinin popiilaritesi 20.yy.’da diinya ¢apinda artarak yavas yavas
ticarilestirilmis ve oyuncak endiistrisinde piyasaya yonelik desteklenmistir. Bircok
malzeme ile farkli mekan oyuncaklari ve modelleri tiretilmistir. 20. ylizyilin baglamasiyla
birlikte mekanik ve sehir miithendisliginin etkisi toplumda tren yollari, gemiler, kopriiler,
vingler ve motorlu tasitlarla goriiliirken tahta blok insaat setleri bu kadar karmasik buluslari
karsilayamamistir. Teknoloji ve iiretimin gelismesi, mekan kurucu oyuncaklarda yeni ve
farkli oyuncak tiplerinin ¢ikmasinda bir etmen olsa da, klasik yapit kiiplerinin iiretimi
devam etmistir. Ornegin, 1880°den 1930’lara kadar iiretimini siirdiirmiis meshur bir marka

olan Rihters Anchor Blocks ger¢ek taslardan ve pismis topraklardan firetilmekteydi.
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Yapilar, tasarimcilariin ¢izimleri dogrultusunda taglarin yerlestirilmesi ile meydana
gelmekteydi. Cocuklarin oyun yeteneklerinin gelismesiyle, oyun setleri ¢irak, ustabasi,
usta ve biiyiik usta isimleriyle gruplandirilmaya asama asama daha komplike yapilarin

liretimine gecilmeye baglanmistir.

Zaman gectikge tiretilen yap1 oyuncagi setlerindeki 6zel pargalar ile evlerin, binalarin veya
gokdelenlerin benzerlerini insa etmek miimkiin olmustur. Modern diinyanin mimarisini
minyatiir boyutlarda (belirli bir 6l¢cek dahilinde) tekrar insa etmek miimkiin hale gelmis,
dolayisiyla da ¢agdas mimari fikirler es zamanli olarak yapi oyuncaklari aracilii ile
iiretilmis olmustur. Ornegin Frank Horby tren istasyon binalar1 ve Arkitex ile ¢agdas ve
modern mimarinin geldigi nokta vurgulanirken bir yandan da klasik mimariyi ya da yap1
tekniklerini 6rnek alan Rihters Anchor Blocks ve Lincoln Logs gibi oyuncaklar ile de

geemis ile olan bag devam ettirilmeye ¢aligsmustir.

Yapi1 oyuncaklari tarthinde inceledigimiz gibi 1840’11 yillardan itibaren sanayi ve malzeme
teknolojisinin dogru orantida gelismesi dogrultusunda malzemelerin de gelistigini ve
degistigini goriilmektedir. Plastik oyuncaklarin ilk {iretiminden giiniimiize kadarki siirecte
sentetik malzemelerin ¢ok daha farkli ¢esit ve model yaratma isleminde oyuncak
tiretiminde etkin oldugu ortadadir. yap1 oyuncaklarinda 1800 yilinda iiretilen oyuncak
kentlerden 1900’14 yillara kadar ki siiregte dogal malzemeler; ahgap, mermer, pismis
toprak, metal kullanilmakta iken teknoloji gelisimi ve sanayi devriminin hizi ile birlikte
donemlerde donemin modern mimarisini yansitmak amaci ile degisik materyaller 6zellikle
de plastik esasli malzemeler kullanilmistir. Gokdelenlerin camlarini yansitmak i¢in ¢ergeve
iclerine yerlestirilen PVC 20.yy’dan giiniimiize kadarki siire¢te Once saydigimiz
malzemeler de dahil olmak iizere aliiminyum, lastik ve plastik tirevleri kullanilmistir
(Glintiirkiin, 2009, s.43). Gintiirkiin belirttigine gore(2009, s.43) 20.yy’da dogal
malzemeler yerine sentetik malzemelerin kullanilmasinin nedenlerden biri plastik ile
istenilen her tiirlii mimari form ¢ok kolay ve hatasiz bir sekilde tiretilebilmesi; ikincisi ise
plastigin liretim asamasina getirilmesi diger malzemelerinkine kiyasla daha kolay, hizli ve

ucuz olmasidir.

Yap1 oyuncaklari, kullanilan malzemenin de verdigi imkan dahilinde cesitli form ve

ozelliklerine gore degisik birlestirme yontemlerine sahiptir. Yapr oyuncaklar iireticileri
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farkli yontemler deneyerek kullanicilarin ilgisini ¢eken {iriinler yaratarak satiglarini
arttirmaya calismislardir. Ik yapi oyuncaklarindan itibaren degisik birlestirme teknikleri
denenmis fakat her zaman tam basar1 saglanamamistir. Yap1 oyuncaklarinin degisik
birlestirme yontemlerini kategorize ederek gliniimiiz yapt oyuncaklarinin geldigi noktay1

anlayabilmemiz i¢in 6ncelik tasimaktadir (Tez, 2008).

Genel oyuncak tiirleri arasinda 6zellesmis bir grupta yer alan yapi oyuncaklari oyuncagin
mekan kurucu roliinli ana amag¢ olarak tanimlayan nesnelerdir. Bu yilizden yap1
oyuncaklarinin belirledigi ve yonlendirdigi mekanlarin iretim bi¢imleri ve bu oyuncaklar
icin gecerli olan birlesim sistemleri yasamsal dnem tagir. Yap1 oyuncaklarinda kullanilan
birlestirme yonteminde st iste konulabilen bloklar, vida-somun sistemi ve birbirine
eklemlenebilen modiiller ile yapilarin olusturulmasi seklindedir. Burada akla ilk gelmesi
gereken “yap1 oyuncaklari araciligiyla mekanin hangi 6zellikleri nasil kurulur” sorusudur.
Bu anlamda tez kapsaminda incelenen oyuncak tiirleri i¢inde iki tip mekan kurucu oyuncak
tiiriinden bahsedebilir. Birincisi, ¢ocugun kendi hayal giiciinii kullanarak istedigi mekani
olusturmasina yardimci olan; ikincisi ise, oyuncagin tanimladigr bir tarif {izerinden
olusturulabilecek mekanlar. Birincisinde ¢ocuk mekanin kurulumunda 6zne olarak yer
alirken, digerinde ise mekanin kurulumunda nesne olarak tanimlanan, tarif edilen bir
sahneyi olusturmaktadir. Ozne olma halinde oyuncak g¢ocugun zihnindeki canlandirma
acisindan ¢ocugu daha 6zgiir birakmaktadir. Her iki anlamda da mekan kurucu oyuncak
kavramina dahil olan olduk¢a fazla sayida yapi1 oyuncagina rastlamak miimkiindiir. Bu
amagla bu boliimde oyuncak kentler, hareketli yapi elemanlari, Meccano, eklemlenebilir
oyuncak tiirleri, Montessori oyuncaklari, Frobel Oyuncaklari (Spielgaben)ve Bauhaus
oyuncaklar1 gibi tiirlerin mekan kurucu olarak ¢gocugu 6zne mi nesne mi yaptig: ilizerinde

diistiniilmesi hedeflenmistir.

4.2.1. Oyuncak Kent

Oyuncaga olan ilginin giderek artmasi ve 18.yy.’1n baslarindan itibaren oyuncak ticaretinin
ortaya ¢ikmasi, seri tiretime olan ihtiyaci beraberinde getirmistir (Onur, 2002, s.36). Sik
orman varligi ve yoresel figiir yapma gelenegi sayesinde Onur’un (2002, s.36) de belirttigi
gibi Bati diinyasinda oyuncagi diizenli sanayi iiriiniine doniistiiren ilk iilke Almanya

olmustur. Oyuncagin anavatani olarak bilinen Almanya’da, yap1 oyuncaklari ise nispeten
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daha ge¢ bir zamanda karsimiza g¢ikmaktadir. 1800 yilinda Almanya’da rijit ahsap
bloklardan iiretildigi bilinen “Oyuncak Kdy”, bu anlamda ilk 6rnektir (Sekil 4.2). Smithson
(1997, s.7) bu ahsap bloklarin kenarlarimin keskinligini emme ve ellemeden dolay:
kaybettigini belirtmektedir. Daha sonra karsimiza ¢ikan “Oyuncak Sehir” orneklerinde bu
asinma ozelligini azaltmak icin farkli malzeme denemeleri goriilmektedir. Ornegin
1919°da “Fairy City” adiyla Amerika’da piyasaya siiriilen oyuncak sehrin, kagittan
yapildig1 ve oyuncak olmaktan daha ¢ok doneminin okul kitab1 gibi bir konumda yer aldig
goriilmektedir (Smithson, 1997, s.8). Fairy City zamaninin toplumuna dair; kiz ve erkek
cocuklarmin esit sartlarda yasadiklarini kapagindaki gorselden aktarir. 20.yy. basinda
tiretilmesi nedeniyle de mimarisinin donemin ABD kentlerine ait oldugunu sdylemek

mumkindiir.

Sekil 4.2. Oyuncak Koy, Almanya, 1800.

Kaynak: Olsberg, N., La Ville En Jeux/ Toy Town, Canadian Centre for Architecture, Canada, 1997, (s. 7).
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Sekil 4.3. Fairy City yap1 oyuncaginin kutusu, 1916

Kaynak: Olsberg, N., La Ville En Jeux/Toy Town, Canadian Centre for Architecture, Canada, 1997,(s.9-2).

f@vm&u

Sekil 4.4. Fairy City yap1 oyuncaginin agilmis hali, 1916

Kaynak: Olsberg, N., La Ville En Jeux/ Toy Town, Canadian Centre for Architecture, Canada, 1997, (5.9-1).

Oyuncak sehirler, sehre iligkin sosyal fikirleri yansitirlar. Kazara ya da pedagojik olarak
tasarlanmasi, yapili ¢evrenin gorsel olarak nasil sunuldugunu gosterir ve ¢ocuklara sehrin nasil

bir sey olduguna dair ipuglar verir (Mcatte, 1997, s.15).

Mcatte’nin de dedigi gibi ¢ocuklarin kafasinda sehir imgelerinin olugsmasini imkan tanirlar.
Sehirde var olan temel binalar1 da bu oyuncak sehirlerde gérmek miimkiindiir (Sekil 4.3-
4.4). Endiistrilesmeye bagli olarak artan fabrika binalari, ticaret yapilari, egitimin git gide



37

onem kazanmasi ile okul binalar1 vs. gibi g¢esitli yapi1 tiirlerini de biinyesinde
barindirmaktadir. Mcatte (1997, s.15) bu anlamda sehirlerin yerelde var olan, yani kirsalda

devam eden topluluktan farkl bir striiktiir iizerine oturdugunu 6ne siirer.

Oyuncak sehirlerin {iretiminde kullanilan malzemelerin rijit ahsaplardan kagida, zamanla
da plastige doniismesi ise iiretim siirecinde endiistrilesmenin etkisini gosterir. Yapi
oyuncaklarmin gelisim siireci ile birlikte oyuncaklar sadece basit bloklar ya da kagittan
sehirler olarak ele alinmaktan vazge¢ilmis; oyuncaklarin ¢ocugu dolayisiyla toplumu ve

mekani da insa ettigini gorilmiistiir.

Cocuklarin kafasindaki sehir mekanina dair imgenin olusumunu belirli, tanimli binalar ve
sekiller tizerinden kurma ihtiyacini giiden oyuncak kentler, ¢ocugu mekanin 6znesi degil,
nesnesi olarak edilgen halde birakmaktadir. Dolayisiyla ¢ocugun mekan iiretim siirecinde

aktif bir rol yerine pasif sadece verileni uygulama islevini tamamlamasini saglamaktadir.

4.2.2. Hareketli Yap1 Elemanlar

Olsberg (1997, s.5) “Toy Town” kitabinin 6nsdziinde, yillardir yap1 oyuncaklarina sadece
miihendisligin ve mimarligin maketleri olarak bakildigini sdyler ve zamanla oyuncaklarin
ogrenme araglari olarak, modernizmin yansimasi, ev, aile ve cinsiyet hakkinda kiiltiir ytikli
mesajlarin tagiyicist olarak da goriilmeye basladigini ekler. Bu bakis acisi oyuncaklarin
toplumda yaygin olan diisiinme bigimlerinden daha ¢ok toplumda yer etmesi istenen
vizyonlarin nasil olustuguna dair agiklayici olabilir. Dolayisiyla ¢cocuklarin zihninde nasil
bir sehir, ev, kale, kule vs mekanlar olusturulmak isteniyorsa yapi oyuncaklarinin buna

aracilik ettigi sdylenebilir.

Hareketli yap1 elemanlar1 aghg altinda siniflandirilan bu yap1 oyuncaklar1 ve setlerinde
daha ¢ok kolonlar, arklar, acili ¢atilar, az miktarda kapi ve pencere pargalar1 ya da
bosluklar1 vardir. Yapilarin birbirinin {izerine koyma yontemiyle olusturulmasinda ahsap,
tag ve plastik malzemelerden olusan geometrik sekiller genelde de kiip ve dikdortgen

prizma kullanilmaktadir.

Endiistri Devrimi’nin ortaya ¢ikmasi ile birlikte artan seri iiretim hizinin etkilerini yap1
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oyuncaklarinda gérmek miimkiindiir. 1880 yilinda Almanya’da iiretilen ve sekil olarak Ren
Nehri civarindaki  kulelerden ilham alindigi  diisiiniilerek  yapilan  “Anker-
Steinbaukasten”un (Richter’in Anchor Bloklar1) (Sekil 4.5-4.6) Avrupa’da birgok iilkeye
ihrag edildigi bilinmektedir (Vale, 2013, s.51). “Anker-Steinbaukasten” (Richter’in Anchor
Bloklar) kare, iiggen, silindir ve kemer seklindeki 2.5 cm’lik modiil seklinde belirli sayida
yapay tastan olusmaktadir. Baz1 pargalarinda ekstra olarak metal malzeme kullanildig
bilinse de setin igerisinden ¢ikan gorsel yonerge dogrultusunda kale, ev ve koprii gibi
mimari sekiller olusturulabilmesine imkan vermektedir. “Anker-Steinbaukasten™ serisinin
tamami  toplamda  3000'den  fazla  farkli  tugla  parcasmmi  icermektedir.
“Bununla birlikte, Richter's Blocks'un ilk ortaya ¢iktiginda, tarihi yikilmis kaleler hayali
bir ortagcag ge¢misi ile yeniden olusturuluyordu, Richter's Blocks ile oynamak bu binalarla

oynamak gibiydi, ancak 1: 1 6lgekte maket kale yapisi idi” (Vale, 2013, s.52).

Ingiltere icin de 1917 yilina kadar gecerli olan bu durum, ingiltere’nin ‘British Made’
dipnotuyla piyasaya sundugu ‘Lott’s Bricks’ (Sekil 4.7-4.8) ile son bulmustur. Lott’s
Bricks ilk bakista kullanilan malzeme ve renkler (krem, mavi ve kirmizi) itibariyle “Anker-
Steinbaukasten” gibi hissettirse de Alman kopyasindan farkli bir yontemle tiretilmis olup
kemer ve silindirik sekiller yerine kare ve liggenden olusmaktadir (Vale, 2013, s.52). Bu
iki yap1 oyuncaginin da ortak 6zelligi benzer malzemeden iiretilmis olmalar1 ortaya ¢iktigi

donemdeki yapilasmaya dair giiclii ipuclart sunuyor olmasidir.

Orijinal Lott's koyiindeki tiim binalar, katlanmis baskili karton catinin sirtina sigacak
sekilde big¢imlendirilmis bir baca blokuyla, 1.27 cm ve 2.54 cm kalinlhiginda cesitli
sekillerdeki sadece on bir farkli par¢adan yapilmistir (Vale, 2013, s.52). Vale’ler Lott’s
Bricks’in tam anlamiyla yerel Ingiliz mimarisinde kullanilan neredeyse ayn1 ev tipolojisini
ve ayni malzemeleri yansittigim1 sdylemektedir. Bu anlamda Lott’s Bricks yetiskin
diinyasinin minyatiir bir kopyasi olarak nitelendirilebilir. “Anker-Steinbaukasten™ ise
modernizmden uzaklasabildigi kadar uzaklagmis ortagag yapilarint andirdigr sdylenebilir.

Yap1 elemanlarini, dikdortgensel, silindirik, tiggensel, kivrik sekiller, soveler ve yarim
arklar olarak siralayabiliriz. Kiipler genellikle bej, kirmizi ya da lacivert renklerdedir.
Cesitli boyutlardaki egik veya kubbemsi taslar, tiggen ve kavisli ¢atilarin olusturulmasina
izin vermektedir. Diger bir marka ise 1930’lardan 1950’lere kadar iiretim yapmis Lott’s

Bricks markasidir. Lott’s kiipleri birbirlerine benzer renklerde ve sadece kiibik,
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dikdortgensel ve tiggensel sekillerde iiretildi. Diger yap1 oyuncaklarinda bulunan kapi ve
pencere gibi detaylar1 kiiplerin {izerine girinti ve ¢ikint1 olarak eklemislerdir. Daha sonraki
Lott’s  kiiplerinde  pencereler — ayr1  parcalar  olarak  kiiplerin  lizerlerine
yerlestirilebilmekteydi. Catilar, her zaman iizeri kiremit desenli kagit ile katlanmig
kartondan yapilir ve yapinin iizerine yerlestirilirdi. Lott’s kiiplerinin yiizeyleri sade ve
gosterigsizdir ve kabarik kisimlari boyalidir. Diger tas takimlar bu takimlara oranla daha

stislii piislii gortinmektedir.

Hareketli yap1 elemanlarinin genel ozelliklerinin disinda mekan kurmaya araci olarak
hangi tiirde yer aldigt onem kazanmaktadir. Mekanin kurulumunda nesne olarak
tanimlanan, tarif edilen bir sahneyi olusturan ¢ocuk, bu bloklar1 istedigi gibi kullanabilme
potansiyelinin oldugunu ise zamanla kesfedebilir. Bu da mekan iiretiminde ¢ocugu pasif

konumdan aktif konuma eylemde bulunan kisi haline getirmektedir.

Sekil 4.5. Richter’s Anchor Blocks yap1 oyuncaginin kutusu, 1880

Kaynak: Erisim adresi: http://www.museumofplay.org/online-collections/1/17/107.3567, Erigim Tarihi:
01.10.2017
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Sekil 4.6. Richter’s Anchor Blocks yap1 oyuncaginin agilmis hali, 1880.

Kaynak: Vale, B. and R., Architecture on the Carpet: The Curious Tale of Construction Toys and the
Genesis of Modern Buildings, Thomas and Hudson, New York, 2013, (s.25).

Sekil 4.7. Lott’s Bricks yap1 oyuncagimin kutusu, 1917

Kaynak: Vale, B. and R., Architecture on the Carpet: The Curious Tale of Construction Toys and the
Genesis of Modern Buildings, Thomas and Hudson, New York, 2013,(s.53).
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Sekil 4.8. Lott’s Bricks yap1 oyuncaginin agilmis hali, 1917

Kaynak: Erisim adresi: http://www.ebay.co.uk/itm/Pre-war-Lotts-bricks-Tudor-Blocks-supplementary-
building-set-2A-box-/201720106194?hash=item2ef7748cd2, Erisim Tarihi:01.10.2017

4.2.3. Vida-Somun Sistemleri: Meccano

20.yy’m ilk yarisinda, mekanik ve teknik oyuncaklar adi altinda piyasaya siiriilen yap1
oyuncak setleri, doneminin c¢ocuklart ve yetigkinlerinin en popiiler oyuncaklar
arasindaydi. Bu tip setlerin birlestirme yontemi degisik boyutlarda, belirlenmis araliklarla
delikleri olan, diiz levhalar veya parcalari bir arada tutan somun veya vidalar ile
saglanmaktadir. Birlestirmeyi saglamak i¢in oyuncak setlerinde tornavida, somun anahtari
veya alyen anahtar1 gibi aletler bulunabilmektedir. ilk yillarda iiretilen setler metal iken
sanayinin ve teknolojinin gelismesiyle daha sonra plastik malzemeden iiretilmeye devam
edilmistir. Mekanik yap1 oyuncaklar1 somun veya vidalama yontemi kullanan ilk
oyuncaklar arasindadir. 1907 yilinda Meccano (Sekil 4.9-4.10) ve ondan esinlenen Erector
Sets bu tur oyuncaklara verilebilen en meshur markalardir. Plastik vida ve somun setlerine

kadar diger metal yap1 setleri Meccano’nun belirledigi oyun sistemini gelistirememistir
(Glntiirkiin, 2009, s. 60).
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Sekil 4.9. Meccano yap1 oyuncaginin kutusu, 1926

Kaynak: Vale, B. and R., Architecture on the Carpet: The Curious Tale of Construction Toys and the
Genesis of Modern Buildings, Thomas and Hudson, New York, 2013, (s.40).
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Sekil 4.10. Meccano yap1 oyuncaginin agilmis hali, 1938

Kaynak: Erisim adresi: http://www.usmeccano.com/outfits/1938no4.htm, Erisim Tarihi:01.10.2017
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Bu kategorideki yap1 oyuncaklari, model olusturmanin ugsuz bucaksiz tasarim ¢oziimlerini
igerisinde barindirmaktadir. Zekice hazirlanmis formlar1 kullanicilarin ilgisini yiiksekte
tutarak, ufuklar1 genisletmistir. Sikistirma prensibi ilk olarak birbirlerine baglanamayan
kiipleri baglamanin yollarmi1 arayan oyuncak {ireticilerinin kesfettigi yontemlerin en
eskilerinden sayilmaktadir. Uretilmis eski Orneklerinden gordiigiimiiz kadariyla ahsap
kiiplerin Uzerlerine oyulan yivlere ince metal parcalarin saplanmasi sayesinde birlestirme
saglanmaktadir. Bu yontemi kullanan Simplus (Sekil 12) ve Pwesti ad1 altinda birkag set

bulunmaktadir (Perko, 2009).

Yap1 oyuncaklarinin popiilaritesi 20.yy’da diinya ¢apinda artarak yavas yavas ticarilesmis
ve oyuncak endiistrisinde piyasanin ihtiyacina uygun olarak iiretilmeye baglanmistir. Farkli
malzemeler ile gesitli yapi oyuncaklari ve modelleri piyasaya sunulmustur. 20. yy’in
baslamasiyla endiistrilesmenin hizlanmas1 miihendisligin etkisi toplumda tren yollari,
gemiler, kopriiler, vingler ve motorlu tasitlarla goriiliirken tahta bloklardan olusan yap1
oyuncaklar1 da yeni ihtiyaglara yeteri kadar cevap verememistir. Zamanin {inlii yapilari,
yapt oyuncaklari i¢in bir esin kaynagi olmus ve Frank Hornby demir yap setleri ile Eifel
Kulesi gibi bir yapiy1 ¢cok basarili bir sekilde ortaya koyabilmistir. Meccano bu ip bir yap1
oyuncagi olmasinin yam sira degisik boyutlarda, belirlenmis araliklarla delikleri olan, diiz
metal levhalar ve onlar1 bir arada tutan somun veya vidalardan olusturularak tiretilmeye
baslanmigtir. Meccano’nun iginde yer alan kullanim kilavuzlar1 dogru bir teknik dil ile
olusturuldugu i¢in yonergeler dogrultusunda belirtilen modeli olusturmak kolaylasmistir.
“1934 yilinda yazilmig bir makalede Meccano’nun ¢ocuklarin hayal giicii, el becerisi,
giizellik anlayisi  ve miihendislik  anlayisimi  tetikledigini  ve  gelistirdigi  dile
getirilmigtir ”(Harley, 1990, s. 11).

Lego modiillerinin birlestirme yontemi ise, Meccano setlerine benzemektedir. Belirli
araliklarla delikleri olan metal panellerin birbirlerine somun-civata vasitasi ile birlestirilen
Meccano yapt oyuncaklarimin teknik yeterlilik acisindan Lego modiilleri ile
karsilastirilmas1 dogru olmasa da, birlestirme yontemlerinin benzestigi sdylenebilir. Lego
modiillerinin plastik malzemeden iiretilmesi ve {iiretilen modiillerin sorunsuz bir sekilde
birbirlerine kenetlenmesi neticesinde somun ve civata kullanmadan birbirlerine

sabitlenebilmektedir (Wolfgang, 2004, s. 74).
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Mekanin kurulumu oyuncak setlerinin icerisinden ¢ikan yonergeler ile yine tarif edilen bir
sahneyi olusturan ¢ocuk mekanin nesnesi olmustur; ancak modiiller birbirleri ile farkl

sekilde birlestirildiginde ¢ocugun mekan kurulumunda aktif bir rol oynadigi goriilebilir.

4.2.4. Eklemlenebilir Oyuncak: Kenetlenebilir Yapi Bilesenleri

Yap1 oyuncaklarinin en bilinen 6rneklerinden olan Lego birbirinin ayni yap1 bilesenleri
(modiillerin tekrari) ile olusturulmustur. Birbirlerine dikey yonde sikica birlestirilebilen ve
istenildigi zaman sokiilebilen, basit, renkli ve plastik modiilerden olusan yap1 sisteminin
diinyaya en ¢ok yayilmis tiiriidiir. Birbirine kenetlenebilir yap1 bileseni 6rnegi olarak ilk
tiretilen Lego yap1 oyuncaklar1 degildir; 1934 yilinda Amerika’da piyasaya siiriilen Bild-O-
Brick ve 1935 yilinda Ingiliz iiretimi Minibrix, 1939 yilinda Harry Fischer Page tarafindan
patenti alinmis ve ardindan Ingiltere piyasasinda Kiddicraft Bricks adi altinda iiretilerek
satilan modiiller Lego’nun ilk 6rnegi olarak sayilabilir (Vale, B. ve R., 2013, s.176).
Malzeme olarak da Lego modiillerinden farkli olarak Bild-O-Brick ve Minibrix kauguktan
tretilmistir ve bu kauguk tuglalar lizerindeki delikler i¢ ige gec¢ip tuglalari birbirini
kenetleseler de, zamanla oynamaya da bali olarak, malzemenin yapisi1 geregi deforme
olmaya baglamistir. Bu noktada ¢6ziim olarak 1939 yilinda ahsaptan iiretilmis American
Bricks modiilleri ortaya ¢ikmistir. Ancak Lego’yu diger yapi oyuncak sistemlerinden
ayiran esas farkin Bedford (2005, s. 2) Lego modiil sisteminin ¢ok fazla sayida farkl
modiiliin diger elemanlar ile neredeyse sonsuz sayida ve sekilde birlestirilebilmesinde

oldugunu ifade etmektedir.

e &

Sekil 4.11. Bild-0-Brick oyuncagi kutusu ve ag¢ilmis hali,1934.
Kaynak: Erigim adresi: http://suave.net/~dave/images/old/bildobrik 1.jpg, Erisim Tarihi:10.09.2017
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Sekil 4.12. Lego modiiliine benzer eklemlenebilir yap1 oyuncaklari
Kaynak: Erigim adresi: https://news.avclub.com/1800244331, Erisim Tarihi:10.09.2017

Tasiyict paneller ve sistemler kullanilan oyuncak evler temelinde birbirleri ile i¢ ige
gecebilen sistemlerdir. En eski bilinen modeli ise 1888 senesinde ahsap tasiyicilarin
aralarina farkli malzemeler ile olusturulmus panellerin sikistirilmasi ile ortaya ¢ikan kuliibe
ev setidir. 1960 yilina kadar bu kategoriye verebilecegimiz ornekler azdir. 1960 yapimi
bazi setler ve sonrasinda gergek binalarin modern yontemle insa edilen gelik iskeletleri ve
prefabrik cephe kaplamalarini taklit ederek uygulayan setler vardir. Arkitex kiris ve panel
setlerine ornek bir oyuncak markasidir (Sekil 4.13.). 1959 iiretimli bu setler, kirig ve
kolonlardan bir iskelet olusturup iglerine duvar veya gati panellerini takarak yapinin
yiikseltilmesini saglar. Genellikle diiz ¢atil1, yliksek katli ve modernizmin sevdigi pencere
tirlerinden bolca iceren yapilar olusturulur ve etkin olarak kiibik bir yap1 ortaya c¢ikar.
Arkitex panelleri ve kolon-kiris sistemi ile yiiksek katli yapilar da ¢ok rahat bir sekilde
olusturulmustur. Cok cesitli paneller kullanicilarin detayli ve karmagsik yapilarin
olusturulmasini saglayabilir. Amerikan markasi olarak Kenner oyun takimlari bu tiire
ornek verilebilir. Kenner markas1 Avrupa da Chad Valley adiyla piyasaya siiriilmiistiir. Bu
setler de dikey ve art1 seklinde diiglimler iskeletin baglanti noktalarin1 olusturmaktadir.
Ana govdenin alt kismindaki ¢ikintilar zeminde kullanilan sikistirilmis levhalara {ist
kisimlarindaki ¢ikintilara da sirasiyla katlar eklenerek bina yiikseltilir. Cesitli sekillerde
tasarlanmis ince ve esnek duvar panellerinde bulunan tglii delikler, kirislerde bulunan
cikintilara sabitlenir. ik setlerde bulunan paneller, Uzerlerinde bulunan piramit seklinde
dokulariyla daha hafif iiretilmislerdi. Kap1 ve pencere panelleri degisik modellerde ve

sinirlanmis renklerde iiretilmis, sonraki setlerde ise detaylar renklendirilmistir. Catilar diiz
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veya yarim kiiresel tepecami kubbelerden olusturulmustur. Sonralar1 Irwin adi altinda
capraz kirislerle ilgi ¢ekici modeller iiretilmeye devam edilmistir. Kenner markast Build-
A-Home adl diger setleriyle ayn1 insa sistemini kullanarak, klasik Amerikan evleri ve ¢cok
katli modern bina setleri liretmistir. Duvar panelleri tugla, ahsap kaplama ve briit beton
dokulari, camlar ise ince, seffaf plastikten iiretilmistir. Bu setler hem malzeme hem de
gorsel doyum acisindan kullanicilart ¢ok etkilemedigi gibi yapilarin olusturulmasinda diger

inga oyuncaklarinin verdigi gorselligi yansitamamistir (Onur, 2002, s.36-37).

/IF

MODERN BUILDING EQUIPMENT
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OF KITS & ACCESSORIES

Sekil 4.13. Arkitex yap1 oyuncaginin kutusu, 1961

Kaynak: Erisim adresi:
http://www.brightontoymuseum.co.uk/w/images/Arkitex_Catalogue_and_Handbook, front_cover, 1-
42_and_00_(ArkCat_1961).jpg, Erisim Tarihi:01.10.2017
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Sekil 4.14. Arkitex yapt oyuncaginin agilmis hali, 1962

Kaynak: Erisim adresi: http://picssr.com/tags/arkitex , Erisim Tarihi:01.10.2017

Lego yapt modiilii baz1 egitimciler tarafindan ¢ocuklarin yaraticilik ve problem ¢dzme
yeteneklerini gelistirmesini saglayan bir oyuncak olarak desteklemektedir. 1960’lardan
itibaren 6gretmenler, cocuklarin elindeki mevcut modiillerini de kullanmasini saglayarak;
hareket, gii¢, enerji ve elektrik gibi kavramlar1 6grenebilmelerine yardimci olmustur. “Bu
baglamda matematik, lisan, teknoloji ve sosyal gelisimini destekleyebilmektedir. Sonug
olarak bu setler kullanicilara kesfetme, arastirma, problem ¢6zme ve estetik kesifleri

saglamaktadir.” (Bosal, 2011, s.12).



48

Modiilleri Lego’ya benzer eklenebilir bir bigimde iiretilmis olan Minibrix, 1935-1976
yillar1 arasinda Ingiltere'de iiretilen insaat setlerine denmektedir. Minibrix setleri
Petersfield, Hants'in Premo Rubber sirketi tarafindan tiretilmistir. Premo, Arnold Levy'nin
1919'da Petersfield'deki Sandringham Yolu'nda kurdugu ITS Rubber Company'nin bir yan
kurulugsuydu. 1935'te gelistirilerek, ¢ocuklara kendi minyatiir evlerini inga etmelerini
saglamistir. Daha sonralarda daha iinlii ingaat oyuncagi olan Lego gibi Minibrix, yiizeyde
kaliplanmis saplamalar bulunan birbirine kenarli tuglalardan olusturulmustur, ancak
modern plastiklerin kullanima girmeden 6nce icat edildigi ve sert kauguktan imal edildigi
icin bu sert kauguktan basing altinda deforme olabilme kabiliyetine sahip bir 6zellik
tasimaktadir. Oyuncaklar c¢ivilerin ve deliklerin sikica birbirine kenetlenmesi ile

olusturulmaktadirlar (Simpson, 2008).

Minibrix (Sekil 4.15) insaat oyuncaklari, gocuklarm bina, mimari ve problem ¢ézme becerilerini
gelistirmelerine yardimer olmak amaciyla tasarlanan savaslar arasinda mevcut birgok didaktik
oyuncaktan birisidir. Meccano gibi bu da erkekleri i¢in tiretilmistir. Reklam o zamanlar ¢ocuklar
ile “Anne ve Baba Minibrix ile bu Noel yeni bir ev insa etmeye” tesvik etmistir. Hijyenik ve
glivenli, mobilyalara zarar vermeyen, kirilmaz ve neredeyse sonsuz oldugu sdylenmistir. Eski Ev,
Newgate, York ve Suffolk'un Aldeburgh'taki Old Moot Hall gibi ayrintili yapt modellerini
yapmak icin talimat kitaplartyla gelen Tudor ve Modern adli iki seriden olusturulmustur. Uretilen
yapilar hem kati hem de ¢ok agir gercekgi yapilardir (Simpson, 2008). Tudor ve Modern
binalar icin farkli stillerdeki iki set kit mevcuttur ve bazlar, catilar ve lentolarin hepsi
tuglalar gibi kauguktan yorumlanan bu yapisal yontem, yapisal yapr oyuncaklarini

giinlimiize kadar hakim hale getirmistir (Harley, 1990).
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Sekil 4.15. Minibrix yapi oyuncagimin kutusu ve agilmis hali, 1935.

Kaynak: Erigim adresi: http://www.minibrix.com/history.html, Erisim Tarihi:01.10.2017

Bu setler, tuglalarin kiiciik deliklerinde bulunan tuglalari, yarim tuglalari, acili tugla, lento
lento, ince plastik pencere ve kapilari ve sert kart catisini igeren bir yapi Ozelligi
tasimaktadir. Setler diiz, yesil dikdortgen kutular icine ¢ekici fakat emek yogun bir sekilde
paketlenmis, kutunun orta boliimiindeki tuglalar paketleyiciler tarafindan ev cephelerine
donistiirilmiistiir. Modellerin gelistirilmis fotograflarin1 igeren oldukc¢a temel talimat
elkitabina, her model icin birer plan listesi eklenmis, kat planinin ayrintilarini ve bitmis
modelin her bir yiiksekligini verilmistir. Bu modeller yerel mimar WRT Carter ARIBA'nin
yardimiyla tasarlanmis olarak ilan edilmistir (Harley, 1990).

Mimar Frank Lloyd Wright’in oglu John Llyod tarafindan 1920’lerde iiretilemeye baslanan
“Lincoln Logs”, kopya bir yap1 oyuncagi olmaktan uzaktir ve farkli tiirde bir oyuncak
olarak gelistirilmistir. Capraz baglantiya izin vermek i¢in diizenli araliklarla kesikli ¢esitli
uzunluklarda yuvarlak kesitli ahsap kiitiiklerin birbiri iizerine eklemlenerek olusmasidir.
Satis slogani olarak da “A toy which brings to mind the early life of Abraham Lincoln” ile
Amerika’nin adeta ulusal oyuncagi haline gelmistir. Lincoln Kiitiikleri, Abraham

Lincoln’un bir kiitiik evde dogup biiylimesini ile sonrasinda Amerika Bagkani olmasin
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bagdastirarak ulusalc bir pazarlama stratejisi ile gelistirilmistir.

PUMPTON ENGIHEERING COL? LIVERPOOL

Sekil 4.16. Bayko yap1 oyuncaginin kutusu, 1939.

Kaynak: Vale, B. and R., Architecture on the Carpet: The Curious Tale of Construction Toys and the
Genesis of Modern Buildings, Thomas and Hudson, New York, 2013, (s.101)

Sekil 4.17. Bayko yap1 oyuncaginin yapilmis hali, 1939.

Kaynak: Erisim adresi: https://www.oercommons.org/courseware/lesson/3581/overview, Erigim
Tarihi:13.10.2017
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4.2.5. Montessori Oyuncaklari

Montessori mekanin nesnesi degil de mekanin bire bir kullanici 6znesi olan ¢ocuklar igin
yaptig1 “Cocuklar Evi’nden ve buradaki ¢ocugun mekansalliginin nasil olusturuldugundan
bahsetmistik (bakiniz béliim 3). Bu mekansalli§in ve mekanin 6znesi ¢ocugun kavrayisini
gelistirmek i¢in Montessori ¢esitli materyaller tasarlayip, tiretmistir. Bu materyallerin hepsi
kendi okullarinda aktif kullanici ¢ocuk tarafindan istenildigi zaman kullaniimaktadir.
Montessori oyuncaklari olarak da bilinen bu materyaller 3-6 yas araligindaki ¢cocuklar igin;
giinliik yasam materyalleri, duyu materyalleri, matematik materyalleri, dil materyalleri ve
evrensel egitim materyalleri olmak {izere bese ayrilmistir (Erisen ve Giiles, 2007, s. 290).

Montessori oyuncaklarina gore oyunlar, ¢ocuk dogasinin sadece bir boliimiine hitap
etmektedir. “Is” daha derin etki alaniyla bireyin biitiin benligini tatmin eder. Montessori’ye
gore is (ugras) olarak kullanilan sozciik bilinen anlamda olmayip 6grenmeyi ¢agristiran
anlamda kullanmistir. Oyunu ¢ocugun isi olarak goriirken, oyun yolu ile §grenmenin
miimkiin oldugunu vurgular. Yetiskinin ¢ocuklarla birlikte oynamalarina 6nem vermistir.
Egitim materyalleri ile cocuklarin 6grenmesine yonelik oyunlarin oynanabilecegini
savunmustur. Montessori hayali oyunlara ¢ok 6nem vermemis daha ¢ok oyunun bir amaci

olmasi lizerinde durmustur (Montessori, 1997, s.224).

Montessori oyuncaklari ¢cocuklara arastirma, deneme ve yanilma imkanlar1 sunmaktadir.
Cocuklar yaptiklar: hatalar neticesinde kimse tarafindan uyarilmada hatay1 kendisi bulmak
durumunda kalmaktadir. Montessori oyuncaklar c¢ocugun isi olmaktadir ve iginde

biiylimekte oldugu ve gelistigi bir olgu olarak aciklanmaktadir (Saracho, 2004, s.123).

Montessori materyallerinin 6nemi, olusturulmus hazir ¢evrede i¢inde ¢ocuklara serbest
secimin yapilabilecek sekilde sunulmasidir. Serbest se¢imin etkisini Montessori ¢ocugun
mekansalligini da isin i¢ine dahil edip siniftaki dolaplarin c¢ocuklarin boyuna gore
ayarlanmasi gerektigini ve materyallerinde ¢ocuklarin kolayca ve rahatga ulasabilecekleri
yerlere konulmasi gerektigi seklinde tanimlar. Cocuklar boylece Montessori’nin bahsettigi
gibi serbestge istedigi materyalle istedigi zaman ve istedigi kadar kullanabilir. Serbest
secim sayesinde ¢ocuk, gelisimi i¢in Oonemli seylere yonelebilir. Bu yiizden egitimei,
cocugun serbest secim yapabilmesi i¢in gerekli ¢evreyi olusturmali ve ¢cocugu ne sézle ne

de sozsiiz rahatsiz etmelidir. Bu da Montessori oyuncaklarinda da Montessori’nin egitim
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metodunda 6nemli bir yer tutan aktif ¢gocuk pasif 6gretmen anlayisi ile bire bir paralellik

gostermektedir.

Montessori (1978, s.165) ¢ocuklarin bazi oyuncak ve materyalle ilgilenmemelerine ¢ok
sasirmig ve bunu soyle anlatmistir: “Hazirlamis oldugum c¢evrede, muhtesem oyuncaklar
oldugu halde, cocuklardan higbiri bunlara ilgi gostermemistir. Buna, oyle sasirdim ki,
sonunda bunlar1 onlara gdstermek zorunda kaldim. Ornegin; mini firmin nasil ¢alistigina,
tabak-¢anak nasil kullanilir gostermeye basladim. Ama; ¢ocuklar sadece o an i¢in bu
oyuncaklara ilgi gOstermis, baska zaman kendiliginden asla bunlar1 segmemislerdi. Bu
olaydan sonra anladim ki, bu tiir oyuncaklar ¢ocuklar i¢in miitedahiil bir 6zellikte, yani
yapabilecek daha iyi bir sey bulamadiklarinda bunlara yonelirler.” (Montessori, 1978,
5.169-170). Montessori’nin bahsetmis oldugu bu durum bile yetiskinlerin ¢ocuklar i¢in
tasarladigi oyuncaklar yerine kendi mekansal kavrayislarina yonelik oyuncaklara ilgi
duyduklarmi ve bu oyuncaklarla kendi hayal diinyalarinda bir mekan kurdugunu bize

gostermektedir.

Montessori materyallerini; renk, sekil, ebat 6zelligine gore gelistirmis, malzeme olarak
ahsabi1 tercih etmis ve materyallerin her birinde bu 6zelliklerden birinin rol oynamasini
saglamistir. Giliniimiizde ¢ocuklarin 6grenme siirecinin eylemsel (yaparak) bir 6grenmeye
donemedigi siirece ¢ok da etkili olmadigr bilinmektedir. Bu ylizden Montessori’nin
gelistirdigi tiim materyaler gesitleri igerisinden duyu materyalleri {izerinde durulmasi 6nem
arz eder. Cocuklarin mekan kavrayisi ile baglantili oldugu i¢in bu duyu materyallerinden

pembe kule, kahverengi merdiven ve geometrik cisimler adli olanlar1 secilmistir.
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Sekil 4.18. Pembe Kule materyali,

Kaynak: Erisen Y. ve Giles F., Montessori Materyallerinin Tasarim Kalitesi Ozelliklerinin
Degerlendirilmesi, Selguk Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, s. 291, 2007.

Materyallerden “pembe kuleyi” (Sekil 4.18) inceledigimizde, kiiplerin kenar uzunluklari 1
cm’den 10 cm’e kadar giderek biiyliyen 10 adet kiipten olugmaktadir. Nicelik 6zelligi
belirgin olan bu materyalde amag ii¢ boyutun goz ile farkini ayirt etme, kiigiik-biiyiik
kavramini kazanma ve seri olusturmaya yonelik bir materyaldir (Erisen ve Giiles, 2007, s.
291). Kahverengi merdiven materyali 20 cm uzunlugunda ve on adet ayni renk ahsaptan
yapilmis dikdortgen prizmadan olusur ve {li¢ boyutun goz ile farkini ayirt etme, kiiglik-
biiyiik kavramini kazanma ve seri olusturmay1 yonelik olarak tiretilmistir. Cocuga “biiytik-
kiiciik”, “uzun-kisa” kavram ogretiminde oldugu gibi ¢esitli kavramlar alistirma yoluyla
Ogretilir ve analitik disiinceye tesvik edilir. (Biebricher — Speichert, 1999, s. 108).
Geometrik cisimlerden olusan diger incelenen materyal ise bir sepet iginde 10 adet
geometrik; silindir, kiip, kare prizma, piramit, kare piramit, licgen piramit, koni, kiire,
yumurta, oval (veya elips cisimlerinden olusur. Erisen ve Giiles’in de belirttigi gibi (2007,
s. 291) dokunarak algilamanin olusturdugu hafiza ile geometrik cisimleri ve yiizeyleri

kavramaya yonelik bir materyaldir.
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Cocuga, eylemde bulunma, dolayisiyla mekanda 6zne olma yollarin1 gosteren bilimsel
materyallerin sunulmasi, ¢ocugun aktif bir kullanic1 olarak mekanin igerisinde yer almasini

saglar.

4.2.6. Frobel Oyuncaklar

Frobel, 1836°’da “Kindergarten Bewegung” uygulanmasiin devami niteliginde, egitim
amact tastyan “Frobel Spielgaben/Spielzeug™u (Frobel Oyuncaklari) tasarlamistir ve
toplamda yirmi adet oyun materyali gelistirmistir. Bir ¢ocugun aktif ve anlamli oyun ile
egitilmesi gerektigine olan inanci, Frobel’in geometrik yap1 bloklarini ve “pattern activity”
(oriintii etkinligi) bloklarini i¢eren bir seri oyun materyali gelistirmesini saglamistir. Bu
bloklar sayesinde ¢ocuklar formlar hakkinda bilgi sahibi olmustur. Formlarin doga ig¢indeki
iligkilerini 6grenmeleri bu bloklar1 tasarlamaktaki asil amacidir. (Provenzo, 2009, s.87).

Frobel yari sanatsal oyunlarla ¢ocuklar1 yaratict etkinlikler yapmaya okul ¢agindan 6nce
baslatmak istegini Onur (1992, s. 92) bigimleri son derece basit olan ilk insaat kutularini

dikdortgen prizmalar, kiipler, kiireler, silindirleri bu amagla yarattigindan bahseder.

Urettigi oyuncaklari bir nesneye bicim vermenin pedagojisi olarak tamimlayan Frobel’e
gore cocuga tam olarak bicimlendirilmis oyuncak verilmesi durumunda c¢ocugun
yaraticiligin sinirlandiginin da bilincinde olmak gerekir (Neimann, 1991,s. 59). Oyuncagin

gelisim tarihgesi.

“Onun icat ettigi oyun malzemeleri, 'hediyeler’' ve 'meslekler’, 19. yiizyilda diinyaya
vayuldi. Montessori'nin kiiciik ¢ocuklara yonelik didaktik materyalleri yaninda, hala 3-6
vas arast ¢ocuklart oyun yoluyla ogretmek igin en etkili ve kapsamli programi temsil

ediyorlar” (Heiland, 1993, s. 473).

Frobel kendi yazdigi metinlerde herhangi bir yetenek- ugras ayrimi yapmasa da, zaman
icerisinde “Frobel Spielgaben” m ilk on tanesi ingilizcede “gifts” (yetenek) 11-20 arasi

“occupation” (ugras-aktivite) olarak siniflandirmak suretiyle tanimlanmaya baglanmistir.



Sekil 4.19. Birinci Frobel Spielgabe

Kaynak: Erigim adresi: http://www.theiff.org/gallery/06_gifts.html#, Erisim tarihi:15.07.2017.

Sekil 4.20. Ikinci Frobel Spielgabe

Kaynak: Erisim adresi: http://www.theiff.org/gallery/06_gifts.html#, Erisim tarihi:15.07.2017.
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Sekil 4.21. Ugiincii Frébel Spielgabe

Kaynak: Erigim adresi: http://www.theiff.org/gallery/06_gifts.html#, Erisim tarihi:15.07.2017.

Sekil 4.22. Dordiincii Frobel Spielgabe

Kaynak: Erisim adresi: http://www.theiff.org/gallery/06_gifts.html#, Erisim tarihi:15.07.2017.
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Sekil 4.23. Besinci Frobel Spielgabe

Kaynak: Erisim adresi: http://www.theiff.org/gallery/06_gifts.html#, Erisim tarihi:15.07.2017.

Sekil 4.24. Altinc1 Frobel Spielgabe,

Kaynak: Erisim adresi: http://www.theiff.org/gallery/06_gifts.html#, Erisim tarihi:15.07.2017.
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Sekil 4.25. 1ki boyutlu plakalar-1 (yedinci-sekizinci-dokuzuncu-onuncu) Frobel
Spielgaben

Kaynak: Erigim adresi: https://www.friedrich-froebel-online.de/s-p-i-e-l-g-a-b-e-n/ Erigim tarihi: 21.04.2016

© Mirjam Schradi, FRIEDRICH-FROEBEL-ONLINE

S

Sekil 4.26. 1ki boyutlu plakalar-2 (yedinci-sekizinci-dokuzuncu-onuncu) Frobel
Spielgaben

Kaynak: Erisim adresi: https://www.friedrich-froebel-online.de/s-p-i-e-1-g-a-b-e-n/ Erisim tarihi: 21.04.2016

“Frobel oyuncaklarinin ilk altisi ii¢ boyutlu nesneleri vurgulama amaciyla yapilmistir”
(Provenzo, 2009, s.91). Yedinci Spielgabe’dan onuncu Spielgabe’na kadar olan oyuncaklar
ise, iki boyutlu plakalar halindedir ve li¢ boyutlu cisimlerden sonra soyut kavramlara gecis
imkan1 verir. Bunlar parlak renklere boyanmis ahsap ya da kagittan geometrik figiirlerdir
(kare, ikizkenar ve eskenar ilicgenler, dikddrtgen, paralelkenar ve yamuk). On iiciincii
Spielgabe “kesme”, on dordiincii Spielgabe “dokuma”, on sekizinci Spielgabe “katlama”
amaciyla gelistirilmistir. Bu egitici oyuncaklar sayesinde ¢ocuklarin bigim ve simetriyi
ogrendigi belirtilmektedir. On dokuzuncu Spielgabe ile jeodezik kubbenin mucidi

Buckminster Fuller’in de oynadig1 bilinmektedir. Fuller, Milton’daki anaokuluna gittikten
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yillar sonra, liggeni bir tasiyici ve mimari konsept olarak on dokuzuncu Spielgabe ile

calismasi sirasinda nasil kesfettigini hatirlar:

Anaokulundaki ilk giinlerinden birinde 6gretmen bize bazi kiirdanlar ve yar1 kurutulmus
bezelyeler getirdi ve striiktiir yapmamizi sdyledi. Bozuk gorlisiimle yalmizca biiyiiklikleri
gormeye alismigtim. Yapisal ¢izgiler konusunda hicbir fikrim yoktu. Gozleri iyi olan diger
cocuklar evler ve ahirlara asinaydi. Goéremedigim icin, dogal olarak diger duyularima
basvurmustum. Ogretmen yapiyr kurmami sdylediginde, ise yarayacak bir sey yapmaya
calistim. Iterek ve gekerek, baska bir sey yapmadiginda iiggenin seklini degistirmedigini fark
ettim. Diger c¢ocuklar ise dikdortgen striiktiirler yapiyorlardi, ¢linkii bezelye onlari
sekillendiriyordu. Ogretmenim ilkokuldaki diger tiim ogretmenleri bu {iggen striiktiirii

incelemek i¢in ¢agirdi. Saskin olduklarina sasirdigimi hatirliyorum (Provenzo, 2009, 5.93).

Sekil 4.27. On dokuzuncu Spielgabe. Bezelye isi.

Kaynak: Erisim adresi: http://www.theiff.org/gallery/06_gifts.html#, Erisim tarihi:15.07.2017.

Provenzo’nun (2009, s.93) da belirttigi {izere yirminci Spielgabe, ¢amur ve balmumu
kullanarak ¢ocuklarin bagimsiz formlarda iirtin liretmelerini saglayan sonuncu oyuncaktir.
Frobel’in sistemi, Jean Piaget’nin ¢ocuklarin mekan kavrayigi ile ilgili teorilerini

gelistirmesinde yardimci olmustur “Frobel Spielgaben” basitten karmasiga dogru
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ilerlemekte ve bu da Piaget'in teorisi ile —“topolojik mekan anlayisi”ndan “metrik mekan

anlayisi”na gecis asamasi- paralel oldugunu gostermektedir (Provenzo, 2009, s.93).

Gergekte, hala Frobel’in ¢ogu fikirlerini ve materyallerini kaynaklarini dikkate almadan
kullanmaktayiz. Ornegin, erken ¢ocukluk egitiminde basit bir 6grenme aktivitesi olarak blok
oyunu diisiinelim. Erken ¢ocukluk dénemi egitiminde bloklarin kullanimini genis bir dlgekte
tanitan Frobel’di (3.,4.,5. ve 6. oyuncak). Aynm sekilde, en 6nemli katkilarindan olan plaka
(yedinci ve on igiincii Spielgaben) ve oriintii (on dokuzuncu Spielgabe) tanimlamasi

Tinkertoys denilen sonraki striiktiirel tasarim oyuncaklarina benzerdir (Provenzo, 2009, s.88).

4.2.7. Bauhaus oyuncaklari

Frobel’in egitim sisteminden ve bloklarindan etkilenen Walter Gropius bu sisteminin
onciillerini iginde barindiran bir sistemle mimarlik ve sanat okulu-Bauhaus’u- kurmustur.
Her dalda alaninca taninmis kisilerden olusan okul i¢in yayinlanan Bauhaus Manifestosu
tasarim prensiplerini ve amacini anlatir. Bildiride artik sanatgi ve usta arasinda bir fark
olmadig1 Bauhaus’un asil amacinin tiim yaratici disiplinleri bir araya getirip onlar biitiiniin
parcasi haline getirip, ‘bir’ yapmak amaci glidiildiigiinii ve bu amagla biitiinciil tasarim
anlayig1 ile mimarlik, heykel ve resim alanlarinda egitimler verilmesi diye belirtir

(Gropious, 1919).

Bauhaus temellerini Frobel’in egitim sisteminden almasina ragmen c¢ocuklarin kendi
diinyasina odaklandigi pek sdylenemez. Zaten 1919'dan itibaren Bauhauses, Weimar Pazar
Yeri'nde kendi kendine iiretilen oyuncaklarin yani sira daha sonra atdlyelerde {liretilen
cocuk mobilyalarin1 satmustir. Ozellikle Alma Buscher 1923 'ten bu yana biitiin bunlarmn
odak noktasi olmustur. Cocuklarinin mobilyalar1 basit, pratik ve c¢ogunlukla c¢ok
fonksiyonlu: oyuncak dolabi, sadece bir saklama yeri degil ayn1 zamanda oynamak i¢in
birka¢ kutu da sunarak - dolap kapisindaki bir agilis bile bir tiyatro sahnesi yapmistir
(Boyaki, 2010).

Gropius'dan gelen talep lizerine Alma Buscher, ahgap yapimini degistirerek ahsaptan ¢ocuk
oyuncaklar1 ve faydali {rtinler gelistirmistir. 1923 yilinin 6nemli Bauhaus sergisi ile
baglantili olarak, 1923'te Weimar'daki "Haus am Horn" evi inga edilmistir. Buscher de "Haus am

Horn" evinin prototipinde ¢ocuk odasini ve mobilyalarini tasarlamistir Bu g¢ocuk odasiyla
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Bauhaus g¢ocuklarin mekan kullanimina dair tasarimlarla gozle goriiliir bir basari elde

etmistir (Baumhodd, 2009).

Ayrica 'Kiiciik Gemi Yapimi Oyunu' ve bir kukla tiyatrosu gibi ¢esitli cocuk oyuncaklari
da yapmistir (Miiller, 2007). Siedhoff 1933 yilina kadar imal edilen gemi insa bloklar
(biiyiik ve kiigiik versiyonlar da dahil olmak tizere) oyuncaklar igin c¢esitli tasarimlar
hazirlamistir. 1925 yilinda Alma Siedhoff-Buscher, tasarimlarini ve onlarla iligkili
egitimsel yaklagimi tanimlamak i¢in kullanmistir. "Bauhaus oyuncaklarimiz: basit — kafa
karistirmayan net ve tamimli - gesitlilik ve stimiilasyon, ¢ocuklarin zihninde kendileri
tarafindan olusturulup olusturulmamas: yoluyla yaratiliyor.” Basit, renkli yap1 taslari,
belirli bir modeli yeniden olusturmak ic¢in kullanilmak {izere tasarlanmamistir. Bunun
yerine, kutular lizerinde okunabilecekleri gibi, yeni seyler icat etmeleri tesvik edilir: "yap1
taglari: ayni1 zamanda dag olabilen bir gemi - vadi tren, kapisi, hayvani ve ¢ok daha fazlas1"
Bu ilerici Alma Siedhoff-Buscher'in ¢ocuklar i¢in tasarladigi oyuncaklarin farkli sekillerde
kombine edilebilirler ve oynarken her amaca uygundurlar - bir koltuk, masa, raf, kutu veya

tekerlekli bir vagon.

Sekil 4.28. Kiigiikk Gemi Yapimi Oyunu, 1925.

Kaynak: Erigim adresi: https://collections.vam.ac.uk/item/093238/bauhaus-bauspiel-construction-set-
siedhoff-buscher-alma/, Erigim Tarihi:10.09.2017
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Cesitli ahsap geometrik sekillerden olusan ve belirli bir yonerge olmadan ¢ocugun aktif bir
kullanic1 olarak istedigini yapmasina imkan veren Alma Siedhoff-Buscher tarafindan
tasarlanan Bauhaus oyuncaklar1 'Kiicik Gemi Yapimmi Oyunu' ¢ocuga istedigi mekani

yapmast igin 6zgiir birakir.
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5. SONUC

Cocukluk kavraminin aydinlanma c¢agi ile birlikte toplumsal bir kurgu, kiiltiirel bir icat
olarak ortaya ¢iktig1 soylenebilir. Ayn1 zamanda degisen toplumsal yapi ile yetiskinden
bagimsiz bir birey olarak ele alinmaya baslanan cocugun kendine has bir mekansal
kavrayisinin oldugu da yapilan aragtirmalar sonucu ortaya konmustur. Bu farkli anlayisa
uygun olarak {retildigi varsayilan yapt oyuncaklarinin toplumsallasma ve kiiltiir
tasiyiciligiyla yakindan iligkili oldugu; dolayisiyla ¢ocukluk kavraminin ve oyuncaklarin
degisim siirecinin, sanayilesme, kentlesme, teknolojik ilerlemeler, kapitalizm, tiiketim

kiiltiirii ve kiiresellesme ile yakindan iliskili oldugu sdylenebilir.

Piaget, biligsel teorisinde ¢cocugun kendine has bir mekan kavrayisina sahip oldugu ve
mekan1 anlamlandirabilmesinin zihinsel gelisiminin birincil sartt oldugunu 6ne siirer. Bu
anlamlandirmayr da en iyi oyuncaklar araciligi ile yansitabilecegi, gelistirebilecegi
diisiiniilse de oyuncak ¢ocugun zihnindeki mekan kavraminmi ifade etme sekillerinden
sadece birisidir. Ciinkii oyuncaklardan bagimsiz olarak cocugun cinsiyeti, yasi, i¢inde
bulundugu sosyoekonomik ve sosyo-kiiltiirel ¢cevre, deneyimleri, genlerinden getirdigi pek
cok oOzellik, onun ne sekilde ve ne diizeyde bir mekansal kavrayisinin oldugunun
belirleyicileridir. Dolayistyla oyuncaklar ¢ocuklarin zihninde mekan kavrayisinin kurulma
araclarindan biri olarak diisiiniilebilir; ancak tek ara¢ degildir. Zira spesifik olarak oyuncak
diye tamimlanmamis herhangi bir nesne de cocugun zihninde bir mekan kurma aracina
doniisebilir. Ornegin reel ev mekaninda salondaki bir koltugun yastiklar1 ¢ocuk igin bir
mekan kurma aracina doniisebilecegi gibi, topag ipi aracigiyla bile ¢ocuk kendine bir alan
belirleyip mekan kurabilir. Bu anlamda ¢ocugun yaraticilifina ve zihinsel gelisimine de
bagli olarak her tiir nesnenin mekan kurma islevi s6z konusu olabilir. Burada 6nemli olan
cocugun bu nesne veya oyuncakla oynarken mekanin aktif kullanicis1 olarak eylemde
bulunup bulunmadigidir. Bu nedenle, tez kapsaminda incelenen yapr oyuncaklart i¢inde
cocugun mekanin aktif kullanicis1 olarak yer aldigi durumlar {izerinde durulmustur.
Mekan1 bu oyuncaklar araciligi ile eylemde bulunan bir 6zne olarak deneyimleyen ¢ocuk
hayal giiclinli kullanma konusunda daha 6zgiir hale gelebilir. Mekanin derinlik, yiikseklik

ve genislik gibi fiziksel kavraniginin yani sira, soyut anlamda da neler barindirabilecegine
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dair fikir {iretebilir hale gelir. Ote yandan yap1 oyuncaklari setlerinden ¢ikan yonergeler ile
neyi nasil yapacagini “proje”sine dayanarak O0grenme imkani, temsiliyet kavrayisinin da
gelismesine imkan verir. Cizimden ve metinden alman direktiflerle ve temsiliyet
nesnelerinin  “okunmasi” araciligiyla mekan kurma pratigi, oyuncagin yonergesiz ve
onbilgi edinmeksizin yaratict ve 6zgiir kullanilmasindan daha bile 6nemlidir. Tezde bu

konu da incelenmeye ¢alisilmistir.

Bu iki mekan kurma sekline de imkan taniyan oyuncaklardan Lego, Minibrix, Bild-O-
Brick, Kiddicraft gibi birbirini tekrarlayan modiillerden olusan yap1 oyuncaklarinin
cocuklarin mekanin 6znesi olarak aktif bir sekilde sekillendirmesine daha ¢ok imkan veren
oyuncaklar oldugu sdylenebilir. Mekanin 6znesi olarak nitelendirdigim ¢ocuk, kullanici
olarak eylemlerinin farkinda olan ve istedigi mekani olusturmak ic¢in oyuncaklarin tiim
ihtimallerini degerlendirebilme potansiyelini hayata gegirir. Beynin temel islevlerinden biri
olan planlama, programlama ve icra etme iglisiini koordineli ¢alistirabilme yetisi
herseyden ¢ok mekan kurucu oyuncak araciligiyla kazanilabilmektedir. Bununsa, cocukluk
donemini de asan ve tiim yasami kapsayan uzanimlar vardir. Ozellikle “yénerge” metin ve
cizimleri aracilifiyla da kullanilabilen oyuncaklarin mimari yetenegin gelismesinde etkili
oldugu sdylenebilir. Dolayisiyla, yaraticiligin ve geliskin bir mekansal kavrayisin yalnizca
oynayan Ozneye Ozglirliik ortami saglanmasiyla edinilemeyecegi, buna soyut ifadeden
somut/mekansal sonuca ulasma yol ve yontemlerinin kullaniminin 6gretilmesinin eslik

etmesi gerektigi diistiniilmelidir.
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