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EKRAN FONTLARININ
KULLANILABILIRLIGE ETKISi

OZET

[k caglarda yazinin ortaya ¢ikmasindan ve gelisiminden bu yana bilgi degisik
sekillerde ve basili ortamlarda kullaniciya sunulmustur.20.yy’dan sonra verinin
kullanictya sunulmasi ekran vasitasiyla olmustur. Fontlar giinlimiize kadar ihtiyaca
gore farkli boyut ve Olgiilerde, belli tipografik oranlar goéz Oniine alinarak,
tasarlanmistir. Fontlar kullaniciya iki farkli ortamda sunulur; Ekran iizerinde ve
Basilmis materyaller iizerinde.

Glinliik hayatimizda pek ¢ok alanda farkli fontlar karsimiza ¢ikmaktadir. Web
siteleri, kitaplar, dergi ve makaleler, televizyonlar, kiosk makineleri, cep telefonlari,
Mp3 c¢alarlar, sinemalar, elektronik billboardlar, hesap makineleri, elektronik saatler,
bilgisayarlar, elektronik hiz gostergeleri, fontlarin zorunlu olarak kullanildigi
alanlardir. Bu caligmada, ekran {izerinden okumak i¢in 6zel olarak tasarlanan yazi
karakterleri olan ekran fontlarinin kullanilabilirlige etkisinin incelenmesi ve bu
fontlarn  baski  fontlar1 ile  kullanilabilirlik  ac¢isindan  karsilastirilmasi
amaclanmaktadir.

Fontlarin tarihsel ve yapisal olarak gelisim siiregleri, bu fontlarin
gosteriminde kullanilan ekran tiirleri ve ekran fontlari arastirilmistir. Gergeklestirilen
kullanict testi ile ekran fontlarinin okunabilirlige etkisi dl¢iilmeye calisilmigtir.

Anahtar Kelimeler: Ekran fontu, yazi karakterleri, okunabilirlik, kullanilabilirlik
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SCREEN FONT USABILITY
ABSTRACT

Since the invention of writing and it’s development in ancient times, information has
been presented to the user in various forms and print media. Following the 20"
century, submission of data to the user occurred via the screen. Up to our day, fonts
have been designed in varied size and scales, in accordance with our needs, by taking
certain typographical rates into consideration. Fonts are now presented to the user in
two different settings; on the screen and on the printed material.

In many areas of our daily lives, we have encountered different fonts. Web sites,
books, journals and articles, television, kiosk machines, mobile phones, mp3 players,
movies, electronic billboards, calculators, electronic watches, computers, electronic
speed indicators are all the fields in which fonts are necessarily used. This study tries
to gain an insight to what the screen font is, which typefaces are designed
specifically for on-screen reading, have an effect upon the usability and compares
these fonts with printing fonts in terms of usability.

The historical and structural development process of fonts, the screen fonts and
screen types used in the display of these fonts were investigated within the scope of
this study. The user test carried out for this study tried to measure the effects of
screen fonts on readability.

Keywords: Type, Fonts, Usability, Display.



GIRIiS

Ilkcaglardan bu yana insanlar iletisim igin yaziyr kullanmislardir. Yazi farklh
kullanim alanlarinda karsimiza c¢ikar. Ekran 20.yy’dan itibaren yaygin olarak
kullanilan ekranlar yaziy1 sadece basili ortamlarda goriiniir olmaktan ¢ikararak, font
tiirlerinin ekranda ve basili materyaller iizerinde daha etkin sekilde kullanilmasina
yol agmistir. Ekran cesitlerinin teknolojinin gelisimiyle beraber cesitlerinin artmasi
(Led, Oled, LCD, vb.) ekranin temel 6zelliklerini ilerletmis, ekranda verilen yazimsal
bilginin anlagilirhigini, okunakliligini, goriiniirliigiinii olusturan grafik iletigim
araclarindan olan fontlarin kullanilabilirlik agisindan etkisini daha Onemli hale
getirmistir. Bu gelismeye paralel olarak giiniimiizde kullanicilar ihtiyag duysun veya
duymasin farkli boyutlarda farkli font tiirleriyle karsilasirlar. Bunun gostergesi,
bir¢ok alanda yeni dijital (sayisal) fontun tiretilmesidir. Kitaplar, dergi ve makaleler,
gazeteler, televizyonlar, kiosk makineleri, cep telefonlari, mp3 calarlar, sinemalar,
elektronik billboardlar, hesap makineleri, yazarkasalar, elektronik saatler,
bilgisayarlar, elektronik hiz gostergeleri, fontlarin zorunlu olarak kullanildig1

alanlardir.

Yapilan bu ¢alismada, ekran iizerinden okumak i¢in 6zel olarak tasarlanan ekran
fontlarmin kullanilabilirlige etkisinin incelenmesi ve bu fontlarin baski fontlariyla
karsilagtirllmasi  amaglanmaktadir. Bu  karsilastirmada  kullanici  testi  ile

desteklenecektir.



1. FONTUN TANIMI

Font, karakterlerin, sayilarin ve noktalama imlerinin ayni1 yazi karakteri, bigemi ve
agirhigindaki bir dizisidir. Fontlarin biiyiilk bir ¢cogunlugu bircok ¢agdas Avrupa
dillerinde kullanilan karakterleri kasaiistii = majiskiil veya biiyiik harf (uppercase) ve
kasaaltt = miniskiil veya kiiciik harf (lowercase) harflerin bir ‘diiz- dik temelli’
(Romanised) dizisini igerir. Birka¢i1 ise kii¢iikbaslik harfleri, harf aksanlar1 ve

secenekli sayilar gibi tipografik 6zellikleri de igerebilir.'

Harf
g:,ktkekligi -] .
x yksekEi
Teban e
Ciagisi =
—.-M
m o’ Serlf Al Crimim
| BoyRk Harf (Majiskany | Bt Ut Gilkmatom

BLOod

1.1. Fontun Tarihcesi

Sekil 1: Font Anatomisi’

Ilkyaz1 bir anlayisa gore tek bir kaynaktan bir yerde ve aym zamanda, diger bir
anlayisa gore ise ayr1 zamanlarda iistelik cesitli yerlesik kiiltiir bolgelerinde farkli bir
bicimde ortaya ¢ikmistir. Mezopotamya’da tabletler, Misir kiiltiir bolgesinde papiriis
ve Uzak Dogu Asya ya da Cin Kkiiltiirinde bulunan tahta yiizeyler yaziy1
kalicilastirmak ve gelecege aktarmak i¢in kullanilan ilk yazma yiizeyler olmustur.
Cin kiiltiir bolgesinde kemik ve kaplumbaga kabuklar1 yerini tahta yiizeyler ve ipek
kumaslara birakir ve yaklasik M.S. 2.yiizyilda yine Cinlilerin buldugu bilinen kagit
da ipegin yam sira yazi yiizeyi olarak kullanima girer. Avrupa kitasinda ise Yunan
antik vazolari yada Roma anitlarinin mermer yiizeyleri disinda 2. yiizyildan

itibaren papiriisiin Misir bdlgesinden gelmemesi {izerine evcil hayvanlarin i¢ organ

'Sarikavak N. Kemal, May1s 2005: 80
* http://www.papress.com/thinkingwithtype/letter/anatomy.htm



derilerinden gelistirilen parsomen yaziy1 saklama ve aktarmada kullanilan yazma
ylizeylerinin degisimine Ornek olusturur. Mezopotamya bolgesinde bolca kil vardir
ve 1slak ¢camur kaliplar lizerine yazmak i¢in kullanilan yazma aleti bir tarafi sivri bir
tarafi kiit tahtadan ya da ucu oyulmus kamigtan yapilan “stilus” ya da “kama”dir.
Yazma aletinin olusturdugu kalip ¢izgiler ¢ivi bigimine benzetildigi i¢in Latincede
“civi” anlamina gelen “cuneus” kokiinden tiiremis olan “cuneiforme” (¢ivi yazisi)

tanimi kullanilir.

Sulak Misir havzasinda papiriis bitkisi bolca yetigmektedir. Papiriisiin kabuklari
soyulur ya da dilimlenir ve bunlar belirli bir yontemle (kanava bigimlenisinde) bir
araya getirilerek baski altinda kurutulur ve bdylelikle yazma yiizeyleri olusturulur.

Cin kiiltiir bolgesinde kemikten sonra firga ve komiir kalem gibi yazma aletleri
kullanilmigtir. Bunlar ipek ve kagit lizerinde daha uygundur. Yazma arag gereci ve
ylizeyi agisindan farkli gereksinimler farkli uygulamalar1 ve teknikleri dogurmustur.
Yazma eylemi i¢in deri ve parsdmen iistiine kaz tiiyii kalem kullanan Avrupa bir
yandan da anitsal yapilarda tasa ve mermere kazima (incised stone) teknigini

gelistirmis, yazma araci olarak keski ve ¢ekici kullanmugtir.

Bilginin ve onun goriiniir bi¢imi olan yazinin énemi tarih ¢aglar1 boyunca gitgide
artmig, bilginin koruyucusu yazi ve elyazmasi eserler (manuscript) , fermanlar,
duyurular vb, gibi 'yazill' iiriinler giindelik yasamin gereksinimlerinin disinda bir

sanat ugrasisina déniistiiriilmistiir.

Avrupa'da yayilan Ronesans hareketi hiimanist bir felsefe anlayisinin gelismesine,
klasik edebiyatin yeniden incelenmesine ve laik bir toplum yapisinin olusmasina
ortam saglamistir. Bu donemde grafik tasarim ve bask1 teknolojisinde ¢i1gir agan bu-
luglardan biri gerceklestirildi: Gutenberg 1450'de bir kitabin tipografi teknigi ile
basilabilmesine olanak saglayan sistemi buldu. Gutenberg, tipografi teknigini
gelistirirken ilk kez Cin'de tahta kaliplara yiiksek rolyef olarak oyulan ve "Xylo-
typography" adi verilen baski tekniginden esinlenmisti, Ama tipografik baski bir

onceki teknige oranla ¢ok daha islevseldi. Gutenberg, her birinin iizerinde yiliksek

3 Sarikavak, N. Kemal, Eyliil 2009: 3, 4



kabartma bir harfin yer aldigi; bagimsiz, yer degistirebilen ve tekrar kullanilabilen

metal parcaciklarindan yararlanmay akil etmisti (Sekil: 2).

Celikten oyma Pring ya da Kursun alagimimdan Baski1
harf bakir kalip dokme harf

Sekil 2: Johann Gutenberg’in harf dokiim sistemi

Gutenberg, yasadig1 donem i¢inde yaygin olarak kullanilan "Textur" yazisindaki her
harf karakterini esit yliksekliklerdeki kaliplara doktii ve bunun i¢in % 80 kursun, %
15 antimon ve % 5 kalaydan olusan sabit bir alagim gelistirdi. Dokiilen her harf,

siiflandirilarak boliimlere ayrilmis kasalara yerlestiriliyordu.

Gutenberg beziryag: ile lamba isini karistirarak, ¢ini miirekkebine oranla baskida

daha iyi sonug veren bir miirekkep gelistirmeyi de bagarmustir.

Tipografik baski teknigi ile agagbaski resim sanatinin isbirligi sayesinde Almanya'da
resimli kitap basimi yayginlasti, Agac baski resimlemelerle basilan ilk kitabm ad
"Bohmen'li Cift¢i” dir. (1460). Almanyada basilan resimli kitaplarin en giizel
ornekleri, agac baski sanatgisi ve grafik tasarimci Albrecht Diirer tarafindan

gergeklestirilmigtir.4

Gutenberg 'diizenlenebilir ya da hareketli hurufat' teknigini uygunlastirdiktan ve
gelistirdikten sonra bir slire daha elyazmasi eserlerde kullanilan kaligrafik yazi
karakterlerini kesime ve dokiime uyarlamustir. "42 Satirli Incil" olarak adlandirilan
basim eserinde kara dokulu "Textur" bicimindeki Gotik kaligrafiyi hurufata
dontstiirerek kullanir. Cilinkii basimeiligin erken doneminde (incunabula) heniiz yeni
teknolojinin kendi gorsel dili olugsmamis, daha oOnceki teknik ve uygulamalarin

islevsel ve plastik deger dizgelerinin verileri kullanilmigtir.

* Becer Emre, Eyliil 1997: 90, 92.



Ancak bu uzun siirmemistir. Alimler ve diisiinlirler arasinda kara dokulu Gotik
bigimler benimsenmemis ve yeni arayislara girisilmistir. Bir yanda Ikinci yiizyilin
Antik Roma'sindan, Imparator Trajan doneminin tasa kazinmis 'Roman Capitas'
harfleri ikili abece dizgesinin biiyiik harfleri (ya da kasa iistii) i¢in gorsel kaynagi,
ote yanda 8.yiizyilda Frank Imparatoru Charlamange (Biiyiik Karl) doneminin din
bilgini Alcuin tarafindan gerceklestirilen yazida birlik ¢abalarinin sonuglari1 olan
“Karolenj” (Coralingian) kii¢iik harflerinden esinlenilerek gelistirilmis ve
diisiiniirlerin kendi elyazmasi eserlerinde de kullandiklart 'roman’ ve ‘italic’
(chancery script) yazi bicemleri ikili abece dizgesinin kiiciik harfleri (ya da kasa-alt1)
icin metal hurufata kopyalanarak kesilmis ve dokiilmiis, bdylece ‘Italyan
Ronesans’inda bu yeni harf bigimleri begeni bularak benimsenmistir. ‘Venetian Olda
Style’ hurufat kesimleri ister istemez baglangicin (esik doneminin) gorsel degerler
dizgesinin etkisiyle kaligrafik harf bi¢cim sonuglarini- Jenson’in ‘Eusebius’u gibi-

hurufat tasarimlar1 ve kesimlerinde oldukga belirgin bir bicimde yansitmaktadir.

Sekil 3: 42 satirli Incil. Gutenberg’in 1452 ve 1455 yillar1 arasinda diizenlenebilir, hareketli, hurufat
(movable type) ile bastigi ilk kitap. Bu kitap, Kardinal Mazarin’in kiitiphanesinde bulundugu i¢in,
“Mazarin Incili” olarak bilinir. Baslangig biiyiik harfleri (initials) daha sonra basilmak iizere agag

oyma kaliplar bi¢ciminde (olasilikla Gutenberg tarafindan ) hazirlanmustir.

Siireg ilerledik¢e ve teknigin olanaklart fark edildik¢e ve usta zanaatkarlar bu isle
ilgilenmeye basladik¢a, metal hurufat kesim ve dokiimiiniin kendine 6zgii degerleri
Garamond gibi hurufat tasarimlarinda olusturulmus, artik kuyumculuk isini yapan
ustalarin elinde harfler hem geometrik tasarim olarak hem de teknik nitelik olarak
Baskerville ve Caslon 6rneginde oldugu gibi miikemmel bir bigimde kesilmistir ve
sonucta gec 18.yiizyilda metal hurufat ustalart kendine 0Ozgii estetik degerler
dizgesini yaratarak Bodoni ve Didot gibi tamamen metal kesimin dogasina uygun

hurufat tasarimlarini olusturmuslardir.



. Sekil 4: Metal Harf. Gutenberg'ten bagslayarak
yaklasik 450 yil elle yapilan dizgi isleminde kullanilan
metal harfler ve kumpas.

19. yiizyil sonunda gelistirilen Monotype ve Linotype
gibi dizgelerde dizgi 6zdevimli olarak yapilabilmistir.

Bu dizgelerde harfler artik klavye isletimi araciligiyla

cogaltma kaliplarinda dokiilmekte ve gerektiginde

degistirilebilmektedir.

abedefcohi
O onemli Orneklerinden biri Giambattista Bodoni’nin

HIIHlOI) (11'8 kestigi yazi tasarimi, kendi déneminde asir1 karsithigi

nedeniyle yeterince okunur bulunmamis olsa da,

Sekil 5: Bodoni Yazi Karakteri. Esit- en dizgesinin en

gercekte Ozellikle gosterim Olciisiinde goz alict bir

tuvwxyz

yazi bi¢imidir. Bu nedenle 20. yiizyilda bagliklarin

yani sira metin yazisi olarak da sik¢a kullanilmustir.

Bugtine aslinda kolay bir bigimde ulagilmamaistir.1450’lerden baslayarak yaklasik
450 y1l boyunca dizgi ve tipografik diizenleme elle yapilmistir. 19. yiizyilin son
ceyreginde artik toplumun gereksindigi hizli baski i¢in daha hizli dizgi yapabilmek
amactyla 6z devimli dizgi teknolojileri gelistirilmistir. ‘Monotype’ ve ‘Linotype’ o
donemden baslayarak tiim 20. yiizyilin ilk yaris1 boyunca metal hurufatin dizgisi igin
0z devimli teknoloji liretiminde onder olmuslardir. 1948°de transistoriin bulunup

kullanilisiyla birlikte 500 yillik klasik basimeilik ¢cagi sona erer.

Metal tipografi teknolojileri once 1915’lerde mekanik optik diizeneklerle, sonra
1930’1u yillarin sonunda fotomekanik yontemlerle baglayan foto dizgi dizgelerine ve
bilgisayar teknolojisinin gelisimiyle de 1960’11 yillarin ikinci yarisindan 1980’lere
degin optik ve elektronik temelde foto diizenleme dizgelerine adim adim gelistirilir.
1973’de Xerox’un diinyanin ilk is istasyonu (workstation) olarak gelistirdigi ‘Palo
Alto Research Center’ (PARC) 1980’lerden sonra “Apple” ve “Microsoft” un
bilgisayar dizgelerine kaynaklik edecektir.

Apple 1983’teki “Lisa” modelinden sonra, 1984°te pazara siiriilen “Macintosh 128k
ile kisisel bilgisayar ve masaiistii yayimncilik i¢in temel donanimi yaratir. 1986’da ise

ilk kez tiimlesik ve yaygin bir bicimde masaiistii yayincilik donanim olarak bir



bilgisayar, bir tarayict ve nokta vuruslu (dot matrix) yazici ile birlikte; “Aldus
PageMaker” ve “Adobe PostScript” den olusan programlar1 ek olarak “MacWrite”,
“MacDraw” ve “MacPaint” gibi satin alinabilir yazilim paketleriyle ve bunlar kii¢iik
biirolarin alim giicline uygun fiyat politikasiyla sunan Apple Computer, inc.

tarafindan pazara sunulan “Macintosh Plus” larla piyasaya siirtilmiistiir.

Iste 20. yiizyilin son yillarinda bilgisayar teknolojisini calismalarinda kullanmaya
baslayan yeni nesil tasarimcilar da ¢ok gegcmeden “igletim sistemleri” nin kendilerine
sundugu font tasarimlariyla yetinmemis, masaiistii yayimnciligin olanaklarini
kullanarak, bilgisayarda (karsilikl1 etkilesim iginde yapilan tasarimlarda) olusturulan

plastigi 6ziimseyerek, yeni gorsel degerler dizgesini yaratmiglardir.

Bu tasarimcilar arasinda oOncelikle “igletim sistemleri” ic¢in fontlar hazirlayan
Bigelow- Holmes isbirligi gelir. Baslangicta Susan Kare’in tasarladig1 ve bit-islem
(Bitmap) olarak ekranin noktaciklarini (piksel) diizenledigi, “Apple’in “Macintosh
Operating System’lerinin (MacOs) ayrilmaz parcalar1 olan “sehir” fontlar1 (‘Chicago,
New York, Monaco, vd.) daha sonra Bigelow ve Holmes tarafindan PostScript olarak

yaratilir.

Yine “goriintli isleme” yazilimlarini fontlar iizerinde deneyerek olusturdugu “Blur”
tasarimlartyla 1980°1i yillarin 6nde gelen grafik tasarimcilarindan biri olan Neville
Brody, bilgisayar teknolojisinin sundugu “kes yapistir” olgusunu “Fudoni” (Futura
ve Bodoni karmasi) tasarimlariyla, hybrid fontlar1 yaratmak i¢in kullanan Max
Kisman; diger yanda “Beowolf” tasarimlariyla, diizensiz (random) fontlar1 ve
“Kosmik™ gibi degistirmeli (flipper) fontlar1 bigimlendiren Blokland, Rossum ikilisi
ve tabii ki sayilamayacak kadar ¢ok 6zgilin tasarimlariyla Zuzana Licko bu yeni

s . .. . 5
donemin en 6nemli font tasarimcilarindandir.

Kisisel bilgisayarlarin gelistirildigi erken yillarda isletim dizgeleri komut satiri
mantifiyla ¢alistirllmaktadir. Ekranda kullanilan fontlar ise ekrana uygun bitislem

temelli piksel fontlardir. IBM’in komut satir1 ve Microsoft’un DOS uygulamalarina

5 Sarikavak N. Kemal, a.g.e, s. 5, 6, 7,



karsin, Apple’in kullandig1 arayiiz, sezgisel gii¢leri harekete gegiren etkilesimli bir
“ne goriiyorsan onu elde edersin” goriintiilemesini sunarak gercek anlamda kisisel

yayincilik donemini baslatmistir.
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Sekil 6: Font 04b/21. Bu defa genis, Sekil 7: Helvetica (Bold). 1957° de Haas
tek agirlikli ancak oyun programlari Dokiimhanesi i¢in Eduard Hoffman’m gézetiminde
ya da konsollarinda kullanilmak iizere Max Miedinger tarafindan tasarlanmasiyla birlikte
tasarlanmus bir bitislem font. her ortamda etkin kullanim ve kabul gérmiis ve 20.

yiizyilin 2.yarisina damga vurmus grotesk siifindan

bir tirnaksiz yazi karakteri.

Bu donanimlar i¢in farkli yazilim kuruluslarinin iirettigi cesitli amaglara yonelik
programlar, kisisel bilgisayarlarin ve masaiistii yaymcilik  dizgelerinin
yayginlagsmasini ve yasamin her alanina adim adim girmesini saglamistir. ‘Biligim
Cagr’ olarak da adlandirilabilecek giiniimiiz diinyasinda iletisim, bu teknolojiler
sayesinde devrimsel bir doniisiim yasanmasina neden olmustur. Bu teknolojiler i¢in
tim iletisim ortamlarinin, unsurlarinin ve araglarmin yeniden diizenlenmesi
gerekmistir. 1988°de Adobe, Photoshop, Corel firmasi ise Microsoft isletim dizgeleri
tizerine kurulu PC’lerde kullanilmasi i¢in ¢ok amagli CorelDraw grafik tasarim

yazilimini pazara stirmiistiir.

Ancak, bu profesyonel grafik tasarim uygulamalar1 6ncesinde, donanimlarin kendi
isletim dizgeleri lizerinde calistirilacak veri, kelime islem ya da grafik tabanh
uygulamalarla kullanilabilmesi i¢in elbette bazi fontlar tasarlanmistir. Yapilan sayfa
diizenleme islemlerinin basilabilmesi i¢in heniiz yeterli bellek ortami bulunmayan
Apple’in Macintosh Plus’inda uygulama yazilimlari 3,5 ing¢lik dizginin baskisi i¢in
bellek ortami sinirlt yaziciya font kartuslari takilmakta ve isin basilabilmesi igin
fontlarin yiliklenmesi saglanmaktadir. Yeterli goriintii diizenleme olanagi sunmasa

bile bu dizge 1980’li yillarin sonunda tasarim biirolarinin ekonomik dizgi



gereksinimini karsilayarak foto dizgi ve foto diizenleme teknolojisinin pazardaki

yerini sarsmistir.
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Sekil 8: Times (Roman). 1932°de
TheTimes  gazetesi igin  Stanley
Morrison gozetiminde yeniden gozden
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Sekil 9: Courier. 1960’ lar ve 70 lerin
elektronik daktilolar1 i¢in gelistirilmis
bir daktilo yazisi. Ozellikle matematik

gegirilerek kiiciikharf boyu daha okunur dizgisinde ve ardindan Dbilgisayar

kilinmig ve Monotype tarafindan dillerinin betik yaziminda kullanimi

tretilmis ‘antique’ sinifindan bir tirnaklt yayginlasmis, tekdeger bosluklu

yaz1 karakteri. “typewriter”  smifindan bir yaz
karakteri.

Donanimlarin bellekleriyle birlikte, masaiistii yayinciligin erken yillarinda kullanilan
fontlar da sinirlidir. Apple’in 1985’in basinda pazara sundugu ilk LaserWriter’inda
Helvetica ve Times Roman fontlarinin dérder biceminin yani sira Courier ve Symbol
fontlariyla, toplamda on ii¢ adet secenek bulunmaktadir. Apple’in 1986’daki bir
sonraki yazicist LaserWrite Plus i¢inde, oncekilere ek olarak, AvantGarde Gothic,
Platino ve Zapf Chancery gibi yazi tasarimlarindan sayisallagtirilmig fontlar yer
almistir. 1990 sonrasi isletim dizgesi System 7 ile birlikte gelen ilk temel fontlardir.
Chicago, Geneva, Monaco ve New York gibi bu yeni sayisal fontlarin bit islemleri
olusturulmus ve PostScript olarak hazirlanmistir (Resim 10,11). Sayisallagtirilmis
eski fontlardan daha ¢ok, “Sehir Fontlari” gibi yeni sayisal fontlar bilgisayar
ortaminin gosterim olanaklar1 goz dniiniinde bulundurularak ve 6zellikle bu teknoloji
i¢in tasarlanmis olmalaridan dolay: ayrica bir dnem tagimaktadir. Ustelik yine eski
fontlardan daha ¢ok bu yeni fontlarin grafik tasarimlarda kullanilmasi sonrasinda
yeni gorsel etkiler olusmaya baglamig, bitislem ve ekran noktacigi temelli fontlar,
tipografi lizerine 6zel siireli yayinlarda bile kullanilarak bu yeni gorselligin pazardaki

yerini olusturmustur.®

® Sarikavak N. Kemal. 2006 Giiz: 14, 15, 16, 17.
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Sekil 10: Symbol. Matematik imleri Sekil 11: Chicago. Tasarim agisindan
ekranin bitiglem Oriintiisiine
uygunlagtirilmig,  distelik  Apple’in
oniiclik  PostScript yaz1 karakteri Macintosh’unda  System 7 isletim
dizgesinin masaiistii goriintiilemesinde
kullanilan temel fontlardan biri.

iceren ve Apple LaserWrite’in ilk

kartusunda yer alan bir fontlardan biri.

1.1.1. YENI SAYISAL FONTUN ONCU TASARIMCILARI

Zuzanna Licko, 1984’de Rudy Vanderlans ile birlikte, diinya genelinde tipografi
tizerine uzun soluklu bir siireli yaym olan Emigre’yi baslatir. Licko donemin
Macintosh’larinda, diisiik ¢oziliniir yazicilarda (RIP) basilmak iizere PostScript’in
sinirlamalarina uygun ve ‘screen fonts’ olarak da adlandirilan ekran fontlarinm
tasarlar. Ustelik Adobe’un ‘Type Manager’i (ATM) heniiz iiretilmemistir. Isletim
dizgelerinde bulunan fontlarin ekran gosterimi o donem i¢in bir sorundur ve
Adobe’un ‘Display PostScript’i ekranda goriintiilenecek fontlarin1 uygun bir
gbsterim icin yeterince diizgiin dlgekleyememektedir. 1990 dncesinin gosterim ve
baski sorunlari kimi tasarimecilar i¢in yeni bir gorsel dildir. Bu temelde iiretilen
fontlar hi¢ degilse tasarim anlayisi itibariyle s6z konusu sorunlarla ¢akistigi igin,
artik sorun olarak algilanmamakta ve donemin kendine 6zgii gorsel bir dili olarak

tasarimlarda yayginlik kazanmaktadir.

Zuzana Licko, 1985°te Jeffry Keedy, Bary Deck ve J.Downer gibi tasarimcilarin
fontlarmi1 da iceren ‘Emigre Fonts’u baglatir. Vanderlans’la birlikte Mac Week
dergisi ve Adobe Systems Inc. i¢in yazi tasarimlari iiretir. Donemin yazicilarinin
bellek yetersizlikleri ve PostScript’in siirliliklar1 nedeniyle, Licko’nun hazirladig:
fontlar kolay yiiklenebilir ve basilabilir olmast amaciyla diisik ¢oziiniirlik
gorselligine uygundur. Licko olabildigince az egri pargasi igeren, diisey, yatay ve

capraz hareketlerden olusan bir font tasarim dili gelistirir.
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Licko’nun 1985°de tasarladigi ‘Modula’,’Oakland’ ve ‘Universal’ ile 1986’da
tasarladigit ‘Empire’ ve ‘Emperor’ fontlar1 bitislem tasarim temeline uygundur.
Glintimiizde “Lo Res” bagligi altinda siniflandirilan bu font tasarimlarindan sonra
1988’te pazara sunulan resimleme programlarinin da destegiyle “Matrix”, “Lunatix”,
“Oblong” ve “Senato” yu; 1989’da “Elektrix”, “Triplex” ve “Varex”; 1990’da
“Journal”, “Totaly Gothic”i ve 1992°de “Quartet’gibi kendi bigimlerinde egri
cizgilerin arttig1 fontlari tasarlar.

1992°de pazara sunulan PostScript Level II° nin bir anlamda genisleten olanaklari,
tarama islemleri sonucu 6zdevimli dis ¢izgileme resimleme programlarinda artik bir
genelgeger olarak alet kutularinda sunulur ve Level II bu islevin kullanilmasina

katkida bulunur.
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Sekil 12: MATRIX (ZUZANA LICKO) Sekil 13: NARLY(ZUZANA LICKO)

PostScript Level II'nin genisleyen olanaklari Zuzana Licko’nun 1993’te ‘Narly’
(Sekil 13), 1994°’te ‘Dogma’ ve ‘Whirligig’ 1995’te ‘Soda Script’ gibi dis¢izgili
taniminda karmasik (complex) olan fontlar1 tasarlamasina da dayanak olusturur.
Ciinkii bu gibi ¢ok parcali veya da noktali fontlar artik yazicilarda rahatlikla
basilabilmektedir. Elbette bu doénemde yazicilarin donanim &zelliklerinde de
gelismeler s6z konusudur. Donemin yazicilart yeterli bellek gilicii sunmakta,
ekonomik kipler icermekte ve 600 ile 1200 dpi baski yapabilmektedir. Kisaca font
siurliliklart Licko’nun yeni tipografik harf/font tasarimlarina temel olusturmaktadir.
Zuzana Licko’nun 1980’lerin ikinci yarisinda Emigre ile dagittigi fontlar donemin
tinlii tasarimcilari, 6zellikle David Carson tarafindan 1990’larin basinda kullanildik¢a
yeni gorsellik pekisir. Ancak, 1970’lerin sonu ve 80’lerin ilk yillarinda {inlenmis
Ingiliz tasarimc1 Neville Brody’ nin kendi doneminin geng¢ kusak tasarimcilar: (ki,
aralarinda Berry Deck de vardir) iizerindeki etkisi biiyiik olmustur. Licko ile birlikte
fontlar iireten ve bu etkilere sahip gen¢ kusak tasarimcilar font tasarimimin yeni

olasiliklarin1 bulmaya baslamis ve bilgisayar teknolojisinin sundugu olanaklar

11



‘cutting edge’ tasarimlar olarak tanimlanan ‘siradisi’ ya da ‘aykiri’ kendi font
bicimlemelerinde kullanmaya baslamislardir. Donemin isletim dizgesi, donanim ve
grafik yazilim alanindaki gelismeleri bu geng¢ kusak tasarimcilarin yeni bir 6zgiirliik
dalgas1 yaratmalarina yol acar. 1980’lerin gengligi i¢inde resmi ideolojiye bagkaldiri,
nostalji (ge¢mise duyulan O6zlem) ve sokak kiiltiiri Punk, New Wave, Retro,

Memphis, Techno gibi postmodern tasarim egilimlerinin ortaya ¢ikmasini saglar.

Bu baglamda Neville Brody’nin 1980’lerde The Face, City Limits ve Arena siireli
yayinlarinda ortaya koydugu yeni tipografik dil, Art Deco’dan ve 6diing alinmig harf
bi¢cimlerinin yeniden yorumunu ve yeni bir deneyselligi giindeme tagimistir. Diger
yanda 1985 sonrasinda Licko’nun fontlarinin yarattigi goérsel dil 1990’larin geng
kusak tasarimcilarina, eskinin degerlerini yikan, gelisen teknolojinin bir disa
vurumunu sunan ve son derece 6znel olan bir goriis kazandirir. Iste bu tasarimcilar
yaptiklar1 uygulamalarla sayisal font diinyasina yenilik¢i bir ¢ergeve olusturmus,
harf/font iiretiminde ortaya koyduklar tasarim anlayislartyla bilgisayarin yaratici

kullanimina 6nciiliik etmislerdir.”

Alfabe denilen bilgi ve kayit dizgesinin tasarim ve iiretimindeki teknolojik gelisme
ve etkilesim gilinlimiiz bilisim ¢aginda da siirmekte, ancak ge¢mis donemlere gore
iliskilerin etkisi koktenci ve devrimsel olmaktadir. Ornegin, degisen ve gelisen son
bilgisayar teknolojisinin oncekilere gore alfabe (font) tasarimlarindaki etkisi sayisal
temele dayandigi icin son derece farkli olmustur. Ciinkii Oncekilerin tiimii
benzesimsel teknolojilerdir. Sonuglar1 nesnel oldugu icin teknik agidan oldukca
siirliliklarr s6z konusudur. Sayisal veriye ya da binary digit’lere dayali siber uzay
ortaminda ise her sey ‘0’ ya da ‘I’lerde temellendirilmis elektronik akimlar
bicimindedir ve gercekte elle tutulabilir olmayan, yani nesnel olmayan bir ortamda
elektronik  devreler, yongalar ve islemcilerle yaratilmis bir diinyada
gerceklesmektedir. Bu nedenle, nesnel sonuclarin iiretilebilmelerine olanak

tanimalarina karsin yine de sanal bir durum olustururlar.

7 Sarikavak N. Kemal. 2006 Bahar: 146, 148
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Sekil 14 : Geneva. Macintosh’un System
7 isletim sisteminin masaiistii
goriintillemesinde  kullanilan, Helvetica
yerine kullanilmak iizere bitiglem Oriintiisii

iizerinde tasarlanmis, 6bek fontlardan biri.

Bu sanal ortamin olanaklari; 6zellikle 1990’11 yillardan baglayarak grafik uygulama
yazilimlarinin - gelistirilmesi ve grafik uygulamalarin 6zdevimli dis ¢izgileme
(ototrace) yapabilme olanaklari igin yeni aletleri bulundurmalari, gen¢ kusak
tasarimcilara harf/font tasarimlarinda yeni oOzellikleri kullanma becerisi sunar.

Boylelikle bazi tasarimcilarca sayisal harf/font bi¢imlendirmesinde yeni tasarim

yontemleri gelistirilir.8

1.2. Harfin Yapisal Ozellikleri

Harfin temel unsuru ¢izgisel vurus ve darbelerdir. Fir¢a, kamis ve keski gibi yazi
aracglari, harf bigcimlerini dogrudan etkilemistir. Sonralar1 Eski Yunanli ve Romalilar,

harfleri temel geometrik konstriiksiyonlar {izerinde bi¢cimlendirmeye basladi (Sekil:

16).
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Sekil 15: Monaco. Macintosh’un da
System 7 igletim sisteminin masaiistii
goriintiilemesinde  kullanilan, daktilo
fontu oOzelliklerini tasiyan, bitislem
oriintlisii  lizerinde tasarlanmis Obek

fontlardan bir digeri.

Sekil 16: Eski Yunan ve Roma yazilarinin bi¢gimlendigi geometrik yapi.

¥ Sarikavak N. Kemal, 2006 Giiz: 17.
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Sekil 17: Harflerin siralandig: yatay ¢izgiler.

Biitiin tipografik karakterler, optik olarak hayali bir yatay ¢izgi (satir ¢izgisi) lizerine
dizilirler. Kiigiik harflerin gévde yiiksekliklerini belirleyen yatay ¢izgi ile satir ¢izgisi
arasindaki uzaklik "x yiiksekligi" olarak adlandirilir. Bu, kii¢iik harflerin standart
yiiksekligidir ve en net dl¢iilebildigi harf, kiigiik "X" harfidir. Harfleri olusturan ana
hatlarin altinda ve iistiinde bulunan tirnak bi¢imindeki kii¢iik uzantilar ise "Serif"

olarak adlandirilir (Sekil: 17).

"Kapital", "Majiskiil" ve "Uppercase" tipografik terminolojide biiyiik harfler icin
kullanilan terimlerdir. Kiiclik harfler ise "Miniiskiil" ya da "Lowercase" olarak

anilirlar.

Century Helvetica Badoni Bookman Old Style

Do 1/look fat!mthis lparagraph?

Bu harfler aym punto 6lgiilerindedir ama farkl
x- yilkseklifiine, ¢izgi kalinhgina ve oranlarina sahiptirler.

nice x- height

Helvetica Bookman Old Style

Bir font ekranda milkemmel ekilde zarif, ince yapih gériilebilir, ama
baskida seklinin digina ¢ikarak kaba hantal goriiniir, Helvetica dolgun
bir font degildir. Biiyiik bir x- yilksekligine sahiptir. Bookman Old
Style ise daha kiigiik bir yapiya sahiptir.

Sekil 18: x- yiiksekliginin yazi karakterleri arasinda meydana getirdigi farkliliga 6rnek.’

Yazi karakterleri et kalinliklarina gore bes kategoriye ayrilabilir:
1- Tam beyaz (Extralight).
2- Beyaz (Light).
3- Yarim siyah (Medium).
4- Siyah (Bold).

? http://www.papress.com/thinkingwithtype/letter/xheights.htm
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5- Tam siyah (Extrabold) (Sekil: 19).
Bir tipografik karakterin harfler, sayilar, noktalama isaretleri ve diger sembollerden
olusan dizisine "Font" adi verilir. Bir fontun temel unsurlar1 soyle siralanabilir:
Biiyiik harfler, kiiciik harfler sayilar, noktalama isaretleri, matematiksel semboller,
aksanlar ve logogramlar. Logogramlar, iki harfin birleserek olusturdugu tipografik
karakterlerdir. Tipografik karakterler sadece geometrik kriterlere gore tasarlanirsa,
algilamaya dayali optik sorunlar ortaya ¢ikar. Her tipografik karakter optik kriterler
gbz oniine almarak tasarlanir: Ornegin, yuvarlak hatlar ve sivri uglar biiyiik harf ya
da satir ¢izgisinin disina tasitir. (Sekil: 20). Yatay hatlar dikey hatlardan daha ince
tutulur. Siyah yogunlagsmayi1 azaltmak i¢in, iki hattin dar bir agiyla birbirlerine
eklendigi bolgeler belirli bir oranda inceltilir (Sekil:21) Tasarim biitiinliigli saglamak
amaciyla, harflerin benzer bicimsel 6zelliklere sahip olan pargalarinda ayni1 formlar

kullanilir.'®

N lw-h

ut.uhu edinm) Nndda

Fcu;ﬂl I.u:lql:l.tlm

AN

Sekil 19: Harf ¢esitlemeleri  Sekil 20: Yazi karakterlerindeki Sekil 21: Dar agiyla birbirine
sivri ve yuvarlak hatlar, baglanan hatlar inceltilir.
satir ve biiyiik harf ¢izgisinin

disina tasirilir.

1.2.1. Tipografik Olgiiler

Fransiz yazi tasarimcist Pierre Simon Fournier de Jeune, 1737 yilinda "Punto"
birimini temel alan bir Olgli sistemi gelistirerek tipografik  Olgiilerin
standardizasyonunu baslatmistir. Punto, giinlimiizde uluslararas1 gegerliligi olan
tipografik bir 6l¢ii birimidir, 1 punto 0,37583 milimetredir. Daha ¢ok satir uzunlugu
ve metin derinligi 6lgmede birim olarak kullanilan "Kadrat" (Amerika'da Pica,

Almanya' da Cicero) ise 12 puntoya esittir.

Tipografik oOl¢iilerin belirlenmesinde, el dizgisinde kullanilan metal harfler esas

alimmustir. Harfin punto degerini belirlemede esas alinan 6l¢ii; harf rolyefinin kendi

" Becer Emre, a.g.e,s. 177
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yuksekligi degil, metal harf blogunun yiiksekligidir. Tipografik baski yiizeyinde esit
bir diizlem olusturmak i¢in biitiin metal harfler standart bir yiikseklikte tiretilir.
El dizgisinde kullanilan metal harfler, asagidaki puntolarda dokiiliir:
Metin yazilari: 5,6, 7, 8,9, 10, 11, 12, 14 punto.
Baslik yazilari: 18, 24, 30, 36, 42, 48, 54, 60 ve 72 punto.
Tipografik elemanlar arasinda kullanilan bosluklar (espas) dizgi teknolojisine bagh
olarak degisen birimlerle Olgiiliir. Tipografide kullanilan bosluklar ii¢c gruba
ayrilabilir:

1) Harf aralarindaki bosluklar.

2) Sozciik aralarindaki bosluklar.

3) Satir aralarindaki bosluklar.
Elle dizgi tekniginde harf ve sozciik aralarinda kadrat adi verilen metal pargaciklar
kullanilir. Bunlar harflerden daha kisadir ve baskida miirekkep almazlar. Eni ve
yuksekligi ayn1 puntoda olan kare bi¢imli kadrata "m kadrat1" adi verilir. Bunun tam
yar1 Olclistindeki kadrat ise "n kadrati” dir. Diger kadratlar ise m kadrat’inin
askatlaridir: 1/3 m, 1/4 m, 1/5 m, 1/6 m,... Kadratlar; harf aralarinin agilmasinda,

paragraf bosluklarinda ve satirlarin degisik bi¢cimlerde diizenlenmesinde kullanilir.

6 pt

10 pt H
12 pt }; H

18 pt
Garamond (60 pt) Helvetica (60 pt)
24 pt 60 pt Sekil 23: Helvetica “x” yiiksekligi

nedeniyle ayni puntodaki

H
H
H

Garamond’dan daha biiyiik goriiniir.
I I 36 pt

72 pt

Sekil 22: Harf yiikseklikleri punto birimiyle dlgiiliir.

Bilgisayar denetimli foto dizgi ve dijital dizgi sistemlerindeki bosluk birimi
"{inite"dir. Uniteler, esit aralikli dikey ¢izgilerdir. Harf genisliginin yani sira, harf ve

sozciik aras1 bosluklar1 da iinite birimiyle 6lgiiliir. Unitelere (+) ya da (-) degerler
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verilerek, bosluklar daraltilip genisletilebilir. Unite, standart bir degere sahip
degildir. Kullanilan yazinin puntosuna ya da harf genisligine bagl olarak degisir.
Bilgisayar denetimli dizgi sistemlerinde harflerin arasindaki bosluklar, bazen optik

ilkelere gore tek tek diizeltilmelidir. Bu isleme "kerning” (espas) adi verilir.

Takes two LOVE LETTERS

Olgii, Kerning ile bastinlmig VE ve TT birlegimleri biitiin kelimeyi kétii gdsteriyor,
T ve W’nin ¢evresindeki bogluklar ile
araliklar diizensiz gériiniiyor

Takes two LOVE LETTERS

Keming daha dilzgiin gériinmesi igin manuel ayarlanmisgtir,

Olgit, Kerning ile
Araliklar daha diizenli gbriiniiyor,

nearly touch
ftalik Olgii, Kerning ile bastinlmmig
1 ve y arasinda bir bogluk gériiniiyor.
my back

nearly touch T

Italik Olgit,Kerning ile
talik karakter araliginin yakinlig kemninge ihtiyag duyar.

Sekil 24: Kerning 1

Punto degeri metal harf blogunun yiiksekligine gore belirlendigi i¢in, kagida basilmis
bir harfi 6l¢erek punto degerini belirlemek olanaksizdir. "x yiiksekligi" de tipografik
karaktere bagli olarak degisir. Aym1 punto Olgiisiindeki iki farkli karakter; x
yiiksekliklerinin farkli olmasit nedeniyle, farkli puntolardaymis gibi algilanir.
Ornegin, x yiiksekligi daha fazla olan "Helvetica", ayni puntodaki "Garamond"dan
daha biiyiik goriinmekte ve daha ¢ok yer kaplamaktadir. Tasarimci, tipografinin bu

degisken oOlcti yapisini dikkate almalidir (Sekil: 23)

El dizgisinde harf aralarinda kullanilan metal pargaciklar (espas) da punto degeriyle
Olctliir, 1 punto genislikte olanlar1 piringten, 1/2 punto 6l¢iistinde olanlar1 bakirdan,
1/4 punto degerinde olanlar1 ise ¢elikten imal edilir. Tek ya da grup halinde

kullanilabilirler. EI dizgisinde satir arast bosluklarini ayarlamada "anterlin" adi

' http://www.papress.com/thinkingwithtype/text/kerning. htm
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verilen metal seritlerden yararlanilir. Anterlinler de punto birimiyle 6l¢iiliir ve ge-

nellikle I, 2, 3, 4, 5 ve 6 punto genisliklerinde tiretilirler.

Herhangi bir metni dizilmek {iizere Olciilendirirken, satir arast bosluklar1 da
belirlenmelidir. Ornegin, 10 punto ile dizilecek bir metinde satir aralarina ek bir
bosluk (anterlin) konulmadiginda bu; 10/10 seklinde belirtilir. Satir aralarinda birer
puntoluk bosluklar kullanilacaksa, metnin yanina 10/11, ikiser puntoluk bosluklar
isteniyorsa 10/12 isareti konulmalidir. Satir aralan acildik¢a, metnin gorsel

yogunlugu azalir ( Sekil 25).

Tek baslarina oldukca etkili Tek baslarina oldukea etkili
Tek _bluslorgpﬂ claldukcci etkili gﬁriﬂenﬁgéfse' unsurlar ve  gérillen gorsel unsurlar ve
gorillen gérsel unsurlar ve tipografi,cok sayida ve iist- Koearnh Sol el ve Bt
i ) ; pograti, st

!!pograﬁ,golc sorldu ve Ust- Uste kuﬂanlidlkf;rmda ile- ¥ 4 Y ;
iste kullanildiklarinda ile- uste kullanildiklarinda ile-

tisimi engelleyen bir gériin- tisimi engelleyen bir gériin-

10 kirliligine yol agarlar. ti kirliligine yol acarlar. tisimi engelleyen bir gSrln-

to kirliligine yol agarlar.

10/10 10/12 10/14
Sekil 25: Satir aralar1 da punto birimiyle dlg¢iiliir.

Bilgisayar denetimli foto dizgi ve sayisal (dijital) dizgi sistemlerinde ise satir arasi
bosluklarmn belirlenmesinde higbir fiziksel simrlama yoktur. Istendiginde, iki satir

birbirinin iizerine bindirilebilir.'

1.2.2. Yaz1 Ailesi

Bir tipografik karakterin degisik et kalinliklarinda ve daraltilmis, genisletilmis,
egimli, outline gibi gesitlemelerinin bir arada olusturdugu gruba "Yazi Ailesi" adi
verilin Claude Garamond'un John Baskerville'in yazi tasarimi yaptiklar1 donemlerde
bir yaz1 ailesi li¢ ana fonttan olusuyordu: Normal et kalinliginda yarim siyah
(Regular), siyah (Bold) ve egimli (italik). Siyah yazilar genellikle baslik, duyuru ve
alt bagliklarda vurgulayici olarak kullanilir. Zamanla harflerin et kalinliklar1 derece

derece arttirilarak, zengin diziler olusturulmustur.

Gilinlimiizde bilgisayar denetimli foto dizgi ve sayisal dizgi sistemleri yardimiyla

tipografik karakterlere daraltma, genisletme, egim gibi etkiler kazandirabilmektedir.

12 Becer Emre, a.g.e, s. 180, 181
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Bir yazi ailesi i¢inde yer alan tipografik cesitlemeleri adlandirmada kullanilan
standart bir terminoloji yoktur. Degisik yazi karakterleri ile birlikte kullanilan birgok

terim aslinda ayn1 anlami igerir:

e Yarim siyah (Regular, Normal, Roman, Book).

e Beyaz (Light, Lightline, Slim, Hairline).

e Siyah (Bold, Black, Massive, Elephant, Heavy, Thick, Fatface).

e Daraltilmis (Condensed, Narrow, Contracted, Elongated, Compressed).

e Genisletilmis (Expanded, Extended, Wide, Sireched).
Tipografik karakterlere kontur, iic boyut ve goélge gibi ozellikler eklenerek yazi
ailesini daha da genisletmek miimkiindiir ama bu tiir dekoratif unsurlar, okunaklilig

ve anlagilirhg olumsuz yonde etkiler."

Garamond

Garamond ltalic

Garamond Bold

Bir fontu siniflandirmanin en genel yontemlerinden biri onu tasarimina ya da yazi
karakterine gore tanimlamaktir. Bundan dolay1, kendi 6zel tasarimiyla, ‘Helvetica’
bir fonttur. Ayni yazi karakteri tasarim anlayisini paylasan birkag (belirgin olarak
dort) birbiriyle ilintili fontun bir toparlamasi ise bir’ aile’ olarak adlandirilir. Ornegin
‘Helvetica’, ‘Helvetica Bold’, ‘Helvetica Oblique’ ve ‘Helvetica Bold Oblique’ bir

font ailesini olusturur.

1 Becer Emre, a.g.e, s. 182
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Helvetica

Helvetica Bold

Helvetica Oblique

Helvetica Bold Oblique

Sekil 26: Font Ailesi. Yazi karakteri takimi (font), bir harf bigiminin (yazi karakterinin) bir 6l¢iideki

(belli bir karakter sayisindaki) biitiin alfabesidir. Terim ‘hurufat dékiimhanesindeki (type foundry)

found’tan gelir; ayni dizide, 6l¢iide ve hizada, sayilari ve noktalama imlerini de igeren, biitiin

parcalariyla 6znel harflerin genel gecer bir toplamasidir. Ancak fontlarin karakter cesitleri ve sayilar

font tasarimina ve tiretimine gore degigebilir. Benimsenmis fontlar genellikle bir biitiin abecenin
biiyiik harf ve kiigiik harf karakterlerine, sayilara ve genel noktalama imlerine mutlaka sahiptir.

‘Gelistirilmis fontlar’ (advanced) gibi digerleri kiiciikbagliklara, ¢izgilere baglantilara ve yabanci

aksan imlerine de sahip olabilir. '*

Aa Aa Aa Aa

veya TRANSITIONAL MODERN

OLD STYLE

Sabon, Tschichold| Bu i hmmemist | Bu yaziyzleri nomarrist
tarafindan 1966°de hmm::l::hadlkey 18. yiizythn sonlan ve
tasarlandi, Claude| aciya ve daha keskin
Garamond’un 16.| serif yapisma sahiptir.

viizy1l vaziviizil

ailesine” daynmr

EGYPTIAN
veya SLAB SERIF

sahlptlr,slahme
seriflere benzer.

Sayisz Bold ve dekoratif

imﬁﬂeﬂrekhmhkm
19. yizvilm baglarmda| kullanim igin 19,
Bodoni tarafindan

agar | yiizyilda tasarland:
Epyntian fontlar afiirha

Aa Aa Aa

SANSSERIF

Gill Sans, Fric Gill
tnrafmdm 1928*de
hiimanizst karakterlere
sahip olerak tasarlanch.

TRANSITIONAL

veya
ANONYMOUS
SANS SERIF

Helvetica, 1957°de Miedinger| 1n§

tarafindan tasarlandi, donyada
en gok kollamlan yazitipi iridir.
Bu fontlar “anonymous sans serif”
olarak da mmimlanr.

Sekil 26.1. : Font Aileleri.

' Sarikavak N. Kemal, May1s 2005: 80

SANSEERIF
Bazi sans- serif harfler
inga edilmisgtir. Fotura da,
1927°de Renner

A ve M'nin zirve noktalan
koselidir.

20



2. EKRAN

2.1 Ekran Nedir?
Ekran bilgisayarin mikroislemcisinden gonderilen sinyalleri goziin gorebilecegi
sekilde goriintilye doniistiiren cihazdir. Yani CPU tarafindan islenilen bilgilerin

kullaniciya iletildigi ortamdur; bir ¢ikis birimidir. °

2.1.1. Ekranin Temel Ozellikleri

Cam ekran milyonlarca fosfor noktacigindan olusur. Bu noktaciklara "dot" adi
verilir. Ekranda arkaya dogru wuzayan tiip i¢inde de -elektron tabancalari
bulunmaktadir. Ekranda goriinen bir goriintiiyli olusturabilmek icin bu elektron
tabancalari, ekranin iistiinden baglayarak soldan saga olacak sekilde ¢ok hizli bir
sekilde tiim satirlarda bir tarama gergeklestirirler. Burada elektron firlatarak
fosforlar1 parlatma islemini ekran kartindan gelen sinyaller organize eder. Her
elektron ¢ekirdegi farkli bir islem gerceklestirir. Ornegin ekran kart1 ekrana,"1 'inci
satir 5' inci noktaya kirmizi, 35'inci satir 40'mc1 noktaya mavi v.b." gibi komutlar
gonderir ve de elektron tabancalari bunu gerceklestirirler. Ama bu islem oldukca
hizli gergeklesir ( yani saniyenin ¢ok kisa bir aninda tiim ekran yenilenir), ve ¢ok
karmagik bir islemdir. Ayrica elektron darbesi alan fosforlar ¢ok kisa bir siire igin
parlarlar, yani tekrar darbe almalari gerekmektedir. Bu sebeple siirekli ekranin
yenilenmesi yapilir. Bu olaya ise "refresh" veya tazeleme denir. Tazeleme denilen bu
islem uzun siirdiigiinde fosforlar goziin normal algilamasi disinda soniip yanmaya
baglar., Bu durumda ise ekranda titreme olay1 (interlace)  goriiliir.
Buradan anlasilacagi gibi tazeleme hizi ekranin bir saniyede kac¢ kez
yenilenebildigini gosterir. Bu durum giiniimiiz ekran ve ekran kartlarinda her
¢oziiniirliige gore farkli olabilir. Ornegin 800x 600 ve 1024x 768 ¢dziiniirliikte bu

tazeleme oranlar1 60 Hertz ile 70 Hertz arasinda degisir.

2.1.1.1.Ekranda piksel, dot ve ¢oziiniirliikk kavramlar
Ekranda goriinen sekil, geometrik bir 6riimcek ag1 olarak da adlandirabilecegimiz

dikey (slitunlar) ve yatay (satirlar) {izerindeki noktalardan olusur, bunlarin her birine

15 http://www.meliksahform.com/monitor-ekran/56-monitor-ekran-nedir.html
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ise piksel adi verilir. Bir defada ekranda goriintiilenebilen piksel adedine ise
¢oziiniirliik adi verilir. Ornegin 800 x 600 ¢oziiniirliik denildiginde bu dikey olarak
800 ve yatay olarak 600 noktacik kullanildigini gosterir. Diger tanimlama ile satirda
800 noktacik ve siitunda 600 noktaciktan olusan bir goriintii ekrani. Toplam noktacik
adedi de 480000'dir.Her piksel kirmizi, yesil ve mavi renkteki daha kiiciik

elementlerden olusur ve bunlara "dot" ad1 verilir.

2.1.1.2. Nokta arahg (Dot Pitch)

Nokta araligini, pikseli olusturan kirmizi, yesil ve mavi noktalarin birbirine olan
mesafesi olarak tanimlayabiliriz. Bu mesafe azaldik¢a noktalarin aras1 daralir, elde
edilecek resmin kalitesinin daha keskin ve detayli olabilmesini saglanir. Gliniimiiz 15
in¢ ekranlarinda bu aralik 0.28 dot pitch'dir. 17 in¢ ekranlarda ise 0.27, 0.26 ve 0.24

araliginda degisir.

2.2. EKRAN TURLERI

2.2.1.Ekran
Ekranin diagonal (¢apraz) olgiimiiyle elde edilen, ekran biiyiikliigii i¢cin kullanilan

birim ingtir. (1 in¢ =2,54 cm’dir).

Ekran goriintiileri olusturan, igeren ve sunan bir aragtir. Bilgisayarlarin ¢ogunda
katot 1smnli (CRT- Cathod Ray Tube) ekran kullanilir. Katot 1l ekranlarin
goriintii olusturma mantigr TV ile aynidir. LCD (Liquid Cyrstal Display) ve gaz
plazma ekranlar ise, daha hafif ve az yer kapladiklar1 i¢in ¢ogunlukla tasinabilir
sistemlerde kullanilirlar. Ekran, grafik kartlar1 ile birlikte bilgisayarin temel goriintii
sisteminin bir pargasidir. Hem giris hem de ¢ikis birimi olarak kullanilir. Giris ve
¢ikis birimlerinden gelen verilerin sonuglarinin goriintiilenmesini ve bilgisayarla kisi

arasinda iletisimi saglar.

2.2.2. CRT (Cathode Ray Tube) Ekran ve Ekran Kartlar

CRT ekranlarin ¢alisma prensibi hemen hemen tiim ekranlarda (monochrom, renkli)
aynidir. CRT, elektron pargaciklarinin hareketini kolaylastirmak i¢in havasi alinmis
bir tlipten ibarettir. Katot (elektron tabancasi) tarafindan seri halde yollanan elektron

parcaciklari, tiipiin degisik kesimlerine dogru hizla ¢arpar. Renkli ekranlarin ¢alisma
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ilkeleri de temelde aynidir. Ama renkli ekranlarda 3 adet katot bulunur. Yesil, mavi
ve kirmizi ile biitiin renkler elde edilebildiginden, renkli ekrandaki her bir elektron
tabancasi, ekranin gerisindeki tabakada bulunan bir fosfor noktacigina ates eder.
Elektron fosfora carptiginda onu parlatir, ama bu parlaklik ¢ok uzun siirmez. Onun
icindir ki, gorlintii degismese bile aymi islemin tekrar tekrar yapilmasi gerekir.
Katodlar ekrani siirekli olarak tazeler. Tarama ve tazeleme islemi, ekranda satir satir

yapilir.

Ekranlardaki goriintii netligi noktalar arasindaki uzaklikla ilgilidir. Iki nokta

arasindaki uzaklik ne kadar azsa o kadar iyi goriintii elde edilir.

2.2.3. LCD (Liquid Crystal Display) Ekranlar

LCD ekran, plastik bir tabaka icindeki sivi kristalin 15181 yansitmasi ilkesine dayali
olarak calisir. LCD ekranlar 15181 yansitarak goriintii olusturduklar igin, 1s1ksiz bir
ortamda bir sey goriinmez. Fazla 1sikli ortamda ise ekranda 151k yansimasi
olacagindan gorlintii yine saglikli olarak algilanmayacaktir. Hareketli goriintiiler
cok bulaniktir. Sivi kristal akiginin yavasligi goriintii izinin hemen silinmemesine
neden olur; Bu dezavantajlarin yan sira, harcadig giiciin diisiik olmasi, ¢ok kii¢iik
hacimleri ile tasinabilir bilgisayarlar i¢in vazgecilmezdir. LCD ekranlarin tasidigi
olumsuzluklar son yillarda {reticileri yeni arayislara itmistir. Bazi LCD
modellerinde, "arkadan aydinlatma" yontemi kullanilarak ekranin bulundugu
ortamdaki 151k dengelenir. Boylece ekrandaki istenmeyen yansimalar bir Slgiide

onlenir.'®

2.2.3.1. LCD'ler nasil cahsir?

Akigkan kristallerin LCD teknolojisi iizerindeki rolii 15181 i¢inden biikerek gecirmesi
olarak ozetlenebilir. LCD panelin en kiigiik goriintiileme birimi birka¢ katmandan
olusur. Bu katmanlar distan ice renk katmani, elektriksel alan saglamak i¢in cam
siibstratina karistirilmis iyon parcalarindan olusan bir katman, ardindan 1s1k
gecirgenligine gore dikey ya da yatay filtre, sonrasinda tiim gorevi {istlenen akiskan
kristal katmani, ardindan bir iyon katmani1 daha sonrasinda 151k gecirgenligine gore

yine bir yatay veya dikey filtre katmani ve son olarak da 151k kaynagidir.

16 http://www.bilgisayarogren.com/Ekranlar-Monitor-CRT-LCD-Flat.htm
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Akigkan kristallerin optik o6zellikleri 15181 icinden gecirirken yon verebilmesidir.
Boylece arkadan dikey filtre ile gelen dikey kutuplasmis 15181 biikiiliip yatay filtreye

iletilmesi ile 151k ge¢isi saglanabilir.

Sekil 27: Filtreler arasi 151k gegisi.

LCD'ler ile tipik bir CRT ekran arasinda goriintiileme teknigi olarak benzerlikler
bulunur. Tipki CRT gibi LCD ekranlar da ¢izdigi tiim pikselleri ii¢ alt piksele
ayirtyor. Dolayisiyla yukaridaki islemin ii¢ degisik renkte (kirmizi, yesil, mavi) alt
piksellere uygulanmasi ile milyonlarca renk elde edilebilir. Piksellerin milyonlarcasi

bir araya gelerek panelleri olusturur.

cam plakalar

R dik€7 filtre
(

kristal molekdli

\

yatay filtre

\ renk filtresi

Sekil 28: LCD Ekranlarin bir pikselini olusturan {i¢ alt pikselden birisi.

2.2.4. Paneller

Paneller, LCD aygitin kullanisina goére degisiklikler gdsterir. Basit saatlerin
panellerinde pikseller yerine belli sekilleri ¢izmek icin 6zellesmis hiicreler bulunur.
Bu hiicrelerin sekli 6n taraftaki iyon katmani tarafindan belirlenir. Bu tip kullanimda

panel iizerindeki hiicrelerin giincellenmesi ¢ok zor olmaz. Hatta hiicreler yeterince
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bityiik ve az sayida olduklari i¢in her hiicreye bir elektrik devresi saglayabilirsiniz.'’
Gilintimiizde, LCD teknolojisi iki 6nemli kategoriye ayrilmistir: Aktif ve Pasif matrix
(harfler kalib1) goriintiileme. Pasif matrix ekranin ¢alismasi i¢in goriintiide ard arda
gelen dizilerin ya da siitunlar1 yeni imajlarla ekrani1 giincelleyerek hizlica harekete

3

gecirmesi ile olur. Bu teknoloji ““ pasif” olarak tanimlanir. Ciinkii elektrik sarjsiz
goriintliyli tazeleyerek her bir pikseli canli tutmak zorundadir. Pasif matrix ekranlar
aktif matrix ekranlarin goriintillemesinden daha az gii¢ ve daha az yapim maliyetini
gerektirir ama gosterim ¢ozlinilirliiglinlin artigi, pasif gorlintlinlin kontrasti ve cevap

verme zamani daha kotudir.

Sekil 29: LCD ekranmna 6rnek.'®

Aktif matrix LCD’lerin her ekran pikseli i¢in bireysel transistorlar calisir. Aktif
matrix gorlintiisii daha ¢ok gili¢ kullanir ¢ilinkii her bir transistor siirdiiriilebilir veya
durumu giincelleyebilen bir sabit elektrik sarjina ihtiya¢ duyar. Cilinkii her bir piksel
ayri ayr1 kontrol edilmistir. Aktif matrix goriintiileri tipik olarak daha acik, keskin ve
pasif ekranlardan daha hizli cevap verme zamanina sahiptir. Aktif ve pasif LCD
teknolojilerinin her ikiside renkli veya monochrome (tek renkli) ekranda
kullanilabilir. Tek renkli ekran daha az gii¢ harcar, daha az kontrasta sahiptir ve
renkli ekranlara gore iiretim maliyeti diisiiktiir. Baglica goriintii teknolojisi LCD
ekranlar gilinlimiizde kiigiikk ekranli aygitlarda kullanilirken, diger teknolojiler
genelde aygitlarin uygulamalarina bagl olarak kullanilir. En basit goriintii teknolojisi

vakum fliioresan goriintiileme teknolojisidir (VFD). VFD ¢ ler (vakumlu fliioresan

17 http://www.pclabs.com.tr/2007/04/24/akiskan-kristal-goruntu-lcd-yazisi/

'® http://www.webtwist-design.com/webtwist-design-blog/wp-content/uploads/2009/01/21-9-
cinemascope-lcd-tv.jpeg
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goriintii teknolojisi) mikrodalga firinlarda, ev sinema sistemlerinde ve diger tiiketici

elektronik ev aletlerinde kullanilir , ¢ok ucuzdurlar.

Sekil 30: Bir vakum fliioresan goriintiisiiniin birlestirilmesi. VFD ekrani - VCR ‘nin birlestirilmis

kesimlerini gosterir.

Basit teknolojilerde kullanilan diger teknoloji LED teknolojisidir. LED teknolojisi
son derece faydalidir. LED’lerde giiciin ¢ok az bir miktar1 kullanilir. Uzun émiirlii

kullanilim ve hizli tepkime siiresi saglar.

il =il ™}

Sekil 31: Araba park asistani sizin diger nesnelerden ne kadar uzaklikta oldugunuzu LED ekran

tizerinde uzaklig1 goriintiiyle gosterir.

Goriintii teknolojisindeki son derece heyecan verici gelismelerden biri organik temel
LED gosterimi olan OLED teknolojisidir. OLED teknolojisi bir goriintii teknolojisi
olarak biiylik bir potansiyele sahiptir ¢iinkii daha az gii¢le, parlak resim kalitesi

iretir. Ayrica ¢ok ince yapilabilirler."

19 Mauney, W. Daniel, Mastertons Christopher, 2008: 312, 313, 314
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Sekil 32: Samsung OLED saati gosterir. Sekil 33: Bir projeksiyon klavyenin simiilasyonu.
Bir Windows Mobile Aygitta kullanim.

2.2.5. Plazma Ekranlar

Plazma ekranlarin her pikseli tipik ekranlarda oldugu gibi ii¢ alt piksele ayrillr. Her

alt piksel degisik oranlarda aydinlatilarak neredeyse tiim goriilebilir renkler elde

edilebilir. Bu 6zelligin ardinda CRT ekranlarda da kullanilan fosfor yiizeyler yatar.

Girintd Elektrotian

(Dislaktrik katmanlann arasinda) oksit kapl

Dislaktrik katmam

Arka plaks cami

Dialalktrilc katman

Adres elektrodlan

| __—Bir plksal

Plazma hucreler|
dzerindeki
fosfor kaplamas:

On plaka cami

Sekil 34: Plazma Paneli Yapisi.

Plazma ekranlarda iki elektrot arasinda bulunan neon ve xeon gazlar1 voltaj fark ile
iyonlagtirilir. Bu sathada iiretilen mor &tesi dalga boyuna sahip foton pargaciklari
fosfor yiizeye ¢arpip ylizeyi aydinlatirlar. Plazma ekranlarin en biiyiik avantaji elde

edilen renklerin derinligidir. Gergege olduk¢a yakin renkler elde edilebilen bu
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ekranlarda her piksel kendinden aydinlatildig1 i¢in parlaklik orani1 da tatmin edici

diizeydedir. Bu teknolojinin tek kusuru diisiik zitlik (kontrast) oranidir. *°

2.2.6. Interlaced ve Non-Interlaced Ekran

Interlaced CRT ekranlarda once tek satirlarin daha sonra da ¢ift satirlarin tazelendigi
bir tarama sekli kullanilmaktadir. Bu yontem ekran ¢oziiniirliigiinii arttirmak ig¢in
uygun bir yontemdir, fakat ekranda titresime sebep olmaktadir.

Non-interlaced ekranlarda ekranin {istiinden altina dogru bir dongiiyle her satir
tazelenir. Bu olay titresimi azaltmaktadir ve giiniimiizde bu tip ekranlar

kullanilmaktadir.

2.2.6.1. Ekranda Renkler

Ekranda goriintiilenen renk sayis1 ekran kartinin hafizasi ile ilgilidir. “256”, “yiiksek”
ve “gercek renk” terimleri renk bilgisini depolamak i¢in kullanilan bit sayisini ifade
eder. Bit sayisinin fazlaligi, renk sayisinin ve ayni zamanda video RAM’in fazlalig

demektir.

256 renk 8 bit’i kullanir ve ekranda sadece 256 farkli renk goriiniir. Yiiksek (high)
renk 16 bit’i kullanir ve ekranda 65536 (64K) renk goriintiilenir. Gergek (true) renk
24 bit kullanir ve ekranda 16 milyon renk goriintiilenir. 16 ve 24 bit arasindaki fark

insan gozii tarafindan algilanmaz.

2.2.6.2. Ekran Boyutlan

Asagida kiigiikten biiylige olmak {izere ekran boyutlar1 verilmistir.
15 ing = 38 ekran

17 ing¢ = 43 ekran

19 in¢ = 48 ekran

21 in¢ = 53 ekran

25 ing¢ = 64 ekran

31 in¢ = 79 ekran

40 in¢ = 102 ekran

42 in¢ = 106 ekran

20 http://www.pclabs.com.tr/2007/04/24/akiskan-kristal-goruntu-lcd-yazisi/
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2.2.6.3. Ekran Secimi

Ekranmin biiyiikliigii yapilacak ise ve amaca gore secilmelidir. Normal kullanim i¢in
en ideal ekran boyutu 17 ingtir. Eger bilgisayarda daha ¢ok sekil, grafik, plan, proje
cizimleri yapilacaksa ekran boyutu biiyiik olan ekranlar (19 ing, 21 ing¢ vb.) tercih
edilmelidir. Biiyiikliikle beraber ekran ¢oziiniirliigiine (yliksek c¢oziiniirliige sahip
ekranlarin goriintiileri daha kalitelidir) ve ekran kartinin 6zelliklerine (bellek miktari,

islemei hiz1 vb.) de dikkat edilmelidir.”!

2 http://tr.wikipedia.org/wiki/Bilgisayar monitorii
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3. EKRAN FONTU

3.1. Ekran Fontu Nedir?

Ekran Fontlar1 ekrandan okumak icin tasarlanmis fontlardir. Ekran fontlarinin
kullanildig1 yerlere Ornek olarak; bilgisayarlar, video oyunlari, cep telefonlari,
televizyonlar, para ¢ekme makineleri, interaktif web mentileri, portatif video aletleri
ve alphanumerik ekranlar (elektronik bilboardlar, basketball, futbol..vb spor
alanlarinda kullanilan elektronik sonug gostergeleri) verilebilir. Ekran fontlar1 basili
fontlardan farklidir ve daima ekranda kullanilir. Iyi bilinen ekran fontlari; Georgia,

Verdana, Trebuchet MS, Geneva ve Tiresias’tir.**

L e TR

Vi o Gp— P s o b

Sekil 35: Bilgisayar ekraninda ekran fontu goriiniimiine 6rnek.

** http://en.wikipedia.org/wiki/Screenfont
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Sekil 36: HDTV ekraninda font goriiniimiine 6rnek.*

Ekran fontlar1 ekranda okunabilirlik i¢in tasarlanmis dijital yazi karakterine sahip
(TrueType) fontlardir. Ekran fontlar1 standart TrueType (TFF) formatinda gelir ve
ekranda kii¢iik boyutlarda bile iyi sonug verirler.

Bugiin fontlarin % 90’1 TrueType fontlardir. Bunun anlami fontlarin vektorel
formatta tanimlanmasidir (vektor; bir nesne veya seklin matematiksel kullaniminin
tanimi). Bu fontun her boyutta kenar ¢izgilerinin bozulmadan gosterilmesini saglar.

Halen en yaygin kullanilan ekran fontu olan Verdana, bugiinlerde herkesin kullandigi

Internet metin sunucularin yaklasik %98’ine yerlesmistir.

Microsoft Windows uygulamalarinda ekran fontlar1 koleksiyonuna yer vermistir.

Verdana ve Georgia Apple Mac’lerde de kullamilan ekran fontlaridir.**

2 http://www.cre8ive.kr/blog/wp-content/uploads/TypefaceExplorer00.jpg
** http://www.ozoneasylum.com/4941
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& Adam Roberts

& Christine Johnston

Kevin Moare

Sekil 39: ATM (otomatik para makinesi) Sekil 40: Kiosk

Baski1 fontu’un aksine “ekran fontu”, bir bilgisayar ekrani iizerinde okunabilmek i¢in
tasarlanmigtir. Ekran fontlarinin, son derece diisiikk c¢oziintirliikli bilgisayar
ekranlarinda bile net goriinecek bir sekilde tasarlanmasi gerekir. Bunun i¢in de yakin
paralel ¢izgiler arasinda bosluk birakmak, seriflerin birbirine temas etmediginden ve
kapali form izlenimi verdiginden emin olmak ve ekranda goriinmeyecek kadar ince

cizgilerden ka¢inmak 6nemlidir. 23

25 -
www.usabilityfirst.com
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Sekil 42: Asansor paneli Led ekranda kat numarasi gosterimi

3.1.1. Ekran fontlarn ile Baski fontlarinin karsilastirmasi
Bir ekran fontu, fontun ekranda agik okunabilir sekilde goriiniimiine, baski fontu ise
anlasilir bir sekilde basilmasina, her hangi bir yazicida harfin sunulmasma 6zen

gosterir.

Ekran fontu web sayfalariin igeriginin, metin mesajlari, TV yaymlarinda kullanilan
metinlerin ve ekranda goriintiilenen tiim metinlerin rahat¢a okunmasini saglar. Oysa

ki baski fontlar1 ekranda iyi goriintiilenmez.

3.1.1.1. Coziiniirliik
Ekran fontlarinin goriintii kalitesi, ekran coziiniirliigline baghdir. Dolayisiyla 72
piksel/in¢ veya 96 piksel/ing olarak goriintiilenirler. Buna karsilik baski fontlar, 300

dpi (inch basina nokta sayis1) ¢oziiniirliikte basilir.
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EE

x 10 punto a 10 punto

| | verdana

Sekil 43: Inch Bagina Diisen Kare. Yazicilar goriintiideki sonucu elde etmek igin miirekkebi

noktaciklarmn yiizlercesinde kullanir ama bilgisayar ekrani sadece 72 veya den 90 piksel/ing’e

sahiptir.*

Ekran ¢6ziiniirliigli Macintosh’ da 72 piksel ( her bir pikseli gosterimde ) iken PC’
lerde i¢in 96 piksel/ing’tir. Ancak, kullanicilar bilgisayar ayarlarim1 degistirdigi icin
bu iki rakam da giivenilir degildir. Baz1 Mac web browser’larinin (Safari, Firefox,
Mozilla ve Internet Explorer) 96 pikselin her bir in¢ odlgiisiinii goriintiiledigi

varsayilir.”’

Ekran fontu Basili font (baski igin)
Verdana 6 punto Helvetica 6 punto
Verdana 9 punto Helvetica 9 punto

ankara ankars

Sekil 44: Helvetica Baski fontu ile Verdana ekran fontu.

% http://www.ou.edu/class/digitalmedia/articles/ScreenFonts.htm
27 http://www.papress.com/thinkingwithtype/letter/screen_fonts.htm
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Times New

Roman 10 punto Georgia 10 punto
Times New
Roman 12 punto Georgia 12 punto

bevaz bevaz
- -
Sekil 45: Times New Roman Baski fontu ile Georgia ekran fontu.

Ekran fontlarinin ekranda gdsterimi baski i¢in hazirlanmig fontlara gore daha agik

olmakla birlikte harf araliklari, et kalinlig1 da basili fonta gore daha anlasilirdir.

Baski fontlar1 vektorel geometriksel bigimlere ve (puntolar, egriler ve sekiller),
matematiksel esitliklere (Post Script sayfa tanimlama dili- PDLI) dayanir. Sonugta,

basilmus isler agik ve giizel sonug verir, fontun nasil kullanildig1 sorun degildir. 28

Ekran fontlarinda x yliksekligi fazla oldugundan kiigiik harflerin i¢ bosluklari
okumay1 kolaylastiracak sekilde artirilmigtir.

Ekran fontlar1 Bitmap fontlar olarak da tanimlanir. Bitmap fontlar bilgisayarin
hafizasindaki grafiklerin siitun ve siralar halindeki noktalardan olusan bir
gosterimidir. Her bir noktanin degeri bir veya daha fazla veri biti halinde depolanir.
Tek renkli basit goriintiiler i¢in, bir bit, her noktay1 temsil etmede yeterlidir ama
renkler ve siyah beyaz tonlar icin, her nokta, bir veri bitinden daha fazlasin
gerektirir. Bir noktay1 temsil etmek i¢in ne kadar bit kullanilirsa, temsil edilecek
renkler ve siyah-beyaz tonlar da o kadar ¢ok olur. Noktalarin yogunlugu, ¢oziiniirliik

olarak da bilinir ki bu goriintiiniin nasil temsil edildigini tanimlar.

28 http://www.echow.com/facts 5988449 screen-fonts-vs_-printer-fonts.html
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Bir Bitmap font, ekranlar i¢in piksellere, yazicilar iginse miirekkep noktaciklarina

cevrilir. Bitmap fontlar nokta temelli fontlar olarak da tammlanir.”

Ekran Fontlarinin Bitmap font olarak tanimlanmasinin anlami ; her bir harfin

noktalarin toplamindan, yani piksellerden olusturulmus olmasidir.

Windows’a birgok ekran fontu yerlestirilmistir. Bunlar MS Serif (Tms Rmn

Windows 3.0°da), Ms Sans Serif (Helv Windows 3.0’da), Courier, System, Fixedsys,

Terminal, Symbol ve Kiigiik fontlardir.”

Piksel fontlarin birincil kullanim alani kiigiik grafiksel arayiiz elemanlar1 ve Flash

filmlerdir.

o ATET 5 5040 PM

/et venetian

Hamburgefontis
Hamburgefontis
Hamburgefontis
Hamburgefontis
Hamburgefontis

amburgefontis

A Jnrasia

Sekil 46: Ekran fontunun cep telefonlarinda kullanimma 6rnek.*!

The quick
brown fox

o 100

o|w|e[n|7]z|u]1|olr

As[o|Fla]nfu|K]L]
Sl vixiclvisinivicy

* http://www.webopedia.com/TERM/B/bit_map.html

** KARNES, Clifton, Nisan 1993: 80
3! http://www.creativepro.com/files/story _images/20081209 news_fg03.jpg
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Ekran fontlarinin web sayfalarindaki kullanimlarina 6rnekler.

Be a part of § o EnergyChallenge
the solution! e

NATIONAL
GEOGRAPHIC

Sekil 47: National Geographic web sayfasi *>

«~tYPE e O i x:
_ toct finer | ot Produsts font Senvices font Lounge News Suppert Company S = t

Today ks July 24, 2010

Photo of the Day

Hippopotamus

Featured Video

—

Screen Fonts

Exzelient Sereen Fonts (XSF-Fosta)

TEMMUZ 2010
ETKINLIK TAKVIMI

25 26 27 28 29 30

UMM TOMMUZ  TOMMRZ  TOMMUZ  TEMMEZ  TOMMUZ

Sekil 49: Akbank sanat web sayfas1.**

32 http://www.nationalgeographic.com/
3 http://www linotype.com/2253/screenfonts.html
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Anasayfa | Mizisyenler | Mizikler | Dinleyiciler | Ilanlar | Mekanlar | Etkinlik | Biyografiler | Sarki Sazleri Sk Kullanilanlara
Blog | Hd Takip | Top List | & Hd Radyo | muzik / Video arama Eldeyin
Tavsiye Edin

)

herkesdinlesin com
OwWes © na
Girig
Kullanicy @ MW
Parols
* Mizidere oy vermek ion sdeye ping yapyp yidciars tidayn ma
[7] meni hatirta
Herkesdinlesin Toplam
3 HerkesSioiesin Nedie? [ JERENEEE o
igerikier Miizik Kategorieri
= g GrupSilaTime - Gunahim Boynuna

Akustik anemative Rock e
o) (e e ATADESK

e o .. Fantezi
= POD s . o
Gangsta Rap .

GrupSilaTime - iSTe Biz aLti Kisi et et Hlp

24 Temmaz 2010 Cumartes Llmum

GrupSilaTime - Bilirsin -_ sros i

010 Comartesi

Dinle (0) | Indir (D)

aF

Sekil 50: Herkesdinlesin.com web sayfast. *°
Dwya Gérongm  Denetim  Yardim

ABOUT
PORTFOLIO
CONTACTS

Sekil 51: Flash filmde ekran fontunun kullanimi.

3 http://www.akbanksanat.com/
3 http://www.herkesdinlesin.com/muzikler
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Sekil 52: Navigasyon cihaz1.*®

3.2. Okunabilirlik

Bir yazi karakterinin yalnizca estetik agidan hosnut edici olmasi yeterli degildir.
Okunabilir de olmasi gerekir. Kimi zaman okunabilirlik yalnizca bir harf 6l¢iisii
sorunudur ve ¢alismanin daha biiylik olarak bir harf Olcilisii i¢inde dizilmesi
araciligiyla is diizeltilebilir. Bazi yaz1 karakterlerinin digerlerinden daha kolay
okunur olmasi yazi karakteri tasariminin en 6nemli ayirt edici niteligidir. Tirnakli
(serifli) yazilarin harfler arasinda olusturdugu bosluk ve uzamsal gerilimden dolay1
tirnaksiz olanlara gore daha okunur bir bosluk diizeni olusturdugu diisiiniilebilir. Diiz
metin dizgilerinde tirnaksiz yazilara gore Eski Bigem temelli ancak kii¢iik harf boyu
yeniden diizenlenmis yazilar Times Roman gibi daha yiiksek okunurluk saglar.

Ancak diger yanda tirnaksiz yazilarin da bazi iistiinliikleri vardir.

Okunabilirlik kavrami yalniz yazi karakterini igermez, 6l¢ii, punto, sayfa smirlari

(margins), kagit se¢imi gibi etkenleri de igerir.*’

Okunabilirlik tasarimcilarin genellikle ihmal ettikleri bir olgudur. Tipografik mesaj
iletimi, bunu okunur kilan niteliklerin bir araya getirilmesiyle saglanir. Okuyucu;
yazili bilgiyi en az caba ve zorlukla algilayabilmelidir. Tipografik karakterlerin
okunakliligy, ti¢ nitelige baghdir;

1 Kontrast.

2 Yalmlik.

3% http://www.sanalmagaza.com.tr/Images/1200/90836.jpg
37 Sarikavak, N. Kemal, Agustos 2009: 66
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3 Oranti.
Okunakli bir yazi, etkili bir mesaj i¢in yeterli degildir. Harflerin diizenlenis bi¢imi,
iletisim yontemi ve bosluklar da anlasilirli§i dogrudan etkiler. Okunakli yazi, bilgiyi
nesnel olarak ileten bir aractir. Tasarimcilar, tipografik iletisim standartlarini siirekli
olarak yenilestirmeye ve zenginlestirmeye calisirlar. Her yenilik¢i yaklagim yeni bir

sorun ortaya atar; okunaklik ve iglevsellik kavramlarini yeniden tanimlar.

Alfabe uzun bir evrim sonucunda; farkli unsurlarin, yan yana getirildiginde gorsel bir
armoni olusturdugu esnek bir simge sistemine donligmiistiir Her harf, bagimsiz ve
digerlerinden ayrilan bicimsel Ozelliklere sahiptir. Harfler arasinda belirgin
kontrastlar vardir: Yatay, dikey, kivrimli ve egimli hatlara sahip unsurlar bir sézciik
icine dagildiginda kontrast artar ve algilama kolaylasir. Her tipografik unsur, bi¢im-
kars1 bigim iliskisi Icinde algilanir. Karst bigim (Bosluk/ Fon) ; harfin okunakliligin

en az kendi bi¢imi kadar etkiler.

YUKSEK ORTA
KONTRAST KONTRAST

DUSUK

KONTRAST

YUKSEK ORTA DUSUK
KONTRAST KONTRAST KONTRAST

' YOKSEK
KONTRAST.

Sekil 53: Harf okunaklihigina etki eden kontrast degerleri.*®

A.B.D.'de yapilan bir arastirma, serifli yazilarin uzun metinlerde daha okunakl
oldugunu ortaya koymustur. Serifler, tipografinin yatay hareketini desteklemekte ve

harflerin ayirici 6zelliklerini daha da vurgulamaktadir.

3 http://sickdesigner.com/wp-content/uploads/2009/05/legibility.jpg
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Yanyana getirilen harfler, sozcilikler halinde algilanir. Kiigiik harflerle dizilen
sozcliklerdeki degisken yap1 okumayr kolaylastirir. Sozciik biiyiik harflerle
dizildiginde, esit yiiksekliklerdeki harfler duragan bir hat olusturdugundan;

okunaklik azalir, algilama siiresi uzar.

Harf aralarindaki bosluklar da okunakligi etkiler. Bosluklarin belirlenmesinde
armonik biitiinliik saglayan optik kriterlere bagvurulmalidir. Tipografik yap1 iginde
kullanilan bosluklarda tutarlilik ve siireklilik saglanmalidir. Tipografik armoniyi
etkileyen ti¢ unsur vardir: Harf boyutu, satir uzunlugu ve harf arasi bosluklari. Bunlar
arasinda dogru ve mantikli bir yap1 kuruldugunda; zor anlasilan yazilar bile en iist
diizeyde okunaklik kazanir. Harf boyutu secerken, baski yiizeyi ile goz arasindaki
normal okuma uzakliginin 25-35 cm oldugu g6z oniine alinmalidir. Metin yazilarinda
normal okuma uzaklifindan en iyi algilanabilen yaz1 olgiileri. 9-12 punto arasinda

degisir.

Normal “ Tracking”™ ayari

Sezar adi, sahip oldugu askeri yetenek-
lerden dolayr tarihgiler tarafindan
tarthin en Onemli askeri taktisyen ve
stratejistleri  olarak kabul edilen
Biiyiik Iskender, Sun Tzu, Hannibal,
Cengiz Han ve Napolyon Bonapart'la
birlikte anilmustir. Sezar, gerek Galya
savaglar1 sirasindaki Gergovia savagin-
da, gerckse 1i¢ savay sirasindaki
Dyrrhachium savasinda taktik acidan
goz alic1 zaferler kazanmistir. Ancak,
Sezar'm  taktik  dehast1  kendini
Galya Savaglari sirasindaki Alcsia
kusatmasinda, i¢ savas sirasindaki Far-
salus savasinda, Pompey'in sayica
fazla birliklerini geri piiskiirtmesiyle
ve Pharnaces'in ordusunu Zela sava-
sinda yok etmesiyle gostermistir.

Sekil 54 : Tracking ayari- Harf aras1 bosluk ayar1.

Negatif “ Tracking™ ayar1

Sezar ady, sahip oldugiu askeni yetencklerden dolayi tarthgi-
lertarafindan tarihin en Gnemli askeri taktisyen ve stratejist-
leri olarak kabul edilen Biiytik Iskendet; Sun Tz, Hanni-
bal, Cengiz Han ve Napotyon Bonapartla birlikte anilmus-
m Sezar, gorek Galya savagln smasmdaki Gergovia
savaginda, gerekse i¢ savas smasmdaki Dynhachium
savasinda taktik agidan gbz alict zaferder kazanmustr:
Ancak, Seza'm taktik dehast kendini  Galya Savaglan
srasmdaki Alesia kusatmasinds, i¢ savas sirasmdala Farsa-
hs savasinda, Pompeylin sayica fazla bidiklerini peri
plisktirtmesiyle ve Phamacesin ordusunu Zela savaginda
yok amesiyle gdstemist:

Harf Hatasi

Harf aras1 boslugu korumak igin
negatif “tracking” ayari (harf aras
boslugu artirmak veya azaltmak)
kullanilmaz.

“Tracking™ ayari
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ROMA IMPARATORU ROMA IMPARATORU

Biiyiik harf olgiisi, Biiyiik harf olgiisii,
normal “Tracking” ayariyla seyrek “Tracking” ayariyla
ROMA IMPARATORU ROMA IMPARATORU

Kiiciik Biiyiik harf 6lgiisii, normal ve seyrek “Tracking” ayar1 karsilastirmasi

Roma Imparatoru Roma Imparatoru
Roman ve Italik harf 6l¢iisii, normal “Tracking” ayariyla

Roma imparatoru Roma Imparatoru

Roman ve Italik harf 6l¢iisii, seyrek “Tracking” ayariyla

Kiiciik harfli harfler uygun harf aralifina biiyiik harfli harflerde yapilandan daha az
elverislidir, ¢iinkii onlar birbirleriyle yakin oturmus halde tasarlanmastir.

Sekil 54.1 : Tracking ayar1.”

Harf boyutunun belirlenmesinde dikkate alinacak baska bir 6lciit de, okuyucu

kitlesinin niteligidir. Okumay1 yeni 6grenen ¢ocuklar ve iyi gormeyen yetiskinler i¢in

biiylik puntolu harfler tercih edilmelidir.

Cok kisa ve ¢ok uzun satirlar okuyucuyu yorar. Kisa satirlar gozii dikey yonde

harekete zorlar. Uzun satirlar ise goziin bir alttaki satir1 bulmasini giiglestirir. Metin

yazilar1 i¢in 9, 12 punto arasinda normal bir boyut se¢ildiginde, her satira diisecek

sOzciik sayis1 10, 12 yi gegcmemelidir. Bagka bir deyisle, her satirda ortalama 60 ile

70 arasinda tipografik karakter kullanilmalidir. Satir arasi bosluklar1 arttirildikca,

okuma kolaylasir. Arastirmalar; 9-12 puntoluk metinlerde 1veya 4 puntoluk satir

arasi boslugu kullanildiginda, okunakliligin arttigini ortaya koymustur.

3 http://www.papress.com/thinkingwithtype/text/tracking.htm
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Sezar adi, sahip oldugu askeri
yeteneklerden dolayi tarihgiler
tarafindan tarihin en 6nemli askeri
taktisyen ve stratejistleri olarak kabul
edilen Buiyiik Iskender, Sun Tzu, Hanni-
bal, Cengiz Han ve Napolyon
Bonapart'la birlikte anilmistir. Sezar,
gerek Galya savaslar sirasindaki Gergo-
via savasinda, gerekse i¢ savas
sirasindaki Dyrrhachium savasinda
taktik agidan goz alici zaferler
kazanmustir. Ancak, Sezar'in taktik
dehasi kendini Galya Savaslari
sirasindaki Alesia kusatmasinda, i¢
savas sirasindaki Farsalus savasinda,
Pompey'in sayica fazla birliklerini geri
puskiirtmesiyle ve Pharnaces'in ordu-
sunu Zela savasinda yok etmesiyle
gostermistir.

12/ 12 Olgi
Satir aralig1

Sezar adj, sahip oldugu askeri
yeteneklerden dolayi tarihgiler
tarafindan tarihin en 6nemli askeri
taktisyen ve stratejistleri olarak kabul
edilen Biiyiik iskender, Sun Tzu, Hanni-
bal, Cengiz Han ve Napolyon
Bonapart'la birlikte anilmistir. Sezar,
gerek Galya savaslar sirasindaki Gergo-
via savasinda, gerekse i¢ savas
sirasindaki Dyrrhachium savasinda
taktik acidan g6z alici zaferler
kazanmistir. Ancak, Sezar'in taktik
dehasi kendini Galya Savaslari
sirasindaki Alesia kusatmasinda, i¢
savas sirasindaki Farsalus savasinda,
Pompey'in sayica fazla birliklerini geri
puskirtmesiyle ve Pharnaces'in ordu-
sunu Zela savasinda yok etmesiyle
gostermistir.

12/ 16 Olgii
Satir aralig1

Sekil 55: Satir aralig1.*’

Sezar adi, sahip oldugu askeri
yeteneklerden dolayi tarihgiler
tarafindan tarihin en 6nemli askeri
taktisyen ve stratejistleri olarak kabul
edilen Biiyiik iskender, Sun Tzu, Hanni-
bal, Cengiz Han ve Napolyon
Bonapart'la birlikte anilmistir. Sezar,
gerek Galya savaslari sirasindaki Gergo-
via savasinda, gerekse i¢ savas
sirasindaki Dyrrhachium savasinda
taktik agidan goz alici zaferler
kazanmistir. Ancak, Sezar'in taktik
dehasi kendini Galya Savaslar
sirasindaki Alesia kusatmasinda, i¢
savas sirasindaki Farsalus savasinda,
Pompey'in sayica fazla birliklerini geri
puskirtmesiyle ve Pharnaces'in ordu-
sunu Zela savasinda yok etmesiyle
gostermistir.

12/ 14 Ol¢ii
Satir araligi

Sezar ad\, sahip oldugu askeri
yeteneklerden dolayi tarihgiler
tarafindan tarihin en 6nemli askeri
taktisyen ve stratejistleri olarak kabul
edilen Buiyiik iskender, Sun Tzu, Hanni-
bal, Cengiz Han ve Napolyon
Bonapart'la birlikte anilmistir. Sezar,
gerek Galya savaslan sirasindaki Gergo-
via savasinda, gerekse i¢ savas
sirasindaki Dyrrhachium savasinda
taktik agidan goz alici zaferler
kazanmistir. Ancak, Sezar'in taktik
dehasi kendini Galya Savaslari
sirasindaki Alesia kusatmasinda, i¢
savas sirasindaki Farsalus savasinda,
Pompey'in sayica fazla birliklerini geri
puskirtmesiyle ve Pharnaces'in ordu-
sunu Zela savasinda yok etmesiyle
gOstermistir.

12/ 18 Olgii
Satir aralig1

%0 http://www.papress.com/thinkingwithtype/text/line_spacing.htm
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Yazinin et kalinhigi, okunakliligi etkileyen diger bir unsurdur. Cok ince yazilar

zeminde kaybolur. Cok keskin hatlara sahip karakterlerde ise formu tanimlayan karsi

bicim unsurlar1 zayiflar.

Hello Hill EXrello

Hello wdle TELO

Sekil 56: Ince, Kalin, Dar yazilara ornek."!

Sezar ad, sahip oldufu askeri yetenckler-
den dolay: tarihgiler tarafmdan tarihin en
onemli askeri takfisyen ve stratejistleri
olarak kabul edilen Biiyik Iskender ile
hirlikte amidmghir. Sezar, perek Galya
savaglan srasmdaki Gergovia savaginda,
gerekse ic savas sirasindaki Dyrrhachinm
savapinda takiik acidan giz aha zaferler
kazanmughr. Aneak, Sezar'm taktik dehas
kendini Galya Savaglan sirasmdaki Alesia
knsatmasmda, i¢c savas smrasmdaki ,
Pompey'in sayica fazia birliklerinl gerl
piiskiirtmesiyle ve Pharnaces'in ordusoma
Zela savaginda yok etmesiyle ghstermigtir.

Sekil 57: Normal kalinliktaki harflerin okunabilirligi Bold karakterdeki harflere gore daha rahattir.

Sezar ad1, sahip oldugu askeri yetencklerden
dolay1 taribgiler tarafindan tarihin en Snemli
askerf taktisyen ve stratejistleri olarak kabul
edilen Biiyiik Iskender ile birlikte anilongtir,
Sezar, gerek Galya savaglan sirasmdaki Ger-
govia savagmda, gerckse i¢ savag smasindaki
Dyrthachium savaginda taktik acidan péz
alica zaferler kazanmgtir, Ancak, Sezarm
taktik dehasi kendini Galya Savaglar: sirasmn-
daki Alesia kngatmasinda, i¢ savag srasimda-
ki , Pompey'in saywca fazla birliklerini geri
piskiirtmesiyle ve Phamaces'in  ordusunu
Zela savaginda yok etmesiyle ghstermigtir,

Yazi karakterlerinin genisligi de okunaklilig1 dogrudan etkiler. Dikey vurgulamalarin

arttig1 daraltilmis karakterler, normal genislikteki harflerden daha zor algilanir.

Yiiksek derecede egimli yazilarin okunmasit zordur. Normal egimli (10°-20°)

yazilarda okunaklilik bozulmaz, istenilen vurgulama ve kontrast saglanabilir.

Okunaklilig1 etkileyen baska bir unsur da renktir. Okuyucu beyaz zemin {izerinde

siyah yaziya aligkindir, ama gii¢lii kontrast olusturan renkler kullanildiginda da

okunaklilik bozulmaz.

*! http://www.sitepoint.com/blogs/wp-content/uploads/2010/01/image6.png
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Metnin diizenlenis bi¢imi okunakliligi etkiler. 1920'lerde bazi tasarimcilar, iki

taraftan bloklanmis geleneksel metin diizenlemesine karsi ¢ikarak yeni arayislara

yoneldiler. Bloklanmamig ya da asimetrik diizenlemeler giderek yayginlik kazanda.

Sezar ad, sahip oldudu askeri Sezar ach, sahip oldogu askeri Sezar ad, sahip oldudu askeri
yeteneklerden dolaw yeleneklerden dolay tariheiler ysteneklerden dolay: terihgler
tarihgiler tarafindan tarihin tarafindan tarihin en Gnemli askeri tarafindan tarihin en Snemill asker?
en onemli askeri taktisyen taktisyen ve siratejistleri olarak taklisyen va siratejistler olarak
ve stratejistleri olarak kabul kabul edilen Bityiik Iskender, Sun kabul edilen Byilk lskender, Sun
edilen Blyiik Iskender, Sun Tzu, Hannibal, Cengiz Han ve Tzu, Hannibal, Cengiz Han va
Tzu, Hannibal, Cengiz Han ve Napolyon Bonapart'Ta birlikte Napolyon Bonaparfla bidikte
Napolyen Bonapartia bitikbe amlmghr. anilmighr.
amlmistin
Verdana Times New Roman Ariel
10 pt/ sola blok 10 pt/ ortalanmig 10 pt/ sola blok

1,5 satir aralig1

1,5 satir araligi

Sekil 58: Soldan, Ortadan ve Sagdan blok yazilara 6rnek.

1,5 satir aralig

Degisken satir uzunluklari okunaklilig1 arttirir. Sézciikler arasinda dengesiz bosluklar
birakildiginda, metin dokusu i¢inde "beyaz nehir" olarak adlandirilan yariklar olusur.
Boyle durumlarda satir sonlart tire ile bdliinerek, beyaz nehirlerin olugmasi
onlenmelidir. Satirlarin diizenlenisinde; bigimden ¢ok, metindeki anlam biitiinligi
g6z Oniline alinmahidir. Her satir, climlenin igerdigi diislinsel biitiinliigii bozmayan

birimlere boliinmelidir. Okuyucu, metnin igindeki paragraflar1 kolay ayirt etmelidir.

Paragraflarin vurgulanmasinda iki yontem kullanilir:

1. Paragrafi olusturan ciimle, sol blogun biraz iginden dizilir.

2. Paragrafi olusturan satir ile bir 6nceki satir arasindaki bosluk arttirilir.
Cok paragraftan olusan kisa bir metinde 1. yontem tercih edilmelidir.

Okunaklilik konusunda degindigimiz ilkelerin ¢ogu; film. televizyon, video,
bilgisayar gibi diger iletisim araglart i¢in de gecerlidir. Diger taraftan, biitiin bu
ilkeler tasarimci agisindan yaraticiligl korelten unsurlardir. Kurallarin tekdiizeligini

sorgulamak adina yeni deneylere girilirken, okunaklilik ihmal edilmemelidir.*

2 Becer Emre, Eyliil 1997: 185, 186.
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Sezar edi, sahip ecldufun askeri Sezar eih, sship oldo@in askeri yeteneklenten dolay
yeteneklerden dolay: tarihgiler tarafindan taribgiler tarihin en Goemli askerd
tarihin en 6nmemli askeri taktisyen ve tektizyen ve stratefistleri olzmk kabul edilen Ritytk
stratejistleri olarak kabul edilex Bayidk ]shuﬂu;hnTzn,Hmn'lml,CmHmn
Iskender, Sun Tzu, Hannibal, Cengiz Han Mapolyon Bovapart'Ta birikee ambshr Sezxer,
veé Napolyon Bonapart'la birlikte perck Galys savaglan siasimdeki Gergovia
anilmigtit. Sezer, gerek Galya savaglar: mmgmmm
sirasindeki Gergovia sevaginda, gerckse sevEEndn gl zafiader

i s"f;' ‘k“;“ng.ki Dy]rrhsc?il{m Savrylan soremmdaki Alcsiz kngatmesnda,
savaginda taktik agrdan gz mlic1 zaferler i i i FvRS
kazznmigthir. Ancek, Seczarin taktik smesmdeki Farsalos

dehas: kendini Gslyl Savaglar: fazts birdiklexini peri

sirasindaki Alesia kusatmasinda, i¢ savas ordusurm Zels sevaymda yok ctmesiyie piistenmigtic.
sirasindaki Farsalms savaginda,

Pompey'in sayica fazla birliklerini geri

plskfirtmeciyle ve Pharnaces'in ordnsunn

Zela savasinda yok etmesiyle

gOstermigtir,

Sekil 59: Harf Aralig1. Normal karakter araligindaki harflerin oldugu satir , sikisik aralikli harflerin

oldugu satira gore daha rahat okunur.

Sekil 60: Anti-aliasing ayar1. Soldaki 150 puntoluk “A” harfinin kdsesi sagdaki 60 puntoluk “A”
harfinin kosesine gore daha tirtiklidir. Sagdaki harfte Anti- aliasing ayar1 yapilmisken soldaki harfte

yapilmamistir.

3.2.1. Anti- aliasing

Ekranda olusturulan yazi veya sekillerin ilk goriintiileri, koseleri keskin hatlara
sahiptir. Bunun nedeni Bitmap programlarin, mozaik doser gibi pikselleri yanyana
getirip gorlintliyli olusturmasidir. Diiz alanlarda sorun yoktur, ama yuvarlak déonmesi
gereken yerlerde tirtikli bir goriintli ortaya cikar. Bunlar yuvarlak hath yazi ve
sekillerde ciddi bozulmalara neden olur. Bunu ¢6zmenin yolu, rengin kenarina, kirik
hatli goriintiiyli biraz azaltan, daha agik pikseller yerlestiren “Anti- aliasing”
kullanimidir. Koselere golgeleme yaparak yumusatip yuvarlak hatli sekil veya
yazilara ekranda okunabilirlik i¢in gerekli olan keskinligi verir.
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3.2.2. Ekran Fontlarinin Okunabilirlige Etkisi.

Ekran fontlar1 web tasarimina istikrar getirmistir.

Verdana

Trebuchet MS

Georgia

Arial

Times New Roman

Courier New belli bagli ekran fontlaridir.

Verdana ve Georgia yazi tipleri, ekranlarda kullanabilmek i¢in optimize edilmis dis
fontlar olarak tasarlanmigtir. Mathew Carter tarafindan tasarlanan ve Tom Rickner
tarafindan modifiye edilen (hinting) bu iki font, son derece kiiciik boyutlarda bile net

ve okunulabilir durumdadir.

3.2.2.1. Anotomi ve Okunakhhk
Okunaklilik ( metin okuma kolaylig1) ekranda yazinin nasil kullanildigina baglhdir.

Okunaklilig1 etkileyen en 6nemli faktor, dogru fontun secilmesidir.

Okurken, tek tek harfleri gérmiiyoruz. Kelimelerin sekillerini goriiyoruz. Bu sekiller
iki 6nemli unsurdan olusu; harflerin vuruglari ve harflerin ¢evresindeki bosluklar. Bu

unsurlarin herhangi biri kaybolursa, okuma gergeklesmez.

Web tipografisi ile ugrasan tasarimcilar bir fontta bosluklara, araliklara ve
vuruslarina ¢ok hassas olarak dikkat etme ihtiyaci duyarlar, ¢linkii burada ekran
¢Oziinlirliigli 6nemlidir. Macintosh ekranlar 72 ppi (in¢ basina diisen piksel sayisi)
sahipken , Windows ekranlar 96 ppi’ya sahiptir. Her iki durumda, ekran bir harfin
goriintiilenmesi i¢in 12 x 12 piksel’e sahip olacaktir. Ince vuruslar ve kiigiik
bosluklar harfbigimlerinde gozden kaybolmaya baslar, metni okumak ¢ok

zorlasacaktir.

47



appear, appear.

Helvetica Georgia
Sekil 61: Bir baski fontu olan HELVETICA ile ekran fontu GEORGIA ’nin karsilastiriimasi
Harf alt ¢ikintist (1), Taban ¢izgisi altina harflerin vuruslarini uzatan harf alt ¢ikintisidir.
Taban ¢izgisi (2), Harflere goriinmeyen bir ¢izgi hizalamasi konmus olarak goriinen taban ¢izgisidir.
Harf alt ¢ikintis1 Helvetica ve Georgia’da neredeyse ayni uzunluktadir (3) ama Georgia’nin serifleri

alt ¢ikintilara daha fazla goriiniim verir.

Serifler kiiclik yatay vuruslardir, genellikle kelimenin govdesinin alt ve iist dikey

vurusundan ortaya ¢ikar. Georgia serifli bir font iken Helvetica sans-serif bir fonttur.

10 ® 10 ®
Helvetica Georgia
Georgia’nin daha biiyiik boslugu (10) ve fark edilebilir ugbirimi (11) okunabilirlige

[Pk

yardimci olur. Helvetica’nin “e” ve “a” harfi benzerlik gosterir.

(6] (6
o (9]
] Q T 7]
o] o
Helvetica Georgia

Yukart uzantilar: Orta ¢izgi (kiiciik harflerin ana govdelerini yukariya c¢ikan
uzantilarindan ayiran diissel ¢izgi) altinda harflerin vuruslarimi uzatan harf dist

cikintisidir (6).
Orta ¢izgi : Kiigiik harf “x” yiiksekliginin {istiinde diigsel bir ¢izgidir. Orta ¢izgi

kiiciik harf harflerinin yiiksekligini taban ¢izgisi ve orta ¢izgi arasindaki fontlarin “x”

yiiksekligini isaret eder (8).
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Georgia Helvetica’ dan daha biiylik harf {ist c¢ikintisina sahiptir (9). Harf st
cikintilar1  Georgia’yr daha okunakli yapar. Daha biiyiik harf st ¢ikintisini
karsilamak i¢in, Georgia’nin “x” yiiksekligi ¢cok kiigiiktiir. Bu, metni kesinlikle daha
kiictik gosterir (ayn1 boyutta yazilsalar bile). Genelde, Georgia’da harflerin etrafinda
daha fazla bosluk bulunur. Bu bosluk okunakliligi artirir. Bunun sebebi metinde

harflerin karismalarinin engellenmesidir.
Georgia ve Times New Roman, Verdana ve Arial karsilastirilmasi
Georgia, Times New Roman, Verdana ve Arial birgok sistemde bulunduklart igin

Web i¢in gilivenli fontlardir.

Georgia ve Verdana Web’de metnin okunabilirligi bakimindan daha {istiin fontlardir.

Ekran tizerinden okumay1 kolaylastirmak icin tasarlanmislardir.

hope hope

Georgia Times New Roman

Times New Roman Georgia’dan daha kiiclik bir alan1 kaplar. Times New Roman
Georgia’dan daha dar bir egri vurguya sahiptir (1). Daha dar bir egri vurgu da kiigiik
i¢ bosluklar yaratir (2). Bu kii¢iik i¢ bosluk bi¢imleri ekranda kaybolmaya meyillidir.
Times New Roman Georgia’dan daha ince ve daha kalin vuruslara sahiptir. Ince

vuruglar ekranda kaybolma egilimdedir. Okuyucular Times New Roman yazilar

okumakta zorlanir.

hope hope
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Ayni puntolarda yazilsalar bile Arial Verdana’dan az bir alanda goriintiilenir. Arial

ve Verdana belirgin egri vurgulara sahiptir ama Verdanin egri hatlar1 harfin tim

cevresine yayllmamistir. Verdananin sirt1 (3) harfin gévdesine baglanir. Verdananin

i¢ bosluklar1 koseli bi¢cimlere sahipken ki bu da fazladan bosluk demektir - Arial’in

G‘h” Ve “p”

Arial’a gore daha agiktir (4). #

Sezar'in hangi topraklarda ya da hangi hava
kosullaninda olursa olsun seferlerindeki basansinin
sim, komuta ettigi Lejyonlann sahip oldugu siki ama
adil disiplindi. Sezar birinci sinif piyade ve sivarilere
sahip olmanin yaninda mthis Roma agr silahlarina
ve Ustin muhendislik yetenekleriyle donatimis bir
orduya sahipti. Ayni zamanda manevra yapan
birliklerin ulastigi hiz efsane haline gelmisti; Sezar'in
ordusu bazen bir ginde o zaman icin inaniimaz bir
surat olan 40 mil (yaklasik 64 km.) yol alabiliyordu.
Sezar'a ait Galya Savasi Uzerine Yorumlar adl
kitapta anlatilanlara gore, oldukca sarp ve yuksek
bir plato Gzerine kurulmus olan bir Galya sehrinin
kusatmasi sirasinda, Sezar'in mihendisleri sert
kayadan bir tinel agcmis ve sehrin su cektigi
kaynaga ulasip yonunu degistirerek ordunun
kullamimina tahsis etmisti. Su kaynag kesilen sehir
bir stre sonra teslim olmak zorunda kalmisti.

harfleri fazlasiyla yuvarlatilmis kavislere sahiptir. Verdana’da harf aralar

Sezar'in hangi topraklarda ya da hangi
hava kosullarinda olursa olsun
seferlerindeki basarisinin sirri, komuta
ettigi Lejyonlarin sahip oldugu siki ama
adil disiplindi. Sezar birinci sinif piyade ve
stivarilere sahip olmanin yaninda mithis
Roma adir silahlarina ve Ustlin muhendislik
yetenekleriyle donatilmis bir orduya
sahipti. Ayni zamanda manevra yapan
birliklerin ulastigi hiz efsane haline
gelmisti; Sezar'in ordusu bazen bir giinde o
zaman icin inanilmaz bir sirat olan 40 mil
(vaklasik 64 km.) yol alabiliyordu. Sezar'a
ait Galya Savasi Uzerine Yorumlar adli
kitapta anlatilanlara gére, oldukca sarp ve
ylksek bir plato tizerine kurulmus olan bir
Galya sehrinin kusatmasi sirasinda,
Sezar'in miihendisleri sert kayadan bir
tinel agmis ve sehrin su ¢ektigi kaynaga
ulasip yénini dedistirerek ordunun
kullanimina tahsis etmisti. Su kaynagi
kesilen sehir bir siire sonra teslim olmak
zorunda kalmisti.

Sekil 62: Arial — Verdana (12 punto) okunaklilik testi

Sezarin hangi topraklarda ya da hangi hava kosullannda
olursa olsun seferlerindeki bagansinin sirm, komuta ettigi
Lejyonlann sahip oldugu siki ama adil disiplindi. Sezar birinci
sinif piyade ve sivarilere sahip olmanin yaninda miithis Roma
agrr silahlanna ve dstin mihendislik yetenekleriyle donatilmig
bir orduya sahipti. Aym zamanda manevra yapan birliklerin
ulasti@i hiz efsane haline gelmisti; Sezar'in ordusu bazen bir
ginde o zaman icin inanilmaz bir sirat olan 40 mil (yaklagik
64 km.) yol alabiliyordu. Sezar'a ait Galya Savagi Uzerine
Yorumlar adl kitapta anlatilanlara gore, oldukca sarp ve
yiiksek bir plato Gzerine kurulmug olan bir Galya sehrinin
kusatmasi sirasinda, Sezarin mihendisleri sert kayadan bir
tiinel agmig ve sehrin su cektigi kaynaga ulasip yénind
degistirerek ordunun kullamimina tahsis etmisgti. Su kaynad
kesilen gehir bir sire sonra teslim olmak zorunda kalmigti.

Sekil 63: Arial — Verdana (10 punto)

 http://www.typographicwebdesign.com/

Sezar'in hangi topraklarda ya da hangi hava
kosullarinda olursa olsun seferlerindeki bagarisinin sirr,
komuta ettidi Lejyonlann sahip oldugu siki ama adil
disiplindi. Sezar birinci simif piyade ve stvarilere sahip
olmanin yaninda mithig Roma agir silahlarina ve Gstdn
miihendislik yetenekleriyle donatilmis bir orduya
sahipti. Aym zamanda manevra yapan birliklerin
ulagtigi hiz efsane haline gelmisti; Sezar'in ordusu
bazen bir glinde o zaman igin inaniimaz bir surat olan
40 mil (yaklasik 64 km.) yol alabiliyordu, Sezar'a ait
Galya Savasi Uzerine Yorumlar adl kitapta
anlatilanlara gére, oldukca sarp ve yiiksek bir plato
Gzerine kurulmug olan bir Galya sehrinin kugatmasi
sirasinda, Sezar'in mihendisleri sert kayadan bir tinel
acmis ve sehrin su cektidi kaynagda ulasip yonand
degistirerek ordunun kullanimina tahsis etmisti. Su
kaynadi kesilen sehir bir sire sonra teslim olmak
zorunda kalmigti.
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Sezarn hangi topraklarda ya da hangi hava kosullannda olursa olsun
seferlerindeki bagansinin sirn, komuta ettidi Lejyonlann sahip oldugu sia
ama adil disiplindi. Sezar birinci sinif piyade ve sivarilere sahip olmanin
yaninda mithig Roma agrr silahlarina ve Gstin mihendislik yetenekleriyle
donatimis bir orduya sahipti. Ayni zamanda manevra yapan birliklerin
ulaghd! hiz efsane haline gelmisti; Sezarn ordusu bazen bir ginde o
Zaman icin inanimaz bir srat olan 40 mil (yaklagik 64 km.) yol alabiliyordu.
Sezara ait Galya Savagi Uzerine Yorumiar adh kitapta anlatilanlara gore,
oldukca sarp ve ylksek bir plato Ozerine kurulmug olan bir Galya sehrinin
kugatmasi sirasinda, Sezar'm mihendisleri sert kayadan bir tinel acmig ve
sehrin su cektiji kaynaga ulagip yonind dedigtirerek ordunun kullanimina
tahsis etmigti Su kaynad! kesilen gehir bir sire sonra teslim olmak zorunda
kalmisti

Sekil 64: Arial- Verdana (8 punto)

Sezarin rangl @ rangl
komsa

Sezar'in hangi topraklarda ya da hangi hava kosullarinda
olursa olsun seferlerindeki basarisinin sirn, komuta ettigi
Lejyonlarin sahip cldufu siki ama adil disiplindi. Sezar birinci
sinif piyade ve sivarilere sahip olmanin yaninda miithis Roma
adir silahlarina ve Ostin mihendislik yetenekleriyle donatiimis
bir orduya sahipti. Ayni zamanda manevra yapan birliklerin
ulastifi hiz efsane haline gelmisti; Sezar'in ordusu bazen bir
glinde o zaman icin inanilmaz bir siirat olan 40 mil (yaklagik
64 km.) yol alabiliyordu. Sezar'a ait Galya Savasi Uzerine
Yorumlar adl kitapta anlatilanlara gére, oldukga sarp ve
yiiksek bir plato (izerine kurulmus clan bir Galya sehrinin
kusatmas sirasinda, Sezar'in mihendisleri sert kayadan bir
tinel agmis ve sehrin su gektigi kaynaga ulasip ydniini
degistirerek ordunun kullammina tahsis etmigti. Su kaynadi
kesilen sehir bir sire sonra teslim olmak zorunda kalmisti.

Sulr'-n hangi topraklarda ya da hangi hava kegullannds slursa sbun seferderindeki

ama o ==iar | it 2
mlmmmm@ onuya
AN Ayn Zaanda MENeVTa Yagan IR UGEQ1 M2 NN Naine QRimi su'mumm
bir gonoe o Zaman igin Inan Iz bir £0rat olan 40 mill (yakiag ik 64 km ) yol atoiijoroy. Sezara at Gala
mumvmuummmmmwumummm

zam, komuta ettifi Lejyonlann sahip olduliu siki ama odil disiplindi. Sezar
bnnna sl piyade ve sivariers salip oimanin yannds mith Roma sl sishlanns ve
rp Dir orduya sahipli. Ay zamands manevrs
ynplﬂmdlﬁhzhluhlhgehw, Sezarm ordusu bazen bir gind= o
zaman igin inandmaz Bir siral olan 40 mil (yaklagik §4 km.) yol alabiliyordu. Sezar'a ait
Gnlyoﬁwlpﬁalim“ lar adh kitapls . olduksa sarp ve yiksek
bbir plate Gzerine kundmuz clan bir Galya sehrinin kuzatmas mnﬁu Sezar'n
mzu”mﬂmmqnmmgmmw ulsyp ydninG
erdunun tahsis elmigli. Su kayralh keslen gehir bir sire sonrs

tasim zimak zmrurds kalmegh.

s 90091 karaga o it Suiayrad, esien e
Sekil 65: Arial — Verdana (6 punto) okunaklilik testi**

* http://www.fonttester.com/
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4. EKRAN FONTU ORNEKLERI

Avenir 45

STEMPEL GARAMOND

Stempel Garamond

FRUTIGER 55

Ekran performansi lizerinde miikemmellik i¢in diger bir alternatif piksel fontlar
olarak tanimlanir, bu sekilde bilgisayar ekranlarinin temelinde yatan piksel
kanava’da (grid’te) diizgiin sekilde siralanmistir. Piksel alfabesi basili harflerden

genis bir bitte ( bilgisayar bit’1) normal olarak tasarlandi.

Frutiger 55

Miikemmel ekran performansi igin diger bir alternatif olan Piksel fontlar genellikle 8
punto boyutunda veya daha biiyiik kullanilir. Bu fontlar ekran arayiizleri iizerinde,
flash web sitelerinde ve diger ekranlardaki metin gdsterimlerinde kullanighdirlar.
LOMO WALL

Lomo font ailesi 37 gesit fontu kapsar. Lomo font ailesi diislik ¢oziiniirliiklerdeki

ekranlarda iyi okunabilirligi en yliksek fontlardan biridir.

LOMOWEB

LOMO WEE

FACSMILE

52



FRCSIMILE

LINOTYPE KILLER
LENDDT-'FE HILLEN

NEUE HELVETICA

Neue Helvetica 55

PANGRID

’m

felomBE LU B4
senneee 45

AFFLUENT

Kiigiik ve biiylik ekranlarin her ikisi i¢in uyarlanan Affluent, biitiin boyutlarda ve her
arka plan renginde miikemmel okunabilirlige sahiptir. Affluent tek kalip bir ekran
yaziylizii olmamakla beraber, istenildigi takdirde kiiclilebilen veya genisleyebilen
yazi boyutlariyla, ¢agdas ve okunabilir bir yazi karakteridir. Affluent’in bundan
sonraki DVD meniilerde, TV yayinlarinda, filmlerde, kioskda, web tasarimlarinda,

video goriintiileyicilerde ve oyun konsollarinda roliinii son derece kullanishidir.

Affluent

emi Bold halic

Affluent Affluent Demi Bold Itali

Affluent lalic Affluent Bold

Affluent Italic Affluent Bold

Affluent Demi Bold Affluent Bold halic

Affluent Demi Bold Affluent Bold Italic

Affluent / Afluent Italic/ Affluent DemiBold/
Affluent Demi Bold Italic / Affluent Bold/ Affluent Bold Italic *°

* http://www.linotype.com/2253/screenfonts.html
46 http://new.myfonts.com/fonts/typodermic/affluent/
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ARKEO

Arkeo BT, tasarimci Brian Sooy’un Bitstream tarafindan yayinlanan ilk yaziyiizii

ailesidir.

Verilen tasarim araglart kisith olmasina ragmen, Brian, benzersiz ve okunabilir bir
Bitmap font tasarlamistir. Fontun 3 tip genisligi var; Condensed, Regular ve
Extended. Arkeo, ekranda ve kagit lizerinde esit guzellikte goriiniir. OpenType
versiyonlar1 daha genis bir karakter setine sahiptir. Eski tasarim figiirlerini,

bdlmelerini ve fazladan f-ligaturlerini kapsar.

Tasarim1 2001’in sonuna dogru baslayip 2002’de tamamlanmustir.

Arkeo BT

Arkeo BT

Arkeo BT Condensed

Arlkeo BT Condensed

Arkeo BT Extended

Arlaeo BT Exte

Arkeo BT / Arkeo BT Condensed / Arkeo BT Extended *’

BASIS

Basis kiiciik ve biiyiik boyutlarda kullanilabilen bir Bitmap font ailesidir. Web icin 9
punto bitmap yiizli olarak tasarlanan Basis, bircok diger bitmaplerden daha farkl

stiller oneriyor. Kiigiik boydaki biiyiik harfler web site navigasyon meniileri i¢in
idealdir.

Basi=s Ei.n.srs SHMaLL Ca
Basizs Hlternakt Basizs Cubed

Basis Unicase Basis Stencil

B4dsIs UNICASE Basis Stencil

Basis/ Basis Alternate/ Basis Unicase/ Basis Small Caps/ Basis Cubed/ Basis Stencil*®

BS ARCHAE

*7 http://new.myfonts.com/fonts/bitstream/arkeo-bt/
** http://new.myfonts.com/fonts/madtype/basis/
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1999°da tasarlanmustir. Belirli “stillerin’ bazi karakteristiklerini korurken, nokta dilini
rastgele kullanarak ve vurgu kalinliklarmi bilerek siirekliligi olmayacak bi¢imde
yaparak, birseyi ekranda giizel gosterme fikrinin ¢ok Otesine gidiyor. Bs-Archae 3
agirlik bigimi ile sunulur; Regular, Bold, Heavy.

BsArchae

BSARCHAE

BsArchae Bold

BSARCHAE BhL

BsArchae Heavy

BsArchae/ BsArchae Bold/ BsArchae Heavy ¥

BUTTMAP

Buttmap-Light

Buvitmap- Light

Buttmap

Buttmap-Bold

Buttmap- Light/ Buttmap/ Buttmap- Bold *°

Buttmap Bitmap ekran fontuna dayanan yumusak hath bir fonttur. Cizgi filmler veya

serbest el ¢izimleri i¢in iyi bir se¢imdir.

CHICAGO

Chicago

Chicago !

9 http://new.myfonts.com/fonts/feliciano/bs-archae/
>0 http://new.myfonts.com/fonts/buttfaces/buttmap/
*! http://new.myfonts.com/fonts/apple/chicago/
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Bu Apple sistem fontu Susan Kare tarafindan bir bitmap olarak tasarland1 ve Apple
isletim sisteminin menulerinde, tuslarinda Mac bilgisayarlarinin  biiyiik bir
boliimiinde kullanildi. Chicago fontu Bigelow ve Holmes Studio tarafindan cok
yakin bir geg¢miste Olgeklenebilen bir TrueType font haline doniistiiriilse de

ekrandaki kiiciik ebatli karakterler Kare’inkilerle neredeyse aynidir.

COMENIA SANS

Comenia Sans

Comenia Sans*?

Comenia Sans, biitlin okullarda tek font kullanilmast projesi c¢ercevesinde
tasarlanmistir. Storm Type Foundry tarafindan g¢ikarilan Comenia Serif’in
tamamlayici yiiziidiir. Comenia Sans’in kardesi Serif ile ortak bircok noktasi vardir:
Biiyiik harfler ve kii¢lik harflerin boylari, asagiya veya yukariya uzantilarin boylari
ve genel agirlik. Bu ortak noktalar bu iki fontun tek satirlik bir yazida yan yana
gelseler bile beraber ¢ok gilizel bir uyum iginde ¢aligmasini saglar. Serif’in aksine
Comenia Sans dekoratif parcalar1 destekler. Comenia Sans ise yumusak, arkadasgil

karakterini okunabilirlik ve agiklig1 riske atmadan korur.

CONSOLOS

Consolos ekranda uzun metnin daha rahat sekilde okunmasini saglar.

Back in my quaint
Many-wived Jack L
Hark! Toxic jungle

Consolos Bold Ralic

Just work for impr

Consolos / Consolos Italic/ Consolos Bold/ Consolos Bold Italic

AS seen on TV_

Consolos’un TV’ de goriiniimii >

CINECAV X

52 http://new.myfonts.com/fonts/suitcase/comenia-sans/
> http://new.myfonts.com/fonts/ascender/consolas/
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CineCav X font ailesi Cine Cav’a dayanir, kapali baglik televizyon uygulamalari
(CCTV) i¢in bir yaziyiizii ailesi olarak tasarlandi. CineCav video oyunlar1 gibi dayali

uygulamalar i¢in milkemmeldir (DVD meniileri ve video kiosklar).

Clnecav X UI C1necav X Mono
Clneca\IX UIBold Cinecav X Type

Clnecav X Sans Cmecav X Casual
Cinecav X Serif CinecavX Script

CineCav X UlI/ CineCav X UI Bold/ CineCav X Sans/ CineCav X Serif/
CineCavX Script/ CineCav X Mono/ CineCav X Type/ CineCav X Casual **

DEJARIP

Delarip ¢agdas, genel amaclh bir sans seriftir. DeJarip cep telefonu igin orijinal

olarak tasarlandi.

DelJarip bilhassa ekran iizerinde okunaklidir. DeJarip ailesi kolektif tasarim i¢in ideal
bir ¢éziimdiir. Bunun es ailesi DeJaWeb tiirii ile, Anatole harf online kullanimi igin
bugiiniin bir¢ok saglam ve kolay anlasilir metin fontlarinin birini sunmaktadir.

DeJaWeb Web sitelerinde iyi bir tipografik secenektir.

Deja Rip Regular

Deja Rip Regular

Deja Rip Italic

Deja Rip Italic

Deja Rip Bold

Deja Rip Bold

Deja Rip Bold ltalic

Deja Rip Bold Italic

DejaRip Regular/ DejaRip Italic/ DejaRip Bold/ DejaRip Bold Italic

>* http://new.myfonts.com/fonts/typodermic/cinecav-x/

57



m UK  World | United States | Politic:
Breaking news: More than 1,000 police raid homes of no (1]
UND EINER ZAHLT DIE GE

Barack Obama addresses DJ Rupture
UN general assembly LIVE Text: Martin Hossbach, Max Dax

President set to usher in new era of US Sein Biug »Mudd Up-‘(_c ist eine der wichtigen Schgltsfeﬂer?, uber we}cf'ﬁs
co-operation with United Nations in key speech Mysic mit Pop und Noise-Avantgarde zu{ummenﬁnden. Dnesgn g!obahs!
alias Jace Clayton auch als Produzent. Mixtapes, Alben und Singles des i
&«Watch Obama's speech LIVE sind auf Soul jazz und Tigerbeat 6 erschienen.
Obama commits US to multilateral foreign policy
Obama-brokered Middle East peace talks falter
Gary Younge: Obama doesn't need more friends

MP quits in attorney general protest

Parliamentary aide stands down after Lady Scotland
remains in post despite emploving illeaal immigrant

DejaRip Web sayfasinda kullanimz. >

DIXPLAY
Dixplay piksel grid‘e (kanava) dayanir ve 2 ¢esidi mevcuttur; Regular ve Black.
80’lerin video oyun estetiginden etkilenerek tasarlanmistir. Coklu ortam

( multimedya) projelerde ekranda kullanimi amac¢lanmistir.

Dixplay, Flash, imageready, Photoshop, Fireworks,...vb. gibi programlarda en iyi
sekilde kullanilir. Dixplay web sayfalaridaKI basliklar ve ¢coklu ortam projeler i¢in
tasarlanmistir. Ekran {izerinde kullanildiginda ideal biiytikliik 20 puntodur. 20
puntonun katlar1 da (40, 60, 80 punto) baski fontu olarak tasarlanmamasina ragmen

kagit tizerinde iyi sonug verir.
Dixplay-Regular Dixplay-Black
Dixplay-Regular Dixplau-Black

Dixplay- Regular/ Dixplay- Black >
DOTMAP

Lcd ve Led ekranlarda kullanilmak iizere ekran fontlar1 metin boyutlan ile ilgili
arastirma Dotmap’in olusumuna esin kaynagi olmustur. Bu font ekran ve basili isler

i¢cin uygundur.

>3 http://new.myfonts.com/fonts/anatoletype/deja-rip/

36 http://new.myfonts.com/fonts/emtype/dixplay/
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Dotmap

Dokmap

Dotmap Round

Dokmap Round

Dotmap Round-Bold

Dotmap Round-Bold

Dotmap/ Dotmap Round/ Dotmap Round- Bold >’

DROID SANS

Droid Sans font ailesi (2 tiiri vardir) Steve Matteson tarafindan bir hiimanist sans

serif yazi ylizii ailesi olarak tasarlandi.

Font kullanict ara yiizleri ve meniilerinde, web browser ve diger ekran metinlerinin

rahat okunabilmesi i¢in tasarlandi.

Cesitleri; Droid Sans Pro ve Droid Sans Pro Bold’ dur.

COMPLEXITY OF GRAPHICS

Intricate graphical user interfaces

Droid Sans

Pro Mono

READABILITY & LEGIBILITY

Droid 5Sans Pro

Droid Sans Pro

Droid Sans Pro Bold

Droid Sans Pro Bold

Droid Sans Pro/ Droid Sans Pro Bold

37 http://new.myfonts.com/fonts/typeassociates/dotmap/
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ENDURANCE PROCOND

Endurunce Pro Condensed yazi ailesi ( 4 fontu vardir) Steve Matteson tarafindan
tasarlanmistir. Estetik kaygilarin 6nplanda oldugu daha az endiistriyel goriiniislii
neogrotesk sans serif bir tasarimdir. Yaziyiizii ailesi bilbordlardan cep telefonu
ekranlarina kadar farkli ekranlarda kullanilabilecek bir font olarak Condensed Ailesi;

Latin 1, WGL Pan- European (Eastern Europe, Cyrillic, Grek ve Turkish‘tir).

Endurance Pro Cond Light

Endurance Pro Cond Light

Endurance Pro Cond

Endurance Pro Cond

Endurance Pro Cond Semi Bold

Endurance Pro Cond Semi

Endurance Pro Cond Bold

Endurance Pro Cond Bol

Endurance Pro Cond Light/ Endurance Pro Cond/ Endurance Pro Cond Semi1 Bold/ Endurance Pro
Cond Bold *

ETELKA

Etelka 2005 yazinda iiriin etiketleri ve elektronik yaymlarda kullanilmak igin
tasarlanmistir. Etelka maniiel ayarlanan baski teknikleri i¢in iyi olmakla beraber
Cyrillic kullanigh isaretleri de kapsar. Bu sadece iiriin mantiel kontrolleri i¢in degil
ayn1 zamanda kutular veya elektronik kitaplar gibi gorsel iletisimin biitiin ¢esitleri

icin de (0zellikle mimari yonlendirme sistemleri ve kimlikler i¢cin uygundur.

*¥ http://new.myfonts.com/fonts/ascender/droid-sans-pro/

> http://new.myfonts.com/fonts/ascender/endurance-pro-cond/
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Etelka Monospace Pro

Etelka Monospace

Etelka Monospace Pro Italic

Etelka Monospace

Etelka Monospace Pro Bold

Etelka Monospace

Etelka Monospace

Etelka Monospace Pro/ Etelka Monospace Pro Italic/ Etelka Monospace Pro Bold/ Etelka Monospace
Pro Bold Italic

FRACTION FONTS
Kesirli fontlar Macintosh temelli masaiistii uygulamalarda kullanilmak tizere

eklenmistir.
Kesirli fontlar sadece takip eden kesirleri igerir; %2, 1/3, Y4, 1/5, 1/6, 1/7, 1/8, 1/9, 2/3,
%, 2/5, 3/5, 4/5, 5/6, 2/7, 3/7, 4/7, 5/7, 6/7, 3/8, 5/8 ve 7/8. Tek bir tusa basilarak her

birine ulasilabilir.

Kesirli fontlar dort bicemde olabilir: Sans Serif, Type 1 ve True Type.

5 http://new.myfonts.com/fonts/storm/etelka-monospace/
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He Fractions Plain

Vo Y3 Va Vs Ve V7 V8 V9

He Fractions Italic
Yo V3 Va5 6 V7 18 1o
He Fractions Bold
Yo Vs Va Vs Ve Ve Ve Yo

2 V3 Va5 V6 V7 V8 1o

Ti Fractions Plain

N Yalsle i oA

Ti Fractions Italic

1o 15 ba 15 Ve 17 18 16 95

Ti Fractions Bold

15 Y3 Y4 Vs Ve 17 Vg Vo 23
Ti Fractions Bold Italic

12 V5415 %6 17 18 10 %5

He Fractions Plain/ He Fractions Italic/ He Fractions Bold/ He Fractions Bold Italic
Ti Fractions Plain/ Ti Fractions Italic/ Ti Fractions Bold/ Ti Fractions Bold Italic ©'

GEODOT

Geodot, kalin hath goriiniimiiyle géze ¢arpan hafif solmus gibi goriinen bir fonttur.
En kii¢iik alanlarin harmonik diizenlemesiyle olusur ve atomik yapidan esinlenmistir.

Geodot extended bir¢cok dili kapsayan ortamlar ve yaymlar i¢in Bati Avrupa dil

vurgulari ve baglarini kapsayacak sekilde hazirlanmustir.

Meowtech Giobal inter:

& LobvMmant Uil Meowtiach Uraanzaton

e SsE ETIET YR RS TOESETUSE &1 ITE TR
U TEame - S0y

Mg asE ETIET PN SEENE T SEVE Daa TEOT T
Foomntd sElaRLasiaes

EEEALTEWE SIS W T CREUTT I BE $YDIEE ACCEDE ATIEWMD

Geodot yaz1 karakterinin ekranda goriintiilenmesi **

5! http://new.myfonts.com/fonts/nwwebworks/fractions/

52 http://new.myfonts.com/fonts/okaycat/geodot/
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HEXOGONA DIGITAL

Hexogonadigital diizenli altigen bir aga dayanir, bir likit kristal ekranda, (LCD)

piksellerin harflere uyacagi bicimde tasarlanmistir.

Hexagona Digital Light

Herasond Digital Lisht

Hexagona Digital Normal

Hexdasond Disitdl Morma

Hexagona Digital Bold

Hexdasond Digitdl Bold

Hexosons Disical Ouelt

Hexagona Digital Light/ Hexagona Digital Normal/
Hexagona Digital Bold/ Hexagona Digital Outline ®

INVADED 2600

Invaded 2600, Atari 2600 igin 70’lerin atari salonlarinin klasik uzay oyunu (space
invaders) fontlarindan esinlenilerek yaratilmistir. Bu fontun, Regular, Fat, Square
regular ve Square Fat olmak tizere dort ¢esidi vardir.

W e
F EEFe T AR B _
F EEE AN e e
A el A e .

st

Invaded 2600 Square Fat

A el B AN B ="0=

Invaded 2600 Regular/ Invaded 2600 Fat /Invaded 2600 Square Regular/ Invaded 2600 Square Fat *

ITC ODYSSEE

63 http://new.myfonts.com/fonts/corradine/hexagona-digital/
64 http://new.myfonts.com/fonts/fontmill/invaded-2600/
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ITC Odyssee Fransiz tasarimcilar Koselyne ve Michelin’in ¢alismasidir. Bu fontun
serifleri TV ekranlarindaki goriintii kaymalarinda oldugu gibi yatay seriflerini saga

dogru siiriikler. ITC Odyssee okunakli ve kolayca anlagilan bir yaziyiizii ailesidir.

Odyssee ITC Light

Qduyssee [1C Light

Odyssee ITC Light ltalic

Qdyssee [IC Light Italic

Odyssee ITC Medium

Qdyssee [TC Medium

Odyssee ITC Medium Italic

Odyssee ITC Medium It

Odyssee ITC Bold

Qdyssee ITC Bold

Odyssee ITC Bold Italic

Odyssee ITC Bold Itali

Odyssee ITC Ultra

Odyssee ITC Ullra

Odyssee ITC Light / Odyssee ITC Light Italic / Odyssee ITC Medium / Odyssee ITC Medium Italic/
Odyssee ITC Bold/ Odyssee ITC Bold Italic/ Odyssee ITC Ultra

KAH

KAH, LCD harf kanavasina (gridine) dayanan bir fonttur. LCD ekranlar ig¢in

miikemmel bir model olmakla birlikte tasarima da teknolojik ve futuristik bir estetik

katar.
KAH Light = =
L flgL"Z'c { ) ] ' THE 49 O=F
24 L B P 1 2 b MFCHIOES
E?E'F'Tnl\" IFAY
KAH Light Italic Aol vay Fing U I..—i
L/ 4 ) B i R ™ DM INFAT ING
FNY Y Lt e 2T Y THE GLOBE
KAH Regular EZFAr K "I

KFH REGULER (X7 5
Arsa

HKFRH I3t L0

KAH Light/ KAH Light Italic/ KAH Regular/ KAH Italic ®

MAISE

5 http://new.myfonts.com/fonts/linotype/itc-odyssee/
5 http://new.myfonts.com/fonts/madtype/kah/
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Maise sanat kataloglarinda, sarap listeleri, web siteler ve diger birgok islerde kendini
kanitlamis sans serif bir fonttur. Bugiiniin sayfa ve ekranlarinda zarif bir goriintii
yaratir.

Sayisal ve matematiksel karakterler Extralight’dan Semibold’a dogru ¢esitlenir.

Maisee Extra Light Maisee Medium Italic
Maisee Extra Light Itali  Maisee Semi Bold
Maisee Light Maisee Semi Bold Ital
Maisee Light Italic Maisee Bold

Malsee Book ﬂgisee Bold Italic
Maisee Book Italic Maisee Medium

Maisee Book/ Maisee Book Italic/ Maisee Medium/ Maisee Medium Italic ¢’

MAYBERRY PRO

Mayberry Pro Light Mayberry Pro Extrab
Méybeny Pro Light Italic Mdyben'y Pro Extrab
Mayberry Pro Mayberry Pro Black
Mdj/berry Pro Italic Mdjiberry Pro Black

Mayberry Pro Medium  Mayberry Pro Medium |

Mayberry Pro Semibol [RESIAGINN S SORICH
Season 1, November 7, 1960
Only % of 2 quarts were drunk
Mayberry Pro Bold AT THE ROCK WE HAVE TWO RULES

Mayberry Pro Bold It

Mayberry Pro Semibol

Pijamali hasta yagiz sofore

Mayberry Pro Light/ Mayberry Pro Light Italic/ Mayberry Pro/ Mayberry Pro Italic **

Mayberry Pro Steve Matteson tarafindan televizyonlarda kullanict ara yiizleri ve web

sayfalarinda kullanilmak {izere tasarlanan baskiya da uygun bir fonttur.

57 http://new.myfonts.com/fonts/aviation/maisee/

% http://new.myfonts.com/fonts/ascender/mayberry-pro/
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Ac¢ik ve Dikey konturlar (dis ¢izgi) diisiik coziiniirliklerde Mayberry Pro’nun
tasariminin okunabilirliginin saglanmasina yardim eder. Mayberry pro yazi karakteri

takimi, Central ve Eastern European, Turkish ve Baltic yazi ailesini destekler.

MAZA
Goriintiileme ve metin bagvurular i¢in kullanilan modern bir sans Serif fonttur.

Maza

Maza

Maza Bold

Maza Bold

Maza/ Maza Bold

MEDIA 22 LED

Media 22, LED ve CRT goriintiilemelerinden esinlenilerek tasarlanilan dinamik bir
font ailesidir. Media 22, CRT televizyon veya diisiik teknolojili bilgisayar ekraninda
olan tarama ¢izgilerinden (piksel halinde) esinlenilir. Media 22, LED haber
yayinlarinda oldugu gibi bir kanava (grid) yapisina dayanir.

Media 22 LEDA Media 22 LEDA Bold

Media 22 LEDB Media 22 LEDB Bold MiNz@oNEs
Media 22 CRTA Media 22 CRTA Bold S E e
MEDIA 2= CRTHA HEDIA =2 CRTA BOLD R B

Media 22 CRTB Media 22 CRTB Bold MEDIR == CFRT

reoiAj==]crTelneDial=2lcRTElEOLD EQLD

Media 22 LEDA/ Media 22 LEDB/ Media 22 LEDA Bold / Media 22 LEDB Bold/ Media 22 CRTA”°

MOIRE
Moire 1950°1i yillarda yaziyiizii ailelerinin yaygin sekilde kullanildigi zamanlarda
Jim Ford tarafindan bir blok harf sans Serif font olarak tasarlandi. Moire bildiriler,

sunumlar, yayinlar ve isaretlerde biitiin modern gdriintiileme sistemlerine uygundur.

% http://new.myfonts.com/fonts/valery-zaveryaev/maza/
70 http://new.myfonts.com/fonts/minifonts/media22/
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Moire font kullanici ara yiizlerinden web tasarimlara kadar ekranda sunulan her tiirli

metinde kullanilabilir.

Moire Light

Moire Calling all cars, calling all cars - be on the lookout for a

- 1952 bright blue Desoto. L ast seen heading southbound

M 0 I r‘ e on Route 66. All suspects must be apprehended. Armed
and very dangerous.

Moire Bold

Moire Bold
Moire Extra Bold

Moire Light/ Moire/ Moire Bold/ Moire Extra Bold ”*

PIXymbols Courex

Esaralikli Courier Style fontlardir. 2 agirlikta ve zitlikta tasarlanmistir.

PIXymbols Courex Regular

PIXymbols Courex Reg

PIXymbols Courex Bold

PIXymbols Courex Bol

PIXymbols Courex Black Regular

PIXymbols Courex Regular/ PIXymbols Courex Bold/ PIXymbols Courex Black Regular 2

PIXymbols DOS Screen

2 es aralikli yazyiizii ailesi IBM uzatilmis karakter takimimi igerir. Yiksek

¢Oziinlirliklii bir formatta resmedilmesi ekran goriintiilleme bitmaplerine benzer.

Bilgisayar yazilimlari i¢in uygundur.

PIXymbols DOS Screen Regular

PIXymbols DOS Screen Reg

PIXymbols DOS Screen Italic

poTlrezgll oxll lelaan oflg

PIXymbols DOS Screen Regular/ PIXymbols DOS Screen Italic ™

"' http://new.myfonts.com/fonts/ascender/moire/
7 http://new.myfonts.com/fonts/pixymbols/courex/
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PIXymbols PCx

Bu font paketi PC tiirii ekranlarda tasarlanarak yapildi, IBM extended karakter takimi
ve esaralikli yaziyiizii (biitlin karakterler ayn1 genislige sahip) ailesinde biitiin
karakterler kullanilir. Ozellikle bilgisayar dokiimanlarinda kullanim igin

tasarlanmustir.

PiXymbols PCX Regular

PIXymbols PCX Regula

PiXymbols PCx Bold

PIXymbols PCx Bold

PiXymbols PCx Extended Regular

PIXymbols PCx Extend

PiXymbols PCx Extended Bold

PIXymbols PCx Extend

PiXymbols PCx Symbol

=0° | bexoll =nl <|Dowg

PIXymbols PCX Regular/ PIXymbols PCX Bold/ PIXymbols PCx Extended Regular/ PIXymbols
PCx Extended Bold/ PIXymbols PCx Symbol ™

PRIMEX

Tasarim, koseli ve basit formlara dayanir. Primex ekranda ve baskida ayni derecede
milkemmel berraklig1 verir. Anahtar 6zelligi dikkat ¢ekmeyen sade goériintimiidiir.
Primex her tiirlii metin, ana baslik, logo ve poster ¢aligsmalari i¢in uygundur. Ekran
tizerinden okumaya uygundur.

Primex Oblique PRESCRIPTION ONLY TYPEFACE

Primex Oblique

Primex

Primex

52 easy-to-read letters

Primex

Primex Oblique/ Primex

7 http://new.myfonts.com/fonts/pixymbols/dos-screen/
™ http://new.myfonts.com/fonts/pixymbols/pcx/
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RASTERBANK
Rasterbank Bank Gothic fontun pikselize edilmis versiyonudur. Ekranda kullanim

icin miikemmeldir. (Flash animasyonlar, web tasarimlar1 gibi.)

Raster Bank™
RASTERBANK

RasterBank 7

RASTER GOTHIC
1986°da bir Bitmap font olarak tasarlandi. Raster Gothic Condensed, Alternate
Gothic’e dayanir. Ekranda kullanim i¢in mitkemmel olmakla birlikte 6zellikle Flash

animasyonlar ve web sitelerinde kullanilir.

Raster Gothic Nine Cond-RBold Raster Gothic Eighteen Cond

. Raster Gothic Eighteen Cond
Raster Gothic Nine Cond-Bold

Raster Gothic Eighteen Cond-Bold
Raster Gothic Twelve Cond Raster Gothic Eighteen Cond-Bold

Raster Gotiio Tweive Cond Raster Gothic Twenty Four Cond

Raster Gothic Twenty Four Cond
Raster Gothic Twelve Cond-Bold
Raster Gothic Twenty Four Cond-Bold

Raster Gothic Twenty Four Cond-Bold

Raster Gothic Twelve Cond-Bold

Raster Gothic Fourteen Cond Raster Gothic Twenty Eight Cond
Raster Gothic Fourteen Cond Raster Gothic Twenty Eight Cond
Raster Gothic Fourteen Cond-Bold 2" ABMESen V;ERRt Carel: Aold

Raster Gothic Twenty Eight Cond-Bold

Raster Gothic Fourteen Cond-Bold

Raster Gothic 7’

SB WEBSNAP

SB Websnap kiigiik boyutlarindaki metinler i¢in okunabilirligi diisiiniilerek
tasarlanan bir piksel fonttur. Reklam banner’lart ve web sayfalarinda yayin
haklarinin tekzip’i i¢in kullanilabilir.

SB Websnap

SB Websnap 7®

7 http://new.myfonts.com/fonts/sentinel/primex/

76 http://new.myfonts.com/fonts/marksimonson/raster-bank/

7 http://new.myfonts.com/fonts/marksimonson/raster-gothic/
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SCR

SCR fontlar (piksel fontlar olarak da adlandirilir) ekranda en iyi sekilde kullanilir. Bu
fontlarin en iyi uygulama alanlar1 web sayfalar1 ve yazilim kullanici ara yiizleridir
(bilgisayarlar, cep telefonlari, oyun konsollar1 ve herhangi bir sistemin ekran arayiizii
icin uygundur.)

Cogu piksel font’a benzemez, SCR fontlar ‘kerning’ bilgisi igerir. Bu 6zellikten
dolay1 otomatik kerning (auto-kerning) secenegi aktif edilmis olmalidir. SCR fontlar
ekran icin tasarlanmis olsalarda basili isler i¢in de kullanilabilir.

Ekranda kullanimi i¢in (Photoshop, Fireworks, Flash,...), onlar1 ekran piksel
kanavasi (grid) ile blur olmamis veya bozulmamis sekilde ayni hizada tutmak
zorundadir.

Eger uygulama buna miisaade ederse, dokiimanin ¢oziiniirliigli in¢ basina 72 piksel
olmalidur.

Font boyutu 10 punto olarak se¢ilmelidir.

SCR-N 0551 Five Tight SCR-N 0731 Seven Cond Tight SCR-N 0751 Seven Tight

SCR-N 0551 FIVE TIGHT SCR-N 0731 Seven Cond Tight SCR-N 07351 Seven Tight

SCR-N 0552 Five Regular SCR-N 0732 Seven Cond Regular ~ SCR-N 0752 Seven Regular

SCR-N 05582 FIVE REGULAR

SCR-N 0732 Seven Cond Regular SCR-N 0752 Seven Regular
SCR-N 0553 Five Bold SCR-N 0733 Seven Cond Bold SCR-N 0753 Seven Bold
SCR-N 0553 FIVE BOLD

SCR-M 0733 Seven Cond Bold SCR-N 0753 Seven Bold

SCR-N 0571 Five Ext Tight

SCR-N 0871 FIVE EXT TIGHT

SCR-N 0741 Seven Narrow Tight ~ SCR-N 0772 Seven Ext Regular
SCR-N 0741 Seven Narrow Tight SCR-N 0772 Seven Ext Regular

SCR-N 0572 Five Ext Regular

SCR-N OS72 FIVE EXT REGULAR

SCR-N 0742 Seven Narrow Regular SCR-N 0773 Seven Ext Bold
SCR-N 0742 Seven Narrow Regular SCH-N U773 Seven Ext Bold

SCR-N 0573 Five Ext Bold
SCR-M 0573 FIVE EXT BOLD SCR-N 0743 Seven Narrow Bold

SCR-N 0551 Five Tight/ SCR-N 0552 Five Regular/ SCR-N 0553 Five Bold/ SCR-N 0571 Five Ext
Tight/ SCR-N 0572 Five Ext Regular/ SCR-N 0573 Five Ext Bold/ SCR-N 0731 Seven Cond Tight

SEGOE TV
Segoe TV fontu, MSNTV i¢in 06zel olarak gelistirildi. Bu, TV ekranlarinda

okunabilirligi gelistirmeye yonelik bir dizi karakteristik 6zellige sahiptir.

8 http://new.myfonts.com/fonts/selfbuildtype/sb-websnap/

7 http://new.myfonts.com/fonts/urw/scr-n/
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Segoe TV

gégoe TV
ggboe TV Italic

Segoe TV Bold

Segoe TV Bold

Segos TV Bold Italic

Segoe TV Bold Italic

Segoe TV/ Segoe TV Italic/ Segoe TV Bold/ Segoe TV Bold Italic *

SUBIX
Semiserif bir fonttur. Ekranda altbagliklar i¢in ¢ok elverislidir.

— = ':J = = ") = ‘J .'.;':
== =

A lisi.tenturg

o

Fﬁétry'

Su_l::l_.'-: Reguh:-.rf

Subix Bold

Subix Bold

Subix *!

SUITED HORSE PB
Diger bir olagan dis1 yazi stili 1968 yapimi bir Walt Disney film jeneriginden ilham
alman Suited Horse Pb fontudur. Bu eglenceli ve cocuksu font, alt basliklar ve

bagsliklar i¢in uygundur.

Suited Horse PB

SUITED HoRSE PB

Suited Horse PB %

% http://new.myfonts.com/fonts/ascender/segoe-tv/
8! http://new.myfonts.com/fonts/subcommunications/subix/
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SUPREXY CE

Suprexy Ce oOzellikle ekranda kullanim i¢in esaralikli yaziyiizii olarak tasarlandi.
SUPREXY 3 degisik piksel boyutlarinda kullanilabilir. Ayrica 16 piksel
biiytlikliigiinde kullanildiginda stiper piksel goriiniimii elde edilir.

SUPREXY CE

SUPREXY CE

SUPREXYb CE

SUPREXYb CE

SUPREXY CE/ SUPREXYb CE %

SYS

SYS kiicik boyutlarda okunabilirligi saglamak icin tasarlanmig Condensed
(daraltilmis) bir fonttur (Ornegin; Telefon rehberleri, haritalar, vb... gibi) ama
bliyiik boyutlarda da yeterince kisisel kullanima sahiptir. Kolay okunabildigi i¢in
TrueType sistem fontlar1 (Macintosh ve Windows platformlarinin her ikisinde) nin

yerine kullanilabilir ve web’de veya diger ekran uygulamalarinda tercih edilebilir.

OUick jigs for waltz vex
TUrgid saxophones blew
Grumpy wizards make
Ouincy Jones vowed to

Sys Regular/ Sys Italic/ Sys Bold/ Sys Bold Italic **

TAHOMA
Tahoma Microsoft’un yeni sans serif yaziyiizii ailelerinden biridir. 2 Windows

TrueType fontdan meydana gelir ( Regular ve Bold). Ozellikle diyalog kutular: ve

%2 http://new.myfonts.com/fonts/pink-broccoli/suited-horse-pb/
" http://new.myfonts.com/fonts/upir-typo/suprexy/
% http://new.myfonts.com/fonts/fsd/sys/
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meniilerdeki kiiciik boyutlu yazilarin ekran iizerinde goriintiillemesi amaciyla

Matthew Carter tarafindan yaratilmistir.

Tahoma kiigiik biiyiik harf Microsoft’un ¢ok popiiler sans serif yaziyiizii ailesinden
biridir. Tahoma kiiclik biiyiik harf kullanici arayiizii tasarimlarinda ve diger ekranda
bilginin sunumuna ihtiya¢ duyulan diger durumlarda kullanilabilecek icin en iyi

fontlardan biridir.

Tahoma

TAHOMA SMALL CaPs
Tahoma-Italic
Tahoma Bold
TAHOMA BOLD SMAL

Tahoma Bold itali

Tahoma Bold Italic

Tahoma/ Tahoma Small Caps/ Tahoma Bold/ Tahoma Bold Small/ Tahoma Bold Italic*’

TIRESIAS

Tiresias gérme gii¢liigii olan kullanicilar igin Ingiltere Ulusal Kraliyet Enstitiisiin’den
Dr. John Gill tarafindan altyazilarda kullanilmak {izere tasarlanmustir. Tiresias
digerlerinden kolayca ayrilan karakterlere sahip olarak tasarlanmistir. Boylece gorme

problemleri olan kisilerin bile okuyabilecegi bir font ortaya ¢ikmustir.

Tiresias fontunun en biiylik avantaji televizyonlar, tren ve havaalani bilgi panolari,

gibi diisiik ¢oziintirliiklii gosterimlerde rahat okumay1 saglamasidir.

8 http://new.myfonts.com/fonts/ascender/tahoma/
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Tiresias LPfont biiyiik bir baski font ailesi olarak 6zellikle diisiik gérme yetisine

sahip insanlar i¢in tasarlanmistir.

PCfont ise diisik goriis yetisine sahip kullanicilarin bilgisayar ekranindan

okuyabilmeleri i¢in gelistirilmistir. Sadece biiylik boyutlu metinlere uygundur.

INFORMATION LABELS
public telephones

TIRESIAS

improving legibility for all
SCREEN-BASED SYSTEMS
public access terminals
shopplng centres

Tiresias LPfont Bol
T|re5|as PCfont

Tiresias PCfont Z
Tiresias LPfont Tiresias Signfont

s LPfont Ita

Tiresias LPfont Italic Tiresias Signfont Z

Tiresias Infofont/ Tresias Infofont Z/ Tiresias LPfont/ Tiresias LPfont Italic

TREBUCHET

Trebuchet 1996’da ekranda kolay okunabilirlik i¢in Vincent Connare tarafindan
tasarlanan humanist sans serif bir yazi karakteridir. O Verdana ve MS Sans’tan
onemli 6l¢iide ayrilan bir yaziyiizii ailesi yaratmak istemistir. Trebuchet’in 6zelligi
kiiciik boyutlarda bile berraklik ve okunaklilik saglamasi ve harfbigimlerine kisisellik

kazandirmasidir.

% http://new.myfonts.com/fonts/bitstream/tiresias/
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Trebuchet

Trebuchet

Trebuchet

Trebuchet italic

Trebuchet Italic

Trebuchet Bold

Trebuchet Bold

Trebuchet Bold ltalic

Trebuchet Bold Italic

Trebuchet/ Trebuchet Italic/ Trebuchet Bold/ Trebuchet Bold Italic ¥’

URW GROTESK
URW Grotesk 1985°de Prof. Hermann Zapf tarafindan genel kullanim ig¢in
tasarlandi. URW Grotesk ekranda gostrilen multimedya uygulamalar i¢in ¢ok

uygundur.

URW Grotesk

extra light
light - italic medium . italic  condlight SC LIGHT
regular - italic  bold . italic cond bold SC REGULAR

Pchngé w te 16dz jeza lub osiem skrzyn fig. Zywiot, jaZd, Swierk.

Bpeypévor Euloupyoi mivouv ywndiaks {060 xwpig SioTaypd

B uawax ora xun 6611 UMTPYC...—Aa, HO PaNbLLINBBINA
1234567890 1234567890 @ES$E

URW Grotesk ®

VERDANA
Verdana yazi tipleri ekran iizerinden okunan metinler i¢in 6zel olarak yaratildi.
Diinyaca {inlii harf tasarimcis1 Matthew Carter tarafindan tasarlandi. Sans serif bir

font olan Verdana bilgisayar ekrani i¢in tasarlanan ender fontlardan biridir.

%7 http://new.myfonts.com/fonts/ascender/trebuchet/
% http:/mnew.myfonts.com/fonts/urw/grotesk/
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Verdana karakterlerin okunabilirliginin anahtar1 genislik ve espaslaridir. Verdana

font ailesi kii¢lik boyutlarda oldugu gibi yiiksek ¢oziiniirliikte de iyi sonug verir.

was Y
ing it
-resu

N Italic
bt L Bold
s ! Bold Italic
Verdana
Verdana Italic
Verdana Bold

Verdana Bold halic

Verdana Bold Ital

Verdana/ Verdana Italic/ Verdana Bold/ Verdana Bold Ttalic ¥

WEBDINGS

Webdings 1997°de Web tasarimcilarin ihtiyacina hizlica cevap verebilecek bir
sembol font olarak tasarlandi. Font, Web’de genelde kullanilan ve web ile alakali
imajlarin genis bir boliimiinii igerir. Kullanici arayiiz simgelerini ve yaratici sayfa

navigasyon elemanlarini igerir.

Webdings, Web sayfasinin goriiniimiinii zenginlestirmek icin idealdir.

Webdings *

8 http://new.myfonts.com/fonts/ascender/verdana/
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Cantarell

Bu yaziyiizii ailesi gagdas bir hiimanist sans serif font olarak tasarlanmstir. Ozellikle
HTC Dream cep telefonunda web sayfalarini okumak igin gelistirilmistir. Bu cihazin
yeni web fontlarini destekler.

(Tasarimci: Dave Crossland)

Cantarell
Cantarell

Cantarell

Cantarell

Cantarell / Cantarell Italic/ Cantarell Bold/ Cantarell Bold Ttalic *'

Cardo

Cardo David Perry tarafindan Ortagag ve Incille ilgilenen akademisyenler ve

dilbilimeiler i¢in 6zellikle tasarlanmugtir.”

Inconsolata

Bir esaralikli yaz1 yiizii ailesi olarak 6zellikle ekranda kullanim i¢in tasarlanmistir.

(Tasarime: Raph Levien) *

%0 http://new.myfonts.com/fonts/ascender/webdings/

ol http://code.google.com/webfonts/family?family=Cantarell#description
%2 http://code.google.com/webfonts/family?family=Cardo#description
% http://code.google.com/webfonts/family?family=Inconsolata#description
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Nobile

“Nobile” el cihazlar1 ve dijital ekranlar1 icin Vermen Adams tarafindan

tasarlanmustir.

Nobile

Nobile
Nobile

Nobile

Nobile/ Nobile Italic/ Nobile Bold/ Nobile Bold Italic **

* http://code.google.com/webfonts/family? family=Nobile#description
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5. KULLANICI TESTi: SECILEN FONTLARIN EKRAN UZERINDEN
OKUNABILIRLIGININ INCELENMESI

Bu boliimde, ekran fontlar1 ile basili fontlarin ekran iizerinde okunabilirliginin
karsilastirilmasina yonelik, alt1 sorudan olusan bir kullanici testi yapilmistir. Test,
farkli yas ve egitim seviyesindeki onalt1 kullanicinin katilimiyla gerceklestirilmistir.

Testte kullanilan 6rnek metinler hazirlanirken, yaygin olarak kullanilan fontlardan
yararlanilmistir. Her Ornekte, ekran ve baski fontlarindan birer tanesi eslestirilerek
kullanilmistir. Sorularin 6ncesinde kullanicilara sunulan tiim 6rneklerde, ekran, dikey
olarak ikiye boliinmiis, sol ve sag yariya farkli font kullanilarak yazilmis iki paragraf
metin yerlestirilmistir. Kullanicilardan, sorulari cevaplamadan 6nce bu metinleri

okumalar1 istenmistir.

Test Sonu¢larinin Degerlendirilmesi
Soru 1. Sizce hangi yaz1 daha rahat okunmaktadir?
Arial ve Verdana fontlar ile 11 punto biiyiikliikte yazilmis iki ayr1 paragraf, ekran
tizerinde kullanicilara sunulmus ve metinleri okuduktan sonra soruyu cevaplamalari
istenmistir.

Sezar ad), sahip oldugu askeri yetenel;lerden dolay! tarihciler tarafindan tarihin en dnemli askeri taktisyen ve
stratejistleri olarak kabul edilen Buyik Iskender, Sun Tzu, Hannibal, Cengiz Han ve Napolyon Bonapart ile birlikte
animigtr. Sezar, gerek Galya savaglan sirasindaki Gergovia savaginda, gerekse ic savas sirasindaki
Dyrrhachium savasinda taktik acidan g6z alici zaferler kazanmigtir.

Toroslar'dan Akdeniz'e uzanan Dikenlitzii‘ndeki bes kéyden birisi Dedirmenoluk'tur. Bu

kéyun insanlan kéylerinden disariya gikmazlar. Onun igin buralarin kendine has kanun ve

toreleri vardir. Bu kanun ve téreleri Abdi AGa koyar ve uygular. Disandan kimse gelmez ve
karismaz. Kéyiin yadiz delikanlilarindan Memed guinlerdir Abdi Aga‘nin tarlasini sirmektedir.

Sekil 66: Arial- Verdana.
(sol tarafta Arial 11 punto- iistte) (sag tarafta Verdana 11 punto- altta)

Bu soruda kullanicilarin tamami, Verdana ile yazilan metnin daha rahat okundugunu
sOylemislerdir. Araliklarinin daha diizgiin oldugunu, ekranda Arial ile yazilan metne
gore daha biiyiik ve diizenli goriindiigiinii, Arial ile yazilan 6rnegin ise, ¢ok sikisik,

dar, okunaksiz ve diizensiz goriindiigiinii belirtmislerdir.

Bu sonuglar, bir ekran fontu olan Verdana’nin Arial’e gére daha rahat okundugu

yoniindeki genel kaniy1 destekler niteliktedir.
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Soru 2. Sizce hangi yazi daha rahat okunmaktadir?

Georgia ve Times New Roman fontlar1 ile 12 punto biiyiikliikte ve bold (kalin)
olarak yazilmis iki ayr1 paragraf, ekran iizerinde kullanicilara sunulmus ve metinleri
okuduktan sonra soruyu cevaplamalari istenmistir.

Sanat, insanmin duygu, diisiince ve hayallerini yogunlastirma, gercekligi yeniden yaratma
¢abasidir. Bu ¢aba, edebiyatta da goriiliir,

1929-1930 yillan arasmda diinyada ekonomik bunahm bay gostermiy, bu durum Tiirk Devleti'nin ekonomisine veni bir
yon vermesini gerektirmiytir.

Sekil 67: Georgia- Times New Roman.

(sol tarafta Georgia 12 punto- listte) (sag tarafta Times New Roman 12 punto- altta)

Bu soruda kullanicilarin tamami, Georgia ile yazilan metnin daha rahat okundugunu
sOylemislerdir. Araliklarinin daha diizgilin oldugunu, ekranda Times New Roman ile
yazilan metne gore daha biiylik ve diizenli goériindiigiinii, Times New Roman ile
yazilan 6rnegin ise, cok sikisik, basik, dar oldugunu ve okurken gozii yordugunu;

bundan dolay1 okunaksiz ve diizensiz goriindiiglinii belirtmislerdir.

Bu sonuglar, ekrandan okuyucuya sunulacak olan kiigiik puntolu metinlerde serifli
bir yazi karakterinin kullanilmasi diisiiniilityorsa, ekran i¢in 6zel tasarlanan bir serifli
font olan Georgia’nin Times New Roman’a tercih edilmesi gerektigini

gostermektedir.

Soru 3. Sizce hangi yaz1 daha rahat okunmaktadir?
Trebuchet ve Helvetica fontlar1 ile 12 punto biiylikliikte yazilmis iki ayr1 paragraf,
ekran iizerinde, siyah arkaplan ile kullanicilara sunulmus ve metinleri okuduktan

sonra soruyu cevaplamalari istenmistir.

Benzer topografik ve kimatk ozeliklere sahip olmasina karsin Istanbul #inin nifus yvoguniugu Canakkale ilinin
50 katidir.

Tirkiye'de zeytinliklerin ¢ikabildigi yiikselti simn kuzeye bakan yamaclarda genelde 200-250 metreyken
glineye bakan yamaclarda 500-600 metredir.

Sekil 68: Helvetica- Trebuchet
(sol tarafta Helvetica 12 punto- iistte) (sag tarafta Trebuchet 12 punto- altta)

Bu soruda kullanicilarin tamami arka plan siyah iken, Trebuchet ile yazilan metnin

daha rahat okundugunu sdylemislerdir. Araliklarinin daha diizgiin oldugunu, siyah
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zeminde Helvetica ile yazilan metne gore daha biiyiik ve diizenli, belirgin
goriindiigiinii, Helvetica ile yazilan 6rnegin ise, ¢ok sikisik, dar, soluk goriindiiglinii
okurken gbzli yordugunu, siyah zeminde kayboldugunu bundan dolay1 okunaksiz ve

diizensiz goriindiigiinii belirtmislerdir.

Bu sonuglar, bir ekran fontu olan Trebuchet’ in Helvetica’ ya gore daha rahat

okundugu yoniindeki genel kaniy1 destekler niteliktedir.

Soru 4. Sizce hangi yazi daha rahat okunmaktadir?
Courier ve Tahoma fontlar1 ile 11 punto biiyiikliikte yazilmis ve harf araliklari
normalden 1 piksel fazla agilmis olan iki ayr1 paragraf, ekran iizerinde kullanicilara

sunulmus ve metinleri okuduktan sonra soruyu cevaplamalar istenmistir.

italyan R&nesans Sanatgisi ve Milhendisi Leonarde da Vinei’nin bugiin
diinyanin dért bir yanindaki &nemli koleksiyonlara dagilmis not
defterleri bluyik ilgi goriyor. Bu ilgi defterlerin igeriginden, da
Vinei'nin gifreli notlarindan ve agiklamalarindan kaynaklaniyor.

Dinyanin birgok bélgesinde yazinin gelisiminden énce gériilen bu sistemler, soyut bir kavram sifrelemek icin
kullanilan ilk rnekler olmay bugiin de strdiriyor.Bundan 30 bin yil kadar énce ava topluluklar, tahta veya
kemikten yapilma getele gubuklan kullaniyordu.

Sekil 69: Courier- Tahoma.

(sol tarafta Courier 11 punto- iistte) (sag tarafta Tahoma 11 punto- altta)

Bu soruda kullanicilarin tamami, Tahoma ile yazilan metnin daha rahat okundugunu
sOylemiglerdir. Araliklarinin daha diizgiin oldugunu, ekranda Courier ile yazilan
metne gore daha bliylik ve diizenli goriindiigiinii, Courier ile yazilan 6rnegin ise,
harf araliklarinin - harf araligi agik oldugu halde - i¢ ice girmis ¢ok sikisik, dar
oldugunu, daktilo yazisina benzedigini soOylemisler, okunaksiz ve diizensiz

goriindiigiini belirtmislerdir.

Soru 5. Sizce hangi yaz1 daha rahat okunmaktadir?

Lucida Sans Unicode ve System fontlar1 ile 11 punto biiytikliikte yazilmis iki ayr1
paragraf, ekran lizerinde kullanicilara sunulmus ve metinleri okuduktan sonra soruyu
cevaplamalar1 istenmis, kullanicilarin bu metinleri okuma siireleri oOlgiilerek

kaydedilmistir.
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Daglarin ---- kurulmus olan Saraybosna, yemyesil
dogasi, rengdrenk cigekleriyle yalniz bulundugu
bolgeyi degil, dinyayi da susleyen bir kent. Her

ne kadar binalarin duvarlarina dikkatlice bakildiginda
--—- kursun delikleri, insant -——--da...
A) uzerine - sayilan - duygulandiriyorsa
B) arkasina - gozden uzak - heyecanlandiriyorsa
C) arasina - gorulen - huzunlendiriyorsa
D) gevresine - fark edilen - acitiyorsa
E) yamacina - gozler onine serilen - utandiriyoersa

Evet, bir gehri — icin onun tarihini ve kiiltiiriinii
bilmek —. Ama ben kiginin kendini o kente —
icin, orayla ilgili yaganmighklanin ve anilaninin olmasi
gerektigine inaninm.

A) dgrenebilmek | zorunludur | ahgtinp yagamas
B) gormek | zordur | gitmig gibi diigiinmesi
C) gezebilmek | garttir | tamtip sevdirebilmesi
D) anlamak | yeterlidir | kabul ettirebilmesi
E) tamimak | gerekir | ait hissedebilmesi

Sekil 70: Lucida Sans Unicode- System.
(sol tarafta Lucida Sans Unicode 11 punto- iistte) (sag tarafta System 11 punto- altta)

Bu soruda kullanicilarin tamami, System ile yazilan metnin daha rahat okundugunu
sOylemiglerdir. Araliklarinin daha diizgiin oldugunu, ekranda Lucida Sans Unicode
ile yazilan metne gore daha biiylik ve diizenli goriindiigiinii, Lucida Sans Unicode

ile yazilan 6rnegin ise, ¢ok sikisik ve okunaksiz goriindiigiinii belirtmislerdir.

Ayrica bir ekran fontu olan System, Lucida Sans Unicode’a gore daha hizl

okumaya imkan tanidig1 her iki metnin okuma hizlarindan anlagilmstir.

Sonuc;
Yapilan kullanici testinde tiim sorularda kullanicilarin tamami ekran fontlarini baski
fontlarina gére daha okunabilir bulmustur. Bunun nedenleri sunlardir;
e Ekran fontlarinin i¢ bogluklarinin ve “x” yiiksekliginin Baski fontlarina gore
daha dengeli olmasi,
e Ekran fontlar1 ekran igin tasarlanmis bir fontlar iken Baski fontlarinin basili
ortamlar i¢in hazirlanmig olmast,
e Ekran fontlarinin Baski fontlarina gére daha genis bir harf yapisina, i¢-dis

egri vurgularina sahip olmasidir.
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SONUC

Kitaplar, dergi ve makaleler, gazeteler, televizyonlar, kiosk makineleri, cep
telefonlari, mp3 calarlar, sinemalar, elektronik billboardlar, hesap makineleri,
yazarkasalar, elektronik saatler, bilgisayarlar, elektronik hiz gostergeleri, gibi farkl

alanlarda kullanilan fontlar incelenmistir.

Bu ¢alismada fontu olusturan harflerin yapisal 6zelliklerinin ekran fontlari tizerindeki
etkileri, degisik alanlarda kullanilan ekran fontu cesitleri 6rneklerle anlatilmistir.
Yapilan kullanic1 testi sonucunda ekran fontu ve baski fontlarinin anotomik
yapilarmin kullanilabilirligi etkiledigi; ekran iizerinden sunulan metinlerde ekran
fontlarmin daha okunakli ve anlagilir goriindiigii sonucuna ulagilmistir. Bu yiizden
ekranda kullanilabilirlik agisindan ekran fontlarinin basili fontlara gore daha etkili

oldugu, okumaya ve anlasilirliga kolaylik sagladig1 sonucuna varilmaistir.

Elde edilen veriler sonucunda; ekran fontunun ekranda gosterimlerinde basili fonta
gore daha iyi algilandig1 ve okundugu, kullanilabilirliginin daha etkili oldugu ortaya
cikmigtir. Ekran fontu 6rnekleri boliimiinde pek ¢ok alanda etkili sekilde kullanilan

ekran fontlar1 belirtilmistir.

Ekrani olusturan temel yap1 piksel oldugundan ekranda font, pikseller lizerine insa
edilmistir. Bu pikseller iizerinde goriintiilenen fontun goriiniir ve okunaklilig1 fontun
x yiiksekligine, i¢ ve dis egri vurgularinin dengesine ve fontun g¢esidine baghdir.
Burada iki font ¢esidi ortaya ¢ikar; ekran fontu ve baski fontu. Ekran fontu, ekranda
metnin agik sekilde goriinmesi, baski fontu ise anlasilir sekilde basilmasi i¢indir.
Bundan dolay1 ekran fontunun goriiniimii, LED, OLED, LCD, CRT gibi pek ¢ok
degisik ekran tiirlerinde, hatta diisiik ¢6ziiniirliik ve kontrastta bile baski fontuna gore
daha nettir. Ekran ¢oziiniirliiklerinin ¢ok diisiik olmasi sebebiyle baskiya yonelik
hazirlanan fontlar ekranda iyi sonu¢ vermez. Ekran icin 0zel tasarlanmis fontlara
ihtiya¢ duyulur. Havaalanlarindaki giden gelen yolcu bilgilerinin gdsterildigi
elektronik panolarinda veya televizyon ekranlarinda sadece baski fontlar1 kullanilsa

bir¢ok kisi bu yazilar1 okumakta zorlanirdi. Ayni sekilde gazete ve kitaplarda sadece
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ekran fontlarin1 kullanmak da okunabilirligi azaltacaktir. Dolayisiyla ekran fontlari

ile baski fontlarinin kullanim alanlari birbirinden oldukg¢a farklidir.

Ekran fontlariin en kiigiik boyutundan en biiyiilk boyutuna kadar sadece ekranda
okumak i¢in tasarlanmis olmasi; ekran fontlarinin belli bir “x yiiksekligine sahip
olmasini harf araliklarinin diizenli, orantili ve anlasilir olmasini, harf yapilarinin i¢ ve
dis egri kenar vurgularinin ayrica i¢ ve dis bosluklarinin orantili olmasini saglamstir.
Bu o6zellikleriyle de diisiik ekran ¢oziiniirliiklerinde bile baski fontlarina gére daha
rahat okunabilmektedirler. Baski fontlar1 ise sadece basili ortam ig¢in hazirlanmis

olup okuma ve anlamada zorluklar ¢ikarir.

Bu wveriler yapilan kullanic1 testiyle de dogrulanmistir. Kullanicilarin  biiytik

cogunlugu ekranda verilen baski fontunu ekran fontuna gore okunaksiz bulmuslardir.

Ekran fontlarimi tasarlarken amag, bir fontu sadece ekranda gdstermek degil onun
kullanicilar tarafindan en etkili sekilde okunmasini ve algilanmasini saglamak bu
sayede kullanicilarin verilen bilgi veya mesaji kolay anlayabilmesine yardimeci
olmaktir. Bir ekran fontu degerlendirilirken onun bi¢cimsel yapisindan ¢ok
islevselligine dikkat edilmistir. Bu islevsellik onun ekranda daha etkili gériinmesine,

okuyucu tarafindan daha kolay anlagilmasina neden olur.
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EK1

TERIMLER SOZLUGU

ASCII (The American Standart Code for Information interchange):

ABD’ nde elektronik depolama ya da islemler i¢in harfleri ve sayilar sifrelemede
kullanilan bir genelgecer tanimin kisaltilmasidir. Bu genelgecer baslangigta 128
karakterlik bir toplamin sunumunu miimkiin kilan 7-bit’lik “binary” sayilar
kullanilarak olusturulmustur. Toplamda 256 karaktere artirilan 8-bit’lik sayilarin
kullanimi1 daha sonra belirlenmigtir. 16-bit’lik sayilar temelindeki “Unicode”
gosterme dizgesi ise son yillarda artan bir benimsenme kazanmistir. Bu dizge ise

65,536 farkli karakterin sunumu igin kullanilmaktadir. *

Bezier: Sayisal (digital) harflerin dis c¢izgilerini 6zellikle belirtmek icin yaygin
olarak kullanilan matematiksel bir harf egrisi. Bilgisayarda belirlenmis denetim
amagli- demirleme- noktalariyla (anchor points) saptanmis olan egrinin tam bigimi.
Bezier ilkeleri iistelik vektorel yazilimlarda (software), tasarim ve ¢izim- resimleme

programlarinda da kullamlir. *°

Bicim (Face) : Metal hurufatin basilan boliimii. Harfin sureti, aktarilan yiizii ya da

resmi, diger tanimiyla yazi karakterinin izlenimi. *’

Bits: Bilgisayar dizgelerinde, en kiiciik bilgi iletimi birimi. Her biri bir binary sayisi,
0 ve 1’1 sunar. Sozciik binary’nin ilk iki harfinden ve digit’in son harfinden

tiiretilmistir.(Binary Digit) **

% Sarikavak N. Kemal. Eyliil 2005: 265.
% Sarikavak, N. Kemal, Eyliil 2009: 219.
97 Sarikavak N. Kemal, a.g.e,s. 218.

% Sarikavak, N. Kemal. Eyliil 2005: 266.
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Browser: World Wide web iizerinde dokiimanlarin transfer edilip goriintiilenmesini
saglayan programlara "browser" adi verilir. Su an bu sayfalar1 gérmek i¢in
kullandiginiz  program sizin browser’imnizdir. (Internet Explorer, Netscape

Communicator gibi) **

Condensed (sikistirllmig): Normal genislikteki bir yazi karakterinin eninde

daraltilarak olusturulan bicemsel 6zelligi. 100

Discizgili yazi (outline) : Yalniz dis sinirlariyla (konturlariyla) tanimlanmis yazi

karakteri. !

DPI (dots per inch) :inch basina nokta sayisi 102

Em, Em Boslugu, Em Karat: Tipografide yaygin bi¢imde kullanilan bir 6lgii
birimidir. Em, punto genisligidir. Ornegin 12 punto yazida bir em 12 punto

genisliktedir. '

Espas: Bir sozciiglin harflerini ayirmak i¢in kullanilan harflerden daha kisa ve kii¢iik
metal cubuk. Basimcilikta harfler ya da satirlar arasindaki agiklik, aralik. 104

Interface: Arabirim '

Hertz: Hertz (hz) goriintii yenileme siklig1 anlamina gelir. Saniyede ekrana kag kare

diisecegini hertz ayar ile belirlersiniz, ne kadar yiiksek olursa goriintii daha iyi ve

akici olur. '

Hinting: Diisiik ¢oziiniirliiklii monitdrlerde olabildigince iyi gosterebilmek icin bir

fontun elle degistirilmesine denir. '*’

% http://www.grafikerler.org/webmaster-genel-konular-sorunlar-yardim-sorular/7229-browser-
nedir.html

100 Sarikavak, N. Kemal, Eyliil 2009: 230.

101 Sarikavak, N. Kemal, Mayis 2005: 146.

12 Yanik, Hayri. Nisan 2004: 187

1% http://bejdal.ucoz.com/publ/1-1-0-4

1% http://www.cep-x.com/cep-x-sozluk/124058-espas-espas-nedirc-espas-anlami.html

1% yanik, Hayri. A.g.e. s: 190

1% http://www.teknolojimeraklisi.com/hertz-nedir-en-iyi-hz-ayarlari/
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Hurufat (Type) : Matbaacinin yazi cesidi; goriintiisii kaliba dokiilerek veya tek
ornekte rolyefi kesilerek, metalde 144 puntoya kadar aga¢ ve plastikte daha biiyiik

olabilen baski 6gesi. '

Kanava (Grid) : Foto diizenlemede, baz1 dizgelerde kullanilan bir negatif dizgi
fontunun dikdortgen tasiyicisi. Ustelik birlestirilecek olan bir sayfamin tiim
pargalarinin ya da kitap baski taslaginin {izerinde ya da fototipografide olusturulan
arti- ¢izgili gegirgen 1zgara ya da boliimleme. '

Kerning: Uygunsuz harfler arasindaki bosluklarm diizeltilmesi. ''°

Kontrast: Bir goriintiiniin kontrasti, o goriintiideki en parlak bolim ile en karanlik

boliim arasdaki farktir, '

Lowercase: Kiiciik Harf, '2

Monospaced font: Esaralikli yaziyiizi. '

Navigasyon: Navigasyon, belirlenen varis noktasmma en kisa, en optimum yol
giizergahini tespit eden, sesli ve gorsel yonlendirmelerle hedefe dogru ulasmayi

saglayan sistemdir. '*

OPENTYPE: OpenType Microsoft ve Adobe tarafindan beraberce gelistirilen yeni
bir ¢apraz platform font tiriidiir. Adobe, Adobe Type Font kiitliphanesindeki,

2200'den fazla fontu OpenType formatina ¢evirmistir. '

7 http://www.scotconnect.com/webtypography/readscreen.php
1% Sarikavak, N. Kemal, Eyliil 2009: 226.

19 Sarikavak N. Kemal. Eyliil 2005: 270.

1% Sarikavak N. Kemal. Eyliil 2009: 106.

" http://www.istanbulbilisim.com.tr/index.php?act=ShowSSS&soru_ID=46
"2 Yanik, Hayri. Nisan 2004: 190.

'3 Yanik, Hayri. A.g.e.s: 191.

"% http://www.navigasyoncihazlari.com/navigasyon-nedir.htm

3 http://www.ogretmis.com/fontlar.html
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Postscript: “Postscript” sayfa tanimlama dili, tasarlanmis bir sayfadaki metin, gorsel
unsurlar vb. 6gelerin kenar ¢izgilerini belirtmek icin Bézier egrileri olarak bilinen,
matematik formiiller araciligiyla komutlar bi¢ciminde, bir belge olusturur. Bu belge
Postscript komutlarini  yorumlayabilen 6zel islemcili tim ¢ikt1 birimleriyle
kullanilabildiklerinden dolayi, “Postscript” e aymi zamanda “arag- bagimsiz” da

. 116
denir.

PPi (pixel per inch): inch basina goriintiiliik noktacigr. '’

RAM: PC’ lerimizdeki bellekler, sistemde yer alan islemci ve grafik kartlar1 gibi veri
yaratan ve isleyen birimlerin ortaya ¢ikardig: verilerin uzun ya da kisa siireli olarak
saklandig: islevsel birimlerdir. Sabit disk siiriiciiler, sistem RAM' leri, islemcilerin
icindeki cache diye tabir edilen bellekler, BIOS' un saklandigit EPROM!'lar, grafik
kartlarinin iizerindeki RAM'ler, CD'ler, disketler v.s. hepsi PC'lerde yer alan bellek

. .4 118
turleridir.

Raster font: Font verisini ¢ikt1 verisi bigimine doniistiirmek i¢in bit- islemli (nokta
temelli) belgelere sahip font. Bitmap fontlar1 imler. Bir alanda karakter i¢in en uygun
Olciide nokta ya da goriintiiliik noktacig1 yoluyla 0 ve 1’in —ya da ac¢ik ve kapali veya

siyah ve beyaz gibi-diizenlenmesi. '’

Render: Render kelimesi 3D alaninda en ¢ok kullanilan terimlerden birisidir. Tiirkce
karsihigi “sunmak” , “derlemek” manasina gelen render, ¢izdigimiz sahnedeki
objelerin biitiin hesaplamalarinin yapilarak en son ki sunus asamasma gelmesi
demektir. Cizim esnasinda sahnedeki objeler, 1siklar kaplamalar ve efektler
uygulanmis olsalar dahi belirgin bir bicimde gercek goriintiiyli yansitmazlar. Ciinkii
¢izim esnasindan hem bu hesaplamalarin yapilmasi hem c¢izimin yapilmasi bir
bilgisayarin suan ki teknolojiyle giiciiniin ¢ok iistiinde bir durumdur. Baz1 sahnelerin
render siiresi saatleri bulabilir ve saatler siiren bir sahnenin ger¢ek zamanli olarak

hem c¢izilmesi hem hesaplanmasi imkansizdir.

11 Sarikavak, N. Kemal, Mayis 2005: 58.

""" Sarikavak, N. Kemal. A.g.e. s: 72.
"% http://www.penet.com.tr/forum/windows-ipuclari/83720-ram-nedir-nasil-calisir.html
9 Sarikavak, N. Kemal. A.g.e. s: 150.
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Render sahnedeki objelerin, 1siklarin ve yansimalarinin birbirinden etkilenerek
ortama yayilan 151k kiimelerinin hesaplanmasidir. Render motoru basta sahnedeki
objeleri ve 151k kaynaklarini varsa efektleri tespit eder ve hesaplamaya baslar. Ornek
olarak sag taraftan vuran bir 151k kaynaginin nereye 1s181n1 gonderecegini ve sonunda
nerelerde gblge ve bu 1s181n parlaklik olusturacagini hesaplar ve ¢izimi sunug haline

- 120
getirir.

Serif: Harfleri olusturan ana hatlarin alt ve iist bitim yerlerinde bulunan tirnak

bicimindeki kiiciik uzantilar “serif” olarak adlandirilir. '*'

SmallCaps: Kiiclik Baglik harfleri. 122

Trutype: TrueType, Apple tarafindan dijital olarak tasarlanmis ve hem Apple hem
de Windows tabanli bilgisayarlarda kullanilan dijital yazi karakterleridir. TrueType
fontlar, bilgisayarinizin ekraninda ve yazicilarinizda en yiiksek kaliteyi almanizi

- 12
saglar. '

Uppercase (Kasa Biiyiik harfleri) : Bir dizgi fontunun A, B, C vb. gibi biiyiik

. 124
harfleri.

Hiimanist Yazi: Korolenj Donemi kiiglikharflerinin Ronesans’in etkisiyle gelisen
diger bi¢imlenis tiirii. Gotik yazinin tersine, daha yuvarlak ve bosluga sahip giiniimiiz
Roman yazisinin olugsmus asamasi. Hiimanist yazinin egik (ilk italik) tiirii “chancery”

ya da “cancelllaresca” olarak adlandirilir. '*°

120 http://www.insaatmuhendisligi.net/index.php?topic=11588.0
2! Becer Emre, Eyliil 1997. s: 177.

122 Sarikavak, N. Kemal, Eyliil 2009: 50.

'3 http://www.ogretmis.com/fontlar.html

1% Sarikavak, N. Kemal, Eyliil 2009: 226.

123 Sarikavak, N. Kemal. A.g.e. s: 226.
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