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ONSOZ

Bu calisma, Hali¢ Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Tiirk Miizigi bdliimii icin
Yiiksek Lisans tezi olarak hazirlanmistir.

Tiirk Folklorunda 6nemli bir yere sahip olan ve Tiirk Halk oyunlarmimn, halay tiirti
icerisinde yer alan Gaziantep ile Hatay yorelerinde oynanan " KIRIKHAN" oyununun
arastirilmasi ve bu oyunun sosyal, kiiltiirel ve bilimsel bakimdan yeteri kadar incelenmemesi
nedeni ile bu konu se¢ilmistir.

Bu arastrmada, danismanligimi iistlenen ve calismam siliresince benden destegini
esirgemeyen Pmar SOMAKCI' ya, Hatay ilinde derlemis oldugum Kirikhan oyununun
miizigini ve Gaziantep ilinde kayda almis oldugum tiirkiileri notaya alarak beni onurlandiran
sevgili hocam Sayin Yiicel PASMAKCTI’ ya, bilgileriyle arastirmami destekleyen Saym Fikret
DEGERLI’ ye, Hatay yoresindeki alan arastirmasinda kaynak kisileri bulmamda bana sonsuz
yardimlar saglayan mahalli oyuncu Mehmet DANISMAN' a, Hatay yoresinde gerek oyun
icrasi, gerekse 1970 yili Oncesi Kirikhan oyununu derlememde kaynak olan Mehmet
KONUSKAN' a, oyunu derleme esnasinda sazlari ile eslik eden Cuma AGIRDAL' a (Davul)
ve Mehmet DAVULCU' ya (Zurna), bilgileri ile calismama 1s1k tutan ve bu arastirmanin
tamamlanmasmi saglayan Gaziantep yoresi Halk oyunlart uzmani degerli hocam Sayin
Mehmet Yasar CANLIOGLU' a, Gaziantep' te oyuna miizikleri ile eslik eden Mehmet
AGIRDAL' a (Davul), Ali GEZER' e ve Hasan KAPLI’ ya (Zurna), Asey Sirvanisi Agitin1
seslendiren Murat SAHIN’ e ve Gaziantep ydresinde ekibi ile Kirtkhan oyununu oynayan Sait
KOCA'’ ya, Tiirk Halk oyunlarina olan sevgimi asilayan ve dgreten, tez calismamda bilgilerini
aktaran, Gaziantep Universitesi Devlet Tiirk Musikisi Konservatuar1 Tiirk Halk Oyunlar1
bolimii mezunu, degerli ablam ve hocam FATMA (DALKAYA) SATAR' a sonsuz
tesekkiirlerimi ve sevgilerimi sunarim.

ISTANBUL, 2010 Nurcan DALKAYA
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HATAY VE GAZIANTEP YORELERINDE OYNANAN "KIRIKHAN" OYUNUNUN
MUZIK, RITIM, DANS BAKIMINDAN ANALIZI
VE YORESEL UYGULANISININ KARSILASTIRILMASI

OZET

Bu ¢alisma, halay tiiriiniin icra edildigi Hatay ve Gaziantep yorelerinde oynanan
"Kirikhan" oyununun ritim, miizik ve dans bakimindan karsilastirilarak, tarihsel siire¢ iginde
sosyal, kiiltiirel vb. etkileri sonucu degisiminin incelenmesi amaci ile yapilmistir.

Yapilan bu calismada, literatiir tarama, gozlem ve goriisme yontemleri kullanilmistir.

Tezin calisma asamasinda, Hatay ve Gaziantep illerine gidilmistir. Yorede yasayan
kaynak kisilerle (mahalli uzman oyuncularla ve yoresel ezgileri dogru icra ettigi bilinen
mahalli miizisyenlerle) goriisiilerek alan arastirmasi yapilmistir. Bu goriismeler sonrasinda
elde edilen bilgiler hem yazili olarak kaydedilmis, hem de goriintii kaydi alinarak tez
calismasinda sunulmustur. Ayrica, Tiirk Musikisi Konservatuar1 Tiirk Halk Oyunlar1 bolimi
akademisyenlerinin (Fikret DEGERLI, Fatma SATAR) gériisleri almmis ve bu bilgilerin 15131
altinda degisimleri tespit edilmistir.

Arastirma siirecinde, oyunun dogus yeri olan Hatay ili Kirikhan ilgesine gidilmis ve
tarthsel gelisimi tetkik edilmistir. Hatay yoresinde yapilan alan arastrmasinda yeni verilere
rastlanmigtir. Kaynak kisi ve kaynak eserlerden edinilen bilgiler dogrultusunda Kirikhan
oyununun ’1970 yilinda mahalli uzman Resit DIP tarafindan ilk defa derlendigi ortaya
¢ikmistir (KALAYCIOGLU, 1998: 85). Arastirma i¢in saha ¢alismasi yapildiginda bu oyunun
haricinde 1970 yilindan 6nce yorede Kirikhan ilgesine ait olan ve halen geleneksel bicimde
daha farkli icra edilen, ancak kayda almmamig Kirikhan (Kirkhan Halay1) oyununa da
rastlanmistir. Bu oyun kaynak kisilerin icrasi ile DVD kaydi olarak belgelenmis ve fotograf
cekimleri ekte tez ¢alismasi ile birlikte sunulmus, oyunun miizigi ve ritmi notaya alinmstir.

Gaziantep yoresinde yapilan alan arastimasinda ise, 1960’ It yillarda mahalli uzman
Mehmet Yasar CANLIOGLU’ nun ¢alismalar1 sonucunda ilk defa Gaziantep yoresi oyunu
olarak sahnelenen ve bu yorenin oyunu olarak giinlimiize kadar ulasan oyunun bu tarihten
once Gaziantep’ te oynanilmadigi ve kayitlarmin bulunmadigi ortaya ¢ikmistir.
CANLIOGLU, 60’ I yillarda ¢’Hatay-Kirikhan oyununu alarak derledigi ve Halk oyunlarina
kazandirdigini’’ ifade etmistir. Bu sebeple, 1970 yilindan once icra edilen oyunun aslinin
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Kirikhan ilgesine ait geleneksel oyunu oldugu bu sekilde belgelenmistir. Hatay yoresinde
1970 yilindan sonra oynanan oyunun Gaziantep yoresinde derlenen oyundan alindigi, miizik,
ritim ve oyun yoniinden bazi farkli yonlerinin oldugu ¢alisma sonucunda goriilmiistiir, 1970
yilindan 6nce oynanan oyunun, 1970 yilindan sonra oynanan Kirikhan oyunundan tamamen
farkli icra edildigi tespit edilmis ve bu calismanin DVD ekinde mahalli uzman Mehmet
KONUSKAN?’ 1n icras1 sunulmustur.

Calismada, 1970 yilindan itibaren Hatay ve Gaziantep’ te diizenlemeli olarak oynanan
Kirikhan oyununun miizigi ve ritmi notaya alinmis, oyunun boliimleri agiklanmistir. Farklh
figlir ve oyunlarin bu oyun iizerine eklenmesi bakimindan inceleme ve karsilastirma yapilarak
ortak noktalar1 ortaya cikarilmis, oyunlar {izerindeki sosyal, kiiltiirel, cografik ve tarihsel
etkilesim ve degisim anlatilmaya calisilmistir. Yorelerdeki kaynak kisilerin icralar1 kayda
almmis ve oyunlarm oynanilis bi¢cimi dikkate alinarak farkliliklar1 tarafimdan karsilastirilarak
DVD kaydiyla, yine ekte verilmistir.

Anahtar Kelimeler: Hatay, Gaziantep, yore, kaynak kisi, Kirikhan oyunu, Halk
oyunlar.
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THE ANALYSIS OF THE FOLK DANCE “KIRIKHAN” IN TERMS OF MUSIC,
RHYTHM
AND DANCE WHICH IS PERFORMED IN THE VICINITY OF HATAY
AND GAZIANTEPAND COMPARISON OF ITS LOCAL PRACTICE IN THESE
AREAS

ABSTRACT

This study has been made with the aim of comparing a folk dance type “Kirikhan”
which is performed in Hatay and Gaziantep in terms of its music, rhythm and dance and the
change as a result of its analysis of social, cultural etc. effect in the historical process.

In this study the techniques of literature research, observation and interview have been
used.

In the process of studying this thesis Hatay and Gaziantep cities were visited. A field
study has been made by interviewing the local musicians who are professional and practicing
this dance with their best then the information gathered was recorded in documental and by
video which is included in the thesis study. Furthermore, the views of the academicians of
Turkish Folk Dances Department of Traditional Turkish Music Conservatory (Fikret
DEGERLI, Fatma SATAR) has been taken and the deficiencies has been ascertained by the
information they presented.

In the process of researching, Kirikhan, the town of Hatay where this folk dance was
born, was visited and its historical development was researched. In this research in Hatay,
new facts were found. As a result of the information gathered from the source people and
source works it was concluded that this folk dance was first compiled by a local expert Resit
DIP in 1970 (KALAYCIOGLU, 1998: 85). While making the research on the field, except
this dance other types of Kirikhan which were not recorded before 1970 were found and they
are still traditionally being performed. These dances were also recorded on DVDs by the
guidance of the resource people, their photographs were taken and they are also presented in
this study. The rhythm and the music of the dance was noted.

In the researches in Gaziantep, in 1960s as a result of the studies of the local expert Mehmet
Yasar CANLIOGLU it was seen that the folk dance Kirikhan which is known as a dance of
this region had not been performed before these years in Gaziantep. He acclaimed that he
contributed this dance to folk dances as Hatay- Kirthan’s taditional dance in 1960s and for
that reason it was supported and recorded by documents that the origin of this dance which is
performed before these years were belong to Kirikhan. It was concluded that the dance which
is performed in Hatay after 1970s is taken from the composition in Gaziantep and it is slightly
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different in terms of music, rhythm and dance. The dance which is performed before 1970s
and after these years are also totally different from each other. Mehmet KONUSKAN’S
performance is presented in the DVD attached.

In this study, the music and the rhythm of the Kirikhan folk dance which is still
performed in Hatay and Gaziantep since 1970s is noted and the sections were explained. The
dances’ differences and the common features are reavealed also by analyzing and comparing
the attached figures and features. The social, cultural, geographic and historical effect on the
dance has been explained. The performances of the resource people of these two regions were
recorded and their comparison has been made by myself and they are presented in DVDs
attached.

Key Words: Hatay, Gaziantep, region, resource person, the folk dance “Kirikhan”,
Folk Dances.
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1. GIRIS

Halk biliminin onemli dallarindan biri olan Halk oyunlari, Tiirk insaninin yasama
diizenini, diisliniis ve inanis sistemini, sanat zevkini, aligkanliklarini1 ve geleneklerini ince bir
duyarlhlikla birlestirmistir.

Halk oyunlari, adimlari, melodileri ve ritimleri, yérenin yagam bi¢iminden etkilenerek
ortaya cikar. YoOrede yasayan insanlarm farkli 6zellikleri dolayisiyla bigimlenir. Tiirk Halk
oyunlar1 ve miizikleri diger kiiltiirel degerlerde oldugu gibi zaman igerisinde ydreden yoreye
benzerlikler ve farkliliklar kazanarak, o toplumda yasayan insanlarm ve goclerin katkis ile
degiserek farkli yorumlanabilir.

Gaziantep ve Hatay yoresi oyunlar1 diger kiiltiirel 6zelliklerinin yaninda, Halk oyunlari
ve ezgileri agisindan oldukca zengindir. Bu yorelerin birbirine smir olmasi, cografik ve
tarthsel olarak ortak ozelliklerinin bulunmasi, gelenek ve goreneklerinin birbiri ile
ortlismesine ragmen, ayni oyunlar her iki yorede, yore insanlar1 tarafindan farkli bigimlerde
icra edilebilmektedir.

Gaziantep ve Hatay yorelerinde oynanan Kirikhan oyununun, her iki yorede farklh
bicimde sunulmasi bu konunun arastirilmasma neden olmustur. Hatay yoresinde oynanan
Kirikhan oyunu ile ilgili bilimsel bir ¢caligma yapilmamis olmas1 ve Gaziantep yoresi Kirikhan
oyunu ile bir iligkisinin olup olmadigini ortaya koymak maksadiyla bu konu seg¢ilmistir.

Bu ¢alisma, igerik olarak 6 boliimden olugsmustur.

Birinci boliimii teskil eden giris boliimiinde, konu ile ilgili yapilan genel bir tanitimin
ardindan ikinci bdliimde dansin genel bir tanimi ve Tirklerde dansin gelisimi ile ilgili
aciklamalar yapilmistir. Daha sonra, Halk biliminin 6nemli bir dali olan Tiirk Halk
oyunlarinin, ge¢cmisten giinlimiize gecirdigi siirecler ve ozellikleri anlatilmistir. Kirikhan
oyunu halay tiirtinde bir oyun oldugu i¢in, halay konusuna yer verilmistir.

Ucgiincii boliimde ise; Hatay ili kisaca tanitilmustir. Alan arastirmasi sonucunda tespit
edilen Kirikhan oyununun aslinin Kirikhan ilgesi olmasi sebebiyle, bu ilge hakkinda genel bir
bilgi sunulmustur. Daha sonra, Hatay yoresi Halk oyunlar1 anlatilmistir. Hatay yoresinde
tespit edilen veriler dogrultusunda Kirikhan oyununun 1970 yili dncesinde ydre insanlari
tarafindan oynanilis sekli ile 1970 yilindan sonraki degisimi anlatilmigtir. Oyunlarin miizigi
ve ritmi notaya almarak, alandaki kaynak kisilerin goriisleri ile oyun icralar1 hakkinda
aciklamalar yapilmistir.

Dordiincii boliimde; Gaziantep ili ve Gaziantep yoresi Halk oyunlar1 konularma yer
verilmistir. Gaziantep yoresinde, Kirikhan oyununun kayda alinmasini saglayan ve tanitan M.
Yasar CANLIOGLU’ nun goriisleri ve icrasi agiklanmis, oyunun miizigi ve ritmi notaya
alimustir.

Besinci boliimde; gozlem ve goriismeler neticesinde elde edilen bilgiler ve kaynak
kisilerin oyun hakkindaki goriisleri sonucunda, 1970 yili sonrasinda Hatay yoOresinde
oynanan Kirikhan oyunu ile Gaziantep yoresi Kirikhan oyununun béliimleri agiklanmistir.
Farkl figlir ve oyunlarin bu oyun iizerine eklenmesi bakimindan inceleme ve karsilastirma
yapilarak ortak noktalar1 ortaya ¢ikarilmastir.

Sonu¢ bolimiinde ise, her iki yorede oynanan Kirikhan oyununun karsilastirmasi
degerlendirilerek bir sonuca varilmstir.



2. DANS

Dans; duygulari, diistinceleri, 6zlemleri, istek ve yasantilari, ritim yasalarina uygun
olarak c¢ok ¢esitli viicut hareketleriyle ve jestlerle anlatan insansal ve toplumsal bir etkinliktir.

Insanoglunun sanatsal olarak ilk yasamsal anlatim bigimlerinden birisidir. Konusma,
mimik, miizik ve dansta gercekligin derinligine inip, gercekligi kavramanin yollarindan
birisidir. Dans ger¢ekligi ayrimlasmis bir bicimde yansittigi gibi, gerceklik iistiinde etkide
bulunarak bi¢imlendirmeye yardimci olur. insanin duygularma ve yaradilisina iliskin anlatim
bicimlerini dans aracilig1 ile dile getirmesi, hem iggiidiisel, hem de evrensel bir olgudur.
Cesitli toplumsal olusumlarda dans, tiretim iliskilerine, felsefi ve estetiksel anlayislara bagl
olarak gelisme gostermistir. (DALKAY A, 1996: 4)

Dans; yalniz insanlara mahsus olmayan, hayvanlar arasinda ve hatta tabiatta da
goriilen evrensel bir olaydir. En kisa tarifi ile ritmik hareket demektir. Olaya bu sekli ile
bakilinca biitiin gok cisimleri ile birlikte kainatta hersey dans etmektedir. (EROGLU, 1995:
22)

Dans tek kisi tarafindan ya da gurup halinde icra edilebilir. Bir gosteri 6gesi oldugu
kadar genel nitelik kazanmis duygular1 da sergiler.

2.1. Tiirklerde Dans

Tirkler, Orta Asya’dan gelip Anadolu platosuna yerlestiler. Tiirkler Anadolu' nun
bircok yerine hakim olmadan, Istanbul' u fethetmeden, Avrupa, Asya, Afrika' da bir
imparatorluk kurmak i¢in uzanmadan once, Anadolu platosunda yiizyillarca yasadilar. Dinleri
Samanizm, Budizm ve Mahiaizm idi. Daha sonra tek Tanrili din olan Islamiyet’ i kabul
ettiler. (YILDIZ, 1990: 8)

Tarihte ilk Tiirk uygarliklarindan, Samanlarin, Oguzlarin ve Hunlarin giiniimiize kadar
ulasan belgelerinde, geleneklerine bagli yapilan torenlerinin en Onemli boliimiinii Halk
danslarinin olusturdugunu anlamaktayiz. Dogu Tirkistan' da Samanin elinde kilic1 ile dansi
yonettigi bilinmektedir. Tiirk edebiyatinin zenginligi bize Anadolu’ daki danslarla ilgili
onemli bilgiler vermektedir. Ornegin, tanmnmis gezginci Ibn Battuta, bize Ahilik' in canh bir
tarifini birakmistir. Anadolu' ya 1333 yilinda yapmis oldugu ziyaretinde, Alanya ve Denizli'
de yasamis oldugu ii¢ olay1 sdyle anlatir. "Sayet bir yolcu, bir giin bu kasabaya gelirlerse ev
sahipleri onu evlerinde misafir ederler. Gelen misafirleri eglendirmek i¢in hazirliklar yapilir,
ona hizmet edilir. Misafir gidinceye kadar ev sahipleriyle kalir. Eger yolcular yoksa kendileri
yiyeceklerden pay almak i¢in bir araya gelirler. Bir yandan yerken, bir yandan da sarki
sOyleyip dans ederler. Daha sonra Kuran' in bazi sureleri okunur ve tekrar sarki soyleyip dans
ederler." (SAY, 1985: 424- 426)

Anadolu uzun siire iizerinden ¢esitli bliylik kiltlirlerin gectigi bir koprii olmus ve
Anadolu, Tiirkliigii zengin ve yaygin olan bu kiiltiirii asirlar boyu yasatarak giiniimiize kadar
tasimislardir. Anadolu' da bir¢ok degisik toplumun ve kiiltiiriin yasamasindan dolayi, farkli ve
zengin oyunlar ortaya ¢ikmis ve oyunlarda bdlgesel farkliliklar meydana gelmistir. Giliney’ de
ve Dogu’ da Halaylarin ve Barlarin, Ege' de Zeybeklerin, Karadeniz' de Horonlarin, Trakya'
da Horalarm ve Karsilamalarm, Akdeniz ve I¢ Anadolu' da Kasik oyunlarmin oynanmasi bu
nedenden dolayidir.

Anadolu Tiirklerindeki dans ¢esitlerini iki ayr1 boliimde incelemek miimkiindiir.



2.1.1. Dinsel Danslar

Dinsel danslar, dogadaki canlilar1 taklit etmek, hastaliklar1 iyilestirmek ve yiyecek
bulmak, kotii ruhlart kovmak i¢in tanimlayamadigi, korktugu ve insanin kendisinden daha
giiclii olduguna inandig: kutsal varliklara yalvarma mahiyetindeki, beden ritiielini’”’ sembolize
ettigi danslardir.

Danslarin ilk ortaya ¢ikis yerleri dini ayin ve térenlerdir. Dini ayin ve térenler (Saman-
oyun, Kam Torenleri, Yug Toreni ve Mevsimlik Bayramlar, Ergenekon-Nevruz, Koyun
Yiizii, Saya Gezmesi, Kis Yarisi, Hidrellez v.b.)'dir. (EROGLU, 1995: 24)

Genel olarak biitiin dinler dansa kars1 ¢ikmistir. Her cagda ve hemen her iilkede, din
adamlar1 dansi1 daima horlamislar, Halkin bu yondeki ilgisini kosteklemeye ¢alismislardir.
Ancak dansin bireysel ve evrensel bir gereksinim olmasi, din adamlar1 ¢evrelerinin
yontemlerini zamanla degistirmistir. Islam dini, bu danslar1 eglence niteliginde olmadig1 i¢in
yasaklamamustir. Imam GAZALI, Sekabeddin SUHREVERDI, Ebu Talip MEKKI gibi Islam
disiiniirleri, dinsel danslarin lehinde goriis bildirmislerdir. Seyhiilislam EBUSUUD' un da bu
konuda olumlu fetvalar verdigi bilinmektedir. Siimbiil SINAN, Aziz Mahmut HUDAI ve
Ankarali Ismail gibi iinlii Tiirk Tasavvufcular: ise, dinsel danslarin 6zelliklerini ve manevi
yararlarimi agiklayan eserler yazmislardir. Tiirklerde goriilen dinsel danslar sunlardir: (SAY,
1985: 425)

I- Sema : Sema, isitmek manasmdadir. Terim olarak, masiki nagmelerin dinlerken
vecde® gelip hareket etmek, kendinden gecip donmektir. Sembolik olarak, kéinatmn
olusumunu, insanin alemde dirilisini, Yiice Yaratici’ya olan ask ile harekete gecisini ve
kullugunu idrak edip “’insan- 1 Kamil”’ ¢® dogru yonelisini ifide eder. (Sema Nedir?-
Karacaoglan ve Mevlana., 2010)

2- Semah : Alevi toplumunun dinsel ibadet toplantilar1 i¢in, miizik aletleri ile calip
sOyleyerek raks etmelerine ve donmelerine denir. (Semah Nedir?, 2010)

(DRitiel: Dinsel bir toren igin benimsenmis, kutsallastirilmis davranis ve aligkanliklar. (Nedir- Ritiiel., 2010)
(2)Vecd: Cosku, coskunluk, coskuyla kendinden ge¢me hali. (Vecd Nedir?, 2010)

(3)Insan- 1 Kamil: Her dinde farkli adlarla nitelendirilen yiice insan olma durumu. (insan_ 1 Kamil- Itii Sézliik,
2010)



2.1.2. Halk Oyunlan (Danslar)

Secilen tez konusu ile ilgili olmasi1 nedeniyle, bu boliimde Halk oyunlar1 hakkinda
genel bilgi verilmesi uygun goriilmiistiir.

Anadolu' da yasayan Tiirk uygarliklarinda, Asya' dan getirdikleri genis kiiltiir
birikimleri ile eski Anadolu uygarliklarmnm kiiltiir tirlinlerinin 6ziimsemesini gérmekteyiz.
Bunun bir sonucu olarak uygarliklarin besigi Anadolu' da atalarimiz, yaratici giicii, sanat
anlayismi, begeni ve becerilerinin de yardimiyla degeri Olciilemez olan Halk oyunlarimizi
olusturmuslardir. (DALKAY A, 1996: 8)

Gorebildigimiz kaynaklara gore, Tirk Halk oyunlarinin orijini ve meydana gelisi
konusundaki ilk ¢alismalar, Mahmut Ragip GAZIMIHAL, Metin AND ve Bahaeddin OGEL
tarafindan yapilmistir. Bu c¢alismalarda Tiirk Halk oyunlarinin koklerinin nerelere
dayandigindan bahisle, meydana gelisi konularina genis olarak yer verilmistir. Tiirk Halk
oyunlarmm meydana gelisinde eski Tiirk dininin ve Islamiyet' in, yani dinin tesirleri
kiiltlerin ve cografi yapmnm, iklim ve bitki Srtiisiiniin tesiri vardir. Ozellikle Tiirk kiiltiriinde
sik goriilen su, toprak ve dag kiiltleri, hava ve ates gibi kiiltler ile kurt, kartal, giivercin v.b.
gibi hayvan kiiltleri Tiirk Halk oyunlarmin meydana gelisinde énemli rol oynar. (EROGLU,
1995: 23- 24)

Halk oyunlarmim birtakim dinsel 6gelerle beraber hala biiyiisel niteliklerini koruduklar1
da bilinmektedir. Adiyaman "SINSIN" ve "GALUC" oyunu buna 6rnek olarak verilebilir.
Mekanik toplum yapisindan, organik toplum yapisma gec¢iste bu dinsel kdkenli torenler
devam etmistir. Ayrica cesitli uluslarin kiiltiirel etkileri ve onlarla olan kiiltiir etkilesimi de
Halk oyunlarmi etkileyen oOnemli bir Ogedir. Bu etkilesime Ornek olarak Osmanli
imparatorlugu doneminde yasayan Balkan {ilkelerindeki Tiirk etkisini gosterebiliriz. (SAY,
1985: 286)

Toplumlar, kendi kiiltiirel mirast olan Halk oyunlarmi (geleneklerini, géreneklerini, orf
ve adetlerini, din anlayigini, diisiiniis ve inanis sistemini) gelenekler yoluyla en 1yi sekilde
ogrenerek kendinden sonra gelecek kusaklara biitiin ¢esitliligi ve zenginligi ile aktarmis ve
yasatmustir. Ilk ¢aglardan beri var olan maddi ve manevi kiiltiir degerlerinin olusumunda en
onemli etkenler, cografik Ozellikler, iklim, yasam kosullari, iiretim iliskileri, ekonomik ve
toplumsal yapilanma, savagslar, dil ve dindir. Toplum yapisinin mekanik oldugu donemlerde
bilgi aktarimi yogun olmadig1 icin maddi ve manevi kiiltiir degerleri agisinda etkilenme de
yogun degildir. Olusturulan topluluk ve orgiitlenmelerin kiiclik aile topluluklar1 6zelligi
gostermesi, yerlesim bolgelerinin birbirinden kopuk olmasi, yogun ekonomik iliskilere
girmemeleri, Halk bilim degerlerinin yiizyillarca korunmasina olanak saglamistir. Fakat
zaman icerisinde insanm gelistirdigi kiltiir degerleri goglerin, savaslarin ve toplumsal
orglitlenmenin sonucu farklilagmalar gostermistir. Kiiltiir degiskenligi ve her kusagin
katkistyla amaci, igerigi, fonksiyonu degismistir. Bolgesel agidan Halk oyunlarimiz gerek
miizikleri, gerekse adim formlar1 ve anlamlar1 agisindan homojen oldugu séylenemez. Halk
oyunlarimizda sliphesiz bazi1 yoresel farkliliklar vardir. Tarihsel etkenler, cografik etkenler,
yorede yasayan insanlarin farkli 6zellikleri, ekonomik ve sosyal etkenler bu farkliliklar:
olusturmus ve bu farkliliklarda iilkemizin zengin bir kiiltlir mozaigine doniismesini
saglamistir.

Halk oyunlar1 sosyal etkinlik amaci ile kullanildig1 gibi, sanatsal etkinlik amaciyla da
kullanilmaktadir. Hangi amaca yonelik olursa olsun Halk oyunlarinm kullanim alani giderek
genislemektedir. Bu yayilis bir dizi sorunu da beraberinde getirmistir. Dans, gorsel agidan
disiiniildiigiinde, kisilerin oyunu sunus asamasinda birbirlerini gérerek ve etkilenerek (olumlu



ya da olumsuz) birbirini taklit etme cabasi, kendi kisisel tavrindan siyrilarak oyunu sunus
bicimi degisebilmektedir. Kisisel tavrin zaman igerisinde kaybolmasiyla oyunda verilmesi
gereken tavir ve yoresel tavirlar yokolabilmektedir. Oyunlar iizerinde yapilan diizenlemeler,
sahneleme asamasinda yapilan ekleme ya da farkli bir forma koyma c¢abasi oyunlarin
orjinalini bozmakta ve geleneksel halinden uzaklastirmaktadir. Oyun {zerinde, giyim
kusamda, sahneleme kaygisinin olustugu noktada sinirliliklarin getirilmesi oyunun 6zelligini
tamamen yitirmesine sebep olmaktadir.

Toplum birikimimizin 6nemli bir boliimiinii olusturan, Halk oyunlarimiz1 estetik ve
bilimsel yonden ele alarak adim formlarini, tavirlarmi, ezgilerini, ritimlerini, giysilerini ve
anlamlarmi koruyarak, saglikli bir sekilde gelecek kusaklara aktarmak gerekmektedir.

Halk oyunlarinin yansittiklar1 zengin kiiltiir 6gelerini, sunuluslarma, tiirlerine,
bolgelerine ve belirli ortak 6zelliklerine gore soyle smiflandirabiliriz:

*Zeybek: Izmir, Aydin, Denizli, Mugla ve Balikesir illerinin yer aldig1 Ege bdlgesinde
oynanan oyunlarin cogunlugunu Zeybek oyunlari olusturur. Marmara, Akdeniz ve I¢ Anadolu
bolgelerinde oynandig1 da goriiliir.Zeybek oyunlar1 tek kisi tarafindan oynandigi gibi
teklerden olusan bir daire halinde de oynanmaktadir. Zeybek oyunlar1 toplu olarak oynandig:
zaman oyuncularin birbirlerine tutunmadan oynadiklar1 goriiliir. Zeybek oynayan erkege Efe
denmektedir. Kadinlar ve erkeklerin birlikte oynadig1 oyunlarin disinda sadece erkek ve kadin
oyunlar1 da vardir. 9/2, 9/4, 9/8, 9/16° lik usullerin yaninda, bazende 4/4’ lilkk zamanl
usullerde goriiliir. Zeybek oyunlar1 kendi i¢inde iki farklr alt tiire ayrilir.

Bunlar;
*Kivrak zeybekler.
*Agir Zeybekler.

*Kasik Oyunlari: Konya, Antalya ve 6zellikle igel (Taseli, Silifke, Anamur, Mut)
illerinin bulundugu Giliney Anadolu ve Akdeniz kiyilar1 yorelerimizde ve civarinda oynanan
oyunlara verilen genel bir addir. Bu oyunlarda oyuncular ellerinde ritim araci olarak tahta
kagiklar bulundururlar. Cok hareketli oyunlardir. 9/8, 9/16° lik aksak usullii oyunlardir. 2
zamanli oyunlarda goriiliir.

*Karsilama: Kirklareli, Edirne, Tekirdag, Kocaeli, Sakarya, Canakkale, Bursa, Bilecik
ve Bolu illerinin bulundugu Marmara bolgesinde oynanmaktadir. Karsilama iki kisinin
karsilikli durarak oynadiklar1 bir oyun bi¢imidir. Ciftlerin karsilikli olarak toplanmalariyla bir
gurup halinde de oynanmaktadir. Oyuncular birbirlerine tutunmazlar. Bazi karsiamalarda
biitiin oyuncularin ellerinde birer mendil bulunur. Genellikle 7 ve 9 zamanlh aksak usulli
oyunlardir.

*Hora (Horo): Kirklareli, Edirne ve Tekirdag illerinin bulundugu Trakya'da oynanan
bir oyun tiirtidiir. Bu oyun Bar ve Halaylar gibi el ele ya da kol kola tutusularak disiplinli bir
bicimde ve dizi halinde oynanmaktadir. Kocaeli, Sakarya, Canakkale, Bursa, Bilecik ve Bolu
illerinin bulundugu Marmara bolgesine de yayilmstir.

*Horon: Ordu, Rize, Trabzon, Artvin, Giresun, Samsun ve Erzurum’ un bazi
yerlerinde, oyuncularin dizi bi¢giminde birbirine tutunarak oynadigi oyunlardir. Horon
oyunlarinda erkekler ve kadmlar birlikte oynamazlar. Genellikle 7 zamanli aksak usullii
oyunlardir.

*Bar: Kuzeydogu Anadolu'da, Kars, Erzurum, Erzincan illerinin bulundugu bolgelerde
toplu olarak ve genellikle diiz dizi ya da yarim ay bi¢ciminde, oyuncularin birbirlerine



tutunarak oynadiklar1 disiplinli gurup oyunlarmma bar denir. Erkekler tarafindan oynanir. 9
zamanli oyunlardir.

*Bengi, Mengi, Yalli, Giivende ve Nanaylar, tiir gibi belirtilemeyen oyun kiimeleridir.
Balikesir, Bursa, Manisa, Bolu ve civar illerde oynanir.

(4)Kiilt: Kiigiik ve yeni sayilabilecek dini hareketlere inanan insan toplulugu. (Kiilt- Vikipedi, 2010)



2.1.3. Halaylar

Kirikhan oyunu halay tiiriinde bir oyun oldugu icin, diger Halk oyunlar tiirlerine gore
halay konusuna bu boliimde daha genis bir yer verilmistir.

Orta Anadolu ile Giineydogu Anadolu ve Dogu Anadolu' nun bazi illerinde (Bingol,
Elazig, Malatya, Bitlis, Kahramanmarag, Diyarbakir, Siirt, Sanlwurfa, Gaziantep, Hatay,
Adana, Erzurum, Erzincan, Sivas, Mardin, Ankara, Tokat, Yozgat, Corum, Mus) toplu olarak
diiz ve dizi halinde disiplinli olarak oynanan oyunlarin tiimiine birden "HALAY" ad1 verilir.
(SAY, 1985:576)

Halay birlik, beraberlik, yardimlasma gibi toplu hareket anlamina ya da siireklilik,
devamlilik anlamina gelir. Halay kelimesinin yaninda haley, alay, aley, halley, alley, bulay,
buley gibi sekillerde de sdylenegelmistir. Dligiin, nisan, kina, siinnet, bayram, asker ugurlama,
asker karsilama gibi torenlerde ve her tiirlii koy eglencelerinde halay cekilir. En az bes kisi
tarafindan oynanir. Bes kisiden az kisi ile oynanirsa halay 6zelligi bozulur. (DALKAYA,
1996: 10)

Halaylar, Giineydogu illerinde ¢ok kalabalik guruplar tarafindan oynanir. Ozellikle
bazi illerde (Hatay, Sanlurfa, Adana ve Gaziantep) yapilan diigiin ve térenlerinde, o koyde ne
kadar kisi varsa (erkek, kadn, cocuk, yasli) halaya katilir. Halayda dizinin baginda oynayan
kisiye "Halay basi", sonunda oynayan kisiye de "Po¢iik, Pocik" adi verilir. Halay basi ve
Po6giik' in elinde mendil bulunur. Halay basi biitiin maharetini ve ustaligini elindeki mendille
sergiler ve halay1 yonetir. Halay basi elindeki mendili bagka bir oyuncuya vermeden, halayin
basma kimse gegemez. Bu geleneksel ve ahlaki agidan ayip olarak goriiliir. Baz1 halay
oyunlarinda Halay bas1 ve P6¢iik oyunun sonunda halay ortasinda birlikte oynarlar.

Halaylar, giiclii sesleriyle meydan sazi olmalar1 bakimindan agik havada davul- zurna
esliginde oynanir. Davul- zurna iki veya daha fazla olabilir. Bu, halaya biiyiik bir cosku ve
hava katar. Oyun esnasinda davulcuda oyuna katilarak hiinerini sergiler. Davulcuya bahsis
vermek ve para takmak bir gelenektir. Ayrica diiglin sahibi ve davul- zurna, diigline gelen
hatirli misafirleri karsilayarak onlar1 onurlandirir. Halay tiirli oyunlari, Halk oyunlari
icerisinde en gosterisli olanlaridir. Halaylar, kadm-erkek karisik oynandigi gibi, yalniz
erkekler, yalniz kadinlar veya erkekler bas tarafta, kadinlar halay sonunda tutunarak da
oynanir. Halaylar siiit"> oynanan oyunlarin en yaygin olanidir. Agirlama, Yanlama, Yeldirme,
Siktirma, Yaslanma, Kollama, Ayrilma, Zahma, Hoplatma gibi hareket ve tempo ifade eden
kisimlar1 vardwr. Halay ya da alay oyunlar1 kendine 6zgii bir kurulusa sahiptir. Hareket,
soyluluk, tavir, metrik sistem, miizik, dans formu ve niteligi yonlerinden birbirine zit, fakat
tonal yonden birbirine bagli birka¢ oyun siiit halinde ve birlik i¢inde degisikligi ifade eden
bir sekil gosterir. Cesitleri ne olursa olsun halay bir alay oyunudur, yani toplu oyunlarin soylu
ve gosterisli bir 0rnegidir. (YILDIZ, 1990: 13)

Halaylarda genellikle 2/4 ve 4/4' liikk basit zamanli usullerin yaninda, 5/8, 6/4, 6/8, 7/4,
8/8, 9/8, 10/8 ve 12/8' lik birlesik ve aksak usullerde goriiliir.

(5)Siiit: Ayni tonda yazilmis, kisa, enstriimantal dans miizigi. (Siit Nedir?, 2010)



3. HATAY (ANTAKYA) iLi

3.1. Hatay (Antakya) ili

Hatay ili, tarihler boyunca ¢ok degisik uluslarin ve kiiltiirlerin dogus yeri ve merkezi
olmustur. Diinya iizerinde énemli bir konuma sahip olan Hatay' in tarihi M.O. 100.000" li
yillara kadar uzanir. Tirkiye' nin Dogu Akdeniz Bélgesinde yer alan bir ilidir. Akdeniz
Bolgesinin dogu ucunda Suriye ve Liibnan daglar1 arasindaki El Beka vadisini i¢ine alan Gor
cukurlugundan olusan bir smir ilimizdir. Kuzeyden gilineybatiya dogru uzanan Nur daglar:
(Amanos) ve Kel dag ile Suriye platolar1 arasinda kalan ilin verimli topraklaria sahip olan
Amik ovasi, batida serit halinde uzanan bir kiy1 ovasini olusturur. Hatay, Cukurova bolgesi
icinde bir alt bolge olusturmaktadir. Ilde Akdeniz iklimi hakim olup, yazlar sicak ve kurak,
kislar 1lik ve yagish gecer. Hatay' i ilgeleri, Altnozii, Belen, Dortyol, Erzin, Hassa,
Iskenderun, Kirikhan, Kumlu, Reyhanli, Samandag ve Yayladagr’dir. (KALAYCIOGLU,
1998: 22- 24)

Diinyanin en eski yerlesim birimlerinden biri olan Hatay, biitiin dinleri, kiiltiirleri ve
etnik guruplar1 bir arada barmdirmustir. Eski ¢aglarda Hatay (Antakya), diinyanin 2. biiyiik
sehri {invanma sahip olmus ve diinyanm 3 biiyiikk dini olan Islamiyet, Hiristiyanlik ve
Yahudilige ev sahipligi yapmustir. il merkezine Antakya denilmektedir.

3.1.1. Kirikhan Tlcesi

Alan arastirmasi sonucunda tespit edilen Kirikhan oyununun aslinin Kirikhan ilgesi
olmasi sebebiyle, bu il¢e hakkinda genel bir bilgi sunulmustur.

Hatay ili, Kirikhan ilgesinin tarihi M.O. 3000' li yillara kadar dayanmaktadir. Tarih
icerisinde Kirikhan bolgesinde Akat, Huri, Hitit, Asur ve Pers uygarliklar1 hiikiim
siirmiislerdir. Ozellikle Alaybeyli kdyii ve civarinda bu uygarhklara ait arkeolojik bulgulara
rastlanmistir. Helenistik donemin izlerini tasiyan Darbi Sak (Darbi Sak) kalesi ile ova
boyunca bir dizi halinde yer alan hoyiikler, Kirikhan' in bir glivenlik ve haber alma merkezi
olarak diisiiniildiigiinii ortaya koymaktadir. (Hatay Kirikhan ilgesi, 2010)

Kirikhan, Akdeniz’ den doguya agilan ticaret yollariin kesistigi yer olmasi 6zelligini
tastyan Iskenderun' dan Halep' e, Antakya' dan Kahramanmaras' a ve Gaziantep' e giden yollar
buradan gectigi icin Osmanli Imparatorlugu doneminde de yerlesim bolgesi olarak gelisimine
devam etmektedir. (Kirikhan, Ilgenin Tarihgesi, 2010)

Osmanli Imparatorlugu' nun son dénemlerinde Belen kazasina bagli bir nahiye olan
Kirikhan, 18 yi1l Fransiz isgalinde kaldiktan sonra, 23 Temmuz 1939 yilinda Hatay ile birlikte
Anavatana katilmistir. Kirikhan' da 34 hoyiik bulunmaktadir. Koyuncu hoyiigii, Halil Aga
hoyligii ve Boz hoylik bunlardan bazilaridir. Beyazidi Bestami tiirbesi ve Helenistik doneme
ait kale kalintilar1 mevcuttur. ilcenin adma iliskin birkag goriis vardir. Bu goriise gore ilcede
kirk tane han vardir ve ilgenin ad1 Kirikhan’ dir. Bir goriise gore de, onarilmamis hanlarin
varligindan dolayr buraya Kirikhan denilmektedir. Bir bagka goriis ise, Bagdat-Istanbul yolu
gilizergahindaki kirkinct hanin burada bulunmasindan dolay1 bu ismi almistir. Bazi kaynaklara
gore Kirikhan isminin son ylizyilda duyulmaya baslandig1 ifade edilmekteyse de, bu ismin
eskiden beri var oldugu, 17. ylizyilda yasamis olan Karacaoglan' mn bir siirinde de
goriilmektedir. (Kirikhan’ in Tarihgesi, 2010)



Yiiz 6l¢timii 688 km. olan Kirikhan’ in dogusunda Suriye ve Kumlu, batisinda Belen,
kuzeyinde Hassa, giineyinde Antakya bulunmaktadir. Ilge bir merkez, bir belde belediyesi ve
56 kdyden olusmaktadir. Iklimi Akdeniz ikliminin tipik dzelliklerini tasimasi nedeni ile kislar
ik ve yagmurlu, yazlar1 ise sicak ve kurak gecer. Niifusunun biiyiikk bir bolimi ilce
merkezinde oturmakta, yaz aylarinda sicak olmasi itibariyle yaylalara ¢ikmaktadir. (Hatay
Kirikhan Ilgesi, 2010)

Iige, 11 diizeyinde en genis arazi varligina sahip oldugu gibi yine en genis sulanabilir
arazi varligina sahiptir. Bir tarim bolgesi olmasi itibariyle halkin gelirinin biiyiik bir bolimii
tarima dayanmaktadir. Bu sebeple burada pamuk, bugday, arpa, yulaf ve misir gibi tarim
tiriinleri yetistirilir. Daglik kesimlerde hayvancilik yapilmaktadir. (Kirikhan, lgenin
Tarihgesi, 2010)

3.2. Hatay Yoresi Halk Oyunlan

Hatay, i¢inde barmndirdigi medeniyetlerin maddi, manevi biitiin kiiltiirel mirasima,
gelenek ve goreneklerini, 6rf ve adetlerini, inang ve diislince sistemini en iyi sekilde
gilinlimiize kadar ulastirmay1 basarmistir. Cok zengin folklor iiriinlerine sahip olan Hatay' da
Tiirk-Fransiz-Arap kiiltiirlerinin etkilerini yasamlarmin her sathasinda gormekteyiz. Bu
etkiler Ozellikle Hatay mutfaginda, giyim-kusamda, tiirkiilerde, manilerde ve Halk
oyunlarinda olduk¢a yogun olarak goriilmektedir.

Halk oyunlarmin 6nemli bir tiirii olan halay, Hatay Halk oyunlarinin temelini teskil
eder. Halayin en 6nemli calgilar1 olan davul ve zurna, Hatay oyunlarinda 6n plandadir. Hatay
Halk oyunlari, konularini toplumsal ve insansal iiretim iliskilerinden alir. insan, tabiat, hayvan
iligkilerini, iklim kosullari, toplumsal iliskiler (sevgi, ask, yigitlik, kavga, savas, kiskanclik,
kiz kacirma, kardeslik ve dini 6geler) ve ekonomik faaliyetler, Hatay Halk oyunlarmin
konusunu olusturur.

Hatay, cok eski caglardan bu yana birgok etnik gurup (farkli din ve mezheplerden
olusan topluluklar) ve ulusa ev sahipligi yapmistir ve Hatay' da insanlar yagamlarini her cagda
baris ve huzur i¢inde siirdiirmiislerdir.

Hatay ilinin Suriye- Tiirkiye smirinda yer almasindan ve Araplarin bu ydrede
yasamasindan dolayi kiiltiirel gecis ile iki kiiltiir arasindaki benzerlik ve farkliliklar yorede
oynanilan Halk oyunlarina da yansimustir. Hatay folklorunda ve oyunlarinda Islam dininin
ozelliklerini, Arap dilinin etkisini, Arap kiiltiiriiniin Tirk kiiltiirii ile uyumlu bir sekilde
kaynasmasini bu yorede gormekteyiz; ¢iinkii her iki kiiltiir arasinda dini, ticari ve toplumsal
iligkiler bu yorenin folklorunu etkilemistir. Yorede oynanilan oyunlarin isim ve igeriklerine
bakildiginda Arap dilinin ve kiiltiiriiniin burada yasatildig1 anlasilmaktadir. Oyunlarin isimleri
Tiirkge oldugu gibi, Arapga olan oyunlarda bulunmaktadir. Bunlara 6rnek olarak, "Koyser,
Zennube, Depki, Risko, Arji, Serji, Samta, Valde" gibi oyunlar1 verebiliriz. Ayrica "Depki"
kelimesinin anlam1 Arapcada halaydir.

Arap kiltlirtiniin etkisini Hatay Halk oyunlarmin miiziginde de gdérmekteyiz. Bu
etkiden dolay1 melodiler ve ¢algilarda benzerlikler vardir. Ornegin, davul-zurna, ud, kanun,
darbuka her iki kiiltiiriin miiziklerinde ortak olarak kullanilmaktadir. Oliimlerde aciy1 ve
iizlintiiyi, diigiin ve senliklerde seving ve coskuyu ifade eden "zilgit" Arap kiiltiiriinden gecis
yapmis ve yalniz Hatay' da degil, Dogu ve Gilineydogu' nun bir¢ok ilinde Halkin ortak
duygusunu ifade etmistir.

Hatay yoresinde halaylar, agir oyunlarla baslar ve sonuna dogru hizlanarak devam
eder. Hatay yoresinde genellikle erkek oyunlar1 6n plandadir. Halay basi halay1 biiyiik bir



ustalikla yonetir. Halay basinin elinde mendil vardir ve mendille ortaya ¢iktiginda coskulu
titremelerle hiinerini sergiler. Genellikle hareketli oyunlarda halay basi ortada ciftetelli oynar.
Halaylar diiz, daire, yarim daire formunda oynanur.

Halk biliminin diger 6gelerinde oldugu gibi Halk oyunlarinda saglikli arastirmalar
yapilmadigindan dolay1r oyunlarin bircok 06zelligi gliniimiize kadar ulasamamistir. Hatay
yoresi oyunlar1 1970 yilindan 6nce alan arastirmasi ve derleme caligmalar1 yapilmadigindan
dolay1 oyunlarin orijinalligi bozulmus ve bir¢ok oyun kaybolmustur. Tirkiye'de 1970' 1i
yillardan itibaren festival ve Halk oyunlar1 yarismalarmin baslamasi ve popiiler olmasindan
dolay1 birgok yorede oyun derleme g¢alismalar1 baslamis ve ekipler kurulmustur. Hatay' da
bulunan Halk oyuncu ve arastirmacilari da bu yillardan itibaren oyunlari 6grenmeye ve
derlemeye baslanslardir. ilce ve kdylere gidilerek, kaynak kisilerden oyunlar 6grenilmis ve
kayitlar elde edilmistir. Bu kaynak kisilerden bazilari, Mehmet GUN, Adil ARIK, Murat
BAHADIRLI, Mehmet KONUSKAN, Izzet OZKAN, Resit DIP ve Ali DIP’ tir. Dénem
donem yapilan ¢alismalardan elde edilen bilgilere gore yorede oynanilan 32 oyun tespit
edilmistir. (KALAYCIOGLU, 1998: 85)

Bunlar;

* Arji (Cift ayak)

* Ase

* Bagdat'm Hamamlar1
* Debil

* Demirci

* Garibin Ayagi

* Glizel Han

* Galata

* Halebi

* Hatay Sirvani

* Hizemi

* Hizmeli

* Kaba

* Kirikhan

* Kiramik Dallar1

* Deli Arap

* Depki

* Dokuz buguk (Dokuz Ayak)
* Dorderin Kizlar (Havus)
* Eli Elime Degdi

* Koyser

* Killik

* Pamuk

* Rigko

* Serji

* Suzani

* Samta

* Valde

* Yaglik Kenar1

* Zennube (Kalaycioglu, 1998: 85)
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Hatay yoresi oyunlarinda davul ve zurna disinda kullanilan sazlar ise, keman, ud,
baglama, kaval, diidiik, darbuka, def ve zilli def’ tir. Oyun miiziklerinin usulleri genellikle
2/4, 4/4, 6/8, 6/4 seklindedir.

3.3. Hatay Yoresi Kirikkhan Oyunu

Yorede yapilan alan arastirmasinda, kaynak kisilerle goriisiilmiis ve alinan veriler
dogrultusunda, 1970 yilindan 6nce oynanan oyunun giiniimiizden tamamen farkli bir sekilde
icra edildigi tespit edilmistir. Yorede gelisen sebeplerden dolayi, oyun tarihsel bakimdan iki
sekilde ele alinmis ve anlatilmistir. Saha ¢alismast DVD goriintiileriyle ekte sunulmustur.
1970 yilindan O6nce oynanan oyun derlenerek, her iki oyunun miizigi ve ritmi notaya
almmustir. (Bkz. EK 21)

Kaynak eserlerden edinilen bilgilere gore, 1970 yilinda mahalli uzman Resit Dip’ten
alman oyun Halk oyunlar1 ekipleri tarafindan bu yillardan itibaren oynanmaya baslanmus,
giiniimiizde de halen bu sekli ile icra edildigi goriilmiistiir. (KALAYCIOGLU, 1998: 85)

3.3.1. 1970 Yili Oncesinde, Kirikhan il¢esinde Oynanan Kirikhan (Halayr) Oyunu

Mahalli uzman Mehmet KONUSKAN, Mehmet DANISMAN ve Mehmet
YURTSEVER' in agiklamalarina gore, ‘’asil oyunun ydérede 1970 yilindan énce Mehmet
KONUSKAN' m icra ettigi bigimde oynandig1’’ aciklanmistir. Mehmet KONUSKAN “’bu
oyunu ustalarindan bu sekilde 6grendigini ve yore halki tarafindan diigiinlerde ve senliklerde
bu sekilde oynandigin1’’ sdylemistir. Mehmet KONUSKAN, “’1970 yil1 sonrasinda oynanilan
Kirikhan oyununu hi¢ bilmedigini ve oynamadigini’’ agiklamistir. “’Kirikhan oyununun belli
bir hikayesinin olmadigini, yérede yapilan diigiinlerde gelin evine gidilirken kiz karsilamak
amac1 ile oynandigin1 ve halay basmin orta oyunuyla tiim maharetini ve tavri sergiledigi
oyun’’ olarak belirttigi kayda alinmistir. (Bkz. EK 21)

Oyun ii¢ bolimden olusmaktadir. Bunlar;

*YELLEME BOLUMU
*EL VURMA (EL CIRPMA) BOLUMU
*ORTAOYUNU

Oyunun usulii 2/4' liktiir. 1970 y1l1 6ncesi Kirikhan oyununun miizigi ezgisel agidan
farklidir. Metronomu daha agir seyretmektedir. Oyuna baslamadan 6nce zurna halaya cosku
vermek amaciyla uzun hava calar ve davul zurnaya eslik eder. Oyun iki miizik climlesinden
olusmaktadir.

Yelleme Boliimii: Oyun sag ayakla baslar. A miizik ciimlesinde oyuncular yelleme ve
el vurma boliimlerini oynanmaktadirlar. Miizigin ilk 2/4° lik boliimiinde sag on vereve li¢
adim atilir, dordiincii sayida sol ayak, sag ayagin yanina kapatilir. Besinci sayida sol ayak
geriye almir, altinci sayida ise sag ayak sol ayagm yanma alinarak kapatilir. Halay bas1 viicut
cevirme ve diz kirma hareketleriyle tavrini sergiler. Burada kollar arkada bagli sekilde tutulur.
Halay basi ise sag elinde mendil, sol elinde bir posu ile yanindaki oyuncudan bagimsiz oynar.
(Bkz. EK 1, 2, 3, 4)

El Vurma (El Cirpma) Boliimii: Yelleme bdliimiindeki 6 sayidan olusan figiir
tekrarlanir, besinci sayida eller geriden gogiis hizasma kadar getirilerek, altinci sayida el
vurma hareketi yapilir. (Bkz. EK 5)
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Ortaoyunu Boliimii: B miizik ciimlesiyle halay basinin ortaoyununa gectigi ve
mendille sevingli ve kendini begenmis bir eda ile oynadig1 goriiliir. Burada halay bas1 mendili
ile el titretmeleri, el gezinmeleri yapar ve oyuna kendini vererek havaya girer. Oyunda
donmeler, saga ve sola egimler, gezinmeler ve ¢okmeler vardir. Cokme hareketinde davulcu
tokmagini daha vurgulu ¢alar. Ortaoyunu boliimiinde halay basi oynamaya gecince, zurna bir
siire B miizik ciimlesini ¢alar ve daha sonra uzun hava calarak halay basmin coskuyla
oynamasii saglar. Davulu calan ise burada kasnak ve c¢ibik vuruslariyla yoresel ritim
tavirlarii gosterir. Halay basi ortaoyununu sergilerken diger oynayanlar dizili bir sekilde, yan
yana, diiz halay adimlariyla, elleriyle ¢epik tutarlar. Bu boliim halay basinin kendini
gosterdigi serbest boliimdiir. Orta oyunu bdliimii halay basinin oyunu istedigi kadar oynadigi,
davulcunun halay basini, oynadigi tavirlara ve adimlara gore takip ettigi boliimdiir. Halay basi
oyunu ne zaman bitirirse, davulcu da davulunu o zaman susturur. (Bkz. EK: 6, 7)
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3.3.1.1. Kirikkhan Halay1 Miizigi

YORESI: DERLEYEN:

Hatay Nurcan DALEKAYA

KAYNAK Kisi: DERLEME TARIHi:

Mehmet DAVULCU KIRIKHAN HALAYI 18.05.2010
NOTAYA ALAN:
Yiicel PASMAKCI
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Sekil 3.1
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3.3.1.2. Kiritkhan Halay1 Ritmi

YORESI: DERLFYEN:
Hatay - Nurcan DALEAYA
KAYNAK Kisi: DERLEME TARIHI:
‘Cuma AGIRDAL KIRTKHAN HALAYI 18.05.2010
il NOTAYA ALAN:
J =36 ABLTINT Nurcan DALKAYA
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Sekil 3.2

Hatay yoresinde yapilan alan arastirmasinda, dogus yeri Kirikhan ilgesi olan, Kirikhan
Halay1r oyununun miizigi ve ritmi notaya almarak yukarida verilmistir. Mahalli uzman
Mehmet KONUSKAN tarafindan halen geleneksel bicimde icra edilen oyun DVD kaydi ve
fotograflarla belgelenmistir. (Bkz. EK 21)
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3.3.2. 1970 Y1ih Sonrasinda, Hatay Yoresinde Oynanan Kiritkhan Oyunu

Hatay yoresine gidilerek yapilan alan arastirmasinda Yayladagi ilgesi dogumlu mahalli
oyuncu Mehmet DANISMAN ile goriisiilmiis ve veri kayitlar1 elde edilmistir. Mehmet
DANISMAN' i vermis oldugu bilgilere gore, ’1970 yilindan itibaren oyunun ydrede
kendisinin oynadig1 sekilde oldugunu, giiniimiizde de bu sekilde devam ettigini’’ ifade
etmistir. “’Asil oyunun 1970 yilindan once farkli bir bicimde ve geleneksel hali ile icra
edildigini, diigiinlerde kiz karsilamak amaci ile oynanildigini, bu oyunu ydrenin mahalli
oyuncusu Mehmet KONUSKAN' 1in oynadig: sekilde oldugunu, metronomunun daha agir
seyrettigi ve iki miizik climlesinden olustugunu, oyunun daha Once derlenmedigini, {i¢
boliimiiniin oldugunu ancak giiniimiizde oynanilan oyunun bes bolimden olustugunu’’ beyan
etmistir. Kaynak kisilerin goriintiileri DVD kayitlariyla ekte verilmistir. (Bkz. EK 22)

Gilinitimiizde oynanilan Kirikhan oyununun bolimleri sunlardir;
*EL VURMA BOLUMU

*YURUYUS BOLUMU

*TOPUK VURMA BOLUMU

*DiZ CEKME BOLUMU

*SEKME BOLUMU

Kirikhan oyununa baslamadan 6nce zurna bir uzun hava dolasir. Uzun hava calinirken
davul hafifce tokmagini calar ve uzun havanin sonunda davulcu vurgulu bir ¢ibik vurusuyla
oyunu baglatir. Kirikhan oyunu bir miizik climlesinden olugsmaktadir. Oyun 2/4' liikk usuldedir.
Dizisi Kerem ayagidir. Bir miizik climlesi icinde bes 6l¢ii 2/4' Lik ritim vurulur.

El vurma boliimii sekme hareketi ile sag ayakla baslar. Eller gogiis oniinde (sabit) sag
el sol ele vurarak ¢epik calar. Biitiin oyuncular halay basmi takip ederek sag sekme, sol sekme
hareketi ile diiz swraya gecerek yerlerini alirlar. Komut gelene kadar el vurma boliimi
tekrarlanir. Miizik ciimlesinin basinda tek sayilarda komut gelir (1.3.5.7.). Ezginin besinci
2/4’ liik Slgiisiinde ¢ift sol sekme hareketi ile oyuncular sahne oniine donerek (sagdan 6ne),
ellerini koltuk altindan tutarak kenetlerler ve el vurma boliimii tamamlanir. (Bkz. EK 7)
Yiiriiyiis boliimii sol ayakla baslar. One dogru ii¢ topuk vurup yiiriiyerek (sekmeden) gidilir
ve li¢ adim yitiriiyerek geri gelinir. Cift sol hareketi ile adim tamamlanir. (Bkz. EK 9) Halay
bas1 komut verdikten sonra ezginin besinci 2/4° likk Ol¢iistinde adim tamamlanir ve topuk
vurma béliimiine gecilir. Bu bdliim sol ayakla baslar. One ii¢ adim topuk vurarak sekme
hareketi yapilir, ayaklar1 6ne uzatma hareketi ile ii¢ adim geriye gelinir. Ayaklar 6ne dogru
uzatilirken sekme yapilir ve viicudun {ist kismi arkaya dogru yatar. Iki tane ¢ift hoplama ile
hareket tamamlanir. (Bkz. EK 11) Komut gelene kadar adim tekrar edilir. Ezgi
tamamlandiktan sonra, dordiincii figlir olan, diz ¢ekme boliimii baslar. Cift sol ayak ucu
vurularak sol ayak dize kadar ¢ekilir ve ayak yere bastig1 anda sag ayak diiz bir sekilde geriye
atilir. Bu figiir oynanirken viicudun {ist kismi 6ne egilir ve arkaya yatar. Biitiin oyuncular bu
hareketle birlikte bir tur donerler ve tekrar yerlerini alirlar. Usuliin son 2/4' Lik 6l¢iisiinde iki
cift hareketi ile hoplayarak tamamlanir. (Bkz. EK 13) Bu adim ciimlesi tamamlandiktan sonra
bir figiir yliriiylis boliimii (ikinci figiir) oynanir. Bu figiiriin sonunda ¢ift sol hareketi yerine iki
cift hoplama yapilarak tamamlanir. (Bkz. EK 16) Sekme boliimii sol topuk vurularak baslar.
Ug topuk vurup sekilerek 6ne dogru gidilir. Geriye dogru gelinirken sekme hareketi ile sag
ayak dize kadar cekilerek ayn1 yere gelinir (ayak sadece yukariya cekilir, cevirme yapilmaz).
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Halay basinin verdigi komutla birlikte, miizigin sonunda ¢ift basilarak oyun bitirilir. (Bkz. EK
18, 22, 25)
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3.3.2.1. Kirnkkhan Oyunu Miizigi

YORESI:
HATAY
KATNAN N KIRIKHAN

Mehmet DAVULCU

J=_121

NOTAYA ALIM TARIHI:
17.07.2010

NOTAYA ALAN:
Nurcan DALEAYA

Sekil 3.3

1970 yilindan sonra Hatay yoresinde oynanan Kirikhan oyununun miizigi ve ritmi
notaya alinarak tez ¢aligmasinda sunulmustur. Miizik ve ritim ile ilgili bilgiler konu igeriginde
anlatilarak ifade edilmistir. Oyunu icra ederek kayda alinmasini saglayan Mehmet

KONUSKAN’ 1 gortintiileri DVD ekinde verilmistir. (Bkz. EK 22)
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3.3.2.2. Kirnkkhan Oyunu Ritmi

YORESI: NOTAY i+
o SRR e aaryie
Ié**‘“:létgfh i NOTAYA ALAN:
A (RITIM) Nurcan DALKAYA
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Sekil 3.4

(6)Cember: Davul derisinin gevresinde bulunan, kasnagin ¢evresine dolanan ve derinin gerilmesini saglayan
boliimdiir. Davul tokmagi ile ¢ember vurusu yapilir.
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4. GAZIANTEP iLi

4.1. Gaziantep Ili

Gilineydogu Anadolu Bolgesinin en biiyiik, Tiirkiye’ nin ise 6. biiyiikk kenti olan
Gaziantep, niifusu, ekonomik potansiyeli ve Biiyiiksehir statiisii ile bir metropol
goriiniimiindedir. Ik uygarliklarin dogdugu Mezopotamya ve Akdeniz arasinda bulunusu,
glineyden ve Akdeniz’ den doguya, kuzeye ve batiya giden yollarin kavsaginda olusu, Tarihi
Ipek yolunun buradan gecmesi uygarhik tarihine ve bugiine yon vermis olup, ayrica her
donemde kiiltiir ve ticaret merkezi olma 6zelligini korumustur. Bu nedenle Gaziantep, tarih
oncesi caglardan beri insan topluluklarina yerlesme sahasi ve ugrak yeri olmustur. “’Ayin
tap’’ olarak bilinen eski kent, bugiinkii Gaziantep’ in 12 km. kuzeybatisinda, simdiki Diiliik
koyii ile Kara Hoyiik koyii arasinda bulunmaktadir. Gaziantep, Kahramanmarag' tan Halep' e,
Birecik' ten Akdeniz kiyilarina ve Diyarbakir' dan iskenderun' a giden ana yollar iizerinde
bulundugundan énemli bir konuma sahiptir. (Gaziantep Il Kiiltir ve Turizm Miidiirliigii,
2010)

Gaziantep ili, Akdeniz Bolgesi ile Glineydogu Anadolu Bolgesi' nin birlestigi noktada
yer alir. Suriye' ye sinir1 olan bir ildir. Gaziantep' in biiylik bir boliimii Giineydogu Anadolu
Bolgesinin bat1 kesiminde, bir boliimii de Akdeniz Bolgesinin dogusunda yer alir. Gaziantep'
in dogusu Sanlwrfa' nin Birecik ve Halfeti, kuzeydogusu Adiyaman' in Besni, kuzeyi
Kahramanmaras' in Pazarcik, batist Osmaniye' nin Bahge, glineybatis1 Hatay' in Hassa ilgeleri,

Cografi yonden GAP’ 1n giris kapisi, sanayisi ve ticari hacmi ile GAP’ m merkezi olan
Gaziantep, ekonomik yonden cevresindeki bir¢ok ili etkisi altinda tutmaktadir. Tarmma
elverisli ovalardan olusan ve bir bolimii Firat nehrinin sulariyla sulanan Gaziantep;
Antepfistig1, zeytin, pamuk, iiziim, kirmizibiber keten gibi ekonomik degeri yiiksek sanayi
bitkileri ile mercimek, bugday ve arpa gibi hububat iirlinleriyle zengin bir tarim ydresidir.
Ayrica, Gaziantep Dogu ve Giineydogu Anadolu Bolgesinin tiim {iriinlerinin islendigi, i¢ ve
dis pazara sunuldugu bir sanayi ve ticaret merkezidir. IV tane Organize sanayi bolgesi, bir¢cok
sanayi alanlar1 kii¢lik sanayi siteleri ve serbest bolgesi ile ekonomi ve sanayide ¢cok dnemli bir
noktadadir. Tiim diinya mutfaklar1 arasinda ayricalikli bir yere sahip olan, seneler boyunca
geleneklerinin ve yoresel 6zel damak lezzetinin zenginligini koruyan Gaziantep mutfagi,
Gaziantep turizminde onemli bir yere sahiptir. Gaziantep biiyiiksehir statiisiinde metropol bir
kent olup ii¢ tanesi merkezde olmak iizere toplam 9 ilgesi bulunmaktadir. Bunlar; Sahinbey
(Merkez), Sehit Kamil (Merkez), Oguzeli (Merkez), Nizip, Islahiye, Araban, Yavuzeli,
Nurdagi, Karkamus. (Gaziantep 1 Kiiltiir ve Turizm Miidiirliigii, 2010)
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4.2. Gaziantep Yoresi Halk Oyunlan

Gaziantep yoresi Halk oyunlar1 miizik, ritim, oyun, oyunun anlami ve oyunda
sergilenen oyun tavirlar1 bakimindan oldukca zengindir. Gaziantep Tirkiye cografyasinda
onemli bir konuma sahiptir. Ayrica tarthi ve kiiltiirel zenginligi bakimindan 6nemli bir
konumdadir.

Gaziantep yoresinde halaylar genellikle diiglinlerde, nisan ve kina gecelerinde, slinnet
torenlerinde, Hidrellez ve hasat sonu senliklerinde oynanir. (DALKAYA, 1996: 27)

Gaziantep yoOresi halaylarinin 6zel bir oynanis sekli ve kendine 6zgii bir tavri vardir.
Bu tavir, agir oyunlara, hizli oyunlara, kadin ve erkek oyunlarina, daghk ve diizliik bolgelere
gore farkhiliklar gosterir. Agir oyunlarda silkelemeler ve hizli varyantlar vardir. Ezgiler ¢cok
uzundur. Ezgi ile davulun tokmagi, ezginin giderine gore biitiinlesmek durumundadir. Ezginin
vurgulu oldugu yerlerde, davulda tokmagini vurgulu vurmak zorundadir. Agir oyunlar 6nce el
hareketleriyle baglar, adimlarla devam eder. Halay bas1 agirlikli olmak iizere yanindaki iig
veya dort kisiyle birlikte oynar. Halaya katilanlarin hepsi oynamaz. Agir oyunlarda halay ¢ok
az mesafe alir. Biitiin agirlik halay basindadir. Halay basi halaydan kopmadan oynar. Halay
basinin ¢ok 6zel ve kendine 6zgli bir tavr1 vardir. Halay basladiginda halaya cosku vermek
amactyla, davul- zurna ¢alanlar mendilin altindan gecer ve biitlin halay boyunca oyuncular
naralar ve zilgitlar atarlar. Ayrica, agir oyunlarda halaydan ayr1 olarak, halay ortasinda bazi
yash kadmlar tek basina, ellerinde yagliklarla oynarlar. Bu sekilde oynayislar, Gaziantep' in
baz1 koylerinde davul- zurnasiz, (sadece tiirkiiler sOylenerek) cenazelerde de goriiliir. Halay
basi ortada oynadig1 zaman biitiin halay ¢epik'” calar. Hareketli oyunlarin belli yerlerinde
sadece halay basi ortada oynar ve kendini gosterir. Oyunun en coskulu oldugu son bdliimde
halay bas1 ve pogiik halaydan kopmadan birlikte oynarlar. Hareketli oyunlarda cosku ve
eglence zirvededir.

Gaziantep yoresinde giiniimiizde dahi halaylarm bas kisminda erkekler, son kisminda
kadinlar oynar. Halay ortasinda el ele tutusan kadin ve erkek mutlaka akraba olmalidir. Bu,
bir gelenektir. Ancak, bu gelenek 1950 ile 1960 yillar1 arasinda Tiirkiye’de Halk oyunlarmin
popiiler olmasi, yarigsma ve yurt dis1 festivalleri nedeni ile goz ardi edilerek, ilk defa kadin ve
erkek birlikte el ele- kol kola girerek oynamislardir. Bu, Halk oyunlarinda bir donim
noktasidir. Bu yillarda Gaziantep ili, Halk oyunlarinda yaptig1 arastirmalarla, hazirladiklar:
ekiplerle onciilik yaparak, diger illere de 6rnek olmuslardir. Bu donemde gerek derleme
calismalar1 ile gerekse hazirladiklar1 ekiplerle onciilik eden mahalli uzmanlar M. Yasar
CANLIOGLU, Ali CAVAZ, Biilent BILGIC, Burhan AYDOGAN, Unal KUPELI Halk
oyunlarina biiylik katkilar saglamistir.

Gaziantep' te halaylarda davul ve zurna sazlar1 disinda, yorede kaba zurna, cura zurna,
kartal kanad1 (¢ifte) zambir, argun, keman (bu yorede keman'in kemenge gibi calindig1 da
goriiliir), kabak kemane, baglama, def, darbuka, zilli def, climbiis gibi sazlarda calinmaktadir.
Argun, zambir ve ¢ifte diger illerimizde goriilmemektedir. Yorede oynanan oyunlarin usulleri
genellikle 2/4, 4/4, 6/4, 6/8, 7/4, 8/8 zamanhdir. Bunlarin haricinde uzun havalar vardir.
Yoredeki miizisyen ve oyuncular gliniimiize kadar el altinda 6grenerek, usta-¢irak iligkisi ile
yetismektedirler.
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4.2.1. Gaziantep Yoresinde Oynanilan Halay Tiirleri
4.2.1.1. Kabalar

Gaziantep' te halaylar genellikle kaba oyunlari ile baslar. Kaba tiiri oyunlar genellikle
agir olup, oyuncunun tiim maharetini sergiledigi oyunlardir. Tiim kabalar ve yarim kabalar
olmak tizere iki sekli vardir.

Kabalarda agirbashilik vardir. Ozel bir ustalik ve hiiner ister. Halay basi mendiliyle
erkeksi ve simarik ifadelerle tiim hiinerini kendini begenmis bir ifadeyle sunar. Halayin geri
kalan tiim oyuncular1 ise cosku ve naralar1 (yah, masallah ve zilgit) ile halay basini takip
ederler.

Kaba oyunlarinin 6zel bir tavr1 vardir. Bu tiir oyunlarda yumusak ve sert figiirlerin
biitiin 6zelliklerini gérmek miimkiindiir. Sag ayagin hamlesi 6nde, sol ayagin hamlesi ise
sirekli geriye atilir. Yarim kabalarda adim atmadan sadece ellerle oynandigi da goriiliir.
Halay basmin sol elinde uzun bir mendil (genellikle posu ya da Ahmediye) vardir. Bu uzun
mendil vasitasi ile bazen yaninda oynayan oyuncudan uzaklasip yakinlasabilir. Sag elinde ise
normal bir mendil (islemeli yaglik) bulunur. Halay bas1 kabay1 oynarken tavr1 siirekli mendil
iizerindedir.

Yorede oynanan Kabalar;
*Tiim Kaba

* Avsar Kabasi

*Yarmm Kaba

*Hama Kabasi

*Gavur Dag1 Kabasi
*Coban Bey Kabasi
*Cukurova Kabasi
*Hasan Dagi1

*Bulgar Gelini

*Seyit Ahmet

*Karakuyu

*Mimey

*Solak

*Yedi Deve

*Halebiye Kabasi
*Misiri Kabasi
*Hasanceli Kabasi
*QGaribin Halay1

*Haley

*Hursit’in Halay1

*Agir Kaba

*Terazi

*Keceli Kabasi

*Hadidin

*Gurbeti (Arap Agani Gurbetisi)
*Halay (kadmnlar oynar) (DALKAYA, 1996: 29)
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4.2.1.2. Diizler

Halaylarda tiim ve yarim kabalardan hemen sonra oynanir. Diize baslarken davul-
zurna calanlar mendilin altindan geger. Bu tiir oyunlar agirdan baslayarak oyunun sonuna
dogru hizlanir. Diizler tiirkii sdylemek i¢in yaratilmis oyunlardir. Bu oyunlarda uzun hava
okunur ve nara atilip, “’zilgit” ¢ekilir. Bu uzun havalar Barak, Diiden ve Iskdn agzindan
soylenir. Iskan agzindan soylenen tiirkiiler Tiirklerin Anadolu' ya gé¢lerini anlatmaktadir. Bu
tirkiilerde, Diiden agzinin da 6zel bir yeri vardir. Diiden, Kilis' in Yavuzlu (Tilhabes)
koytuntin tam karsisindadir. Cumhuriyetten sonra Suriye simirlart i¢inde kalmistir. Tiirkmen
kokenlidir. Yorede tiirkiilerin anavatani olarak bilinir. Genellikle agir tiirkiiler olup, tarihi ¢ok
eskilere dayanan tiirkiilerdir. Bozlak ayagindadir. Bu tiirkiiler ¢ok eski uygarliklardan soz
eder.

Diizler, sdylenen tiirkiiye gore isim alir. Ornegin: Ceren.

Yorede oynanan Diizler sunlardir;
*Com Diizii

*Tilhabes Diizii

*Asey Diizii

*Resi Diizii

*Agir Diiz

*Ezo gelin

*Cebeli

*Ceren

*[skan (Isken)

*Atebey (DALKAYA, 1996: 30)

4.2.1.3. Sirvaniler

Diizlerden hemen sonra oynanir. Agirdan hizliya dogru gider. Diiz ile Sirvani arasinda
bir ge¢is vardir. Aradaki bu gecis agirdir ve ad1 Diiz Sirvanidir. Sirvanilerin tiirkiilii olanlari
da vardir. Davul calinirken kasnak vuruglar1 bu oyunlarda ¢ok kullanilir. Halay basi ortaya
¢iktig1 zaman davulun tokmagi hep kasnaga vurur.

Yorede oynanilan Sirvaniler sunlardir;
*Diiz Sirvani

*Asey Sirvanisi

*[slahiyeSirvanisi

*Sirvani (DALKAYA, 1996: 31)

4.2.1.4. Galatalar

Halaylarda, Diiz ve Sirvaniden sonra oynanir. Oldukca zengin, hareketli ve hizlhi
oyunlardir. Galatalar kendi i¢inde bdliimlere ayrilir. Bunlar;

1- Tirkiilii Galatalar

*Biilbiil
2- Hareketli Galatalar
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*smi Han

*Ball1 Basma

* Glrsel

3-Agir Galatalar

* Halebi

*QGalata (DALKAYA, 1996: 31)

4.2.1.5. Sallamalar

Kadin oyunlari sallama tiirtindedir. Bu tiir oyunlarin adimlar1 ¢ok basit olup, bas yerde
ve mendili takip ederek oynanir. Oyunlarda agirbashlik ve zerafet vardir. Eller saga, sola
hareket ettirilir.

Yorede oynanan sallamalar sunlardir;
*Sallama
*Pekmez
*Zennube
*Teze gelin
*Yaglik Kenar1
*Agir Cezayir
*Kiillik (DALKAYA, 1996: 32)

4.2.1.6. Hareketli ve Tiirkiilii Oyunlar

Bu tiir oyunlar Galata ve Sallamalardan sonra oynanir. Bu oyunlar, diger oyunlardan
tavir, ritim, adim bakimindan oldukca farkhidir. Figiir bakimindan oldukg¢a zengin, estetik
oyunlardir. Agir baslayip, hizli bir sekilde son buldugu gibi, hizli baslayip, hizli bir sekilde de
sona erebilir. Tiirkiiler tek kisi tarafindan ya da topluluk halinde okunur. Tirkiilii oyunlar {i¢
guruba ayrilir.

1- Diiz seklinde oynanip, uzun hava formunda sdylenen tiirkiilii oyunlardir.

*Cebeli

*Com diizii

2- Hareketli bir ritim esliginde uzun hava formunda séylenen tiirkiilii oyunlardir.

*QGalata

*Biilbiiliin Galatas1

3- Hoplatmali, hareketli oynanan, coskulu bir sekilde soylenen ve oynanan tiirkiili
oyunlardir.

* Leylim tiirli oyunlar

* Meryem

Yorede oynanan hareketli ve tiirkiilii oyunlar sunlardir;
*Koseyri (tek, cift)

*Kirikhan

*Mani

*Karsilama

*Pekmez

*Yarpuz
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*Zennube
*Berde
*Susam
*Solak
*Coban
*Kiirdi
*Temiraga
*Koye giris
*Senem
*Ugayak
*Bicak Oyunu
*Han Esma
*Keceli

* Arabi
*Meryem
*Leylim
*Sinsin
*Kogekee
*Gurbetge
*Tersi

*Rigko
*Ucurdum
*Depce
*Samatya
*Demirci
*Zelloze
*Derekoyii Ugayagi
*Fatike (Kelo)
*Depone
*Belley
*Sekeroglan
*Mermere (Marmara)
*Cemile
*Gazaley
*Hallume
*Giizelhan
*Hizimey
*Tamzara (Camurddken)
*Havse
*Esmergavli
*Valde

*Serce
*Pasagoctii
*Dokuzlu
*Mendilli (Zikir)
*Darbizey
*Meses
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*Samani Sar1
*Ayak Alma
*Arap Kizi
*Karayilan
*Giirsel
*Dersim
*Siirtitme
*Indi- bindi
*Gelin Indirme
*Halebi

*Tura

*Esmeri
*Dirik
*Yaylalar
*Teze gelin
*Yanlik
*Sabas Havasi (Kdg¢ek oynatma)
*Feride

*Done
*Agirlama
*Cibikli

*Sirin Nar
*Havarisko
*Oguzlu (DALKAYA, 1996: 33)

4.3. Gaziantep Yoresi Kirikkhan Oyunu

Gaziantep yoresi Tirk Halk oyunlari, gerek zenginligi, gerek oyun cesitliligi ve
gerekse miizikleri bakimindan kendini ispatlamigtir. Halay tiiriiniin en 1yi sekilde yansitildig:
ve yasatildig1 yorelerimizden biridir. Tiirkiye’de ilk defa yapilan festival ve yarigmalara,
Akgcaabat, Silifke, Erzurum, Elaz1g, Artvin yoreleri ile birlikte katilmis ve en iy1 sekilde
kendini tanitmistir. O giinden bu yana Gaziantep yoresi ile ilgili yogun ¢alismalar baslamis ve
mahalli oyuncularm, oyunlar1 belli bir forma koyup, oyun ve miizikleri diizenleyerek
giiniimiize kadar bu sekilde, oyunlarin eski haliyle oynanmasini saglamislardir.

Gaziantep yoresindeki alan arastrmasinda, Gaziantep' in en 6nemli Halk oyunlari
uzmanlarindan biri olan, yaptig1 ¢alismalar ve diizenlemelerle Gaziantep Halk oyunlarina
biiyiik katkilar saglayan mahalli oyuncu Mehmet Yasar CANLOGLU (Butik Yasar) ile
goriisiilmiis ve yaptig1 aciklamalar kayda almmustir. M. Yasar CANLIOGLU' dan alinan
bilgilere gore ¢’6nce miizik, sonra oyun kavramini agiklayarak miizigin oyunlardaki 6nemini’’
vurgulamistir. ’Kirikhan oyununu Gaziantep’ te ilk defa 1960” I1 yillarda kendisine oynayan
Burhan AYDOGAN' dan gorerek aldigini, oyunu dort yillik bir galismanm sonucunda
bugiinkii oynanan bigimde diizenledigini ve ydreye tamttigmn1>’ anlatmustir. Ogrendigi sekilde
Kirikhan oyununun geleneksel haline sadik kalmis, {ic oyunu birlestirerek derlemis ve
yavastan hizliya dogru oyunu zenginlestirerek, gorsel olarak sahnelemeye uygun hale
getirmistir. “’Kirikhan oyunun aslinin bir figiirden olustugunu, diger figiirler1 kendisinin
ekledigini, Diliz Sirvani ve Asey Sirvanisi oyunu ile birlestirip diizenledigini’’ belirtmistir.
Oyun, yorede hala M. Yasar CANLIOGLU' nun diizenleyip, yoredeki oyunculara dgretmis
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oldugu gibi otantik haliyle oynanilmaktadir. Ayrica Tiirkiye' deki Halk oyunlar1 ¢alismalari
yapan tiim ekiplerde ve biitiin konservatuarlarda da Kirikhan oyunu bu sekli ile
oynanmaktadir.

M. Yasar CANLIOGLU' nun verdigi bilgilere gore *’Kirtkhan oyununun ¢ikis yerinin
Hatay yoresi oldugunu, ancak oyunu kendisinin gelistirdigini ve Halk oyunlarina
kazandirdigini’’ ifade etmistir. " Biz ayn1 yorenin insanlariyiz, var olan oyunu biz de oynadik,
Hatay' da oynadi" ifadesini kullanarak, kiiltiirel etkilesimin O6nemini vurgulamistir.
“’Gaziantep yoresi Halk oyunlar1 ¢caligmalarinin, Hatay' dan daha once basladigii, Tiirkiye’
de cikan ilk ekiplerden biri oldugunu ve Kirikhan oyununu ilk defa oynayan yorenin
Gaziantep oldugunu’’ sodylemistir. “’Gaziantep’ te bu oyunu, Barak kiyafetlerini giyerek,
Barak ekibi olarak ¢iktiklarini ve o yillarda Meryem ile Kirikhan oyununun ¢ok tutuldugunu’’
sOylemistir. Halk oyunlar1 tarihine bakildiginda kayitlarda da bu sekilde oldugu
goriilmektedir. Gaziantep yoresinde oynanan Kirikhan oyunu "KIRIKCAN" olarak
bilinmektedir; fakat CANLIOGLU' nun kiigiik yaslardayken, dedesinden edindigi bilgilere
gore “’bu oyunun asil isminin "KIRIKCALI" oldugunu, oyunun bir hikdyesinin oldugunu;
ancak bu hikdyeyi kendisinin bilmedigini’’ sdylemistir. (Bkz. EK 23)

Yorede bu oyun ii¢ farkli oyunun birlesmesi ile oynanmaktadir. Bunlar;
*DUZ SIRVANI

*ASEY SIRVANISI

*KIRIKHAN

Gaziantep yoresinde oynanan oyun tiirlerine bakildiginda Diiz ve Asey oyunlari,
Sirvani tiirtindedir. Kirikhan oyunu ise, hareketli ve tiirkiilii oyun tiiriindedir.

Gaziantep oynanan bu oyunlar, Barak havasi ile baglar. Kirikhan oyunu, Barak oyunu
olan Diiz Sirvani ve Asey Sirvanisi oyunu ile birlikte oynanir. Davul tokmag: ile zurnayi
bastirmadan tarama yapar. Halay bas1 mendiliyle kendini gosterir ve attig1 naralarla halaya
cosku verir. Halay bas1 ile yanindaki oyuncunun elinde Ahmediye veya posu bulunur. Her iki
ucundan tutarlar. Buradaki ama¢ halay basinin ferdi olarak oynamasidir. Halay sonunda
oynayan oyuncunun (Pocik) elinde de mendil vardir, oyunun basinda mendilini sallamaz.
Diger oyuncularin kollari, koltuk altindan tutulu bi¢cimde olup, viicutlarinin {ist kismi 6ne
dogru egik vaziyettedir. Halay bas1 yiirliyerek kendisinden sonraki birka¢ oyuncu ile birlikte
daire formuna gecip yoredeki "yah yah" narasmi atarlar. Kadmlar ise "zilgit" calarak eslik
ederler. Ekip bas1 tekrar yerine gecer ve yanindaki oyuncu ile kol kola girer. Halay bas1 uzun
havanm bitiris bollimiinde komut (hoppa) vererek, Diiz Sirvani’ yi baslatir. Gaziantep yoresi
Kirikhan oyunu ile birlikte oynanan Diiz Sirvani oyunu, Barak oyunudur. Diiz Sirvani
oyununun ezgisi uzun havadir. Oyuncular davulun ¢aldig1 4/4' liik usul ile oynarlar. Zurna
uzun havayi1 Barak agzinda serbest dolasir. (Bkz. EK 24) Halay bas1 coskusunu gostermek
icin burada kendine 6zgli naralar atar. Oyun, sag ayakla geriye gidilerek baslanir. Davulun
tokmak vurusunda (diim) geriye adim atilirken, ¢ibik vurusunda (tek), ondeki ayak topuktan
parmak ucuna kalkar. Arkadaki bacak 6ndeki ayagin parmak ucu kaldirisinda dizden asagiya
dogru vurgu yapar. Geriye bir sag ayak, bir sol ayakla gidilir ve her gidiste ekip yavas yavas
viicudunu diizelterek, geriye dogru hafifce yatar. Her bir 6l¢ii, bir adim climlesine denk
gelmektedir. Bir 6l¢ii miizik climlesi i¢erisinde birinci adim ciimlesi sag ayak ve sol ayakta iki
defa tekrarlanir. Oyunun basinda halay basi komut verir ve Diiz Sirvani oyununun ikinci
figiiriine gecilir. Ikinci figiire komut verildikten bir adim sonra sag ayak geriye alinarak
baslanir. Burada sag ayak geride iken, sol ayagin parmak ucu yerde topuk havadadir. Davulun
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tek sesinde iki diz asagiya dogru kirilarak esnetme yapilir. Diim sesi ile sol ayak tabana basilir
ve sag ayak arkadan One ve tekrar arkaya dogru tam bir daire ¢izer (tek sesi ile). Komut verilir
ve ikinci figiirlin bas kism1 yapildiktan sonra daire hareketi yerine sag ayak arkadan sol 6n
vereve dogru kalkar ve iigiincii adim ciimlesine gecilir. ikinci ve {i¢iincii adim ciimlelerinde
ezgi, usul ve oyun admmi birlikte tamamlanmaktadir. Uglincii figiir, sa§ ayak yukariya
cekilerek baglanir. Sag ayak arkadayken yere temas ettigi anda ondeki sol ayak dize cekilir.
Tekrar ayak basar ve arkadaki ayak dize ¢ekilirken viicut sol vereve doner, oyuncular sol 6n
tarafa egilirler. Egilme esnasinda sag ayak Oon sola alinarak, sag ayak topuktan, tabana dogru
basar. Bastig1 anda arkadaki sol ayak dize kadar cekilir ve sol ayak basilip, sag ayak dize
cekilirken viicut tekrar sol 6n verevden yoniinii diize ¢evirip, viicut yukar1 kalkar. Davulun
her vurusunda (tokmak vuruslarinda) ayak yere basar, ¢ibik vuruslarinda ayak yukar1 ¢ekilir.
Halay basi ve poc¢ik burada mendilini sallamaya baslar. Figlirde hafif viicut esnetmeleri ve
yoresel tavirlar hakimdir. Bas ise adimin yoniine gore hareket eder. Komut verildikten sonra,
Asey Sirvanisi oyunu i¢in hazirlik yapilir. Sag ayakla 6n vereve doniiliir ve biitlin oyuncular
kollarin1 birakarak, halay basmi takip ederler. One bir sag adim, bir sol adim basildiktan
sonra, kollar asagidan gogiis hizasma kadar kaldirilarak, Asey Sirvanisine gecilir. Asey
Sirvanisi oyunu Barak oyunudur ve tiirkiisii olan bir uzun havadir. Oyuncular davulun ¢aldigi
4/4> lik usul esliginde oynarlar. (Bkz. EK 24) Viicudun iist kismi 6ne dogru egilmis
vaziyettedir. Sag ayakla ti¢ ylriiylis yapilir (sag- sol- sag), dordiincii adimda sol ayak dize
cekilir (ayak parmak ucu yere bakar) ve kollar {i¢ ylriiylis adiminda go6giis hizasindan,
dordiincii sayida saga dogru uzatilir. Bas, elleri takip eder ve ayn1 hareket sol ayakta da
uygulanir. Sirvani ezgisinin sonlarina dogru, halay basit komut verir ve Kirikhan oyununa
gecilir. Asey Sirvanisi ve Kirikhan oyununun birinci adim ciimlesinde oyuncular, halay basini
takip etmektedirler.

Kirikhan oyunun usulii 2/4' liktiir. Oyunun ezgisi ise Kerem ayagindadir. Ezgi bir
miizik ciimlesinden olusur. Ezgi icerisinde bes adet 2/4' likk 6l¢ii bulunur. Yalnizca besinci
adim climlesinde ii¢ tane 2/4’ liikk 6l¢li calinir. Besinci figiiriin adimi ile miizik birbirine denk
gelsin diye ezgi kisaltilir. (Bkz. Sekil: 4.4) Halay basi komutlarini her zaman ezginin basinda
verir, bir sonraki ezgide ise yeni adim ciimlesine gecilir. Ayrica biitiin adim climlelerinin
besinci 2/4’ likk Olgiisiinde bir sonraki adim climlesine gegmek i¢in hazirlik yapilir; fakat
besinci adim ciimlesine, ezginin basinda girilir. Asey Sirvanisi’ nden, Kirikhan oyununa
coskulu bir sekilde, “’zilgit’” atilarak gecilir. Davul kasnak ve ¢ibik taramalar1 yapar. Kirikhan
oyunu sag ayakla baglar ve yiirime hareketi yapilir. Kollar gogiis oniinde, eller ise ¢ene
hizasindadir. Sag el, sol ele vurur. Burada viicudun iist kismi1 ve eller, her adimda saga ve sola
doner. Yiirliylis yapilirken hafif bir titretme hareketi yapilir. Biitlin oyuncular halay basini
takip ederek, diiz bir siraya gecerken, halay basi davulcunun oniine giderek el, bas, ayak
hareketleriyle yorenin tavrini gostererek solo yapar. Halay basi yerine gegerken ekibin
oniinden gider ve ekipteki kadnlar “’zilgit’” c¢eker. Halay basi yerini aldiktan sonra komut
verir. Komut ezginin basinda verildikten sonra, ezginin besinci 2/4' likk Olglisiinde biitiin
oyuncular sagdan sola vurgulu bir sekilde sag ayak basilip, sol ayak kaldirilarak donerler
(sahne 6nii) ve ikinci adim climlesine gecilir. Davulcu, birinci adim climlesindeki kasnak ve
¢ibik vuruslarinin yerine, tokmagini vurgulu bir sekilde vurmaya baglar. Yeni adim climlesine
geciste, oyuncular tekrar kol kola girerler. Halay bas1 ve po¢ik mendillerini birlikte sallamaya
baslar ve sol ayakla ikinci figiire gegilir. Sol ayakla topuk basilarak one dogru ii¢ yiiriiytisle
gidilir, tekrar ti¢ yiirliylisle geriye gelinir ve iki ¢ift hoplama hareketi ile adim ciimlesi
tamamlanir. Geriye gelinirken viicutta bir titretme vardir. Halay basi komut verene kadar
adim tekrarlanir. Ezginin besinci 2/4' lLik Olciisiinde ¢ift hoplama hareketi yerine ¢ift sol
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hareketi ile baglant1 kurulur. Bu adim ciimlesinin basinda biitiin oyuncular coskulu bir
bicimde "hayda" sesiyle nara atarlar ve kadmlar “’zilgit’’ ¢ekerler. Sol topukla hoplayarak ii¢
adim one gidilir. Geriye gelinirken ayaklar one uzatilir ve viicut geriye dogru yatar. Yorede
iiclincii figilir iki sekilde tamamlanir. Geriye ayak uzatilarak gelindikten sonra cift ¢ift basilip
tamamlanirken, ¢ift sol ayak ¢ekilerek de tamamlanabilir. Komut verildikten sonra usuliin son
2/4° liik olciisiinde ¢ift sol hareketi ile ayak dize kadar cekilir, ayakucu yeri gosterir. Sol diz
asagiya inerken, sag bacak arkaya dogru uzatilir. Figiir yapilirken viicudun {ist kismi sabittir.
Ekibin tamami saga dogru halay basini takip ederek ilerler. Bu adim ciimlesinin basinda
"hayda" ¢ekilerek gidilir. Bir tur doniilerek ekip eski yerini alir. Ezginin basinda komut gelir,
adim ezginin sonuna kadar yapilarak tamamlanir. Ezginin ilk 2/4' liik 6lciistinde ¢ift basilarak
sol bacak dize kadar ¢ekilir ve 6ne sol ayakla topuk vurularak besinci adim climlesi baglar.
Diger figiirlerde bir miizik ciimlesinde bes tane 2/4’ lik 6l¢ii ¢alinirken, burada ii¢ tane 2/4’
lik 6l¢ti ¢alinarak ezgi kisaltilir. Sol topuk vurulduktan sonra, biitliin oyuncular sag ayakla, sol
vereve iki tane topuk vururlar. Burada viicut 6ne dogru egilir ve baslar sola dogru bakar. Sag
topugun vurusundan sonra, ¢ift sol hareketi ile tekrar viicutlar diizelir. Sag topugun c¢ift
vurusunda "hey hey" narasi atilir. Halay basi komut verir ve adim ciimlesi bitirilir. Kirikhan
oyunun bes ve altinci adim ciimlelerinin arasinda bir gegis figiiri vardir. Bu gecis, ikinci adim
climlesinin yiiriiyiis kismi1 (sekmeden yiirtime) ile iigiincii adim climlesinin geriye gelis kismi
olan hoplayarak ayak uzatma bolimleri birlestirilerek tamamlanir. Yorede bu gegis her zaman
bir figiir tekrarlanir. Komut gelince altinct adim ciimlesine gecilir. Gaziantep yoresinde,
Kirikhan oyununun temel figiirii altinc1 adim climlesidir. Bu adim climlesi oyunun en coskulu
ve en hizli bolimiidiir. Cift sol topuk vurulduktan sonra ayak geriye alinir ve yere basar, ayni
anda sag ayak One uzatilir ve asagidan yukariya ve tekrar sol ayagin dizine kadar cekilerek
tam bir daire hareketi yapilir. Sag ayak yere temas ederken sol ayak kaldirilir ve ayak yere
basar, ayni anda tekrar sag ayak one uzatilir. Burada sag ayak geriye ¢ekilirken ayak ucu yere
vurularak ayak degistirme yapilir. Tekrar sol ayak kaldirilarak sol topuk vurulur adim tekrar
edilir. Figiir sag ayagin yerine getirilerek ¢ift basmasiyla bitirilir. Bu adim ciimlesi bir defa
tekrarlandiktan sonra zurna susar ve davulcu sadece kasnak ve ¢ibiga vurur. Oyunda
metronom gittikce hizlanir. Ekip biitiin coskuyu burada verir. Adim cilimlesinin basinda
“hayda’’ ve “’zilgitlar’’ ¢alinir. Oyunun sonunda ise ‘’hey’’narasi atilarak oyun tamamlanir.
(Bkz. EK 23)

Yorede oyun iki sekilde bitirilir;

1- Cevirme hareketi yapildiktan sonra sag ayak one uzatilir ve tekrar diiz bir sekilde
sag ayak geriye alinarak sol ayagin yanima getirilerek kapatilir ve “’hey’’ sesi ile oyun biter.

2- Sag ayak cevrilir ve sag ayak one uzatilmadan yukar1 ¢ekilir ve ¢ift basilarak oyun
bitirilir.

Gaziantep yoresinde bu oyunun altinc1 adim climlesinde ekip diiz bir siradayken, halay
basi ve pocik yanlarindaki oyunculardan ayrilmadan, posularmn ucundan tutarlar ve
birbirlerine bakarak mendil sallarlar. Oyuncular ¢ift sol topuk g¢evirme hareketi yaparken,
davulcunun vurgusuyla birlikte halay bas1 ve pocik ¢ift sol cokme hareketini yaparlar. Bir kag
defa tekrar edildikten sonra yanlarindaki oyuncularla birlesip, oyunu tamamlarlar.

Kirikhan oyunu, Gaziantep yoresinin temel oyunlarimdan biridir. Biitiin yarigma,
gosteri ve festivallerde bu oyun mutlaka oynanir. Kirikhan oyunu kalip olarak bu sekilde
derlenmistir. Degistirilmeden her zaman bdyle oynanir.
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4.3.1. Diiz Sirvani Oyunu Ritmi

YORESI: . . . NOTAYA ALIM TARIHI:
GAZIANTEP T 7 21.07.2010
KAYNAK Kist: DUZ SIR‘{ANI NOTAYA ALAN:
Mehmet AGIRDAL (RiTiM) Nurcan DALKAYA
J =37 1

) ;

e L e e el e e 1 |

Sekil 4.1

Gaziantep yoresi Kirikhan oyunu ile birlikte oynanan Diiz Sirvani oyunu, Barak
oyunudur. Diiz Sirvani oyununun ezgisi uzun havadir ve zurna, uzun havayr Barak agzinda
serbest dolasir. Alan arastirmasinda kayda alinan Diiz Sirvani oyununun miizigini zurna ile
icra eden kaynak kisi yoresel tavirlarla ve seri bir sekilde seslendirmistir. Bu sebeple oyunun
ezgisi takip edilemeyerek notaya alinmamistir. Mahalli sanatcilarin verileri ekte sunulmustur.
(Bkz. EK 24)
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4.3.2. Asey Sirvanisi Oyunu Miizigi

YORESI: i 7 et
i O NOTAYA ALIM TARIH}:
PATIANLER: 17.08.2010
KAYNAK KISL ASEY SIRVANisi NOTAYA ALAN:
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Ah aman,aman,aman ey.

Le Asey ellerin devesi dagi dolamr,

Amanm Asenin devesi de cayda sulamir,sulamr.
aman eller asey dedikcede benim gonlim
Bulanir.bulanar.

Le asey,

Adh giizel Asey,

Kendi giizel Asey, le le le...

Sekil 4.2

Diiz Sirvani’ den sonra oynanan Asey Sirvanisi tiirkiisi ve oyunun ritmi notaya
almarak DVD kaydiyla belgelenmistir. (Bkz. EK 24)
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4.3.3. Asey Sirvanisi Oyunu Ritmi

YORESI: ' =
GAZIANTEP
KAYNAK Kisi: ASEY S.IR.VANISI
Mehmet AGIRDAL (RITIM)

37

NOTAYA ALIM TARIHi:
21.07.2010

NOTAYA ALAN:
Nurcan DALKAYA
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—e
=

Y_“
\ulf
Y1
\i]

Sekil 4.3

31



4.3.4. Kirikhan Oyunu Miizigi

YORESI: NOTAYA ALIM TARIHI:
T 02.08.2010

GAZIANTEP

KAYNAK Kisi: KIRIKHAN ;\IOTAYA ALAN:

Hasan KAPLI Nurcan DALKAYA

J =130

Sekil 4.4

Bu oyunun besinci adim ctimlesinin ezgisi bes 6l¢ti 2/4 liikk usul yerine, ti¢ Ol¢ti 2/4°
luk usul kisaltilarak oynanmaktadir. Arastirmalar sonrasinda, bu bsliimiin notaya alnmadigi
goriilmustiir. Bu sebeple, oyunun besinci adim ctimlesinin miizik ve ritmi notaya alinarak
belirtilmistir. Bu kisaltma “’Sekil 4.4”’tin ©’6. 7. 8. dlciilerinde belirtilmistir. Hatay yoresinde
1970 yilindan sonra oynanan Kirikhan oyununda boyle bir kisaltma yoktur. Karsilagtirma
sirasinda miizik ve ritimdeki bu fark belirtilerek anlatilmistir. 1960 ‘Ii yillarda Kirikhan
oyununu derleyerek, Barak oyunlar: ile birlestiren ve ilk defa sahneye aktaran M.Yasar
CANLIOGLU’nun ¢alismalar1 sonrasinda, giiniimiize kadar oynanan Kirikhan oyunu,
Gaziantep’e gidilerek yapilan alan arastirmas ile belgelenmistir. (Bkz. EK 24)
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4.3.5. Kirikhan Oyunu Ritmi

YORESI: NOTAYA ALIMTARIHI:
GAZIANTEP KIRTKHAN 21.07.2010
KAYNAK Kisi: NOTAYA ALAN:
Mehmet AGIRDAL (Ri Ti]\’I) Nurcan DALEAYA
J=13|]
C C 4 3 3 3
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Sekil 4.5

Gaziantep yoresinde oynanan Kirikhan oyunundaki besinci adim climlesindeki
kisaltma, <’Sekil 4.5°” in 8.ve 9. Olgiilerinde notaya almarak kisaltilmistir.
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5. HATAY VE GAZIANTEP KIRIKHAN OYUNU ADIM CUMLELERININ
KARSILASTIRILMASI

Gaziantep ve Hatay yorelerinde oynanilan ve yasatilan Kirikhan oyununun miizigi ve
ritmi birbirine benzerlik gdstermektedir. Sazlarini icra eden mahalli sanat¢ilarin ¢alim
tekniklerini gostererek yoresel ezgi tavirlarini ve ritmi sunus bi¢imini degisik niianslarla
siislemektedirler. Oyun oynanilirken atilan yoresel naralar her iki yorede degisebilmektedir.
Ayni1 yerde nara atilabilmekte ya da yapilmamaktadir. Ayrica halay basini oynayan kisinin ya
da pog¢igin (bazen de ayni anda) diger oyunculardan kopuk bir bigcimde hareket ettigi de
goriilebilmektedir.

Hatay yoresine gidilerek yapilan alan arastirmasinda ilk goriisme yore uzmani Mehmet
DANISMAN ile yapilmistir. Burada davul ve zurnanin esligi ile Kirikhan oyununu
oynamistir. Oyun 1970 li yillardan beri yorede bu bigimi ile icra edilmektedir. (Bkz. EK 22)

Kirikhan oyunu Gaziantep® te 1960’ I yillarda Burhan AYDOGAN’ dan, Mehmet
Yasar CANLIOGLU tarafindan almmus, hi¢ bilmedigi bu oyunu dért yillik bir ¢alisma
sonrasinda diizenleyerek ilk defa sahneye aktarmustir. Kirikhan oyunu, o giinden bu yana bu
sekli ile oynatilmig ve ogretilmistir. (Bkz. EK 23) Tiirkiye’ deki Tiirk Halk oyunlari ile 1lgili
tim dernek, kurum, kurulus ve Tiirk Musikisi Devlet Konservatuarlar1 tarafindan Gaziantep
yoresinin bir oyunu olarak bilinmektedir ve kayitlara bu sekilde ge¢mistir. Hatay yoresinde
1970 yilindan 6nce tamamen farkli bir bicimde icra edilen geleneksel oyun, 1970 yilindan
sonra Gaziantep’ te oynanilan bi¢imi ile 6gretilerek unutulmaya baslanmis ve 1970 yilindan
itibaren her yeni 6grenen kisi oyunu bu sekli ile oynamistir. Kirikhan oyunu popiiler olduktan
sonra Hatay ydresi oyuncular1 ayn1 oyunu oynasa da, adim ciimleleri ve gecislerde farkli ve
benzer 6zellikler goriilebilmekte, degisik bir bicimde icra edilebilmektedir.

Her iki yorede oynanan Kirikhan oyununun miizigi 2/4° lik usuldedir. Bir miizik
climlesinden olusur. Bir miizik ciimlesi icinde 2/4’ liikk vurus bes adettir. Oyunun miizigi
Kerem ayagindadir. Halay tiiriinde bir oyundur. Hareketli ve tiirkiili oyunlar gurubunda
oynanan, kadin ve erkeklerin birlikte kol kola girerek oynadiklari, coskulu, hareketli ve halay
basmin mahalli tavirlarini sergiledigi, oyuna davul ve zurnanin eslik ettigi bir ekip oyunudur.
Bu oyun, her iki yorede Kirikhan, Kirk¢an, Kirik¢an, Kirikgali olarak bilinmekte ve hala
yasatilmaktadir. Ayn1 zamanda Gaziantep ve Hatay’ da 1970 yilindan sonra oynanan Kirikhan
oyununun belli bir hikdyesinin olmadig1 kaynak kisiler tarafindan belirtilmistir. .

Hatay Kirikhan oyununu, Gaziantep Kirikhan oyunundan ayiran en 6nemli farklar,
Hatay yoresinde oynanilan oyunun bes adim ciimlesinden olugmasi ve her béliimiin bir isimle
anilmasidir. Bu boliimler; “’el vurma, yiriiylis, topuk vurma, diz ¢ekme ve sekme’’
boliimleridir. Gaziantep yoresinde boyle bir isimlendirme yapilmamaktadir; ayrica, buradaki
oyun alt1 adim ciimlesinden olugmaktadir. 1960’ 11 yillarda diizenlenmis ve o giinden bu yana
kaliplagmig bir bicimde oynanmaktadir. Gaziantep’ te oynanan Kirikhan oyunun en énemli
ozelligi, Kirikhan oyununun {ii¢ farkli oyundan olusmasi ve bu oyunlarla birlikte
oynanmasidir. Bu oyunlar; Diiz Sirvani, Asey Sirvanisi ve Kirikhan oyunudur. Barak
oyunlar1 i¢inde yer alan Diiz Sirvani ve Asey Sirvanisi oyunu oynandiktan sonra Kirikhan
oyunu ile birbirine bagl bir sekilde arka arkaya oynanir.

Asagidaki tabloda Kirikhan oyununun her iki yoredeki adim ciimleleri karsilastirilarak,
oyunun icrasi anlatilmistir.
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Tablo 1.1 : Hatay ve Gaziantep Kirikhan Oyunu Adim Ciimlelerinin Karsilastirilmasi

HATAY YORESI GAZIANTEP YORESI
DUZ SIRVANI
ASEY SIRVANISI

EL VURMA BOLUMU BIRINCI ADIM CUMLESI
YURUYUS BOLUMU IKINCI ADIM CUMLESI
TOPUK VURMA BOLUMU UCUNCU ADIM CUMLESI
DIiZ CEKME BOLUMU DORDUNCU ADIM CUMLESI
BESINCI ADIM CUMLESI

Baglant1 boliimii (Yiriiylis boliimiiniin | Baglantt  bolimi (2. ve 3. adim
tekrari) climlelerinin birlesimi)

SEKME BOLUMU ALTINCI ADIM CUMLESI

Hatay yoresi, el vurma boéliimii (1. adim ciimlesi): Sekme hareketi ile sag ayakla
baslar. Eller gogiis oniinde (sabit) sag el sol ele vurarak cepik calar. Biitiin oyuncular halay
basmi takip ederek sag sekme, sol sekme hareketi ile diiz siraya gegerek yerlerini alirlar.
Komut gelene kadar el vurma boliimii tekrarlanir. Miizik climlesinin basinda, tek sayilarda
komut gelir (1.3.5.7.). Ezginin besinci 2/4’ likk Slciistinde ¢ift sol hareketi ile sagdan sola
dontilerek yiiriiylis boliimiine gegilir. Kollardan tutulur. Kol tutusu koltuk altindan sag kol
iistten, sol kol alttan gecirerek baglanir. Eller ise birbirine gecirilir. (Bkz. EK 7)

Gaziantep yoresi birinci adim ciimlesi: Oyun sag ayakla baslar ve yiirlime hareketi
yapilir. Oyuna coskulu bir bi¢imde girilir. Kollar gogiis 6niinde, eller ise ¢ene hizasindadir.
Sag el, sol ele vurur. Burada viicudun iist kism1 ve eller, her adimda saga ve sola ddner.
Yiriiyiis yapilirken hafif bir titretme hareketi yapilir. Biitiin oyuncular halay basmi takip
ederek, ekip diiz bir siraya gecer. Komut gelene kadar ayni hareket tekrarlanir. Komut ezginin
basinda verildikten sonra, ezginin besinci 2/4' liik Olciisiinde biitiin oyuncular sagdan sola
vurgulu bir sekilde sag ayak basilip, sol ayak kaldirilarak donerler (sahne 6nii) ve ikinci adim
cimlesine gecilir. Oyuncular kol kola girerler. Kol tutusu koltuk altindan sag kol iistten, sol
kol alttan gecirerek baglanir. Eller ise birbirine gecirilir. (Bkz. EK 8)

Karsilastirma: Hatay yoresinde birinci figlirde eller gogiis hizasinda sabit iken,
Gaziantep oyununda eller saga sola hareket ettirilir. Hatay’ da adim sekme hareketi ile
yapilirken, Gaziantep’ te yiirime hareketi yapilir. Hatay yoresinde, adim ciimlesinin
sonundaki doniis ¢ift sol sekme hareketi ile yapilirken, Gaziantep Kirikhan oyunun sonunda
sekmeden sol ayakla doniis yapilir. Kol tutuslar1 ayni bigimdedir.

Hatay yoresi Kirikhan oyunu yiiriiyiis boliimii (2. adim ciimlesi): Yiiriiyls bolimii
sol ayakla baslar. One dogru ii¢c topuk vurup one yiiriiyerek (sekmeden) gidilir ve ii¢ adim
yiiriiyerek geri gelinir. Cift sol hareketi ile adim tamamlanir. Halay basi komut verdikten
sonra ezginin besinci 2/4’ likk dl¢lisiinde adim tamamlanir ve topuk vurma boliimiine gegilir.
(Bkz. EK 9)

Gaziantep yoresi Kiritkhan oyunu ikinci adim ciimlesi: Sol ayakla baslar. Sol ayakla
topuk basilarak 6ne dogru ii¢ yiiriylisle gidilir, tekrar ti¢ yiiriiylisle geriye gelinir ve cift ¢ift
hareketi ile adim ciimlesi tamamlanir. Geriye gelinirken viicutta bir titretme vardir. Halay bas1
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komut verene kadar adim tekrarlanir. Ugiincii adim ciimlesine gegiste ¢ift hoplama hareketi
yerine, ¢ift sol hareketi ile baglant1 kurulur. (Bkz. EK 10)

Karsilastirma: Bu adim ciimleleri her iki yorede ayn sekilde oynanir. Ancak buradaki
en onemli fark, Hatay oyununda adim ciimlesinin sonunda ¢ift sol hareketi yapilirken,
Gaziantep’ te iki tane c¢ift hoplama yapilir; fakat 3. adim climlesine gecilirken ¢ift sol
kaldirilarak yapildig1 da goriilebilmektedir. Gaziantep’ te, geri gelinirken yorenin tavri olan
titretme hareketi yapilir. Hatay’ da boyle bir titretme tavri yoktur.

Hatay yoresi topuk vurma boéliimii (3. adim ciimlesi): Sol ayakla baslar, 6ne ii¢
adim topuk vurup sekme hareketi yapilir, ayaklar1 6ne uzatma hareketi ile ic adim geriye
gelinir. Ayaklar 6ne dogru uzatilirken sekme yapilir ve viicudun tist kismi1 arkaya dogru yatar.
Iki tane ¢ift hoplama ile hareket tamamlanir ve komut gelene kadar adim tekrar edilir. Ezgi
tamamlandiktan sonra, dordiincii figiir olan diz ¢gekme boliimii baslar. (Bkz. EK 11)

Gaziantep yoresi Kirikkhan oyunu iiciincii adim ciimlesi: Bu adim cilimlesine
coskulu bir bicimde gegilir.Sol topukla hoplayarak iic adim 6ne gidilir, geriye gelinirken
ayaklar 6ne uzatilir ve viicut geriye dogru yatar. Yorede tgiincii figiir iki sekilde tamamlanir.
Geriye ayak uzatilarak gelindikten sonra cift ¢ift basilip tamamlanirken, ¢ift sol ayak
cekilerek de tamamlanabilir. (Bkz. EK 12)

Karsilastirma: Her iki yorede {clincii adim climlesi birbirine benzerlik
gostermektedir; ancak bir sonraki figiire ge¢is yeri farkhidir. Hatay yoresinde komut
verildikten sonra oyun miiziginin sonuna kadar hareket yapilarak tamamlanir, Gaziantep’ te
komuttan sonra ezginin besinci 2/4’ liik olciisiinde hazirlik yapilarak (cift sol hareketi ile)
gecilir.

Hatay yoresi diz cekme boliimii (4. adim ciimlesi): Topuk vurma boliimiiniin adimi1
ve ezgisi tamamlandiktan sonra, bir sonraki ezginin basinda dordiincii figiir olan, diz ¢cekme
boliimii baglar. Cift sol ayak ucu vurularak sol ayak dize kadar ¢ekilir ve ayak yere bastigi
anda sag ayak diiz bir sekilde geriye atilir. Sag ayak yerine gelirken tekrar sol ayak yukariya
cekilir. Bu figiir oynanirken viicudun st kismi one egilir ve arkaya yatar. Biitiin oyuncular bu
hareketle birlikte bir tur donerler ve tekrar yerlerini alirlar. Usuliin besinci 2/4' liikk 6l¢iisiinde
iki ¢ift hareketi ile hoplayarak tamamlanir. (Bkz. EK 13)

Gaziantep yoresi Kirikhan oyunu doérdiincii adim ciimlesi: Uciincii adim
climlesinde komut verildikten sonra usuliin son 2/4’ lik 6lgiisiinde ¢ift sol hareketi ile ayak
dize kadar ¢ekilir, ayakucu yeri gosterir. Sol diz asagiya inerken, sag bacak arkaya dogru
uzatilir. Figiir yapilirken viicudun tist kismi sabittir. Ekibin tamami saga dogru halay basini
takip ederek ilerler. Bir tur doniilerek ekip eski yerini alir. Ezginin baginda komut gelir, adim
ezginin sonuna kadar yapilarak tamamlanir. (Bkz. EK 14)

Karsilastirma: Hatay yoresinde diz ¢ekme boliimii komut gelene kadar oynanir ve
ezginin son 2/4’ lik Olciisiinde iki ¢ift hoplama hareketi yapilarak figlir tamamlanir.
Gaziantep’te ise ezgi tamamlanincaya kadar adim yapilir. Besinci adim climlesine ezginin
basinda gecilir. Hatay’ da viicudun st kismi 6ne ve arkaya hareket ettirilirken, Gaziantep’ te
viicudun tist kismi sabit sekilde tutulur. Her iki yorede bu figiir saga dogru gidilerek yapilir ve
tekrar ekip yerini alir.

Gaziantep yoresi Kirikhan oyunu besinci adim ciimlesi: Dordiincii adim ciimlesi
tamamlandiktan sonra ezginin ilk 2/4' liik dlgtisiinde ¢ift basilarak sol bacak dize kadar ¢ekilir
ve One sol ayakla topuk vurularak besinci adim ciimlesi baglar. Sol topuk vurulduktan sonra
biitlin oyuncular sag ayakla, sol vereve iki tane topuk vururlar. Burada viicut 6ne dogru egilir
ve baglar sola dogru bakar. Sag topugun vurusundan sonra, ¢ift sol hareketi ile tekrar viicutlar
diizelir.Diger figilirlerde bir miizik ctimlesinde bes tane 2/4’ lik 6l¢ii ¢calinirken, burada {i¢
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tane 2/4° lik 6l¢ii ¢alinarak ezgi kisaltilir. Halay basi komut verir ve figiir bitirilir. (Bkz. EK
15)

Karsilastirma: Gaziantep yoresi Kirikhan oyununun besinci adim climlesi Hatay
yoresinde oynanmamaktadir. Iki ydre arasindaki en dnemli fark buradadir.

Hatay yoresi Kirikkhan oyunu baglanti b6liimii: Hatay Kirikhan oyunu diz ¢ekme ve
son figlir olan sekme bdliimiiniin arasinda bir figiir yiirliylis boliimii (ikinci figiir) oynanir.
Figiir bir kere oynanir. Bu figiiriin sonunda ¢ift sol hareketi yerine iki ¢ift hoplama yapilarak
sekme boliimiine gecilir. (Bkz. EK 16)

Gaziantep yoresi Kiritkhan oyunu baglanti b6liimii: Gaziantep’ te besinci figlirden
sonra oyunun bes ve altinci figlirlerinin arasinda bir baglant1 figiirii vardir. Bu gegis ikinci
adim climlesinin yiiriiylis kismi1 (sekmeden yiiriime) ile {iglincii adim climlesinin geriye gelis
kismi1 olan hoplayarak ayak uzatma boliimleri birlestirilerek tamamlanir. Yorede bu gegis her
zaman bir figiir tekrarlanir ve altinc1 adim climlesine gegilir. (Bkz. EK 17)

Karsilastirma: Iki yorede de baglant1 oyunu kendi basma bir adim ciimlesi degildir.
Hatay’ da yiiriiyiis boliimii tekrar edilirken, Gaziantep’ te bu baglant1 ikinci ve {i¢lincli adim
climlelerinin birlesmesinden olusarak oynanilir. Her iki yorede bu baglant1 bir kere oynanir.

Hatay yoresi Kirikkhan oyunu sekme boliimii (5. adim ciimlesi): Baglant1 bolimii
iki ¢ift hoplama ile tamamlandiktan sonra sekme boliimii ezginin basinda sol topuk vurularak
baslar. Ug topuk vurup sekilerek 6ne dogru gidilir. Geriye dogru gelinirken sekme hareketi ile
sag ayak dize kadar cekilerek ayni yere gelinir (ayak sadece yukariya gekilir, ¢evirme
yapilmaz). Halay basmnin verdigi komutla birlikte miizigin sonunda cift basilarak oyun
bitirilir. (Bkz. EK 18)

Gaziantep yoresi Kirikkhan oyunu altinc1 adim ciimlesi: Gaziantep yoresinin temel
figiiri altinc1 adim climlesidir. Bu adim climlesi oyunun en coskulu ve en hizli boliimiidiir.
Cift sol topuk vurulduktan sonra ayak geriye alinir ve yere basar, ayn1 anda sag ayak one
uzatilir ve asagidan yukariya ve tekrar sol ayagin dizine kadar c¢ekilerek tam bir daire hareketi
yapilir. Sag ayak yere temas ederken sol ayak kaldirilir ve ayak yere basar, ayni anda tekrar
sag ayak One uzatilir. Burada sag ayak geriye cekilirken ayak ucu yere vurularak ayak
degistirme yapilir. Tekrar sol ayak kaldirilarak sol topuk vurulur adim tekrar edilir. Bu adim
climlesi bir defa tekrarlandiktan sonra zurna susar ve davulcu sadece kasnak ve ¢ibiga vurur.
Oyunda metronom gittikce hizlanir. Figilir sag ayagin yerine getirilerek c¢ift basmasiyla
bitirilir. Ekip biitlin cogskuyu burada verir. (Bkz. EK 19)

Karsilastirma: iki yorede de bu adim ciimleleri oyunun temel hareketidir. Hatay’ da
bu hareket ii¢ topuk vurularak gidildikten sonra sekme hareketi yapilirken, Gaziantep’ te bir
topuk vurularak, sag ayak daire seklinde cevrilir ve hareket yerinde yapilir. Hatay’ da davul
ve zurna beraber ¢alarak, ayni hizla oynanirken, Gaziantep’ te ritim vurulur (zurna susar ve
sadece davul ¢alinir) oyunun miizigi gittikce hizlanarak oyun bitirilir.

Bu béliimde, Hatay ve Gaziantep yoresinde oynanan Kirikhan oyununun icra bigimleri
anlatilarak karsilastirmasi yapilmistir. Her iki yorede yapilan alan arastirmasinda kaynak
kisilerin goriintiileri ekte sunulmustur. (Bkz. EK 22, 23) Ayrica oyunlarin oynanilis bi¢imi
tarafimdan kayda alinarak farkliliklar1 DVD ile goriintiilenmistir. (Bkz. EK 25)
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6. SONUC

Tirk Halk oyunlarinda halay tiirliniin biitiin 6zelliklerini en iyi sekilde temsil eden,
miizikleri, ritimleri, tiirkiileri, kostiimleri, oyun cesitliligi ve yorede yasayan insanlarin
kiiltiirel birikimleri bakimimdan oldukca zenginlik arz eden Hatay ve Gaziantep yoresi, Tiirk
Halk biliminde ©6nemli bir konuma sahiptir. Bu iki ydre ayni cografya {izerinde
bulunmalaridan dolayi, tarihler boyunca ayni ortak kaderi paylasmiglardir.

Halk kiiltiiriinde var olan {riinler birbirlerine benzeyebilir ya da farklilik
gosterebilirler. Bunlarin bircok nedeni vardir. Ayni cografya icinde bulunan bolgeler ve
bunlar arasindaki gogler, ticari iliskiler, evlilikler, etkilesim sonucunda meydana gelen
degisim ve gelisim gibi 6zellikler bunun en onemli faktoriidiir. Yakin toplumlar folklor
iirlinlerini, gelenek ve goreneklerini bu nedenlerden dolayi siirdiirebilir ve yasatabilirler.

1960’ I yillardan sonra Tiirkiye’ de yapilan Halk oyunlar1 ¢aligmalari, festival ve Halk
oyunlar1 yarigmalarinin yogunlagsmasindan sonra, oyunlar iizerinde caligmalar baslatilmistir.
Oyun miizikleri, ritimleri, oyun formlari, giyim-kusam ve sahneleme iizerine bir¢ok
degisiklikler yapilmis, yorelerin birbirini tanimalar1 ve kiiltiirel etkilesim hizlandirilmistir. Bu
sebeple en uzak yoreler bile birbirlerinden etkilenir olmuslardir.

Bu yillardan sonra yapilan caligmalarin bir¢ok olumlu ydnleri olmasina ragmen,
kiiltiirel etkilesim sonucunda oyunlarin aslinin bozulmasina, yapilan sahneleme ¢aligmalari ile
yoresel tavir ve adimlarinin da degismesine sebep olmustur. Bazi oyunlar tamamen
unutulmus, baz1 oyunlarda da kisiden kisiye, yoreden yoreye gecis esnasinda, ilk ozellikleri
kaybolmustur. Kiiltiirel gecisten sonra, bir yore baska bir ydrenin oyununu alip tanitarak,
kendisi sahiplenebilmektedir. Farkli yorelerde ayni oyun icra edilirken miizik, ritim ve oyun
degisebilmekte ve farkli bir sekilde oynanabilmektedir; fakat yoreye inildiginde bu oyunlar
kendi yerinde yoOre insanlar1 tarafindan (yOrenin yasli insanlar1) hala ilk halleri ile
yasatilmaktadir. Oyunlarini eski halleri ile diigiinlerde, eglencelerde hala oynamaktadirlar.
(Bkz. EK 21)

Hatay ve Gaziantep yorelerinde yasayan kaynak kisiler (Mehmet Yasar CANLIOGLU,
Mehmet KONUSKAN ve Mehmet DANISMAN), “’Kirikhan oyununun aslinin Hatay’ a ait
oldugunu, isminden de anlagilacag1 gibi Hatay’ i Kirikhan ilgesinden admni aldigini, 1970
yilindan once icra edilen oyunun diigiinlerde kiz karsilamak amaci ile oynandigini ve hala
yore insanlar1 tarafindan geleneksel haliyle yasatildigini’’ kayitlar esnasinda ifade etmislerdir.
“’Hatay yoresinde, 1970 yilindan 6nce oynanan oyun ile 70 yilindan sonra oynanan oyunun
tamamen farkli oldugunu, 1970 yilindan sonra oynanan oyunun yorede 40 yildir, Gaziantep
yoresinde oynanan hali ile icra edildigini, gelenekte artik Kirikhan oyununun bu sekli ile
yasatildigin1 ve orijinin bu anlamda degistigini’’ bildirmislerdir. Yapilan alan arastirmasi
kayitlar1 belgeleriyle ekte sunulmustur. (Bkz. EK 22)

Buraya kadar yapilan arastirmalar sonucunda Kirikhan oyununun, Hatay yoresine ait
bir oyunu oldugu anlasilmakla birlikte, giiniimiize kadar aktaran ve tanitan Gaziantep yoresi
olmustur. Dolayisiyla Kirikhan oyunu, halen Gaziantep yoresi oyunu olarak bilinmektedir.
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8. EKLER
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EK 1: Hatay Yoresi Kirikkhan Oyunu (Halay1), Yelleme Boliimii

Sekil B

Hatay yoresine gidilerek yapilan alan arastrmasi ile yore uzmani Mehmet
KONUSKAN’ m icra etmis oldugu, 1970 yilindan 6nce yorede oynanan Kirikhan Oyunu
(Halay1). Yelleme boliimiinden kesitler verilmistir.
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EK 2: Hatay Yoresi Kirikhan Oyunu (Halay), El1 Vurma Boliimii

Sekil B2

El vurma boliimiinden bir goriintii. E1 vurmak i¢in yapilan hazirlik hareketi. Mehmet
KONUSKAN- Hatay.
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EK 3: Hatay Yoresi Kirikhan Oyunu (Halay1), Orta Oyunu Boliimii

Sekil B3

Kirikhan Oyunu (Halay1), Orta Oyunu olarak adlandirilan, icra eden kisinin serbest bir
bi¢cimde oynadig1 boliimden kesitler. Mehmet KONUSKAN- Hatay.
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EK 4: Gaziantep Yoresi Diiz Sirvani Oyunu, Birinci Adim Ciimlesi

Sekil B4

Gaziantep yoresinde Kirikhan oyununu 1960’ I1 yillarda derleyerek Halk oyunlarma
kazandiran mahalli uzman M.Yasar CANLIOGLU’nun Kirikhan oyunuyla birlestirerek
oynadigi, Diiz Sirvani oyunu. Geriye dogru gidilerek yapilan Diiz Sirvani oyununun birinci
adim climlesi. Yorenin tavrini mendili ile icra ederek gostermektedir.
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EK 5: Gaziantep Yéresi Diiz Sirvani Oyunu, ikinci Adim Ciimlesi

Sekil B5

Diiz Sirvani oyunu ikinci adim ciimlesi ile sol vereve dogru yapilan hareket. M. Yasar
CANLIOGLU-Gaziantep.
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EK 6: Gaziantep Yoresi, Asey Sirvanisi Oyunu

Sekil B6

Diiz Sirvani oyunundan sonra oynanan Asey Sirvanisi oyunu. Bu oyun bir adim
cimlesinden olugsmaktadir. Saga dogru doniilerek ve biitliin oyuncularin birbirini takip ederek
oynadiklar1 harekettir. Bu oyundan sonra bagl bir sekilde Kirikhan oyununa gegilir. M.Yasar
CANLIOGLU-Gaziantep.
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EK 7: Hatay Yoresi, El Vurma Boliimii

Sekil B7

Eller gogiis oniinde (sabit) sag el sol ele vurarak ¢epik calar. Sekme hareketi ile sag
ayakla baslar ve sol ayak dize kadar ¢ekilir. Sag sekme, sol sekme hareketi yapilir. Miizik
climlesinin baginda, tek sayilarda komut gelir. (1.3.5.7.) Ezginin besinci 2/4’ liik 6lgiisiinde
cift sol hareketi ile sagdan sola doniilerek adim tamamlanir.
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EK 8: Gaziantep Yoresi Birinci Adim Ciimlesi

Sekil B8

Oyun sag ayakla baglar ve yiiriime hareketi yapilir. Kollar gégiis oniinde, eller ise ¢ene
hizasindadir. Sag el, sol ele vurur. Viicudun iist kism1 ve eller, her adimda saga ve sola doner.
Komut gelene kadar ayni hareket tekrarlanir. Komut ezginin basinda verildikten sonra,

ezginin besinci 2/4' liik 6l¢iisiinde sagdan sola vurgulu bir sekilde sag ayak basilip, sol ayak
kaldirilarak donerler (sahne onil).
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EK 9: Hatay Yoresi Kirtkkhan Oyunu Yiiriiyiis Boliimii

Sekil B9

Yiiriiyiis boliimii sol ayakla baslar. One dogru ii¢ topuk vurup 6ne yiiriiyerek (sekmeden)
gidilir ve li¢ adim yiiriiyerek geri gelinir. Cift sol hareketi ile adim tamamlanir. Halay basi
komut verdikten sonra ezginin besinci 2/4’ liik ol¢ilistinde adim tamamlanir.
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EK 10: Gaziantep Yoresi Kirikhan Oyunu ikinci Adim Ciimlesi

Sekil B10

Adim sol ayakla baslar. Sol ayakla topuk basilarak 6ne dogru {i¢ yiirliylisle gidilir, tekrar
ti¢ ylriiytisle geriye gelinir ve ¢ift ¢ift hareketi ile adim climlesi tamamlanir. Geriye gelinirken
viicutta bir titretme vardir. Uglincii adim ciimlesine gegiste ¢ift hoplama hareketi yerine, ¢ift
sol hareketi ile baglant1 kurulur.
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EK 11: Hatay Yoresi Topuk Vurma Boliimii

Sekil B11

Sol ayakla baslar. One dogru gidilerek, ii¢ adim topuk vurulur ve sekme hareketi yapulir.
Ayaklar1 6ne uzatma hareketi ile i¢ adim geriye gelinir. Ayaklar 6ne dogru uzatilirken sekme
yapilir ve viicudun iist kismi arkaya dogru yatar. Iki tane ¢ift hoplama ile hareket tamamlanir.
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EK 12: Gaziantep Yoresi Kirikhan Oyunu Ugiincii Adim Ciimlesi

Sekil B12

Sol topukla baslar ve hoplayarak ii¢ adim 6ne gidilir. Geriye gelinirken ayaklar One
uzatilir ve viicut geriye dogru yatar. Yorede tigiincii figiir iki sekilde tamamlanir. Geriye ayak
uzatilarak gelindikten sonra ¢ift ¢ift basilip tamamlanirken, ¢ift sol ayak ¢ekilerek de
tamamlanabilir.

53



EK 13: Hatay Yoresi Diz Cekme Boliimii

Sekil B13

Topuk vurma boliimiiniin adimi ve ezgisi tamamlandiktan sonra, bir sonraki ezginin
basinda dordiincii figiir olan, diz ¢ekme boliimii baglar. Cift sol ayak ucu vurularak sol ayak
dize kadar cekilir ve ayak yere bastig1 anda sag ayak diiz bir sekilde geriye atilir. Sag ayak
yerine gelirken tekrar sol ayak yukariya gekilir. Bu figiir oynanirken viicudun iist kismi 6ne
egilir ve arkaya yatar. Usuliin besinci 2/4' lik oOl¢iisiinde iki ¢ift hareketi ile hoplayarak
tamamlanir.
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EK 14: Gaziantep Yoresi Kirikhan Oyunu Doérdiincii Adim Ciimlesi

Sekil B14

Uciincii adim ciimlesinde komut verildikten sonra usuliin son 2/4° liik 6lciisiinde ¢ift sol
hareketi ile ayak dize kadar ¢ekilir, ayakucu yeri gosterir. Sol diz asagiya inerken, sag bacak
arkaya dogru uzatilir. Figiir yapilirken viicudun st kismi sabittir. Ezginin basinda komut
gelir, adim ezginin sonuna kadar yapilarak tamamlanir.
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EK 15: Gaziantep Yoresi Kirikkhan Oyunu Besinci Adim Ciimlesi

Sekil B15

Besinci adim ciimlesi, ¢ift basilarak sol bacak dize kadar ¢ekilir ve 6ne sol ayakla topuk
vurularak baslar. Sol topuk vurulduktan sonra sag ayakla, sol vereve iki tane topuk vurulur.
Burada viicut 6ne dogru egilir ve baglar sola dogru bakar, adim tamamlanir. Sag topugun
vurusundan sonra, ¢ift sol hareketi ile tekrar viicutlar diizelir, adim tekrar edilir.
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EK 16: Hatay Yoresi Kiritkhan Oyunu Baglanti Boliimii

Sekil B16

Hatay Kirikhan oyunu diz ¢ekme ve son figiir olan sekme bdliimiiniin arasinda bir figiir
yiirliylis boliimii (ikinci figiir) oynanir. Figiir bir kere oynanir. Bu figiiriin sonunda ¢ift sol
hareketi yerine iki ¢ift hoplama yapilarak adim tamamlanur.
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EK 17: Gaziantep Yoresi Kirikhan Oyunu Baglanti Boliimii

Sekil B17

Besinci figlirden sonra oyunun bes ve altinci figiirlerinin arasinda bir baglant1 figiirii
vardir. Bu gecis ikinci adim ciimlesinin yiiriiylis kismi (sekmeden yiirtime) ile {igilincii adim
cimlesinin geriye gelis kismi olan hoplayarak ayak uzatma bolimleri birlestirilerek
tamamlanir. Ydrede bu gegis her zaman bir figiir tekrarlanir.
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EK 18: Hatay Yoresi Kirikhan Oyunu Sekme Boliimii

Sekil B18

Sekme boliimii ezginin basinda sol topuk vurularak baslar. Ug topuk vurup sekilerek dne
dogru gidilir. Geriye dogru gelinirken sekme hareketi ile sag ayak dize kadar ¢ekilerek ayni
yere gelinir (ayak sadece yukariya cekilir, ¢evirme yapilmaz). Halay basmin verdigi komutla
birlikte miizigin sonunda ¢ift basilarak oyun bitirilir.
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EK 19: Gaziantep Yoresi Kirikhan Oyunu Altinc1 Adim Ciimlesi

Sekil B19

Cift sol topuk vurulduktan sonra ayak geriye alinir ve yere basar, ayni anda sag ayak one
uzatilir ve asagidan yukariya ve tekrar sol ayagin dizine kadar ¢ekilerek tam bir daire hareketi
yapilir. Sag ayak yere temas ederken sol ayak kaldirilir ve ayak yere basar, ayni anda tekrar
sag ayak One uzatilir. Burada sag ayak geriye cekilirken ayak ucu yere vurularak ayak
degistirme yapilir. Tekrar sol ayak kaldirilarak sol topuk vurulur adim tekrar edilir. Figiir sag
ayagin yerine getirilerek ¢ift basmasiyla bitirilir.
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EK 20: Hatay ve Gaziantep Yoresi Kirikhan Oyunu ikinci Adim Ciimlesi

Sekil B20

Hatay ve Gaziantep yoreleri Kirikhan oyunu ikinci adim ciimlesinden kesitler. Sag ayakla
One yiirime hareketi ve adim sonunda yapilan ¢ift hareketinden sonraki sol bacagi dize kadar
cekme figiirii. ikinci adim ciimlesi, her iki yorede ayni bi¢imde icra edilmektedir. Bu adim
climlesinin icra bigimleri karsilagtirilarak verilmigtir. Mehmet DANISMAN- Hatay, M.Yasar
CANLIOGLU- Gaziantep.
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EK 21: 1970 Yili Oncesinde, Kirikhan ilgesinde Oynanan Kirikhan (Halay1) Oyunu

Sekil B21
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EK 22: 1970 Yih Sonrasinda Hatay Yoresinde Oynanan Kirikhan Oyunu

Sekil B22
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EK 23: Gaziantep Yoresi Kirikhan Oyunu

Sekil B23
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EK 24: Gaziantep Yoresi Diiz Sirvani ve Asey Sirvanisi

Sekil B24
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EK 25: Hatay ve Gaziantep Yoresi Kirtkkhan Oyunu Adim Ciimlelerinin
Karsilastirilmasi

Sekil B25
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9. OZGECMIS

1981 yilinda Gaziantep’te dogdu. IIkdgrenimini Diiztepe Ilkokulunda, ortaokulu Ertugrul
Gazi 11kdgretim okulunda tamamladi.1998 yilinda Sahinbey Sehit Sahin Lisesinde dgrenimini
tamamlayarak mezun oldu.

[k Tiirk halk oyunlar1 egitimini ilkokula basladig1 yillarda, yorenin mahalli
oyuncularmmdan Mehmet Yasar CANLIOGLU ve Fatma DALKAYA’ dan ald1. Gaziantep’te
bircok okul, dernek v.b kurumlarda halk oyunlar1 ¢alismalarinda bulundu. Halk oyunlari
gosterileri, festivalleri ve yarismalarinda oynadi. 1999 ve 2001 yillar1 arasinda Hatay’ a
giderek Olusum Kiiltiir ve Sanat Merkezinde Bale, Halk oyunlar1 ve miizik egitimi alarak
konservatuar smavlarina hazirland.

2001 yilinda Ege Universitesi Devlet Tiirk Musikisi Konservatuar1 Tiirk Halk oyunlar1
boliimiinii kazandi. Tirk Halk oyunlar1 bolimiiniin diizenlemis oldugu etkinlik ve
gosterilerinde dans etti. izmir’de birgok kurumda dans egitimi verdi. 2006 yilinda Tiirk Halk
Oyunlar1 bolimiinii dereceyle tamamladi. Ayni yil Gaziantep’e donerek Milli Egitim
Bakanlhigma bagli okullarda miizik dgretmenligi yapti. 2007 yilinda ise Istanbul’ a gelerek
burada devam etti. 2008 yilinda Hali¢ Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Tiirk Miizigi
Anasanat Dali, Yiiksek Lisans programina katildi.

Ogrenimine halen burada devam etmektedir.

67





