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OZET
Teknolojinin gelismesiyle bilgisayar hayatimizin her alanina girmistir. Her yastan birey
bilgisayar1 kendi bilgi ve kapasiteleri dogrultusunda kullanmaktadir. Okullarda
ogrencilerin caga ayak uydurabilmeleri amaciyla Bilisim Teknolojileri adiyla bilgisayar
egitimi verilmektedir. Bilindigi {izere ilkégretim birinci siniftan baslayarak Bilisim
Teknolojileri Dersi ad1 altinda ¢ocuklara yapilandirmaci egitim temel alinarak bilgisayar
egitimi verilmeye calisilmaktadir. Cocuklara bu ders ile ilgili yapilandirmaci egitimi baz
alan bir egitim verebilmek icin, ¢ocuklarin bilgisayar kavramindan ne algiladiklar
bizler igin 6nemlidir. Iste bu amacla Tokat ilindeki okullardan sosyo-ekonomik diizeyi
birbirinden farkli olan ii¢ okul igerisinden secilen 5.sinif 6grencilerinin bilgisayar
kavramina yiikledikleri anlamlar1 ortaya ¢ikartmak iizere, nitel bir arastirma yapilmaistir.
Beyin firtinas1 teknigi kullanilarak arastirmaci tarafindan hazirlanan sorularin
Ogrencilere sorulmasiyla veriler toplanmistir. Ayrica 6grencilere form dagitilmis,
boylece oOgrencilerin sorularla ilgili kisma verdikleri cevaplarin doldurulmasi
saglanmistir. Ogrencilerin algiladiklar1 kavramlar ortaya ¢ikartmak icin, veriler her
soruya gore hazirlanmis, bunlarla ilgili kavram haritalar1 olusturulmustur. Ayrica
metafor olan kavramlar belirlenmeye calisiimigtir. Ogrencilerin bilgisayar parcalar ile
ilgili kavramlari-birkag tanesi harig-bildikleri, oyun oynarken oyunlarda gegen yabanci
kelimelerin birgogunu bildikleri, oyun tiirleri olarak fazla oyun bildikleri, bilgisayar
bagimliliginin ve radyasyonun zararlarini bildikleri vb. bulgular arastirmaci tarafindan
tespit edilmistir. Ilkdgretim diizeyindeki 6grenciler igin daha ¢ok grafik kalitesi yiiksek
oyunlar hazirlanarak 6grencilerin bu oyunlarin oynanmasinin tesvik edilmesi, Yabanci
bilgisayar terimlerinin yerine Tiirkcelestirilmis halleri Ilkdgretim diizeyindeki

ogrencilere dgretilerek okunusu ve yazilis1 farkli kavram karmasasinin dniine gegilmesi,
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bilgisayarmn zararlari ile ilgili veliler ve dgrencilere seminerler verilmesi, Ilkogretim 1.-
8. Bilisim Teknolojileri Dersi Miifredat iceriginin hazirlanmasinda bu verilerin
kullanilmas1 gerektigi, arastirmaci tarafindan verilen birka¢ Oneriden bazilaridir.
Arastirmaci bu ¢alismanin gelecekteki aragtirmalara 151k tutacagi kanaatindedir.

Anahtar Sozciikler: Kavram Ogrenme, Kavram Yanilgisi, Kavram Haritalar,

Bilgisayar, Bilgisayar Kavrami, Kavram Algilama, Metafor
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ABSTRACT
Computer is everywhere in our life with the result of technological development. People
at any age use computer with the help of their knowledge and capacity. In order to get
the students integrated into new technological age, they were given computer courses
under the name of Information Technologies. As known , the students starting even at
primary level are given basic structural computer classes with the name of Information
Technologies. In order to give a structural basic computer lesson, what children
understand from the computer concept is important for us. For this reason, 5th class
students who were selected from three schools which have different socio-economical
level in Tokat and we tried to find out how important computer concept for them. With
the brain storming technique, data was collected by asking questions which had been
prepared by investigator to the students. In addition to that, by handing out some texts to
the students, it was aimed to get them answer the questions which had been already
prepared. To bring out the concepts which the students have comprehended, data was
entered on the concept maps which were prepared being suitable for all kinds of
questions. The concepts have been tried to be identified also as metaphor. It was
confirmed that students know few pieces of computer, many foreign words while
playing computer games, many kinds of computer games, computer addiction and
harms of radiation. Some advices of investigator are such as: encouraging primary
students for playing games which have high quality of graphics, preventing the students
from using the words which have different forms both in written and in spoken by
teaching Turkish equivalences of those foreign words in computer , giving seminars to

the students about the harms of computer, using this data in preparing Information



Technologies curriculum at the Primary levels of 1-8. The investigator believes in that

this study will illuminate the other studies in the future.

Keywords: Concept Learning, Misconception, Concept Maps, Computer, Computer

Concept, Concept Perception, Metaphor
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1. GIRIS

Bireyler gelisimsel acidan incelendiginde ¢ocuklarin yetiskinlere nazaran
o0grenme becerilerinin hizli oldugu goriiliir. Sebep yetiskinlerin “kan dolagimi hizinin
azalmas1 ve nervus sisteminden bilgilerin gecisindeki yavaslamadir. Biitiin bu
sebeplerden dolayr daha yavas kavrarlar, daha yavas hareket ederler ve daha yavas
diistintirler” (Koylii,2000). Bu yilizden c¢ocuklarin bilgiyi daha kolay ve daha hizh
ogrendikleri goriilmektedir. Fakat 6grenilen bu bilgilerin kalici olmas1 gerekmektedir.
Akdag (2001)’a gore bireylerin yapip soylediklerinin %90°1n1 hatirladiklar1 goz oniine
alimirsa 6grencilerin daha aktif oldugu yapilandirmaciligi baz alan 6grenci merkezli
egitimin  uygulanmas1  gerekmektedir. Brooks ve Brooks (1993)’a  gore
yapilandirmacilik “bireyin zihinsel yapilandirmasi sonucu gergeklesen bilis temelli bir
o0grenme yaklagimidir. Bilgiyi almak ve duymak, bilgiyi zihinsel yapilandirma ile es
anlaml1 degildir. Ogrenen yeni bir bilgi ile karsilastiginda, diinyay1 tanimlamak ve
aciklamak i¢in 6nceden olusturdugu kurallart kullanir ya da algiladig: bilgiyi daha iyi
aciklamak icin yeni kurallar olusturur.” (Akt: Demirel ve Erdem, 2002: 82). Sasan
(2002)’a gore yapilandirmaciligi temel alarak egitim alan bireyler “bilgiyi arastirip
kesfederek, yaratarak, yorumlayarak ve ¢evre ile etkilesim kurarak yapilandirir.

Boylece, igerik ve siireci ayn1 zamanda 6grenirler.”

Bilindigi tizere ilkogretim birinci siniftan baglayarak bilisim teknolojileri dersi
adr altinda cocuklara yapilandirici egitimi temel alan bilgisayar egitimi verilmeye
calistimaktadir (MEB, 2006). Ogrenilen bu bilgiler 1s13inda ¢ocuklarin bilgisayar
kavramina hangi anlamlar1 yiikledikleri 6grenilmis olacaktir. Ayrica c¢ocuklarin
bilgisayar kavramina “gesitli yonlerden benzerligi olan baska kavramlarla agiklamaya

calistig1” (Akt:Girmen, 2007:1) metaforlarda ortaya ¢ikmis olacaktir. Cocuklara bu ders



ile ilgili yapilandirmaci temel alan bir egitim verebilmek i¢in, ¢ocuklarin bilgisayar
kavramindan ne algiladiklarin1 6grenmek 6nemlidir. Cocuklarin bilgisayar kavramindan
ne algiladiklarini ortaya ¢ikartmak i¢in kullanilacak araglardan biri kavram haritalaridir.
Kavram haritalar1 Anderson, Inman ve Ditson(1999)’a gore “kavramlar1 somutlastirir,
zihin diinyasindan ¢ikarir ve somut seylerin 6grenilmesini kolaylastirir” (Akt: Kiling,
2007:44).

Bu amagla Tokat ilindeki okullardan sosyo-ekonomik diizeyi birbirlerinden
farklt olan ii¢ okul igerisinden secilerek olusturulan 5.sinif 6grencilerinin bilgisayar
kavramina yiikledigi anlamlari ortaya ¢ikartmak iizere bir arastirma yapilmistir.

Asagida bilgisayar, bilgisayar okuryazarliligi, bilgisayar ve c¢ocuk, kavram,
kavram 6grenme, kavram yanilgisi, kavram haritasi olusturmada kullanilan tekniklerden
anket, goriisme, balik kil¢igi, beyin firtinas1 ve kavram haritalari, buna bagl olarak
kavram haritalarinin faydalari, kavram haritalar1 ¢iziminde kullanilan yazilimlar,
kavram haritalarinin elemanlari, kavram haritalarin1 olusturma hakkinda ve ayrica
metaforlar hakkinda acgiklayici bilgiler verilmistir. Bunun yani sira problem ciimlesi,
aragtirmanin amaci, arastirmanin Onemi, arastirmanin sayitlilar, arastirmanin

siirliliklart da yine bu boliimde belirtilmistir.

1.1. BILGISAYAR

Teknolojinin gelismesiyle, teknolojinin bize sagladigi olanaklardan biri olan ve
1969 yilinda Aydin KOKSAL tarafindan ingilizce “Computer” teriminin yerine Tiirkce
karsilig1 “Bilgisayar” olarak adlandirilan bu elektronik alet, bilgileri verilen talimatlara
gore kullanan bir makinedir (Wikipedia, 15.10.2007, http://en.wikipedia.org). Diger bir

tanimla ise “cok sayida aritmetiksel veya mantiksal islemlerden olusan bir isi, 6nceden



verilmis bir programa gore yapip sonuglandiran elektronik arag, elektronik beyin”
olarak tanimlanmaktadir (Tiirk Dil Kurumu, 14.12.2007, http://www.tdk.gov.tr). Aym
zamanda bilgisayar, bilginin depolandig1 ve isleme tutuldugu elektronik aractir (Buxton,
01.07.2008, http://buxton.inuklocal.co.uk).

1.1.1. Bilgisayar Okur Yazarlilig1

Kullanim sahasi genis olan bilgisayarlar, gerek ders materyali olsun, gerek
kurum caligmalarinda olsun; egitim alaninin vazgecilmezleri haline gelmistir
(Sisman, 2001). Ulkemizde kurslar diizenlenerek veya ders olarak verilen bilgisayar
egitimi; iilke c¢apinda insanlarimizin  bilgisayar okuryazarliligini arttirmaya
caligmaktadir (Yazici, 2006) . Bu baglamda, bilgisayar okuryazari olan bir 6grencinin
yapacaklarini soyle siralana bilmektedir (Akkoyunlu, 1998 ) ;

e Bilgisayar sistemlerinin ne oldugunu anlama.

e Bilgisayar sozliiglindeki sozciikleri kullanma.

e Islerinde bilgisayar1 kullanma.

e Bir programin ne oldugunun ve nasil ¢alistiginin bilincinde olma.

e Bilgisayarin ticaret, sanayi ve Oteki alanlardaki uygulamalarimin farkinda

olma.

Bilgi teknolojilerinin ve sosyal dogurgularinin farkinda olma.

Tim bu bilgilerin 1s181nda; bilgisayarlarin; ¢ocugun dil gelisiminde, sosyal
gelisiminde ve c¢evresindeki gelismeleri anlamasinda son derece yararli oldugu
goriilmektedir. Kisacas1 bilgisayarlar ve getirileri bilimsel egitim tabaninda
incelendiginde ¢ocuklarin biligsel, duyussal ve kismen de olsa (kii¢lik eklemlerin ve goz
kaslarinin ~ gelisimi)  psikomotor  gelisim  alanlarina  katkida  bulundugu

gbozlemlenmektedir.



1.1.2. Bilgisayar ve Cocuk

Ilk ¢iktig1 yillarda daha ¢ok is amagl kullamlan bilgisayar, kullanimimin
kolaylagmasi, gorselliginin artmasi ile ¢cocuklarin da yasamina girmistir. Bilgisayarlar
cocuklar tarafindan daha ¢ok oyun amacgl kullanilmakla birlikte, egitim-6gretimlerini
bilgisayar destekli olarak saglamak i¢in de kullanmaktadir (Cekbas, Yakar, Yildirim ve
Savran, 2003). Bilgisayarin ¢ocuklar iizerindeki faydalari; onlarin elestirel
diistinmelerini, pratik ¢oziimler liretmelerini, hayal giiclerini gelistirmelerini, bilgiye
daha kolay ve daha hizli erisebilmelerini saglamak seklinde siralanabilir. (Mamak
Rehberlik Aragtirma Merkezi, 01.08.2008, http://www.mamakram.com). Bu bilgiler
dogrultusunda asagidaki Ornek incelendiginde bilgisayarin c¢ocuklara olan faydasi
goriilebilmektedir;

Ornek: Giiniimiizde okuma yazmas1 olmayan bir ¢ocuk bile kendi denemeleri
sonucunda bilgisayar1 acabilmekte, fare ve klavye kullanimini1 6grenebilmekte, herhangi
bir dosya i¢ine girebilme becerisini kazanabilmekte hatta internete bile girebilmektedir.
Dahasi “Oyun” kelimesinin harflerini analojik transfer yoluyla (abdiiksiyon) klavyeden
cikarsayarak ve var olan herhangi bir arama motoruna yazarak cesitli oyun siteleri
bulabilir. Iste bu noktada karsisina cikan sitelerden deneme yanilma yoluyla isine
yarayani acip oyun oynayabilir. (Bir ilkdgretim Okulu Ogretmeninin Gézlemi:
Tokat, Mayis 2008).

Bilgisayarin yararlarinin yani sira zararlarinin da var oldugu inkar edilemez bir
gercektir (Tuncer, 2002: 12-13). Cocuklarin bilgisayar basinda asir1 zaman
gecirmelerinden dolayr c¢ocuklarda bagimlilik, gérme kayiplari, sinirsel bozukluklar,
akademik basarida diisiikliik, ¢evresi ile olan iligkilerde gii¢liik hatta asir1 derecede
bilgisayar basinda oyun oynamak yiiziinden o6liimle sonuglanan vakalar olmustur
(Baslamisg, 2005; Kelleci, 2008).

Bu noktada 6nemli ve bir o kadarda zor bir soru ¢ikmaktadir: Bilgisayarin s6zii

edilen ve edilebilecek zararlarini ortadan kaldirmak veya azaltmak i¢in neler yapilabilir?



Bilgisayarin c¢ocuklar iizerindeki zararlarini ortadan kaldirmak igin onlara tamamen
bilgisayar kullanimin1 yasaklamak ¢6ziim yolu degildir. Cilinkii tamamen bilgisayardan
mahrum kalan ¢ocuklar, bilgisayarin faydalarindan da yararlanamamaktadirlar (Mamak
Rehberlik Arastirma Merkezi, 01.08.2008, http://www.mamakram.com).

Bilgisayarin cocuklar iizerindeki olumsuz etkilerini en aza indirgemek igin
ebeveynlere biiyiik sorumluluklar diismektedir (Cengizhan, 2003) . Ornegin, ¢ocuklarin
bilgisayar kullanim saatlerini belirleyerek, bilgisayar1 internet {izerinden gelebilecek
olumsuz etkilere karsi filtreleyerek, cocuklar ile daha fazla zaman gegirerek vb. seklinde
onlemler almalar gerekmektedir (Canbek ve Sagiroglu,2007).

Bu bilgilere gore bilgisayar ¢ocuklarin vazgecemedikleri iyi bir dostlari, ayni
zamanda bagimlilik yasadiklari, hasta olduklar1 vazgecilmezleri olmustur. Yani
bilgisayarin ¢ocuklar i¢in ¢ok anlam ifade ettigi goriilmektedir. Iste yapilan bu
caligmada cocuklarin bilgisayar kavramina olumlu ya da olumsuz zihinlerinde ne

algiladiklar1 ortaya ¢ikartilmaya calisilmistir.

1.2.KAVRAM

Kelime anlami olarak kavram; “bir nesnenin veya diisiincenin zihindeki soyut ve
genel tasarimi, mefhum, fehva, konsept, nosyon olan kavram, olgudan soyutlamaya
gegilirken atlama taglaridir” (Tirk Dil Kurumu, 14.12.2007, http://www.tdk.gov.tr).
Baska bir deyisle “soyutla somutun diigiim yerleridir” (Giirdal, Sahin ve Caglar, 2001).
Ayni zamanda “insan zihninde anlamlanan, farkli obje ve olgularin degisebilen ortak
ozelliklerini temsil eden bir bilgi formu yapisidir” (Ulgen, 2004).

1.2.1. Kavram Ogrenme

Kavram 6grenme, Gagne (1970)’e gore “nesneleri, olaylar1 ya da insanlar1 bir
siifina koyabilme ve bu sinifa bir biitiin olarak tepkide bulunabilme durumu kavram

O0grenme olarak betimlenmektedir”. Deccecco ve Crawford (1974)’a goére “ancak



Ogrenci diizenli ve anlagilabilir bir ¢evrede Ogrendigi kavramlari, kendi cevresine
aktarir” (Akt. Ozyiirek, 1983:350).

1.2.2. Kavram Yanilgisi

Kavram yanilgisi, insanin, hayatindaki yanlis Ogretilerinin ve yanlis
tecriibelerinin sonucunda olusturdugu davraniglardir (Baki, 1998). Bir bagka deyisle
“bireyin dogru olarak kabul edip birgok beceriyi sergilemede kaynak olarak kullandigi
yanlis kavramlar ya da kavramlamalardir” (Cankoy, 2002). Bireylerin bilimsellikten
uzak olan yanilgilara sahip olmast dogru bilgilerin 6grenilmesinde zorluk
cikartmaktadir (Yurd, 2007). Bu bilgilerin 15181nda Giines (2008) ise fizikteki kavram
yanilgilar1 ile ilgili arastirmasinda kavram yanilgisinin - 6zelliklerini = soyle

aciklamaktadir;

e Ogrenciler derse, cogunlugu dogal olaylara dayali olmak iizere, cok sayida
ve cesitli kavram yanilgisina sahip olarak gelirler. Ogrenciler bu kavramlari
karsilastiklar1 olaylart bilimsel yaklasimdan farkli bir tarzda agiklamakta
kullanirlar. Ogrenciler kendi aralarinda herhangi bir dogal olay hakkinda ¢ok
sayida farkli goriise de sahip olabilirler.

e Kavram yanilgilar yas, yetenek, cinsiyet ve kiiltlirel gegmisten bagimsizmis
gibi goriinmektedir. Bunlar inat¢1 bir sekilde dgrencilerin zihninde kalir ve
genellikle de geleneksel dgretim yolu ile degistirilemez. Ogrencilerin sahip
olduklar1 kavram yanilgilari, ¢ogu kez, eski bilim adamlarinin ve filozoflarin
kavramlari ile paralellik gosterir.

e Kavramsal degisimi saglamak iizere tasarlanan Ggretim stratejileri
uygulandiginda ii¢ temel sonug¢ ortaya c¢ikmistir: i.) Bilimsel cevrelerin

gorlisi  ile uyusan kavramlarin olusumunu kolaylastirmada basari



saglanmaktadir, ancak, ii.) 6gretim siiresince gelisen farkli olaylar her zaman
beklenen biligsel degisimleri saglayamamaktadir ve son olarak, iii.)
ogrenciler testteki sorulara dogru cevap vermis olsa dahi ¢ogu kez sahip
olduklar1 kavram yanilgilarini siirdiirmektedirler.

e Bilimsel kavramlar anlatilirken, ¢ogu kez, Ogrencilerin bunlari hemen
anladiklar1 disiiniilir. Ancak, Ogretim siiresince oOgrencilerin kavram
yanilgilart sunulan bilimsel kavramlarla, tahmin edilemeyecek kadar biiyiik
olgtide etkileserek istenmeyen sonuglar dogurabilir.

e Ogrenciler ayn1 anda birbirleriyle celiskili kavramlara sahip olabilir. Bu
kavramlardan bazilar1 fen derslerini siirdiirmekte ve sorulan sorular
cevaplamakta kullanilirken digerleri okul disinda yasanilan olaylar
acgiklamakta kullanilir.

e Yillarca fen dersi almis olmalarina ragmen bir¢ok yetiskin ve fen 6gretmeni
ogrenciyken sahip olduklar1 kavram yanilgilarini siirdiirebilmektedir.

e Kavram yanilgilar1 her bir 0&grencinin ge¢misteki karmasik kisisel
deneyimine dayanmaktadir. Bu deneyimler; diinyayr goézlemlemek, kisisel
kiiltiir ve kullandiklar1 dil olabilecegi gibi televizyon yoluyla 6grenme ve
okulda alinan fen dersi 6gretimi de olabilir. Her bireyin kendine 6zgii bir
gecmisi vardir, dolayisi ile diger 6grencilerden farkli kavram yanilgilarina
sahip olabilir.

Bu aciklamalara gore bu ¢aligmay1 yapan arastirmacinin 6gretmenlik mesleginde

gecirmis oldugu bir buguk yil igerisinde ki gozlemlerinde de fizik egitiminde olusan
kavram yanilgilarinin bilgisayar egitiminde de oldugu goriilmektedir. Arastirmaciya

gore cocuklarin ¢evresinde bilgisayar egitimi almamis bireylerden duyduklari kulaktan



dolma bilgilerle bilgisayar kavraminda yanilgilara diistiigii, egitimi verilmesine ragmen
fizik egitiminde oldugu gibi kolay kolay istendik bilgileri kabullenemedikleri
gozlemlenmistir. Bu yanilgilar1 belirlemek, zihinlerinde olusturduklar1 kendilerince
dogru olan bilgileri ortaya c¢ikartmak ve yanlhs algilamalarini diizeltmek igin
cocuklardan verilerin toplanmasi gerekmektedir. Bu amagla cocuklarin kavramlara

yiikledikleri anlamlar1 anlamak i¢in veri toplama tekniklerinden faydalanilabilir.

1.3. COCUKLARIN KAVRAMLARA YUKLEDIKLERI ANLAMLARI
ANLAMADA KULLANILAN VERI TOPLAMA TEKNIKLERI

Aragtirmanin konu ve yontemi belirlendikten sonra arastirma i¢in gerekli olan
verilerin toplanacagi teknigin de belirlenmesi gerekmektedir. Bu baglamda ¢ocuklarin
kavramlara yiikledikleri anlamlar1 ortaya c¢ikarabilecek tekniklere deginilmeye
calisiimistir.

1.3.1. Anket Teknigi

Anket teknigi, “degisik nitelikte basili formlar kullanilarak bilgi toplama
yontemidir. Postayla, telefonla, anketorler araciligiyla veya bizzat arastirmacinin
kendisi tarafindan yiiz ylize gorlisme yapmak suretiyle gerceklestirilebilir. Anket
tekniginde bilgi toplama araglari, soru formlari, tutum 6lgekleri, kisilik envanterleri,
ilgili envanterleri ve basar1 (yetenek, zeka, bilgi) testleri seklinde diizenlenebilir”
(Bilginin Adresi, 05.07.2008, http://www.bilgininadresi.net). Anket teknigi, bilgi
toplama amagli kullanildiginda bireylerin kavramlar hakkinda nasil bir bilgiye sahip
olduklarini, kavramlardan ne algiladiklarini, kavramlar hakkinda hangi yanilgilara sahip

olduklarin1 ortaya ¢ikartmak amaclh kullanilabilmektedir.



Giimiis ve dig. (2003) yaptiklar1 “Is1 ve Sicaklik Uzerine Kavram Yanilgilar1”
isimli aragtirmada kavram yanilgilarin1 ortaya c¢ikartmak amacli anket formu
hazirlamislar ve bu formdan elde ettikleri sonuglara gore arastirmalarini yapmislardir.

1.3.2. Gorligme Teknigi

Goriisme teknigi, “bilgi alinacak kisilere 6zgilirce ya da belli bir soru cetveline
bagl kalinarak sorular sorulmasina dayali bir gozlem yoludur.” (Giiven,2001:167).
Karasar (2006:166)’a gore goriisme tekniginin {i¢ amaci vardir. Bunlar;

e s birligi saglamak ya da siirdiirmek,

e Sagaltim (tedavi kendine giiveni artirmak) ile

e Arastirma verisi toplamaktir.

Bir bagka deyisle “belli bir konu alanmiyla iliskili kazanimlarla ilgili olarak
Ogrencilerin  bilgiyi nasil yapilandirdiklarinin, konuyla ilgili nasil bir anlayis
gelistirdiklerinin  derinlemesine incelenmesi, bunlarin agiga c¢ikarilmasi, varsa
eksiklerinin saptanarak giderilmesi icin kullanilabilecek temel tekniklerden biridir.
iliskilidir. Bu ylizden sorularin amaca uygun olmasina ve 6grencilerin kendilerini rahat
hissederek gercek cevaplar vermesine 6zen gosterilmelidir. Goriisme teknigi onceden
hazirlanmis sorularin sorulmasi bigiminde olabilecegi gibi goriisme sirasinda da ek
sorular dgrencilere yoneltilebilir” (Dokuz Eyliil Universitesi Buca Egitim Fakiiltesi Fen
Laboratuar Uygulamalari-1, 03.07.2008, http://tr.elbaproject.net).

Bu teknik de anket teknigi gibi kavram 06grenmede bilgi toplama amagh
kullanilabilmektedir.

Bu baglamda Tiirkmen, Cardak ve Dikmenli (2002) tarafindan “Lise
Ogrencilerinin Canlilarin  Cesitliligi Ve Smiflandirilmast Konusundaki Kavram

b

Yanilgilarinin Belirlenmesi” isimli bir ¢alisma yapilmis olup, arastirmacilar kavram
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yanilgilarin1 tespit etmek amaciyla verileri toplamak icin lise 0grencileriyle birebir
goriismeler yapmislardir. Elde edilen verilere gore arastirmanin konusunda belirtilen
kavram yanilgilarini ortaya ¢ikartmaya calismiglardir.
Bu aragtirmada da goriisme yonteminden yararlanilmis ve 0Ogrencilerin
bilgisayar kavramina doniik algilart belirlenirken bu yontem ¢ok kullanish olmustur.
1.3.3. Balik Kil¢1g1

“Balik Kilgig1”, orgiitsel problemlerin ¢oziimiinde, sorunlari analitik bir
yaklasimla gz Oniine serme ve bu dogrultuda fikir iiretme amaclariyla genellikle orgiit
gelistirme uzmanlari tarafindan kullanilmigtir. “Balik kilg1g1” etkinligi, 6zellikle sosyal
bilimlerle ilgili bilgi igeriklerinin analizinde, sosyal bir problemin ¢6zlimiinii analitik

olarak bir diyagram dahilinde gergeklestirmeyi 6ngoren oldukga etkili bir dgretimsel

.....

gelistirilmesi yaninda, gruplandirma, siniflandirma, 6gelerine ayirma ve kavramsal
becerilerin gelismesine de katki getirir (Erginer, 2000:267) .

Bu teknik c¢ocuklarin bilgisayar kavramini 6grenmesine doniik stiregleri
incelerken rahatlikla kullanilabilecek bir yontemdir.

1.3.4. Beyin Firtinasi

Glingordi (1997:73) beyin firtinasini, “bir konuya ¢oziim getirmek, karar
vermek ve hayal yoluyla diisiince ve fikir tiretmek i¢in kullanilan bir tekniktir.” seklinde
ifade etmistir. Beyin firtinas1 yapilacak caligma grubunun alt1 kisiden az, on iki kisiden
cok olmamasi beklendigini, katilimcilarin yaratici fikirler iiretmelerini engellememek
icin kesinlikle oturumlara izleyici ya da konuk alinmamasi gerektigini ve siirecin
herhangi bir kayit cihazina kaydedilmemesi gerektigini, goriisler toplanirken
yonlendirme ve degerlendirme yapilmamasi gerektigini belirtmistir. (Demirel, 2003) Bu
arastirmada Ggrencilere sorulan sorulara cevaplari almak i¢in bu teknikten

yararlanilmistir.
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1.3.5. Kavram Haritalari

Kavram haritalari, sekil olarak bilgiler arasi iliskilere 151k tutar. Bir kavram
haritasi i¢inde iki veya daha fazla kavram; iliskilerini a¢iklayan kelimelerle birbirlerine
baghdirlar. Kavram haritalari, 6grencilerin herhangi bir konu iizerinde bilgilerini
pekistirerek ve organize ederek kavramalarini giiglendirir. Ogrencilerin var olan
bilgileriyle her bir yeni fikri biitiinleyerek taze bilgiler 6grenmelerine yardimci olur.
Kavram haritalar1 6grencilerin 6grenmedeki yiikselislerini 6l¢mede idealdir. Ogrenciler
kavram haritalar1 olusturduklarinda, fikirlerini kendi ifadelerini kullanarak tekrarlarlar.
Yanlis yonlendirilmis baglar ve baglantilar, O6grencilerin henliz tam anlamiyla
kavrayamadiklar1 alanlar1 sorgulamak i¢in dogru ve objektif bir yol saglayarak,
ogrencilerin neleri anlamadiklar1 hakkinda ogreticileri uyarir (Inspiration Software,
07.10.2007, http://www.inspiration.com).

Aslinda kavramlar1 haritalandirma, fikirleri, kavramlarin ve ayni zamanda
bunlarin birbirleriyle olan iliskilerini agiklayan kavram haritasi iireten; bir veya daha
fazla katilimci ile bir ilgi baslangict ya da konuya odaklanmak i¢in yapilandirilmis bir
stirectir. Kavram haritalandirma gruplarin tek birey olma diisiincelerini kaybetmeksizin
daha etkili diisiinmelerini saglar. Gruplara fikirlerinin karisikligin1 yonetmesine yardim
eder (Trochim, 2003).

Kavram haritalarin1 tanimlamada 1s1k tutmasi acisindan kavram haritalar ile
ilgili aragtirma yapan arastirmacilar tarafindan verilen tanimlamalar oldukca ilgingtir.
Bu tanimlamalar Sekil 1.1.°de kavram haritalandirma yontemi ile gdsterilmektedir

(Milam, Santo ve Heaton, 2000: 9-10).
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Gruplarin beyin
firtinalari ve istatistiksel
analizleri sayesinde e s
Biiilein iesimse! iletisimi icin gorsel dil
tanitimlarinin geligimi (Watters ve Zhou)

(Trochim) T
3

Bir topluluk iginde

bilginin tanitimi ve Kavramlar arasindaki

iligkileri anlatan iki yada iig
boyutlu gosterimler
(Ferry, Hedberg ve Harper)

Nitel arastirmada Bilissel
[ o teony] gbrsel Kavram Haritalarinin siirelerin somut
olarak gostermenin bir 4—dir J dir—p <
gmemdu Alternatif Tanimlari tanitimlar:
(Maxwell) . (McAleese)
/ oM % '\
e R avamave it aan
tanitimlari ve anlama icin 6gretimsel o anencn !
bunlarin birbirleriyle bilginin kisisel icinde birbirleriyle nasil
olan iligkileri Eisanda dizenlemesi iliskili olduklarinin
(Jonassen) (Grasha) tanitimi

(Miles ve Huberman)

Milam,Santo ve Heaton (2000)'den uyarlanmistir.

Sekil 1.1. Arastrmacilar Tarafindan “Kavram Haritalar1 Nedir?”” Sorusuna Verilen Cevaplar

Bu tanimlar 1s181inda arastirmacilar kavram haritalarini farkli ciimlelerle, onlarin
farklt ozelliklerini anlatarak tanimlamaya c¢alismislardir. Nitel bir ¢alisma olarak
yapilan bu arastirmada da ¢ocuklarin bilgisayar kavramina yiikledigi anlamlar1 ortaya
cikartmaya, kavramlar arasindaki iligkiler gorsel olarak resmetmeye ¢alisilmistir.

Kavram haritalar ile ilgili ¢caligmalar incelendiginde, kavram haritalar1 ile ayni
fakat farkli isimlendirmeler goriilmektedir. Sekil 1.2.°de arastirmacilar tarafindan
kavram haritalarina verilen farkli isimler kavram haritalandirma yontemi ile

gosterilmektedir (Milam, Santo ve Heaton, 2000: 10-11).

Kavram Haritalari

v

-na Alternatif
Isimler

srnek ""nek\

Anlam haritalar
ya da anlam aglan

Zihin haritalari, 6rnek
notlar ve beyin desenleri

B % v .
(Jonasse(n,::?snn)er,vacci) P & %’4 {dohanssen/BSiEne kaccl)
(Russel) : \
=
3
)
2
Biligsel Haritalar Aglar
(Grasha), (Jonanssen, Beisner, Yacci)

(Miles ve Huberman)

Oriimcek haritalan
(Jonassen, Beisner ve Yacci)

Milam, Santo ve Heaton (2000)'den uyarlanmistir.

Sekil 1.2. Arastirmacilar Tarafindan Kavram Haritalaria V erilen Farkl1 Isimler
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Kavram haritalar1 ile ilgili ¢aligmalar yapan arastirmacilar iyi kavram haritalari

olusturmak icin Sekil 1.3.’te ki gibi sonuglara ulagsmislardir (Milam, Santo ve Heaton,

2000: 17).

Iyi Kavram Haritalarn Olusturmak icin Oneriler

Spradley
Diyagram i¢in goriinecek
suirh alanlar: se¢ ve

derinlemesine analiz yap.

Ortaya diktérgen ya da

daire ekleyin ve ¢izgileri

iliskileri gostermek icin
Kullanin

Jonassen

Kavramlar ne kadar
iliskilendirilirse, o kadar
iyi aciklanirlar. Sadece
bir deger kavraminda
iliskilendirilmis olan
kavramlar kacinilmasi
gereken ¢ikmaz
sokaklarda kavramlar
arasidaki iliskileri agik,
agiklayier ve gecerli
olmahdir. Baglantilar

Trochim

Haritanin mantikh olup
olmadigim sorgula.
Haritay1 baskalari nasil
kullanacak?

Maxwell
Gosterilmis tiim
kavramlar evrensel ve
somut olmahdir.
Haritamn igerigi
goriiniimden daha
onemlidir. Eger bir harita
simetri goriiniir ya da
benzerleri iceriyorsa
kategorilerle iliskili
olabilir. Bu. bir haritanin
tanmmini ve ne anlama
geldigini birlikte agiklar

Watters ve Zhou
Kavram haritalama,
kavramlarin ve bunlarin
birbirleriyle olan bir dizi
iliskilerini uymlu sekilde
olduklarinda en iyi
anlatir. Eger kavramlar
anlasiimaz olursa siire¢
zor olur.

Ferry ve Harper
iliskilerinin gegerli olup
olmadigimi ve haritanin

¢ok olup olmadigma
bakarak degerlendirme
yapmak, haritay: gozden
gecirmek ve gelistirmek.

Konular arasmdaki

gecislere isaret etmek

uyumlu olmahdir

Milam, Santo ve Heaton (2000)'den Uyarlanmigtir.

Sekil 1.3. Arastrmacilar Tarafindan Verilen Iyi Kavram Haritalar1 Olusturmaya Déniik Oneriler
Bu arastirmada kavram haritalar1 cizilirken bu Oneriler dikkate alinmaya
calisilmistir. Cizilen kavram haritalar1 derinlemesine analizler yapilarak, birbirleriyle
olan iligkilerinin gegerli olup olmadigi dikkate alinarak, goriinlimiinden c¢ok igerigine
onem verilerek hazirlanmaya calisilmistir, Ciinkii iyi ¢izilmis kavram haritalari, bu
haritalar1 inceleyen bireylere ¢ok fazla fayda saglamaktadir. Gorildiigi iizere bu
arastirmada kavram haritalandirma yodnteminin kullanmanin elverisliligi kac¢inilmaz
olmustur.
1.3.5.1. Kavram Haritalarimin Faydalar
Bir planlama ya da degerlendirme projesinde, olay1 belirginlestirmek, onu fark
edilir kilmak ve proje hakkinda genel bir kaniya varmak genellikle insanlar i¢in ¢ok
zordur. Bu durum bazi seylerin elle tutulur ve bir proje i¢indeki birgok cevresel ve
insani faktorlerle karisik olmasindan kaynaklanmaktadir. Kavram haritalandirma

katilimer grubun gorevde kalmasina destek¢i olur ve kavramsal cat1 degerlendirici ya

da planyacidan daha ziyade katilimcilarin dilinde ifade edilir. Resimsel sunumu ve
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katilimer egilimli 6zellikleriyle kavram haritalandirma karmasik problemleri organize

etmede gii¢lii bir metot olabilir (Katsumoto, 1997). Kalayc1 (2001) ise kavram

haritalarinin faydalarini su sekilde agiklamaktadir;

Farkli 6grenme sekillerine ve 6grenciler arasindaki bireysel farkliliklara hizmet
eder. Ornegin gorsel zeka ve matematiksel zeka yonii yiiksek 6grencilerin daha
hizl1 6grenmesine yardim eder.

Bilgiyi daha anlamli hale getirir.

Biligsel orgiitlemeyi gii¢lendirir.

Ogretmen tarafindan egitim durumlarinda ve degerlendirmelerde kolaylikla
kullanilir.

Kullanicilar bir harita olustururken diisiinme, yaraticilik ve bilgileri
sistemlestirme becerilerini gelistirir.

Kullanicilar haritayr hazirlarken bellegindeki bilissel bilgiyi hatirlar, hatirladigt
bu bilgileri kendine 6zgii sistemlestirirken diisiinmekte ve eski bilgi ile yenisi
arasinda bag kurmaktadir. Bu durumda ezberi dnleyip gercek 6grenmeyi saglar.
1.3.5.2. Kavram Haritalar1 Ciziminde Kullanilan Yazilimlar

Bilgisayar yazilimlar1 her alanda oldugu gibi egitimde de insanlara kolaylik

saglamistir. Yazilimcilar, kavram haritas1 {izerine c¢aligma yapan bireylerin

hazirladiklar1 haritalar1 daha etkilesimli, daha kolay ¢izebilmeleri i¢in bu amaca uygun

yazilimlar olusturmuslardir. Kavram haritasi ¢iziminde en c¢ok kullanilan yazilimlardan

bazilari ise sunlardir;

e Inspiration
e Microsoft Visio

e Mind Tools
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e Smart Technologies Inc.

e Smart Draw

e EGLE Magic

e Axon Idea Processor 5.0

e (CMap 2.0 for Macintosh

e Decision Explore

e SemNet Research Group

e MindMan

e (CoCo Systems

e Activity Map

e TextVision / TekstNet

Bu aragtirmada kavram haritalar1 ¢izimlerinde yazilim olarak Smart Draw isimli
yazilimin kullanimi tercih edilmistir. Bu yazilimi1 daha islevsel olmasi ve isletim sistemi
tiirtine uygunlugundan dolay1 se¢ilmistir.

1.3.5.3. Kavram Haritalarinin Elemanlari

Kavram  haritalar1  dairelerin  veya  kutucuklarin  hiyerarsik  olarak

diizenlenmesiyle olusur. Yagdiran (2005: 36)’a gore kavram haritasinda;

e En genel kavram haritanin basinda veya ortasinda yer alir.

e Genel kavramlarin altinda daha 6zel kavramlar yer alir.

e Kavramlar daireler veya kutucuklar icerisinde gosterilirler.

e Kavramlar arasinda ¢apraz baglantilar yer alabilir.

e Sadece tek yatay ¢izgi ile kavramlar1 gostermekten kaginilmalidir.

e Iki veya daha fazla kavram kelimelerle veya basit ifadelerle birbirine

baglanirlar.
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e Bu baglantilar 6nerme ad1 altinda ifade edilirler.

e Oklar 6nermenin yoniiniin belirtilmesinde kullanilir.

e Her kavram haritada bir kez goriiliir.

e Ayni seviyedeki kavramlar hiyerarsik olarak paralel seviyede bulunurlar.

1.3.5.4. Kavram Haritalarini Olusturma

Kavram haritalarinin nasil olusturulacagi hakkinda Milli Egitim Bakanligina
bagh Ciraklik ve Yaygin Egitim Genel Midirligi (MEB, 2005: 25-26) tarafindan
hazirlanmis olan Mesleki Bilgisayar Dersi Ogretim Programi’nda su sekilde
aciklanmaya calisilmistir;

“Ogretilecek konunun kavramlar1 listelenir. Kavramlarla ilgili aciklama
gerekmez. Esya ve olaylarin tekil ornekleri, 6zel adlar kavram olmadiklar1 i¢in bu
listeye almnmaz. Ilkeler ve kavramlar arasi iliskiler de bu listeye dahil degildir.
Kavramlar listesinden en genel veya en list diizeyde olan sozciik ayr1 bir sayfanin
basina yazilir. Bu bir kavram olabilecegi gibi bir tema da olabilir. Bundan sonra
ogretilmek istenen iligkili kavramlar asamali bir diizende sayfaya yerlestirilir. Diisey
diizenlemede en genel kavram en Tstte, esit genellikteki kavramlar aymi satirda,
digerleri genellik derecelerine gore azalan sirada sayfanin altina dogru siralanir.

Kavramlar haritadaki diger sozcliklerden kolayca ayirt edilebilmelidir. Bunun
i¢in kavramlar kutu veya yuvarlak igine alinir. Ogretilmek istenilen kavramlar arasi
iliskiler genelleme ve ilkeler ayrica listelenir. Kavram haritasinda iki kavram
arasindaki iliskiyi gostermek iizere iki kutu bir ¢izgi ile baglanir. Iliski bu ¢izginin
tizerine birkac¢ kelimelik bir ibareyle yazilir. Bu iligki haritadaki kavramlardan en az
birini ilgilendiren bir énermedir. iliskiler ve ilkeler kutulanmaz. Baz1 hallerde iliskinin
yonii onemli oldugu igin belirtilecek iliski yonii ok ile gosterilir. Iliskileri igermeyen

bir kavram haritas1 daha ziyade bir akis diyagramina benzer, 6gretimde yeterince etkili
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olmaz. Kavram haritas1 gereginden fazla sisirilmemelidir. Harita baglangigta basit
tutulmalidir. Harita ¢ok sayida kavrami iliskiyi ve ilkeyi igeriyorsa once en Onemli
elemanlar1 topluca gosteren bir genel harita, sonra genel haritanin boliimlerini ayr1 ayri
gosteren ayrintili haritalar yapilmalidir. Bu asamalardan sonra kavram haritasi
tamamlanmis olur.

Ancak bu siire¢ icerisinde dikkat edilmesi gereken bazi konular vardir. Tim
harita genelinde oradan oraya atlanmamalidir, giicli temeli olmayan basliklar
secilmemelidir. Bu basliklar segilirken aranacak en giiglii sebep Ogrencilerin daha
onceden edindigi bilgilerin devami niteliginde olmasidir. Dersin uygun asamalari
stiresince Onceden Ogrenilmis bilgilerle yeni kavramlarin iliskilendirilmesi

saglanmalidir.”

1.4 METAFOR

Bu boliimde metafor hakkinda ve metafor tiirleri hakkinda bilgi verilmistir.

1.4.1. Metafor Nedir?

Metafor, sozliik anlami olarak “Bir kelimeyi veya kavrami kabul edilenin
disinda bagka anlamlara gelecek bigimde kullanma” olarak tanimlanmaktadir (Tiirk Dil
Kurumu, 15.03.2009, http://www.tdk.gov.tr). Ayni zamanda biligsel dil bilimcilere gore
ise bir kavramsal ifadeyi bagka bir kavramsal ifade olarak aciklama seklinde olarak da
ifade edilmistir(Kdvecses, 2002:4).

1.4.2. Metafor Tiirleri

Metaforlar dorde ayrilmaktadir. Bunlar;

1.4.2.1.Yapisal Metafor

Yapisal metafor, tam olarak tanimlanmis, bagka bir yapinin iginde ifade edilmis
ve bir kavram i¢in anlasilmis konvansiyonel bir metafordur (SIL International,

16.03.2009, http://www.sil.org) .
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1.4.2.2.Yonelim Metaforlar
Yukar1 veya asagi, iceri veya disari, derin ya da s1g vb. gibi kavramlarin uzaysal
olarak birbirleriyle iligkili oldugu metafor tiiriidiir (SIL International, 16.03.2009,

http://www.sil.org).

1.4.2.3. Ontolojik Metaforlar

Etkinlik, duygu ya da fikir gibi soyut bir kavrami daha anlasilir bir nesne, bir
insan gibi somut ifadeye, kavrama doniistiiriilerek anlasilmasini kolaylastiran metafor
tiirtiidiir (SIL International, 16.03.2009, http://www.sil.org).

1.4.2.3.1. Metonomi

Metonomi kaynak hedefe yonelik zihinsel bir erisim saglansin diye hem ayni
bilgi icinde dahil edilmis bilgiler hem de ideal biligsel model tizerine bilissel bir bilginin
kavramsal haritalandirilmasidir (Barcelona, 2003: 32-33).

1.4.2.3.2. Kisilestirme

Fiziksel nesnelerin insani 6zellikler verilerek olusturulan ontolojik metaforlardir

(Lakoff ve Johnson, 2005:58).

1.4.2.4. Islevsel Metaforlar
Kavramlara islevsel agidan tasvir etmeyi saglayan ifadelerdir (Kriftof ve Satran,

1995).

1.5. PROBLEM CUMLESI
[lkdgretim 5.Smif ogrencilerinin  bilgisayar kavramma yiikledigi anlamlar

nelerdir?
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1.6. ARASTIRMANIN AMACI

Bu arastirmanin amaci, ilkdgretim 5. smif Ogrencilerinin zihinlerindeki
bilgisayar kavrami {izerine ne diisiindiiklerini kavram haritas1 yontemi araciligiyla
ortaya cikartmak ve ogrencilerin bilgisayar kavramina yiikledikleri anlamlar1 kavram

haritalar1 iizerinde gostermektir.

1.7.ARASTIRMANIN ONEMI

Insanoglunun caglar boyunca biriktirmis oldugu bilginin nesilden nesile
aktarilmasinin bir liriinii olan bilgisayar, her alanda yasamimizin i¢ine girmistir ve kendi
iiriinli olmasina ragmen bireyleri kendi etkisi altina almistir (Atasoy, 2007). Hatta
toplumlar her alanda bilgisayar olmadan islerini yapamaz hale gelmislerdir (Arl1 ve
Golge, 2002). Teknolojideki hizli gelismeler neticesinde kolaya indirgenen bilgisayar,
cocuklarin bile rahathikla kullanabilecegi bir alet haline gelmistir. Bircok veli
cocuklarina ders materyali olarak kullanmas1 i¢in bilgisayar almakta fakat ¢ocuklarin
bliylikk bir kismi tarafindan daha c¢ok oyun oynama ve eglence amagli olarak
kullanilmaya devam etmektedir (Aktas Arnas, 2005).

Iste bu noktada cocuklarm bilgisayar ile ilgili ne diisiindiikleri ve bilgisayar
nasil algiladiklar1 6nemli hale gelmektedir. Bu arastirmada g¢ocuklarin bilgisayar
kavramina yiikledigi anlamlar1 ortaya cikartmak i¢in kavram haritalar1 yontemi
kullanilmistir. Kavram haritalari, bireylerin zihinlerindeki resimleri ortaya ¢ikarmak
icin kullanilan 6nemli bir yontemdir (Novak ve Gowin, 1984). Bireylere kavram haritasi
olusturulmak istenen konuyla ilgili hazir veriler vererek kavram haritasi olusturmalari
bireyin zihnindeki bilgileri anlamli olarak c¢ikmasi saglamayacak daha dar bir
platformda hazirlanmis bir harita olacaktir. Iste bu yiizden bireyin hicbir kaynaga bagh
olmadan arkadaslariyla tartisarak, konuyla ilgili zihninde olusan resmide yansitarak
kavram haritasin1 olusturmasi daha uygundur (Kaya, 2003). Yapilan bu ¢aligma ile
cocuklarin zihinlerindeki bilgisayar ile ilgili kavramlar ve ¢ocuklarin bilgisayara
yiikledigi anlamlar ortaya ¢ikartilmaya calisilmistir. Bu sayede hem ¢ocuklarin

bilgisayar kavrami iizerine diislindiikleri haritalandirilmis; hem de bilgisayar ile ilgili
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cocuklarin zihinlerindeki olumlu ya da olumsuz birbiriyle iligkili kavramlar tespit
edilmistir.

Literatiirde Piyanci (2007), ilkogretim altinct sinif ogrencilerinin bilgisayar
dersindeki akademik benlik kavramlari ile basarilar1 arasindaki iliskiyi, Gedizgil (2006)
ilkdgretim Ogrencilerinin bilgisayara ve bilgisayar dersine karsi tutumlarini, Agca
(2006) ise ilkogretim 6. smif Ogrencilerinin bilgisayar ile ilgili temel kavramlar
konusunda kavramsal degisim yaklasiminda yasadiklar1 yanilgilarina ve kavram
yanilgilarinin giderilmesine ve bilgisayar dersindeki tutumlarma etkisi ile ilgili
caligmalar yapilmislardir. Fakat ¢ocuklarin bilgisayar kavramina ytikledigi anlamlara
iliskin bir arastirmaya rastlanmamistir. Ayrica ¢ocuklarin kavram 6grenme diinyalarina
iliskin aragtirma bulgularin1 kavram haritasi yontemi kullanarak desenleyen bir
calismaya da rastlanmamistir. Iste bu nedenlerden dolay: arastirmanin éneminin artt1g

diistintilmektedir.

1.8. ARASTIRMANIN SAYILTILARI
[Ikogretim 5. smif &grencilerinin kavram haritas1 hazirlanmasi esnasinda

sorulara samimi ve dogru goriisler belirttigi varsayilmistir.

1.9. ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI

1- Bu ¢alisma Tokat ilinde sosyo-ekonomik diizeyleri farkli olan ii¢ okul
izerinde gergeklestirilmistir.

2- Calisma 100 6grenci iizerinde yapilmaistir.

3- Bu arastirma 2007-2008 6gretim yilin1 kapsamaktadir.

1.10. TANIMLAR

Istendik Durumlar: Cocuklarm kavram gelisimine uygun beklenen olumlu
o0grenme durumlari.

Istenmedik Durumlar: Cocuklarin  dgrenirken ortaya ¢ikardigi kavram

yanilgilari.



2. LITERATUR TARAMASI
Bu boliimde; kavram haritalar1 ve bilgisayar-kavram haritasi iliskisi lizerinde
durulmustur. Yapilan literatiir taramasi su bagliklar altinda incelenmistir;
e Kavram Haritalarinin Ogretimde Kullanimina Déniik Arastirmalar
e Kavram Yanilgilariyla lgili Arastirmalar

e Bilgisayara Yonelik Kavram Haritalar1 Yontemi ile Yapilan Arastirmalar

2.1. KAVRAM HARITALARININ OGRETIMDE KULLANIMINA
DONUK ARASTIRMALAR

Birbili (2006) yaptig1 caligmada erken ¢ocukluk egitiminde kavram haritalarinin
kullanimini ele almistir. Arastirmact kavram haritalarini, okul 6ncesi egitimde kullanigh
bir ara¢ olarak tanimlamistir. Kavram haritalarinin, ¢ocuklarin kavramlari, kavramlar
arasindaki iligkileri ve disa vurduklart fikirlerini gormelerine yardim ettigini
belirtmigtir. Ayrica kavram haritalarinin, ¢ocuklarin kavramsal gelismesi ve anlayigini
degerlendirmesi i¢in §gretmenlere yardim ettigi, kavram yanilgilarini tanimladigi, eski
bilgilerin iizerine yeni bilgilerin kolaylikla insa edilmesine faydasi oldugu yine
arastirmaci tarafindan beyan edilmistir.

Alkis (2006), “ilkdgretim Ogrencilerinin Yagis Kavramimi Algilamalar1 Uzerine
Bir Arastirma” isimli caligmasinda ilkogretim S.sinif &grencilerinin yagis kavramini
algilamalarinin  ve algilama bigimlerinin belirlenmesini amaglamistir.  2004-2005
ogretim yilinda Bursa ilindeki mevcut devlet ve 6zel ilkdgretim okullarindan tesadiifi
ornekleme yontemiyle secilen toplam 5 ilkogretim okulundaki 300 besinci smnif
Ogrencisine uygulanan bu caligmadan G6grencilerin nem kavramiyla ilgili; nemin ne

oldugu, su buharinin 6zellikleri, atmosfere karisan suyun kaynagi, sicaklik nem iligkisi,
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nemli ve kuru havanin agirligi, nemin giinliikk ve yillik sicaklik farklarindaki etkisi,
buharlagsma ve yogunlagsma konulariyla ilgili ¢esitli yanlis algilamalara sahip olduklari
saptanmistir.

Demirgali (2006), hazirlamis oldugu “Universite Ogrencilerinin Kuvvet ve
Hareket Kavramlarmi Algilamalart Uzerine Bir Calisma” isimli ¢alismasinda
ogrencilerin, kuvvet ve hareket hakkindaki alternatif kavramlarin1 ortaya ¢ikarmayi ve
“Akran Ogretimi Metodu”nun ogrenci basarisina etkisini amaclamistir. Arastirmaci
yaptig1 calismanin 6nemini “6grencilerin kuvvet ve hareket konusundaki alternatif
kavramlar1 aciga c¢ikarilacak, aktivite temelli fizik egitiminin bu kavramlarin
degismesindeki etkisi arastirilacaktir.” seklinde ifade etmistir. 2005-2006 6gretim yili
giiz donemi Pamukkale Universitesi Egitim Fakiiltesi Fen Bilgisi O gretmenligi Bolimii’
ne devam eden birinci simif dgrencileri iizerinde yapilan arastirma sonuglarma gore,
akran oOgretiminin geleneksel Ogretim metoduna gore Ogrencilerin fizik basarisi
acisindan daha etkili oldugu tespit edilmistir.

Aykanat, Dogru ve Kalender (2005) yaptiklar1 “Bilgisayar Destekli Kavram
Haritalart Yontemiyle Fen Ogretiminin Ogrenci Basarisina Etkisi” isimli calismada
bilgisayar destekli kavram haritalar1 yonteminin ilkdgretim okullarindaki 6grencilerin
hiicre yapist ve fonksiyonu ile ilgili basarisi {izerindeki etkilerini incelemislerdir.
“Bilgisayar Destekli Kavram Haritalar1” ile egitim goren deney grubu ve geleneksel
ogretim metodu ile egitim goren kontrol grubu 6grencilerinin, basari son test puanlari
arasinda anlamli bir farklilik bulundugu tespit edilmistir.

Kaya (2003), “Fen Egitiminde Kavram Haritalar1” baslikli makalesinde son
yirmi yildan beri fen egitiminde kavramlar arasindaki iligkileri anlamli birer dnerme

halinde sunmak i¢in sik¢a kullanilan kavram haritalarinin, 6grencilere nasil
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ogretilebilecegini, Ogrenciler tarafindan farkli yaklasimlar igerisinde nasil
hazirlanabilecegini ve fen egitimi agisindan Onemini sunmayr amaglamistir. Bu
arastirmada Ogrencilerin kavram haritas1 olusturma yaklasimi igerisinden, 6grencinin
hicbir kaynaga bagimli olmadan kendi bilgilerini kullanarak kavram haritasini
olusturmasi; bu sayede 6grenciye sahip oldugu kavramsal bilgilere bir sinirlandirma
getirmeden 6grenciye kavram haritasinin sunma imkani sagladigi; 6grencilerin kavram
haritalarin1 hazirlarken grupla, ders calisirken hazirlamalar1 daha cok tartisma ve
yardimlagsma ortami olusturulmasi ve kismen hazirlanmis bir haritanin 6grenciyi daha
fazla arastirmaya sevk edecegi; Ogretmenlerin Ogrenciler tarafindan hazirlanacak
kavram haritalarini seviyelerine gore segmeleri geregi seklinde sonuglar elde edilmistir.

Altin (2002) ise “Bilgisayar Destekli Deney Yontemiyle Kavram Haritalar
Yoénteminin Bazi Bilissel Siirecler ve Hatirlama Diizeyi Agisindan incelenmesi” adli
doktora c¢alismasinda, lise 2. Sinifta verilen fizik dersinde kavram haritalarinin ve
bilgisayar destekli deney yoOnteminin Ogrenci basarisina, kavram oOgrenilmesine ve
hatirlama diizeyine etkisini incelemistir. Yapilan arastirmanin sonuglarina gore;
“Kavram Haritalar1 Yontemi’nin smifta kullanilmasi, 6grencilerin  akademik
basarilarini, kavram 6grenmelerini, hatirlama diizeylerini anlamli derecede arttirmigtir.
“Bilgisayar Destekli Deney Yontemi”, Ogrencilerin kavram Ogrenme diizeylerinin
artmasinda “Kavram Haritalar1 Yontemi’nden daha fazla etkili olmustur. “Kavram
Haritalar1 Yontemi”nin ve “Bilgisayar Destekli Deney Yontemi’nin bir arada ve ayri
ayr1 olarak sinifta ders islerken kullanilmasi, 6grencilerin akademik basarisini, hatirlama
diizeylerini anlamli derecede etkilemistir. Ayrica “Kavram Haritalar1 Yontemi” ve

“Bilgisayar Destekli Deney Yontemi”nin bir arada ve ayrt ayri kullanildigir 3 deney
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grubunun hatirlama diizeyine etkisi, kontrol grubundakilerin hatirlama diizeyinden
anlaml diizeyde ytliksek bulunmustur.

Luchini, D'Argenzio ve Moncecchi (2002) ilkdgretim Ogrencilerine istatistik
ogretimi icin kavram haritalar ile ilgili Italya’da ¢alisma yapmislardir. 1999-2000
egitim-6gretim yilinda bes sehirde 145 ogretmen ve 2000’den fazla Ogrenciye
uygulanan bu calismada iki ayr1 dgretim stratejisi uygulanmistir. Ogretmenlerin bir
kismi klasik olagan Ogrenme stratejisini secerken digerleri ise kavramlar arasi
iliskilerin  6grenilmesinde kullanilan kavram haritalarin1  kullanarak 6gretmeyi
se¢mislerdir. Sonug olarak arastirmacilar kendi beklediklerinden daha iyi sonug elde
etmislerdir. Eger 6gretmenler kavram aglari, sinif goriisleri ve ogrenciler tarafindan
olusturulan kavram haritalarin1 kullanirlarsa, smifta uygulanacak olan 6grenme
stratejisinin kalitesinin artacagi goriisline varmiglardir.

Tiirkmen, Cardak ve Dikmen (2002) yaptiklart “Ilkégretim Ogrencilerinin
“Hayvanlar Alemi ve Siiflandirilmas1” Kavramlariyla Ilgili Alternatif Gériisler”
konulu aragtirmada ilkogretim o6grencilerinin hayvanlar alemi ve siniflandiriimasi
konusundaki alternatif goriislerinin belirlenebilmesi amaciyla, 2, 4 ve 6. siniflarda
O0grenim gdéren toplam 60 Ogrenci iizerinde Dbirebir miilakat yapilarak
gerceklestirilmistir. Sonugta, 6grencilerin hayvanlar alemi ve siniflandirilmasi konusu
ile ilgili alternatif kavramlara sahip olduklari tespit edilmistir. Bunlardan bazilari;
kelebek ve yarasanin kus oldugu, yunus, fok ve penguenin balik oldugu, salyangozun
bocek oldugu, denizyildizi ve solucanin hayvan olmadigi goriisleri arastirmacilar
tarafindan tespit edilmistir.

Elhelou (1997) yaptig1 calismada Gazze seridinde bulunan hazirlik smifinin

ikinci dilizeyinde bulunan Arap Ogrencilere kavram haritalama teknigi ile bilim
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konularin1  6gretmeyi amaglamistir. Kontrol ve deneysel gruplar olusturan
arastirmacinin elde ettigi ¢alismanin sonuglarina gore deneysel gruba kavram haritalama

teknigi ile 6gretim yapilan grubun diger gruptan daha basarili oldugu goriilmiistiir.

2.2. KAVRAM YANILGILARIYLA ILGILI ARASTIRMALAR

Gok ve Unlii (2007), “Ogrencilerin Diizgiin Dairesel Harekette Merkezcil Kuvvet
Hakkindaki Kavram Yanilgilarinin Arastirilmasi” isimli ¢alismalarinda diizgiin dairesel
harekette merkezcil kuvvet ile ilgili kavram yanilgilarin1 arastirmayr amaglamislardir.
Bulgularin  degerlendirilmesi sonucunda Ogrencilerin  diizglin  dairesel hareket
konusunda merkezcil kuvvet ile ilgili kavram yanilgilarinin oldugu belirlenmistir.

Yurd (2007), “Ilkégretim 5. Smif Fen ve Teknoloji Dersinde Probleme Dayali
Ogrenme Yontemi ile Bil-Iste-Ogren Stratejisi Kullanilarak Gelistirilen Bil-Iste-
Ornekle-Ogren Stratejisinin  Ogrencilerin  Kavram Yanilgilarinin  Giderilmesine ve
Derse Karst Tutumlarina Etkisi” isimli ¢aligmasinda ilkdgretim 5. sinif fen ve teknoloji
dersinde “Isik ve Ses” fiinitesinde Ogrencilerin sahip olduklar1 kavram yanilgilarinin
giderilmesinde “Bil-iste-Ornekle-Ogren” stratejisinin dgrencilerin kavram yanilgilarinin
giderilmesi ile fen ve teknoloji dersine yonelik tutumlarina etkisini incelemeyi
amaglamistir.  Elde ettigi sonuglarda “Bil-Iste-Ogren” stratejisi ve probleme dayali
dgrenme yonteminin birlestirilmesiyle gelistirilen “Bil-Iste-Ornekle-Ogren” stratejisinin
ogrencilerdeki 151k ve ses ile ilgili kavram yanilgilarini giderici oldugu, 6grencilerin fen
ve teknoloji dersine yonelik tutumlarini arttirdigi goriilmiistiir.

Baloglu Ugurlu (2005), “ilkdgretim 6. Siif Ogrencilerinin Diinya ve Evren
Konusu ile flgili Kavram Yanilgilar1” isimli calismasinda ilkdgretim  6.sinif

kademesinde bulunan &grencilerin “Sosyal Bilgiler Programi” igerisinde yer alan
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“Cografya ve Diinyamiz” iinitesinde gecen “Diinya” ve “Evren” ile ilgili kavramlari
nasil algiladiklarimi belirlemeyi amaglamiglardir. Elde ettikleri sonuglara gore
ogrencilerin %40’indan daha fazlasinin yanhis kavradigi bilgilerin diinyanin doniis
yonii, mevsimlerin olusumunda diinya ile giines arasindaki mesafe, Evren igerisinde
giinesin biiylikligii, ayin gorliniimii, gdkcisimlerinin diinyaya uzakligi, diinyanin kendi
ekseni ve gilinesin ekseni etrafindaki doniis siiresi ve gezegenler ile ilgili oldugu
anlagilmaktadir.

Kuru ve Giines (2005), “Lise 2.Simif Ogrencilerinin Kuvvet Konusundaki
Kavram Yanilgilar1” isimli calismada arastirmanin lise Ogrencilerinin, mekanik
konularin1 temelini olusturan kuvvet konusu ile ilgili kavram yanilgilarin1 belirlemek
amaciyla yapildigimi belirtmislerdir. Arastirmacilar 6grencilere “Newton’un Hareket
Kanunlar1” ile ilgili sorulan soruda, bir golf topunun havadaki hareketi esnasinda
etkisinde kaldig1 kuvvetleri sormuslar; 6grencilerin %71°1 “Bir cisim atildig1 zaman,
harekete neden olan kuvvet, cisme hareketi boyunca etki eder.” seklinde yanit vererek
aragtirmanin en biiyiik orandaki kavram yanilgisi ortaya ¢ikarmislardir. Ayrica “Bir
cismin hizinin biiylikligli ona uygulanan kuvvetin biyiikligii ile dogru orantilidir.” ve
“Bir egri uistlinde hareket eden bir cisim serbest kaldiginda dogal olarak egri iistiindeki
hareketini siirdiirlir” yargilar1 arastirmanin sonucunda yiiksek oranda ¢ikan kavram
yanilgilarindan bazilaridir.

Bir diger ¢aligma ise Baki, Mandac1 (2004)’ nin, “Bilgisayar Destekli Kavram
Haritas1  Yontemiyle Ogretmen  Adaylarinin  Matematiksel ~ Ogrenmelerinin
Degerlendirilmesi” adli arastirmasidir. Bu arastirmada, bilgisayar destekli kavram
haritast hazirlama etkinligi yoluyla, sinif 6gretmeni adaylarinin kiime konusu ile ilgili

kavram yanilgilar1 belirlenmeye c¢alisilmistir. Bu 6zel durum c¢alismasinda Inspiration®
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paket programi kullanilarak 6grencilerin kavram haritalar1 hazirlamalarinin etkili bir
degerlendirme yontemi olarak kullanilabilecegi gdsterilmis, bu alanda yapilacak yeni
arastirma ¢alismalari i¢in Onerilerde bulunulmustur.

Bozkurt ve Aydogdu (2004), “ilkdgretim 6-7-8. Smif Ogrencilerinin “Ozon
Tabakas1 ve Gorevleri” Hakkindaki Kavram Yanilgilar1 ve Olusturma Sekilleri”
konusundaki arastirmalarinda 6grencilerin, ozon tabakasi ve gorevleri ile ilgili kavram
yanilgilarin1 ve bu yanilgilar1 zihinlerinde ne sekilde olusturduklarini tespit etmeyi
amaclamiglardir. 6-7-8. smifta 6grenim goren 504 6grenciye uygulanan arastirmadan
Ogrencilerin sera etkisinin en biiyiik sonucu olan kiiresel 1sinmayi, ozon tabakasinin
incelmesine bir sonucuymus gibi algilamalar1 ve ozon tabakasinin incelemesine sebep
olan olaylar ile sera etkisinin artmasina sebep olan olaylar arasinda kavram kargasasi
yasamalari, bu arastirmadan elde edilen ¢arpici sonuglardir.

Giir ve Seyhan (2004), “Ilkdgretim 7. ve 8. Siif Ogrencilerinin Ondalik Sayilar
Konusundaki Hatalar1 ve Kavram Yanilgilar1” konulu ¢aligmalarinda ondalik sayilar ile
ilgili kavram yanilgilarini literatiirden taramiglar ve 6nemli goriilen kavram yanilgilarini
ortaya cikarmak amaciyla bir sinav gelistirmislerdir. Caligmanin amaci, bu sinava
verilen yanitlar1 degerlendirerek, ondalik sayilar ile ilgili hatalar1 ve kavram
yanilgilarini ortaya ¢ikarmaktir. Arastirmadan elde edilen kavram yanilgilari; ondalik
saymin anlamini kavrayamama, ondalik virgiiliinii gormezden gelme, ondalik
virgiiliinlin farkli iki sayiy1 birbirinden ayiran bir ayra¢ gibi algilama, ¢ok basamakli
ondalik sayilarin daha kiigiik oldugunu diisiinme, ¢cok basamakli ondalik sayilarin daha
biiyiik oldugunu diisiinme, sifir1 bir basamak degeri olarak gérmeme, sifirin bir anlami

olmadigint diistinme, ondalik saymin kesir kismindaki basamaklar1 dogru olarak
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isimlendirememe, sifirin sayilar kii¢lilttiigiinii varsayma, kesirlerle ondalik sayilar
arasindaki iliskiyi kavrayamama seklinde ifade edilmistir.

Aydogan, Giines ve Gilcicek (2003) yaptiklar1 “Is1 ve Sicaklik Konusunda
Kavram Yanilgilar1” isimli ¢aligmada; 1s1 ve sicaklik konusunda kavram yanilgilarini
ortaya ¢ikarmak ve bu amag dogrultusunda 1s1 ve sicaklik kavram testi gerceklestirmeyi
amaclamiglardir. Lise ve iiniversite 6grencilerinden olusan 1017 kisiye uygulanan bu
caligma sonucunda ogrencilerin 1s1 ve sicaklik konusunda paylastiklar1 kavram
yanilgilar1 belirlenmistir. Yapilan analizler sonucunda lise ve iiniversite 6grencilerinin
1s1 ve sicaklik konusunda kavram yanilgilarinin var oldugu hatta bu yanilgilarin
birbirine benzedigi bunun da var olan kavram yanilgilarin1 ileriki akademik
yasantilarina aktarmaktan kaynaklandigini belirtmislerdir.

Candan (2003), “ilkégretim 5. Siif Ogrencilerinin Hareket ve Kuvvetle Ilgili
Kavram Yanilgilar1” konulu ¢alismasinda, ilkdgretim fen bilgisi dersindeki kuvvet ve
hareket konusunda, ilkdgretim 5. sinif o6grencilerinin sahip olduklart kavram
yanilgilarint tanimlamak ve bu konudaki kavram yanilgilarinin giderilmesinde
geleneksel Ogretim yontemleri ile kavram haritalarinin etkisinin karsilagtirmasini
yapmay1 amac¢lamistir. Verilerin analiz sonucu; ilkogretim 5. sinif 6grencilerinin kuvvet
ve hareket konular ile ilgili kavram yanilgilarinin oldugudur. Kavram haritalariyla
kuvvet ve hareket konusunu 6grenen 6grencilerin basarilari, ayn1 konuyu geleneksel
ogretim metoduyla 6grenen 6grencilerin basarilarina gore istatistiksel olarak anlamli bir
sekilde yiiksek oldugu goriilmiistiir

Sen, Ozgiin Koca (2003), “Kavram Haritalarmin Analizinde Niceliksel ve
Niteliksel Metodlarin  Kullanimi ve Karsilagtirllmasi” isimli g¢alismada; kavram

haritalarinin 6lgme araci olarak degerlendirilmesinde, niteliksel ve niceliksel bir yontem
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ile sadece niteliksel olan farkli iki analiz yontemi gelistirmisler ve fizik ve matematik
ogretmen adaylarinin “fizik/matematik” ve “fizik” egitimi/matematik egitimi” anahtar
kavramlar1 ile hazirlanan kavram haritalarin1 gelistirdikleri analiz yOontemleri ile
incelemislerdir. Ik yontemde daha cok istatistiksel olarak fark olup olmadigini, ne tiir
kavramlarin ortaya ¢iktigin1 inceleme imkani bulurken, ikinci yontem ile bu
kavramlarin igeriklerine ulasabilme imkani saglamistir. Elde ettikleri sonuca gore her
iki yontemin de birbirlerine gore zayif ve {istiin oldugu ydnlerinin var oldugunu
saptamislardir.

Cansiingii Koray ve Bal (2002) yaptiklar1 “Ilkdgretim 5. ve 6. Smf
Ogrencilerinin Isik ve Isigin Hiz1 ile Ilgili Yanhs Kavramlar1 ve Bu Kavramlar
Olusturma Sekilleri” konulu arastirmada, 6grencilerin “Isik Unitesi”nde yer alan 1s181n
mahiyeti ve 1518 hizi konular1 hakkindaki yanlis kavramlarini tespit etmeyi
amaclamistir. Yapilan ¢alismada, agik uglu sorularin oldugu bir kavram testi
hazirlanmistir. Ogrencilerin, 151k ile ilgili bazi temel konularda kavram kargasasi
yasadiklar1 ve dolayis1 ile zihinlerinde yanlis kavramlar olusturduklar tespit
edilmistir. Ayrica onlarin, bu tiir yanlis kavramlar1 bulundurmalarina neden olarak,
gerek giinlik yasantilarinda edindikleri tecriibeler, gerekse okulda almis olduklar
formal egitimi farkli ve eksik algilamis olabilecekleri sonucuna ulagiimistir.

Canal (1999) yaptig1 ¢alismada bitkilerdeki fotosentez ve ters solunum arasinda
ki kavram yanilgisina deginmistir. Arastirmact yirmi yil boyunca yaymlanmis
caligmalarda ters solunum olaymin yanlis olarak bireylere aktarildigini belirtmistir.
Aragtirmaci, bu olayin yanlis olarak anlatildigini defalarca ifade etmesine ragmen,

ogrencilerde halen bu kavram yanilgisinin devam ettigini belirtmistir. Arastirmaci bu
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makalenin ozellikle ilkdgretimin birinci ve ikinci kademesinde etkili olacagini

diistinmektedir.

2.3. BILGISAYARA YONELIK KAVRAM HARITALARI YONTEMI ILE
YAPILAN ARASTIRMALAR

Yapilan taramada bilgisayar kavramini algilama ile ilgili bir c¢alisma
bulunamamigstir. Bu boéliimde bu arastirmaya benzeyen arastirmalara yer verilmeye
calisiimistir.

Piyanc1 (2007), “Ilkogretim Altinc1 Sinif Ogrencilerinin Bilgisayar Dersindeki
Akademik Benlik Kavramlar ile Basarilart Arasindaki 1liski” isimli ¢alismasinda
ilkogretim altinci simif 6grencilerinin bilgisayar dersindeki akademik benlik kavramlari
ile basarilar1 arasindaki iligkiyi arastirmay1 amaclamistir. Arastirma sonucunda cinsiyete
gore anlamli fark bulunmamais, anne ve babanin 6grenim durumu yiikseldik¢e akademik
benlik kavrami puanlarinin yiikseldigini, geliri yliksek olan dgrencilerin diger gruptaki
Ogrencilere gore en yiiksek seviyede oldugunu ve not ile akademik benlik kavrami
arasinda pozitif bir korelasyon oldugunu tespit etmistir.

Gedizgil (2006) yaptig1 calismada, kavram haritalama stratejisinin ilkogretim
ogrencilerinin  bilgisayara iligkin tutumlarina ve bilgisayar dersine yonelik
giidiilenmelerine etkilerini incelemistir. Yaptig1 bu arastirmanin sonucuna gore kavram
haritalama stratejisi ile 6grencilerin bilgisayarlara iligkin tutumlar1 ve bilgisayar dersine
yonelik giidiilenme diizeyleri arasinda anlamli bir iliski oldugunu; kavram haritalama
stratejisinin 0grencilerin bilgisayarlara iligkin tutumlarin1 ve bilgisayar dersine yonelik

giidiilenmelerini anlamli olarak arttirdigini tespit etmistir.
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Agca (2006) ise “Ilkdgretim 6. simif dgrencilerinin bilgisayar ile ilgili temel
kavramlar konusunda kavramsal degisim yaklasiminin yasadiklar1 yanilgilarina ve
kavram yanilgilarinin giderilmesine ve bilgisayar dersindeki tutumlarina etkisi” isimli
caligmasinda elde ettigi sonuca gore bilgisayar ile ilgili temel kavramlar” konusunun
kavramsal degisim yaklagimi ile hazirlanmig 68retim materyali ilkdgretim 6. sinif
Ogrencilerinin geleneksel uygulama yontemine gore daha basarili olduklarini

belirlemistir.

24 BILGISAYAR VE METAFORLAR ILE ILISKILI YAPILAN
ARASTIRMALAR

Vural, Yiiksel ve Coklar (2008) hazirlamis olduklari“Bilgisayar Miihendisligi ile
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Son Smif Ogrencilerinin Bilgisayar
Kavramina iliskin Gelistirdikleri Mecazlar” isimli arastirmada Bilgisayar Miihendisligi
ile BOTE béliimii 4. siif dgrencilerin bilgisayar kavramina iliskin algilarin1 ortaya
koymay1 amaglamaktadir. Yapilan bu c¢alismada iki boliim 6grencilerinin bilgisayar
kavramini betimlemede hangi mecazlar1 (metaforlar1) kullandiklar1 ve bilgisayar
kavramina iliskin olarak olusturulan mecazlarin (metaforlarin) hangi ortak gruplarin
altinda toplanabilecegini ortaya ¢ikartmaya caligmislardir. 67 kisi iizerinde uygulanan
bu ¢alismanin sonucunda Bilgisayar Miihendisligi 6grencilerinin daha ¢ok bilgisayarin
yapisal dzellikleri ile ilgili mecazlar (metaforlar) iirettikleri, BOTE 6grencilerinin ise
bilgisayar1 islevi ile ilgili mecazlar (metaforlar) iirettikleri tespit edilmistir. Ayrica
BOTE 6grencilerin bilgisayarin egitim yoniiyle ilgili olarak da mecazlar (metaforlar)
tirettikleri tespit edilmistir.

Erdogan ve Gok (2008) yaptiklart “Siif Ogretmeni Adaylarmin Teknoloji

Kavramina Iliskin Algilarinin Metafor Analizi Yoluyla Incelenmesi” isimli ¢alismada
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Hacettepe Universitesi Ana Bilim Dalinda okuyan dgrencilerin teknoloji kavramina
iliskin metafor analizi yoluyla incelemesini yapmislardir. Yapilan analizler sonucu
O0gretmen adaylarinin teknoloji kavramina yaklasimlari cinsiyet, akademik basari,
teknolojiye erisim olanaklarina goére anlamli bir fark elde edildigi; bu kavrama iliskin
algilar1 “ihtiya¢ olan”, “gelisen”, “zarar veren” vb. gibi kategorilerden olustugu gibi
bir¢ok sonug elde edilmistir.

Falconer (2007), “Evaluating the Use of Metaphor in Online Learning
Environments (Online Ogrenme Ortamlarinda Metafor Kullaniminin
Degerlendirilmesi)” isimli ¢alismada metoforik degisimi kullanan online arastirma
yontemleri 6grenme kaynagi ornegini arastirmistir. Bu calisma sonucunda en yiiksek
sayida O0grenenler i¢in deneyim iyi bir hale getirilecekse ve 6grenme tercihleri ya da
yetersizlik yliziinden ayrimdan kacilacaksa, ayni 6grenme igerigini kapsayan coklu
O6grenme ortamlarinin olusumunun bir 6ncelik oldugu tespit edilmistir.

Merdivan (2007), “Farkli Metafor Kullanimlarmin Hipermetin Ogrenimine
Etkileri” isimli yliksek lisans tezi ¢alismasinda hipermetin 6gretiminde kullanilan farkli
metaforlarin; olusturulan hipermetin 6zelliklerine, olusum siirelerine ve hipermetin
olusturmanin egitimde bir ara¢ olarak kullanimi durumunda bilgi kazanimina etkisini
ortaya ¢ikartmay1 amaglamistir. Ogretimde kullanilan metaforun kullanim bi¢iminin de
onemli oldugu; hipermetin &gretiminde kullanilan farkli metaforlarin, 6grencilerin
hipermetinlerinde kurduklar1 baglantilari etkiledigi elde edilen sonuglardan bazilaridir.

Teleoacdl (2004), “Computer Collocations and Computer Metaphors” isimli
caligmasinda aragtirmaci tarafindan géz oniinde bulundurulan bazi bilgisayar terimlerini
incelemistir ve Romence’ye uygun ceviriler elde etmek i¢in analiz etmistir.

Aragtirmaciya gore cevirilerin dogru sekilde gerceklestirilmesi, terimlerin uygun anlam
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saglamasinda Onemli rol oynamaktadir. Arastirmact c¢eviri yapilirken bilgisayar
terimlerinde kullanilan metaforlar da dikkat etmistir. Ornegin “Home Page (Ana
Sayfa)” terimi internet tarayicilarinda kullanilan giris sayfasini belirtmektedir.
Arastirmact “Home” (Ev) kelimesinin aslinda bireylerin yasadigi yer oldugunu
belirtmekte ve bilgisayar terimleri igerisinde ki metaforlarin ceviride ki 6nemini
orneklerle gostermektedir.

Leong (1988), “On the Computer Metaphor for Learning” isimli ¢aligmasinda
bilgisayar lizerinde metafor 6grenimine deginmistir. Bilgisayar teknolojisinde metafor
o0grenmenin iki temel kokiiniin oldugu bunlarin felsefi ve pratik seviyeler oldugunu
belirtmistir.

Ayrica metaforlara yonelik farkli arastirmalarda bulunmaktadir (Semerci, 2007,

Arslan ve Bayrakei, 2006; Saban, 2006; Boers, 2000; Lakoft, 1987) .



3. MATERYAL VE YONTEM
Bu boéliimde; arastirma modeli, evren, 6rneklem, verilerin toplanmasi ve analizi,

giivenirlik gecerlilik kanitlar1 hakkinda bilgi verilmistir.

3.1. ARASTIRMANIN MODELI

Bu c¢alismada ilkogretim 5. sinif dgrencilerinin bilgisayar kavrami iizerine ne
diisiindiikleri ve bilgisayar1 nasil algiladiklar1 kavram haritas1 aracilifiyla ortaya
cikartilmistir. Problemin derinlemesine betimlenmesi, yorumlanmasi ve 6grencilerin ne
diisiindiiklerini ve nasil algiladiklarini ortaya c¢ikartmak i¢in nitel arastirma
tekniklerinden dogal gozlem, goriisme teknigi ve beyin firtinas: teknigi kullanilmistir.
Goriisme sonras1 elde edilen veriler kavram haritalandirma yontemi kullanilarak,
degerlendirme profilleri haline doniistiiriilmiistiir. Hazirlanan kavram haritasi,
ogrencilerden elde edilen kavramlar sayisal degerlere dokiilerek degil kavramsal

bulgulara gore harita sekillendirilmeye ¢alisilmistir.

3.2. ARASTIRMANIN EVRENI
Calismanin evrenini Tokat ili merkez ilge ve diger ilgelerdeki Milli Egitim
Bakanligi’na bagli resmi ilkogretim kurumlarinda okuyan ilkdgretim 5. sinif 6grencileri

olusturmaktadir.

3.3. ARASTIRMANIN ORNEKLEMI

Gorlisme yapilacak ilkdgretim 5. sinif 6grencilerinin belirlenmesi amaciyla 6l¢iit
ornekleme yontemi kullanilmistir. Bu 6rnekleme yonteminde temel anlayis onceden
belirlenmis bir dizi dlgiitii karsilayan biitiin durumlarin ¢alisilmasidir. Bu c¢alismadaki

olgiit, 6rnekleme alinan ilkdgretim 5. sinif dgrencilerinin okulunda BTS olmas1 ve BT
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dersi 0gretmenin bulunmasidir. Bu 6l¢iitii sagladig tespit edilen {i¢ okulun 5.siniflart

icinden secilen bir sinif ile goriisiilmiistiir.

3.4. VERILERIN TOPLAMA YONTEMI

Aragtirma verileri beyin firtinas1 teknigi ile toplanmistir. “Beyin firtinasinin
esast; belirli bir durum veya probleme iligkin fikir ve segenekleri ortaya koymaktir.
Ornegin, bir teneke kutunun, eski gazetelerin veya bir atasin kullanim alanlarinin
bulunmasi tiiriinden bir arastirma ile 6grenciler, yaratict diisinmeye ve imgeleme
yapmaya zorlanirlar” (Ozden, 1997). Arastirma esnasinda égrencilere agik uglu sorular
sorulmus ayn1 zamanda soru ile ilgili cevaplar tahtaya yazilmistir. Bu sorular dogrudan
goriisme formunda yer alan sorulardir. Bu sayede 6grencilerin zihinlerinde bilgisayar
tizerine olusan farkli kavramlarin da ortaya c¢ikmasi saglanmistir. Ayrica uygulama
esnasinda utangac¢ Ogrencilerin sorulara cevap vermeyecegi diisiiniilerek her soru
sonunda tiim 6grencilere belli bir siire verilerek; 6nceden hazirlanmis olan sorularin yer
aldigr goriisme formunda, kendileri i¢cin bos birakilan cevap kisimlarina cevaplarini
tekrardan yazmalar istenmistir. Bu sayede beyin firtinasi teknigi uygulama esnasinda
cevap vermeyen Ogrencilerin veya onceden verdigi cevabi forma gecirirken o anda
aklina gelen daha farkli fikirleri bulunan &grencilerin cevaplarinin  alinmasi
saglanmistir. Teknigin uygulanmasi esnasinda Ogrencilerden gelen cevaplardan

olusacak alt sorular ile de haritanin geniglemesi saglanmaya calisilmistir.

3.5. VERI TOPLAMA ARACI

Bu aragtirmada kullanilan veri toplama araci ¢ocuklarin bilgisayar kavramina
yiikledigi anlamlar1 ortaya ¢ikartmak ig¢in yapilan uygulamada sorulan sorularin yer
ald1g1 goriisme formu hazirlanmistir. Ikogretim Bilisim Teknolojileri (Bilgisayar) dersi

programina ve ¢ocuklarin bilgisayar kullanimin amaglar1 dikkate alinarak elli ii¢ adet
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soru olusturulmus ve bu sorularin arastirmanin amacina uygun olup olmadiginin
degerlendirilmesi i¢in yedi farklt uzmana sorular gonderilerek uzmanlarin goriisleri
almmistir. “EK-1. UZMAN GORUSLERI” baslig1 altinda (sayfa:139-169) yer alan
uzman goriisleri ve arastirmacinin danigsmaniyla yeniden degerlendirmesi dogrultusunda
aragtirmanin amacina uygun olmayan sorular elenerek veya yeniden diizenlenerek
toplam otuz bes adet soru olusturulmus ve son hali meydana getirilmistir. Bu sorulardan
bazilar1 birbirleri ile alakali oldugundan ayni soru numarasi altinda (8.1., 8.2., vb.)
numaralandirilmiglardir. Cocuklara sorulmus olan gorisme formu ise “EK-2.
OGRENCILERE SORULAN SORULAR” bashig altinda  (sayfa:170-180) sayfalari

arasinda yer almaktadir.

3.6. VERILERIN ANALIZI

Teknigin uygulanmasi esnasinda elde edilen veriler bilgisayar ortamina
aktarilmistir. Veriler icerik analiz yontemi ile ¢oziimlenmistir. Cocuklara sorulan her
soru ve buna bagli alt sorular i¢in ayri bir tablo olusturulmus, cocuklarin verdigi yanitlar
incelenmistir. Yapilan incelemelere gore istendik ve istenmedik durumlar ortaya
cikartilmistir. Bir kavramin istendik veya istenmedik durumlarda yer alabilmesi i¢in
verilen cevabin soruya uygun olup olmadigina bakilmistir. Ayrica yazim yanlislarindan
kaynaklanan kavramlarda istenmedik durumlar igerisinde yer almistir. Baz1 kavramlar
ise hem istendik hem de istenmedik durumlar icerisinde gosterilmistir. Ornegin
Ogrenciye sorulan “Bilgisayar oyunlar1 denilince akliniza hangi oyunlar gelmektedir ?”
sorusuna verilen cevaplar arasinda “Counter-Strike” isimli oyun yer almaktadir.
“Counter-Strike”in ¢ocuklar tarafindan uzun yillardir oynanan bir oyun oldugu
gergektir; bu yiizden istendik durumlar igerisinde yer almaktadir fakat oyun siddet
icerikli oldugu bireylerin davraniglarinda olumsuz etkiler biraktigindan ayni zamanda

istenmedik durumlar igerisinde yer almaktadir. Bu durum hem tablolarda hem de
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kavram haritalar1 olusturulurken dikkate alinmistir. Ayrica kavramlar icinde birbirine
benzeyen kavramlar gruplandirilarak hazirlanan kavram haritalarina yansitilmistir.
Arastirma sonucunda elde edilen verilerden olusturulan kavram haritalarnt “EK-3.
KAVRAM HARITALARI” baslig altinda (sayfa:181-216) arasinda yer almaktadir.
Aragtirmada temel amag c¢ocuklarin bilgisayar kavramiyla ilgili algilar1 ve bu
algilar arast kavramsal iligkileri belirlemek oldugundan, sayisal verilere yer

verilmemistir.

3.7. GECERLILIK ve GUVENIRLIK KANITLARI

Yapilan bu arastirmada nitel arastirmanin gerektirdigi gegerlilik ve gilivenirlik
sartlar1 yerine getirilmeye calisilmistir. Arastirmanin inandiricilifini saglamak igin
beyin firtinas1 teknigi uygulanirken ayni zamanda g¢ocuklardan elde edilen verilerin
ogrenciler tarafindan uygulama baslamadan oOnce kendilerine dagitilan formlara
doldurulmasi saglanmigtir. Ayn1 zamanda utanga¢ 0grencilerden alinamayan cevaplar
ile formlara cevaplarin doldurulmasi esnasinda akla gelebilecek farkli cevaplar da
almmistir. Bu sayede tiim Ogrencilerden sorular i¢in cevap alinmaya calisiimistir.
Uygulama esnasinda goniilliiliik esasiyla bagimsiz iki ya da daha fazla kisiye uygulama
dinlettirilerek, ayn1 zamanda bilgisayardaki veriler bu kisiler tarafindan dogrulanmasi
istenmistir. Bu sayede gecerlilik kanitlar1 giiclendirilmistir. Arastirmanin  dis
gecerliligini saglamak amaciyla Hiiner Sencan’in Sosyal ve Davranissal Olgiimlerde
Giivenirlik ve Gegerlilik kitabindaki faktorler goz oniine alinmaya c¢alisilmistir (Sencan,
2005) .

Bu faktorlere gore (Sencan, 2005: 792-795) arastirmanin cografi alan sinirlari
olarak dar bir cografi alam1 sinirlamamast ve bu sayede arastirmanin
genellenebilmesinin saglanmasi gerekmektedir. Bu arastirmada 6rneklemin dar bir

cografi alandan se¢ilmesi bu arastirmanin genellenemeyecegi anlamina gelmemektedir.
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Bilindigi iizere kurulan BT siniflar iilkenin dogusu olsun, batist olsun; esit sekilde
materyallere yani donanimsal yapiya sahiptirler. Ayni zamanda bu smiflar BT
Ogretmenine sahiptirler. Buna gore yapilan bu arastirma bu o6zellikleri tasiyan tiim
siiflar i¢in genellenebilir hale gelmektedir. Yapilan bu arastirmanin hedef ana kiitlesi
evrende arastirmaci tarafindan tam olarak belirlenmistir. Bu arastirmanin hedef ana
kiitlesi BTS’si ve BT o&gretmeni olan ve BT dersleri alan ilkdgretim 5. sinif
ogrencileridir. Ayrica O6rneklem ¢ergevesinin sinirlar1 arastirmaci tarafindan eksiksiz
olarak belirlenmistir. Orneklem biiyiikliigii arastirmaci tarafindan arastirmanin
konusuna ve yapilmis olan uygulamalarin saglikli bir sekilde yiiriitiilebilecegi denek
miktar1 kadar sec¢ilmis ve birden fazla o6rnek kiitle lizerinde c¢alisma yapilmistir. Bu
arastirma sosyo-ekonomik diizeyi farkli ii¢ okulda her grubun sayisi ortalama otuz-otuz
bes kisiden olusup toplam yiiz denek {izerinde uygulanmistir. Arastirmanin 6rnekleme
yontemi Olgiit olarak belirlenen ornekleme alinan ilkdgretim 5. sinif dgrencilerinin
okullarinda BTS olmasi, BT dersi 6gretmenin olmasi ve aragtirmacinin dogal gézlemleri
ve goriigme uygulamalarini rahatlikla yapabilecegi okullar igerisinden elde edilmistir.
Ayrica farkli secilen 6rnek kiitleler sayesinde cevaplarin heterojen olmasi saglanmistir.
Arastirma esnasinda kullanilacak malzemeler, araglar ve gorevler arastirmayi temsil

etme 6zelligine sahiptir. Arastirma uygun zaman dilimlerinde yapilmistir.



4. BULGULAR VE YORUM
Bu boliim; ilkdgretim 5. sinif ¢ocuklarinin sorulan sorulara verdikleri cevaplarla
ilgili bulgular ve yorumlar1 igermektedir.
4.1. COCUKLARIN “BILGISAYAR DENILINCE AKLINIZA NELER
GELMEKTEDIR?” SORUSUNA VERDIKLERI CEVAPLARININ DEGERLENDIRILMESI
Asagida Tablo 4.1’de c¢ocuklarin “Bilgisayar denilince akliniza neler
gelmektedir ?” sorusuna verdigi cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen cevaplar

dogrultusunda ortaya ¢ikan kavram haritas1 da Ek-3.1.’de (sayfa:182) bulunmaktadir.

Tablo 4.1. Bilgisayar Denilince Cocuklarin Aklina Gelenler

Istendik Durumlar

¢ Bilgi e En kapsamli egya ® Mesaj

¢ Oyun * Enhizh bilgi verebilen esya | o Bilgileri daha kolay
e fletisim ¢ Biiyiik bir kiitiiphane ogrenmek icin

o Miizik o Sozlik e Haberlesme

o Teknoloji e Test e Elektrik

e Aragtirma yapmak * Soru ¢izmek * Calismak

e Odev e Kiitiiphane e Mektup yazmak
o Msn e Odev yapmaya e Bilgi toplama

e Monitér yarayan arag e Haber

e Kasa e Birbirimizle mesajlasa * Radyasyon
*Klavye bilecegimiz Gnemli alet | © Internet

* Mouse * Oynamak e Bilgisayarda olan
* Hoparl6r e Miizik aletler
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Tablo 4.1.in Devami ...

o Sarki

e Anakart

o istedigimizi bulma

e Resim

eEglence

¢ Bilgisayarin zararlari
¢ Performans ddevi

o Elektrik aleti

e lyi veya kotii siteler
e Bazi insanlarin kot

aliskanliklari

e Ders ¢alismak

e Cagdas elektronik makine
e Cetlesilen

e Aracg

e Ders

e Soru ¢ozmek

¢ Diinyanin bilgisi

e Tiim bilgileri bilmek

e Bilgisayarin yararlari

e Bilgisayar

e Teknolojik alet

e Odevlerimizi
arastirmak

¢ Elektronik bir arag

e Insanlar eglendiren
arag

e insanlar1 bilgilendiren
arag

e Paint programi

¢ Bilim

e Ogrenmek

e Google

Istenmedik Durumlar (Kavram Yanilgilarr)

Cocuklarin  “Bilgisayar denilince akliniza neler gelmektedir?” sorusuna

verdikleri cevaplar incelendiginde, ¢ocuklarin bilgisayar kavramina “Bilgi”, “Oyun”,

“MSN”, “Klavye”, “Monitor” vb. anlamlar yiikledikleri goriilmektedir. Cocuklarin bu

algilarinin oldukga istendik durumlar ifade ettikleri sdylenebilir. Cocuklarin verdikleri

cevaplar incelendiginde bilgisayarin genel olarak kullanildig1 alanlardan bahsettikleri

goriilmektedir. Cocuklarin ayrintiya girmeden genel olarak “ne bildiklerini” ortaya

cikarmak amagli sorulmus olan bu soruda, ¢ocuklarin bilgisayar-radyasyon iliskisini

bildikleri goriilmektedir.
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Cocuklarin bu soruya verdigi cevaplar arasinda istenmedik durumlar1 ifade eden
algilamalara sahip olmadiklar1 goriilmektedir. Cocuklarin akillarina bilgisayar denilince
olumsuz bir diisiince formu gelmemektedir.

Cocuklarin cevaplarina metaforik olarak bakildiginda bilgisayar kavramina daha
¢ok islevsel anlamda metaforlar yiikledikleri sdylenebilir. Ornek olarak “bilgi”, “msn
(mesajlasmak)”, “miizik”, “hoparlor” vb. gibi bilgisayarin saglamis oldugu islevler
ornek olarak verilebilir. Ayrica c¢ocuklarin yapisal anlamda da bilgisayar kavramina

metaforik anlamlar yiikledikleri sdylenebilir. Ornek olarak “elektrik”, “biiyiik bir

kiitiiphane” vb. gibi verilebilir.

4.2. COCUKLARIN “SiZ OLSAYDINIZ BILGISAYAR ISMININ YERINE
NE KOYMAYI DUSUNURDUNUZ?” SORUSUNA VERDIKLERI CEVAPLARININ
DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.2.’de ¢ocuklarin “Siz olsaydiniz bilgisayar isminin yerine ne
koymay: diisiiniirdiiniiz?” sorusuna verdigi cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen
cevaplar dogrultusunda ortaya ¢ikan kavram haritas1 da Ek-3.2.°de (sayfa:183)

bulunmaktadir.

Tablo 4.2. Cocuklara Gore Bilgisayarin Ismi

Istendik Durumlar

e Klavyeli televizyon e Bilgi cepesi e Bilgileri aktaran bilgili
e E-bilgi e Bilgi depolar bir alet

e Insan deposu e Bilgi kutusu * Bilgili afet

e Bilgi deposu e Arastirmaci e Dizi tivi

e Diisiinen maki ¢ Oyun aleti e Akilli alet

e Arsisayar e Onemli arag e Sayici program
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Tablo 4.2.’nin Devamu ...

e Elektronik kutu

e Elektronik beyin

e Egku (Eglence kutusu
anlaminda)

¢ Ders aleti

e Bilgi toplar

e Depo bilgi

¢ Can dostum

¢ Yararlanma cihazi

e Oyunet

e Mylife

e Elektro kiitiiphane

e Elektro oyun

o Elektro sark1

e Eloktronik

o Kitaplik

¢ Bilgi islem

e Bilgi tutar

e Bilgi yayar

o Cok degerli arag

e Bilgisayar alet

e Bilgisi ¢ok olan alet

e Bilgi dagitici

e Bilgi aleti

¢ Elektronik bilgi makinesi
e Bilgili alet

e Yazarci alet

e Bilgi dolu alet

e Teknolojik alet

o iletisim aleti

e Bildirici alet

e Internet

e Benim yardimec aletim
e Bilgi cihazi

e Bilgi yolu aleti

¢ Diisiinceli alet

¢ Bilgi kaynagi

¢ Teknolojik bilgi

e Ders

e Teknolojik alet

e Oyun sayar

¢ Bilgi diinyas1

e Bilgi bulma

e Teknoloji harikast
¢ Bilgix

¢ Yardimcim

¢ Bilgi araci

e Hizli bilgi

¢ Basla bitir

e Bilgilik

e Bilgili insan

¢ Bilgi ustasi

e Bilgps

¢ Bilgi kapsar

¢ Bilgi motoru

e [eskona

e Gelismis teknoloji
e iletisim kolay

¢ Bilgi yazar

Istenmedik Durumlar (Kavram Yanilgilar)
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Cocuklarin  “Siz  olsaydimiz bilgisayar isminin yerine ne koymay1
diislinlirdiiniiz?” sorusuna verdikleri cevaplar incelendiginde, g¢ocuklarin bilgisayar
isimlerine “Arsisayar”, “Bilgix”, “Egku (eglence kutusu anlaminda)”, “Teknolojik alet”,
“Mylife”, “Elektronik kutu” vb. anlamlar yiikledikleri goriilmektedir. Bundan
hareketle ¢ocuklarin bu algilarinin oldukca istendik durumlar1 ifade ettigi soylenebilir.
Cocuklarin cevaplar1 incelendiginde daha cok iki kelimenin birlesiminden olusan
isimler olusturduklar tespit edilmistir. Ayrica hayal giiciine dayanan, degisik, orijinal
isimleri de (Egku, Arsisayar vb.) olusturduklar1 goriilmektedir. Fakat bunun gibi
isimlerin az oldugu goriilmektedir. Bu durumdan yola ¢ikarak ¢ocuklarin ¢ok yaratici
olmadiklart sdylenebilir. Cocuklardan alinan cevaplara bakildiginda bazi kavramlarin
anlamsiz oldugu goriilmektedir. Fakat cevaplar 6grencinin hayal giicline birakildigi i¢in
istendik durumlar igerisine dahil edilmistir.

Cocuklarin bu soruya verdikleri cevaplar arasinda istenmedik durumlar ifade
eden algilamalar goriilmemektedir.

Bu soruda cocuklarin cevaplarina metaforik olarak bakildiginda bilgisayar
isminin yerine yiikledikleri kavramlar islevsel ve yapisal metaforlardan daha ¢ok insani
ozellikleri tasimakta yani kisilestirme yaparak metaforlar olusturduklar1 sdylenebilir.
Ornegin insanda var olan bilgi ve insanda ait olan yazma 6zelligini birlestirerek “bilgi
yazar” seklinde ifade edilmistir. Ayrica “yardimcim”, “can dostum”, “diisiinceli alet”,

“bilgili afet” vb. gibi drnek verilebilir.

4.3. COCUKLARIN “NASIL BIR BILGISAYARINIZ OLSUN ISTERDINiZ?”
SORUSUNA VERDIKLERI CEVAPLARININ DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.3.°de cocuklarin “Nasil bir bilgisayariniz olsun isterdiniz?”
sorusuna verdigi cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen cevaplar dogrultusunda ortaya

cikan kavram haritast da Ek-3.3.de (sayfa: 184) bulunmaktadir.
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Tablo 4.3. Cocuklarin Sahip Olmay1 Hayal Ettikleri Bilgisayarlarin Ozellikleri

Istendik Durumlar

e Bilgisi fazla olan

e Ozelligi olan

e Sakincali bilgileri
olmayan

e Aklimdan ne

gecirirsem aklimi

okuyarak o yeri acan

¢ Cebimize s1ga bilecek
kadar

e Hafizasinin ¢ok
olmasini

o Kiiciik olmasini

e Hizinin 200 gb
olmasini

e Yazdigim bilgiyi
dokiiman seklinde bir
cok farkli kaynaktan
hizl1 bir sekilde bana
sunmasini

¢ Soyledigimde onu
yapan bir bilgisayar

e Her yeri pembe i¢inde

sadece internet, MSN,

Viriis bulagmasin
Dokunmatik ekran,
insan sesi ile ¢alisan
Dokunmatik, kendi
acilip kapanan

1 GB Ram'i olan
Icinde hersey olsun
Miizikli bilgisayar
olmasini

Masaiistii bilgisayar
Diziistii bir bilgisayar
I¢inde kiz ¢ocuklar
oyunlari olsun
Bilgileri kendi
gostermesi

Zararli amag i¢in
kullanilmayan

Hep iyi seyler olan
Kola takilacak kadar
kiictlik

Oyun bilgisayari
Eglenceli bir bilgisayar
Sarki olsun

Film olsun

o Karsidaki arkadasimi
gormeyi

¢ Diinyada olup
bitenleri gosteren bir
alet

e Dig gortinust
yuvarlak olmasi

e Icinde reklamlar
olmasini

o Elektrik ile
caligmayan bilgisayar
olmasini

e Internet 6zelligi
gelismis olmasini

e Laptop olmasini

e Hi¢ bozulmayan,
hizly, ¢ift ¢cekirdekli

e Rami yiiksek

e Ses sistemi glizel olan

e Yazici ve 2 ¢ekirdekli
ve internetli bir
bilgisayarim olmasini

e Ozellikleri ¢ok olan
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Tablo 4.3.Un Devamu ...

miizik olmasini
isterdim

e Her seyi aninda
bulabilen

e Saglikli olan, gozleri
yormayan

e Hep oyun, 6dev yapma
ve miizik dinlemek
olsun isterdim

e interneti olan

¢ Oyun olsun

o Kotii sitelere girme
yasagi olan

¢ Aileme daha ¢ok
yardim etmesini

e icindeki oyunlarin
engellenmemis oldugu

¢ Dokunmatik

e ince ekranl

Soru olsun
Bilgisayarda fare
olmadan kendim
dosyalara elleyerek
acmasint

Her istedigimi yapabilir
Kayboldugunda kolay
bulunabilecek
Konusan, bilgileri
anlatan

Miizikleri sonsuz olan
Tasinabilir

I¢indeki her konuyla
ilgili arastirma yapan
bir bilgisayar olsun
Yatagimi toplamasini
Her dedigimi yapan bir

bilgisayar

bilgisayar
¢ Bilgisayara dersimi
sOyleyip o da bana
nasil yapilacagini
anlatir.
e Viriislerden korunan
bir bilgisayar
e Arastirmalart hizl
olan
e Diziistii bilgisayar
ama konusan
derdimizi sdyleyen
¢ Bir seyi sOyleyince
hemen agilacak bir
bilgisayar
e Diinyanin ¢agdas
tilkelerinin fotografi

olsun

Istenmedik Durumlar (Kavram Yanilgilar)

¢ Dijitiirk
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Cocuklarin “Nasil bir bilgisayarmiz olsun isterdiniz?” sorusuna verdikleri
cevaplar incelendiginde, ¢ocuklarin bilgisayar kavramimna  yonelik hayallerine
“Yazdigim bilgiyi dokiiman seklinde bir¢ok farkli kaynaktan hizli bir sekilde bana
sunmasint”, “Dokunmatik”,  “Kotli sitelere girme yasagr olan”, “Elektrik ile
¢aligmayan bilgisayar olmasini”, “Dis gériiniisii yuvarlak olmas1”, “I¢indeki oyunlarin
engellenmemis oldugu” vb. beklentilerinin oldugu goriilmektedir. Cocuklarin bu
algilarinin oldukga istendik durumlar ifade ettigi soylenebilir.

Cevaplara kategorisel olarak bakildiginda ¢ocuklarin daha c¢ok igerigi zengin,
farkli fonksiyonlar1 olan, konfiglirasyon olarak daha yiiksek bilgisayarlara sahip olmay1
istedikleri ve bunu hayal ettikleri goriilmiistiir.

Cocuklarin verdigi cevaplar arasinda ¢ok uguk hayaller de (Ornek: Bilgisayara
dersimi soyleyip o da bana nasil yapilacagini anlatir) mevcuttur. Buradan hareketle
cocuklarin hayal giiglerinin, gelecekle ilgili beklentilerinin ne denli gii¢lii oldugu
sOylenebilir. Yine bu cevaplara gore ¢ocuklarin, insanlarin yapmis olduklar1 fiziki
eylemlerin yiikiiniin gelecekte bilgisayarlar araciligiyla hafifletilebilecegi tahmininde
bulunduklar1 sdylenebilir.

Ayrica cevaplar irdelendiginde c¢ocuklarin aragtirmanin yapildigi zaman
diliminde bilgisayar ile ilgili ihtiyaclarim1 da soyledikleri diisiiniilebilir. Ornegin
bilgisayarinda 1 GB Ram olmasimi isteyen bir ¢ocugun o zaman diliminde
bilgisayarinda herhangi bir uygulamay1 acamamas1 veya agmakta zorluk ¢ekmesinden
dolay1 bu ifadeleri belirttigi sdylenebilir veya bilgisayara virlis bulagsmasin diyen bir
cocugun bilgisayarindaki virlislerden nedeniyle yasadigi problemlerden, bdyle bir

istekte bulundugu diisiiniilebilir.
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Cocuklarin cevaplart arasinda genel olarak bireyler tarafindan bir bilgisayarda
olmasi istenen (miizik, internet, oyun vb.) durumlarin oldugu da goriilmektedir.

Cocuklarin bu soruda bilgisayar kavramina “Dijitlirk” kavramini istenmedik
anlam olarak yiikledigi goriilmiistiir. Cocuklarin bazilarinin “Digitlirk”’ti bilgisayar
sandiklar1 diisiintilebilir.

Bu soruda cocuklarin vermis oldugu cevaplara bakildiginda ¢ocuklarin istekleri

dogrultusunda beklentileri oldugundan dolay1 metaforik bulgulara rastlanmamastir.

44. COCUKLARIN “BILGISAYARIN PARCALARI DENILINCE
AKLINIZA NELER GELIYOR ?” SORUSUNA VERDIKLERI CEVAPLARININ
DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.4.’de ¢ocuklarin “Bilgisayarin parcalart denilince akliniza neler
geliyor ?” sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen cevaplar

dogrultusunda ortaya ¢ikan kavram haritasi da Ek-3.4.’de (sayfa:185) bulunmaktadir.

Tablo 4.4. Cocuklara Gore Bilgisayar Pargalar

Istendik Durumlar

e Klavye e Mikrofon e Islemci

e Fare e Mouse e USB baglantist
e Ekran e Ses sistemi e Kulaklik

e Kasa e Monitor e Webcam

e Hoparlor e Anakart e Ekran kart1

® Yazici

Istenmedik Durumlar (Kavram Yanilgilar)

Toner e Disket eDVD
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Tablo 4.4’tn Devami ....

o Kartus e CD e Hafiza karti

e ADSL ¢ Dick ¢ Mouse pad

e Hopoller e Pc ¢ Ekran koruyucu

e Buffer e Bilgisayarin parcalari e Bilgilerin saklandig1 yer
e Walkman e Fare masasi e Cocuklar

¢ Bilgisayar e Fare diigmesi ¢ Giizel bir alet ortaya

e Internet baglantisi o Tus cikartan pargalar

e Pervane e Donanim e Masa

e Diigmeler e Kamera e Kablo

Cocuklarin “Bilgisayarin parcalar1 denilince akliniza neler geliyor?” sorusuna
verdikleri cevaplar incelendiginde, ¢ocuklarin bilgisayar kavramina “Klavye”, “Fare”,
“Mikrofon”, “Anakart”, “Islemci” vb. anlamlar yiikledikleri goriilmektedir. Cocuklarin
bu algilarinin olduk¢a istendik durumlar1 ifade ettigi soylenebilir. Bu cevaplara gore
cocuklarin neredeyse tiim bilgisayar parcalarini bildikleri goriilmektedir.

Cocuklarin bilgisayar parcalarina “Toner”, “Pervane”, “Buffer”, “Masa”,
“Hopoller” vb. gibi istenmedik anlamlar yiikledikleri goriilmiistiir. Ayrica istenmedik
durumlar incelendiginde cevaplarin c¢ogunlugunun bilgisayar ile ilgili oldugu
goriilmektedir. Bu cevaplarin istenmedik durum olmasinin sebebi bilgisayar pargasi
olmayisidir. Ornegin “toner” lazer yazicilar veya fotokopi makinelerde kagida resim
veya yazilarin basilmasini saglayan toz boyadir. Yani yazicimin bir pargasidir.
Bilgisayar ile dogrudan ilgili degildir. Istenmedik durumlarin bir kismi da yazim
yanlislarindan kaynaklanmaktadir.

Bu cevaplar arasinda soruyla ilgisi olmayan cevaplarin yani sira, ¢ocuklarin

bilgisayarla beraber kullandiklar1 “dvd”, “disket”, “hafiza kart1” gibi harici veri
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depolama birimlerini de bilgisayar pargasi olarak belirttigi goriilmektedir. Cocuklarin
bu cevaplarinin “disket siiriici”, “dvd-rom”, “hafiza kart okuyucu” vb. olabilecegi
tahmin edilmektedir. Buradan c¢ocuklarin bilgisayarin etrafindaki parcalar1 da
bilgisayarin bir pargasi olarak algiladiklar1 diisiiniilebilir.

Bu soruda c¢ocuklarin vermis oldugu istendik cevaplar arasinda  “fare” veya
“mouse” — “Fare”, “Sicangillerden, kiiciik viicutlu, kemirgen, memeli hayvan”
anlamindadir (Tiirk Dil Kurumu, 22.03.2009, http://www.tdk.gov.tr)-, “anakart” - “ana”
ve “kart” kelimeleri birleserek bilgisayar parcalarinin birbiri ile baglantisini saglayan
elektronik devreye verilen isimdir (Webopedia, 22.03.2009,
http://www.webopedia.com)- vb. gibi kullanildigi anlaminin disinda farkli anlamlar
ifade eden metaforlar oldugu soylenebilir ayrica istenmedik durumlar kategorisi
icerisinde de yer alan fakat soruya verilen cevapla ilgisiz metaforlar oldugu sdylenebilir.
Ornegin “hafiza kart1” - “hafiza” insani bir dzelliktir ancak bilgi depolama arac1 olarak
“hafiza” ve “kart” kelimeleri birlestirilerek “hafiza kart1” seklinde adlandirilmistir-,
“fare diigmesi” -“fare”, bir hayvan tiiriidiir; “diigme “ ise “giyeceklerin iliklenmesi
amaciyla plastik, metal vb. gibi maddelerden yapilmis tutturma aracidir”(Tiirk Dil
Kurumu, 20.03.2009, http://www.tdk.gov.tr). “fare” ve “diigme” kelimesi birlestirilerek
“fare diigmesi” seklinde fare iizerinde tiklamay1 saglayan cocuklar tarafindan tusa

verilen isimdir. - vb. gibi drnekler verilebilir.

45. COCUKLARIN “BILGISAYAR PROGRAMLARI DENILINCE
AKLINIZA NELER GELIYOR?” SORUSUNA VERDIKLERI CEVAPLARININ
DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.5.°de ¢ocuklarin “Bilgisayar programlarit denilince akliniza
neler geliyor?”  sorusuna verdigi cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen cevaplar

dogrultusunda ortaya ¢ikan kavram haritasi1 da Ek-3.5.’de (sayfa:186) bulunmaktadir.
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Istendik Durumlar

e Antiviriis programlari
¢ Oyun programlari

¢ Bilgi programlari

e Microsoft Word

e Opera

e Windows Media Player
¢ Office

e Limewire

e Internet Explorer

¢ Not defteri

e Sims

e Madagaskar

e Fifa 2007

e Microsoft Power Point

e Mozilla Firefox

e Resim programlari

e Miizik programlari

e Monitor programlari
e Paint

e Word

e Messenger

¢ Kisayol programlari
e Slayt programlari

e Egitim programlari
e Saglik programlari

e Giincel programlar

¢ Arastirma programlari
e Windows

e Fifa 2006

¢ Adobe Flash programlari

e Haber

e Nero

e Winamp

e Norton Antiviriis
¢ Hesap makinasi
¢ PES serisi

¢ Microsoft Excel
e Fifa 2008

e Ders

o Cetlesme

e NBA Live 2005
e NBA Live 2006
e NBA Live 2007
¢ NBA Live 2008

e Java

e Bebek giydirme ¢ Counter-Strike e Film izleme
Istenmedik Durumlar (Kavram Yanilgilar)
e Bilgisayarim e ADSL e Tiklama
¢ Oyun dosyasi e Odevlerimizi yaparken o Sarkilar
e Dosyalar e Miizik dinlemek e Ag baglantilarim
e Pargalar ¢ [nternet ¢ Oyun agmayi
¢ Belgelerim o Siteler o Klasor




Tablo 4.5.’in Devamz ...

o Konusmak

¢ Cagdas iilkelerin
fotograflari

e Adimizi yazmaya

e Cizgi géstermeyi

e Atatiirk'iin resimleri

o Siir

e Magazin

e Yazilimlar

e Silmeyi

o Miizik dosyasi

¢ Canakkale izlemeyi

e Kral oyun

e Youtube

e Bilgisayardan hersey
yapilmasi

¢ Dizi

¢ Teknoloji

¢ Counter-Strike

e Crack

e Dosya

e Bilgisayar

e Miizikler

e Resimler
¢ Evin tavanini ¢izmeyi
e Cizgilerle resim

yapmayi
e Matematik dersi

calismak

Cocuklarin “Bilgisayar programlart denilince akliniza neler geliyor?” sorusuna
verdikleri cevaplar incelendiginde, ¢ocuklarin bilgisayar kavramina “Java”, “Adobe
Flash programlar1”, “Fifa 2006”, “Microsoft Power Point”, “Mozilla Firefox”,
“Windows” vb. anlamlar yiikledikleri goriilmektedir. Cocuklarin bu algilarinin oldukca
istendik durumlar ifade ettigi soylenebilir. Cocuklarin istendik durumlar i¢in verdikleri
cevaplari, haber, antiviriis, slayt, bilgi, miizik, ¢etlesme, egitim, resim, oyunlar ve
digerleri olarak gruplandirilabilir ve bu programlarin bilincinde olduklar1 yine bu
cevaplardan ¢ikartilabilmektedir. Ayrica g¢ocuklarin program isimlerini tam olarak
bilemeyecekleri dikkate alinarak kategorisel olarak vermis olduklar1 cevaplar da
(Antiviriis programlari, Egitim programlar1 vb.) istendik durumlar igerisinde yer

almistir.
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Cocuklarin bilgisayar programlarina “Bilgisayarim”, “Youtube”, “Internet”,
“ADSL” vb. istenmedik anlamlari yiikledikleri de goriilmiistiir. Cevaplar
incelendiginde ¢ocuklarin bilgisayar programlari ile isletim sistemi igerisinde yer alan
meniiler (Bilgisayarim, Belgelerim vb.) arasinda yanilgiya diistiikleri goriilmektedir.
Ayrica soruyla ilgisi bulunmayan, anlamsiz cevaplar da istenmedik durumlarda yer
almaktadir.

Tablo 4.5.de istendik ve istenmedik durumlar igerisinde de yer alan “Counter-
Strike” cevabi “3.6. VERILERIN ANALIZI” bashig1 altinda anlatildig: {izere iki durum
icerisinde de yer almaktadir. Ozetle “Counter-Strike” bir programdir (istendik durum)
fakat siddet icerikli unsur (istenmedik durum) icermektedir.

Bu soruda ¢ocuklarin vermis oldugu cevaplar incelendiginde metaforik bulgulara

rastlanmamustir.

4.6. COCUKLARIN “BILGISAYAR HANGI ISLERDE KULLANILIR?”
SORUSUNA VERDIKLERI CEVAPLARININ DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.6.°da c¢ocuklarin “Bilgisayar hangi islerde kullanilir?”
sorusuna verdigi cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen cevaplar dogrultusunda ortaya

¢ikan kavram haritas1 da Ek-3.6.’da (sayfa: 187) bulunmaktadir.

Tablo 4.6. Cocuklara Gore Bilgisayarin Kullanildig: Isler

Istendik Durumlar

e Odevde e Birbirimizle konugmakta | eDers ¢aligmakta
¢ Bilgi edinmede e Soru ¢6zmede ePolislikte

e Arastirmada e ingilizce 6devlerini eMimarlikta

e Oyun oynamada yapmak eHesaplamalarda
¢ Yazi yazmada e (COziim yapmaya eislerimizde
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Tablo 4.6’nin Devamiu...

o Arkadaslarla konugmak
¢ Oyun crack'i yapma

¢ Video

e Haber 6grenmede

e Sarki dinlemek

e Msn

e ADSL

e Chat

Eglence

Sohbet

Bir soruyu
bilemedigimde
e Resimlere

bakabilmemizde
e Sozclik bulma

e Eczanede

e Canimiz sikildiginda

® Mesajlarda

e Bilgileri aktarma

e Miizik dinleme

¢ Derslerdeki biitiin
sorular1 ¢cozmekte
kullanilir

¢ Bilgi 6grenmede

¢ Doktorlukta

e Miihendislikler

¢ Oyunda

e Egitim

o Test cOzme

e Haberlesmede

¢ Emniyet Miidiirliiklerinde

eBilgi kazanmasi

eBilmedigim kaynaklari
bulmada

efletisim

eBilgilere daha ¢abuk
ulagsma

e Konusma

e Ders gormek icin

¢ Bilgi almak i¢in

e Resim ¢izmede

e Program yiikleme

e Internet

¢ Okullarda

e Hastanede

oI5 yerlerinde

Istenmedik Durumlar (Kavram Yanilgilar)

Cocuklarin “Bilgisayar hangi islerde kullanilir?” sorusuna verdikleri cevaplar

incelendiginde, cocuklarin bilgisayarin islevlerine “Test ¢ozme”, “Egitim”, “Miizik
dinleme”, “Doktorlukta”, “Bilgi 6grenmede”, “Arkadaslarla konusmak”, “Odevde”,

“Bilgi edinmede”, “Resim ¢izmede”, “Haberlesmede”, “Resimlere bakabilmemizde”,

“Iletisim”, “Chat”, “Deney yapmak”, “Oyun Crack’1 yapma” vb. anlamlar yiikledikleri
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goriilmektedir. Cocuklarin bu algilarinin olduk¢a istendik durumlarn ifade ettigi
sOylenebilir.

Cocuklarin bilgisayara “Eczanede”, “Emniyet Midiirliiklerinde”, “Okullarda”
“Hastanede” vb. cevaplar verdikleri de goriilmiistiir. Bu kavramlarin bir yer veya
kurum ifade etmesinden dolayr istenmedik durumlan igerdigi fakat cocuklarin bu
yerlerdeki isler i¢in kullanildigini ifade ettikleri tahmin edildigi i¢in, bu kavramlar
istendik durumlar i¢inde yer almistir.

Cocuklarin bu soruya verdigi cevaplar arasinda istenmedik durumlari ifade eden
algilamalar goriilmemektedir.

Bu soruda c¢ocuklarin vermis oldugu cevaplar incelendiginde metaforik bulgulara

rastlanmamustir.

47. COCUKLARIN “INSANLAR NEDEN BILGISAYAR KULLANIR?”
SORUSUNA VERDIKLERI CEVAPLARININ DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.7.’de ¢ocuklarin “Insanlar neden bilgisayar kullanir?” sorusuna
verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen cevaplar dogrultusunda ortaya ¢ikan

kavram haritas1 da Ek-3.7.’de (sayfa:188) bulunmaktadir.

Tablo 4.7. Cocuklara Gore “Insanlar Neden Bilgisayar Kullanirlar?”

Istendik Durumlar

e Ogrenmek igin e [slerimizi e Deney yapmak i¢in

e Bilgi edinmek igin kolaylastirmak i¢in ¢ Yazi yazmak i¢in

¢ Tanidiklarla haberlesmek e Internete girmek e Vakitlerini gegirmek
i¢in e Bilgilere ulagmak i¢in i¢in

e Eglenmek icin e Bilgilerini daha e Bilgi almak i¢in
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Tablo 4.7°nin Devamau...

e Daha hizl1 arastirma
yapmak

e {letisim kurmak icin

e Arastirma i¢in

e Interneti agmak i¢in

e Sark1 dinlemek

¢ Bilgiye daha kolay
ulagmak icin

e Sohbet amacl

e Yazicidan ¢ikt1 almak

e Bilgi hazinesini
gelistirmek

¢ Bos zaman gecirmek

e Merak ettigimiz seyleri
Ogrenmek i¢in

¢ Oyun oynamak igin

e Hayatta daha basarili
olmak icin

e 5 sahibi olabilmek icin

¢ Hayatin kolaylagmasi i¢in

e Yeni bilgiler 6grenmek i¢in

e Eglence icin

e artirmak i¢in

o Tatil yeri bakmak i¢in

¢ Ev tutmak icin

¢ Daha kolay oldugu i¢in

e Daha zevkli oldugu
igin

e [htiyaclarimizi
kargilamak i¢in

¢ Giinliik hayat1
kolaylastirmak i¢in

e Dergilere bakmak i¢in

e Vakit kaybetmemek
i¢in

¢ Ders caligmak

o Ansiklopedilere
bakmak

e Miizik dinlemek i¢in

e Resim yapmak icin

e Insanlar beyinlerini
gelistirmek i¢in

oI5 yerinde kagida

yazma sorunu olmasi

¢ Bilmedigimiz bilgileri
O0grenmek

e Haberlesmek

¢ Bir konuyu arastirmak
i¢in

e Birbirleriyle iletisim
yapmak i¢in

¢ Hastanede hastanin
bilgilerini ¢ikarmak
icin

e Iyi vakit gecirmek i¢in

e Bilgilenmek icin
bilgisayar kullanilir

e Bilgiye kisa siirede
ulagmak i¢in

e Odev ve arastirma
yapmak i¢in

e isleri oldugunda

e Rahatlamak icin

e Aligveris yapma

e Isinin diistiigii zaman

e Siisleme i¢in

Istenmedik Durumlar (Kavram Yanilgilar)
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Cocuklarin “Insanlar neden bilgisayar kullanir?”” sorusuna verdikleri cevaplar
incelendiginde, cocuklarin bilgisayar kullanma nedenlerine “Ansiklopedilere bakmak”,
“Odev ve arastirma yapmak i¢in”, “Hayatta daha basarili olmak i¢in”, “Hayatin
kolaylasmasi i¢in”, “Insanlar beyinlerini gelistirmek i¢in”, “Yazicidan ¢ikt1 almak igin”
vb. anlamlar yiikledikleri goriilmektedir. Cocuklarin bu algilarinin oldukca istendik
durumlari ifade ettigi soylenebilir.

Bu cevaplara gore cocuklarin bilgisayar1 daha cok bireysel ihtiyaclari igin
kullandiklar1 sdylenebilir. Yani daha c¢ok arastirma, ders, 6dev, eglence, oyun igin
kullandiklar1 sdylenebilir.

Cocuklarin cevaplarinda velilerinden veya etkilesimde bulundugu yetiskinlerden
de etkilendikleri sdylenebilmektedir. Ornegin, bu yasta bir ¢ocugun “tatil yeri bakmak”,
“aligveris yapmak”, “is sahibi olmak” vb. isler ic¢in bilgisayarin kullanildigini
sOyleyebilmesini bu duruma 6rnek sayabiliriz.

Ayrica cevaplara gore Ogrencilerin zamandan tasarruf etmek amacli olarak
bilgisayar1 kullandiklar1 sdylenebilir.

Cocuklarin bu soruya verdigi cevaplar arasinda istenmedik durumlar1 ifade eden
algilamalar goriilmemektedir.

Bu soruda c¢ocuklarm vermis oldugu cevaplar incelendiginde metaforik bulgulara

rastlanmamustir.

4.8.1. COCUKLARIN “BILGISAYARIN YARARLARI NELERDIR?”
SORUSUNA VERDIKLERI CEVAPLARININ DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.8.1.’de ¢ocuklarin “Bilgisayarin yararlar1 nelerdir?” sorusuna
verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen cevaplar dogrultusunda ortaya ¢ikan

kavram haritas1 da Ek-3.8.1.’de (sayfa:189) bulunmaktadir.



Tablo 4.8.1. Cocuklara Gére Bilgisayarin Insanlara Yararlari
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Istendik Durumlar

e Bilgi edinir
e Kelime dagarcigr artar
¢ Yeni seyler 6grenilir

e Insan1 bilgilendirir

¢ Acil haberler 6grenilir

¢ Konu arastirilirken zaman
kaybetmeme

e MSN ile haberlesebilme

¢ Bilgiye daha kolay ve daha
hizli ulasma

¢ Daha degisik bilinmeyen
seyleri 6grenme

e Stres atma

e Bilgiyi cogaltma

¢ Oyunlar

¢ Hayal giiciinii artirma

e is bulmay1 saglama

¢ Bos zamanlar giizel
degerlendirilir

e insanlarin daha hizh
haberlesmeleri

e Odev yapma

e Resim yapmak
e Sarki1 dinlenilir

¢ Daha hizli iletisim
kurulur

e islem yapma

e Egitim gérme

e Hayati kolaylastirir

¢ Bilinmeyen seyi
bilgisayardan
ogrenmede

o Uzaktaki kisilerle iletisim
kurma

¢ Deney yapilir

e Hesap yaparken
zorlanilmaz

e Ders calismayi
kolaylastirir

e Soru ¢6zmede

e Insanlar1 daha zeki
yapmak

e Egitimde yardim etmesi

e Zor 6dev oldugunda

e Ihtiyaclar
karsilayabilme

¢ Aliilan gorevleri
yerine getirmede

¢ Aranilan bilgileri daha
kolay bulmada

e Bilgiler kolayca depo
edebilme

¢ Tiim diinyadan
haberdar olmay1
saglar

e Arastirmalarda

¢ Takinilan bir soruda
Google'dan veya
baska bir programdan
ogrenmeyi saglar

e Eglenme

e Bilgi dagarcigini
gelistirir

e Cabuk iletim yapma

¢ Sozliik gibi

kelimelerin anlamina
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Tablo 4.8.1.in Devami...

e Diinyanin en hizli ve en faydasi olur bakmada
kolay sekilde e isi kolaylastirir « Gelecek igin yararhdir
haberlesmesini saglama e [stenilen bilgiye ¢ Baskalariyla

e Istenilen bilgiye kisa ulagmayi kaliteli bir konusmada
siirede ulasabilme sekilde sunar « Problem cozmede

e Video izleme e Fazla bilgi tutmalari

e Miizik dinlemek

Istenmedik Durumlar (Kavram Yanilgilarr)

e Odevlerimizin fotokopisini | e Insanlarin diinyada da -

almak icin kolay yagsamasi

Cocuklarin “Bilgisayarin yararlar1 nelerdir?” sorusuna verdikleri cevaplar
incelendiginde, ¢ocuklarin bilgisayarin yararlarina “Bilgi edinir”, “Diinyanin en hizl
ve en kolay sekilde haberlesmemizi saglar”, “Istedigimiz bilgiye kisa siirede
ulasabiliyoruz” vb. anlamlar yiikledikleri goriilmektedir. Cocuklarin bu algilarinin
oldukgca istendik durumlar ifade ettigi sdylenebilir.

Cocuklarin bu soruda da daha ¢ok arastirma, ders, ddev, oyun, eglence
haberlesme, iletisim Ogelerine degindikleri goriilmiistiir. Bu cevaplara gore ders ve
arastirma icin bilgisayar: kullanan ¢ocuklarin bilgisayar: kiitliphane gibi algiladiklarini
sOylenebilir. Ayrica ¢ocuklarin bircok multimedya 6zelligi barindiran cihazlarin
yapabilecegi islevleri bilgisayarin tek basma yapabileceginin farkinda olduklari
sOylenebilir. Cocuklarin cevaplarina gore bilgisayardan acil haberler 6grenebilmek de
yararlar1 arasindadir. Buna gore cocuklarin haber sitelerinden haberdar olduklar

sOylenebilir.
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Cocuklarm bilgisayara “Odevlerimizin fotokopisini almak i¢in”, “Insanlarin
diinyada da kolay yasamas1” seklinde istenmedik anlamlar ytikledikleri goriilmiistiir.

Bu soruda ¢ocuklarin vermis oldugu cevaplar incelendiginde metaforik bulgulara

rastlanmamustir.

4.82. COCUKLARIN “BILGISAYARIN ZARARLARI NELERDIR?”

SORUSUNA VERDIKLERI CEVAPLARININ DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.8.2.°de Cocuklarin “Bilgisayarin zararlar1 nelerdir?” sorusuna
verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen cevaplar dogrultusunda ortaya ¢ikan

kavram haritasi da Ek-3.8.2.’de (sayfa: 190) bulunmaktadir.

Tablo 4.8.2. Cocuklara Gore Bilgisayarin Zararlari

Istendik Durumlar

¢ G6z bozuklugu yapar

e Bagimlilik yapar

e Radyasyon yayar

e Zararl: Siteler

e insan1 kendisine
hapseder

e Insan1 igine kapanik
yapar

e insani dis diinya ile
baglantisini keser

e Insanin aklini koreltir

¢ Ailemizden bagimiz
uzaklagir

¢ Beynimizde tiimdr ¢ikar

e Bagimli kalip hareketsiz
kaliriz

e Bagimli kalirsak iyiden
kotiiye diiseriz

¢ Bir saatten fazla
oynanirsa aile ile iletigim
kuramayiz

e Ailemizle iletisim azalir

e Hep oyun
oynadigimizda sabah
erken kalkamay1z

¢ Dersimize zaman
aylramayiz

e Kotii programlara
girildiginde bizde
denge bozuklugu olur

o Kotii sitelere
girildiginde

psikolojimizi bozabilir
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Tablo 4.8.2.’nin Devamu...

e Insan1 uyusturur

e Kotii program

e Saglik bozulur

o Kotii aligkanliklar

o Kotii sitelere girerek
huy degisikligi

e Insanlarda denge
bozuklugu

e insanlarin islerine ge¢
kalmasi

e Cok vaktimizi
aldiginda derslerimiz
kotiiye gidebilir

e insanlari sosyal
hayattan uzaklastirarak
iliskileri azaltir

¢ Beynimiz ¢alismaz

tembel oluruz

¢ Bosa vakit gider

e Cetlesirken bilmedigimiz
bir kisiyle para harcariz

e Kulaklarimiza zarardir

e Erkek kiz arkadaslariyla
konusurlar sonrada
parasini alip giderler

¢ Derslerimizden geri
kaliriz

¢ Beynimiz hasar goriir

e Elimiz yorulur

e Aile i¢i baglarinin
kopmasi

e Zamanimizi harcar

e Zamandan tasarruf
etmemizi engeller

¢ Oyuna baslayinca

zor birakmak

e Radyasyon enerji
yayarak 6lmemize
neden olur

¢ Sosyallesmemizi
engeller

e Zamandan tasarruf
etmemizi engeller

e Kotii kotii siteler

¢ Derslerimizi etkiler

e Gozlere ve beyne zarar
verir

e Zamanimizi bosa
harcamis oluruz

¢ Cok kullanilirsa zarar1

olur

¢ Beynimize radyasyon

yayar

Istenmedik Durumlar (Kavram Yanilgilar)

¢ Baskalar bilgisayarima

viriis gonderir

e Cocuklarin derslerinde

tembel olur
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Cocuklarin “Bilgisayarin zararlar1 nelerdir?” sorusuna verdikleri cevaplar
incelendiginde, c¢ocuklarin bilgisayar zararlarina “Kotii kot siteler”, “Zamandan
tasarruf etmemizi engeller”, “Beynimiz ¢alismaz tembel oluruz”, “Derslerimizden geri
kaliriz” , “Beynimizden tiimér ¢ikar”, “Insan1 igine kapanik yapar”, “Radyasyon yayar”
vb. anlamlar yiikledikleri goriilmektedir. Cocuklarin bu algilarinin oldukga istendik
durumlari ifade ettigi soylenebilir.

Cocuklar bu soruda 6zellikle bilgisayarin insan sagligina zarar1 ve sosyal hayata
olan zararlar lizerinde durmuslardir. Bilindigi {izere radyasyon insan sagligina zararhdir
(Mutlu, Sen ve Toros, 2003). Cocuklarin, verdigi cevaplara gore, radyasyonun insana
verdigi zarar1 hakkinda sahibi olduklar1 goriilmektedir. Ayrica bilgisayarin bagimlilik
yaptig1 bilinmektedir (Cengizhan, 2003). Yine bu cevaplardan ¢ocuklarin bilgisayar
bagimliliginin ve bu bagimliligin sosyal hayata ne gibi zararlarinin olabileceginin
farkinda olduklar1 sdylenebilir. Bilgisayar basinda uzun zaman geg¢irmenin c¢ocuklar
tarafindan bosa harcanilan zaman olarak tespit edildigi tablodaki verilere bakilarak
sOylenebilir. Verilen cevaplar arasinda “Erkek kiz arkadaglariyla konusurlar sonrada
parasini alip giderler” olarak belirtilmis bilgisayarin zararina yonelik bir cevap yer
almaktadir. Bu cevaba gore ¢ocuklarin giincel haberleri takip ettikleri soylenebilir.
Cocuklarin “kotii siteler”, “kotii program”, “kotii sitelere girerek huy degisikligi” vb.
gibi verdikleri cevaplara gore; cocuklarin internet iizerinden veya programlar
araciliftyla bilgisayarin kendilerine verebilecegi zararlarin farkinda olduklar
sOylenebilir.

99 13

Cocuklarin bilgisayara “Bagskalar1 bilgisayarima virlis gonderir”, “Cocuklarin
derslerinde tembel olur” seklinde istenmedik anlamlar1 yiikledikleri de goriilmiistiir.
“Bagkalar1 bilgisayarima viriis gonderir” cevabinin bilgisayarin zarart degil aksine

insanin zarar1 oldugunu bilmedigi goriilmektedir. “Cocuklarin derslerinde tembel olur”
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cevabr ise anlam bozuklugundan dolayr tablo igerisinde istenmedik durumlar
boliimiinde yer almaktadir.

Bu soruda cocuklarin vermis oldugu cevaplar incelendiginde verilen cevaplar
arasinda “insani uyusturur” (uyusturma viicuda alinan sakinlestirici veya uyusturucu ile
olur), insan1 kendine hapseder (“hapsetmek”™ hapiste gecen bir eylemdir. Kendine bagiml
hale getirmek anlaminda kullanilmistir.) vb. gibi sahip oldugu anlamdan farkli anlamda

kullanilan yap1 metaforlarina rastlandigi sdylenebilir

49.1. COCUKLARIN “BILGISAYARI EGITIM AMACLI NEREDE
KULLANIRIZ?” SORUSUNA VERDIKLERI CEVAPLARININ
DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.9.1.’de c¢ocuklarin “Bilgisayar1 egitim amagli nerede
kullaniriz?” sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen cevaplar

dogrultusunda ortaya ¢ikan kavram haritas1 da Ek-3.9.1.’de (sayfa:191) bulunmaktadir.

Tablo 4.9.1. Cocuklarin Bilgisayar1 Egitim Amaglh Kullandig1 Yerler

Istendik Durumlar

¢ Okulda e Internet cafe e Kiitiiphane
eEvde e Laboratuarda kullanilir ¢ Egitim merkezlerinde
e Siniflarda e Kreslerde

Istenmedik Durumlar (Kavram Yanilgilar)

e Akrabalarimiz e {5 bulma icin e Calismada

e Ogretim amact e Bilgi i¢in ¢ Oyun oynamada

e Internet Explorer e Bilgi amac1 e Egitim sitelerinde

¢ Egitim oyunlari e Internette ¢ Ders calismak i¢in

e Soru hazirlamak i¢in ¢ Anlamadigimiz bir seyi e Ansiklopedi bakmak i¢in

e Odev arastirma internetten 6grenebiliriz | e Miizik
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Tablo 4.9.1.in Devami...

e Ogretmenimizin sordugu | e Resim e Odev yaparken
sorulari bulup aragtirmak | eDeneyde e Bilim adamini aragtirirken
igin ¢ Hesap yaparken e Sunularda

Cocuklarin “Bilgisayar1 egitim amacli nerede kullaniriz?” sorusuna verdikleri
cevaplar incelendiginde, c¢ocuklarin bilgisayarin egitim amacgli kullanilmasina
kavramina “Okulda”, “Evde”, “Kiitliphane” vb. gibi anlamlar yiikledikleri
goriilmektedir.  Cocuklarin bu algilarinin oldukg¢a istendik durumlar: ifade ettigi
sOylenebilir. Bu cevaplara gore cocuklarin bilgisayar1 kullandigi yerlerin az oldugu
goriilmektedir

Cocuklarin bilgisayarmn egitim amacli kullanilmasma “Hesap yaparken”, “Odev
aragtirma”, “Deneyde” vb. gibi istenmedik anlamlar1 yiikledikleri de goriilmiistiir.
Cocuklarin bu cevaplarinda soruda yer alan “yer” kavramim karistirdiklart
diisiiniilmektedir. Tabloda yer alan istenmedik durumlar kisminda cevaplarin daha ¢ok
bilgisayari ne i¢in kullandiklarini agiklayan ifadelerin oldugu goriilmektedir.

Bu soruda c¢ocuklarmn vermis oldugu cevaplar incelendiginde metaforik bulgulara

rastlanmamigtir

4.9.2. COCUKLARIN “BILGISAYARDA HANGI PROGRAMLARI EGITIM
AMACLI KULLANIRSINIZ ?” SORUSUNA VERDIKLERI CEVAPLARININ
DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.9.2.°de ¢ocuklarin “Bilgisayarda hangi programlar1 egitim

amacl kullanirsiniz ?”  sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen
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cevaplar dogrultusunda ortaya ¢ikan kavram haritas1 da Ek-3.9.2.°de (sayfa:192)

bulunmaktadir.

Tablo 4.9.2. Cocuklara Gore Egitim Amaglh Kullanilan Bilgisayar Programlari

Istendik Durumlar

¢ Microsoft Word

¢ Ders c¢alisma programlari
e Word Pad

e Excel

e Resim yapma

e Egitici oyunlar
e Microsoft Power Point
e Paint

e Internet Explorer

e Video ve slayt
programlari
e Yazi yazma

e Saglik programlari

Istenmedik Durumlar (Kavram Yan

ilgilarn)

eCD

e Internet

¢ Youtube

e Yazi yapma

e Ingiliz Tuning

e www.wikipedi.com

o www.ingilizcetestler.com
e Wikipedia

e Peynt

o Vikisoz

¢ Cocukca

e World

e Giivenlik programlari
¢ Google

e Arastirma siteleri

e Vikipedi

¢ Bilim ¢ocuk

e www.tokattesturetim.net

e www.tlirkegitimsen.net

e Ogretmenin gonderdigi
etkinlikler

e Giincel programlar

e Dogan ¢ocuk

e Odev siteleri

e Mucit ¢cocuklart programi

Cocuklarin  “Bilgisayarda hangi programlar1 egitim amacli kullanirsiniz?”

sorusuna verdikleri cevaplar incelendiginde, c¢ocuklarin egitim amagli bilgisayar

programlarina “Microsoft Word”, “Microsoft Power Point”, “Internet Explorer”,

“Resim yapma” vb. anlamlar yiikledikleri goriilmektedir.

oldukca istendik durumlar ifade ettigi sOylenebilir.

Cocuklarin bu algilarinin
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Cocuklarin programlarin orijinal adini bildikleri de yine bu bulgulardan
cikarilabilmektedir. Ayrica programlarin orijinal isimlerini bilmeyen c¢ocuklarin
olabilecegi varsayilarak programlarin genel kullannom amacii sdyleyen g¢ocuklarin
cevaplar da dikkate alinmistir. Buna ragmen ¢ocuklarin, ¢cok azinin programlari egitim
amacli olarak kullandiklar1 goriilmektedir.

Cocuklarin bilgisayara “Wikipedia”, “World”, “Youtube” vb. istenmedik
anlamlar1 da yiikledikleri goriilmiistiir. Olusan bu istenmedik durumlarin igerisinde
cocuklarin arastirma siteleri ile ilgili cevaplar verdikleri goriilmiistir. Bu durum
cocuklarin site kavrami ile program kavramini karigtirmasit dolayisiyla oldugu
sOylenebilir. Ayrica istenmedik durumlar igerisinde anlamsiz cevaplarin da (Dogan
cocuk, World, CD vb. gibi) yer aldig1 goriilmektedir.

Bu soruda c¢ocuklarin vermis oldugu cevaplar incelendiginde metaforik bulgulara

rastlanmamustir.

4.10. COCUKLARIN “ODEV YA DA ARASTIRMALARIMIZI YAPARKEN
BILGISAYARDAN NASIL YARARLANIRIZ ?” SORUSUNA VERDIKLERI
CEVAPLARININ DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.10.°da cocuklarin “Odev ya da arastirmalarimizi yaparken
bilgisayardan nasil yararlaniriz ?” sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica
verilen cevaplar dogrultusunda ortaya ¢ikan kavram haritas1 da Ek-3.10.’da (sayfa:193)

bulunmaktadir.

Tablo 4.10. Cocuklara Gore Odev ya da Arastirma Yaparken Bilgisayardan Nasil Yararlanilir

Istendik Durumlar

e Internette arastirma e Bilim adamlarin1 e Site adin1 yazarsak

yaparak arastiririz odevimizi bulabiliriz
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Tablo 4.10’un Devama...

o Cesitli sitelerden e Hesap yaparken e Internetten
o Cesitli programlardan e Internet'ten ¢ikt1 almak | e Verilen 6devi yazarak
® Google'a yazarak icin bilgisayardan kullaniriz
e Bilgi toplayarak yararlanirim e Arastirma yaparken
e Sorunun cevabini ® Microsoft Power Point | e Egitim sitelerinden
bulma 2003 yararlaniriz
¢ Programlardan e Biitiin bilgileri bir araya | eInternet girerek ders
e Odevin konusuyla ilgili getirmek yaparak
sitelere girerim e Bilgilerimizi arttirarak |  Bilgi alarak
e Yarim saat arastirma yararlaniriz e Kelime hazinesinden
yapardim e Bilgisayarin yararlanmak
e Sitelerden yararlaniriz ansiklopedisinden e Tiirk Dil Kurumu
e Yazarken yararlanarak ¢ Kisa zamanda bilgi aliriz
e Kapsamli bilgi aliriz e Microsoft Word 2003
Istenmedik Durumlar (Kavram Yanilgilar)
¢ Dosyalardan ¢ Bilgi sahibi olarak e yi yonde
e Odev ile ilgili fotokopi e Dogru egitim ¢ Ansiklopediye bakarak
cikartiriz

Cocuklarin  “Odev ya da arastirmalar1 yaparken bilgisayardan nasil yararlaniriz?”
sorusuna verdikleri cevaplar incelendiginde, ¢ocuklarin bilgisayardan yararlanma
sekillerine “Programlardan”, “Internette arastirma yaparak”, “Hesap yaparken”, “Bilgi

alarak” vb. gibi anlamlar yiikledikleri goriilmektedir. Cocuklarin bu algilarinin oldukca
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istendik durumlar ifade ettigi soylenebilir. Ayrica ¢ocuklarin daha ¢ok bilgi toplama,
yazi yazma, arastirma yapma eylemlerini gergeklestirmek icin bilgisayar1 kullandiklar
yine bu bulgulardan ortaya ¢ikmaktadir.

Cocuklarin bilgisayara “Dosyalardan”, “Iyi yonde” vb. seklinde istenmedik anlamlar
yiikledikleri goriilmiistiir. Cocuklarin verdikleri bu cevaplarin anlamsiz oldugu
goriilmektedir.

Bu soruda cocuklarin vermis oldugu cevaplar incelendiginde metaforik bulgulara

rastlanmamustir.

4.11. COCUKLARIN “INTERNET UZERINDEN ARASTIRMA YAPSAK,
HANGI SITELERE GIRERIZ ?” SORUSUNA VERDIKLERI CEVAPLARININ
DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.11.°de ¢ocuklarin “Bilgisayarda hangi programlari egitim amach
kullanirsimz 2?7 sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen cevaplar

dogrultusunda ortaya ¢ikan kavram haritas1 da Ek-3.11.’de (sayfa: 194) bulunmaktadir.

Tablo 4.11. Cocuklarin Internet Uzerinden Arastirma Yaptig: Siteler

Istendik Durumlar

¢ Google e Milliyet e www.google.com

e Youtube e ingilizce okulu e www.youtube.com
o Hiirriyet e Ensonhaber o Odevimizin oldugu
e Habersitesi e Kimkimdir Sitelere

* Mynet e Haber7.com * Tubitak

e Ansiklopedi siteleri * Vikipedi * Bilim gocuk

e www.egitim.com e Habertiirk e Arastirma sitelerine

e TDK e Egitim Siteleri e Tudem




68

Tablo 4.11°in Devama...

e Fenokulu e Afacan ¢ocuk e www.wikipedia.com
¢ Gazete siteleri e www.hurriyet.com e www.kimkimdir.com
e Arama motoru ¢ Kisisel basari e www.nenedir.com

¢ Kronoloji siteleri e www.tubitak.com e Sosyal okulu

o Vikisoz e Matematik okulu ¢ KIGEM

e Netbul cocuk o Tiirkce okulu e Odevim

e Wikipedia

Istenmedik Durumlar (Kavram Yanilgilarr)

e www.0devvikipedi.gov.tr e www.0devsonuglart.gov.tr e www.odevimvar.com
e www.aragtirma.gov.tr e www.heyecanli-odev.com e WWW.gizemce.com

e www.ddev.gov.tr e www.arastirma-yap.com.tr | ePhotoshop

e lyi sitelere

Cocuklarin “Internet lizerinden arastirma yapsak, hangi sitelere gireriz?”
sorusuna verdikleri cevaplar incelendiginde, cocuklarin bilgisayardan aragtirma yaptigi
sitelerin “Hiirriyet”, “www.tubitak.com”, www.wikipedia.com” vb. siteler oldugu
goriilmektedir. Cocuklarin bu algilarinin oldukga istendik durumlarn ifade ettigi
sOylenebilir. Cocuklarin bir kisminin site ismini tam olarak bilmedigi sadece isim
olarak bildikleri bulgulardan hareket ettikleri goriilmiistiir. Yine de tam adres olarak
(http://www.google.com vb. gibi) vermemelerine ragmen c¢ocuklarin vermis olduklar
bu cevaplar istendik olarak kabul edilmistir. Bu soruya verilen cevaplara gore

cocuklarin daha ¢ok arastirma sitelerine, arama motorlarina, gazetelere, haber sitelerine,
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cocuk sitelerine, egitim sitelerine girerek, O0dev veya arastirmalarini yaptiklar
sOylenebilir.

Cocuklarin  bilgisayarda “www.0devvikipedi.gov.tr”, “www.ddev.gov.tr”,
“www.odevimvar.com” vb. istenmedik anlamlar trettikleri gortilmistiir. Bulgulardan
elde edilen bu durumlardan ¢ocuklarin alan adi yazim kurallarin1 yanhs bildikleri, 6dev
ve arastirmayl cagristiran kelimelerden olusan kendi irettikleri site isimlerini
belirttikleri tespit edilmistir. Bazi cevaplardan ise anlamsiz bilgilere ulasilmaktadir.

Bu soruda c¢ocuklarin vermis oldugu cevaplar incelendiginde metaforik bulgulara

rastlanmamustir.

4.12. COCUKLARIN “BILGISAYAR TERIMLERI SiZCE NEDEN TURKCE
KELIMELERDEN OLUSMUYOR ?” SORUSUNA VERILEN CEVAPLARININ
DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.12.’de ¢ocuklarin “Bilgisayar terimleri sizce neden Tiirkce
kelimelerden olusmuyor ?” sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen
cevaplar dogrultusunda ortaya ¢ikan kavram haritasi da Ek-3.12.°de (sayfa:195)

bulunmaktadir.

Tablo 4.12. Cocuklara Gore Bilgisayar Terimlerinin Tiirk¢e Olmamasinin Sebepleri

Istendik Durumlar

e Bilgisayardaki ¢ Bilgisayar icat eden e Diger tiim tilkelerin

programlari ve mucit yabancidir bilgisayar terimlerinden

bilgisayar1 Tiirkler icat e Mucit Tiirkiye'de ..
anlamasi i¢in bu sarttir

etmedigi i¢in olmadig i¢in

¢ Clinkti bilgisayar yabanci
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Tablo 4.12.’nin Devamau...

e Ciinkii bilgisayari
Tiirkler bulmamis

o Ciinkii diinyanin ¢ogu
Ingilizce kullantyor

¢ Yabancilar yaptigindan

¢ Baska bir yerde
yapildig1 i¢in Tiirkce
kullanmazlar

e Ortak dil ingilizce

oldugundan

iilkelerde yapilir
o Tiirkler bulmadig1 i¢in
Tiirkiye'de icat edilmedigi

i¢in

Istenmedik Durumlar (Kavram Yanilgilar)

o Ciinkii baska Tiirkiye'de
yapildigi i¢in

o Tiirkce Tiirkiye'de
olusmuyormus

e Markasi Tiirk¢e olmadigt
igin

o Tiirkler bilgisayari fazla
onemsemedikleri i¢in

e Bilgisayar Tiirkler icat
edemedigi i¢in

e Ciinkii Ingilizler neredeyse
tiim bilgisayar1 onlar
yapiyor

e Bilgisayarlar bagka

ilkelerden geldigi i¢in

¢ Daha icat edilmedigi igin

o Tiirkiye farkli farkli
oldugu i¢in

e Genelde Ingilizce
kullaniliyor

e Ingilizceyi gelistirmek icin

e Bunu yapan insan Tiirkce
bilmedigi i¢in

e Farkli oldugu i¢in

e ingilizler Tiirkge bilmedigi
igin

e ingilizcesini 6grenmek
igin

e Yabanci oldugu i¢in

¢ Bagkalarma zor geldigi i¢in

e Ciinkii bilgisayar1 bulan
onun adin1 bilgisayar
koymustur.

e Tiirkiye'nin yeni yeni
bilgisayara aligmasi

o Tiirkler Tiirk¢e yerine
Ingilizce yazarlar

e Ingilizce yazilarla
yazildig1 i¢in

o Tiirklerin yapamamasi

e Ingilizceyi bilmeyenler

icin yapilmistir
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Cocuklarin “Bilgisayar terimleri sizce neden Tiirk¢e kelimelerden olusmuyor?”
sorusuna verdikleri cevaplar incelendiginde, ¢ocuklarin bilgisayar i¢in kullanilan dil
icin “Tirkiye’de icat edilmedigi i¢in”, “Tiirkler bulmadig: i¢in”, “Bilgisayar icat eden
mucit yabancidir”, “Diger tiim {iilkelerin bilgisayar terimlerinden anlamasi icin bu
sarttir” vb. anlamlar yiikledikleri goriilmektedir. Cocuklarin bu algilarinin oldukca
istendik durumlar ifade ettigi sdylenebilir.

Bu cevaplara gore ¢ocuklarin Tiirkiye’nin teknolojik olarak yeterli alt yapiya
sahip olmadiginin farkinda olduklar1 goriilmektedir.

Soru itibariyle herhangi bir dil belirtilmemesine ragmen c¢ocuklarin
cevaplarindan bilgisayar terimlerinin Ingilizce oldugu sonucuna ulasilmaktadir.
Gergektende internet lizerinden bilgisayar ile ilgili herhangi bir siteye girildiginde
cogunlukla durumun bodyle oldugu goriilmektedir. Ayrica ¢ocuklar, verdikleri cevaplara
gore Ingilizcenin diinya iizerinde en c¢ok kullanilan dil olmasindan dolay: bilgisayar
terimlerinin Ingilizceye gore tiiretildigini belirtmektedirler. Yapilan arastirmaya gore
diinya iizerinde en ¢ok kullanilan dilin %21 ile Ingilizce oldugu tespit edilmistir.
(Language-Capitals, 03.08.2008, http://www.language-capitals.com)

Cocuklarin bilgisayara “Daha icat edilmedigi i¢in”, “Tirkce Tiirkiye'de
olusmuyormus” , “Ciinkii bilgisayar1 bulan onun adimi bilgisayar koymustur”,
“Ingilizcesini 6grenmek icin”, “Farkli oldugu i¢in”, “Tiirkler Tiirk¢e yerine Ingilizce
yazarlar” , “Bilgisayar Tirkler icat edemedigi i¢in” vb. seklinde istenmedik anlamlar
yiikledikleri de gortilmiistiir. Cocuklarin istenmedik durumda olan cevaplarda soruyla
ilgisiz cevaplar verdikleri goriilmiistiir.

Bu soruda c¢ocuklarin vermis oldugu cevaplar incelendiginde metaforik bulgulara

rastlanmamustir.
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4.13. COCUKLARIN  “SIZE GORE BILGISAYAR  GELECEKTE

NEYE BENZEYECEKTIR ?” SORUSUNA VERDIKLERI CEVAPLARININ
DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.13.°de c¢ocuklarin “Size goére bilgisayar gelecekte neye
benzeyecektir ?” sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen cevaplar

dogrultusunda ortaya ¢ikan kavram haritas1 da Ek-3.13.’de (sayfa:196) bulunmaktadir.

Tablo 4.13. Cocuklara Gore Bilgisayarin Gelecekte Benzeyecegi Durumlar

Istendik Durumlar

¢ Cebe s1gacak

e Diisiinceler sunan

¢ Zihnimizi okuyarak
istenilenleri kendi
kendine acan

¢ Gozliik ya da saatte
bulunacak

¢ Dokunmatik

¢ Ucan bilgisayar

e Saat gibi olacak

e Sarzl

e Konusgan

e Avug i¢i kadar

e Cok hizh

¢ Bilgisayara soylenilince
yapan

e Sadece laptoplar olacak

¢ Konustugumuzu kaydedip
o soyleyecek
Bilgisayarin kargisina
gecince seninle
dertlesecek

e Yiirliyen bilgisayar

e Miizikli bilgisayar

¢ Kol saatine benzeyen
bilgisayar

¢ Bilgisayar kamera
birlesip goriiniir bir
iletisim arac1 olur

¢ Bir bilgiye
benzeyecektir

¢ Duyan bilgisayar

e Tekerlekli bilgisayarlar

¢ Robot gibi konusan

bilgisayar

¢ Yuvarlak olan

e insana benzer

¢ Robota benzer

e Insan gibi konusur

e Goren bilgisayar

¢ Yerinde durmayan
bilgisayar

¢ Bir cep telefonuna

o Kiiciik bir araca

e Cep bilgisayar1

e Eski bilgisayarlara
benzeyecek

e Aynist gibi durur

e Elde taginacak hale
gelecektir

¢ Daha hizli olacak

e Konusabilir makineye
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Tablo 4.13.tn Devami...

e Her isi yapan

¢ Mini bir bilgisayar

e Bit gibi olacak

¢ Onunla
konusabilecegimiz bir
bilgisayar

¢ Yeni bir ¢ekirdek
ctkacak

e Viicut hareketiyle komut

¢ Daha kiigiik olur ve ses

ile hareket eder

e Telefon gibi daha da
kiigtilecektir

¢ Kendi kendine agilan
bilgisayar

¢ Dersleri kendi kendine
yapan bilgisayar

e Fotograf ¢eken
bilgisayar

e Bilgili bilgisayar

e Yeni kasa

¢ Bir silgiye

e Televizyona
benzeyecektir

e Sinek kadar

kiictilecektir

e Her yere hatta enkazin
icine bile girebilecektir
e Zihin okuyucu

e Ucaga benzer

Istenmedik Durumlar

Cocuklarin “Size gore gelecekte bilgisayar neye benzeyecektir?” sorusuna

verdikleri cevaplar incelendiginde, ¢ocuklarin bilgisayari “Cebe sigacak”, “Yiiriiyen
bilgisayar”, “Miizikli bilgisayar”, “Duyan bilgisayar”, “Bir silgiye”, “Bir cep
telefonuna”, “Konusabilir makineye”, “Her isi yapan”, “Mini bir bilgisayar” vb.
anlamlar yiikledikleri goriilmektedir. Cocuklarin bu algilarinin oldukga istendik
durumlari ifade ettigi soylenebilir.

Yine bu bulgulardan elde edilen verilere gore; Ogrencilerin, bilgisayarin
yiirliyen, konusan, goren vb. 6zelliklerinin olmasini istedikleri goriilmiistiir. Bu durum,

cocuklarin kendilerine gelecekte arkadas olarak bilgisayar1 edinmek istediklerinin bir

gostergesi olabilir. Ayrica ¢ocuklar bilgisayarlarin boyutunun oldukg¢a kiigiilecegini,
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fonksiyonlarinin daha da artacagini belirtmektedirler. Yine bu cevaplara gore ¢ocuklar,
bilgisayarin gelecekte insanlarin fiziksel olarak yaptiklar1 bazi eylemlerin bilgisayarin
gelismesiyle daha kolay olacagini belirtmektedir.

Bu soru daha ¢ok g¢ocuklarin hayal giiclerinin 6l¢lilmeye c¢alisildigr bir soru
oldugu i¢in c¢ocuklarin bu soruya verdigi cevaplar istenmedik durumlari ifade eden
algilamalar i¢erisinde yer almamaktadir.

Cocuklarin vermis oldugu cevaplara bakildiginda ¢ocuklarin istekleri dogrultusunda
bilgisayarin gelecekte neye benzeyecegi ile ilgili beklentileri oldugundan dolay1 bilgisayar

kavramina yiikledigi metaforik bulgulara rastlanmamustir.

4.14. COCUKLARIN “SiZ BIR WEB SAYFASI TASARLASAYDINIZ
NELERE DIKKAT EDERDINIZ ?” SORUSUNA VERDIKLERI CEVAPLARININ
DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.14.’de cocuklarin “Siz bir web sayfasi tasarlasaydiniz nelere
dikkat ederdiniz ?” sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen cevaplar

dogrultusunda ortaya ¢ikan kavram haritasi da Ek-3.14.’de (sayfa:197) bulunmaktadir.

Tablo 4.14. Cocuklarin Web Sayfas1 Tasarlarken Dikkat Ettikleri Hususlar

Istendik Durumlar

e Civil civil olmasi ¢ Ay1p sayfalar koymazdim ¢ Okul adina

* Bilgi olmast e Siddet ve korku igcermeyen | e Sagma olmamasina,

oyunlar olmasina hesap yapmasina
¢ Saat olmasina

e icinde neler olacagina e Is imkanlar

e Tarih olmasina
e Vakit gecirmek icin e Yaratici
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Tablo 4.14.’tin Devami...

¢ Oyun olmasina

e Miizik olmasina

e Internet sitesinin ismine

e Tam korumali

e Arama motoru olmasina

e Zararl1 bir sey
olmamasina

e Biiyiikliigiine

¢ Yazdigim bilgilerin
gercek olup olmadigina

¢ Cesitli sorular ve testler
olmasina

¢ Annem ve babamin
resmi olmasi

o Tiirkce olmasina
Karisik olmamasina

¢ Fenerbahge iizerine
sayfami kurar. FB
olaylarini, videolarint,
mag fotograflarinin
olmasini isterdim

e Uye olunabilen

e Bilgi verme

eEglenceli

e Terbiyeli

e ¢glenceli bir sayfa olmasina

e Insanlarm dikkatini cekecek

e icerigine

e Miizikli olacak

¢ Boliimlere ayrilmis olacak

¢ Yanlis yazmamaya

e icindeki bilgilere

e Egitici-Ogretici videolar
koyardim

¢ Oyun yamalari olan

e indirilebilen

¢ Yeni girenlerin sikilmamasi
icin eglenceli yapardim

¢ Bana ait 6zel seylerin
oldugu

e Neler koyacagima

¢ Korkung sitelere dikkat
ederdim

¢ Kendi resmim olmas1

e Arabalarin resmi olmast

e insanlarin kotiiliiklerini
degistiren, diinyaya yararl
seyler yaptiran

e Goriliniisiine

e [smine

¢ Yanlis yazi
yazmamaya

o K&tii bir sey
yazmazdim

¢ Giizel olmasina

¢ Bilgilerin en fazla
yeri kaplamasina

eEn az yeri oyun
miiziklerin
kaplamasina

e Daha Once
denenmemis bir sey
olmasina

o ilgi cekmesine

o Kotii sitelere
girmeyen

¢ Giincellenmis haber
olan

e Zararl aliskanliklarin
olmamasina

¢ Dikkat ¢ekici

o Kiifiir, kotii resimler

koymamaya
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Tablo 4.14.tin Devamu...

Istenmedik Durumlar (Kavram Yanilgilar)

¢ Okul sayfasi e {letisim sayfasina e Arastirma sayfasi

oI5 ilan1 sayfasi e Islem sayfasi e Resim sayfasi

¢ Anahtar sayfasi ¢ Suyun tiikkenmesi ile ilgili | o Bilgi sayfas1

¢ Arkadas sayfasi komposizyon yazan e Haber sayfasi

¢ Okuma sayfasi e Cevap sayfasi e Soru sayfasi

o Odev sayfasi e Dostluk sayfasi e Insanlarin 6zelliklerini
e Soru hazirlama sayfasi e Miizik sayfasi degistirecek seyler
e Eglence sayfasi ¢ Oyun sayfasi olmamasina
e Siif sayfasi e Viriissiiz olmamasina e Ders sayfasi
e Miizik sayfasi bakarim

Cocuklarin “Siz bir web sayfasi tasarlasaydiniz nelere dikkat ederdiniz”
sorusuna verdikleri cevaplar incelendiginde, ¢ocuklarin web sayfasi yaparken dikkat
ettikleri hususlar “Oyun olmasina”, “Noktalamaya”, “Tiirk¢ce olmasina” vb. anlamlar
yiikledikleri goriilmektedir. Cocuklarin bu algilarinin oldukga istendik durumlari ifade
ettigi soylenebilir.

Cocuklarin bu istendik durumlarinda bir kisim 6grencilerin sayfanin igerigi ile
ilgilenmekte oldugu, bir kisminin da sayfanin tasarimi ile ilgilenmekte oldugu
anlasilmaktadir. Bu yaslardaki ¢ocuklara verilen bilgisayar egitiminde internet
sayfasinda neler gerekecegi, bu sayfanin nasil tasarlanacagi hakkinda pek fazla bilgi
verilmemektedir. Fakat bulgulardan elde edilenlere gore cocuklarin neredeyse gerekli

olan web igeriklerini bildikleri goriilmektedir. Bunun da ¢ocuklarin dogal gozlemleri
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sonucu zihinlerinde kalan bilgilerden ortaya ¢ikmis olabilecegi tahmin edilmektedir. Bu
cevaplara gore ¢ocuklarin sayfa iceriklerini kendi zevklerine gore hazirlamak istedikleri
sOylenebilir. Ayrica sayfa iceriklerinde “zararli aliskanliklar”, “kiifir”, “kotl resim”
vb. bireyleri etkileyecek zararli unsurlar belirttikleri goriilmiistiir.

Cocuklarm bilgisayara “Miizik sayfas1”, “Odev sayfas1”, “Dostluk sayfas1” vb.
gibi seklinde istenmedik anlamlar yiikledikleri goriilmiistiir. Bu soruda c¢ocuklara bir
sayfada ne olmasi gerektigi, tasarim olarak nasil olmasi gerektigi, icerik olarak nelerin
olabilecegi sorularmin cevaplar1 aranmistir. Istenmedik durumlar kisminda verilen
cevaplar i¢inde bu duruma uyan cevaba rastlanmamagtir.

Cocuklarin vermis olduklar1 cevaplar metaforik olarak incelendiginde metonomi
iceren cevaplar oldugu sdylenebilir. Ornegin ¢ocuklarin vermis oldugu cevap igerisinde
yer alan “Arama motoru ” olarak kastettigi herhangi bir bilginin bulunabilmesi igin
internet {izerinden arastirma yapilan siteler kastedilmektedir. Bir diger Ornek ise de
“Oyun yamas1”dir. “Yama”, “Delik ve yirtig1 uygun bir parga ile onarma, kapatma”
(Tiirk Dil Kurumu, 20.03.2009, http://www.tdk.gov.tr) anlamina gelmektedir. Ancak
“oyun yamas1” oyun icerisindeki kodsal eksiklikleri tamamlama, diizeltme maksadiyla

kullanilmistir. Bu yiizden bu kavramsal ifadeye de metafor oldugunu sdyleyebiliriz.

4.15.COCUKLARIN “BILGISAYAR YASAMINIZI NASIL ETKILEMEKTEDIR ?”
SORUSUNA VERDIKLERI CEVAPLARININ DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.15.°de ¢ocuklarin “Bilgisayar yasaminizi nasil etkilemektedir?”
sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen cevaplar dogrultusunda

ortaya ¢ikan kavram haritas1 da Ek-3.15.’de (sayfa:198) bulunmaktadir.
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Tablo 4.15. Cocuklara Gére Bilgisayarin Insanlarn Yasamini Etkiledigi Durumlar

Istendik Durumlar

¢ Bilgi ediniriz

e Goziimiiz bozulur

o istedigimiz seye hemen
ulagsma

e Hizl1 olmamiz1 saglar

e Zararli siteler

e Hayalimizi kolaylagtirir

e Radyasyon yaymasi
yiizlinden insan beyni
korelir.

e Tembellestirmektedir

e Yasamimizi hizlandirir

e Eglence

e Uziintii

¢ Bozuldugunda
yapmasinin zor
oldugunu

e Derse yardimci olmasi

e Bilgisayar kullanmay1
bilmeyenleri ise almama

e Bazen olumlu , bazen
olumsuz

e Hem iyi hem koti

¢ Yemek tarifini 6grenme

e Bilgili olmak i¢in

e {letisimde kullanarak

¢ Bizi saflagtirir

¢ Nasil eglenceler
olmasini 6grenmek igin

e Odevlerimi yapardim

e Islerimizi daha kolay
yaplyoruz

¢ Olumlu olumsuz yonde
etkilemekte

e Iyi ve kotii sekilde
etkilemekte

o {letisimimizi
kolaylagtirir

e Yasamimizi
kolaylagtirmakta

e insanlar arasindaki
sozli iliskiyi de
azaltmakta

¢ Cok 1yi etkilemektedir

e Komsu baglarimizi

koparir

e Siirekli siirekli oyun

oynarsak derslerimizden
geri kaliriz

Zaman kaybina neden
olur

Faydali etkiler
Sagligimizi olumsuz
etkiler

Sosyallesmemizi etkiler
Aile fertleriyle
iligkilerimizi etkiler
Daha rahat, daha hizl,
daha kolay
etkilemektedir

Kayit islemlerinde
yardimci oluyor

Tarih belirlemede
yardimci oluyor
Bilmediklerimizi
aragtirmak ve bulmak
Bilmedigimizi 6grenmek

igin

e Borek yaparken

Istenmedik Durumlar (Kavram Yanilgilari)
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Cocuklarin “Bilgisayar yasamimizi nasil etkilemektedir?” sorusuna verdikleri
cevaplar incelendiginde, cocuklarin “Hem iyi hem koti”, “Derse yardimei olmasi”,
“Bilmediklerimizi 6grenmek i¢in”, “Hayalimizi kolaylastirir”, “Zaman kaybina neden
olur” vb. anlamlar yiikledikleri goriilmektedir. Cocuklarin bu algilarinin oldukca
istendik durumlar ifade ettigi soylenebilir. Bu soruda bilgisayarin insan hayatini
etkileyen olumlu ve olumsuz yanlarinin tamami tabloda istendik durumlar baslig
altinda yer verilmistir. Cocuklarin da bilgisayarin insan hayatin1 etkileyen olumlu-
olumsuz yanlarini cevaplarinda belirttikleri goriilmiistiir. Alinan bu cevaplara gore bu
soru “Bilgisayarin yararlar1 nelerdir?” ve “Bilgisayarin zararlar1 nelerdir?” sorularina
verilen cevaplarin ortak bir tablosu oldugu sdylenebilir.

Cocuklarin bu soruyu cevaplarken yetigkinlerden etkilendikleri sdylenebilir.
Ornegin, “borek yaparken” veya “yemek tarifini 6grenme” cevabini veren bir ilkdgretim
S.simif Ogrencisinin annesinden, ablasindan yani herhangi bir yetiskinin internet
lizerinden veya programlar aracilifiyla borek yapmayr veya yemek tarifine baktigini
gormesi lizerine uygulama esnasinda boyle bir cevap verdigi diisiiniilebilir.

Cocuklarin bu soruya verdigi cevaplar arasinda istenmedik durumlari ifade eden
algilamalar goriilmemektedir.

Bu soruda c¢ocuklarm vermis oldugu cevaplar incelendiginde metaforik bulgulara

rastlanmamustir.

4.16. COCUKLARIN “BILGISAYAR OLMASAYDI BILGISAYARIN
YAPTIGI GOREVLERI NASIL YAPARDIK?” SORUSUNA VERDIKLERI
CEVAPLARININ DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.16.’da g¢ocuklarin “Bilgisayar olmasaydi bilgisayarin yaptigi

gorevleri nasil yapardik?” sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen
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cevaplar dogrultusunda ortaya ¢ikan kavram haritasi da Ek-3.16.’de (sayfa:199)

bulunmaktadir.

Tablo 4.16. Cocuklara Gore “Bilgisayar Olmasaydi Bilgisayarin Yaptigi Gorevleri Nasil

Yapardik?” Sorusuna Verdikleri Cevaplar

Istendik Durumlar

e Arastirmay1
kiitiiphaneden yaparak

e Haberlesmeyi telefon ile
yaparak

¢ Bircok yerden arastirma
yapardik.

e Arastirma yapardik

¢ Oyunlar sanal degil
gergek hayatta oynardik

¢ O alanla ilgilenen kisiler ile

e Faxla

¢ Kendimiz aragtirarak

¢ Yaziy1 elimizle yazariz

e Odevlerimizi kendimiz
yapariz

e Bilgili insanlardan
yararlanarak

e Odev yaparken aklimizi

kullaniriz

e Egitim gorerek

¢ Yazi yazarken kitaplardan
yararlaniriz

e Odev yaparken kitaplardan
arastirmak

e Odevleri kafamizdan
yapardik

¢ Arkadaslarimizi gérmek
icin yanlarina gitmemiz
gerekir

e Insanlardan bilgi
kopyalayarak

¢ Arkadaslarimizla getlesme
yerine bulusurduk

o Kiitiiphane kitaplarindan
yararlanirdik

e Kiitiiphaneye giderek

e Radyo

e Kitaplardan yararlanarak

e Kaynaklardan

e Yazilari kalemle
yazarak

e Telefonla

e insanlardan bilgi
toplayarak

e Daktilo ile yapardik

e Dergilerden
yararlanarak

¢ Ansiklopedilerden
yararlanilarak

¢ Bagka elektronik
esyalarla, onlarda yoksa

yararli ve elektronik

olmayan seylerle

¢ Bilgi edinerek

o s goriismek igin
isyerine gitmemiz

gerekirdi
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Tablo 4.16’nin Devamz ...

Istenmedik Durumlar (Kavram Yanilgilari)

e Zorlanirdik ¢ Cok uzun zamanda e Zamanimizi bosa

e Bilgilerin insan1 olarak bitirirdik harcayarak

¢ Daha yavas ve eksik ¢ Bir giinde yapacagimiz isi e Hizl1 olmadan zor olarak
yapabilirdik tic glinde yapardik

e Geri kalirdik

Cocuklarin “Bilgisayar olmasaydi bilgisayarin yaptig1 gorevleri nasil yapardik?”
sorusuna verdikleri cevaplar incelendiginde, c¢ocuklarin bu soruya “Kiitiiphane
kitaplarindan yararlanirdik”, “Daktilo ile yapardik”, “Oyunlar1 sanal degil gercek
hayatta oynardik” vb. anlamlar yiikledikleri goriilmektedir. Cocuklarin bu algilarinin
oldukca istendik durumlar ifade ettigi sOylenebilir.

Bu soruda ¢ocuklarin gecmis ile ilgili olan bilgilerini sorgulamak ayrica ¢6ziim
icin orijinal fikirlerinin olup olmadigim1 6grenmek istenmistir. Cocuklarin cevaplari
irdelendiginde bilgisayar olmadiginda islerin yapilmasi i¢in eskiden kullanilan
yontemleri kullandiklar1 goriilmektedir. Fakat, bulgulardan ¢ocuklarin orijinal ¢oziimler
tirettigi goriillmemektedir.

Cocuklarin bilgisayara “Zorlanirdik”, “Geri kalirdik” vb. istenmedik anlamlar1
da yiikledikleri goriilmiistiir. Istenmedik durumlarda ¢ikan bu cevaplarda g¢ocuklarin
daha c¢ok bireylerin zorlanmasi, iglerin yapiminda olabilecek gecikmeler, is yavasligi vb.
sonuglarin  ortaya c¢ikacagindan bahsetmislerdir. “Nasil?” sorusuna karsilik

alimamadigindan bu cevaplar istenmedik durumlar bashigr altinda toplanilmistir. Ayrica
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soru ile ilgisi olmayan cevaplar da mevcuttur. Bu cevaplar da istenmedik durumlar
baglig1 altinda yer almaktadir.
Bu soruda cocuklarin vermis oldugu cevaplar incelendiginde metaforik bulgulara

rastlanmamustir.

4.17.1.COCUKLARIN “BILGISAYARLA INSAN KARSILASTIRILDIGINDA
BENZERLIKLERI NELERDIR?” SORUSUNA VERDIKLERI CEVAPLARININ
DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.17.1.°de ¢ocuklarin “bilgisayar olmasaydi bilgisayarin yaptig
gorevleri nasil yapardik?” sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen
cevaplar dogrultusunda ortaya ¢ikan kavram haritasi da Ek-3.17.1.’de (sayfa:200)

bulunmaktadir.

Tablo 4.17.1. Cocuklara Gore Insanlar ile Bilgisayarlar Arasindaki Benzerlikler

Istendik Durumlar

e ikisi de ¢alisir e ikisi de 6dev yapabilir e Sorulara cevap vermesi

e ikisinde de bilgi vardir | eikisi de soru hazirlayabilir | elkisi de ¢ok akilli

e ikisi de bilgi tutar e ikisi de zekidir. e ikisi de bilgilidir
¢ Bilgisayarin kamerasi e ikisinin de akli vardir e ikisi de arastirma
var insanin gozi e ikisi de bilgiye sahiptir yapabilir

o Ikisinin de beyni vardir | eikisi de oyun hazirlayabilir | eikisi de kafadan sorunun
. Ikisi de bilgi depolar o ikisi de oyun oynayabi]ir cevabini bulabilir

o Ikisi de gdrev yapar o ikisi de miizik sdyleyebilir

Istenmedik Durumlar (Kavram Yanilgilarr)

e insanin sesi var e Insanlarda beyin var e Bilgisayardaki bellek
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bilgisayarinda monitorii | bilgisayarda kasa var insan bellegine benzer
var e Bilgisayarin kasas1 var e ikisi de diinyada yer alir

e Bilgisayarinda bir bizim beynimiz var e Bilgisayarin hoparlorii
hafiza giicii kapasitesi | e Cok az benzerlik vardir var insanin kulagi
vardir insaninda e Yok

Cocuklarm “Insan ile bilgisayar karsilastirinca benzerlikleri nelerdir?” sorusuna
verdikleri cevaplar incelendiginde, ¢ocuklarin bilgisayarm benzerliklerine “ikisi de
oyun hazirlayabilir”, “ikisi de bilgilidir’, “Ikisinin de beyni vardir”, “Ikisi de bilgi
depolar”, “Bilgisayarn kameras1 var insanmn gdzii”, “Ikisi de soru hazirlayabilir” vb.
anlamlar yiikledikleri goriilmektedir. Cocuklarin bu algilarinin olduke¢a istendik
durumlari ifade ettigi soylenebilir.

Bu bulgulara gore cocuklarin, bilgisayar ile insan arasindaki benzerligi ¢ok bilgi
kavrami iizerine yogunlastirdiklar1 sdylenebilir. Bu cevaplara gore ¢ocuklarin insan ile
bilgisayari zihinsel olarak birbirlerine benzettikleri sdylenebilir.

Ayrica ¢ocuklarin insan ile bilgisayar arasinda parga-organ iliskisi (Bilgisayarin
kameras1 var insanin gozii, Ikisinin de beyni vardir vb.) kurduklar1 g¢ocuklardan alinan
cevaplara gore soylenebilir. Kurulan bu iliskilerin dogrulugundan dolayr bu cevaplar
istendik durumlar icerisinde yer almaktadir.

Yine c¢ocuklarin cevaplarina gore insanin yapabilecegi fiziksel eylemleri
bilgisayarn da yapabilecegi (Ikisi de oyun oynayabilir, Ikisi de miizik sdyleyebilir vb.)
sonucunu ¢ikartabilmekteyiz.

Cocuklarm bilgisayara  “Insanmn sesi var bilgisayarinda monitdrii var”,
“Bilgisayarinda bir hafiza giicii kapasitesi vardir insaninda” , “Bilgisayardaki bellek
insan bellegine benzer” , “Bilgisayarin kasasi var bizim beynimiz var” vb. seklinde

istenmedik anlamlar1 da yiikledikleri goriilmiistiir.
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Istenmedik durumlarda bulunan cevaplar incelendiginde ¢cocuklarin parca-organ
iliskisini (Insanin sesi var bilgisayarinda monitérii var, Bilgisayarin hoparlorii var
insanin kulagir vb.) yanlis kurduklar1 goriilmektedir. Bu yiizden c¢ocuklar tarafindan
verilen bu cevaplar istenmedik durumlar kisminda yer almaktadir. Istenmedik
durumlarda bulunan diger cevaplarda verilen ifadeler (¢cok az benzerlik vardir vb.) ise
yanlig olduklari i¢in istenmedik durumlar baslig1 altina alinmistir.

Cocuklarin cevaplart metaforik olarak incelendiginde yap1 ve Kkisilestirme
metaforlarmim mevcut oldugu séylenebilir. Ornegin “Ikisinin de beyni vardir” (Beyin insanda
dogustan var olan bir organdir fakat bilgisayardaki beyin ise islemci olarak tabir edilen
donanimsal bir pargadir. Kastedilmek istenen; ikisinde de islemlerin yapildigi birimi
kastetmektedir.), “Ikisinin de akli vardir” (Insanm akl1 vardir. Fakat bilgisayardaki akil olarak

programlanmis islemleri yapan kodlar kastetmektedir.) vb. gibi oldugu sdylenebilir.

4.17.2.COCUKLARIN “BILGISAYARLA INSAN KARSILASTIRILDIGINDA
FARKLILIKLARI NELERDIR?” SORUSUNA VERDIKLERI CEVAPLARININ
DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.17.2.°de c¢ocuklarm “Bilgisayarla insan karsilastirildiginda
farkliliklar1 nelerdir?”  sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen
cevaplar dogrultusunda ortaya ¢ikan kavram haritasi1 da Ek-3.17.2.°de (sayfa:201)

bulunmaktadir.

Tablo 4.17.2. Cocuklara Gére Insanlar ile Bilgisayarlar Arasindaki Farkliliklar

Istendik Durumlar

e insan bilgisayardan e insanin organlar vardir e insan yemek yer,
daha zekidir bilgisayarin yoktur bilgisayar yemez

¢ Bilgisayarda ruhun yani e Insanlar bilgisayardan ¢ Bilgisayar daha ¢ok
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Tablo 4.17.2.’nin Devamu...

duygulanma olmayist
e Bilgisayar cihazdir, ama
insan canlhidir

¢ Bilgisayar elektrikle
calistyor

e insanlar hareket eder
ama bilgisayar edemez

e insanlar konusur ama
bilgisayarlar konusamaz

e Insanlarin her seyi
yapabilen bir beyinleri
vardir

e Insanlar aglar ama
bilgisayarlar aglamaz

e insanlar canlidir ama
bilgisayar cansizdir

¢ Bilgisayar mekanik ve
cansizdir, insan ise canli
ve dogaldir.

e Insan dogal, bilgisayar
yapay

e Insanlarin ayaklari,
bacaklari, kollari,

burnu, agzi, eli, kafasi

daha istiindiir

e insanlar beyniyle ve
kalbiyle hareket eder
bilgisayar sadece bir

alettir

e insan duyar, bilgisayar
duymaz

e Insan konusur ama
bilgisayar konugsamaz

e insan nefes alir ama
bilgisayar nefes alamaz

e insan kendi basina yiiriir
ama bilgisayar
ylrilyemez

e insan uyuyabilir ama o
uyuyamaz

e insan yiiriir ama o
ylrilyemez

e insan giiler ama o
giilemez

e insanin kolu var ama
bilgisayarin yok

e insan oyun oynar ama

bilgisayar oynamaz

bilgi verir

e insan yavas, bilgisayar
hizhdir

¢ Bilgisayarda site
vardir, insanda yoktur

e [nsan diisiinebilir ama
bilgisayar diisiinemez

e Bilgisayar miizik ¢alar,
insan dinler

¢ Bilgisayar géremiyor.

¢ Bilgisayar elektrikle
calisiyor biz kendimiz

e Bilgisayar diisiinmez
bazi seyleri direk bulur
ama insan diisliniir

e Bilgisayar sinirl bilgi,
program alir; insan ise
SINIrsiz

¢ Bir insan bin tane sinav
kagidini bir giinde
sayar, bilgisayar 5
dakikada sayar

e Bilgisayarin interneti

vardir ama insanin
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vardir. Bilgisayarin
yoktur.

e insanin organlar1 vardir
bilgisayarin yoktur

¢ Bilgisayarin

yaSamamasi

e insanin beyni var ama
bilgisayarin yok

e insan kalbi ile yasar
bilgisayar ise elektrikle

e insan canl, bilgisayar bir

arag

yoktur.
e Insann eli,ayagi,
gbzii,parmag vardir

bilgisayarda yoktur

Istenmedik Durumlar (Kavram Yanilgilarr)

einsanlar bilgisayarda ki
gibi baz1 kétii huylar
yoktur

eBilgisayarin gozii yok
ama bilgisayarin var

eBilgisayar ne yazsak
biliyor ama insan

bilmiyor

e Bilgisayarin daha ¢ok
hafizas1 vardir daha ¢ok
bilgi aliyor

e Bilgisayarda her bilgi
vardir ama insanda ¢ok

bilgi yoktur

eBilgisayar herseyi sdyler
ve karsimiza ¢ikarir,
insan ise bazi seyleri
unutur bazi seyleri ise

unutmazlar

Cocuklarm “Insan ile bilgisayar1 karsilastirinca farkliliklar nelerdir?” sorusuna

verdikleri cevaplar incelendiginde, ¢ocuklarm bilgisayar kavramina “Insanin kolu var

99 ¢¢

ama bilgisayarm yok”, “Insan canli, bilgisayar bir ara¢”, “Insan dogal, bilgisayar yapay”

vb. anlamlar yiikledikleri goriilmektedir. Cocuklarin bu algilarinin oldukc¢a istendik

durumlari ifade ettigi soylenebilir.

Bulgulara gore ¢ocuklarin insanin dogal oldugunu, canli oldugunu, yasadigini,

bilgisayarin ise yapay, cansiz oldugunu ve yasamadiklarini bildikleri goriilebilmektedir.

Bu cevaplara gore ¢ocuklarin canli-cansiz ayrimi yapabildikleri soylenebilir.
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Ayrica g¢ocuklarin, insanin fiziksel olarak yapabildigi bazi fiillerin bilgisayar
tarafindan yapilamadiginin farkinda olduklar1 gériilmektedir.

Cocuklarin verdikleri cevaplarda ¢ocuklara gore bilgisayarin giilemedigi ve
aglayamadig1 anlasilmaktadir. Bu cevaba gore ¢ocuklarin bilgisayarda duygunun var
olmadiginin farkinda oldugu sdylenebilir.

Cocuklarin yaptiklart karsilastirmalarda parga-organ iliskisi {izerinde de
durduklar1 goriilmektedir. Yine bu cevaplara gore c¢ocuklarin bilgisayarlarin
diistinemediginin, insanin diisiindiigiiniin, yalnizca bilgisayarin verilen emirleri yerine
getirdiginin farkinda olduklar1 sdylenebilir.

Cocuklarm bilgisayara “Insanlarin bilgisayarda ki gibi baz1 kotii huylar1 yoktur”,
“Bilgisayarin gozli yok ama bilgisayarin var” vb. seklinde istenmedik anlamlari
yiikledikleri goriilmiistiir. Tabloda yer alan istenmedik durumlar basligi altinda
cevaplarda dikkati ¢eken noktalarsa bilgisayarin her bilgiyi bildigi, insandan daha ¢ok
hafizasinin oldugu, her tiirlii olusan kétiilik ve zararin bilgisayardan kaynaklandigi
yanilgilarina diistiikleri goriilmiistiir.

Bu soruda c¢ocuklarm vermis oldugu cevaplar incelendiginde metaforik bulgulara

rastlanmamustir.

4.18.COCUKLARIN “BILGISAYAR OYUNLARI DENILINCE AKLINIZA
HANGI  OYUNLAR  GELMEKTEDIR?”  SORUSUNA  VERDIKLERI
CEVAPLARININ DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.18.’de ¢ocuklarin “Bilgisayar oyunlar1 denilince akliniza hangi

oyunlar gelmektedir?” sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen
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cevaplar dogrultusunda ortaya ¢ikan kavram haritasi da Ek-3.18.’de (sayfa:202)

bulunmaktadir.

Tablo 4.18. Cocuklara Gore Bilgisayar Oyunlari

Istendik Durumlar

e Mafia

¢ IGI

e Moto GP 3

¢ GTA Vice City

o GTA Tiirk

¢ GTA San Andreas
e Metin2

¢ Knight Online

e Sims 2

¢ Sim City

¢ Global Operations
¢ Zeka Oyunlari

¢ Kiz Oyunlari

¢ Bakici Oyunlari

¢ Delta Force

e Ingilizce Oyunlar
e Dovils

¢ Giydirme oyunlari
¢ Popmundo

e Max Payne

e Half-life

e Age of empires

¢ Sudoku

e Sozciik Avi

e Warcraft 4

e Need For Speed 2

e Need For Speed Under
Ground

e Modifiye Oyun

e Saglik oyunlari

e Wolfeinstein

e Makyaj yapma oyunlari

¢ Elmas toplama oyunlari

¢ Giydirme oyunlari

e Cizgi film oyunlari

e Boyama oyunlari

¢ Aksiyon oyunlari

e Hedef

e Mayin tarlasi

e Bisiklet

e Kar oyunu

e Kumar

¢ Okey

e Tank

e Kar topu

¢ Oyuncak oyunlar
e Max

¢ Turbo oyunlari
e Sebze oyunlari
e Yilan oyunlari

e Egitim oyunlar
e Hugo oyunlari

e Eyebest

¢ Beceri oyunlari
¢ Zeka oyunlari

e Macera oyunlari
¢ Cocuk oyunlari
e Hulk

¢ Vietnam

e Iyi kotii oyunlar
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¢ Oyungemisi (Karargah

destek)
¢ Yemek yapma
e Barbie
¢ Football manager
e Fifa 2005
e Fifa 2006
e Fifa 2007
e Fifa 2008
e Firlat oyunlar
e NBA Live 06
e NBA Live 07
e NBA Live 08
¢ Counter-Strike
¢ Battlefield serisi
e Wolfeinstein
¢ Vietnam

¢ Call of Duty

* Boks

e Matrix oyunlari
e Bebek giydirme
¢ Gelin giydirme

e Tarla oyunu

e Kosu oyunu

e Dans

eTavla

e Yarig

e Araba yarislari

¢ Erkek oyunlari

e Egitici oyunlar

e Kavga oyunlari
e Kedi ile fare

e Lord Of The Rings
e Warcraft

e Amerikalit Adam

e Delta Force

e Hepsi 1 oyunlari

e Call of Duty

e Carbon

e Tir oyunu

e Most Wanted

e Amerikali adam

e Elbise giydirme
oyunlari

¢ Minik peri oyunlar1

e Kral oyun

e Tobox

e Tavsan ile
kaplumbaga

e Zeka oyunlari

e Metris

e Half-Life

¢ Global- Operations

edik Durumlar (Kavram Yani1

lgilart)

¢ Bayir tarla

e Spor giindemi
¢ IGI

e Wolfeinstein

e Vietnam

e Eksi oyunlari
e Bilgi siteleri
e Warcraft

e Boks

e Amerikali Adam

¢ Resimlere bakmak
e Kantir

e Half-Life

¢ Global- Operations

e Delta Force
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e Call of Duty ¢ Counter-Strike ¢ Battlefield serisi

¢ Knight Online e Hulk e Max Payne

¢ GTA Tirk e Metin ¢ GTA San Andreas
¢ GTA Vice City

Cocuklarin “Bilgisayar oyunlar1 denilince akliniza hangi oyunlar gelmektedir?”
sorusuna verdikleri cevaplar incelendiginde , ¢cocuklarin bilgisayar oyunlara “Boks”,
“Popmundo”, “Barbie”, “Max Payne”, “Fifa 2008, “Counter-Strike”, “Cizgi film
oyunlar1”, “NBA Live 077, “Lord Of The Rings”, “Mafia”, “Egitici oyunlar”, “Tavsan
ile kaplumbaga” vb. anlamlar yiikledikleri goriilmektedir. Cocuklarin bu algilarinin
oldukgea istendik durumlari ifade ettigi sdylenebilir.

Bu bulgulara gore cocuklarin oyunlarla asir1 derecede ilgili oldugu verdikleri
farkli cevaplarin ¢coklugundan goriilebilmektedir. Ayrica ¢ocuklarin oyun tiirleri olarak
da fazla bilgiye sahip olduklar1 yine tablonun istendik durumlar boliimiinden
goriilebilmektedir. Oyun tiirleri olarak da; fps, tps, zeka, strateji, doviis, aksiyon, spor,
yarig, egitici, macera ve diger oyunlar olarak verilen cevaplara gore gruplara
ayrilabilmektedir.

Cocuklarin bilgisayara “Bayir tarla”, “Eksi oyunlar1”, “Resimlere bakmak”,
“Spor glindemi” vb. gibi istenmedik anlamlar1 da ytikledikleri goriilmiistiir.

Bu cevaplar arasinda oyun olmayan, anlamsiz cevaplarin yani sira istendik
durumlar i¢inde yer alan kavramlarin bir kism1 da yer almaktadir. Iki grupta da bulunan
oyunlarin istendik durumlarda olmasinin sebebi, bu oyunlari bilip bilmedigini

sorgulamak ve ortaya c¢ikarmaktir. Hangi oyun tiirlerinin ¢ocuklar tarafindan
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oynandigini ortaya ¢ikarmaktir. Ayrica istenmedik durumlarda olmasinin sebebi ise bu
oyunlarin asir1 siddet iceren oyunlar olmasidir. Asirt siddet iceren oyunlar bireylerin
fiziki ve ruhsal saghiginmi etkilemekte, dis diinya ile sanal diinya arasindaki farkliliklar
ayirt edememesini ve ayni siddet egilimini dis diinyada bireylere gosterebildigi
bilinmektedir (Oztiitiincii Dogan:2006).

Bu soruda cocuklarin vermis oldugu cevaplar incelendiginde metaforik bulgulara

rastlanmamustir.

4.19. COCUKLARIN “BILGISAYARLAR HANGI KURUMLARDA DAHA
COK KULLANILIR?” SORUSUNA VERDIKLERI CEVAPLARININ
DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.19.da cocuklarin “Bilgisayarlar hangi kurumlarda daha ¢ok
kullanilir?” sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen cevaplar

dogrultusunda ortaya ¢ikan kavram haritas1 da Ek-3.19.’da (sayfa:203) bulunmaktadir.

Tablo 4.19. Cocuklara Gore Bilgisayarin Kullanildigi Kurumlar

Istendik Durumlar

e Hastanelerde e Postane e Maliye

e Okullarda e Miihendis odalarinda e Milli Egitim

¢ Emniyet Teskilatlarinda e Mahkemede ¢ Niifus Midiirligi
e Valiliklerde e Karakolda e Saglik kurumlar
e Belediyelerde o ilkdgretimde daha fazla ePTT

e Saglik Ocaklari e Bankalarda e Bakanlik

o Tiirk Dil Kurumu e Resmi kuruluslar e Devlet daireleri
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Tablo 4.19’un Devami...

Istenmedik Kavramlar (Kavram Yanilgilar)

e Internet cafelerde eEvde e Sinifta

¢ Bakkalda e ingilizce sdzciikler ¢ Cevreyi koruma

e Fabrikada o Ofislerde e Egitim amach

e Bilgisayar e Ogretmenlikte e Yardim
miihendisliginde e Muhasebeciler e isyerlerinde

¢ Okul aile birligi e Memurlar e Bilgisayar odalarinda

¢ Avukatlikta e Matbaacilikta e Hakim

¢ Gazetelerde o Sekreterlik e Internet

e Jandarma e Bilgilendirici e Pastane

e Eczaci e Polis

Cocuklarin “Bilgisayarlar hangi kurumlarda daha c¢ok kullanilir?” sorusuna
verdikleri cevaplar incelendiginde, ¢ocuklarin bilgisayarin kullanildig1 kurumlar olarak
“Tilirk Dil Kurumu”, “Postane”, “Mahkemede”, “Okullarda” vb. anlamlar yiikledikleri
goriilmektedir. Cocuklarin bu algilarinin oldukg¢a istendik durumlari ifade ettigi
sOylenebilir.

Cocuklarin bilgisayara “Evde”, “Pastane”, “Bakkalda” vb. seklinde istenmedik
anlamlan yiikledikleri goriilmiistiir. Bu cevaplara gore ¢ocuklarin kurum bilgisine sahip
olduklart ve hangi kurumlarda bilgisayarin kullanildigini bildikleri (istendik durumlar)
fakat kurum ile meslek arasinda da yanilgiya (istenmedik durumlar) distiikleri

goriilmektedir.
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Bu soruda cocuklarin vermis oldugu cevaplar incelendiginde metaforik bulgulara

rastlanmamustir.

4.20.COCUKLARIN  “INTERNET DENILINCE AKLINIZA NELER
GELMEKTEDIR?” SORUSUNA VERDIKLERI CEVAPLARININ
DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.20.’de c¢ocuklarin “Internet denilince akliniza neler
gelmektedir?” sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen cevaplar

dogrultusunda ortaya ¢ikan kavram haritas1 da Ek-3.20.’de (sayfa:204) bulunmaktadir.

Tablo 4.20. Cocuklara Gore Internet Denilince Akla Gelenler

Istendik Durumlar

e Bilgi » Miize e Cek

¢ Oyun e Diislince e Haberlesme

e Miizik e Bilgisayarda oynamak e Bilgi dagarcigi

¢ Teknoloji e Televizyon e Bilgi verici

¢ Bilgi ag1 e {letisim yapma e Konusma

e Evimizdeki Kiitiiphane e Cet yapma e Bilgisayarin iginde bilgi
e MSN e Tanisma sayfasi

* Resimler e Bilgi ve arastirmalar ¢ Google

o Sarkilar okumak i¢in e E-posta

* Youtube ¢ Bir sey 0grenmek e Arastirmak

e Fenerium'un sitesi e Bilgi 6grenmek e Miizik dinlemek

¢ Volkan Demirel'in sitesi e Odev e Bilgi alabilecegim
¢ Diinya ¢apinda bir bilgi ag1 [letisim araci siteler

o http://www.mafyam.com | e Bijlgisayarin benzeri e Oyun oynayabilecegim




94

Tablo 4.20.’nin Devamu...

¢ Bilgi aligverisi ¢ Bilgi dagitici siteler
e Video e letisim sayfasi e Siteler
e Aragtirma e Cet sayfasi e Resim yapmak
e Hizl1 oyun e Bilgi veren e Kotii siteler
o SHzciikler e Sanat¢1 resimleri o Ders arastirmalari
e fletisim
« Cetlesme e Web sayfalari $
e Yararli, zararl bilgi
e Bilgi edinme

Istenmedik Durumlar (Kavram Yanilgilari)

Cocuklarin “Internet denilince akliniza neler gelmektedir?” sorusuna verdikleri
cevaplar incelendiginde, ¢ocuklarin bilgisayar kavramina “Cetlesme”, “Web sayfalar1”
“Ders arastirmalar’” vb. gibi anlamlar ylikledikleri goriilmektedir. Cocuklarin bu
algilarinin olduk¢a istendik durumlarn ifade etti§i sOylenebilir. Bu bulgulara gore
cocuklarin internette eglenme ve bilgi edinme igerikli sitelerle ilgilendikleri
sOylenebilir.

Cocuklarin bu soruya verdigi cevaplar arasinda istenmedik durumlari ifade eden
algilamalar goriilmemektedir.

Cocuklarin cevaplarina metaforik olarak bakildiginda internet kavramina daha
¢ok islevsel anlamda metaforlar yiikledikleri sdylenebilir. Ornek olarak “bilgi”, “oyun”,

“haberlesme”, “e-posta” vb. gibi bilgisayarin saglamis oldugu islevler drnek olarak

verilebilir.
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421.COCUKLARIN “CALISMA SEKLI BILGISAYARA BENZEYEN
CIHAZLARI BILIYOR MUSUNUZ?” SORUSUNA VERDIKLERI CEVAPLARININ
DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.21.’de ¢ocuklarin “calisma sekli bilgisayara benzeyen cihazlar
biliyor musunuz?” sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen cevaplar

dogrultusunda ortaya ¢ikan kavram haritas1 da Ek-3.21.’de (sayfa:205) bulunmaktadir.

Tablo 4.21. Cocuklara Gore Calisma Sekli Bilgisayara Benzeyen Cihazlar

Istendik Durumlar

¢ Cep telefonu e Play Station e Kamera
eiPod e N95 e Hesap makinesi
Istenmedik Durumlar (Kavram Yanilgilarr)
e Telefon ¢ Bilmiyorum eCD
o Telgraf ¢ Camasir makinesi ¢ Cihaz
e Radyo ¢ Buzdolabi e Matbaa
¢ Makine makinasi ¢ Bulasik makinesi ¢ Firin
e Otomatik Ingilizce ve e Elektrikli siipiirge ¢ Dondurucu
Tiirkge sozciikler e Daktilo e Evet
e Bilgisayar o Mp5 e Giivenlik kamerasi
e Televizyon e VCD ¢ CD galar
e Mp3 calar e Teyp

Cocuklarin “Calisma sekli bilgisayara benzeyen cihazlar1 biliyor musunuz?”
sorusuna verdikleri cevaplar incelendiginde, ¢ocuklarin bilgisayar kavramina “Cep

telefonu”, “iPod”, “Kamera” vb. anlamlar yiikledikleri goriilmektedir. Cocuklarin bu

algilarinin oldukga istendik durumlar ifade ettigi soylenebilir, ancak verilen cevaplarin
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azligina dikkat edilirse ¢ocuklarin bilgisayara ¢alisma sekli benzeyen aletleri pek fazla
bilmedikleri ortaya ¢ikmaistir.

Cocuklarin bilgisayara “VCD”, “Teyp”, “Firin”, “Camasir makinesi”
vb. istenmedik anlamlar1 yiikledikleri goriilmiistiir. Cocuklarin istenmedik
bulgular1 incelendiginde dikkati ¢eken durum ise ev aletlerini bilgisayara
benzetmeleridir.

Bu soruda cocuklarin vermis oldugu cevaplar incelendiginde metaforik bulgulara

rastlanmamustir.

4.22. COCUKLARIN “BILGISAYAR CESITLERI DENILINCE AKLINIZA
NELER GELMEKTEDIR?” SORUSUNA VERDIKLERI CEVAPLARININ
DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.22.’de ¢ocuklarin “Bilgisayar c¢esitleri denilince akliniza neler
gelmektedir?” sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen cevaplar
dogrultusunda ortaya ¢ikan kavram haritasi da Ek-3.22.’de (sayfa:206) bulunmaktadir.

Tablo 4.22. Cocuklara Gore Bilgisayar Cesitleri

Istendik Durumlar

e Laptop ¢ Cep (EI) bilgisayari e Diziistii bilgisayar

¢ Masaiistii bilgisayar

Istenmedik Durumlar (Kavram Yanilgilar)

e Dokunmatik e Parmak izi okuyucu e Bilgisayarin geligmis
e Telefon bilgisayari ¢ Bas listii bilgisayar gelismemis halleri gelir
e ince ckran bilgisayar e Biiyiik bilgisayar e Diiz bilgisayar
e Bilgisayarin az e Bilgisayarin kopyasi eLCD
gelismisleri e Bilgisayarin daha ¢ok o Elde taginan bilgisayar

e Kasali gelismisleri
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Cocuklarin “Bilgisayar cesitleri denilince akliniza neler gelmektedir?” sorusuna
verdikleri cevaplar incelendiginde, ¢ocuklarin bilgisayar kavramina “Laptop”, “Cep
bilgisayar1”, “Masaiistii bilgisayar” vb. anlamlar yiikledikleri goriilmektedir. Bu
cevaplar ¢ocuklara bilisim teknolojileri derslerinde yer alan siniflamalarin icerisinde yer
alan bilgisayar cesitleri i¢cin yer alan tanimlamalardandir. Cocuklarin bu algilarinin
oldukca istendik durumlar1 ifade ettigi sdylenebilir. Bu cevaplara gore 6grencilerin
verdikleri cevaplar yeterli sayilabilir.

Cocuklarin bilgisayara “Kasali”, “LCD”, “Diiz bilgisayar”, “Bas tistii bilgisayar”
vb. istenmedik anlamlar1 yiikledikleri goriilmistiir. Cocuklarin vermis oldugu
istenmedik cevaplarda soruyla ilgisiz cevaplarin yani sira bilgisayarin daha ¢ok bigimi
ve gelismisligini bilgisayar ¢esitleri icerisinde gosteren yanilgilarin mevcut oldugu
goriilmektedir. Ayrica verilen cevaplar bilgisayar cesitlerine girmemektedir (Microsoft,
03.08.2008, http://windowshelp.microsoft.com)

Bu soruda c¢ocuklarin vermis oldugu cevaplar incelendiginde metaforik bulgulara

rastlanmamustir.

4.23. COCUKLARIN “BILGISAYAR CALISMADIGINDA KENDINizi
NASIL HISSEDERSINiZ?” SORUSUNA VERDIKLERI CEVAPLARININ
DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.23.’de cocuklarin “Bilgisayar ¢aligmadiginda kendinizi nasil
hissedersiniz?” sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen cevaplar

dogrultusunda ortaya ¢ikan kavram haritas1 da Ek-3.23.’de (sayfa:207) bulunmaktadir.
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Tablo 4.23. Bilgisayar Calismadiginda Cocuklarin Hissettikleri

Istendik Durumlar

¢ Gayet iyi, hi¢bir sey e Normal her zaman ki gibi e Farketmez
olmaz e Sakin e Hicbir degisiklik

¢ Hicbir sey hissetmem o Kotii hissedilmez olmaz

Istenmedik Durumlar (Kavram Yanilgilari)

e Uziiliirim e Cok sikintili olurum e Sinirli

e Kotii hissederim o Kotii e Yorgun

e Eyvah derim! ¢ Bilgisayari kirarim e Cok kizgin

* Yalniz e Aglardim e Moralsiz

e Cook iizgiin e Mutsuz e Ofkeli

e Diinyadan kopmus e Dargin e Islerimi

e Kendimi bilgisayar e Uzgiin yapamayacagimi
bilmiyormus gibi e Sikilirnm diistintiriim
hissediyorum e Hiiziinlii e Yorgun

e Suglu oeKizgin

Cocuklarin “Bilgisayar ¢alismadiginda kendinizi nasil hissedersiniz?” sorusuna
verdikleri cevaplar incelendiginde, ¢ocuklarin bilgisayar calismadiginda hissettikleri
olarak “Sakin”, “Farketmez” vb. anlamlar yiikledikleri goriilmektedir. Cocuklarin bu
algilarinin oldukga istendik durumlari ifade ettigi s6ylenebilir.

Cocuklarm bilgisayara “Uziiliirim”, “Ko6tii hissederim vb. gibi istenmedik
anlamlar yiikledikleri goriilmistiir. Bu cevaplarin istenmedik olmasinin sebebi
bilgisayar bozuldugunda olumsuz tepki gdstermeleridir. Hatta cevaplar incelendiginde

cocuklarin bilgisayarin bozulmasi durumunda “Diinyadan kopmalar1”, “Kizgin” vb.
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asirt u¢ noktalarda cevaplar verdikleri de goriilmiistiir. Bu durumun da g¢ocuklarin
bilgisayara ne kadar bagimli olduklarinin bir gostergesi oldugu sdylenebilir.

Cocuklarin cevaplarina metaforik olarak bakildiginda istenmedik durumlar
icerisinde yer alan “dlinyadan kopmus” kavrami yap1 metaforuna 6rnek gosterilebilir.
Bu kavramin anlami aslinda “hayattan zevk almamak”, “hayattan kendisini tamamen

soyutlamak™ olarak sOylenebilir.

424. COCUKLARIN “BILDIGINiZ BILGISAYAR MARKALARI
NELERDIR?” SORUSUNA VERDIKLERI CEVAPLARININ
DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.24.’de c¢ocuklarin “Bildiginiz bilgisayar markalar1 nelerdir?”
sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen cevaplar dogrultusunda

ortaya c¢ikan kavram haritast da Ek-3.24.’de (sayfa:208) bulunmaktadir.

Tablo 4.24. Cocuklarin Bildigi Bilgisayar Markalar1

Istendik Durumlar

¢ Toshiba e Epson e Regal

e Casper e Compaq e Samsung
eHP e Escort ¢ Galaxy

e Exper * Beko e Apple

e Vestel e Acer e Asus

e Argelik e Sony LG

e Philips e Dell ¢ Datron

e Bosch e Siemens
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Tablo 4.24.tin Devami...

Istenmedik Durumlar

e Age ® Meslek o Kestir

¢ Gien eDEE e Pilips

o Kespir e Agev e Vestek

o Arzir e Vegal eBosn
eEgzir e Simens e Samsun

e Excel ¢ Bash e Arminool
e Lemove e Toyota eigzir

Cocuklarin  “Bildiginiz bilgisayar markalar1 nelerdir?” sorusuna verdikleri
cevaplar incelendiginde, ¢ocuklarin bilgisayar markalarina “Acer”, “Toshiba”, “Dell”,
“HP” vb. anlamlar yiikledikleri goriilmektedir. Cocuklarin bu algilarinin oldukcga
istendik durumlar1 ifade ettigi sOylenebilir. Bu istendik durumlarin ¢ocuklarin
bilgisayarlarla ilgili reklamlardan dolay1r veya evlerinde, c¢evrelerinde kullanilan
bilgisayar markalarindan etkilenerek cevapladiklar1 sdylenebilir. Bu cevaplara gore
cocuklarin oldukca fazla bilgisayar markasi bildikleri goriilmektedir.

Cocuklarm bilgisayara “Toyota”, “Bash”, “Igzir” vb. seklinde istenmedik
anlamlar yiikledigi goriilmistiir. Bulgular incelendiginde soruya verilen anlamsiz
cevaplarin yami sira ayrica bir¢ok istenmedik kavramin, istendik kavramlardaki
bulgularin okunuslari oldugu goze c¢arpmaktadir. Cocuklarin bu durumu, g¢ocuklarin
markanin okunusunu hatirladiklarini fakat yazilislarinin nasil oldugunu bilmediklerini
ortaya c¢ikartmaktadir.

Bu soruda cocuklarin vermis oldugu cevaplar incelendiginde metaforik bulgulara

rastlanmamustir.
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4.25. COCUKLARIN “BILGISAYAR TEKNOLOIJiSI BAKIMINDAN ILERI
DUZEYDE OLAN ULKELER HANGILERIDIR?” SORUSUNA VERDIKLERI
CEVAPLARININ DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.25.’de ¢ocuklarin “Bilgisayar teknolojisi bakimindan ileri
diizeyde olan iilkeler hangileridir?” sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica
verilen cevaplar dogrultusunda ortaya ¢ikan kavram haritas1 da Ek-3.25.’de (sayfa:209)

bulunmaktadir.

Tablo 4.25. Cocuklara Gére Bilgisayar Teknolojisi Bakimindan ileri Olan Ulkeler

Istendik Durumlar

e Amerika e ABD e Fransa

e Japonya o Tiirkiye (TR) e Avusturya
e Rusya e ingiltere (ENG, UK) etalya

¢ Cin ¢ Almanya e Hollanda
e Yabanci Ulkeler e Avrupa Ulkeleri

Istenmedik Durumlar (Kavram Yanilgilar)

e [zmir e Marmara e Saponya
¢ Adana e Hakkari ¢ Cin

¢ Gelismis iilkelerde e Tokat e Sivas

e Japonca

Cocuklarin “Bilgisayar teknolojisi bakimindan ileri diizeyde olan {ilkeler

hangileridir?” sorusuna verdikleri cevaplar incelendiginde, ¢ocuklarin bilgisayar iireten
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iilkelere “ABD”, “Japonya”, “Ingiltere” vb. anlamlar yiikledikleri goriilmektedir.
Cocuklarin bu algilarinin oldukga istendik durumlar ifade ettigi sdylenebilir. Bu
cevaplara gore ¢ocuklar bilgisayar teknolojisi bakimindan ileri olan iilkelerin isimlerini
veya genel olarak belli bir bolgenin ismini vermislerdir.

Cocuklarin bilgisayara “Japonca”, “Hakkari” vb. istenmedik anlamlar
yiikledikleri goriilmiistiir. Cevaplar incelendiginde ¢ocuklarin iilke ve il kavramlar ile
dil ve iilke kavramlarini karistirdiklar: goriilmistiir.

Ayrica ¢ocuklarin  “Saponya”, “Cin” vb. seklinde bu soruda istenmedik
anlamlar yiikledikleri gOriilmiistir. Bu durumda olan kavramlarin istendik
kavramlardaki bulgularin okunuslart oldugu gbéze ¢arpmaktadir. Cocuklarin bu
durumunu, iilkenin isminin okunusunu hatirladiklarin1 fakat yaziliglarinin nasil
oldugunu bilmediklerini ortaya ¢ikartmaktadir.

Bu soruda c¢ocuklarm vermis oldugu cevaplar incelendiginde metaforik bulgulara

rastlanmamustir.

4.26. COCUKLARIN “SiZE GORE BILGISAYARA AIT PARCALARDA
HANGI MADENLER VARDIR?” SORUSUNA VERDIKLERI CEVAPLARININ
DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.26.’da ¢ocuklarin “Size gore bilgisayara ait pargalarda hangi
madenler vardir?” sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen cevaplar

dogrultusunda ortaya ¢ikan kavram haritasi1 da Ek-3.26.’da (sayfa:210) bulunmaktadir.
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Tablo 4.26. Cocuklara Gore Bilgisayar Pargalarinda Bulunan Madenler

Istendik Durumlar

e Altin e Giimtis e Demir
¢ Bakir ¢ Aliiminyum ¢ Cinko
e Krom e Komiir

Istenmedik Durumlar

e Metal o Tel ® Monitdr

o Plastik e Faish e Fare

e Kasa e Morons e Maden

e Cam e Bakir tel e Morus

e Miknatis e Bronz e Carpan teller

Cocuklarin “Size gore bilgisayara ait parcalarda hangi madenler vardir?”
sorusuna verdikleri cevaplar incelendiginde, c¢ocuklarin bilgisayarda kullanilan
madenlere “Altin”, “Glimiis” vb. anlamlar yiikledikleri goriilmektedir. Cocuklarin bu
algilarinin oldukg¢a istendik durumlan ifade ettigi sOylenebilir. Cocuklarin istendik
durumlarindan ¢ocuklarin bilgisayar parcalarinda kullanilan madenleri bildikleri
sOylenebilir.

Cocuklarin bilgisayara “Tel”, “Morons”, “Miknatis” vb. seklinde istenmedik
anlamlar yiikledigi gortilmiistiir. Tabloda istenmedik durumlar baslig1 altinda bulunan
cevaplarda cocuklarin madenler ile bilgisayar pargalari arasinda yanilgiya diistiikleri
goriilmektedir. Ayrica plastik, cam, miknatis vb. kavramlar1 maden olarak bildikleri
anlasilmakta, kavram yanilgisinda olduklart goriilmektedir.

Bu soruda c¢ocuklarmn vermis oldugu cevaplar incelendiginde metaforik bulgulara

rastlanmamustir.
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4.27. COCUKLARIN “BIR BILGISAYAR YAPACAKSINIZ. NELERE
I[HTIYACINIZ VARDIR?” SORUSUNA VERDIKLERI CEVAPLARININ
DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.27.°de c¢ocuklarin “Bir bilgisayar yapacaksiniz. nelere
ithtiyaciniz vardir?” sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen
cevaplar dogrultusunda ortaya ¢ikan kavram haritasi da Ek-3.27.°de (sayfa:211)

bulunmaktadir.

Tablo 4.27. Cocuklara Gore Bilgisayar Olustururken Kullanilacak Malzemeler

Istendik Durumlar

e Kasa ¢ Ekran kart1 e Hoparlor
¢ Anakart e Ekran ® Monitdr
e Klavye ¢ Baglant1 kablosu e Mouse

e Fare e {slemci e Kulaklik

Istenmedik Durumlar

e Bilgisayar pargalari e Elektronik pargalari e Kart

oCd e Verici cihazi o Tel

e Miknatis ¢ Tiim Malzemelerine e Plastik

¢ Yardima e Internet ¢ Ekran koruyucu
e Madenlere o Tuslar e Kablo

Cocuklarin “Bir bilgisayar yapacaksiniz. Nelere ihtiyaciniz vardir?” sorusuna

verdikleri cevaplar incelendiginde, ¢ocuklarin bilgisayar kavramina “Kasa”, “Anakart”,
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“Ekran”, “Islemci” vb. anlamlar yiikledikleri goriilmektedir. Cocuklarin bu algilarinin
oldukca istendik durumlar ifade ettigi sdylenebilir.

Bu cevaplara gore ¢ocuklarin birka¢ par¢a (RAM, Harddisk vb. gibi) harig
ihtiya¢ duyulan malzemeleri bildikleri goriilmektedir.

Cocuklarin bilgisayara “Internet”, “Madenlere”, “CD” vb. seklinde istenmedik
anlamlar yiikledigi goriilmiistiir. Bu cevaplarin istenmedik durumlarda yer almasinin
sebebi verilen cevaplarin anlamsiz olmasidir.

Bu soruda c¢ocuklarin vermis oldugu cevaplar incelendiginde metaforik bulgulara

rastlanmamustir.

4.28. COCUKLARIN “BILGISAYAR OYUNLARI OYNARKEN BIRCOK
YABANCI KELIMELERLE KARSILASILMAKTADIR. EN SIK RASTLADIGINIZ
YABANCI  KELIMELER  NELERDIR?”  SORUSUNA  VERDIKLERI
CEVAPLARININ DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.28.’de ¢ocuklarin “Bilgisayar oyunlar1 oynarken bir¢ok yabanci
kelimelerle karsilasiimaktadir. En sik rastladigimiz yabanci kelimeler nelerdir?”
sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen cevaplar dogrultusunda

ortaya c¢ikan kavram haritast da Ek-3.28.’de (sayfa:212) bulunmaktadir.

Tablo 4.28. Cocuklarin Bilgisayar Oyunu Oynarken Rastladiklar1 Yabanci Kelimeler

Istendik Durumlar

e Run e Exit eFree

e Walk e Close e Team

e Next ¢ Go e Overall
e Play e Player e Injury
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Tablo 4.28’in Devama...

o Start e Volume e Team management

eYes e Edit e Manager

e No e Cup e Back

o Credits ¢ Quit e Finish

e Save e Stop e Enter

¢ Loading e New game o Shift

o Stick e Star eLove

eLet's Go e Test e Level

e Delete e France e Name

e Games e England e Paste

¢ Options e Russia e Microsoft

e Game over e Game time ¢ Snake

e Play again e Staring e Pause

e Resume e Word e Replay
Istenmedik Durumlar (Kavram Yanilgilarr)

e Ingilizce e Programlar e Hicbir sey

eLeven e Rusca o Riftrinf

e Almanca e Stant ¢ Yon tuslari

e Lefen e Nems e Gems

Cocuklarin  “Bilgisayar oyunlari

oynarken bircok yabanct kelimelerle

karsilasilmaktadir. En sik rastladiginiz yabanci kelimeler nelerdir?” sorusuna verdikleri

29 (13

cevaplar incelendiginde, ¢cocuklarin bilgisayar oyunlarina “Play”, “Stop”, “Resume”,
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“Game over”, “Play again”, “Staring”, “Microsoft”, “Snake” vb. anlamlar yiikledikleri
goriilmektedir. Cocuklarin bu algilarinin olduk¢a istendik durumlar ifade ettigi
sOylenebilir.

Bulgular incelendiginde Ogrencilere sorulan “Bilgisayar oyunlari denilince
aklimiza hangi oyunlar gelmektedir?” sorusunu akla getirmektedir. Yine bu soruda da
oldugu gibi ¢ocuklarin ¢ok miktarda, farkl farkli cevaplar verdikleri goriilmiistiir. Bu da
cocuklarin bilgisayar oyunlarina ne kadar ilgi duyduklarinin gdstergesidir. Ayrica
bulgular incelendiginde cocuklarin kelime hazinelerinin de oldukg¢a yiiksek oldugu
goriilmektedir. Bu da oyunun egitime sagladig: yarar olarak sylenebilir.

Cocuklarin bilgisayara “Almanca”, “Programlar”, “Gems”, “Rifttrinf”, “Leven”,
“Ingilizce” vb. seklinde istenmedik anlamlar yiikledigi goriilmiistir. Bu cevaplar
arasinda anlamsiz cevaplarin yani sira ¢ocuklarin bu soruya kullanilan yabanci dilleri
(Rusga, Almanca vb. gibi) cevap olarak verdikleri goriilmiistiir. Buna gore ¢cocuklarin
yabanci diller ile yabanci kelimeleri karistirdiklar1 soylenebilir.

Bu soruda c¢ocuklarin vermis oldugu cevaplar incelendiginde metaforik bulgulara

rastlanmamustir.

4.29. COCUKLARIN “ESKIMIS BILGISAYAR PARCALARI ICIN NASIL
BiR DONUSUM SAGLANABILIR?” SORUSUNA VERDIKLERI CEVAPLARININ
DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.29.°da cocuklarin “Eskimis bilgisayar pargalar1 i¢in nasil bir
dontlistim saglanabilir?” sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen
cevaplar dogrultusunda ortaya ¢ikan kavram haritasi da Ek-3.29.°da (sayfa:213)

bulunmaktadir.
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Tablo 4.29. Cocuklara Gore Eskimis Bilgisayar Parcalarindan Doniisiim Saglama Yollar

Istendik Durumlar

e Eski parcalardan yeni
par¢a yapma

o Eskiler fabrikaya
gonderilerek tekrar
yapilmasi saglanir

e Monitdrden bir
televizyon

e Klavyeden telefon
yapilabilir

e Kagit gibi geri

dontistim yapardik

e Fabrikaya geri gotiiriiliip
dontisebilir

e Kablo i¢in biiyiik elektrik
telleri

e Fareden telefon

e Kasadan teyp

e Kasadan saks1

e Demirlerini fabrikaya verip
yeni demir yapilir

e Geri doniisiime verilir

e Fabrikalarda yeniden
islenebilir

e Fabrikalara gonderilip
yenilenmesini isterdim

e Fabrikalarda biraz yeni
malzemeler katilarak
yapilabilir

e Fareden televizyon

e Fareden oyuncak

e FEritilerek

Istenmedik Durumlar

e Bilgisayarcilara verilir

e Parcalar1 atmayip
saklayarak

e Onlar1 veririm
yenilerini kullanirim

¢ Yeniden eski halini
olabilir

e Tamir yaparak

¢ Calisan pargalar satilir

e Yapilir yeniden satilir

e Cope atardim ya da
fabrikaya gotiiriirdiim

e Tamirciye gotiiriiliir

¢ Onlarla kampanya

hazirlarim

e Uste para vererek
yenisini alarak

e Bilgisayar1 bastan
yapariz

e Satilabilir

e Adamin birine verilir,

eyce yapar getirir
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Cocuklarin “Eskimis bilgisayar pargalar1 i¢in nasil bir doniisiim saglanabilir?”
sorusuna verdikleri cevaplar incelendiginde, ¢ocuklarin bilgisayar kavramimna “Kasadan
teyp”, “Fareden oyuncak” vb. anlamlar yiikledikleri goriilmektedir. Cocuklarin bu
algilarinin oldukga istendik durumlarn ifade ettigi sdylenebilir. Bu cevaplara gore
cocuklarin geri donilisim i¢in farkli, yaratici 6zelliklerinin oldugu sdylenebilir.

Cocuklarin bilgisayara “Bilgisayarcilara verilir”, “Satilabilir” vb. seklinde
istenmedik anlamlar yiikledigi goriilmiistiir. Cocuklarin bu soruda verdikleri istenmedik
durumlarin  ¢ocuklarin doniisiim kavramini algilayamamalarindan kaynaklandigi
sOylenebilir. Cocuklarin istenmedik durumlarina bakarak daha ¢ok “doniisiim”den
“satma”, “tamir etme” vb. anlamlar ¢ikardiklar1 goriilmektedir.

Bu soruda c¢ocuklarin vermis oldugu cevaplar incelendiginde metaforik bulgulara

rastlanmamustir.

430. COCUKLARIN “BILGISAYARIN INSAN GIiBI DUSUNMESINI
SAGLAMAK ICIN NASIL BIR CALISMA YAPARDINIZ?” SORUSUNA
VERDIKLERI CEVAPLARININ DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.30.’da c¢ocuklarin “Bilgisayarin insan gibi diisiinmesini
saglamak i¢in nasil bir calisma yapardiniz?” sorusuna verdikleri cevaplar yer
almaktadir. Ayrica verilen cevaplar dogrultusunda ortaya ¢ikan kavram haritas1 da Ek-

3.30.’da (sayfa:214 bulunmaktadir.

Tablo 4.30. Cocuklara Gére Bilgisayarin Insan Gibi Diisiinmesi Icin Yapilabilecek Calismalar

Istendik Durumlar

¢ Onu konusturur ve ¢ Beynini, kollarini, e insan gibi diisiinen bir
duygularinin olusmasim bacaklarin1 yapardim beyin yerlestirirdim
saglanz e Bilgilendirici galigma e Bilgisayarin i¢ine bazi
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Tablo 4.30.’un Devami...

¢ 100 hard disk takarim
e Diisiince yiiklerim

o Gelistiririm

e Insan sesi kaydederim

e Her yeri arastiririm

¢ Degisik yazilar veya

seslerle kaydederdim.

e Viicut dillerinin
olmasini yaratirdim

e Ellerini yaratip kafasina
koyup diistinmiis gibi
yapariz

e insan aklindan
gecenleri bilgisayara
yiikleyerek

e Elektrik beyin koyariz

yapardim

¢ Bilgi yiiklerim

e Bilgisayara insan beyni
yerlestirirdim

e Bilgisayara insan
beyninin 6zelliklerini
tastyan bir beyin
yapardim

e {1k &nce gozler sonra
agizlar boylece
konusmasini saglarim

¢ Bilgisayarin insan gibi
canli olmasini
saglamaya c¢aligirim

e Insan bilgilerini
bilgisayara aktaririz

¢ Beyin takarim

diisiinceler koyardim

e Manyetik bir beyin
yapip i¢ine koyardim

e Mekanik bir beyin

¢ Robotlu bilgisayar
yapardim

e Insandaki biitiin
duygular1 bilgisayara
aktaririm

¢ Bilgisayarin
gorinimin
degistirmeden robot
beyni koyariz

o Asir1 zeki olmasini

saglardim

Istenmedik Durumlar (Kavram Yanilgilari)

e Hicbir sey

¢ El olustururduk

e Bilgisayarin bilgilerini

biraz daha azaltirdim

e Bilgi edinerek

o Ayakkabi olustururuz

Cocuklarin “Bilgisayarin insan gibi diisiinmesini saglamak ic¢in nasil bir ¢calisma

yapardiniz?” sorusuna verdikleri cevaplar incelendiginde, ¢ocuklarin bilgisayarin insan

gibi diisiinmesi i¢in “100 hard disk yiiklerim”, “Elektrik beyin koyariz” vb. anlamlar
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yiikledikleri goriilmektedir. Cocuklarin bu algilarinin oldukga istendik durumlari ifade
ettigi sOylenebilir.

Bulgular incelendiginde c¢ocuklarin, bilgisayarin insan gibi diislinmesini
saglamak icin yaratici fikirler beyan ettikleri sdylenebilir. Cocuklarin daha ¢ok, insanda
bulunan fonksiyonlar1 bilgisayara aktarmaya calistiklar1 verdikleri cevaplarda
goriilmektedir.

Cocuklar tarafindan soruyla alakasiz anlamsiz cevaplar istenmedik durumlar
olusturmustur. Cocuklarin bilgisayara “Higbir sey”, “El olustururduk” vb. seklinde
istenmedik anlamlar yiikledigi goriilmiistiir.

Bu soruda c¢ocuklarm vermis oldugu cevaplar incelendiginde metaforik bulgulara

rastlanmamustir.

4.31. COCUKLARIN “BILGISAYARIN DUYGULARI OLSA IDI, EN COK
HANGI DUYGUNUN BILGISAYARDA OLMASINI ISTERDINIZ?” SORUSUNA
VERDIKLERI CEVAPLARININ DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.31.’de ¢ocuklarin “Bilgisayarin duygulari olsa idi, en ¢ok hangi
duygunun bilgisayarda olmasini isterdiniz?” sorusuna verdigi cevaplar yer almaktadir.
Ayrica verilen cevaplar dogrultusunda ortaya c¢ikan kavram haritast da Ek-3.31.’de

(sayfa:215) bulunmaktadir.

Tablo 4.31. Cocuklarin Bilgisayarda Olmasini istedigi Duygular

Istendik Durumlar

e Seving e Sevgili ¢ Duygusal
e Heyecan ¢ Sevinmesini e Mutlu olmasini
e Mutluluk e Sevmesini e Merak

e Sevgi e Iyi kalpli
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Tablo 4.31.’in Devamu...

Istenmedik Durumlar (Kavram Yanilgilar)

e Konugma e Yaraticilik e Gormesi
e Kizma e Eglence e Dertlerini anlatmasini
e Aglama e Annesi ve babanin nerede | e Insanlara herseyde
e Dogruluk yasadigi anlayish duygu
e Kizginlk e Nereden geldigi beslemesi
¢ Beni anlamasi e Terbiye e Iyi davranmasini
e Insan e Diiriist e Paylasma
e Oyun oynamak igin e lyimser e Saygi
istekli olmasini e Giilmesini e Ahlak
e Dostluk e Hosgoriilii e Ofke
e Saygili e Hiiziin

Cocuklarin “Bilgisayarin duygulari olsa idi. En ¢ok hangi duygunun bilgisayarda
olmasmi isterdiniz?” sorusuna verdikleri cevaplar incelendiginde, c¢ocuklarin
bilgisayarda olmasini istedigi duygulara  “Seving”, “Mutluluk” vb. anlamlar
yiikledikleri goriilmektedir. Cocuklarin bu algilarinin oldukga istendik durumlar1 ifade
ettigi sdylenebilir. Cocuklarin verdigi bu cevaplara gore ¢ocuklarin bilgisayardan birkag
olumsuz duygunun haricinde daha ¢ok sevgi ile alakali duygularin olmasini istedikleri
tabloda istendik durumlar kismindan anlagilmaktadir.

Cocuklarin bilgisayara “Diiriist”, “Dogruluk”, “Terbiye” vb. seklinde
istenmedik anlamlar yiikledigi goriilmiistiir. Cocuklar tarafindan verilen cevaplarin
cogunlugu davranis ifade ettikleri i¢in istenmedik durumlar igerisinde yer almaktadir.
Buna gore c¢ocuklarin davranis ve duygu arasinda kavram yanilgisina diistiikleri

sOylenebilir.
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Bu soruda cocuklarin vermis oldugu cevaplar incelendiginde metaforik bulgulara

rastlanmamustir.

432. COCUKLARIN “GECMISTE BILGISAYAR YERINE HANGI
ARACLAR KULLANILIRDI?” SORUSUNA VERDIKLERI CEVAPLARININ
DEGERLENDIRILMESI

Asagida Tablo 4.32.°de ¢ocuklarin “Geg¢miste bilgisayar yerine hangi araclar
kullanilird1?” sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadir. Ayrica verilen cevaplar

dogrultusunda ortaya ¢ikan kavram haritas1 da Ek-3.32.’de (sayfa:216) bulunmaktadir.

Tablo 4.32. Cocuklara Gore Gegmiste Bilgisayar Yerine Kullanilan Araglar

Istendik Durumlar

e Giivercinle iletisim e Ders kitaplari ¢ Civi yazisi

¢ Dumanla iletisim e Telgraf e Renkli Iplikler
o Gazeteler e Tamtam usuliiyle e Dum dum

e Mektuplar e Matbaa ¢ Duman

e Telefon e Kalem e Faks

* Sergeler e Renkli caputlarla *Radyo

e Dergiler haberlesme e Televizyon

¢ Ansiklopedi e Posta *Yazi

e Davul e Oyuncak ¢ Bilim kitaplari
¢ Gramofonlar e Papiriis ¢ Glivercinin ayagina
¢ Daktilo o Parsémen mektup yazarak
o Ates e Kiitiiphane e Sozlik

o Kitap
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Tablo 4.32.’nin Devamu...

Istenmedik Durumlar (Kavram Yanilgilari)

o Tel e At arabasi e Sozciikler
e Bilgili insanlar e Uzman Kisiler e Okul

e insanlar yardimlasarak

Cocuklarin “Geg¢miste bilgisayar yerine hangi araglar kullanilird1?” sorusuna
verdikleri cevaplar incelendiginde, ¢ocuklarin bilgisayar yerine kullanilan eski araglar
olarak “Papiriis”, “Kitap”, “Ates” vb. anlamlar yiikledikleri goriilmektedir. Cocuklarin
bu algilarinin oldukga istendik durumlar ifade ettigi sOylenebilir. Bu cevaplara gore
cocuklar bilgisayar yerine kullanilacak araglar hakkinda bilgi sahibi olduklar
goriilmektedir. Ayrica cevaplara bakildiginda cocuklarin eski caglarda iglerin nasil
yapildig1 hakkinda bilgi sahibi olduklari sdylenebilir. “Giivercinle iletisim”, “Civi
yazist” vb. cevaplar veren c¢ocuklarin yukarida belirtilen ifadelere delil olarak
gosterilebilir.

Cocuklarin bilgisayara “Bilgili insanlar”, “Okul”, “Tel” vb. gibi seklinde
istenmedik anlamlar yiikledigi goriilmiistiir. Bu cevaplarin istenmedik durumlarin
icerisinde yer alma nedeni soruyla ilgili hi¢bir anlam tagimamasidir.

Bu soruda c¢ocuklarn vermis oldugu cevaplar incelendiginde metaforik bulgulara

rastlanmamustir.



5. SONUCLAR, ONERILER ve TARTISMA

Bu béliimde, arastirmanin yontemi, gergeklestirilmesi ve bulgularina gore elde

edilen sonugclar ve bu sonuglar dogrultusunda verilen 6neriler yer almaktadir.

5.1. SONUCLAR

1.

[lkégretim 5. sinif ¢ocuklarr bilgisayar kavramina oldukca degisik anlamlar
yiiklemislerdir.

[lkégretim 5. sinif ¢ocuklarmnin, bilgisayar ismi yerine olusturmus olduklari
isimlerden ¢ocuklarin yaratict olmadig1 gorilmektedir.

[lkégretim 5. smif ¢ocuklarmin farkli fonksiyonlara sahip, yiiksek
konfigiirasyonlu bilgisayarlara sahip olmay1 hayal ettikleri, belirlenmistir.
[lkégretim 5. simif ¢ocuklarmin, bilgisayar parcalarinin ¢ogunu bildigi tespit
edilmistir. Yalnizca bilgisayar ile birlikte kullandiklar1 harici depolama
birimlerini bilgisayar parcalar1 olarak algiladiklar1 anlagilmistir.

[lkdgretim 5. siif gocuklarmin haber, antiviriis, slayt, bilgi, miizik, ¢etlesme,
egitim, resim, oyunlar kategorileri altinda bilgisayar programlarini bildikleri
anlasilmistir.

[Ikdgretim 5. sinif gocuklarinin, bilgisayarn kullanildigr isleri bildikleri
goriilmiistiir. Fakat bazi cevaplarda 1is ile 13 yerini karistirdiklar
belirlenmistir

[lkégretim 5. siif cocuklari bilgisayar1 daha c¢ok bireysel ihtiyaclarini

kargilamak ve zamandan tasarruf etmek i¢in kullandiklar1 anlagilmastir.

8.1. Ilkdgretim 5. smf  ¢ocuklarma gdre  bilgisayar daha gok arastirma, ders,

odev, oyun, eglence, haberlesme ve iletisimde yararlidir.
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8.2. llkdgretim 5. smuf  ¢ocuklari, bilgisayarm insan sagh@ma ve
sosyal hayata olan  zararlarim bilmektedir. Ayrica radyasyonun
zararlarminda farkindadirlar.

9.1. Tlkdgretim 5. simf ¢ocuklarinin bilgisayar1 egitim amach kullandig
yerlerin az oldugu goriilmiistiir. Cocuklarin, “Bilgisayarin egitim amacl
kullanildig1 yerler nerelerdir?” sorusunu daha ¢ok “Bilgisayar1 ne ig¢in
kullaniyorsunuz?” seklinde algiladiklar1 ve buna gore cevap verdikleri
goriilmiistiir.

9.2.11kdgretim 5. siif cocuklart ¢ok az egitim programi bilmektedirler. Ayrica
egitim programlart ile egitim sitelerini de karistirdiklari tespit edilmistir.

10. [lkdgretim 5. smif cocuklarr bilgisayar1 ddev veya arastirma yapmak
amaciyla daha ¢ok bilgi toplamak, yazi yazmak, arastirma yapmak ig¢in
kullandiklar1 anlasilmistir.

11. ilkdgretim 5. smif cocuklarinin istendik olarak internet iizerinden arastirma
yapilan siteleri bildikleri fakat tam isimleri ile bilmedikleri; istenmedik
olarak site isimlerinde yazim yanliglart yaptiklar1 tespit edilmistir.
Cocuklarin internet {izerinden arastirma yapmak i¢in arastirma sitelerine,
arama motorlarina, gazete sitelerine, haber sitelerine, cocuk sitelerine, egitim
sitelerine girdikleri tespit edilmistir.

12. ilkdgretim 5. smif ¢ocuklarinin, bilgisayar terimlerinin neden Tiirkge
olmadiginin farkinda olduklari tespit edilmistir.

13. [lkdgretim 5. smif gocuklarmin gelecekte bilgisayarm insan gibi fiziki

ozelliklerinin olmasini istedikleri, insan tarafindan yapilacak bazi islerin
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gelecekte bilgisayarlar tarafindan daha kolay bir sekilde yapilacagini tahmin
ettikleri anlasiimistir.

14. {lkdgretim 5. smif cocuklarinin bir web sayfasi tasarlanirken dikkat edilecek
hususlar1 bildikleri tespit edilmistir. Web sayfast egitimi almayan bu
cocuklarin tespitlerini,  internette sorf yaparken dogal gozlemlerine
dayanarak yaptiklar1 tahmin edilmektedir. Ayrica ¢ocuklarin kétii sitelerin
farkinda olduklar1 goriilmektedir.

15. [lkdgretim 5. smif cocuklarmm bilgisayarm, insan yasamini olumlu ve
olumsuz etkiledigini bildikleri goriilmektedir.

16. Ilkdgretim 5. smif ¢ocuklarinin bilgisayar icat edilmeseydi bilgisayarin
yaptig1 islerin yapilabilmesi i¢in eski yontemleri ¢oziim yolu gdsterdikleri
anlagilmaktadir.  Cocuklarin  orijinal ¢6ziim  yollarin1  bilmedikleri
gortilmektedir.

17.1.11kdgretim 5. simif cocuklari insanlar ile bilgisayarlar arasindaki benzerlikleri
bilmektedirler.

17.2.11kdgretim 5. sinif gocuklari, insanlar ile bilgisayarlar arasindaki farkliliklar:
bilmektedirler.

18. Tlkdgretim 5. simif gocuklarmim, oyun tirleri olarak fps, tas, tps, zeka,
strateji, doviis, aksiyon, spor, yaris, egitici, macera ve diger oyun tiirlerine ait
oyunlari bildikleri goriilmektedir. Ayrica ¢ocuklar siddet igeren oyunlar: ¢ok
fazla bilmektedirler.

19. [lkdgretim 5. smif cocuklari, bilgisayarn kullanildigi  kurumlar

bilmektedirler. Fakat bazi cevaplardan kurum kavramimi tam olarak
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bilmedikleri, ayrica kurum ile meslek kavramlarini kanstirdiklar
goriilmektedir.

[Ikdgretim 5. smif gocuklarinin, interneti eglenme ve bilgi edinme amagh
kullandiklar gériillmektedir.

[Ikdgretim 5. smif g¢ocuklarinmn, bilgisayara ¢alisma sekli bakimindan
benzeyen aletleri pek fazla bilmedikleri; ev aletlerini ise bilgisayara ¢alisma
sekli bakimindan benzeyen aletler olarak nitelendirdikleri belirlenmistir.
[lkégretim 5. siif gocuklariin bilgisayar gesitlerini kendi seviyelerine gore
bildikleri goriilmektedir.

[Ikdgretim 5. siif gocuklarinin bilgisayar bozuldugunda neler hissettiklerine
iliskin, daha ¢ok asir1 ug tepkiler verdikleri cevaplardan anlagilmaktadir.
[Ikogretim 5. siif gocuklarmin bilgisayar isimlerini yeterli ve dogru diizeyde
bildikleri goriilmektedir.

[Ikdgretim 5. siif gocuklarmin, bilgisayar teknolojisi bakimindan ileri olan
iilkeleri bildikleri goriilmektedir.

[Ikdgretim 5. simf ¢ocuklarmin bilgisayar pargalarinda bulunan madenleri
bildikleri tespit edilmistir.

[Ikdgretim 5. siif ¢ocuklarmin bir bilgisayar olusturmak icin gerekli olan
parcalari (birkag tanesi harig¢) bildikleri goriilmektedir.

[Ikdgretim 5. simif g¢ocuklarmin bilgisayar oyunlarinda gegen yabanci
kelimelerin ¢ogunu bildikleri tespit edilmistir. Bu sonuca gore c¢ocuklarin

oyunlar1 agir1 derecede oynadigi sdylenebilir.
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[Ikdgretim 5. smif gocuklarinin, eskimis bilgisayar pargalari igin yapilmasi
gereken doniisiim icin orijinal fikirler bulduklar1 goriilmiistiir.

[Ikdgretim 5. smif cocuklar, bilgisayarn insan gibi diisiinmesini saglamak
icin yapilmasi gereken caligmalara orijinal fikirler tiretmislerdir. Cocuklarin
daha cok insanda bulunan fonksiyonlar1 bilgisayara aktarmaya calistiklari,
cevaplarindan anlagilmaktadir.

[Ikdgretim 5. smif ¢ocuklari,  birka¢ olumsuz duygunun haricinde,
bilgisayarda daha c¢ok sevgi ile alakali duygularin olmasini istedikleri
goriilmiistiir. Istenmedik davranis olarak da ¢ocuklarin duygu ile davranisi

karistirdiklari tespit edilmistir.

. 1lkdgretim 5. smif ¢ocuklarinin gegmiste bilgisayar yerine kullanilan araglar

hakkinda yeterince bilgiye sahip olduklari; ¢ok eski zamanlarda kullanilan
araglar1 0rnek vererek ise tarihi bilgilerinin kuvvetli oldugu goriilmektedir.
[Ikogretim 5. smif cocuklarinin bazi sorularda verdikleri cevaplarda
metaforlarin yer aldig1 goriillmektedir.

[Ikdgretim 5. Smif c¢ocuklarindan elde edilen cevaplara gore ¢ocuklarin
kavramlara yapi, metonomi, kisilestirme ve islevsel metaforlan yiikledikleri
tespit edilmistir.

[lkégretim 5. Siif ¢ocuklarinin sorulara verdikleri cevaplarda metaforlarin
yer aldig1 sorularda da c¢ok fazla metaforik terim olusturmadiklar
anlasilmistir.

[lkdgretim 5. Smif cocuklarmin soru tarzindan dolayr bazi sorular

cevaplarken metaforlara hi¢ yer vermedikleri goriilmistiir.
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5.2. ONERILER

1.

[lkdgretim 5. siif gocuklarina bilgisayar ile ilgili kitaplar okutturularak,
fuarlar gezdirilerek, gorsel materyaller seyrettirilerek vb. zihinlerinde

bilgisayar kavramina ait yaratici fikirler tiretmeleri saglanmalidir.

. 1lkdgretim 5. siif ¢ocuklarma bilgisayar parcalarmim hangileri oldugunun

tam olarak O&gretilebilmesi icin farkli Ogretim yontem ve teknikleri
uygulanmalidir.

[lkégretim 5. simf ¢ocuklarma farkli programlarin kullanimi da dgretilerek
cocuklarin, programlari kullanim alanlarinin smirlarinin  genisletilmesi
saglanmalidir.

[lkdgretim 5. siif g¢ocuklarmin, bilgisayarin kullanildig1 islere verdikleri
cevaplardaki iglerin yani sira bilgisayarin kullanildigi farkli islerin de
ogretilmesi saglanmalidir.

[Ikdgretim 5. siif gocuklarina bilgisayarin farkli yararlarinin da oldugunun
ogretilmesi gerekmektedir.

[Ikdgretim 5. smif cocuklarma ve velilerine bilgisayar bagimliligs,
bilgisayarin yaydigi radyasyonun zararlari hakkinda bilgi verilmeli ayrica
velilere ¢ocuklarin ruh saghigini etkileyecek zararli siteler icin bilgisayara
filtre programlar1 yiiklemeleri ve ¢ocuklart bilinglendirmelerinin 6nemli
oldugu belirtilmelidir.

[Ikdgretim 5. siif ¢ocuklarina egitim amagh olarak kullanilan programlarin
cok azini bildiklerinden dolayi, 6grenmeleri amaciyla farkli programlarin

egitiminin verilmesi gerekmektedir.
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[lkdgretim 5. smif cocuklarina internet iizerinden arastirma yapilmasini
saglayan sitelerin Ogretilmesinin, c¢ocuklarin arastirma yapma sikintisini
ortadan kaldirabilecegi diisiiniilmektedir.

[lkégretim 5. sinif cocuklarina temel diizey web sayfasi yapimi egitiminin
verilmesi, ¢ocuklarin web sayfasi tasarlamadaki dikkat edecekleri hususlari
daha da artiracagindan bu yondeki ¢alismalar gelistirilmelidir.

[lkégretim 5. siif ¢ocuklarma insanlar ile bilgisayarlar arasindaki benzerlik
ve farkliliklarin tam olarak Ogretilmesinin g¢ocuklar i¢in faydali olacagi
diistiniilmektedir.

[lkdgretim 5. smif cocuklarimin siddet igeren oyunlari oynamalarini
engellemek, oyun basinda fazla zaman harcamalarini Onlemek icin
cocuklarin bilgisayar basinda egitici farkli uygulamalara yonlendirilmesinin,
cocuklarin ruhsal ve fiziksel sagligi i¢in yararli olacagi tahmin edilmektedir.
[Ikogretim 5. smif ¢ocuklarina “kurum” kavraminin tam olarak Ogretilmesi
gerekmektedir.

[Ikdgretim 5. smf cocuklarmin bilgisayar c¢alismadiginda hissettikleri
olumsuz duygular ortadan kaldirmak i¢in rehberlik ve psikolojik danigma
birimlerinden destek alinmalidir.

[Ikdgretim 5. sif cocuklarma bilgisayar teknolojisi bakimindan ileri
diizeyde olan iilkelerin neden ileri olduklari gorsel olarak izlettirilerek,
cocuklarin bu bilgilerinin kalict olmas1 saglanmalidir.

[Ikdgretim 5. simif cocuklarma verilen yabanci dil egitiminde bilgisayar
oyunlarindan faydalanilarak ¢ocuklarin yabanci dil kelime hazinelerinin

genisletilmesi saglanmalidir.
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16. Ilkdgretim 5.s1mnif gocuklarinin bilgisayar pargalarinda kullanilan madenlerin
neden kullanildigini tam olarak anlamalar i¢in, fen dersleri 6gretmenleri ile
isbirligine gidilerek bu sorunun yanit1 alinmaya calisilmalidir.

17. llkdgretim 5. Siif c¢ocuklarina bilgisayar egitimi verilirken bilgisayar
literatiirii icerisinde yer alan metaforlar ile ilgili daha fazla bilgilendirme
yapilmahidir ¢ilinkii bilgisayar literatlirii icerisinde yer alan gergek
anlamindan farkli birgcok metaforik terime rastlandigi goriilmektedir. Bu
terimlerinde bilgisayar egitimine katilmasi ile ¢ocuklarin daha kalict bir
egitim alacaklar1 ve bilgisayar egitimine O©nemli katki saglayacagi
diistiniilmektedir.

18. Bilgisayarla ilgili egitim programlarinin, c¢ocuklarin bilgisayarlara

yiikledikleri anlamlar temel alinarak hazirlanmasina dikkat edilmelidir.

5.3. TARTISMA

Bu arastirmanin sonuglarindan da anlasilacag gibi, igerik yogunluklu hazirlanan
egitim  programlarinin, aslinda c¢ocuklarin  diinyalarindan  hareket edilerek
hazirlanmadigini ortaya ¢ikarmaktadir. Igerik boliimii yogun olan programlarin dogal
olarak kazanimlar1 da konu listelerine donlismektedir. Program gelistirme siirecinde
ihtiyag analizi vazgegilmez bir siiregtir. Bu arastirmada ki gibi ¢ocuklardan hareket eden
bir ihtiya¢ analizini temel alan egitim programlarinin, egitimde kaliteyi beraberinde
getirecegi agiktir.

Bu c¢alisgmada ¢ocuklarin bilgisayar kavramina yiikledikleri anlamlar

incelendiginde (bu tiir verilere dikkat edilerek), gelistirilecek bilgisayar egitimi 6gretim
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programlarinin  yapilandirict  program anlayisina daha fazla hizmet edecegi
diistiniilmektedir.

Bu aragtirmanin ¢ocuklarin diinyalarindan hareket edildiginde egitim
programlarinin ¢ocugun yasantisina daha doniik olarak hazirlanabilmesine énemli bir
getirecegi diisiinlilmektedir. Boylece egitim programlari ihtiyaglardan uzak ve masa

basi hazirlanmis hissi uyandiran dokiimanlar olmaktan kurtulabilmektedir.
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iIkégretim 5. Simif Ogrencilerinin Bilgisayar Kavramina
Yukledikleri Anlamlar: Bir Kavram Haritasi Calismasi

The Meanings Attributed To Computer Concept Of The Fifth Grade
Students: Study Of A Concept Map

UZMAN GORUSLER]
(Soru ile lgili Gorusler ve Notlar)

Erkan ERDEMIR

Gaziosmanpaga Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitisi
Egitim Bilimleri Ana Bilim Dal
Egitimde Program Gelistirme Bilim Dali
Yuksek Lisans 2grenclsn

0695060

1. Bilgisayar sadece bilgiyi sayan bir makine degildir.

Siz olsaydiniz bilgisayar isminin yerine ne koymayi
distintrdiintiz?

UZMANLAR GORUSLER

Uzman 1 Uygun degil

Uzman 2 Soruda gegen (bilgiyi sayan bir makine dedildir) icin
bir ynlendirme var, bu dogru olmaz

Uzman 3 Sizce bilgisayarin ismi ne olabilirdi?

Uzman 4 -

Uzman 5 Daha kisa sorular olmali uzun ciimleleri
anlayamayabilirler

Uzman 6 o

Uzman 7 -
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2. Bilgisayar denilince akliniza neler gelmektedir?

UZMANLAR GORUSLER

Uzman 1 Uygun

Uzman 2 -

Uzman 3 -

Uzman 4 Bilgisayar kim buldu? Hangi Ulke?

Uzman 5 Glizel

Uzman 6 o

Uzman 7 Neler ifadesi biraz kapali kalmis sanki. Baska hangi

varliklar, duygular, diisiinceler seklinde
genisletilebilir.

3. Bir bilim adami olsaydiniz, nasil bir bilgisayar

tasarlardiniz?
UZMANLAR GORUSLER
Uzman 1 ilgisiz
Uzman 2 -
Uzman 3 -
Uzman 4 Bilgisayar Tiirkiye'de ne zaman yayginlasti?
Uzman 5 Bir bilim adami olsaydiniz, nasil bir bilgisayar
yapardiniz (icat ederdiniz)?
Uzman 6 0
Uzman 7 Nasil, sari, kimmizi, yuvarlak vb.vb... Bu ifade biraz

daha ac¢ilmali. Neleri yapabilen olabilir.
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4. Bilgisayar parcalar1 (donanim birimler1) denince
akliniza ne gelmektedir?

UZMANLAR GORUSLER
Uzman 1 Uygun ancak 2. soru ile ¢akisabilir
Uzman 2 -

Uzman 3 -
Uzman 4 Evinizde bilgisayar var mi?

Ailende kag kisi bilgisayar kullanabiliyor?

Uzman 5 Bilgisayar pargalari (donanim birimleri) denince
akliniza ne gelmektedir? (ne anliyorsunuz)

Uzman 6 0

Uzman 7 {donanim birimleri) ifadesi kalkabilir.

5. Bilgisayar programlari (yazilimlari) denince akliniza
neler gelmektedir?

UZMANLAR GORUSLER
Uzman 1 Uygun ancak 2. soru ile ¢akisabilir
Uzman 2 -

Uzman 3 -
Uzman 4 Fare benzetmesi dogru mu?

Uzman 5 o

Uzman 6
C

Uzman 7 {yazilimlar) ifadesi kalkabilir.
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6. Bilgisayar hangi alanlarda kullanilir?

UZMANLAR GORUSLER
Uzman 1 Cocuk i¢in alan s6zcligii uygun olmayabilir. “Hangi
amacla” kullanilabilir
Uzman 2 -
Uzman 3 -
Uzman 4 -
Uzman 5 0
Uzman 6 0
Uzman 7 Ya basina Sizce, yada sonuna kullanilabilir

konulmalidir.

7.Eskimig bilgisayar pargalari i¢in nasil bir déniigiim

saglanabilir?
UZMANLAR GORUSLER
Uzman 1 ilgisiz
Uzman 2 -
Uzman 3 -
Uzman 4 Aklina gelen herseyi internetle mi anliyorsun?
Uzman 5 Soru icerisinde gecen doniisiim kelimesini
anlayabilirler mi?
Uzman 6 o
Uzman 7 Bilgisayar parcalari icin biz eskimis tabirini pek

kullanmayiz. Modasi ge¢mis, teknolojisi eskimis de
kullanabilirsiniz.
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8. Bilgisayarin insan gibi diiginmesini saglamak i¢in
nasil bir caligma yapardiniz?

UZMANLAR GORUSLER

Uzman 1 ilgisiz

Uzman 2 -

Uzman 3 -

Uzman 4 Bilgisayarlar birgiin 6gretmenlerin yerini alabilirler
mi?

Uzman 5 Bu sorudan 6nce bilgisayarlar insanlar gibi
diistinebilir mi? sorusu sorulmali

Uzman 6 o

Uzman 7 o

9 Insanlar neden bilgisayar kullanir?

UZMANLAR GORUSLER

Uzman 1 Uygun

Uzman 2 -

Uzman 3 6. soruyla benzerlik gosteriyor..

Uzman 4 Bilgisayar dilinde birka¢ kelime yazar misin?
{e-mail gdndemek, chat yapmak, forwardlamak vb.
gibi)

Uzman 5 o

Uzman 6 0

Uzman 7

C
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10.Bilgisayarin duygular olsa 1di. En ¢ok hangi
duygunun bilgisayarda olmasini isterdiniz?

UZMANLAR GORUSLER

Uzman 1 ilgisiz

Uzman 2 -

Uzman 3 -

Uzman 4 Birseyler séylemeleri beklenebilir.

Uzman 5 oGUZeI

Uzman 6 0

Uzman 7 Bilgisayarin duygulari olsa idi. En ¢ok hangi
duyguya sahip olmasini isterdiniz.

11.Bilgisayarin faydalar var denilmektedir. Peki size
gore faydalar nelerdir?

UZMANLAR GORUSLER
Uzman 1 Uygun, amagla ilgili soru ile ¢akisabilir
Uzman 2 Soruda gegen (faydalar var denilmektedir) kismi icin
faydasi yok gibi bir ima var, bu yanhs anlasilabilir.
Uzman 3 -
Uzman 4 Bilgisayar okur yazarliligi ne anlama gelir?

Uzman 5 0

Uzman 6 o

Uzman 7 Bu 6nerme 6greneni manuple ediyor. Bilgisayarin
faydalari var deniliyor tiimcesi sanki bu dogru
olmayan bir durummus gibi bir alg! yaratti bende.
Bence ifade su sekilde degistiriimeli: “Size gére
bilgisayar yararli bir cihaz midir? Varsa yararlari
nelerdir?”
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12. Bilgisayarin zararlar1 var denilmektedir. Peki size

gore zararlar nelerdir?

UZMANLAR GORUSLER

Uzman 1 Uygun ancak y6nlendirme yapilmasi uygun degil.
Sorular yansiz sorulmali

Uzman 2 Soruda gecen (zarari var denilmektedir) kismi igin
zarar! yok gibi bir ima var, bu yanlis anlasilabilir.

Uzman 3 -

Uzman 4 Kendine ait e-mail adresin var mi? Bu adresi ne
amagla kullaniyorsun?

Uzman 5 o

Uzman 6 o

Uzman 7 “Bilgisayarin zararlari var midir? Varsa bunlar

nelerdir?”

13. Bilindig1 tizere wireless olarak bilinen bilgisayara
kablosuz bilgi aktarimini1 saglayan cithazlar vardir. Size
gore bu bilgiler bilgisayara nasil aktarilmaktadir.?

UZMANLAR GORUSLER

Uzman 1 Bilgi sorusu — uygun degil, kablosuz bilgi aktarimi
sizce nasil gerceklesmektedir gibi bir ifade daha
uygun

Uzman 2 Yonlendirme olmamali

Uzman 3 “wireless”In tlirkgesi yok mu? Anlasiimayabilir...

Uzman 4 Bilgisayar kullanabilmek insanlara nasil bir tistiinliik
saglar? Bilgisayarini en ¢ok hangi amag i¢in
kullaniyorsaniz?

Uzman 5 Bu soruyu anlayabildiklerinden emin degilim.

Uzman 6 o

Uzman 7 Ogrenen wireless hakkinda bilgi sahibi olmayabilir.

Sadece kablosuz baglanti demek daha dogru. Ayrica,
bu teknolojinin alt yapisi bir uzmanlk alanidir.
Ogrenenin bu konuda bilgi sahibi olamayacadi agiktir.
Ben bu 6nermenin neyi olgtiduni pek anlayamadim.
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14 Kablosuz bilgi aktarimi i¢in sagliga zararlhidir
denilmektedir. Size gbre neden zararhdir?

UZMANLAR GORUSLER
Uzman 1 Yonlendirme var, uygun dedgil
Uzman 2 Yénlendirme olmamali
Uzman 3 -
Uzman 4 -
Uzman 5 Soruda gecen sagliga kismina ¢arpi atiimis
Uzman 6 o
Uzman 7 Kablosuz bilgi aktarimi icin saghga zararlidir

denilmektedir.Siz zararli olduguna inaniyor
musunuz? Sizce zararlari neler olabilir?

15.Bilgisayarin egitim amacl olarak nerede kullaniriz?

UZMANLAR GORUSLER
Uzman 1 Yukaridaki amag sorusu ile ¢akisabilir, alt soru
olabilir
Uzman 2 -
Uzman 3 -
Uzman 4 -
Uzman 5 -
Uzman 6 0
Uzman 7 iIkogretim 5. sinif 6grencisi bilgisayarin editim amagl

olarak kullanimi konusunda bir sey soyleyemez. Bence
ogrenim amagl olarak kullanimina iligkin bir dnerme
konulmaldir. Ornedin, derslerinizi 6grenirken
bilgisayarlardan nerelerde yararlanmaktasiniz. Ya dane
amaglarla yararlanmaktasiniz.
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16. Egitim amacli hangi yazilimlan kullanirsiniz?

UZMANLAR GORUSLER

Uzman 1 Sozciik kullanimina dikkat, yazilim yabanci gelebilir

Uzman 2 -

Uzman 3 Yukarida kullaninz var..asagida kullanirsiniz var... dil
biitiinligiine dikkat etmek gerekir

Uzman 4 -

Uzman 5 Egitim amach bir program yapsaniz neler olur?
Anlasilmasi zor.

Uzman 6 0

Uzman 7 Bu 6nerme bu yas grubu igin oldukca st dizeydedir.

ikogretim 5. sinif 6grencisi hicbir egitim amach yazilimi
kullanmaz. Egitim amacli yazilim editsel sirecler dizenlerken
kullanilan yazihmlardir. Authonware gibi. Bu yazilimlari daha
cok 6greticiler yada 6gdretim tasarimcilar kullanir.

17. Bir aragtirma yapmak istesek (mesela 6dev)
bilgisayardan nasil faydalanabiliriz?

UZMANLAR GORUSLER
Uzman 1 Okul 6dev ya da arastirmalari yaparken .....
Uzman 2 -
Uzman 3 -
Uzman 4 -
Uzman 5 o
Uzman 6 0
Uzman 7 Bu oldukg¢a yerinde bir soru olmus. Ancak acaba

bilgisayar ve interneti birlikte ele alsaniz daha iyi
olmaz miydi. Clinkii arastirma yaparken biz genelde
bilgisayari internete baglanmak i¢in bir terminal
olarak kullaninz.
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18. Internet tizerinden aragtirma yapsak; hangi sitelere

gireriz?

UZMANLAR GORUSLER
Uzman 1 Stireg sorulabilir. Site bilgisi degil
Uzman 2 Soru icerisinden (arastirma yapsak) icin hangi
konuda? Cok belirsiz bir konu denmis.
Uzman 3 -
Uzman 4 -
Uzman 5 o
Uzman 6 o
Uzman 7

C

19. Bilgisayar terimleri neden Ingilizce’den

olusmaktadir?

UZMANLAR

GORUSLER

Uzman 1

ilgisiz

Uzman 2

Uzman 3

Uzman 4

Uzman 5

C

Uzman 6

C

Uzman 7

Sizce tiim bilgisayar terimleri nigin ingilizcedir.
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20. Siz bir klavye hazirlamig olsaydiniz. Nasil

tasarlardiniz?

UZMANLAR

GORUSLER

Uzman 1

ilgisiz

Uzman 2

Uzman 3

Uzman 4

Uzman 5

C

Uzman 6

C

Uzman 7

Nasil tasarlardiniz? ile neyin kastedildigi cok agik
degil. Bunun yerine klavyeye hangi unsurlari,
eklerdiniz ya da ¢ikarirdiniz, bunlari ne sekilde
yerlestirirdiniz gibi daha a¢1k ve net 6nemeler
konulmalidir.

21. Bilgisayarin gorevleri (islevleri) denilince akliniza

neler gelmektedir?

UZMANLAR

GORUSLER

Uzman 1

Uygun

Uzman 2

Uzman 3

Uzman 4

Uzman 5

Uzman 6

QR

Uzman 7

Q
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22. Bilgisayar olmasaydi bilgisayarin yaptigi gérevleri

nasil yapardik?

UZMANLAR

GORUSLER

Uzman 1

ilgisiz

Uzman 2

Uzman 3

Uzman 4

Uzman 5

Bilgisayar olmasaydi ne olurdu?

Uzman 6

C

Uzman 7

C

23. Gegmigte bilgisayar yerine hangi araglar

kullanilird1?
UZMANLAR GORUSLER
Uzman 1 Olabilir
Uzman 2 -
Uzman 3 -
Uzman 4 ilk bilgisayarin bilyiikliigii hakkinda bir fikrin var mi?
Uzman 5 o
Uzman 6 o
Uzman 7 0
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24. Gegmigte bilgisayar yerine kullanilan cihazlarla
bilgisayar arasindaki farklar nelerdir?

UZMANLAR GORUSLER

Uzman 1 Olabilir

Uzman 2 -

Uzman 3 -

Uzman 4 Gelecekte bilgisayarlar biiyiikliik olarak nasil
olacak?

Uzman 5 0

Uzman 6 o

Uzman 7 23’de ayni kavramlar icin arag¢ 24'te ise cihaz

demissiniz. Bunlar arasinda bir mantik birligi olmali.

25.S1ze gore gelecekte bilgisayarlar neye

benzeyecektir?
UZMANLAR GORUSLER
Uzman 1 Uygun
Uzman 2 -
Uzman 3 -
Uzman 4 Bilgisayarin T\ den farki nedir? (benzerligi)
Uzman 5 o
Uzman 6 0
Uzman 7 Neye benzeyecektir kapali bir ifade. Bir 6grenen

elmaya benzeyecektir derken, bir digeri cok
kugililecektir diyebilir. Sonugta bu soruya alacaginiz
yanit lizerinden genel yargilara erisemezsiniz.
Bence biraz daha agilmali.
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26. Sanal diinyanin ingaat alanlari, binalarin dikildigi
yerler internette ki web sayfalaridir. Siz bir sayfa
tasarlaydiniz; nelere dikkat ederdiniz?

UZMANLAR GORUSLER

Uzman 1 Dogrudan web sayfasi 6geleri sorulabilir.
Yonlendirme yapilmamali

Uzman 2 Anlasiimayabilir. Daha dogrudan ciimleler kurulmali,
benzetmelerden kaginiimali

Uzman 3 Bu ¢ocuklarin anlayacagi bir soru degil bence..

Uzman 4 -

Uzman 5 ?

Uzman 6 o

Uzman 7 , binalarin dikildigi yerler ifadesi ¢ikarilabilir.

27. Bilgisayarin olmadigini varsayarsak giiniimiizde
hangi iglerimizde aksama olurdu?

UZMANLAR GORUSLER
Uzman 1 Bilgisayar yasamimizi nasil etkilemektedir? Olabilir
Uzman 2 -
Uzman 3 -
Uzman 4 -
Uzman 5 o
Uzman 6 0
Uzman 7 22. soru ile hemen, hemen ayni nitelikte
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28.S1ze gore insan beyninin kargilig: bilgisayardaki
hangi pargaya denk gelmektedir?

UZMANLAR GORUSLER

Uzman 1 insan beyni ile bilgisayar karsilastinnca ne tiir benzerlikler ya
da farkliliklar ortaya ¢ikmaktadir gibi bir soru daha iyi olur

Uzman 2 -

Uzman 3 Bu soruyu ancak bilgisayari ¢ok iyi bilen cevaplar...bilmeyen
cevap veremez..Bu sorudan sonraki sorular ¢ok teknik...

Uzman 4 -

Uzman 5 Io

Uzman 6 ‘0

Uzman 7 Bu goreli bir dnermedir. Bir 6grenen bilgi depolama ozellidiyle beyni

harddiske, bir digeri bilgiyi isleme niteligi nedeniyle ram belede, bir digeri
temel fonksiyonlari dizenledidi icin Rom bellege, bir digeri sistemin
calismasini duzenledigi igin islemciye benzetebilir. Zaten 29. soruile
arastirmaci bu benzetimi sinirlamistir. Dolayisiyla bu soruda beklenen
yanitislemcidir. Bu énermeye gerek yoltur.

29. Beyin ile 1glemci arasindaki ortak noktalari
soyleyebilir misiniz?

UZMANLAR GORUSLER
Uzman 1 Yukaridaki soruda var
Uzman 2 -
Uzman 3 -
Uzman 4 -

Uzman 5 o

Uzman 6 0

Uzman 7 Ortak noktalar var midir? Varsa nelerdir?
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30. Bilgisayar viriisleri ile insana bulagan viriisler
arasindaki benzerlikler nelerdir?

UZMANLAR GORUSLER
Uzman 1 30 ve 31 ayni soru olabilir
Uzman 2 -

Uzman 3 Ok..

Uzman 4 -

Uzman 5 0

Uzman 6 o

Uzman 7 Sizce ne gibi benzerlikler vardir?

31.Bilgisayar virtsleri ile insana bulagan viriisler
arasindaki farkliliklar nelerdir?

UZMANLAR

GORUSLER

Uzman 1

Uzman 2

Uzman 3

Uzman 4

Uzman 5

C

Uzman 6

C

Uzman 7

Bu soruyu yanitlamak i¢in virisler konusunda
uzman olmak gerekir. Ornegin virusler sporla ¢ogalir
ama bilgisayar virlisleri degil. Virisler -+50 dereceye
kadar yasar, ama bilgisayar viriisleri 1sidan
etkilenmez vb. Bu 6nerme bence gereksizdir. Daha
cok viriislere iliskin uzmanligi sinamaktadir.
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32. Oyun denince akliniza neler gelmektedir?

UZMANLAR GORUSLER

Uzman 1 ilgisiz

Uzman 2 -

Uzman 3 -

Uzman 4 -

Uzman 5 o

Uzman 6 Cikar

Uzman 7 Top gelmektedir. ip gelmektedir. Saklambag
gelmektedir. Gibi yanitlar gelebilir. Onerme daha
aclk ve amaca uygun yazilmalidir. Oyun kavrami
size neyi cagnistinr yada size ne ifade etmektedir
gibi.

33.Bilgisayar oyunlar1 denince akliniza hangi tir
oyunlar gelmektedir?

UZMANLAR GORUSLER

Uzman 1 Uygun

Uzman 2 -

Uzman 3 -

Uzman 4 -

Uzman 5

Uzman 6

Uzman 7

<M< 2{<)
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34. Bilgisayar hangi kurumlarda daha ¢ok kullanilir?
(Kurum aciklanacak)

UZMANLAR GORUSLER

Uzman 1 Yukarida soruldu

Uzman 2 -

Uzman 3 -

Uzman 4 -

Uzman 5 0

Uzman 6 o

Uzman 7 Kurum aciklanacak ne demek. O kurumda
bilgisayarlarla ne is yapiliyor? ‘u kastediyorsaniz
daha ac 1k ifade etmelisiniz.

35.Bilgisayar donanimsal olarak sadece 1 ve O
rakamlarini anlar. Size gére bilgisayar neden bu
rakamlar1 anlamaktadir?

UZMANLAR GORUSLER

Uzman 1 ilgisiz

Uzman 2 -

Uzman 3 -

Uzman 4 -

Uzman 5 Bunu anlayamazlar

Uzman 6 0

Uzman 7 “Donanimsal “ diye bir ifade bicimi yoktur. Bilgisayar
donanimi sadece 0 ve 1 rakamlarini anlar olamlidir.
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36. Internet denilince akliniza neler gelmektedir?

UZMANLAR GORUSLER

Uzman 1 Uygun

Uzman 2 -

Uzman 3 Bence ya sadece bilgisayari ¢alismanin odagina
alin ya da interneti ikisi bir arada ¢ok uzun olur...

Uzman 4 -

Uzman 5 -

Uzman 6 o

Uzman 7 o

37.Hayatiniz boyunca bilgisayarin yagaminiza
girmedigi alanlar nelerdir?

UZMANLAR GORUSLER

Uzman 1 Uygun

Uzman 2 -

Uzman 3 -

Uzman 4 -

Uzman 5 o

Uzman 6 0

Uzman 7 Bu ifade ¢ok kapali. Hayatiniz boyunca derken
cocukluk, genclik vb. dénemler mi kastediliyor.
Yoksa aksamlari, evde, okul disinda vb. gibi farkl
yasam alanlari mi araniyor. Eger 2. durum gecerli
ise, hayatiniz boyunca ifadesi gereksizdir.
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38. Internet denilince akliniza neler gelmektedir?

UZMANLAR GORUSLER

Uzman 1 Yukarida

Uzman 2 -

Uzman 3 -

Uzman4 -

Uzman 5 o

Uzman 6 o

Uzman 7 36 ile ayni

39.Caligma yapisi bilgisayara benzeyen cihazlar

nelerdir?

UZMANLAR GORUSLER
Uzman 1 ilgisiz
Uzman 2 -
Uzman 3 -
Uzman 4 -
Uzman 5 Cihazlar yerine araclar
Uzman 6 0
Uzman 7 Ogrenen bilgisayar bilir ancak farkli cihazlarin

calisma yapisini bilemeyebilir. Ornegin hesap
makinesinin ya da akilli firnin i¢ yapisini bilmek
durumunda da degildir. Bilgisayar disindaki
cihazlarin i¢ yapisi ¢cocugun giinliik yasantisinda ¢ok
da anlam ifade etmez. Bu 6nerme gereksizdir.
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40. Isletim sistemi denilince akliniza nelmektedir?

UZMANLAR GORUSLER
Uzman 1 Uygun
Uzman 2 -
Uzman 3 -
Uzman 4 Diizeye gore agir sorular degil mi?
Uzman 5 X
Uzman 6 o
Uzman 7 Ne gelmektedir?

41. Penguen denilince akliniza ne gelmektedir?

UZMANLAR GORUSLER
Uzman 1 ilgisiz
Uzman 2 -
Uzman 3 ?
Uzman 4 Diizeye goére agir sorular degil mi?
Uzman 5 o
Uzman 6 0
Uzman 7 ?7? Bu 6neme 6greneni yonlendirmekter. Eger

6grenen Linux hakkinda bilgi sahibi ise, 6lgek
bilgisayarla ilgili oldugu i¢in hemen Linux yazacaktir.
Ama konu bilgisayar olmadiginda pek ¢ogumuzun
aklina penguen denince Linux gelmez. Bu 6neme
cikariimalidir.
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42. Linux denilince akliniza ne gelmektedir?

UZMANLAR GORUSLER
Uzman 1 ilgisiz
Uzman 2 -
Uzman 3 ?
Uzman 4 Diizeye gére agir sorular degil mi?
Uzman 5 Linux kelimesini isaretlemis
Uzman 6 o
Uzman 7 Bu 6nerme ilkégretim 5. sinif seviyesi i¢in oldukca

yiiksektir. Ol¢edin genelinde bu sorun var. Bence bu
tip 6nemeler ilk6gretim 5. sinif bilgisayar dersi
cerceve programi dnciiliglinde bir kez daha gézden
gecirilmelidir.

43. Bilgisayar cesitleri denilince akliniza neler

gelmektedir?

UZMANLAR

GORUSLER

Uzman 1

Uygun

Uzman 2

Uzman 3

Uzman 4

Uzman 5

Gelmektedir kelimesinin alti ¢izili

Uzman 6

C

Uzman 7
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44. Bilgisayar galigmadiginda kendinizi nasil

hissedersiniz?

UZMANLAR

GORUSLER

Uzman 1

ilgisiz

Uzman 2

Uzman 3

Uzman 4

Uzman 5

Uzman 6

QR

Uzman 7

45. Sizin 1¢in bilgisayardan énemli olan seyler nelerdir?

UZMANLAR

GORUSLER

Uzman 1

ilgisiz

Uzman 2

Uzman 3

Uzman 4

Uzman 5

Uzman 6

Uzman 7
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46. Sizin 1¢in bilgisayardan 6nemsiz olan seyler

nelerdir?

UZMANLAR

GORUSLER

Uzman 1

ilgisiz

Uzman 2

Uzman 3

Uzman 4

Uzman 5

Uzman 6

Uzman 7

47. Bildiginiz bilgisayar markalar1 nelerdir?

UZMANLAR

GORUSLER

Uzman 1

ilgisiz

Uzman 2

Uzman 3

Uzman 4

Uzman 5

Uzman 6

Uzman 7
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48. Bilgisayar teknolojisi bakimindan ileri diizeyde
olan tilkeler nelerdir?

UZMANLAR GORUSLER
Uzman 1 ilgisiz
Uzman 2 -
Uzman 3 -
Uzman 4 -
Uzman 5 Hangileridir? olacak
Uzman 6 o
Uzman 7 Bu soruya verilecek cevap dnceden bellidir.
Dolayisiyla yapacagi 6l¢ciim ¢ok anlamli olmaz.

49. Size gore bilgisayara ait donanimlarda (pargalarda)
hangi madenler (elementler) vardir?

UZMANLAR GORUSLER

Uzman 1 ilgisiz

Uzman 2 -

Uzman 3 -

Uzman 4 -

Uzman 5

Uzman 6

QR

Uzman 7 -
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50. Bir bilgisayar toplayacaksiniz ( parcalari alip

birlegtireceksiniz) . Peki, hangi pargalari satin alirsiniz?

UZMANLAR GORUSLER
Uzman 1 ilgisiz
Uzman 2 -
Uzman 3 -
Uzman 4 -
Uzman 5 o
Uzman 6 o
Uzman 7 “Tum parcalari satin alinm hig birisi evde yok. “

seklinde yanitlar alabilirsiniz. Bu soru almaya
calistiginiz cevaplar ortaya koyacak sekilde
diizenlenmelidir.

51 .Bilgisayar pargalar1 hangi tilkelerde tiretilmektedir?

UZMANLAR

GORUSLER

Uzman 1

ilgisiz

Uzman 2

Uzman 3

Uzman 4

Uzman 5

Gereksiz

Uzman 6

C

Uzman 7
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52. Cocuklanin bilgisayar ortaminda en fazla sevdigi sey
oyun oynamaktir ve oyun oynarken bir¢ok Ingilizce
kelimelerle karsilasiimaktadir. En sik rastladigimiz veya
hatirladiginiz kelimeler nelerdir?

UZMANLAR GORUSLER
Uzman 1 ilgisiz
Uzman 2 -
Uzman 3 -
Uzman 4 -
Uzman 5 Bilgisayar ife ilgili ingilzice kelimeleri yaziniz
Uzman 6 o
Uzman 7 Kimzi alan ¢ikariimalidir.

53. Egitim amagh kullanilan bilgisayar materyalleri

nelerdir?

UZMANLAR GORUSLER
Uzman 1 Yukarida soruldu
Uzman 2 -
Uzman 3 -
Uzman 4 -
Uzman 5 X
Uzman 6 o
Uzman 7 Bu 6nerme ¢ocuklarin seviyesine uygun degildir.
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NOTLAR

Uzman 1

=Amac ve soru iliskisine dikkat.

NOTLAR

Uzman 2

Genel olarak iyi hazirlanmig ve amaca uygun bir anket,
Ancak kavram dlzeyinde bir arastirmada uygulanan
uygulama dizeyinde sorulur cogunlukta.

»Daha ¢ok algi tirtinde sorulara yer verilirse daha iyi olur.




167

NOTLAR

Uzman 3

=Cocuklarin bu kadar uzun stre goériigmek isteyebilecegini
diginmuyorum. Bir cok kavrama bir arada bakmaya
caligiyorsunuz. Bunun belki odaklanmasina ihtiyag¢ olabilir.

NOTLAR

Uzman 4

Gelecekte bilgisayarin yerini alabilecek bir alet olabilir mi?

e.... olarak yazilan birka¢ kelime séyleyebilir misin?
(e-posta, e-devlet, e-bilet vb. demesini bekleyebiliriz.)
=Bilgisayar neyle caligir.
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NOTLAR

Uzman 5

Bilgisayar ile insan beyni hangi yénlerden benziyor.

Bilgisayar parcalarindan bildiklerinizi yaziniz

Bilgisayardaki par¢alarin gérevlerini yaziniz
=Bilgisayarin en ¢ok ne yapmasini istersiniz.

NOTLAR

Uzman 6

Bir genis kagit Uzerine tim bu sorulari ve sorular
iligkilendigi  yanitlani  bir kavram haritasi (zerinde
gosterebilirsen daha anlamh olur, ¢alismanin ne yéne
gittigini daha iyi kestirebilirsin.




169

NOTLAR

Uzman 7

Onermeler diizenlenirken 6grenenlerin asina oldugu kavramlara, asina olduklari yasam durumlariyla
eslestirmeler yapilmaya 6zen gosteriimelidir. Yani 6grenen o Snermeyi okudugunda kendi giinliik
yasaminda karsilastigi ve Uzerine kafa yordugu bir durumu hatirlamalidir. Kazandigi kavramlarla
iliskilendirebilmelidir. Aksi halde verecegi cevap onun kavram Griintiisiinii yansitamaz.

ikinci bir husus olarak énermeler 6grenenlerin bilgisayar konusunda okulda kazandiklari ile pararel
olmalidir. Egitsel yazilimlar, Linux gibi Ust diizey yapilar ilkégretim 5. sinif 6grencisi icin ne kadar
uygundur bunu o6gretim programi dogrultusunda kontrol etmek gerekmektedir. Diger hususlari
6nermelerin karsisinda belirttim.

Uzman gorisiine bu derece 6nem vererek bize kadar ulasmis olmaniz ¢alismaniza ne kara saygi
duydugunuzu ortaya koyuyor. Bunun i¢in sizi kutluyorum. Ben de bu 6zverinize saygi duyarak elimden
geldigi kadar acik yiireklilikle fikirlerimi ifade etmeye calistm. Amacim miimkiin oldugu kadar size
yardimci olmak. Elestirilerimi ve onerilerimi dogru ve yapici bir bakis agisiyla anlayacaginizdan
eminim.

Kolaylklar diliyor, selam ve sevgilerimi iletiyorum.




EK-2. OGRENCILERE SORULAN SORULAR

(GORUSME FORMU)
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I-Bilgisayar denilince akimiza neler gelmekiedir?

2-5iz olsaydmeiz bilgisayar isminin yerine ne koymay: dis inirdiniz ?

3-Nasi bir bilgisayarmez olsun isterdiniz ?

4-Bilgisayarm parcCalart denince aklinza neler geliyor?

5-Bilgsayar prodramlandenince akinga neler deliyor?
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6-Bilgisayar handgiislerde kullandr?

7-{nsanlar neden bilgisayar kullanr?

g 1-Bilgisayarm faydalan nelerdir?

8 2-Bilgisayarm zararlan nelerdir?
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9.-Bilgisayart e@itim amacgh nerede kullanirz ?

9.2- £§itim amagh hangi programlart kullanirsmiz ?

l0-Odev ya doarastrmalanyaparken bilgisayardan nasilyararlanrg ?

IKinfernet Gzerinden arastrma yapsak, hangisitelere gireriz?




12-Bilgs ayar terimlerisizce neden TURKCE kelimelerden olymuyor?

13- Size gére delecekie bilgisayarlar neye benzeyecektir?

lu- Siz bir web sayfasi fasarlasaydmiz; nelere dikkat ederdiniz?

I5-Bilgs ayar yasamimg: nosi etkilemektedir?

16-Bilgisayar olmasayd: bilgisayarm yaphd gérevieri nasil yapardik?

176
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17 nsan ile bilgisayar: karsiastrmea benzerlikleri nelerdir?

17 2-Lnsan ile bilgisayart karsiastirmca farkilklar nelerdir?

13- Bilgisayar oyunlan denilince aklingza hangi oyunlar gelmekiedir?

19-Bilgisayariar hangi kurumlarda daha Cok kullanilr?
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20-Internet denilince akinza neler gelmektedir?

21- Caksma sekli bilgisayara benzeyen cihazlan biliyor musunuz?

22-Bilgisayar gesifleri denince akinza neler gelmekiedir?

23-Bilgisayar calsmadidinda kendinizi nasil hissedersiniz ?




179

2u- Bildiginiz bilgisayar markalar nelerdir?

25-Bilgisayar teknolojisi bakimmdan ileri dizeyde olan Glkeler
hangileridir?

26- Size gére bilgisayara ait par¢alarda hangi madenler vardir?

27-Bir bilgisayar yapacaksmiz, Nelere ihtiyacmiz vardr?




28- Bilgisayar oyunlan oynarken bircok vyabanct kelimelerle
karsiasimakiadr, En sik rastladi@mez yabanci kelimeler nelerdir?

29-Eskimis bilgisayar par¢alaricin nasi bir dénis im sadlanabilir?

30-Bilgisayarm insan gibi disinmesini sadlamak icin nasi bir calsma
yapardmgz?

31-Bilgisayarm duygulan olsa idi, En ¢ok hangi duyqunun bilgisayarda
olmasmiisterdiniz?

32-Gegmiste bilgisayar yerine hangi araclar kullantrdi?

180



EK-3. BULGULARA DONUK KAVRAM HARITALARI
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