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OZET

Yiiksek Lisans

FEN VE TEKNOLOJI DERSINDE EGLENCELI EGITSEL MATERYALLERIN
KULLANIMININ OGRENCILERIN AKADEMIK BASARILARINA VE FEN TUTUMLARI
UZERINE ETKISI

Hiisna AYVAZOGLU

Erzincan Universitesi
Fen Bilimleri Enstitiisii
Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dal1 Fen Bilgisi Egitimi

Danisman: Dog. Dr. Sema ALTUN YALCIN

Bu aragtirmanin amaci Fen Bilimleri dersi 7. simif “Kuvvet ve Hareket” iinitesinde yer alan
“Hayatimizi Kolaylagtiran Basit Makineler” konusunda kazanimlar dikkate alinarak eglenceli
egitsel materyallerle yapilan fen aktivitelerinin 6grencilerin akademik basarilarina, fene kars
tutumlarina ve kalicilifa etkisinin incelenmesidir. Arastirmada &grencilerin “fen 6gretmeni” ve
“basit makineler” kavramlarina iliskin gelistirdikleri metaforlar1 da incelenerek fene karsi tutum
Olcegi sonuglarina gore secilen bir grup O6grenci ile miilakat yapilmistir. Arastirma 2014-2015
egitim-6gretim yil1 7.sinifta 6grenim gdéren 86 dgrenci ile yiirlitilmiistiir.

Arastirma da oOn test- son test kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir. Arastirmada Basit
Makineler Akademik Basar1i Testi, Fene Karst Tutum Olgegi veri toplama araci olarak
kullanilmustir. Ogrencilerin metaforlarii ve goriislerini belirlemek amaciyla arastirmaci tarafindan
acik uclu sorular hazirlanmistir. Arastirmadan elde edilen bulgular SPSS paket programiyla ¢ok
degiskenli varyans analizi (repeated measures MANOVA) tutum 6l¢egi sonuglar1 kovaryans
analizi (ANCOVA) ile 6grencilerin basit makineler ve fen O6gretmenine karsi gelistirdikleri
metaforlar ve miilakatlar ise betimsel analiz teknigi ile incelenmistir. Arastirmada elde edilen
bulgularda 6grencilerin akademik basarilari, fene karsi tutumlart ve kalicilik puanlarinda deney
grubu lehine anlamli bir farklilik olusmustur.

(2016, 114sayfa)

Anahtar Kelimeler: Fen Bilimleri, Eglenceli Egitsel Materyal, Akademik Basari, Fen Bilimlerine
Kars1 Tutum, Basit Makineler



ABSTRACT

Master Thesis

THE EFFECTS OF USING ENJOYABLE EDUCATIONAL MATERIALS IN SCIENCE AND
TECHNOLOGY COURSES ON STUDENTS’ ACADEMIC ACHIEVEMENT AND THEIR
ATTITUDES TOWARD SCIENCE

Hiisna AYVAZOGLU

Erzincan University
Institute of Science
Teaching Departments of Mathematics and Science Science Education

Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Sema ALTUN YALCIN

The purpose of this study is to examine the effects of science activities conducted by enjoyable
educational materials on academic achievement of the students and their attitude and persistence
toward science, regarding the earnings in the subject of “Simple machines were facilitating our
life” in the unit of Force and Movement in the 7" Grade Science Course. In the study, the
metaphors that the students developed for concepts of “Science teachers” and “Simple Machines”
were analyzed and an interview was carried out with a group of student chosen according to the
results of “The Attitudes towards Science Scale”. Research was conducted with 86 students in the
7th grade in 2014-2015 academic years.

In the study experimental design with pre-test and post-test control group. In the study, Simple
Machines Academic Achievement Test and The Scale of Attitudes towards Science were used as
data collection tools. Open ended questions were produced by the researcher to determine the
views and metaphors of the students. The findings obtained from the research were analyzed
through SPSS repeated measures MANOVA, the results of Attitude Scale through analysis of
covariance ANCOVA, metaphors and interview developed by the students towards teachers
through descriptive analysis technique. Findings obtained from the researches show that student’s
academic achievements create meaningful difference in favor of experimental group in their
attitude against science and permanence scores.

(2016, 114pages)

Keywords: Science and Technology, Enjoyable Educational Materials, Academic
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1. GIRIS

1.1. Egitim Nedir?

Temel olarak egitim, bireyin davranislarinda kendi kendine elde ettigi yasantilar

yoluyla ve kasitli olarak istendik degisiklikler olusturma siirecidir (Demirel, 2000).

Egitim; toplumlarin yasamina yon verdigi gibi bireyin dogdugu andan itibaren
baslayip, sorgulayan saglayan olgudur (Dasdemir, 2006). Egitim bireylerin
davranislarinda degisiklik olustururken, toplumlarin gelismesini, kalkinmasini ve
giiclenmesini, toplumdaki insanlarin, arastiran ve lireten, inceleyen ve sorumluluk

sahibi olarak yetismesini refah ve mutluluk iginde yasamalarini saglar.

Egitim; yeni nesillerin toplum i¢indeki gorevleri i¢in hazirlama, gerekli bilgi, beceri,
donanim ve anlayis1 kazanmalarina ve kisilik gelistirmelerine yardim etme, belirli bir
konuda bilgi edinmesi, yetismesi ve gelismesine katkin saglama, her kusagin bilgi ve

deneyimlerini kazandirma isidir (Giirdal vd.,1995).

Toplumun sosyal, ekonomik ve kiiltiirel 6zelliklerini gelistiren ve birikimini sonraki
nesillere aktaran bireyler yetigsmesi iyi bir egitimle miimkiindiir (Giirdal vd., 1995).

Egitim siirecinin en Onemli amaci, bireyin i¢inde bulundugu topluma uyum
saglamasini kolaylastirmak i¢in onu gerekli yeteneklerle donatmak ve onu iiretken
kilmaktir (Ulug, 2000). Giniimiiz toplumlari g6z Oniine alindiginda bireylerden
beklenen karsilastigi sorunlarda ekip ¢aligmasi yapabilmesi, yaratici diisiinerek ve
iiretken bir birey olabilmesi, iletisim ve problem ¢6zme becerilerine sahip olmasidir.
Gerekli olan bu beceriler bireylerin erken yaslardan itibaren egitim almasi ile
miimkiin olmaktadir (Cantiirk vd., 2009). Arastiran, iireten, bulduklarini deneyen ve
elde ettigi birikimleri kullanan, yasamina transfer eden yorumlayan ve iistiine yeni

seyler koyabilen insan1 yetistirmek olmalidir (Yiicel ve Morgil, 1999).



Cagdas egitim anlayisinda 6grenci bilgiyi yiiklenen degil, bilgiyi giinliik yasaminda
kullanan, 6grenmeyi 6grenen ve yeteneklerinin farkinda olandir. Ayrica problem
¢ozen, analiz ve sentez yapabilen, akilci, yaraticihigir yiiksek, duygu ve
diisiincelerinde ahenk olan, hosgoriilii, biitiin degerlere saygili bireyler olarak
olgunlagsmasini saglamak amaciyla Ogrenciler belirli bir egitim siirecinden
geemelidir. Degisen ve gelisen diinyaya uyum saglayabilmek i¢in birey, kendine
yasam boyu 6grenmeyi benimsemelidir (Can, 2003). Yaraticilik ¢aginin yasandigi
giiniimiizde egitim sistemindeki asil amag bilgiyi aktarmaktan ¢ok bilgiye ulasabilme
yetenegini elde etmesine ve bilgiyi farkli bir alanda yorumlayip kullanmasini

saglamaktir (Giirdal, 1995).

Son zamanlarda iletisim, bilim ve teknolojideki hizli gelisiminden en ¢ok etkilenen
alanlardan biri, bilgi toplumu igin gerekli niteliklere sahip bireylerin yetigsmesini
saglayacak olan egitimdir (Kaptan, 1999). Cagdas egitimin amaci bu gelismeleri
saptamak, bu gelismeler 1518inda egitim sistemimizi giincellemek, farkli yontem
tekniklere yer vererek temel amaglar dogrultusunda yeni kusaklar yetigtirmektir
(Demirci, 1993). Bunu gerceklestirmek ve c¢agdas medeniyetler seviyesine

ulagabilmek i¢inde fen egitimine 6nem verilmesi gerekmektedir.

1.2. Fen Nedir?

Insanhigin dogaya egemen olma ve onu degistirip doniistiirme ¢abalari, fen
bilimlerinin dogusunu saglamistir. Daha farkli bir ifadeyle fen, insanlifin dogay1

kesfetme ¢abasiin sonucudur (Victor ve Kellough, 1997).

Fen bilimleri, canli ve cansiz varliklari ve bunlar arasindaki sebep-sonug iliskisini
ortaya koymaya calisan disiplinler toplulugu (Cepni, Akdeniz ve Ayas, 1995).
Dogay1 ve dogal olaylar1 sistemli bir sekilde inceleme, heniiz gbzlenmemis olaylar
kestirme gayretleri olarak tanimlanabilir (Kaptan ve Korkmaz, 2007). Ayrica fen
bilimleri 6grencilere ¢evresini algilayarak anlamlandirmaya yonelik bilgi edinmesini

ve diislince sistemi gelistirmesini saglar (Giiciim ve Kaptan, 1992).



Fen, yasadigimiz c¢evreyi daha iyi algilamamiza, daha saglikli ve giiclii bir atmosfer
olusturmamiza, etrafimizda gerceklesen durumlari degerlendirmemize ve
anlamamizda yardimci olur. Bu becerileri hem 6grenmek hem de 6gretmek ¢ok
onemlidir. Bilim derslerinin 6gretimi fen, teknoloji ve doga ile ilgilidir. Bu dersler

Ogrencilerin ¢evreyi kesfetme ve arastirma isteklerine yardimcei olur (Kaptan, 1999).

Fen bilimleri dersi 6grencilerin giinliik hayattaki olaylara bilimsel agidan bakmasini
saglayan onemli bir aracidir. Baska bir deyisle fen ve teknoloji yasamimizin ayrilmaz
bir parcasidir. Ogrencilerin fen ve teknoloji ile ilgili anlayis, beceri, tutum ve
degerleri gelistirmeleri, fen ve teknolojinin hayatimizin her alanindaki etkilerini

belirgin sekilde goriildiigii bilgi ¢caginda 6zel bir 6neme sahiptir (MEB, 2006).

1.3. Fen Bilimlerinin Amaci

Fen bilimlerinin 6ncelikli amaci; 6grencilerin her seyi bilen bireyler olarak degil,
bilgiye ulasma becerisine sahip, bilgi lireten bireyler olarak topluma kazandirmay1
hedeflemek, onlara G6grenmeyi Ogreterek, diisiinme becerilerinin  gelismesini
saglamak, bilimsel diisiinme becerileri gelistirmek, aragtirmaci ve sorgulayici

bireyler olarak yetistirmektir (Lind, 2005).

[Ikogretim siirecinde okutulmakta olan fen ve teknoloji dersinin temel amaci,
ogrencileri hayata hazirlamak, ogrencilerin fen ile ilgili kavramlar1 ve dogayi

ogrenmelerini, 6grendiklerini hayatla iliskilendirmelerini saglamaktir (Cepni ve ark.,

2003).

Ayrica yeni fen bilimleri dersi 6gretim programinin vizyonu; “Tiim 6grencileri fen

okuryazari bireyler olarak yetistirmek” olarak tanimlanmigtir (MEB, 2013).

Fen egitimiyle Ogrencilere, bilgiye ulasma ve bilgiyi kullanma yollar1 6gretilerek
onlarin bilimsel anlayis gelistirmeleri ve bilim okur-yazar1 olarak yetismeleri
amaglanmaktadir. Belirtilen amag¢ dogrultusunda yetisen bireyler, gerek dogal

cevreye gerekse toplumsal ¢evreye daha kolay uyum yapabilecekler ve gelecekte



tistlenecekleri gorev ve sorumluluklar1 daha etkili bicimde yerine getirebileceklerdir

(Karagop ve ark., 2009).

Bilim ve teknolojide meydana gelen hizli ve biiylik degisimlerin sonucu olarak
bireylerin ¢evresinde meydana gelen olaylar1 ve dogayr algilayabilmesinde fen
okuryazarligimin onemi oldukga biiyiiktiir. Bundan dolayi, gelismis ve gelismekte
olan iilkeler siirekli degisen ve gelisen ¢agin kosullarina ayak uydurmak igin, fen

okuryazari bireyler yetistirme iizerine yogunlagmislardir (Can, 2007).

1.4. Fen ve Gelisen Toplumlar

Insanoglu tarihler boyunca kendini rekabet ve bir gelisme ¢abas: iginde bulmustur.
Bu rekabet ve gelisme c¢abasinin nedeni insanoglunun her zaman kendini diger
toplumlardan ve diger bireylerden daha tistiin yapma amacidir. Toplumlar ve insanlar
her zaman gelismek, yiikselmek ve her zaman daha ileriye gitmek isterler. Bu da
ancak bir iilkenin teknolojiyi kullanma ve onu gelistirebilmesi ile miimkiindiir (inag,
2010).

Fen bilimlerindeki yeniliklerin ve buluslarin hem {ilkelerin gelismesine biiyiik
katkilar sagladigi, hem de bilimsel ve teknolojik gelismelerin temel dayanagi oldugu
bilinmektedir. Bu durum fen bilimlerinin ve onun egitiminin 6neminin giin gectikce
artmasina ve biitiin uluslarin fen bilimlerinin gelistirilmesine énem vermesine yol
agmaktadir (Ozmen, 2004). Giiniimiizde gelismis {ilkeler, ileride sdz sahibi

olabilmek i¢in fen 6gretimine biiylik 6nem vermektedirler (Boyiik ve Erol, 2008).

Gilinlimiizde, karsilasilan problemlerin {istesinden gelebilecek yeterli sayida, nitelikli
ve gerekli kalitede insan giicii yetistirmek ve insan giicline sahip olmak, bilgiyi ¢ok
1yl isleyen, okudugunu anlayan, verimli ve ¢ag1 yakalayan hatta daha G6tesinde bir
egitim sistemi ile miimkiindiir. Fen bilimleri egitimi arzu edilen egitim sistemini
meydana getirmek icin gerekli olan temel taslardan birisidir (Karamustafaoglu,

2006).



Fen Bilimleri, iilkelerin gelisimi, ylikselmesi ve kalkinmasi siirecinde 6nemli bir yere
sahiptir. Ulkeler buna bagl olarak gelismislik seviyelerini yiikseltmek ya da
gelisebilmek amaci ile bilimsel ve teknolojik gelismelerden yararlanmak, bu
gelismelerden geri kalmamak ya da bu gelismeler 1s181inda ilerlemelerine devam
edebilmek amaciyla fen bilimleri egitimine biiylik 6nem vermektedirler. Bunun
sonucu olarak da gegtigimiz yiizyil igerisinde fen bilimlerine bagli olan derslerin
egitimin kalitesini arttiracagim diisiinerek birtakim girisimlerde bulunulmustur (Unal

ve ark., 2004).

1.5. Fen Ogretimi

Doga ve insanligin ayrilmaz bir biitiin oldugu diistiniildiigiinde, fen bilimlerinin ve
dolayisiyla fen Ogretiminin 6nemi daha belirgin olarak ortaya cikmaktadir. Fen
Ogretiminin temelinde, bireysel ve toplumsal gereksinimlerin kargilanmasinin yani
sira yasamin kolaylastirilmasi amaglanmaktadir (Bencze, 2000). Ciinkii fen, bir
bilgiler biitiinii olmanin disinda bir diisiinme ve sorgulama bigimidir (Horsley ve
diger., 1990). Diisiinme ve sorgulama bi¢imlerini kavramis bireyde dogal olarak
merak, kusku ve nesnellik gelisecektir. Fen 6gretimini yalnizca bilgi aktarim siireci
olarak algilamak, beklenen bilimsel tutuma sahip bireylerin ve dolayisiyla toplumun

yetismesinin oniindeki 6nemli engellerden biri olarak diistiniilmelidir.

Giinlimiizde egitim sistemi, Ogrencileri var olan bilgilerin aktarilacagi nesneler
olarak gérmek yerine bilgiye ulasma yollarin1 kazanmas1 hedeflenen bireyler olarak
gormektedir. Diger bir ifadeyle, 6grencilerin biligsel yetenekleri ve problem ¢6zme
becerileri gelistirilmelidir. Bu yetenek ve becerilerin gelistirilmesine en elverisli
derslerden biri de fen ve teknoloji dersidir. Bu derste dgrencilerin, dogal ¢evrelerini
ve evreni bilimsel ydntemlerle ele alip incelemeleri amaclanmistir. Ogrencilerin
yetistikleri topluma ve evrensel gelismelere, kisacasi yasama kolay uyum
saglayabilmeleri, gozlem yapma ve neden sonug iliksilerini kurma becerilerini
kazanmis olmalarina baglidir. Dolayisiyla fen bilimleri dersleri ile arastiran, tartisan,
deneyen, gozlemleyen, siirekli olarak bilgilenen ve bdylece bilimsel tutum gelistiren

bireylerin yetismesine 6nemli katki saglanmaktadir (Kaptan, 1998).



Fen 6gretiminin temelinde yer alan amaglara ulasmada, uygulamali etkinlikler olan
gbzlem ve deneye vurgu yapilmistir. Fen alaninda ¢alisan bir bilim adami gozlem,
deneme, Olgme, yorumlama, yordama yapiyorsa fen oOgretiminin temelinde de
gbzlem ve deneyin mutlak 6nemi ifade edilmistir (Corn, 1993). Ancak bu yaklasimin
Ogretim siireci ortaya cikmaktadir. Deney ve gozlemi temel alan yaklasim, fen
derslerinin etkililiginin istendik diizeye ulasmasinmi saglamada yetersiz kalmaktadir
(Tasker ve Osborne, 1990). Fen 6gretimini deney ve gozleme dayali degil ama deney
ve gozlemi igeren bir yapida ele almak, 6grencilerin kendi bilgilerindeki eksiklik ve
hatalarin farkinda olmalar1 ve bu sorunlar1 gidermek igin istek duymalarini saglamak
(Martin, 1997), fen derslerini dogay1 yansitmayan, ezber gerektiren anlamsiz bir ders

olmaktan ¢ikaracaktir (Demirci, 1993).

Gliniimiiz bilgi ¢aginda 6grencilerin bilgi teknolojilerinden yararlanma istegi gittikce
artmaktadir. Ogrenciler, dgrendiklerini uygulayabilmeleri i¢in aktif olacagi yontem

ve teknikler ile 6grenme siirecine katilmak istemektedir.

Siirekli gelisen bilim ve teknolojinin sonucunda egitim kuruluslarinda geleneksel
yontemler ve ara¢ gereglerle siirdiiriilen egitimin ve Ogretimin yerini bilgi
teknolojileri destekli olusturulan ¢oklu 6grenme ortamlara almaktadir. Bu durum
egitim faaliyetlerinde etkilemekte ve Ogrenme ortamlarmi1 daha zengin hale
getirmektedir (Y1lmaz, 2005). Bundan dolay1 fen 6gretiminde bilgi teknolojilerinden

daha fazla yararlanilmaktadir.

1.6. Fenin Zorlugu

Fen Bilimleri dersi, 6grencilerin anlamakta zorlandiklar1 bazi1 konular icermektedir.
Bunun sonucunda 6grenciler fen bilimlerine kars1 onyargi gelistirmekte, hatta bu
dersin kendileri i¢in sikici hale geldigini belirtmektedirler. Bu noktada 6gretmenlere
onemli gorevler diismektedir. Ogretmenler, ezbercilige yol agacak etkinlikler ve
uygulamalar yerine, O6grencilerin aktif olarak G6grenme siirecine katilacaklari

uygulamalara yonelmelidirler (Saracaloglu ve Aldan Karademir, 2009).



Fen bilimlerin dersinin soyut konular i¢ermesi ve gilinliikk yasamdan kavramlar
icermesinden dolayr Ogretmenler dersin Ogretim siirecinde zorlandiklarim
belirtmektedirler (Taber, 2002). Ogrencilere 6zellikle soyut kavramlar1 daha acik ve

anlagilir bir sekilde anlatmak 6gretmenleri zorlamaktadir.

Yapilan arastirmalarda 6grencilerin fen ve teknoloji dersinde 6grendikleri kavramlari
eksik ya da yanlis anladiklari, edindikleri bilgilerin kalict olmayip sadece gerekli
oldugu zamanlarda Ornegin smav zamanlari gibi durumlarda ezberleyip daha
sonradan unuttuklari, bu bilgileri gilinliik hayatta etkili bir sekilde kullanamadiklari
gbzlenmistir (MEB, 2006). Bunun yani sira ilkdgretimdeki 6grencilerin bazi fen
kavramlarmi anlama seviyelerinin olduk¢a diisiik olmasi somutlastirilmis 6rneklere

ihtiyaci daha da arttirmaktadir (Cepni vd., 2000).

Cobern ve arkadaslar1 (1995) Ogrencilerin fen konularinda kazanmis olduklar
bilgilerini giinliilk hayata aktaramadiklarini, gilinlik yasamda karsilastiklar
problemlerde uygulayamadiklarini belirtmistirler. Buna neden olarak da bilgi ve
kavrama diizeylerinin yetersiz olmasinin sebep oldugunu vurgulamiglardir. Ayrica
fen ve teknoloji dersinde birgok soyut kavramin yer almasi zaman zaman bu
kavramlarin 6grencilerde yanlis olarak yapilanmasina ve ileriki fen Ogretiminde

Ogrencinin bilgiyi yapilandirmasinda sikintilara sebep olabilmektedir (Carlton,2000).

1.7. Ogretim Materyalleri

Ogretim materyalleri, genel olarak egitim kurumlarinda veya ogretim yerlerinde
kullanilan gerek elektronik, gerekse basit malzeme ve kaynaklar olarak ifade edildigi
goriilmektedir. Grafikler, fotograflar, kavram haritalari, slaytlar, modeller, filmler,

bilgisayar ve televizyon ekran goriintiileri vb. bu tiir materyallerdendir.

Gorsel 0gretim materyalleri, 6grencinin yonlendirilmesine, dikkatini toplamasina,

hatirlamasina, analiz ve sentez yapabilmesinde yardimeci olmaktadir (Diizgiin, 2000).



Egitimde arag; 6grencinin 6grenmesi, 6gretmenin etkili bir 6gretme saglayabilmesi
icin Ozel olarak hazirlanmis, egitim Yyasantilarini zenginlestirmek, o6grenilecek
konunun anlasilmasini kolaylastirmak amaciyla gelistirilmis O08renme Ogretme

yardimcisidir (Halis, 2001).

Teknoloji son derece hizli bir sekilde degismekte ve gelismektedir. Gelistirilen ve
yeni iretilen teknolojiler egitimde genis bir kullanim alan1 bulmaktadir. Bunun bir
sonucu olarak herkesin asina oldugu egitim teknolojisi ve Ogretim teknolojisi
kavramlar1 kullanilmaya baslanmigtir. Artik dgretim teknolojileri ve materyalleri

egitimin vazgegilmezleri arasinda yerini almaktadir (Kale, 2006).

Knezevich ve Eye (1970) 6grenme ortamlarinin diizenlenmesine vurgu yaparak
ogretim teknolojisini “ara¢ kullanilsin ya da kullanilmasin, bireyin davranislarinda ve
Ogrenme iiriinlerinde olusacak degisikligi saglamak i¢in 6grenme ortaminda yapilan

diizenlemeler” olarak tanimlamislardir.

Egitime bilimsel ve teknolojik nitelik kazandirmak kaginilmaz bir zorunluluk haline
gelmis olmakla birlikte (Alkan, Deryakulu ve Simsek, 1995), egitime bilimsel bir yol

cizmek ve ¢cagdas egitim anlayisiyla ¢esitli ¢6zlim yollar1 iiretmek gerekmektedir.

Egitim teknolojisindeki yeni gelismeler 6gretim materyallerine de yansimig, nitelik
ve nicelik olarak daha da gelisen 6gretim materyallerinin kullanimi, 6gretmene,
Ogrenciye, dersin islenisine ve egitimin genel ve 6zel hedeflerine ulasma bakimindan
birgok fayday: da beraberinde getirmistir. Ogretim arag-gerecleri kullanim1 uygulama
acisindan O0gretmene kolaylik saglamis ve 6gretmenin ders anlatmak i¢in harcadig
zaman ve tahta kullanimi ile laf kalabaliginin 6nemli 6l¢iide azalmasini saglamistir
(Kosar vd., 2003). Ayrica materyal kullaniminin egitim-6gretim siirecindeki egitsel
amaclarin gerceklestirilmesinde dogrudan etkileri vardir ve bu etkiler 6gretmenlerin
materyal kullanmalarinin 6nemli nedenlerini olusturmaktadir. Ciinkii materyal
kullanimiyla 6grencilerin derse karsi ilgileri daha da g¢ekilir, 6grenciler daha aktif

olur, bireysel niteliklerine uygun ¢ok sayida 6rnek yapar, basarilarini artirir, gercek



O0grenme deneyimi yasar, kubasik caligma firsati yakalar, elestirel disiiniir,

ogrencilerin problem ¢ézme ve yaraticilik becerileri gelisir (Cnets, 2006).

1.8. Ogretim Materyallerinin Ogretim Ortamindaki Yeri ve Onemi

Egitimciler, farkli diizey, bireysel farklilik ve ozelliklere sahip 6grencilere, hangi
cesit davraniglar1 kazandirmak i¢in, hangi arag-gere¢ ve yontemlerin, hangi sartlarda,
hangi ilkelere dayali olarak nasil kullanilacagini, davranig bilimlerinin aragtirma

sonuglarini inceleyerek 6grenmeli ve uygulamalidirlar (Simsek, 1997).

Yapilan ¢esitli aragtirma sonuglarina dayali olarak asagidaki ogrenme ve

animsamaya iliskin veriler saptanmistir:

Ogrenilenlerde,

%83 gorme,
%11 duyma
%3.5 koklama,

%1.5 dokunma ve %1 tatma duyulariyla edinilen yasantilarin pay1 vardir.

Zaman sabit tutulmak iizere insanlar,

okuduklarimin %10’unu

duyduklarmin %20’sini

gordiiklerinin %30’unu

hem goriip hem duyduklarinin %50’sini

soylediklerinin %70’ini

yapip sOylediklerinin %90’ hatirlamaktadir (Ergin, 1997).

Materyal kullanim1 6gretme-6grenme faaliyetlerinde 6grenmeyi kolaylagtirmada

yardimc1 olur. Materyal kullanmak;
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1- Ogrenen bireylerin dikkatini canli tutar ve giidiiler.
2-) Bireysel 6grenme ortamina katkida bulunurlar.

3-) Hatirlatmay1 kolaylastirirlar.

4-) Soyut kavramlar1 somutlastirir.

5-) Anlasilmasi zor olan kavramlar: basitlestirir.

6-) Igerigi basitlestirerek anlasilmalarini kolaylastirirlar.
7-) Glivenli gozlem imkani saglar.

8-) Zamandan tasarruf saglar.

-Bh g ax
gE =R
% = G oz yva da kulakia = %

s
(o B
s §o =
______________________ S .§
CGors=1 e .=
z;rbﬁoﬂll;le Gozle S =
Baslalarmmn yesamiibax = |
sarchirmyla =8 %

edinilen Radyo, senit, =
resimierle edinilen G oz yva da kalakla [ ]
yasantilar =<,

Hareketl: resmierle
edinilen yasamtilar
G oz wve kalakla
/ Televizyonla edinilen yagantilar \

________________ 8

/ Sergmler yardirmayla edinslen yasantilar =

Buabtain dayu g

Geziler yoluyia cdimalen yagantslar organlariyia ;
= _§
/ Gosteriler yoluyla edinulen yasmhilar \ §J .g
e <2 =
Eendi =]
kendine Diramsatizasyonlas edinilen yaganislar = 1
ediiln % —g
§ E / Model ve numunelerie edinlen y=gsntilar \ % (==
% % / Dogrudan dog edinilen maksatls talar \ ’;d; g
[== 5] e e T~ bt

Sekil 1. 1. Dale' nin yasanti konisi

Farkli Ogretim materyallerinin, Ogretim ortamindaki islevleri ve onemi, Dale
tarafindan olusturulan yasanti konisinde gosterilmektedir (Dale, 1969, Akt: Celik,
2015). Bu koni basitten karmasiga, somuttan soyuta, ¢ok sayida duyu organi ile
edinilen yasantilardan az sayida duyu organi ile edinilene ve kendi kendine edinilen
yasantilardan baskalarinin yardimiyla edinilen yasantilara dogru siralanan bir yapiya
sahiptir. Koninin en alt kisminda “dogrudan dogruya edinilen yasantilar” bulunurken,

tepe noktasinda “s6zel sembollerle edinilen yasantilar” yer alir.
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Bu koninin dayandigi ilkeler, Cilenti (1984) tarafindan su sekilde agiklanmistir:

1-) Ogrenme islemine katilan duyu organlarimizin sayis1 ne kadar fazla ise, 0 kadar
1yl 6greniriz ve 6grenmelerimiz o kadar kalici olur.
2-) En iyi 6grendigimiz seyler, kendi yasantimiz araciligiyla 6grendigimiz seylerdir.

3-) En iyi 6gretim somuttan soyuta ve basitten karmasiga dogru asamali gidendir.

Yukaridaki ¢alismalardan anlasilacagi iizere, Ogretim ortamlarinda, nitelikli
materyaller kullanilmas1 durumunda, 6grenciye sunulan 6grenmeler somutlagacak ve

ogrenme niteligi olumlu yonde degisecektir.

Egitimde bireysel farkliliklar g6z oniine alinarak, smifta soyut diigiinme ozelligi
kazanan 6grenciler gibi heniiz bu 6zelligi edinemeyen 6grencilerin de bulunabilecegi

hatirda tutularak somut materyaller kullanilmalidir (Bacanli, 2001).

Fen egitiminde de Ogretim materyalleri kullanilmalidir. Araglarla desteklenen bir
ogrenme siireci; ilgi c¢ekici, siriikleyici, ¢esitli, verimli ve ekonomik olacaktir.
Ayrica egitim araglari, 6grenmenin kaliciligini da hitap edilen duyu sayisinin artmasi

nedeniyle olumlu yonde etkilemekte ve unutmay1 geciktirmektedir (Korkmaz, 1997).

Her gecen giin yeni bir teknolojik degisiklikle karsi karsiya kaldigimiz giinlimiizde
toplumun kalkinmasina, ilerlemesine ve bireyin gelismesine yardim eden egitim
sistemini, toplum yapisin1 olusturan sistemlerden ve teknolojik degisikliklerden

bagimsiz kilmak miimkiin degildir (Yenice, 2003).

Gilintimiizde iilkelerin teknolojik olanaklar1 egitim ve dgretim siireci igerisinde giin
gectikce daha biiyiik 6nem kazanmakta ve kullanim da giderek yayginlasmaktadir
(Arikan ve ark., 2006). Bunun bir sonucu olarak da 6gretim yontem ve metotlar: da
bir degisime ugramistir. Bilgi toplumu yoniinde degisen toplum anlayis: ile birebir
ortiisen “bilginin hizli iiretimi ve paylasimi” diisiincesi yeni ihtiyaglara uygun olan

ogretim teknolojilerinin iiretilmesi ihtiyacin1 dogurmustur (Cebeci ve ark., 2004).
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Bilim ve teknoloji alaninda gelismis ve gelismekte olan {ilkeler sinif ortamlarini ve
ders anlatim yontemlerini teknolojiye paralel bir sekilde bir Ogretim etkinligi
gelistirerek uygulama yapmaktadirlar. Teknolojinin egitim ve Ogretim faaliyetleri
sirasinda kullanimi1 6grencilerin basarisinda olumlu bir etki yaratmakta (Giirdal ve

ark., 2002) ve bilimsel siiregleri desteklemektedir (Hannafin ve Land, 1997).

Teknolojinin imkanlarindan derslerde faydalanmak oOgrenciler igin oldugu kadar
tilkemizin teknolojik ara¢ ve gereglere bakisini da bir Slgiide olsun degistirir.
Egitimde teknoloji yayginlagsmaktadir. Teknoloji O0grenme c¢evresini, Ogrenme
ortamini zenginlestirir. Bilim ve teknoloji alaninda gelismis ve gelismekte olan
ilkeler siif ortamlarin1 ve ders anlatim yontemlerini teknolojiye paralel bir sekilde
bir 6gretim etkinligi gelistirerek uygulama yapmaktadirlar. Teknolojinin egitim ve
Ogretim faaliyetleri sirasinda kullanimi G6grencilerin basarisinda olumlu bir etki

yaratmaktadir (Giirdal ve ark., 2002).

Bilgi ve iletisim teknolojilerini i¢ine alan &grenme ortamlarinda 6grenciler aktif
olarak iiretmeye, arastirmaya, denemeye ve anlamaya calismaktadir (Jonassen,
1996). Ogrenciler video gosterimleri, bilgisayar simiilasyonlar;, 3D molekiiler
modelleri  gosteren  bilgisayar animasyonlar1 gibi teknolojik  araglardan
hoslanmaktadir (Byers, 1997). Bu teknolojik araglar; dgrenci-6grenci ve 0gretmen-
ogrenci etkilesimini ve isbirligini artirmaktadir (Burke ve Greenbowe, 1998;
Sutherland, 2004).

Ogrencilerde diisinme, yaratma ve arastirma gibi bilissel becerileri gelistirmekte
(Wasson, 1997) ve 6grencilerin motivasyonunu, 6grenmeye karsi ilgisini ve bilimsel
merakin1  artirmaktadir  (Yeung, 2004). Ayrica, 0Ogrencilerin  bilgilerinin
gelistirilmesine yardimei olmakta kompleks bilimsel modellerin 6grencilerin zihinde
canlandirilmasinda ve kavranmasinda Ogrencilere yardimeci olmaktadir (Yeung,

2004).

Ogretim ortamimi, 6grencilerin yaparak-yasayarak bilgiye ulasmalarma yardimci

olacak sekilde O6grenci ihtiyaclarina uygun hale getirmek, kaynak c¢esitliligini ve
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bunlara ulagimi kolaylastirmak, ilk elden bilgi elde etmeye olanak saglamak, bilgileri
degerlendirmek ve teknolojiden yararlanan yaratici bireyler yetistirmek icin egitim
teknolojisinin birgok 6gesinin fen bilgisi derslerinde kullanilmasi 6nemlidir. Ayn
zamanda 6grencilerin, olay ve nesneleri ¢ok yonlii algilamasi, yorumlamasi, yaratici
Ozelliklerinin gelismesi ve derse olan ilgilerinin canli tutulmasi i¢in egitim
teknolojisi ara¢ gereclerinden fen derslerinde Onemli Olgiide yararlanilmasi

gerekmektedir (Akpinar ve ark., 2005).

Fen egitiminin teknolojik gelismelerden faydalanilarak yapilmasi, bu dersin daha
kolay ve somut bir yap1 almasini saglamaktadir (Atilboz, 2005).

Fen ve teknoloji adindan da anlasilacagi gibi fen egitiminde teknoloji kullanimi
ozellikle teknoloji ¢agi olarak da tanimlanan giiniimiizde zorunlu bir hal almistir. Fen
derslerinde teknolojik arag ve gereglerden faydalanmak Oncelikli olarak
Ogretmenlerin  6gretecekleri konuyu daha kolay kavratmalarini saglamaktadir.
Teknoloji kullanimi 6zellikle ve oncelikli olarak 6grencilerin soyut kavramlar ii¢
boyutlu gorerek ya da dinleyerek daha kolay Ogrenmelerini saglamaktadir. Bu
nedenle 6grencilerin i¢in hazirlanan 6gretim ortami ne kadar teknolojik ara¢ gereg
iceriyorsa o ortam Ogrencilerin 6grenmelerini o kadar kolaylastiracaktir. Ayrica
derslerde teknolojiden faydalanmak 6grencilerin teknolojiden yararlanmalarini ve

teknolojiyi kullanmalarini saglamaktadir.

Genel olarak soyut kavramlarin kazanilmasi zor olmakta, 6grencilerin kavramlari
ogrenmelerini giliglestirmektedir (Isik, 2007). Muhakkak ki soyut ve yanilgiya
diisiilebilecek kavramlarin 6gretimi ve d6grencilerin daha kolay ve hizli anlamalarinin
saglanmasi egitimde bilgisayardan ve onun sayesinde ortaya ¢ikan eglenceli ve renkli

egitim yazilimlarindan faydalanilarak daha kolay hale gelecektir.

1.9. Fen Egitiminde Bilgisayar Kullanimi ve Bilgisayar Destekli Egitim

Egitim teknolojisi, teknoloji sayesinde ortaya c¢ikan ara¢ gereglerin, egitim

kurumlarina sokulmasi, bunlarin alaninda uzman egitimciler tarafindan bilgiyi
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aktarmada ve Ogrenme—Ogretme ortamlarinin kalitesini arttirmada kullanilmasidir
(Emrahoglu, 2010; Oziisaglam, 2007). Egitim teknolojilerinin tamami birer 6grenme
aracidir. Ogrenmede aktiflik ve kalicilik &n planda oldugu igin egitim teknolojisi
anlamli 6grenmeler olusturmak igin iyi bir ara¢ olarak kullanmilir (Kurt, 2006).
Bilisim teknolojisindeki gelismelere paralel olarak bilgisayar ortaminda canlandirma,
benzesim vb. gorsel ve isitsel materyal gelistirilmis ve egitimde kullanilmaya
baslanmistir. Yani bilgisayar teknolojisindeki gelismeler 6grencilere yalnizca yazili
metin degil, grafik, video ve animasyon gibi gesitlilikler de sunmaktadir. Bu
yeniliklerden biri olan animasyon, bilgisayarla 6zdeslesmis olanlardan bir tanesidir.
Bu teknolojik araglar, 6grencilerin bilgi diizeylerine ve 6grencilerin 6grenim siireci

boyunca bilgilerinin gelisimine uyarlanmak zorundadir (Schnotz, 2001)

Goze ve kulaga hitap eden araglar ¢cok yonlidiir. Cesitli duyu organlarimiza hitap
edecek yapidadirlar. Bir ara¢ ne kadar ¢ok duyu organimiza hitap ediyorsa o aracin
ogretici degeri de o kadar fazladir. Televizyon, bilgisayar, hareketli ve sesli filmler,
videolar ve gesitli temsiller bu grubun igersine girer (Akgiin, 1995). Ogrenme ortami
ne kadar ¢ok duyuya hitap eden 6ge ile desteklenirse 6gretim de o kadar kalict ve
giicli olur. Ayrica d6grenmeyi kolaylastirmak birden ¢ok duyuya hitap edilmesi ile
gerceklesmektedir.

Egitim faaliyetleri gelisen teknolojiler ile birlikte artik daha verimli gerceklestirilir
hale gelmistir (Akcakaya ve Tanrisever, 2007).

Bilim ve teknolojideki gelismeler, bir taraftan yeni egitim gereksinimlerini yaratirken
bir taraftan da egitim uygulamalarina yeni olanaklar sunmaktadirlar. Kuskusuz,

bilgisayarlar bu olanaklarin baginda gelmektedir (Kacar ve Dogan, 2007).

Teknolojinin ve bilgisayar tabanli egitim sistemlerinin hizla gelisimi egitim
kurumlarinda uygulanabilecek yepyeni Ogretim tekniklerinin olusturulabilmesine
olanak saglamistir (Unal ve Bay, 2009) ve egitimde bilgi teknolojileri arasinda en
popliler olani bilgisayar kullanimidir (Aycan ve ark., 2002). Bilgisayar ve internet

alaninda meydana gelen geligsmeler, hayatin tiim alanlarinda oldugu gibi egitimde de
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diinya genelinde koklii degisimlerin yasanmasina sebep olmustur. Bu teknolojiler
egitim sisteminin planlanmasi ve isletilmesinde yaygin olarak kullaniliyor olmakla
beraber, daha ¢ok Ogretim yontemleri {izerinde etkili olmustur (Demirci ve ark.,
2007). Bu baglamda, bilgisayarlarin 6gretim ortamlarinda kullanilmasinin en 6nemli
avantajlarindan biri, ¢ok sayida duyu organina ayni anda hitap ederek &grenme

diizeyini arttirmasi ve dgrenilenlerin kalicili§ini saglamasidir.

Bilgisayarlar, her 6grencinin bireysel gereksinimlerini belli oranda dikkate alarak
daha genis bir 6grenci kitlesine hitap eden 6gretim materyallerini hazirlayabilmek

icin uygun bir kaynaktir (Saka ve Yilmaz, 2005).

Bilgisayar teknolojilerindeki degisim ve gelisim egitim siirecinde de bir degisim ve
gelisime yol agmaktadir. Egitim sistemimiz igerisindeki yerini alan bilgisayar
teknolojileri bilgisayar destekli egitim ile 6grenme siirecinde hem &gretmenlere hem
de Ogrencilere dgrenecekleri konular1 anlamada kolaylik saglamaktadir. Bilgisayar
teknolojilerinden yararlanilarak hazirlanan bilgisayar yazilimlar1 giiniimiizde bazi
uygulamalar ile egitim sistemi igerisindeki yerini almistir. Bu degisim ve gelisimler
egitim ve Ogretimde gorsellik ve isitsellik olarak da karsimiza c¢ikmaktadir.
Gorselligin ve isitselliginin egitimin her alaninda 6grenme {izerine etkisinin ¢ok
biiyiik oldugu gdz ardi edilemeyecek bir gercektir. Ozellikle ilkdgretim 1. ve 2.
kademelerinde Ogrencilerin derse karst olan tutumlari, dersi 6grenmeleri ve dersi

sevmeleri tizerinde gorsel ve isitsel yontemlerin etkisi biiytiktiir.

Bilgisayarin egitimde kullanilmasi, 6grenme alanini genisletmekte ve egitimdeki
kalitenin degismesine neden olmaktadir (Sengel ve ark., 2002). Bilgisayar destekli
egitimin gelismesine baktigimizda 1960’11 yillardan itibaren bir gelisim igerisinde
oldugu goriilmektedir. Fen egitimindeki ve bilgisayar teknolojisindeki gelismeler goz
Oniine alindiginda bilgisayarin, fen egitiminde bir ara¢c olarak kullanilmasi
kaginilmaz goriilmektedir. Bu kapsamda fen egitiminde kullanilmasi amaglanan
simiilasyon ve animasyon gibi bilgisayar yazilimlari olast uygulama ve etkinliliklerle

ve ders anlatimiyla fen egitimindeki yerini almaktadir (Bahar, 2006).
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Fen egitiminde Ogrenme-Ogretme siirecinde bilgisayar kullanilmasi 6grencilerin
isbirligi icerisinde c¢alismalarina da olanak saglar. Ayni zamanda bilgisayar
Ogrencilerin 6grenmeye odaklanma anlamindaki ilgilerini arttirir ve 6grencilere sanki
onlar karmasik uygulamalarin uzmanmiymis gibi davranmalarina firsat verir

(Demirdag ve ark., 2008).

Ulkemizde, bilgisayar destekli egitimi yapmak isteyen okullar veya evde dgrencilerin
kendi basma c¢alismalar1 i¢in gelistirilen birgok egitim yazilimi bulunmaktadir. Bu
yazilimlar genellikle gorsel ve duyussal olarak zenginlestirildigi i¢cin 6grencilerin
dikkatini cekmek ve motivasyonlarmi arttirmak icin tercih edilebilir. Ozellikle son

zamanlarda egitim igerikli yerli ve yabanci animasyonlarin sayisi olduk¢a artmaistir.

1.10. Eglenceli Egitsel Materyaller
1.10.1. Animasyon

Animasyon Latince bir kelimedir ve canlandirma manasindadir (Akgay, 2003). Genel
olarak bir cisme hayat ve canlilik verme sanati olarak tanimlanabilir. Elliot ve Miller
(1999) ise animasyonu, “tek tek resimleri ya da hareketsiz nesneleri, filmin
gosterilmesi sirasinda hareket ediyormus duygusunu verecek bicimde diizenleme ve
filme aktarma isi” olarak tanimlamislardir (Arici, 2006). Bilgisayar animasyonu ise,
bilgisayarlarda grafik araclar kullanilarak gorsel etkilerin olusturulmasi, ekranda bir
dizi goriintii ve resmin hizli bir sekilde gosterilmesi, g¢esitli bilgisayar yazilimlar
kullanilarak ekranda hareketli grafik, resim veya goriintiilerin olusturulmasidir
(Tezcan, 2003).

Animasyonlarin dinamik goriiniimleri ve soyut olaylar1 canlandirabilme 6zelligine
sahip olmalarindan dolayi, 6grenme iizerine pozitif bir etki olusturmaktadir
(Lewalter, 2003; Lowe, 2003; Saka, 2005). Animasyonlar kullanilarak hazirlanan
egitim yazilimlarinin kullanilmasiyla 6grencilere aktarilmak istenen soyut kavramlari
veya varliklar1 somutlastirma ve zihinde canlandirma giicliikleri ortadan

kaldirilabilmektedir. Bunun sonucunda da o6grenciler kendileri i¢in algilamasi ve
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anlasilmasi oldukga zor olan soyut kavramlari kolayca anlayabilecekler ve etkili bir
ogrenme saglanabilecektir. Ogrenilen bilgiler daha kalic1 hale gelecektir (Arici ve

Dalkilig, 2006).

Animasyonlar ile herhangi bir olgu veya olay1 iyi bir sekilde analiz ederek olaya
aciklik kazandirmak ve karmasik gibi goriinen bilgileri daha kolay anlasilir hale
getirmek miimkiindiir. Animasyonlar akilda kaliciligi artirmakta, géze ve kulaga

hitap ederek etkin bir 6grenme saglayabilmektedir (Cakir, 1999).

Animasyonlarin kullanilmas: 6grenmeyi aktif ve kolay hale getirecegi gibi 6greteni
de etkin kilar. Kullanilan animasyonlarin tiiriine gére 6grenme daha kaliteli ve daha
gercekei bir hale gelir. Animasyon kullanimi 6grencilerin derse olan ilgileri ve
Ogrencileri motive etmede de oldukca etkili olacaktir. Giinlimiiz cocuklarinin
bilgisayar aligkanliklar1 ve bilgisayara yonelik tutumlar1 goz Oniine alindiginda
animasyonlarin 6grencileri motive etmede en giicli araglardan biri olacagi

soylenebilir.

1.10.2. Eglenceli egitim yazilimlar:

Melez dizayna sahip bir yazilim tiirii olan “eglenceli egitim yazilimlar1”, kisisel
bilgisayarlarin multimedya kapasitelerinin 6gretmek ve eglendirmek iizere bir arada
kullanilmasimin bir sonucu olarak ortaya c¢ikmustir (Ito, 2006). Eglenceli egitim
yazilimlart hem ders yazilimlarimin hem de egitsel oyun yazilimlariin iistiin
yonlerini ayn1 yazilim igerisinde kullanabilmeye imkén verecek sekilde
tasarlanmistir. Eglenceli egitim yazilimlarinin amaci, gorsel c¢ekiciligi yliksek
Ogretim nesneleri kullanarak 6grenenlerin dikkatini ¢ekmek ve siirdiirmektir (Okan,
2003). Buckingham ve Scanlon (2000)’ a gore eglenceli egitim yazilimlari, biiyiik
Olciide gorsel materyallerin, 6ykii ya da oyun benzeri formatlarin ve daha fazla resmi
olmayan, daha az didaktik stillerin kullanildig1 yazilimlardir (Dénmez, 1992, Akt:
Doganay, 2002).
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1.10.3. Cizgi filmler

Soyut kavramlarin Ggrencilerin anlamada zorluk c¢ektikleri kavramlar olmasi
ogrencilerin farkli kavramlar gelistirmelerine ve yanlig 6grenmelerine yol agmaktadir
(Tas vd., 2006). Fen bilimleri dersinde de birgok konuda soyut kavramlar gegmesi ve
Ogrencilerin bazi kavramlar1 anlamakta gii¢liik ¢ekmeleri somutlastirilmis olan
orneklere ihtiyaci artirmaktadir (Cepni vd., 2000). Bu olumsuzluklarin giderilmesi
icin yapilandirmact yaklasim igerisinde yer alan bir¢ok farkli yontem ve teknikler,
kalicilig1 artiran gorsel araglar kullanilmaktadir (Evrekli vd., 2011). Bu somut

orneklerden birisi de ¢izgi filmlerdir.

Fen bilimleri dersindeki soyut kavramlarin ¢ok fazla olmasi, bu soyut kavramlarin
daha etkili bir sekilde 6gretilebilmesi amaciyla geleneksel yonteme alternatif olarak
farkli yontem ve tekniklerin ders siirecine dahil edilmesi gerekmektedir. Bu amagla
animasyonlar ve ¢izgi filmler de bu yontem ve teknikler arasinda yerini almaktadir

(Inag, 2010).

Animasyon destekli ¢izgi filmler kullanilmas1 6grencilerin derse karsi istek, giidii ve
motivasyonlarinin artmasini saglayabilir. Ayn1 zamanda konularin daha zevkli bir
sekilde 6grenilmesine olanak tanir. Animasyon destekli uygulamalarda 6grencilerin
istendik davraniglarinda olumlu degisiklikler olacaktir. Kisa zaman araliginda daha
cok kavramin 6grenilmesi, giideleyici olmasi ve soyut kavramlarin somutlastiriimasi

gibi birgok fayda saglanabilir (inag, 2010).

Cizgi film ve animasyon gibi gorsel dallar ¢ocuklarin ilgisini kolaylikla ¢ekebilmekte
ve eglendirirken egitimi de saglamaktadir. As¢t (2006) ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin
hayal diinyasim1 gelistirdiginden 6gretim siirecinde ¢ocuklarin daha keyif alabilecegi

bir siirecin olustugunu ve boylelikle 6grenme isteklerinin arttigini ifade etmistir.

Bloom &grencilerin basarilar1 ile derse karsi duyugsal o6zellikleri arasinda iligki

diizeyini bir¢ok iilkede arastirmis ve bu iki durum arasinda paralel bir iliski oldugunu
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belirlemistir. Ayrica biyoloji, fizik, yabanci dil egitimi, elektrik-elektronik egitimi,
kimya gibi alanlarda geleneksel yontem ile animasyonlarla 6grenme ydnteminin
karsilastirildigi ¢alismalar bu alanlarda daha ¢ok yogunlasmis ve animasyonlarla

egitimin daha yararli oldugu sonucuna ulasilmistir (Okur ve Unal, 2010).

Literatiirde yer alan animasyonlar incelendiginde hazirlanan animasyonlarin
birgogunun ¢izgi film tarzinda olmadig;; konuyu ya da deneyin yapilisinin
aktarilmasi ya da anlatilmasi seklinde hazirlandigi goriilmektedir. Konun ¢izgi film
seklinde hazirlanarak anime edilmesinin 6grencilerin ilgisini daha ¢ok cekebilecegi
ongoriilmektedir. Egitim alaninda ¢izgi animasyon seklinde hazirlanan ¢aligmalarin
daha ¢ok biyoloji, gorsel sanatlar gibi dallarda ya da ¢izgi filmlerin igeriklerine gore
(siddet iceren ¢izgi filmler, sevgi icerikli ¢izgi filmler gibi) 6grenci tutumlari iizerine

etkisinin arastirildigi goriilmiistiir.

1.10.4. Egitsel oyun

Fen ve teknoloji dogasinda deneme ve uygulama yapma, tekrarlanabilirlik 6zelligi ile
olaylar1 net bir bi¢imde gozlem yapabilme imkanina sahip olabilecegimiz bir derstir.
Bu nedenle 6grencileri siirece ne kadar ¢ok katabilirsek ve bu siireci onlar i¢in ne
kadar yasamin i¢inden secerek olusturabilirsek basar1 ylizdemiz de o kadar artacaktir.
Kuskusuz o6grenmenin anlamli ve kalict olabilmesi ig¢in siirecin 6grenmeyi
gerceklestiren kisi i¢in etkileyici ve iz birakici nitelikte olmasi gerekir. Bdylece

istendik sekilde davraniglari gelistirmeyi basarabiliriz. (Cangir, 2008).

[Ikogretim ¢agindaki 6grencilerin icinde bulundugu gelisimsel donem ve 6zellikleri
dikkate alindiginda egitim stireglerini planlamada en etkili yollardan biri de oyundur.
Oyunlar 6grencilerin i¢inde aktif bir sekilde katilim saglayabildigi, belli kurallara
uyum saglama kabiliyetlerini artiran eglendirici hem de 6gretici etkinliklerdir. Cilinkii
Ogrenciler yapmakta zorlandiklar1 becerileri akranlarini izleyerek 6grenme firsatina
sahip olabilirken aym1 zamanda oyunlar araciliglyla sosyal Ogrenmeler
gerceklestirebilirler. Oyunun kurallarma bagl kalarak istedikleri basariy1 elde

edebilmek icin farkli ¢oziim yollar1 gelistirerek diisiinme ve problem ¢6zme
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becerilerini gelistirirler. Oyun oynanirken Ogrenciler arkadaglarma kars1 saygi
duyma, empati kurma ve sorumluluk bilinci gibi 6nemli duyussal yetenekleri de

kazanma firsat1 bulurlar (Sasmaz Oren ve Erduran Avci, 2004).

Ogrencilerin 6grenmekte zorlandiklar1 konularda ve derslerde oyun etkinliginin
yararlarindan faydalanabilirsek dgrencilerin 6n yargilarint ortadan kaldirarak bu ders
ve konulara karsi olumlu bir bakis agist olusturmasini saglamis oluruz. Derste
verilmesi gereken teorik kisimlari uygulamaya dokerek Ogrenciler icin soyut ve
anlamsiz gelen konularin daha somut hale gelmesini ayni zamanda 6grencinin
stiregten zevk almasini saglamis oluruz. Boylece hem siireci zenginlestirmis hem de

etkili 6grenmeler ile amacimiza hizmet etmis oluruz.

1.11. Arastirmanin Gerekgesi

Fen ve teknoloji alani derslerde uygulama deneme imkéani sunmasina ragmen siirece
aktif bir sekilde katilamayan Ogrencilerin olmasi, miifredat kapsamindaki konularin
ayrmtili olmasi ve uygun goriilen zamanda bitmesi i¢in tekrar ve uygulama imkanini
kisitlamast gibi bazi nedenler Ogrencilerin bu derse karsi olumsuz tutum
gelistirmesine neden olmaktadir. Yapilan arastirmalar 6grencilerin fen dersine karsi
olumsuz tutuma sahip olduklarini ve simif diizeyi ilerledik¢e tutum puanlarinin daha

da diistiigiinii gostererek bu durumu onaylar niteliktedir (Baykul, 1990).

Ogrenme ortamlarmda planlanmis konulara uygun olarak secilen etkinlikler ve
kullanilacak olan materyaller ile 6grenme siireci daha etkili ve 6grenciler i¢in daha
zevkli hale getirilebilir. Boylece 6grencilerin derse karst olan olumsuz tavirlar1 ve
tutumlar1  istenen  diizeye gelebilir,  Ayn1 zamanda smif ortaminin
zenginlestirilmesinde materyaller kullanildiginda siire¢ gdzlemlenip sonuglardan elde
edilecek bulgular ile simif ortamlar1 yeniden diizenlenebilir. Egitim 6gretim icin

istenilen amaca ulasilarak atilacak adimlarla bu alana 6nemli katkilar saglayacaktir.

Bu calismada eglenceli egitsel materyaller kullanilarak basit makineler gibi

ogrencilerin glicliik ¢ektigi bir konuda ders basarilarini artirmak ve hem derse hem
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de konuya kars1 olumlu goriiglere sahip olmalar1 hedeflenmistir. Ayrica 6grencilerin
basit makineler konusunda kullanilan eglenceli egitsel materyaller hakkinda
goriislerine de basvurularak elde edilen bulgularla daha sonradan yapilacak olan

calismalar i¢in 6rnek bir durum olusmustur.



22

2. MATERYAL ve YONTEM

2.1. Problem Cimlesi

[Ikogretim 7. siuf Fen bilimleri programinda yer alan “Kuvvet ve Hareket”
tinitesinin 6gretiminde, eglenceli egitsel materyallerle 6gretim yapilan grup ile MEB
onayli ders kitabinin talimatlarina gore 6gretim yapilan grubun basarilari ile fen

bilimleri dersine kars1 tutumlar arasinda anlamli bir fark var midir?

2.1.1. Alt problemler

1-) Fen bilimleri dersi basit makineler konusunun 6gretiminde eglenceli egitsel
materyal (EEM) kullanimi 7.simmif 6grencilerinin akademik basarisi tizerinde etkili
midir?

2-) Fen bilimleri dersi basit makineler konusunda EEM kullanimi 7.siif
Ogrencilerinin fen bilimleri dersine kars1 tutumlar tizerinde etkili midir?

3-) Fen bilimleri dersi basit makineler konusunda EEM kullanimi 7.simif
ogrencilerinin 6grendikleri konunun akilda kaliciligt {zerinde etkili midir?
4-) 7. smf Ogrencilerinin “fen bilimleri Ogretmeni” ve “basit makineler”
kavramlarina iliskin gelistirdikleri metaforlar nelerdir?

5-) 7. smif 6grencilerinin EEM hakkindaki goriisleri nelerdir?

2.1.2. Arastirmanin sayithlari

1-) Arastirma 2014-2015 egitim- oOgretim yilmin Il. yartyilinda yapilmistir.
2-) Belirlenen 6rneklem grubunun evreni temsil ettigi varsayilmistir.

3-) Deney ve kontrol grubundaki ogrencilerin zeka, ilgi ve hazir bulunusluk
seviyelerinin benzer diizeyde oldugu varsayilmigstir.

4-) Calismada 2 sinif deney, 2 sinif kontrol grubu olarak belirlenmistir.

5-) Ogrencilerin “Basit Makineler Akademik Basar1 Testi (BMABT),”, “Fen ve
Teknoloji Dersine Yoénelik Tutum Olgegi (FTTO)”, miilakat sorulart ve metafor
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sorularmi yanitlarken gergek disiincelerini yansittiklart ve testleri igtenlikle

cevapladiklar1 kabul edilmistir.

2.1.3. Arastirmanin sinirhliklar:

1-) Arastirma; Dogu Anadolu Bolgesi’nde orta 6lgekli niifusa sahip bir ilde merkezde
bulunan bir ortaokulda 7. smiflarda 6grenim goren 86 ogrenciyle smirlidir.
2-) Arastirmada uygulama siiresi 6 hafta ile sinirhidir.

3-) Arastirma, 7. siif Fen bilimleri dersi “Kuvvet ve Hareket” iinitesinin “Basit
Makineler” konusuyla sinirlidir.

4-) Ogrencilerden toplanan bilgiler, basit makineler konusu akademik basari testi, fen
ve teknoloji dersine yonelik tutum &lgegi, miilakat ve metafor sorularindan elde
edilen verilerle sinirhdir.

5-) Arastirma esnasinda yalmzda EEM ve MEB miifredati talimatlarina uygun
ogretim yontemi ele alinmistir. Diger 6gretim yontemleri bu arastirma kapsamina

dahil edilmemistir.

2.2. Arastirmanin Yontemi

Bu boliimde arastirmanin modeli, arastirmanin evren ve Orneklemi, arastirmada
kullanilan  veri toplama teknikleri, eldeki wverilerin ¢6ziimlenmesi ve

yorumlanmasiyla ilgili bilgilere yer verilmistir.

2.2.1. Arastirma modeli

Arastirmada On test-son test kontrol gruplu deneysel model kullanilmistir. Ayrica
uygulamanin alti hafta sonrasinda basar1 testi yeniden uygulanarak yontemin
kaliciligr hakkinda veriler elde edilmistir. Tutum puami sonuglarina gére deney ve
kontrol gruplarindan Ogrenciler segilerek miilakat yapilmistir. Ayrica deney ve
kontrol grubu d&grencilerinin basit makineler ve fen O&gretmenlerine kars

gelistirdikleri metaforlar da incelenmistir. Bu sayede arastirmanin bulgular1 olan



nicel veriler yapilan nitel analizlerle desteklenmeye calisilmistir. Arastirmanin deney

deseni Tablo 2.1 de gosterilmistir.

Tablo 2. 1. Arastirmanin deney deseni
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Gruplar On dlgiimler Islemler Son dlciimler
Deney EMAET Cizgi film BMAET
FTTO Animasyon Egitsel FTTO Kalicilik testi
ovun Materval
tasarlama
Kontrol EMAET MER miifredatma BMABT
FTTO gire onerilen sire  FTTO Kahiclik testi
ve etkinliklerle
uvgulama

2.2.2. Evren ve orneklem

Bu arastirma 2014-2015 egitim- ogretim yili, II. Yariyilinda Dogu Anadolu
Bolgesi’nde orta 6lgekli niifusa sahip bir ilde merkezde bulunan bir ortaokulda 7.

smiflarda 6grenim goren 86 6grencinin katilimi ile gergeklestirilmistir.

Arastirmacinin ayn1 zamanda uygulayict olmasindan dolay: fen derslerini yiirtittiigii
smiflar deney grubu, farkli bir 6gretmenin derslerini yiiriittiigii diger iki sube ise

kontrol grubu olarak belirlenmistir.

2.2.3. Veri toplama teknikleri

Arastirmada veriler ilkogretim 7. sinif 6grencilerinin basit makineler konusuyla ilgili
akademik basar1 diizeyleri ile ilgili i¢ tutarlilik Cronbach Alpha (o) katsayis1 0,81
olarak bulunan Ayazgdk (2013) tarafindan gelistirilen BMABT kullanilmis ve
Ek.1’de verilmistir. Ayn1 zamanda bu test uygulama bitisinden 6 hafta sonrasinda

kalicilik testi olarak kullanilmastir.

Dort sikli goktan se¢meli 28 maddeden olusan BMABT’ nin

puanlandirilmasinda;
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Dogru cevap ............ 1 Puan
Yanlig cevap ............ 0 Puan
Bossoru ................. 0 Puan olarak degerlendirilmistir

Ogrencilerin fen dersine karsi tutumlarmi belirlemek amaciyla Baykul (1990)
tarafindan gelistirilen FTTO kullamlmis ve Ek.2’de verilmistir. Baykul (1990)

tarafindan gelistirilen 3’lii likert tipi tutum Olceginde puanlandirma su sekilde

gerceklestirilmistir.

Olumlu yargilar i¢in: Olumsuz yargilar i¢in:
Katiliyorum: 3 Katiliyorum: 1
Kararsizim: 2 Kararsizim: 2
Katilmiyorum: 1 Katilmiyorum: 3

Ogrencilerin “fen dgretmeni” ve “basit makineler” kavramina yonelik gelistirdikleri
metaforlar1 belirlemek amaciyla her birine “fen Ogretmeni.......... benzer.
Ciinkd........ ” ve “basit makineler...... benzer. Clinkii...... ” climlelerinden olusan
formlar dagitilarak tamamlamalar1 istenmis ve formun 6rnegi Ek.3 de verilmistir.
Boylece Ogrencilerin metaforu olustururken  Kastettikleri ana kaynak ¢iinki
ifadesine yazacaklar1 nedenlerle belirlenmeye c¢alisilmistir. Uygulama Oncesinde
ogrencilere metafor kavrami hakkinda bilgi verilerek metafor olgusunu

anlamlandirabilmeleri igin farkli bir kavram ile ilgili 6rnekler verilmistir.

Ogrencilere uygulanan tutum &lgegi sonuglarina gore fene karsi tutumu “iyi” “orta”
ve “zayif” olmak tizere ii¢ grup belirlenmistir. Her bir gruba deney ve kontrol
grubundan tiger O0g8renci secilerek toplamda 18 Ogrenci ile goériisme yapilmistir.
Arastirmact tarafindan hazirlanan agik uglu miilakat sorular1 6grencilere yoneltilirken

yapilan goriismeler kayit altina alinmistir.
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2.2.4. Verilerin yorumlanmasi ve analizi

Uygulamaya baslamadan once ve uygulama bittikten sonra uygulanan BMABT ve
FTTO’ niin degerlendirilmesiyle elde edilen tiim verilerin istatistik analizleri SPSS
(Statistical Package For Social Sciences) paket programi kullanilarak yapilmistir.
Istatistiksel analiz yapilmadan once, verilerin dagilim bigimine bakilmis, 6lgmek
istenen amaca ve gruplarin Ozellikleri dikkate alinarak tekrarlanmis Slgtimler gok
degiskenli varyans analizi (repeated measures MANOVA) uygulanmasina karar

verilmigtir.

Nitel arastirmada giivenilirligi arttirmak i¢in arastirmacilarin bazi 6nlemler almalari
Onerilmektedir. Bu oOnlemler, daha c¢ok arastirmada kullanilan stratejilerin,
neden/nasil kullanildiginin  belirgin hale getirilmesi ve bu sekilde diger
arastirmacilarin bu stratejileri benzer bir bigimde kullanabilmesine olanak tanimasi
ile iligkilidir (Yildirim ve Simsek, 2005). Arastirmaci izledigi asamalart ayrintili ve
acik bir bicimde rapor ettigi takdirde arastirmasmin dis giivenilirligi; arastirma
sonuglarint kendi tercih ve yonelimlerine gore bigimlendirmedigini okuyucuya ikna
ettigi takdirde arastirmanin i¢ giivenilirligi saglanmis olacaktir. Yine arastirma
sonucu rapor edilirken bulgularin bir boliimiinlin orijinalligi  bozulmaksizin
verilmesinin arastirmanin i¢ giivenilirligini 6nemli bir sekilde yiikseltecek

onlemlerdendir (Yildirim ve Simsek, 2005; Tirniiklii, 2001)

Aragtirmada kullanilan nitel verilerde igerik analizi yapilmistir. Ogrencilerin
gelistirdikleri metaforlarin analizinde iki farkli arastirmaci tarafindan birbirinden
bagimsiz olarak gelistirilen kodlamalar arastirmacinin  kendi  kodlariyla
karsilastirilmistir. Gortis birligi, goriis ayriligi sayilar tespit edilerek arastirmanin
giivenirligi Miles ve Huberman’in formiili (Giivenirlik=Goriis birliligi/Goriis
birligi+Gorlis ayriligi) kullanilarak hesaplanmistir (Miles ve Huberman, 1994).
Boylece bu calismada Giivenirlik %90 oraninda saglanmistir. Baslangicta 86
Ogrenciden metafor olugturmalari istenmis daha sonra analiz edilirken baz1 kagitlarin

eksik doldurulmasindan dolay1 bu metaforlar c¢alisma kapsaminin disinda
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birakilmistir. 15 tane kontrol grubundan 10 tane deney grubundan eksik yazili iptal
edilen kagitla toplamda 61 6grencinin metafor sonuglari analiz edilmistir. Analiz
asamasinda tiim kagitlar incelenerek kaynak gosterilen metaforlar ile ilgili
kodlamalar olusturulmustur. Daha sonra bu kodlamalarin ortak 6zellikleri dikkate
alinarak Kkategoriler belirlenmis ve yiizde ve frekans degerleri ile Tablo 3.3, Tablo
3.4, Tablo 3.5, Tablo 3.6, Tablo 3.7, Tablo 3.8, Tablo 3.9, Tablo 3.10 da verilmistir.

Ayrica nitel verilerin bir kism1 deney ve kontrol grubunda FTTO sonuglarina gére
secilen 6grencilerle yapilan birebir miilakatlarda elde edilmistir. Elde edilen nitel
veriler, nitel analiz yOntemlerinden biri olan icerik analiz yontemi ile
degerlendirilmistir. Elde edilen tutum Olgegi sonuglarinin  Cronbach’s Alpha
giivenirlik katsayis1 0,851 bulunarak c¢alismanin gilivenirlik derecesinin istenen

diizeyde oldugu sonucuna varilmistir.

2.3. Arastirmada kullanilan materyaller

Basit makineler ile ilgili 6grencilerde ulagilmasi hedeflenen kazanimlar MEB

tarafindan asagidaki gibi belirtilmistir.

1-) Bir kuvvetin yoniiniin nasil degistirilebilecegi hakkinda tahminlerde bulunur ve
tahminlerini test eder (BSB-1, 9, 16).

2-) Bir kuvvetin yoniinii ve/veya biiyikliiginii degistirmek i¢in kullanilan araglar
basit makineler olarak isimlendirir.

3-) Basit makine kullanarak uygulanan giris kuvvetinden daha biiyiikk bir ¢ikis
kuvveti elde edilebilecegini fark eder (BSB-1, 16, 22, 23, 24, 32).

4-) Bir isi yaparken basit makine kullanmanin enerji tasarrufu saglamayacagini
sadece is yapma kolaylig1 saglayacagin belirtir.

5-) Belirli bir giris kuvvetini, en az {i¢ basit makineden olusan bir bilesik makineye
uygulayarak ¢ikis kuvvetinin biiyiikliigiinii artiracak bir tasarim yapar (BSB 16, 22,
23, 24, 27; FTTC-8, 9).

6-) Farkli basit makine gesitlerini arastirarak basit makinelerin gegmiste ve
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giiniimiizde insanliga sundugu yararlar1 degerlendirir (FTTC-7, 30, 33, 34; TD-3).
7-) Tasarladigi bilesik makinenin uzun siire kullanildiginda, en ¢ok hangi

kisimlarinin ne sekilde asinacagini tahmin eder (BSB-9; FTTC-10).

Ogrencilerden MEB 7.sinif miifredati kapsaminda basit makineler konusunda
ulasilmasi hedeflenen yukarida belirtilen kazanimlar dogrultusunda hem deney grubu
hem de kontrol grubu i¢in ders planlar1 hazirlanmigtir. Deney grubu 6grencilerine
belirtilen kazanimlar ¢ergevesinde segilen ¢izgi film ve animasyonlar Sekil 2.1, 2.2,

2.3, 2.4 de sunulmustur.

(a) https://www.youtube.com/watch?v=Jd_41tM6H2Y

(b) https://www.youtube.com/watch?v=020CqfGIK1c



https://www.youtube.com/watch?v=Jd_41tM6H2Y
https://www.youtube.com/watch?v=q20CqfGIK1c
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(d) https://www.youtube.com/watch?v=ByL XZCP4ixc

Sekil 2. 1. Kaldiraglar

Kaldiraglarin kullanimiyla ilgili hem giindelik hayattan bir 6rnek olmasi (a,b) hem de
kiigiik bir kuvvetle daha biiyiik bir kuvvetin nasil dengelenebilecegini (c,d)

gostermek amaciyla Sekil 2.1°deki ¢izgi filmler se¢ilmistir.

(a) https://www.youtube.com/watch?v=2_hEobes5Z8



https://www.youtube.com/watch?v=q20CqfGIK1c
https://www.youtube.com/watch?v=ByLXZCP4ixc
https://www.youtube.com/watch?v=2_hEobes5Z8
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(b) https://www.youtube.com/watch?v=2_hEobes578

Pulley

l Force

Loaa |

(c) https://www.youtube.com/watch?v=zD1N6MyoeeM

(d) https://www.youtube.com/watch?v=LiarGb_LK10



https://www.youtube.com/watch?v=2_hEobes5Z8
https://www.youtube.com/watch?v=zD1N6MyoeeM
https://www.youtube.com/watch?v=LiarGb_LK10
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(e) https://www.youtube.com/watch?v=LiarGb_LK10

Sekil 2. 2. Makaralar

Kuvvetin yoniiniin ve biyiikliginiin degistirilmesi (a, b, ), kiigiik bir giris
kuvvetinden daha biiyiik bir ¢ikis kuvveti (d, ¢) elde edebilmenin basit makinelerin
temel prensiplerinden biri oldugunu ifade edebilmek igin Sekil 2.2°deki ¢izgi filmler

secilmistir.

(@) https://www.youtube.com/watch?v=Jd_41tM6H2Y

(b) https://www.youtube.com/watch?v=zD1N6MyoeeM



https://www.youtube.com/watch?v=LiarGb_LK10
https://www.youtube.com/watch?v=Jd_41tM6H2Y
https://www.youtube.com/watch?v=zD1N6MyoeeM
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(d) https://www.youtube.com/watch?v=ByL XZCP4ixc

Sekil 2. 3. Ornekler

Basit makinelerin giinlilk hayatta sagladigi kullanim kolayliklarin (c, d), sagladigi
yararlar1 ve gegmisten giiniimiize uzanan basit makine ¢esitlerinden (a, b) 6rnekler

verebilmek amaciyla bu ¢izgi filmler segilmistir.

Nestek Ortada o1lan Kaldiraciar
L A.Tipp Maldiarac 1

LIt Tarallln Haldirac 1

v a il = ligicler oo

(@) https://www.fatihqgizligider.com/?pnum=283



https://www.youtube.com/watch?v=ByLXZCP4ixc
https://www.youtube.com/watch?v=ByLXZCP4ixc
https://www.fatihgizligider.com/?pnum=283
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(b) https://www.fatihgizligider.com/?pnum=283
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(c) https://www.fatihgizligider.com/?pnum=283

Sekil 2. 4. Animasyonlar

Ogrencilere giinliik hayatta kullandiklar1 ama basit makine oldugunu bilmedikleri
ornekleri onlara sunabilmek, verilen bir basit makinede destek, kuvvet ve yiik
noktalarinin nerelerde oldugu tahmin etmelerini saglamak amaciyla Fatih Gizligider
tarafindan hazirlanan animasyonlar (a, b, ¢) kullanilmistir. Kaldiraglarda denkligin
saglanmasi i¢in kuvvet kolu ve yiik kolu arasindaki mesafenin ayarlanmasi: gerektigi
ve Ogrencilerin merak ettikleri sekillerde nasil bir denge durumu olusacagi bu

animasyonlar araciligtyla gosterilmistir.

Dersin girisinde ilk 5 dakika iginde dikkat ¢ekme ve derse karsi Ogrencileri
giidiilemek amaciyla “Gtinliik hayatta makas, gazoz kapagi acacagi, vida, gibi aletleri
kullanmadigimizda ne gibi sorunlarla karsilagiriz?” gibi dersin o gilinkii
kazanimlarina uygun sorular yonlendirilmistir. Ogrencilerin verdikleri cevaplara

higbir yorum yapilmadan sadece dinlenmistir. Daha sonra konu ile ilgili belirlenen


https://www.fatihgizligider.com/?pnum=283
https://www.fatihgizligider.com/?pnum=283
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¢izgi film ve animasyonlar izlettirilmis, dersin son 5 dakika i¢inde ise 6grencilerle
izledikleri film ve animasyonlar hakkinda birbirilerine sorular sorarak giinliik
hayattan benzer 6rnekler vermeleri istenmistir. Ayrica baslangigta sorulan soru tekrar

yoneltilerek gerekli doniit ve diizeltmeler yapilmistir.

Basit makineler konusunda okul bahgesinde el arabasi ile “Tas1 Bakalim” oyunu ile
ogrenciler arkadaslarini el arabasi iizerinde farkli konumlarda tasiyarak ylikiin destek
noktasina olan uzakliga gore nasil farkli hissedilebilecegini gormiistiir. Kaldiraglarin
Ozelliklerinin oyun iizerinde uygulanmasi saglanmistir. Ayrica okulun yanindaki
oyun parkinda bulunan iki fakli kaydirak iizerinde de egik diizlemin uzunlugunun ve
egiminin degismesiyle varis noktasina ulasacaklari siirenin nasil degisecegini
deneme firsatt bulmustur. Egik diizlemi ve genel 6zelliklerini uygulama imkan
saglayan “Kim Hizli” oyunu oynanmustir. iki hafta siiren uygulamanin ardindan
Ogrencilere proje O0devi olarak istedikleri bir basit makine ile ilgili hayatlarinda
kolaylik saglayan bir alet tasarlamalar1 istenmistir. Odevler smif ortamima getirilerek
ogrencilere kisa bir sunum yaptirilmistir. Odevler puanlanarak égrencilere proje notu

verilmistir.

Kontrol grubunda ise MEB 7. sinif ders kitab1 ve 6gretmen kilavuz kitabinda yer alan
etkinlikler ve 6rnek ders plant uygulanmistir. Bu plan gergevesinde derste soru cevap

tartisma gibi tekniklere yer verilmistir.
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3. ARASTIRMA BULGULARI

3.1. Basari, Tutum ve Kalicilik Testi Sonuclari

Aragtirmadan elde edilen bulgularin analizi i¢in Oncelikle bagimsiz degiskenler
arasinda 6nemli korelasyon olup olmadigina bakilip 6nem seviyeleri hesaplanmistir.
Bagimsiz degiskenler arasinda 0,01 diizeyinde istatistiksel olarak onemli seviyede
korelasyon oldugu sonucuna ulagilmistir. Elde edilen bu sonug¢ sayesinde bulgularin
analizi i¢in ¢ok degiskenli varyans analizi (repeated measures MANOVA)
yapilmasina karar verilmistir. Calismada eksik degerlerin olmadigi tespit edilerek
carpiklik basiklik istatistik degerlerinin +1 ile -1 arasinda oldugu belirlenmistir.
Ayrica mahalanobis mesafeleri hesaplanmis ve 0,001 6nem seviyesine karsilik gelen
16,2 degerini hi¢bir degerin asmadiglr ve bulgularda ekstrem degerlerin olmadigi
sonucuna ulasilmistir. Varyans kKovaryans matrislerinin esitliginin saglanmasi igin
Box testi yapilmistir (Box” M=18,32; F=1,74; sd1=10; sd2=33561; p=0,067>0,001).
Son olarak bagimsiz degiskenlerin varyanslarinin homojen olup olmadigini
belirlemek icin Levene testi yapilmis ve degiskenlerin homojen oldugu sonucuna

ulasilmustir.

25.00

20.00—

15.00—

10.00—]

Bagar Puanlan (On test)

5.00—

Ralnby

T T
Deney Grubu Kontral Grukaw

Sekil 3. 1. Deney-kontrol grubu basar1 6n test puanlari



Bagari Puanlari (Sontest)

Tutum Puanlan (Ontest)
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Deney Grubu Kontral Grukbu

Sekil 3. 2. Deney-kontrol grubu basari son test puanlari

95.00

90.009

85.007

50.00

75.00

T T
Deney Grubu Kontrol Grubu

Sekil 3. 3. Deney-kontrol grubu tutum 6n test puanlari
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110.00

100.00

90.004

50.007

Tutum Puanlari (Sontest)

70.007

60.00-

T T
Deney Grubu Kaontrol Grubu

Sekil 3. 4. Deney-kontrol grubu tutum son test puanlari

Deney ve kontrol grubuna uygulanan BMABT ve FTTO 6n test sonuglarma ait
cizilen kutu grafikleri incelendiginde deney ve kontrol grubunun uygulama
oncesinde tutum ve basar1 puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
olmadig1 goriilmektedir. Uygulama sonunda yapilan BMABT ve FTTO son test
sonuglarina ait ¢izilen kutu grafikleri incelendiginde ise deney grubu ile kontrol
grubu arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olustugu

goriilmektedir.
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Tablo 3. 1. Deney-kontrol grubu basari ve tutum ortalamalari

Test Grup Ortalama Standart Dgr_enu
sapma Savis
Bagari Ontest Deney Grubu 12,63 4.34 44
Kontrol Grubu 10,16 3.49 42
Basan Sontest Deney Grubu 21,93 5.52 44
Kontrol Grubu 15,02 454 42
Tutum Ontest Deney Grubu 88,34 3.53 44
Kontrol Grubu 85,41 5,48 42
Tutum Sontest Denev Grubu 883 5.47 44
Kontrol Grubu £0.85 7.11 42

Tablo 3.1°de deney ve kontrol grubunun her bir diizeyi igin ortalama ve standart
sapma degerleri verilmistir. Tablo 3.1°den de goriildiigii gibi deney grubunda 6n
testte 12,63 olan smif ortalamasi uygulama sonrasi 21,93’ye cikarken, kontrol
grubunda 10,16’dan 15,02’ye yiikselmistir (F=15,01, p=0,000, 2=0,152). Bu ise
uygulamanin etkisinin deney grubunda kontrol grubuna gore istatistiksel olarak
anlamli diizeyde yiiksek ve farkli oldugu anlamina gelmektedir. Bagka bir ifadeyle
bu sonu¢ uygulamanin kontrol grubuna kiyasla deney grubunda basar1 agisindan

daha biiyiik bir etkiye sahip oldugu seklinde de yorumlanabilir.

Tutum bagimli degiskenine bakildiginda, digerlerine benzer sekilde istatistiksel
olarak dnemli bir fen bilimlerine kars1 tutum ve grup etkilesiminin oldugu (F=12,15,
p=0,001, 1n2=0,126) goriilmektedir. Fen bilimlerine karsi tutum bagimh degiskeni
icin deney grubunda On test ortalamasi1 88,34 iken son testte 88,30 olmus, kontrol
grubunda ise 85,41’den 80,85’¢ diismiistiir. Fen bilimlerine kars1 tutum degiskeni
durumunda da benzer sekilde uygulamanin etkisinin kontrol grubuna gore deney

grubunda istatistiksel olarak 6nemli derecede daha biiyiik oldugu goriilmektedir.



39

— GRUP
— Deney Grubu
— Kantral Grubu
20.00—
=
=
= ]
g 1800
i
]
)=
2 16.00—
]
>
o
3 14.00
]
m
12.00—
10.00—
("_')rﬂlest Sonltest
Sekil 3. 5. Deney-kontrol grubu basar1 puanlari ortalamalari
GRUF
90.00—
— Deney Grubu
— Kontrol Grulbu
(<= o
85.00
5
[
g
= B96.00
= L
o E
=
]
=
E 54.00— \\
E \
=
[ —
82.00
80.00—

("_')n‘tles't Sorlltes‘t
Sekil 3. 6. Deney-kontrol grubu tutum puanlari ortalamalari

Deney ve kontrol grubu igin Basit makineler konusu basar1 grafigine bakildiginda
deney ve kontrol grubunun c¢izgilerinin paralellik tasimadigi agikga goriilmektedir.
Bu grafiklere ve ortalama degerlere bakildiginda uygulamanin etkisi daha agik bir

sekilde goriilmektedir.
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Uygulanan yonteme gore bilgilerin kalict olup olmadigini belirlemek igin 6ncelikle
deney ve kontrol grubu son test basar1 puanlar1 arasinda baglant1 olup olmadigina
bakilarak sig=0,258>0,05 oldugundan deney ve kontrol gruplari son test basari
puanlar1 arasinda iliski olmadig1 agik¢a goriilmektedir. Bu asamadan sonra kalicilik
testi sonuglari i¢in Ancova yapilmasina karar verilmistir. Varyanslarin homojen olup
olmadigina karar verebilmek i¢in Levene testi uygulanmis ve sig=0,986>0,05

oldugundan dolay1 varyanslarin homojen oldugu sonucuna varilmistir.

Basar1 son test puanlar1 ve basari 6n test puanlar1 arasinda sig=0,00<0,05 oldugundan
anlamli bir iliski oldugu goriilmiistiir. Ayrica gruplarin son test basart puanlari
kontrol altina alindiktan sonra sig=0,21>0,05 oldugundan gruplara gére son kalicilik

puanlari arasinda da bir iligki vardir.

Tablo 3. 2. Kalicilik ortalamalari

Grup Ortalama Standart ﬁgren ci
sapma sayisl

5727 : A

Deney grubu 17,5227 493911 44
Kontrol grubu 11.2143 433103 42
Total 14,4419 5,60799 86

Tablo 3.2’ye bakildiginda; deney grubu kalicilik ortalamasi 17,522 iken kontrol
grubunda bu deger 11,214 olarak hesaplanmistir.

Sonug olarak; eglenceli egitsel materyaller kullanilan yontemin, MEB miifredat:
talimatlarina uygun olarak yiiriitiilen yonteme gore bilgilerin kalicilig1 acisindan daha

etkili oldugu soylenebilir.
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3.2. Metafor Sonuclari

3.2.1. Deney grubu égrencilerinin “fen 6gretmeni” kavramina yonelik
kullandig1 metaforlar

Arastirmaya katilan deney grubu 6grencilerinin “fen 6gretmeni” kavramina yonelik
olusturduklart metaforlar siniflandirilarak siklik ve yiizde degerleri Tablo 3.3 de

sunulmustur.

Tablo 3. 3. Deney grubu Ogrencilerinin “fen 6gretmeni” kavramina yonelik
kullandig1 metaforlar

Sira  Metafor ada Sikhik  VYiizde Sira  Metafor adi Sikhk  VYiizde
1 Kitap 4 7,84 21 Beyin 1 1,96
2 Higbir sey 4 7,84 22 Din adami 1 1,96
3 Yildiz 3 5,88 23 Gokyiizii 1 1,96
4 Giines 3 5,88 24 Ugsuz bucaksiz deniz 1 1,96
5 Mum 2 3,92 25 Kitaplar ve testler 1 1,96
6 Oksijen 2 3,92 26 Isik 1 1,96
7 Kap1 1 1,96 27 Makara 1 1,96
8 Kablosuz modem 1 1,96 28 Agac 1 1,96
9 Arama motoru 1 1,96 29 Sabir tasi 1 1,96
10 Kalem 1 1,96 30 Melek 1 1,96
11 Kalorifer vanasi 1 1,96 31 Giinliik 1 1,96
12 Maymuncuk 1 1,96 32 Terazi 1 1,96
13 Eski kitap 1 1,96 33 Sergelerin gdzyasi 1 1,96
14 Diinya 1 1,96 34 Koti giin arkadasi 1 1,96
15 Gozlik 1 1,96 35 Bulut 1 1,96
16 Ari 1 1,96 36 Saat 1 1,96
17 Kumbara 1 1,96 37 Yazi 1 1,96
18 Silgi 1 1,96 38 Karinca 1 1,96
19 Atatiirk 1 1,96

20 Cizgisiz bos defter 1 1,96 TOPLAM 51 100

Tablo 3.3 incelendiginde deney grubu &grencilerinin “fen ogretmeni” kavramina
yonelik 38 adet metafor gelistirdikleri goriilmektedir. Ik {ic sirada yer alan

metaforlar swras1 ile “kitap” ve ‘“hicbir sey”(f=4,%7.,84), “yildiz” ve
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“giines”(f=3,%5,88), “mum” ve “oksijen”(f=2 %3,92) seklindedir. Ogrencilerin
gelistirdikleri metaforlar ortak 6zelliklerine gore 10 kategori altinda toplanmuistir.
Kategoriler 6grencilerin  metaforla bahsetmeye c¢alistiklar1 ana  diisiinceler

kapsaminda siniflandirilmistir. Yapilan kategoriler Tablo 3.4 de sunulmustur.

Tablo 3. 4. Deney grubu O6grencilerinin “fen 6gretmeni” ile ilgili metaforlarinin
kategorileri

Kategoriler Metaforlar Metafor %
sayisl

Kitap (4), Kap1 (2), Ugsuz bucaksiz deniz (1), Kitaplar ve
testler (1), Agac (1), Kumbara (1), Gokyiizii (1), Karinca
(1), Kablosuz modem (1), Arama motoru (1), Kalem (1),

1.Bilgilendirici Kalorifer vanasi (1), Maymuncuk (1), Eski kitap (1) 18 35,29

2.Inceleme /Arastirma

Alam Diinya (1), Gozliik (1) 2 3,92

3.Gerekli/Onemli Ar (1), Oksijen (2) 3 5,88

4.Y6n Gosterici/ Silgi (1), Atatiirk (1), Cizgisiz bos defter (1), Beyin (1),

Rehber Din adamu (1) 5 9,80

5.Aydmlatici/Yansitict  Yildiz (3), Mum (2), Giines (3), Isik (1) 9 17,64

6.Benzersiz Higbir sey (4) 4 7,84

7.Akict Saat (1) 1 1,96

8 Kalici Yazi (1) 1 1,96

9.0lumsuz

Distinceler Makara (1) 1 1,96
Sabir tas1 (1), Bulut (1), Melek (1), Giinliik (1), Terazi (1),

10.Kisilik Ozellikleri ~ Sergelerin gozyasi (1), Kotii giin arkadasi (1) 7 13,72
TOPLAM 51 100

Kateqori 1: Bilgilendirici

Tablo 3.4’te gosterilen bu kategori 18 adet metafordan (%35,29) olusmaktadir. Bu
bolimde yer alan metaforlara ait frekans dagilhimlari; Kitap (4), Kapt (2), Ugsuz
bucaksiz deniz (1), Kitaplar ve testler (1), Aga¢ (1), Kumbara (1), Gokyiizi (1),
Karinca (1), Kablosuz modem (1), Arama motoru (1), Kalem (1), Kalorifer vanasi
(1), Maymuncuk (1), Eski kitap (1) seklindedir. Metaforlardan bazi 6rnekler asagida

sunulmustur.
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Fen 6gretmeni kablosuz modeme benzer. Modem her alete internet veriyor
ogretmende cesit cesit bilgi dagitiyor.

Fen O6gretmeni arama motoruna benzer. Ne sorsam ne desem her seyin
dogrusunu soyler bilgilidir.

Fen 6gretmeni kaleme benzer. Bilgilerini, i¢indekileri her seyi yazarak bize
aktariyor.

Fen &gretmeni kaloriferin vanasina benzer. Ogretmenimiz bize bilgi vererek
vanayl acar ve bizde o bilgiyi alarak bagkalarina ve kendimize yardim
saglariz.

Fen o&gretmeni maymuncuga benzer c¢ilinkii her kapiyr agar. Soru
sordugumuzda Tiirk¢e olsun Matematik olsun Fen olsun ¢ogu dersimizde
anlamadigimiz her konu hakkinda bize bir sey 6gretmek icin ¢abalar.

Fen 6gretmeni agaca benzer. Ciinkii bana tiirlii tiirlii meyve (bilgi) verir.

Fen 6gretmeni kitaba benzer. Her aradigimiz bilgiyi onda bulur arastirdikca

ogrenir 6grendikge bilgimiz cogalir.

Bu kategoride yer alan metaforlarin gerekceleri genel olarak; ogrenciler fen

ogretmenlerinin ihtiyag hissettikleri her alanda gerekli bilgileri onlara sagladigini, bu

bilgileri kullanarak hayata gecirdiklerini ve hatta bagkalarma da yardimei

olabildiklerini sOylemistir.

Kateqori 2: Inceleme/Arastirma

Bu kategoride toplam 2 adet metafor (%3,92) bulunmaktadir. Bu boliimde yer alan

metaforlarin frekans dagilimlart soyledir. Diinya (1), Gozliik (1). Metaforlardan bazi

ornekler asagida sunulmustur.

» Fen Ogretmeni diinyaya benzer. Cilinkii kesfettigimizde diinyamiz degisir.

Hocay1 kesfettigimizde bilgimiz ¢ogalir.

» Fen Ogretmeni gozliige benzer. Gozii bozuk bir insan gozlik taktiginda

hayata olan bakis agis1 degisir. Her seyi farkli bir agidan farkli ayrintilari
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gorerek yasar. Bende fen hocamiz geldiginde yeni seyleri ayrintilartyla

Ogreniyorum.

Bu kategoride yer alan metaforlarin gerekcelerine genel olarak 6grenciler; fen
Ogretmenleri aracilifiyla yeni bilgilere ulasabildiklerini, edindikleri kesfetme
arzusuyla bilgilerini derinlestirdiklerini, hayata kars1 bakis agilarin1 kesfettikleri bu

bilgiler 151¢1nda yenilediklerini belirtmistir.

Kategori 3: Gerekli/Onemli

Bu kategoride 3 adet metafor (%5,88) bulunmaktadir. Boliimde yer alan metaforlarin
frekans dagilimlart Ar1 (1), Oksijen (2) seklindedir. Kategorideki metafor 6rnekleri

asagida sunulmustur.

» Fen 6gretmeni artya benzer. Arilar bal yapmak igin ¢igege ve polene ihtiyag
duyar bizde basar1 i¢in hocamiza ihtiya¢ duyariz.

» Fen 0gretmeni oksijene benzer. Ciinkii nefes almamizi saglar. Onu géremesen
de orda oldugunu bilirsin.

» Fen Ogretmeni oksijene benzer. Ciinkii hayatimizin her aninda ihtiyag

duyariz. Onu soludukga i¢imize isler.

Bu kategoride yer alan metaforlarin gerekgelerine genel olarak Ogrenciler; fen
Ogretmenlerini bagariya ulasabilmek i¢in ¢iktiklar1 bu yolun ayrilmaz bir pargasi
olarak gordiiklerini, beraber olamasalar da siirekli yanlarinda hissettiklerini ¢iinkii

ona hayatlarinin her aninda ihtiya¢ duyduklarini ifade etmistir.

Kategori 4:Y06n gosterici/Ornek

Bu kategoride 5 adet metafor (%9,80) bulunmaktadir. Béliimde yer alan metaforlarin
frekans dagilimlart Silgi (1), Atatiirk (1), Cizgisiz bos defter (1), Beyin (1), Din

adamu (1) seklindedir. Kategorideki metafor 6rnekleri asagida sunulmustur.
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» Fen Ogretmeni Atatiirk’e benzer. Ciinkii Atatiirk tiim Tirkiye’yi kurtardi
ozellikleriyle herkes onu &rnek aliyor. Hocamiz da onun gibi her seyiyle

ornek alimiyor. Ayni Atatiirk gibi.

» Fen Ogretmeni din adamia benzer. Ciinkii zor durumda kalanlara yardim

eder. Hocamizda bize proje 6devi verir ve hep ama hep bize yardim eder.

» Fen Ogretmeni beyine benzer. Ciinkii ¢ok zeki ve bize d6dev verirken

performans proje gibi 6devlerde ¢ok iyi fikirler veriyor.

» Fen Ogretmeni silgiye benzer. Ciinkii bir hata yaptigimda onunla

diizeltebilirim.

Bu kategoride yer alan metaforlarin gerekgelerine genel olarak Ogrenciler; fen
Ogretmenlerinin nota ihtiyag duyduklarinda onlara 6dev verdigini, 6dev konularini
belirlerken onlara iyi bir rehber oldugunu, herhangi bir sikintiyla karsilastiklar:

zaman onun yardimiyla problemlerin iistesinden gelebildiklerini belirtmistir.

Kateqori 5: Aydmlatici/Yansitict

Bu kategoride 9 adet metafor (%17,64) bulunmaktadir. Bolimde yer alan
metaforlarin frekans dagilimlart Yildiz (3), Mum (2), Giines (3), Isik (1) seklindedir.

Kategorideki metafor 6rnekleri asagida sunulmustur.

» Fen O6gretmeni yildiza benzer. Ciinkii yildiz geceleri Oniimiizii aydinlatir.

Hocamiz da bizim 6nlimiizii aydinlatir.

» Fen 0gretmeni muma benzer. Ciinkii o yok olurken bize de 1s18in1 yansitir. O

tiim yasamini bizim i¢in harcamay1 goze almistir.

» Fen Ogretmeni giinese benzer. Ciinkli bir hata yaptigimda beni isinlariyla

kizartir(uyarir). Hata yapmadigimda beni 1ginlartyla parlatir.
» Fen Ogretmeni giinese benzer. Clinkii 15181yla i¢imizi 1sitir ufkumuzu acar

Fen Ogretmeni yildiza benzer. Ciinkii karanligimizin iginde yolumuzu

aydinlatan 15181mizdir.
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» Fen 6gretmeni 1518a benzer. Clinkii karanlikta bilgisizligin, kararsizligin, fikir
yoksunlugunun zirvesindeyken o bizi bilgi, fikir, diisiince ile aydinlatmay1

bize yol gosterici bir 151k olmay1 kendine hedef belirlemistir.

Bu kategoride yer alan metaforlarin gerekcelerine genel olarak Ogrenciler; fen
Ogretmenleri aracilifiyla edindikleri bilgiler sayesinde karanliktan aydinliga
kavustuklarini, 6gretmenlerinin fedakarlik ile onlara yeni ufuklar olusturdugunu ve
bdylece hayatlarina yon verebildiklerini belirtmigtir. Ayrica bu durumun onlarin da
sonraki nesiller i¢in kendilerini boyle bir fedakarlikta bulunmaya tesvik ettigi ifade

etmistir.

Kateqori 6: Benzersiz/Essiz

Bu kategoride 4 adet metafor (%7,84) bulunmaktadir. Béliimde yer alan metaforlarin
frekans dagilimi1 Higbir sey (4) seklindedir. Kategorideki metafor drnekleri asagida

sunulmustur.

» Fen 6gretmeni higbir seye benzemez. Clinkii esi benzeri yoktur.

» Fen Ogretmeni higbir makineye benzemez. Ciinkii basit makinelerde
kuvvetten ya da yoldan kayip vardir. Fakat fen Ogretmenimiz ne

performanstan ne de eglenceden ddiin vermez.

» Fen 6gretmeni higbir seye benzemez. Ciinkii ¢ok essiz ve kusursuz altin kalpli

bir 6gretmen.

Bu kategoride yer alan metaforlarin gerekcelerine genel olarak Ogrenciler; fen
ogretmenlerinin dersi eglenceli ve zevkli halde isledigini, onlara fen dersini ve fen
konularii sevdirdigini bunlarin yani sira ders i¢cinde ve disinda kendilerine olan

davraniglarindan dolay1 onun essiz oldugunu vurgulamistir.
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Kategori 7: Akici

Bu kategoride 1 adet metafor (%1,96) bulunmaktadir. Boliimde yer alan metafora

Saat kodu verilmis ve 6rnegi asagida sunulmustur.

» Fen Ogretmeni saate benzer. Clinkii zaman acilan kapt her zaman bilgiden
gecer. Saat ilerledik¢e bizde ilerleriz ama zaman o kadar hizli gecer ki hem

bilgiler ¢ogalir hem de gelecegimizi aydinlatir.
Bu kategoride yer alan metafor i¢in Ogrenci; Ogretmeni araciligiyla bilgi sahibi

olmasini, bilgisinin zaman aktik¢a cogalmasini ve bdylece gelecegine bir adim daha

yaklagmasini gerek¢e olarak gostermistir.

Kategori 8: Kalici

Bu kategoride 1 adet metafor (%1,96) bulunmaktadir. Bolimde yer alan metafora

Yazi kodu verilmis ve 6rnegi asagida sunulmustur.

» Fen 6gretmeni yaziya benzer. Ciinkii ne kadar silersen sil izi kalir. Ama onu

anlatmaya kelimeler yetmez.

Bu kategoride yer alan metafor i¢in 6grenci fen dgretmeninin kendince anlatmaya
kelimeler yetmeyecek kadar farkli oldugunu ve bu sebeple her ne olursa olsun

belleginde her zaman bir ize sahip olacagini gerekg¢e olarak gostermistir.

Kategori 9: Olumsuz Diisiinceler

Bu kategoride 1 adet metafor (%1,96) bulunmaktadir. Boliimde yer alan metafora

makara kodu verilmis ve 6rnegi asagida sunulmustur.

» Fen 6gretmeni makaraya benzer. Ciinkii her giin her ders susmamizi soyliiyor.
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Bu kategoride yer alan metafor i¢in Ogrenci; fen Ogretmeninin derste sessizligi

saglamak i¢in Ogrencileri uyardigint bu durumu hem ders igerisinde hem de farkl

zamanlarda tipki bir makara gibi siirekli tekrarladigini1 gerekce olarak géstermistir.

Kategori 10: Kisisel Ozellikler

Bu kategoride 7 adet metafor (%13,72) bulunmaktadir. Bu bdéliimde yer alan
metaforlarin frekans dagilimi Sabir tasi (1), Bulut (1), Melek (1), Giinliik (1), Terazi

(1), Sergelerin gozyast (1), Kotii giin arkadasi (1) seklindedir. Kategorideki metafor

ornekleri asagida sunulmustur.

>

Fen 6gretmeni kot giin arkadasina benzer. Ciinkii bizimle her zaman ilgilenir
sikintilarimizi paylagir ve bizimle birlikte sikintilarimiza ¢6ziim bulur.

Fen 6gretmeni melege benzer. Clinkii en zor animda hep iyilikler ile yanimda
olur.

Fen 6gretmeni sabir tasina benzer. Ciinkii i¢inde ¢ok biiyiik bir sabir vardir.
Ogrenciler yaramazlik yapinca susar ve sabreder ancak sabir belli bir noktaya
kadardir.

Fen 0gretmeni giinliiglime benzer. Ciinkii her zaman buradayim hissini verir
ve yazdigimin sadece onda kalacagini hissettirir. Bana ve her 6grenciye
hissettirdigi gibi sadece bana 6zel hissini verir.

Fen 6gretmeni teraziye benzer. Clinkii 6gretmenimiz her zaman esit davrandi
herkese adil not verdi.

Fen 6gretmeni sergelerin gozyasina benzer. Clinkii cok masumdur.

Fen oOgretmeni buluta benzer. Ciinkii kendini bize gore ayarliyor. Biz
konustugumuzda gilinesimizi kapatip esip giirliiyor bazen de bize giinliik

giineslik oluyor.

Bu kategoride yer alan metaforlar i¢in 6grenciler; fen 6gretmenlerinin sinif i¢erisinde

her 6grenciye esit mesafede durarak bir terazi gibi adil davrandigini, 6grencilerin

simifta sergiledigi davraniglara karsi sabirli oldugunu, bununla birlikte 6grencilerin

karsilastiklar1 sorunlarda yardimei ve ¢ozlim {iretici bir rol iistlendigini belirtmistir.
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3.2.2. Deney grubu ogrencilerinin ‘‘basit makineler’> kavramina yonelik
kullandig1 metaforlar

Arastirmaya katilan deney grubu 6grencilerinin “basit makineler” kavramina yonelik

olusturduklart metaforlar siniflandirilarak siklik ve yiizde degerleri ile Tablo 3.5 de

sunulmustur.

Tablo 3. 5. Deney grubu Ogrencilerinin ‘‘basit makineler’’

kullandig1 metaforlar

kavramina yonelik

Sira Metafor adi

Sikhk Yiizde Sira

Metafor ad1

Sikhik Yiizde

1
2

3

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

Anne
Internet
Arkadag

Su

Hiisna hoca
Araba

Aile

Beyin
Yemek
Agabey

Baba

Ekmek kuyrugunda beklemek
Ev

Sag diizlestirici

Bilgisayar

Mafya

Cikolata

Yazi yazma

Cep telefonu

2

2

2

5,55
5,55
5,55
5,55
2,77
2,77
2,77
2,77
2,77
2,77

2,77

2,77
2,77
2,77
2,77
2,77
2,77
2,77

2,77

21

22

23

24

25

26

27

28

29

20

30

31

32

Ayakkab1

Para

Kestirme yol
Matematik problemi
Hayat kurtarici esya
Makas

Ayakkabi bag1
Internet

Merdiven

Anahtar

Viicut

Diisiik not

Amcam

TOPLAM

1 2,77
1 2,77
1 2,77
1 2,77
1 2,77
1 2,77
1 2,77
1 2,77
1 2,77
1 2,77
1 2,77
1 2,77
1 2,77
36 100
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Tablo 3.5 incelendiginde deney grubu 6grencilerinin “Basit makineler” kavramina
yonelik 36 adet metafor gelistirdikleri goriilmektedir. ilk {ic sirada yer alan
metaforlar sirasi ile ‘‘anne”, “internet” ve “arkadas”(f=2,%5,55) seklindedir.
Ogrencilerin gelistirdikleri metaforlar ortak &zelliklerine gére 6 kategori altinda
toplanmistir. Kategoriler &grencilerin  metaforla bahsetmeye calistiklart ana
diisiinceler kapsaminda siniflandirilmistir.  Yapilan kategoriler Tablo 3.6 da

sunulmustur

Tablo 3. 6. Deney grubu 6grencilerinin ‘basit makineler’” ile ilgili metaforlarinin
kategorileri

Kategoriler Metaforlar Metafor %
sayisl

Mafya (1) , Sag diizlestirici (1), Ev (1), Ekmek
kuyrugunda bekleme (1), Viicut (1), internet (1), Yaz1

1.Farkli Branslari yazma (1), Ayakkabi bagi (1) ,Matematik problemi

Barmdirici (1), Dusiik not (1) 10 21,77
Merdiven (1), Araba (1), Anne (1), Agabey (1),
Beyin (1), Amca (1), Arkadas (1)

2. Yardimei1 7 19,44
Baba (1), Beyin (1), Anne (1), internet (1), Arkadas
(1), Teknoloji (1), Makas (1), Kestirme yol (1),

3.Kolaylik Saglayici ~ Anahtar (1), Telefon (1) 10 21,77
Yemek (1), Su (1), Cikolata (1), Hayat kurtarici egya

4.Vazgegilmez/Gerekli (1) 4 11,11

5.Coziim Ureten Hiisna hoca (1), Arkadas (1), Para (1) 3 8,33

6.Zorluk Aile (1), Su (1) 2 5,55
TOPLAM 36 100

Kategori 1: Farkli Branslar1 Barindirici

Tablo 3.6’ da gosterilen bu kategori 10 adet metafordan (%27,77) olusmaktadir. Bu
boliimde yer alan metaforlara ait frekans dagilimlart Mafya (1), Sag¢ diizlestirici (1),
Ev (1), Ekmek kuyrugunda bekleme (1), Viicut (1), internet (1), Yaz1 yazma (1),
Ayakkab1 bagi (1), Matematik problemi (1), Diisik not (1) seklindedir.

Metaforlardan bazi 6rnekler asagida sunulmustur.

» Basit makineler sa¢ diizlestiricime benzer. Ciinkii tipki onun gibi hayatimi

dizenler.
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» Basit makineler eve benzer. Ciinkii ev gibi o da biitiin ihtiyaglarimizi karsilar.

» Basit makineler ekmek kuyrugunda beklemeye benzer. Ciinkii ¢ok sikicidir
konuyu anlamak sabir ister.

» Basit makineler internete benzer. Ciinkii basit makinler de internet gibi az
emek yliksek hizla ¢aligir.

» Basit makineler ayakkabi bagma benzer. Cilinkii onu dogru baglayamazsak
ilerde Bize sorun olusturur. Basit makineleri de anlayamazsak ilerde bize
sorun gikarir.

» Basit makineler matematik problemine benzer. Cilinkii o problemi
cozemezsem ilerde benim yakami birakmaz.

» Basit makineler mafyaya benzer. Cilinkii ben o konuyu hi¢ sevmedim zorla
dinledim sanki basit makineler mafyaymis da beni ders dinlemeye zorlamis
gibi hissettim.

» Basit makineler diisiik nota benzer. Ciinkii o konuyu dershanede ve okulda

anlayamadim. O yiizden diisiik not gibi basit makineleri de hi¢ sevmem.

Bu kategoride yer alan metaforlarin gerekgelerine genel olarak ogrenciler; basit
makinelerin giinlik hayatta ihtiyaglarin1 karsilayabildiklerini ve hayatlarim
diizenleyici bir rol ustlendigini soylemistir. Bazi 6grenciler ise basit makineler
konusunu anlamakta zorlandiklar1 o dersten sikildiklari igin basit makineleri

sevmedikleri nesnelere benzetmistir.

Kategori 2: Yardimci

Bu kategoride toplam 7 adet metafor (%19,44) bulunmaktadir. Bu boéliimde yer alan
metaforlarin frekans dagilimlart Merdiven (1), Araba (1), Anne (1), Agabey (1),
Beyin (1), Amca (1), Arkadas (1) seklindedir. Metaforlardan bazi1 6rnekler asagida

sunulmustur.

» Basit makineler arkadasima benzer. Ciinkii arkadasim gibi ihtiyacim

oldugunda yardimima kosar.
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» Basit makineler anneme benzer. Ciinkii annem her seyi bilir. Basit
makinelerde her isime yardim eder.

» Basit makineler agabeyime benzer. Ciinkii agabeyim basim sikisirsa bana her
iste yardim eder.

» Basit makineler arabaya benzer. Ciinkii araba her daim hayatimizda bize
yardim eder.

» Basit makineler insan beynine benzer. Ciinkii beyin viicudu ydneterek
calismasina yardim eder. Basit makineler de hayatimizdaki iglerimizde bize

yardim eder.

Bu kategoride yer alan metaforlarin gerekgelerine genel olarak oOgrenciler; basit
makinelerin hayatin her aninda var olan, ihtiya¢ hissettikleri alanlarda kendilerine
yardimct olan, onlart sikistiklart zor durumlardan kurtaran kisi ve nesnelere

benzetmistir.

Kateqori 3: Kolaylik Saglayici

Bu kategoride 10 adet metafor (%27,77) bulunmaktadir. Bolimde yer alan
metaforlarin frekans dagilimlar1 Baba (1), Beyin (1), Anne (1), Internet (1), Arkadas
(1), Teknoloji (1), Makas (1), Kestirme yol (1), Anahtar (1), Telefon (1) seklindedir.

Kategorideki metafor 6rnekleri asagida sunulmustur.

» Basit makineler babama benzer. Cilinkii babam her zaman bizim igin ¢alisarak
hayatimiz1 kolaylastirir.

» Basit makineler anneme benzer. Ciinkii annem gibi neredeyse her seyi
kolaylastirir.

» Basit makineler internete benzer. Ciinkii hayatimizi kolaylastirir.

» Basit makineler teknolojiye benzer. Ciinkii basit makineler de teknoloji gibi
hayatimizi kolaylastirir.

» Basit makineler kestirme yola benzer. Clinkii hayatimizin her yerinde isimizi

kolaylastirir. Hedefe en kolay yoldan ulasmamizi saglar.
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» Basit makineler anahtara benzer. Clinkii her kapiy1 agarak bize kolaylik saglar

» Basit makineler telefona benzer. Ciinkii telefonla internete girip islerimizi

kolayca yapariz. Basit makineler de telefon gibi bizim islerimizi kolaylastirir.

Bu kategoride yer alan metaforlarin gerekcelerine genel olarak dgrenciler; giinlikk
hayattaki islerini yoluna koyarken kendilerine her an kolayliklar sunan nesneleri
basit makinelere benzeterek onlarin kendileri i¢in biiyiik bir uygulama alanina sahip
oldugunu vurgulamistir. Ayrica 6grenciler gerek egitim hayatlarin1 gerekse sosyal
hayatlarini1 kolaylastiran onlarin her daim Oniiniin acan ebeveynlerini de basit

makinelere benzetmistir.

Kateqori 4: Vazgecilmez/Gerekli

Bu kategoride 4 adet metafor (%11,11) bulunmaktadir. Boéliimde yer alan
metaforlarin frekans dagilimlari Yemek (1), Su (1), Cikolata (1), Hayat kurtarici esya

(1) seklindedir. Kategorideki metafor drnekleri asagida sunulmustur.

» Basit makineler yemege benzer. Ciinkii onlarda yemek gibi vazgegilmez ve

gereklidir.

» Basit makineler ¢ikolataya benzer. Ciinkii onlar da ¢ikolata gibi
vazgecilmezdir.

» Basit makineler hayat kurtarici esyaya benzer. Cilinkii onlar bizim her isimizi
yapabilmemizi saglar.

» Basit makineler suya benzer. Ciinkii her ikisi de olmazsa olmazimizdir.

Bu kategoride yer alan metaforlarin gerekcelerine genel olarak Ogrenciler; basit
makinelerin hayatlarinda islerini kolaylastirmas1 yardimer olmasi gibi 6zelliklerinin
yani sira kendileri i¢in hayati deger tasiyan su ve yemek gibi nesnelere benzetmistir.
Bu durum o6grencilerin basit makinelere hayatlarinda ne kadar biiyiik bir yer

verdiklerinin de gostergesidir. Bu ylizden Ogrenciler basit makineler olmayinca
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hayatlarinda aksakliklar olusacagini ve bu durumun onlar1 sikintrtya sokacagini

belirtmistir.

Kategori 5: Céziim Ureten

Bu kategoride 3 adet metafor (%8,33) bulunmaktadir. Boliimde yer alan metaforlarin
frekans dagilimlar1 Hiisna hoca (1), Arkadas (1), Para (1) seklindedir. Kategorideki

metafor 6rnekleri asagida sunulmustur.

> Basit makineler arkadasa benzer. Islerimizi kolaylastirabilmek igin bize kolay
¢ozlim yollar1 bulur.

» Basit makineler paraya benzer. Ciinkii o gerekli olan her seye ¢oziimdiir.

» Basit makineler Hiisna hocama benzer. Ciinkii o her ise eglenceli bir seklide

¢Oziim yolu bulur. Basit makineler de her seye kolayca ¢oziim bulur.

Bu kategoride yer alan metaforlarin gerekgelerine genel olarak d6grenciler; basit
makineleri zorlandiklart her anda kendilerine ¢oziim yollar1 iiretebilecek bir kaynak
olarak gormektedir. Bu sayede Ogrenciler zihinlerinde zorluklar1 kolayliklara
dontistiren ve her alanda onlarin isine yarayan bir basit makine modeli

olusturmustur.

Kateqori 6: Zorluk

Bu kategoride 2 adet metafor (%5,55) bulunmaktadir. Béliimde yer alan metaforlarin
frekans dagilimi Aile (1), Su (1) seklindedir. Kategorideki metafor 6rnekleri agagida

sunulmustur.

» Basit makineler aileye benzer. Ciinkii ne kadar zorluk yasarsan yasa ailen ile
zorluklarin iistesinden gelirsin.

» Basit makineler suya benzer. Clinkii su olmazsa hayatta zorluk ¢ekeriz.
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Bu kategoride yer alan metaforlarin gerekgelerine genel olarak Ogrenciler; basit
makineleri hayatta karsilastiklar1 zorluklarda her an yanlarinda olup zorluklarin
iistesinden gelmelerini sagladigini ve basit makineler olmazsa hayatta zorluklarla bag

basa kalacaklarini belirtmistir.

3.2.3. Kontrol grubu ogrencilerinin ‘‘fen o6gretmeni” kavramna yonelik
kullandig1 metaforlar

Arastirmaya katilan kontrol grubu 6grencilerinin “fen 6gretmeni” kavramina yonelik
olusturduklart metaforlar siniflandirilarak siklik ve yiizde degerleri Tablo 3.7 de

sunulmustur.

Tablo 3. 7. Kontrol grubu o6grencilerinin ‘‘fen 6gretmeni’’ kavramina yonelik
kullandig1 metaforlar

Sira  Metaforadi Sikhk  Yizde Sira Metaforadi Sikhk  Yiizde
1 Giines 5 10,41 20 Upak 1 2.04
2 Ampul 2 4,16 21 Cinar Afacs 1 2,04
3 Eapi 2 4,16 22 Anne 1 2.04
4 Su 2 4,16 23 Doktor 1 2.04
5 Google 2 4,16 24 Cép Entusu 1 2,04
] Eitap 2 4.16 23 Picazzo'nun Tablosu 1 2.04
7 Profesdr 2 4,16 26 Fezim 1 2,04
2 stk 1 2,08 27 Papagan 1 2,04
o Perde 1 2.08 28 Gazlik 1 2.04
10 Bilgizavyar 1 208 29 Ew 1 2.04
11 Bilim Adanu 1 208 30 Laboratuar 1 2.04
12 Yazilim Mithendizi 1 2,08 3l Puzula 1 2.04
13 Damar 1 208 32 Eredi Ear: 1 2.04
14 Beyin 1 208 33 Yangin Séndiiriicii 1 2,04
13 Aksll: Tahta 1 2.08 34 Alamm 1 2.04
16 Bilim 1 208 i3 Teknik Direktér 1 2.04
17 Cikolata 1 208 36 Papatya 1 2,04
18 Abla 1 2,08 37 Up Maymun 1 2,04
19 Ik kez izlenen film 1 208 38 Bazt Makine 1 2.04
TOPLAM 48 100

Tablo 3.7 incelendiginde kontrol grubu &grencilerinin “fen 6gretmeni” kavramina
yonelik 38 adet metafor gelistirdikleri goriilmektedir. Ilk {ic sirada yer alan
metaforlar sirasi ile “giines” (f=5,%10,20), “ampul” (£=2,%4,08), “1s1k” (=1 %2,04)

seklindedir. Ogrencilerin gelistirdikleri metaforlar ortak 6zelliklerine gore 9 kategori



56

altinda toplanmistir. Kategoriler 6grencilerin metaforla bahsetmeye calistiklar1 ana
diisiinceler kapsaminda siniflandirilmistir.  Yapilan kategoriler Tablo 3.8 de

sunulmustur.

Tablo 3. 8. Kontrol grubu 6grencilerinin ‘‘fen 6gretmeni’’ ile ilgili metaforlarinin
kategorileri

Kategoriler Metaforlar Metafor %
sayisi
1.Farkli Branslari Profesor (2), Bilim (1), Cikolata (1), Abla (1), Ugak
Barmdirici (1), Ik kez izlenen film (1), Basit makine (1) 8 16,66
Google (2), Kitap (2), Bilgisayar (1), Bilim adamu (1),
2.Bilgi/Bilgili Yazilim miithendisi (1), Damarlar (1), Beyin (1), Akilli
Tahta (1) 10 20,83
3.Gerekli/Onemli Su(2) 2 4,16
o Pl () vogn i,
5.Aydnlatici/Yansitict - Giines (5), Ampul (2), Kapr (2), Isik (1), Perde (1) 11 22,91
6.Faydali Cinar agaci (1), annem (1) 2 4,16
7.0grenme Gozliik (1), Ev (1), Laboratuar (1) 3 6,25
8. Olumsuz Diisiinceler E;)pkig; IEl()l,),QJI?J;SlI(x]tLEil)J (1), Picasso’nun tablosu (1), Y 1041
10.Kisilik Ozellikler ~ Papatya (1), Ug maymun (1) 2 4,16
TOPLAM 48 100

Kategori 1: Farkli Branslar1 Barindirici

Tablo 3.8 de gosterilen bu kategori 8 adet metafordan (%16,66) olusmaktadir. Bu

bolimde yer alan metaforlara ait frekans dagilimlari; Profesor (2), Bilim (1),
Cikolata (1), Abla (1), Ugak (1), Ilk kez izlenen film (1), Basit makine (1)

seklindedir. Metaforlardan bazi 6rnekler asagida sunulmustur.

» Fen 0gretmeni profesore benzer. Onun dersine girip ders isledigimde kendimi

tiniversitede hissediyorum.
» Fen 0gretmeni profesore benzer. Clinkii ¢ok bilgilidir.

» Fen Ogretmeni ilk defa izledigim bir filme benzer. Ciinkii yeni bilgiler

Ogrettiginde devamini merak ederim.

» Fen 0gretmeni basit makineye benzer. Cilinkii hayatimizi kolaylastirir.
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» Fen Ogretmeni ablama benzer. Ciinkii ablamla ders c¢alisirken ayni fen
Ogretmenim gibi anlatiyor ve o yiizden fen Ogretmenimi ablama
benzetiyorum.

» Fen Ogretmeni ugaga benzer. Clinkii ugagin farkli koltuklart farkli oturum
alanlar1 vardir. O da bize anlamamiz gereken yerleri farkli sekilde anlatir. Bu
yilizden anlama kabiliyetim yiikselir ve anlamaya baglarim.

» Fen Ogretmeni bilim adamina benzer. Ciinkii bildiklerini en iyi sekilde bize

iletir ve ogretir.

Bu kategoride yer alan metaforlarin gerekgelerine genel olarak Ogrenciler; fen
Ogretmenlerinin ders anlatirken konunun yapisina goére daha iyi anlagilmasin
saglamak amaciyla farkli yollar1 denedigini, bu sekilde ogrendikleri bilgilerin
devamimin Ogrenciler tarafindan merak edildigini, Ogretmenleri araciligiyla

edindikleri bilgilerle hayatlarini kolaylagtirdigini belirtmistir.

Kategori 2: Bilgi/Bilqgili

Bu kategoride toplam 10 adet metafor (%20,83) bulunmaktadir. Bu béliimde yer
alan metaforlarin frekans dagilimlar1 sdyledir. Google (2), Kitap (2), Bilgisayar (1),
Bilim adami (1), Yazilim miihendisi (1), Damarlar (1), Beyin (1), Akilli tahta (1)

Metaforlardan bazi 6rnekler asagida sunulmustur.

> Fen Ogretmeni google benzer. Ciinkii ne sorsam biliyor.

> Fen Ogretmeni yazilim miihendisine benzer. Ciinkii biz daha ilkokuldayken
beynimizin igine anlayabilecegimiz yepyeni bilgileri olustururlar ve bizi
gelistiren de onlardir. Tipki yazilim miihendisi gibi

» Fen 0gretmeni damarlara benzer. Ciinkii bilgi verdik¢e damarlarimiz agilir ve
sorular1 ¢ozebiliriz ama bilgileri anlatmazlarsa damarlarimiz kapanir.

» Fen Ogretmeni kitaba benzer. Clinkii kitabr aginca iginden altin bilgiler

cikiyorsa iste hocam da agzini aginca bana verdigi bilgiler altin bilgidir.
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Bu kategoride yer alan metaforlarin gerekgelerine genel olarak Ogrenciler; fen
Ogretmenlerini giinliik hayatta bilgi edinmek i¢in kullandiklar1 kaynaklara benzeterek
merak ettikleri her bilgiyi ona sorarak Ogrenebildiklerini, bu bilgileri derinlestirip
yenileyerek kendilerini gelistirdiklerini, ogretmenleri sayesinde 6grendikleri altin

bilgilerin olmamas1 durumunda sikintilarla karsilasabileceklerini belirtmistir.

Kategori 3: Gerekli/Onemli

Bu kategoride 2 adet metafor (%4,16) bulunmaktadir. Béliimde yer alan metaforlarin
frekans dagilimlart Su (2) seklindedir. Kategorideki metafor 6rnekleri asagida

sunulmustur.

» Fen 6gretmeni suya benzer. Ciinkii biz su igmezsek yasayamayiz fen hocamiz

bize hayat verir, yagamimizi saglar.

> Fen Ogretmeni suya benzer Ciinkii biz su i¢mezsek yasayamayiz. Iste

O0gretmenimiz ve 6gretmenimizin bilgileri olmasa gene yasayamayiz.

Bu kategoride yer alan metaforlarin gerekgelerine genel olarak Ogrenciler; fen
ogretmenleri sayesinde ogrendikleri bilgilerin kendileri i¢in vazgegilmez derecede
onemli oldugunu, bu bilgiler ile sayesinde hayatlarinin daha kolay hale geldigini

ifade etmistir.

Kateqgori 4: Kurtarici/Rehber

Bu kategoride 5 adet metafor (%10,41) bulunmaktadir. Bolimde yer alan
metaforlarin frekans dagilimlari Pusula (1), Kredi kart1 (1), Yangin sondiiriicii (1),
Alarm (1), Teknik direktor (1) seklindedir. Kategorideki metafor 6rnekleri asagida

sunulmustur.

» Fen Ogretmeni kredi kartina benzer. Ciinkii zor durum olunca kurtariyor.
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» Fen Ogretmeni pusulaya benzer. Ciinkii yolumu kaybettigim zaman bana

yolumu gosterir.

» Fen Ogretmeni alarmlara benzer. Ciinkii alarmlar sabah erken kalkmamiza

yardimei olur. Ogretmenimizde bizi yanlis bir sey yaptigimizda uyariyor.

» Fen Ogretmeni yangin sondiiriiciiye benzer. Ciinkii bizim bilmedigimiz
anlamadigimiz seylere yangin sondiiriici gibi yetisir ve bizi bilgilendirir
bilmedigimiz i¢in korkariz sinavda yapamayacagimiz i¢in, hocamiz yetisip

bizi bilgilendirir. Biz yanariz hocamiz bizi sondiiriir ve kurtarir.

» Fen Ogretmeni teknik direktore benzer. Ciinkii TEOG sinavinda basaril
olmamiz i¢in bize teknik direktor gibi sorulara nasil yaklagmamiz gerektigini

gosterir.

Bu kategoride yer alan metaforlarin gerekgelerine genel olarak Ogrenciler; fen
Ogretmeninin ihtiya¢ hissettikleri, zorlandiklar1 anlarda yanlarinda olup yol
gosterdigini, icinden ¢ikamadiklar1 problemlerde kurtarici roliinii tistlendigini, egitim
hayatlarinda 6nemli bir doneme¢ olan TEOG sinavinda basarili olmalarini

saglayacak taktikler 6grettigini sdylemistir.

Kategori 5: Avdinlatici/Yansitici

Bu kategoride 11 adet metafor (%22,91) bulunmaktadir. Boliimde yer alan
metaforlarin frekans dagilimlart Giines (5), Ampul (2), Kap1 (2), Isik (1), Perde (1)

seklindedir. Kategorideki metafor 6rnekleri asagida sunulmustur.

» Fen Ogretmeni 1s18a benzer. Ciinkii 151ksiz bir ortamda higbir sey goéremeyiz

151k agilinca goriiriiz. Bu 151k hatalarimiz gérmemizi saglar.

» Fen oOgretmeni giinese benzer. Ciinkii 1smlariyla yani bilgileriyle beni

aydinlatir.

» Fen Ogretmeni kapiya benzer. Ciinkii ben karanlik odada oldugumda kapim

acilip aydinlaniyorum.



60

» Fen 6gretmeni ampule benzer. Ciinkii insan o lambanin diigmesine basabilirse

eger tlim hayatin1 aydinlatabilir.

Bu kategoride yer alan metaforlarin gerekcelerine genel olarak 6grenciler; fen
O0gretmenlerini karanlik yollardan verdigi bilgilerin 1s181yla aydinliga kavusturan bir
kaynak gibi gordiiklerini, 6gretmenlerinin gerek derslere gerekse giindelik hayata
dair verdigi bilgi ve deneyimleri tiim hayatlarina aktarabildiklerinde ihtiyag

duyacaklar tiim bilgi donanimina sahip olabileceklerini belirtmistir.

Kateqori 6: Faydal

Bu kategoride 2 adet metafor (%4,16) bulunmaktadir. Boliimde yer alan metaforlarin
frekans dagilimi Cinar agaci (1), Annem (1) seklindedir. Kategorideki metafor

ornekleri asagida sunulmustur.

» Fen Ogretmeni anneme benzer. Ciinkii annem beni bugiine kadar hep yararl
bilgilerle ogiitlerle biiylittii ve 6gretmenimde benim i¢in hep yararli bilgileri
en 1yi sekilde ogretir.

» Fen Ogretmeni bir ¢inar agacina benzer. Ciinkii o ¢mar agacinin yapraklari
bilgidir ve de yapraklar1 biiyiiylip ¢ogaldikca golgesi de biiylir. Golgesi

bliylidiikce golgesinden yararlanan insanlar artar

Bu kategoride yer alan metaforlarin gerekgelerine genel olarak ogrenciler; fen
ogretmenleri rehberliginde olusturduklar: bilgi birikimini aileleri tarafindan onlara
Ogretilen temel bilgilere benzettigini, her iki bilgi grubunu da kendileri i¢in yararh
bulduklarini, gerek egitim hayatlarinda gerekse sosyal hayatlarinda ihtiyag

hissettikleri her anda kendilerine yardimci olabileceklerini vurgulamistir.
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Kategori 7: Ogrenme

Bu kategoride 3 adet metafor (%6,25) bulunmaktadir. Boliimde yer alan metaforlarin
frekans dagilimlar1t Gozlik (1), Ev (1), Laboratuar (1) seklindedir. Kategorideki

metafor rnekleri agagida sunulmustur.

» Fen 6gretmeni eve benzer. Clinkii evin fizik kimya biyoloji gibi farkli odalar
vardir ve merak ettiimiz sorguladifimiz sorulara cevap verir. Nasil
yasayacagimizi ve hayatimizi nasil kolaylastiracagimizi ogretir.

» Fen 6gretmeni gozliikklerime benzer. Ciinkii onlar her seyi daha net gérmemi
saglar.

» Fen Ogretmeni laboratuara benzer. Ciinkli fen Ogretmeni deney yaparak

ogrencilerin o konu hakkinda daha iyi bilgi edinmelerine yardimc1 olurlar.

Bu kategoride yer alan metaforlarin gerekcelerine genel olarak ogrenciler; fen
derslerinin icerdigi branglarin giinliik hayattan pek c¢ok konuyu kapsadigini,
ogrendikleri bilgilerle merak ettikleri olaylara karsi sorgulama yeteneklerinin
arttigin1 ve bu bilgilerle hayatlarini nasil daha kolay hale getirebilmeyi 6grendiklerini

vurgulamistir.

Kategori 8: Olumsuz Diisiinceler

Bu kategoride 7 adet metafor (%10,41) bulunmaktadir. Bdliimde yer alan
metaforlarin frekans dagilimlar1 Doktor (1), Cop kutusu (1), Picasso’nun tablosu (1),
Papagan (1), Resim (1) seklindedir. Kategorideki metafor oOrnekleri asagida

sunulmustur.

» Fen O0gretmeni papagana benzer. Clinkii ¢ok konusuyor.
» Fen Ogretmeni doktora benzer. Ciinkii hastaneden korkarim fen dersine
girdigimde de korkma duygusunu yasarim.

» Fen ogretmeni ¢op kutusuna benzer. Ciinki beni bilgileri ile doldurdu.
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» Fen 6gretmeni Picasso’nun tablosuna benzer. Ciinkii karmakarigiktir.

Bu kategoride yer alan metaforlarin gerekgelerine genel olarak Ogrenciler; fen
derslerinin tek seferde anlagilamayacak kadar karmakarisik oldugunu, fen
O0gretmeninin aktardigi bilgilerin zihinlerinde atik yigmlarina doniistiigiinii bu
nedenlerden dolay1 fen derslerine girmekten korktuklarini, fen derslerini zihinlerinde

korkuyu ¢agristiracak kavramlara benzettiklerini ifade etmistir.

Kategori 9: Kisisel Ozellikler

Bu kategoride 2 adet metafor (%4,16) bulunmaktadir. Bu bélimde yer alan
metaforlarin frekans dagilimi Papatya (1), Ug maymun (1) seklindedir. Kategorideki

metafor drnekleri agagida sunulmustur.

» Fen Ogretmeni papatyaya benzer. Ciinkii o papatya gibi giiler ve papatyanin
saf beyaz rengi yliziine vurmustur.
» Fen Ogretmeni li¢ maymuna benzer. Ciinkii bazen duymuyor, bazen ¢ok

sessiz, bazen de neredeyse hi¢ giilmiiyor hep ders hep ders.

Bu kategoride yer alan metaforlar i¢in 6grenciler; fen 6gretmenlerinin gerek yiiziinii
gerekse davraniglarini bir ¢igegin safligina esdeger gordiiklerini belirtirken bazi
ogrenciler ise fen 6gretmenlerinin derslerde onlar1 bazen duymadigini, onlara bazen
gilimsemedigini ve derslerin sessiz gectigini belirtmistir. Bunlarin yan1 sira

ogrenciler bu sekilde islenen derslerden sikildiklarini da gerekgelerine eklemistir.

3.2.4. Kontrol grubu o6grencilerinin ‘‘basit makineler” kavramina yonelik
kullandig1 metaforlar

Arastirmaya katilan kontrol grubu Ogrencilerinin “basit makineler” kavramina
yonelik olusturduklart metaforlar siniflandirilarak siklik ve yiizde degerleri Tablo 3.9

da sunulmustur.
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Tablo 3. 9. Kontrol grubu O6grencilerinin ‘‘basit makineler” kavramina yonelik
kullandig1 metaforlar

Sira  Metafor adi Sikhik  Yiizde Swra Metafor adi Sikhik  Yiizde
1 Arama motoru 2 7,40 13 Korku filmi 1 3,70
2 Cep telefonu 2 7,40 14 Musluktan akan su 1 3,70
3 Hoca 2 7,40 15 Karinca 1 3,70
4 Saat 2 7,40 16 An 1 3,70
5 Kalem 1 3,70 17 Kitap 1 3,70
6 Icat 1 3,70 18 Siirgii 1 3,70
7 Tahta silme 1 3,70 19 Kurutma makinesi 1 3,70
8 Sepet 1 3,70 20 Kopri 1 3,70
9 Bilgisayar 1 3,70 21 Yardimci robot 1 3,70
10 Otobiis 1 3,70 22 Anne 1 3,70
11 Canta 1 3,70 23 Korku tiineli 1 3,70
12 Bir sokak asagidaki bakkal 1 3,70

TOPLAM 27 100

Tablo 3.9 incelendiginde kontrol grubu 6grencilerinin “basit makineler” kavramina
yonelik 27 adet metafor gelistirdikleri goriilmektedir. Ik {ic sirada yer alan
metaforlar sirasi ile ‘‘arama motoru”(f=2,%7,40), ‘‘cep telefonu”(f=2,%7,40),
“hoca”(f=2,%7,40) seklindedir. Ogrencilerin gelistirdikleri metaforlar ortak
Ozelliklerine gore 5 kategori altinda toplanmistir. Kategoriler 6grencilerin metaforla
bahsetmeye c¢alistiklari ana diislinceler kapsaminda smiflandirilmigtir.  Yapilan

kategoriler Tablo 3.10 da sunulmustur.
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Tablo 3. 10. Kontrol grubu dgrencilerinin  ‘basit makineler” ile ilgili metaforlarinin
kategorileri

Kategoriler Metaforlar Metafor o
sayisl 0%
Hoca (2), Arama motoru (2), Cep telefonu (2), Sepet
(1), Tahta silme (1), Saat (1), Koprii (1), Yardimer
robot (1), Kurutma makinesi (1), Siirgii (1), Kitap
(1), Otobiis (1), Bilgisayar (1), Bir sokak asagidaki
1.Kolaylastirici bakkal (1), Canta (1) 18 66,66
2 Kisisel Diisiinceler ~ Korku tiineli (1), Korku filmi(1), Icat(1) 3 11,11
3.Gerekli/Vazgecilmez Musluktan akan su (1), Kalem (1) 2 7,40
4.Yardimci Anne (1) 1 3,70
5.Ise yarar/Faydal Saat (1) ,Ar (1), Karinca (1) 3 11,11
TOPLAM 27 100

Kategori 1: Kolavlastirici

Tablo 3.10 da gosterilen bu kategori 18 adet metafordan (%66,66) olusmaktadir. Bu
boliimde yer alan metaforlara ait frekans dagilimlari; Hoca (2), Arama motoru (2),
Cep telefonu (2), Sepet (1), Tahta silme (1), Saat (1), Koprii (1), Yardimci robot (1),
Kurutma makinesi (1), Siirgii (1), Kitap (1), Otobiis (1), Bilgisayar (1), Bir sokak
asagidaki bakkal (1), Canta (1) seklindedir. Metaforlardan bazi 6rnekler asagida

sunulmustur.

» Basit makineler yardimci1 robotlara benzer. Ciinkii hayatimiz1 kolaylastirir.

» Basit makineler arama motoruna benzer. Ciinkii onun gibi isimizi

kolaylastirir.

» Basit makineler kurutma makinesine benzer. Ciinkii sa¢larimizi kolaylikla

kurutmamizi saglar. Basit makineler de (6rn; makas gibi) isimi kolaylastirir.

» Basit makineler siirgiiye benzer. Cilinkii cekmekte zorlandigim seyleri kolayca

acmama yarar basit makineler de onun gibi bana kolaylik saglar.
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» Basit makineler bir sokak asagidaki bakkala benzer. Clinkii basit makineler is
kolaylig1 saglar. Ayn sekilde bakkal evimizin yakininda olursa daha kisa ve
kolay aligveris saglar.

» Basit makineler hocalara benzer. Clinkii onlar gibi hayatimizi kolaylastirirlar.

» Basit makineler sepete benzer. Ciinkii bir seyi yere atmadan sepete koyup
tasirsam bu bana kolaylik saglar. Basit makineler de bunun gibi hayatimi
kolaylastirmami saglar.

» Basit makineler tahta silmeye benzer. Ciinkii ¢ok kolaydir.

Bu kategoride yer alan metaforlarin gerekcelerine genel olarak Ogrenciler; basit
makinelerin gilinliikk hayatta rutin olarak yaptiklar1 islerde kendilerine kolaylik
sagladigin1  belirtmistir. Bu durum gilincel olan kavramalar1 metafor olarak
belirlemelerine sebep olmustur. Ciinkii basit makineleri kullandiklarinda hayatta en

¢ok onem vermeleri gerek zaman kavramindan tasarruf edebileceklerini belirtmistir.

Kateqori 2: Kisisel Diisiinceler

Bu kategoride toplam 3 adet metafor (%11,11) bulunmaktadir. Bu boliimde yer alan
metaforlarin frekans dagilimlart Korku tiineli (1), Korku filmi (1), Icat (1)

seklindedir. Metaforlardan baz1 6rnekler asagida sunulmustur.

» Basit makineler korku tiineline benzer. Ciinkii basit makineler konusu fende
en zorlandigim konuydu. Bu yilizden basit makineler deyince aklima hep
korku tiinelleri geliyor.

» Basit makineler korku filmine benzer. Ciinkii korku filminin her sahnesinden
insan korkar. Bende basit makineler konusu ile ilgili bir soru goriince ¢ok
korkuyorum.

» Basit makineler icada benzer. Ciinkii ¢ok degisik ve ilgingtir.

Bu kategoride yer alan metaforlarin gerekcelerine genel olarak Ogrenciler; basit

makinler konusunun fen konular1 i¢cinde en anlamadiklar1 konu oldugunu bu yilizden



66

konu ile ilgili karsilagtiklart problemleri ¢6zemediklerinden huzursuzluga
kapildiklarint belirtmistir. Bu yiizden zihinlerinde basit makineleri korku ile
bagdastirdiklarindan dolayr metaforlarinin da ana kaynagi korku olmustur. Ayrica
bazi Ogrenciler de basit makineleri ilging ve degisik sekillerde tasarlanan icatlara
benzeterek konunun 6zilinli tam olarak anlayamadiklarin1 metaforlarin altinda yatan

ana kaynagi boylelikle agiga vurmustur.

Kategori 3: Gerekli/Vazgecilmez

Bu kategoride 2 adet metafor (%7,40) bulunmaktadir. B6liimde yer alan metaforlarin
frekans dagilimlart Musluktan akan su (1), Kalem (1) seklindedir. Kategorideki

metafor 6rnekleri agagida sunulmustur.

» Basit makineler musluktan akan suya benzer. Cilinkii biz su i¢gmezsek
yasayamayiz suya her zaman ihtiya¢ duyariz. Hayatimizda basit makinelere

de tipk1 su gibi her zaman ihtiyag¢ duyariz.

> Basit makineler kaleme benzer kalem bize her an lazim olur. Basit makineler

de bize her zaman lazim bir seydir.

Bu kategoride yer alan metaforlarin gerekgelerine genel olarak ogrenciler; basit
makineleri hayatlarinin vazgecilmez bir 6gesi olarak gordiiklerini belirtmistir. Bunu
ifade edebilmek i¢in yasamin temel kaynagi olan suya atifta bulunmalar1 durumun en
giizel ispatidir. Ayrica kategorideki bir diger metafor olan kalem ise bir 6grenci i¢in

en gerekli egitim araci olmasindan bahsettigimiz durumu destekler niteliktedir.

Kategori 4: Yardimci

Bu kategoride 1 adet metafor (%3,70) bulunmaktadir. Boliimde yer alan metaforlarin
frekans dagilimi soyledir. Anne (1). Kategorideki metafor Ornegi asagida

sunulmustur.
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» Basit makineler anneme benzer. Ciinkii basit makineler gibi her isime

yardimcidir.

Bu kategoride yer alan metafor i¢in; bir insanin hayatinda en 6nemli karakterin
annesi olmasinin bazi nedenleri vardir. Metaforun kaynaginda 6grencinin hayatinda
en 6nemli varlik olarak annesini gérmesi ve basit makineleri de kendisi i¢in yardime1
sifatiyla nitelendirdiginden onlara annesi gibi hayatinda 6nemli bir pay vermesi

yatmaktadir.

Kategori 5: Ise yarar/Faydah

Bu kategoride 3 adet metafor (%11,11) bulunmaktadir. Boliimde yer alan
metaforlarin frekans dagilimlarn Saat (1), An (1), Karinca (1) seklindedir.

Kategorideki metafor 6rnekleri asagida sunulmustur.

» Basit makineler saate benzer. Ciinkii saat sayesinde istedigimiz her an zamani

Ogrenebiliyoruz ve bu bizim basit makineler gibi ¢ok isimize yariyor.

» Basit makineler karincalara benzer. Ciinkii karincalar kii¢lik olsalar da ¢ok is

yaparlar.

» Basit makineler ariya benzer. Ciinkii kiigiik olsalar bile bizim ig¢in ¢ok

faydalidir.

Bu kategoride yer alan metaforlarin gerekgelerine genel olarak 6grenciler; basit
makineleri kendileri i¢in ise yarar ve faydali olarak gordiikleri i¢in hayatlarindan bu
durumu 6rnekleyecek karinca, ari, saat gibi kavramlar basit makinelere benzetmistir.
Bu durum 6grencilerin basit makinelerin hayatta yer alan kullanim alanlarindan ve

caligma prensiplerinden haberdar olduklarin1 da gostermektedir.
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3.3. Miilakat Sonuclar:

Arastirmada yer alan deney ve kontrol grubu 6grencilerinin fen bilimlerine karsi
tutum oOlgegi sonuglart “iyi” orta” ve “kotii” diye adlandirilan ii¢ ayr1 kategoriden
ticer Ogrenci alinarak toplamda 18 Ogrenci ile gdriisme yapilmistir. Deney grubu
ogrencilerine EEM, bu materyalleri kullanilarak isledikleri basit makineler konusu,
Fen derslerinde ve tiim derslerinde bu materyallerin kullanilmas1 hakkinda
goriiglerini 0grenmek amaciyla sorular yoneltilmistir. Bu dogrultuda deney grubu

ogrencilerine agsagidaki sorular yoneltilmistir.

S-1) EEM ile yiiriittiigimiiz ders hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? Neden?

S-2) EEM’ nin konunun aklinizda kaliciligina bir etkisi oldu mu? Neden?

S-3) EEM ’nin diger derslerde de kullanilmasini ister misiniz? Neden?

S-4) EEM kullanilarak 6grendigimiz basit makineler konusu giinliikk hayatta
karsilagtigimiz problemleri ¢6zmenizde yardimei oldu mu? Neden?

S-5) EEM ile yiiriittigiimiiz bu dersin basit makineler konusuna karsi tutumunuza bir

etkisi oldu mu? Neden?

Deney grubu ogrencilerinin  “‘EEM ile ylriittiigimiiz ders hakkinda ne
diistiniiyorsunuz? Neden? ““ sorusuna vermis olduklari1 cevaplar analiz edilerek Tablo

3.11 de sunulmustur.

Tablo 3. 11. Deney grubu &grencilerinin birinci soruya verdikleri cevaplarin kod ve
kategorileri

Kategoriler Kodlamalar

Biligsel Kalici (4), Yardmei (2), Ogrenme (1),
Favdali(3), Cagrismm (1), Kolavlik (1)

Duvussal Eglenceli (6), Giizel (2). Hoslanma (1),

Zevkli (1), Sikilmama (1)
Yontem Cizgi film (1), Uygulama (1), Gérsel (1)
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Deney grubuna sorulan 1. soru analizi sonucunda “Biligsel”, “Duyusgsal” ve

“Yontem” olmak iizere ii¢ kategori ve 14 koddan olusmustur.

“Eglenceli” kodu ile 6grenciler dersi yiiriitiirken kullandiklar1t EEM (gizgi film,
animasyon, egitsel oyun, materyal tasarlama) ile dersin daha eglenceli hale geldigini
vurgulamistir. Ayrica derste kullanilan bu materyaller sayesinde sikilmadan dersi

dinleyebildiklerini ve bu sebeple konuyu daha iyi 6grenebildiklerini belirtmistir.

“Cizgi film” kodu ile 6grenciler kendi yas seviyelerine, ilgi ve ihtiyaglarina uygun
olarak secilen ¢izgi filmlere dersin islenisinde yer verilmesi dersi daha eglenceli hale

getirdigini ve bu durumun dersten hoslanmalarini sagladigini ifade etmistir.

“Yardimc1r” kodu ile 6grenciler dersten sikilmadan dinleyip materyaller esliginde
ders isledigi i¢in konuyu daha iyi 6grenebildiklerini, yliriittiiglimiiz dersi bu sayede

sinavlarina da yardimci bir unsur olarak gordiiklerini soylemistir.

“Faydali” kodu ile Ogrenciler smmavlarda konu alami 1ile 1ilgili sorularla
karsilastiklarinda derste kullandiklar1 ¢izgi film ve animasyonlar gorsel olarak
zihinlerinde iz biraktifi i¢in ¢agrisim yoluyla hatirlaylp sorulara ¢oziim
tretebildiklerini  belirterek bu durum sayesinde dersi faydali bulduklarini

vurgulamastir.

“Uygulama” kodu ile 6grenciler ders islerken kullandiklar1 animasyonlar sayesinde
ogrendikleri bilgileri aninda uygulama firsati bulabildiklerini, dersin bitiminde
tasarladiklar1 materyallerle yaparak yasayarak 6grenebildiklerini ifade etmistir. Tiim
bu oOzellikleri sayesinde materyallerle isledikleri ders zevkli gectigi i¢in dersin

kendilerine daha kolay geldigini belirtmistir.

Deney grubu 6grencilerinin “EEM’ nin konunun aklinizda kaliciligina bir etkisi oldu
mu? Neden?” sorusuna vermis olduklari cevaplar analiz edilerek Tablo 3.12 de

sunulmustur.
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Tablo 3. 12. Deney grubu 6grencilerinin ikinci soruya verdikleri cevaplarin kod ve
kategorileri

Kategoriler Kodlamalar
Yéntem Deneme (5), Eglenceli (4), Cagrismm (1),
Favdali(1)

Deney grubuna sorulan 2. soru analizi sonucunda “Yo6ntem” kategorisi ve 4 koddan

olusmustur.

“Deneme” kodu ile dgrenciler Basit makineler konusunun giinliik hayatin i¢inde var
oldugunu ders esnasinda izledikleri gorsel materyallerle fark edebildiklerini ayni
zamanda bu materyaller lizerinde uygulamalar yaparak dersin daha somut hale
geldigini belirtmistir. Boylece giinliik hayatla baglanti kurabildikleri i¢in dersin daha
faydali bulduklarini da sdylemistir.

“Cagrisim” kodu ile ilgi ve dikkatlerini ¢eken derse karsi daha ¢ok motive olmalarini
saglayan EEM gorsel acidan zengin oldugu i¢in zihinlerinde iz biraktig1 ve bu sayede

hatirlamalarina da yardimci oldugu vurgulanmugtir.

“Eglenceli” kodu ile 6grenciler konunun kalict olmasinda en 6nemli payimn kullanilan

materyallerin dersi daha eglenceli hale getirmesi oldugunu séylemistir.

Deney grubu ogrencilerinin “EEM’ nin diger derslerde de kullanilmasini ister
misiniz? Neden? ” sorusuna vermis olduklari cevaplar analiz edilerek Tablo 3.13 de

sunulmustur.
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Tablo 3. 13. Deney grubu 6grencilerinin {igiincii soruya verdikleri cevaplarin kod ve
kategorileri

Kategoriler Kodlamalar

Biligsel Anlama (1), Kaliaa (6), Yardime: (2),
Verimli (1)}

Duyugsal Istekli (1), Eglenceli (2), Ise varamaz (1)

Deney grubuna sorulan 3. soru analizi sonucunda “Biligsel”, “Duyussal” olmak

tizere iki kategori ve 7 koddan olusmustur.

“Kalic1” kodu ile 6grenciler EEM diger derslerde de kullanilirsa derslerin gorsel
acidan daha da zenginlesecegi, ilgi ve dikkatlerini daha ¢ok ¢ekecegi i¢in dersten
daha ¢ok verim alabileceklerini ve bu sayede 6grendikleri bilgilerin daha da kalici

olacagini sdylemistir.

Ayrica Ogrenciler bu materyaller kullanildiginda derslere karsi daha c¢ok ilgi

duyacaklari i¢in ders islemeye kars1 isteklerinin de artacagini ifade etmistir.

“Eglenceli” kodu ile Ogrenciler EEM kullanilarak tiim dersler yiiriitiiliirse
Ogrenecekleri her seyi sikilmadan hatta dersten daha c¢ok zevk alarak

Ogrenebileceklerini belirtmistir.

Baz1 6grenciler ise “Ise yaramaz” kodu ile EEM’ nin uygulamaya olanak saglamasi
acisindan sadece fen dersinin dogasina uygun oldugunu diger branslarda fen dersinde

oldugu gibi ise yarar bulmayacagini sdylemistir.

Deney grubu 6grencilerinin “EEM kullanilarak 6grendigimiz basit makineler konusu
giinliik hayatta karsilastigimiz problemleri ¢6zmenizde yardimei oldu mu? Neden? ”

sorusuna vermis olduklari cevaplar analiz edilerek Tablo 3.14 de sunulmustur.



72

Tablo 3. 14. Deney grubu 6grencilerinin dordiincii soruya verdikleri cevaplarin kod
ve kategorileri

Kategoriler Kodlamalar

Bilissel Kalici (1), Goriip yapma (3), Kolaylik
(1)

Duyussal Karsilasmama (3), Kullanmama (1)

Deney grubuna sorulan 4.soru analizi sonucunda “Biligsel”, “Duyussal” olmak iizere

iki kategori ve 5 koddan olusmustur.

“Gortip yapma” kodu ile 6grenciler EEM kullanilarak basit makinler konusunu
Ogrenirken izledikleri ¢izgi filmlerde giinlilk hayatta karsilasabilecekleri problem
durumlarina nasil ¢oziim {iretebileceklerini goriip 6grenme firsatin1 bulduklarim
sOylemistir. Ayrica 6grenciler derste kullandiklar1 basit makineler ile oynadiklari
egitsel oyunlarinda karsilastiklari problemleri ¢6zerken kendilerine kolaylik
sundugunu ifade etmistir. Deney grubundan O, kodlu 6grenci bu soruya sdyle cevap

vermistir.

“Kar yagdiginda arkadaslarimla kardan adam yapmak igin bahgeye ¢iktik. Cok
biiyiik bir kartopu yuvarladik o kadar biiyiiktii ki hi¢birimiz kaldiramadik. Derste
ogrendigimiz kaldiraclar aklima geldi ve bende bir kaldira¢ yardimiyla kartopunu

kaldirmayr basardim.”

“Kalic1” kodunda o6grenciler basit makinler konusunun yaptiklari uygulamalar ile
daha somut hale geldigini boyle 6grenmenin kendilerine hem daha kolay hem daha
eglenceli gelmesiyle konunun kaliciligimin da arttigini belirtmistir. Bu sebeplerden
dolayr 6grenciler giinliik hayatta karsilastiklart problemleri ¢6zebildiklerini ifade

etmistir.

“Karsilasmama” kodunda Ogrenciler giinliik hayatta basit makineler ile ilgili

herhangi bir problemle karsilasmadiklarini belirtmistir.
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Baz1 ogrencilerde “Kullanmama” kodu ile basit makineleri giinliilk hayatta

kullanmadiklarini sdylemistir.

Deney grubuna 6grencilerinin “EEM ile yiriittiiglimiiz bu dersin basit makineler
konusuna kars1 tutumunuza bir etkisi oldu mu? Neden? ™ sorusuna vermis olduklari

cevaplar analiz edilerek Tablo 3.15 de sunulmustur.

Tablo 3. 15. Deney grubu 6grencilerinin besinci soruya verdikleri cevaplarin kod ve
kategorileri

Kategoriler Kodlamalar

Bilissel Kalic1 (2), Yararl (2), Kolay (3),
Ogrenme (2)

Duyussal Korku (2), Eglenceli (2), Konuyu
sevme (1)

Yontem Uygulama (2)

Deney grubuna sorulan 5.soru analizi sonucunda “Biligsel”, “Duyussal” ve

“Yontem” olmak tizere ii¢ kategori ve 8 koddan olusmustur.

“Korku” kodu ile 6grenciler EEM ile ders islemeden dnce basit makineler konusunu
zor bulduklart i¢in dersten korktuklarimi ama daha sonra EEM ile dersin daha

eglenceli geldigini ve konuyu kolay bulduklarini séylemistir.

“Ogrenme” kodunda &grencilerden bazilari basit makineler konusunu dershanede
daha Once islediklerini ama EEM ile Basit makineler konusunu daha eglenceli

bulduklarindan dolay1 daha iyi 6grenebildiklerini vurgulamistir.

“Uygulama” kodu ile 6grenciler kullandiklari materyallerin zengin gorsel icerige
sahip olmasi, ders esnasinda uygulama imkan1 vermesi, kendilerinin de merak

ettikleri durumlar1 deneyerek gérme imkanina kavustuklarini belirtmistir.
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“Kolay” kodu ile dgrenciler basit makineler konusundan uygulama oncesinde de
korkmadiklarini, boyle islenince konunun onlara daha kolay geldigini ve basit

makineler konusunu boyle daha ¢ok sevdiklerini belirtmistir.

“Yararli” kodu ile 6grenciler EEM ile basit makineler konusunda giinliik hayatta
karsilagabilecekleri problem durumlarini gorebildikleri, dersin bu sekilde daha
eglenceli hale geldigi icin daha kolay 6grenebildikleri ve zihinlerinde gorsel 6gelerle

cagrisim yaptigi i¢in daha ¢ok iz biraktigindan yararli bulduklarini séylemistir.

Kontrol grubu 6grencilerine dncelikle geleneksel yontemle isledikleri basit makineler
konusunda giinliik hayatta karsilastiklart problemlere ¢oziim bulup bulamadiklar
sorulmus ardindan kisaca EEM tanitimi yapilarak deney grubunda ders islenirken
kullanilan EEM gdsterilmistir. Kontrol grubu 6grencilerine EEM, bu materyaller
kullanilarak islenecek basit makineler konusu, Fen derslerinde ve tiim derslerinde bu
materyallerin kullanilmasi hakkinda goriislerini 6grenmek amaciyla diger sorular
yoneltilmistir. Bu dogrultuda kontrol grubu o6grencilerine asagidaki sorular

yoneltilmistir.

S-1) Basit makineler konusunu 6grendikten sonra giinlik hayatta karsilastiginiz
problemleri ¢6zebildiniz mi? Nasil ¢ozdiinliz? Cozemediyseniz ¢dzememe nedeniniz
nedir?

S-2) izlediginiz EEM ile basit makineler konusunun islenmesini ister misiniz?
Neden?

S-3) EEM ile ders islenmesi sizde ne gibi bir etki yaratirdi? Neden?

S-4) Fen derslerimizi EEM kullanarak yiiriittigiimiizii hayal edin Bu durum fen
dersine olan tutumunuzu etkiler miydi? Neden?

S-5) EEM” in diger derslerde de kullanilmast sizin o derslere olan tutumunuzu etkiler
mi? Neden?

S-6) Ozellikle uygulanmasini istediginiz bir ders var m1? Neden?
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Kontrol grubu &grencilerinin “Basit makineler konusunu 6grendikten sonra giinliik
hayatta  karsilastifiniz  problemleri  ¢6zebildiniz mi? Nasil  ¢6zdliniiz?
Cozemediyseniz ¢6zememe nedeniniz nedir? ” sorusuna vermis olduklar1 cevaplar

analiz edilerek Tablo 3.16 da sunulmustur.

Tablo 3. 16. Kontrol grubu 6grencilerini birinci soruya verdikleri cevaplarin kod ve
kategorileri

Kategoriler Kodlamalar

Konu dzellikleri Kolay (1), Ise varar (1), Anlamadm (2),
Zor (1)

Bireysel dzellikler Karsilagmama (3), Ilgi (1)

Kontrol grubuna sorulan 1. soru analizi sonucunda “Konu o6zellikleri”, “Bireysel

ozellikler” olmak tizere iki kategori ve 6 koddan olusmustur.

Konunun 6zellikleri kategorisinde bulunan “Anlamadim” kodu ile 6grenciler basit
makineler konusunu anlamadiklar1 i¢in giinliikk hayatta karsilastiklari problemleri

¢ozemediklerini belirtmistir.

“ligi” kodu ile &grenciler basit makineler konusunu ilgi ¢ekici bulmadiklar1 igin
derse kars1 motive olamadiklarini, iyi dinleyemedikleri i¢in anlayamadiklarin1 ve bu

nedenle glinliik hayatta karsilastiklar1 problemleri ¢c6zemediklerini belirtmistir.

“Zor” kodunda 6grenciler basit makineler konusunda giinliik hayatta karsilastiklari
problemleri ¢6zemediklerini bu duruma sebep olarak da konunun kendilerine zor

gelmesini géstermistir.

“Ise yarar” kodu ile &grenciler basit makineler konusunu ilk 6grendiklerinde
problemleri ¢ozmede ise yaradigin1 ama daha sonra gitgide konuyu unuttuklari i¢in

karsilastiklar1 problemleri de ¢ozmekte zorluk cektiklerini sdylemistir.



76

“Kolay” kodunda baz1 6grenciler basit makineler konusunu igerik bakimindan kolay
bulduklart i¢in giinliikk hayatta karsilastiklar1 problemleri ¢6zmenin de kendilerine

kolay geldigini belirtmistir.

Kontrol grubu &grencilerinin “Izlediginiz EEM ile basit makineler konusunun
islenmesini ister misiniz? Neden?” sorusuna vermis olduklari cevaplar analiz

edilerek Tablo 3.17 de sunulmustur.

Tablo 3. 17. Kontrol grubu &grencilerini ikinci soruya verdikleri cevaplarin kod ve
kategorileri

Kategoriler Kodlamalar

Biligsel Gorsel (4), Kalicr (3), Anlama (3),
Yararli (1), Kolay (1)

Duyussal Eglenceli (2), Sikilmama (2), Dikkat
¢ekme (1)

Kontrol grubuna sorulan 2. soru analizi sonucunda “Biligsel”, “Duyussal” olmak

tizere iki kategori ve 8 koddan olugmustur.

Biligsel kategorisindeki “Eglenceli” kodunda ogrenciler izledikleri EEM ders
islenmesiyle basit makineler konusunun kendilerine daha eglenceli gelecegini ve bu

sayede sinifin genelinde derse katilimin da fazla olacagini belirtmistir.

“Sikilmama” kodu ile 6grenciler ders dinlerken karsilagtiklari en biiyiik problemin
sikilmak oldugunu ve bu yiizden konu biitiinliiglinii saglayamadiklarini ifade
etmistir. Izledikleri materyaller kullanmilirsa derste ilgileri azalmadan, dikkatleri

dagilmadan, dersten sikilmadan konuyu dinleyebileceklerini sdylemistir.

“Gorsel” kodu ile 6grenciler EEM’ nin igerigindeki ¢izgi film, animasyon, egitsel
oyun ve materyallerin konunun gorsel agidan zenginlesmesini sagladigini ve bdylece

konunun daha somut hale geldigini belirtmistir.
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“Kalic1” kodunda oOgrenciler EEM ile ders islenirse konunun gorsel ogelerle
desteklendigi i¢in akilda kalicilik derecesinin artacagini ve bu durumun EEM’ nin en

Oonemli avantaji1 olarak gordiiklerini sOylemistir.

Ayrica baz1 6grenciler giinliik hayattaki, basit makinelerin kullanimini, olas1 problem
durumlarin1 eglenceli etkinliklerle gostermesi agisindan bu materyallerle islenecek

dersi yararli ve kolay bulacaklarini soylemistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin “EEM ile ders islenmesi sizde ne gibi bir etki yaratirdi?
Neden?” sorusuna vermis olduklar1 cevaplar analiz edilerek Tablo 3.18’de

sunulmustur.

Tablo 3. 18. Kontrol grubu 6grencilerinin ti¢lincii soruya verdikleri cevaplarin kod
ve kategorileri

Kategoriler Kodlamalar

Biligsel Kalic1 (4), Gorsel (3), Kolay (2),
Anlama (1), Verimli (1), Yaparak
ogrenme (1), Problem ¢6zme (1),
Katilim (1)

Duyussal Eglenceli (2), Sikilmama (1), Konuyu
sevme (1)

Kontrol grubuna sorulan 3.soru analizi sonucunda “Biligsel”, “Duyussal” olmak

tizere iki kategori ve 11 koddan olusmustur.

“Gorsel” kodunda 6grenciler EEM’ nin icerigindeki ¢izgi filmlerin, animasyonlarin
sesli, renkli ve hareketli materyaller olmasindan dolay:1 ihtiyag duyduklari gorsel
sOleni sagladigini, derste bu sekilde isledikleri konulara karst daha ¢ok motive
olabileceklerini ve bu sayede Ogrenecekleri derslerin kendilerine daha kolay

gelecegini vurgulamistir.

“Anlama” kodunda Ogrenciler EEM ile derste kullanilirsa dikkatleri dagilmadan,

O0grenme arzularini yitirmeden dersleri dinleyebilecekleri i¢in konulari daha iyi
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anlayacaklarini ifade etmistir. Ayrica boyle derslere sinif genelinde katilimin da fazla
olacagini ve EEM sayesinde daha iyi anladiklari konularla ilgili karsilastiklari

problemleri ¢ozebileceklerini de belirtmistir.

“Eglenceli” kodunda EEM o6grencilerin dersten zevk almasimi saglayacagindan
onlara eglenerek 6grenme imkani verecegini sdyleyen 6grenciler, boyle islenecek
derslerden sikilmayacaklarini hatta bu materyallerle islenen konular1 daha ¢ok

seveceklerini de eklemistir.

Kontrol grubu o6grencilerinin “Fen derslerimizi EEM kullanarak yiiriittiigiimiizii
hayal edin. Bu durum fen dersine olan tutumunuzu etkiler miydi? Neden? ” sorusuna

vermis olduklari cevaplar analiz edilerek Tablo 3.19 da sunulmustur.

Tablo 3. 19. Kontrol grubu 6grencilerinin dordiincii soruya verdikleri cevaplarin kod
ve kategorileri

Kategoriler Kodlamalar

Bilissel Kalic1 (4), Gorsel (4), Kolay (1),
Anlama (1)

Duyussal Dersi sevme (5), Derse ilgi duyma (4),
Eglenceli (2), Sikilmama (1), Dikkat
cekici (1)

Kontrol grubuna sorulan 4. soru analizi sonucunda “Biligsel”, “Duyussal” olmak

tizere iki kategori ve 9 koddan olugmustur.

Ogrencilerin bazilar1 fen dersi konular1 kendilerine agir geldiginden zorlandiklarint

ve dersi bu yiizden ¢ok sevmediklerini belirtmistir.

“Dersi sevme” kodunda 6grenciler EEM kullanilirsa fen derslerinin onlara daha
eglenceli gelecegi icin sikilmayacaklarini ve bdylece fen derslerini daha c¢ok
seveceklerini belirtmistir. Kontrol grubunda Oy kodlu dgrenci bu soruya sdyle cevap

vermistir.
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“Ashinda fen benim pek sevdigim bir ders degildi. Ciinkii konular agwr geliyordu.
Boéyle islemis olsaydik belki dersi daha ¢ok severdim yani ilgi duyardim™

“Derse ilgi duyma” kodunda &grenciler EEM ile fen derslerinin daha ilgi ¢ekici hale
gelecegini, boyle anlatilan konularin onlara daha kolay gelebilecegini bu duruma
kullanilan igeriklerin gorsel agidan Ogrencileri tatmin etmesinin sebep olacagini

sOylemistir.

“Kalic1” kodu ile Ogrenciler derslerde Ogrendikleri bilgilerin sadece teoride
kalmasiyla kalic1 olamayacagini, EEM sayesinde konularin salt bilgi y1gin1 olmaktan
cikip uygulamaya dokiilecegini ve daha islevsel bir formda belleklerinde yer

bulacagini belirtmistir.

“Gorsel” kodunda o6grenciler fen dersini dogasi geregi uygulama denemeye agik
oldugundan EEM araciligiyla fen derslerinin bu yoniiniin daha c¢ok gelisecegini,
dersteki alan bilgilerinin hareketli resim ve videolarla biitlinlestiginde konunun
ithtiyac duyulan gorsel ozelliklere kavusacagini ifade etmistir. Ayrica EEM konularin
zithinde canlanmasina yardimci oldugundan dolayr fen derslerinin kaliciliginin da

artacagi ogrenciler tarafindan sdylenmistir.

Kontrol grubu o6grencilerinin “EEM’ in diger derslerde de kullanilmasi sizin o
derslere olan tutumunuzu etkiler mi? Neden?” sorusuna vermis olduklar1 cevaplar

analiz edilerek Tablo 3.20 de sunulmustur.

Tablo 3. 20. Kontrol grubu 6grencilerini besinci soruya verdikleri cevaplarin kod ve
kategorileri

Kategoriler Kodlamalar

Dersin ézelliklen Kalica (2), Garsel (2), Eglenceli (2),
Kolav (1), Sézel (1)

Birevsel dzellikler Ilgi (2), Dersi sevme (1). Kolay (1).

Sikdmama (1)
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Kontrol grubuna sorulan 5. soru analizi sonucunda “Dersin &zellikleri”, “Bireysel

ozellikler” olmak tizere iki kategori ve 9 koddan olusmustur.

“Eglenceli” kodunda 6grenciler diger derslerde de EEM kullaniminin bu dersleri
eglenceli hale getirecegini boyle dersleri daha ¢ok sevebileceklerini ve ¢ogu derste

karsilastiklar dersten sikilma problemini de yasamayacaklarini belirtmistir.

“Kalic1” kodunda 6grenciler derste 6grendikleri bilgilerden ¢ok izledikleri film ve
videolarin daha c¢ok akillarinda kaldigini, diger derslerde bdyle materyaller

kullanilirsa ayn1 sekilde konularin akillarinda daha ¢ok kalacagini tahmin etmektedir.

“Kolay” koduyla d6grenciler EEM kullanilirsa zorlandiklar1 derslerin onlara daha
anlasilir ve kolay gelebilecegini, bu materyallerle islenen derslerin diger yontemlerle
islenen derslere gore daha kolay anlatilabilecegini de vurgulamistir. Ayrica derste
eglenerek Ogrenebilecekleri bir sinif atmosferi olusacagi i¢in dgrenciler derslerde

stkilmayacaklarina da deginmistir.

Bazi1 6grenciler ise “Sozel” kodu ile fen dersinin uygulama ve deneye dayali bir ders
oldugundan EEM ile ders islenmesinin fen ve matematik derslerinde olumlu sonuglar
verebilecegini diger derslerin sozel agirlikli olmasindan dolayr materyalle

islenmesinin fen dersindeki gibi etkili sonuglar vermeyecegini belirtmistir.

Kontrol grubu dgrencilerinin “Ozellikle uygulanmasini istediginiz bir ders var mi?
Neden?” sorusuna vermis olduklari cevaplar analiz edilerek Tablo 3.21 de

sunulmustur.
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Tablo 3. 21. Kontrol grubu 6grencilerinin altinct soruya verdikleri cevaplarin kod ve
kategorileri

Kategoriler Kodlamalar

Dersler Inkilap (3), Matematik (3), Fen (3), Tiim
dersler (1)

Derslerin 6zellikleri Eglenceli (2), Kolay (2), Sozel (2),
Karmasik (1), Katilim (1), Zor (1)

Bireysel ozellikler Anlama (2), Sikilma (3), Canlandirma (1)

Kontrol grubuna sorulan 6. soru analizi sonucunda “Dersin 6zellikleri”, “Bireysel

ozellikler” ve “Dersler” olmak tizere ii¢ kategori ve 13 koddan olusmustur.

“Ink11ap” kodunda o6grenciler EEM Inkildp Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersinde
kullanilmasini istediklerinden bahsetmistir. Bu duruma dersin s6zel agirlikli bir ders
olmasindan dolay1 ders dinlerken sikildiklarini, dersi dikkat ¢ekici bulmadiklarindan

dolay1 dinlemekte zorlandiklarini bu nedenle inkildp tarihi dersinin onlara zor ve

-----

“Fen” kodunu kullanarak 6grenciler hali hazirda isledikleri fen derslerinde EEM
kullanilmasini istediklerini belirterek boyle yiiriitiilecek derslerin daha eglenceli ve
kendilerine daha kolay gelebilecegini, diger derslere oranla katilimlarinin ve

konularin kalicilik derecesinin daha fazla olacagini sdylemistir.

“Matematik™ kodu ile 6grenciler matematik derslerinde konu alaninin ayrintili ve
fazla olmasindan dolayr bu dersin kendilerine sikici geldigini EEM kullanilirsa
dersin daha eglenceli ve daha kolay hale gelebilecegini ve bu dersten daha cok

faydalanabileceklerini belirtmistir.

“Canlandirma” kodu ile 6grenciler derslerde 6grendikleri bilgileri video, ¢izgi film,
egitsel oyun gibi etkinliklerle zihinlerinde tutabildiklerini, bu materyallerin dersi
daha eglenceli hale getirmesinden dolayr edindikleri bilgilerin kaliciligin1 da

artirdigini ifade etmistir.
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“Tim dersler” kodunda ogrenciler EEM* nin dersleri eglenceli ve zevkli hale
getirmesinden, konular1 gorsel ve uygulamali etkinliklerle derinlestirmesinden ve
daha kolay 0Ogrenmeyi saglamasindan dolayr tiim derslerde kullanilmasin
istediklerinden bahsetmistir. Boylece Ogrenciler tiim branslarda islenecek dersleri
sikilmadan dinleyip, eglenerek 6grenmenin tadina vararak kendi bilgi birikimleri ve

akademik hayatlar1 a¢isindan 6nemli bir atilim saglayabileceklerdir.
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4. SONUC ve ONERILER

4.1. Basari, Tutum ve Kahcilik Testi Sonuclariyla Ilgili Sonu¢ Tartisma

Bu ¢alismada da Fen bilimleri dersi 7. sinif “Kuvvet ve Hareket” {initesinde yer alan
“Hayatimizi Kolaylagtiran Basit Makineler” konusundaki kazanimlar dikkate
alinarak eglenceli egitsel materyallerle yapilan fen aktivitelerinin 6grencilerin
akademik basarilarima ve fen bilimlerine karsi tutumlarina etkisinin aragtirilmasi
hedeflenmistir. Bunun yan1 sira 6grencilerin fen 6gretmenlerine karsi gelistirdikleri
metaforlar ile eglenceli egitsel materyaller, basit makineler konusunda bu
materyallerin kullanimi, fen dersindeki ve tiim derslerdeki konularda eglenceli

egitsel materyal kullanim1 hakkinda goriisleri de aragtirilmstir.

Yapilan arastirmanin sonucunda deney grubu &grencileri ile kontrol grubu
Ogrencilerinin 6n test basar1 ve On test tutum puanlar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir farklilik olmadig gézlenmistir. Bu durum siniflar arasinda ‘““Basit
makineler” konusunda akademik basar1 ve fen bilimlerine kars1 tutumlar1 agisindan
herhangi bir seviye farkinin olmadigini, gruplar arast denkligin saglanmasi ile

aragtirmanin hassasiyetle yiiriitiildiiglinii gdstermektedir.

[Ikogretim 7.simf “Basit makineler” konusunda eglenceli egitsel materyallerle
ogretim yapilan deney grubu ile MEB miifredatina uygun olarak 6gretim yapilan
kontrol grubu basar1 son testleri arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak

anlamli bir farklilik olusmustur. .

Deney grubuna eglenceli egitsel materyaller, kontrol grubuna MEB miifredatina
uygun olarak islenen fen dersi sonunda 6grencilere uygulanan fen bilimlerine karsi
tutum son test sonuglar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik ortaya
cikmistir. Deney ve kontrol grubu dgrencilerine uygulamalari iizerinden alt1 hafta

gectikten sonra kalicilik testi uygulanmistir. Bu testin sonunda deney grubu ve
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kontrol grubu arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
olugmustur. Calismadan elde edilen bulgular literatiirde var olan ¢aligsmalar ile uyum

i¢indedir.

Dasdemir (2006) animasyonlarin fen bilgisi dersinde kullanimiyla &grencilerin
akademik basarisina ve derse karst tutumlarima ve kaliciliga etkisini arastirdig
caligmasinda animasyonlarla 6gretim yapilan deney grubu ve geleneksel 6gretim
yapilan kontrol grubu verileri karsilastirildiginda deney grubu lehine istatistiksel

olarak anlamli farklilik olustugunu gézlemlemistir.

Inan¢ (2010) animasyon kullaniminin ilkdgretim 6grencilerinin fen ve teknoloji
dersindeki akademik basarilarina ve akilda tutma diizeylerine etkisi adli tez
caligmasinda animasyon kullanarak fen dersini yiiriittiigii deney grubunun dersin
O0grenimi ve akilda tutma diizeyine gore kontrol grubuna gore daha basarili

bulmustur.

Abdusselam (2013) Kuvveti kesfedelim konusunu SE yontemine dayali ¢izgi
filmlerle de destekleyerek isledigi deney grubu ve MEB ders kitabindaki plana gore
dersin yiiriitiildiigii kontrol grubu arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak
anlamli farklilik bularak ¢izgi filmlerle 6gretimin etkisini gosterirken yontemin

kaliciliga herhangi bir etkisi olmadig1 sonucuna ulagmistir.

Ozer (2012) ¢izgi filmlerin etkisini sosyal bilgiler dersi iizerinde uygulayarak deney
ve kontrol gruplarin1 akademik basar1 agisindan karsilastirdiginda ¢izgi filmlerin

deney grubu 6grencileri lizerinde etkili oldugunu ispatlamistir.

Goktiirk (2015) fen bilimleri dersinde duyu organlari konusunun 6gretiminde, TGA
stratejisi ile zenginlestirilmis animasyon destekli 6gretimin, 6grencilerin akademik
basarilarina, derse yoOnelik tutumlarina ve bilgilerin kaliciligina olan etkisini

inceledigi tez c¢alismasinda animasyon destekli Ogretim yapilan deney grubu
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Ogrencilerinden elde ettigi sonuglar1 kontrol grubu sonuglarina gore daha basarili

bulmustur.

Ayazgok (2013) basit makineler konusunun dayandigi fizik ilkeleri hakkindaki
ilkdgretim 7.sinif 6grencilerinin akademik basar1 diizeyleri ile bilis 6tesi farkindalik
diizeylerinin incelenmesi adli ¢alismasinda ogrencilere uyguladigi basit makineler
basar1 testi ve fen bilimlerine karsi tutum testinin sonucunda deney grubu lehine

istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olustugunu gozlemlemistir.

Celik (2015) 7.sinif basit makineler konusunun film ve ¢izgi filmler ile 6gretimin fen
bilimlerine karsi tutum ve basit makineler konusunda akademik basariya etkisini
arastirdigt tez calismasinda filmlerle basit makineler konusunu isledigi deney
grubunun tutum ve basari testi ortalamalarinda kontrol grubuna gore daha basarili

oldugu sonucuna varmistir.

Oren ve Avci (2004) ilkdgretim 6. simf Fen Bilgisi dersi “Giines Sistemi ve
Gezegenler” konusunun oOgretiminde egitimsel oyunlara dayali 6grenmenin
uygulandigr deney grubu ile geleneksel 6gretim yonteminin uygulandigi kontrol
grubunun akademik basarilarin1 karsilastirdiginda egitimsel oyunlarla &gretim

yapilan deney grubunun kontrol grubundan daha basarili oldugunu tespit etmistir.

Kara (2007) eglenceli egitim yazilimlarmin 6grencilerin akademik basarilari, biyoloji
dersine kars1 tutumlar1 ve kavram yanilgilarina olan etkisini aragtirdigi ¢alismasinda
deney grubu ogrencilerinin kontrol grubu 6grencilerine gére basari testi ve tutum
testi sonuglarinda istatistiksel olarak anlamli bir artig oldugunu hatta uygun sekilde
kullanildiginda bu yazilimlarin 6grencilerin kavram yanilgilarin1 da diizeltmekte

etkili oldugunu ispatlamistir.
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Kog¢ vd. (2013) bilgisayar animasyonlarinin 1sik iinitesinin 6gretimine etkisini
arastirdigl calismada animasyonlarin deney grubu 6grencilerinde akademik basariy1

ve kaliciligi artirict bir etkiye sahip oldugu sonucuna varmastir.

4.2. Metaforlara Ait Sonug¢ ve Tartisma

Deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin fen Ogretmenlerine karsi gelistirdikleri
metaforlar analiz edilerek frekans ve kodlamalar: ile Tablo 4.3, 4.4, 4.7 ve 4.8° de
gosterilmistir. Bu verilere dayanarak deney grubu 6grencileri fen 6gretmenlerini en
cok (%35,29) “Bilgilendirici” kategorisindeki Kitap, Kapi, Ugsuz bucaksiz deniz,
Kitaplar ve testler, Agag, Kumbara, Gokyiizii, Karinca, Kablosuz modem, Arama
motoru, Kalem, Kalorifer vanasi, Maymuncuk, Eski Kkitap gibi nesnelere
benzetmistir. Ikinci sirada (%17,64) “Aydinlaticy/Yansitic1” kategorisinde Yildiz,
Mum, Giines, Isik gibi nesnelerden bahsederken 6grenciler fen 6gretmenlerini derste
kendileri i¢in gerekli bilgileri saglayan kitaplara, agildiginda sonsuz bilgi deryasina
ulagabilecekleri kapilara, her an her zaman gerekli olabilecek 6grenmelerinin ana

kaynag1 olacak kablosuz modeme, maymuncuga ve kalorifer vanasina benzetmistir.

Kontrol ~ grubu  Ogrencileri  fen  Ogretmenlerini  en  ¢ok  (%22,91)
““Aydinlatici/Yansitic1” kategorisindeki Gilines, Ampul, Kapi, Isik, Perde gibi
nesnelere benzetmistir. Ikinci sirada ise “Bilgi/Bilgili” kategorisinde Google, Kitap,
Bilgisayar, Bilim adami, Yazilim miihendisi, Damarlar, Beyin, Akilli tahta gibi
nesnelere benzetmistir. Fen oOgretmenlerinin kendilerine gerekli olan tiim bilgi
donanimimi saglayabilen akilli tahtaya yazilim miihendisine, aragtirma inceleme
kesfetme arzularini tetikleyen kitaplara bilgisayara benzetmistir. Bunlarin yani sira
fen 6gretmenlerinin gerek okul i¢inde gerek okul disinda ihtiyac hissettikleri her
anda Ogrencilerini aydinlatan giinese ampule perdeye, acildiginda sonsuz bilgi
derinliklerine koprii olabilecek kapiya benzeterek hayatlarinin vazgegilmez bir

parcasi gibi gordiiklerini vurgulamistir.



87

Soysal (2012) ilkogretim 6grencilerinin “fen ve teknoloji dersi” ve “fen ve teknoloji
Ogretmeni” kavramlarina yonelik metafor durumlart adli nitel c¢aligmasinda
ilkogretim Ogrencilerinin fen ogretmenlerini %22,62 “Bilgiyi aktarma bi¢imi”,
%22,62 “Bilgi saglayic1”, %18,24 “Her alanda bilgi sahibi”, %2,91 “Sekillendirici”,
%1,45 “Gerekli/onemli” olarak algiladigi sonucuna varmigtir. Bu durum 6grencilerin
yas ve seviyelerine uygun olarak 6gretmenlerinin kendileri i¢in egitim siire¢lerinin
mimart aynt zamanda her an i¢in gerekli ve Onemli oldugu algisini ortaya

cikarmaktadir.

Kontrol grubu o6grencilerinin basit makinelere iliskin metaforlar1 Tablo 4.9 ve
4.10’da verilmistir. Sonuglara gore kontrol grubu o&grencileri basit makineleri
%66,66 “Kolaylastiric1”, %11,1 “ise yarar/Faydali”, %7,40 “Gerekli/Vazgegilmez”
%3,70 “Yardimec1” olarak algilamaktadirlar. Deney grubu Ogrencilerinin basit
makineler kavramina ait metaforlar1 ise Tablo 4.5 ve 4.6’da verilmistir. Elde edilen
bulgular deney grubu Ogrencilerinin basit makineler kavramimi %27,77” Farkl
branglart  barindirict”  ve  “Kolaylik  saglayic1”,  %19,44  “Yardimcr”,
%11,11“Vazgegilmez/Gerekli”, %8,33 “Cozliim iireten” %5,55 “Zorluk” olarak
algiladigim1  gostermistir. Basit makinelere karst deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin algilar1 kolaylik saglama, yardimci olma, faydali, gerekli ve
vazgecilmez olarak ortaya ¢ikmistir. Bu durum deney ve kontrol grubu 6grencilerinin
basit makinelerin giindelik hayatta islerini yaparken kendilerine kolaylik saglayip
yardimcr oldugunu ve bu nedenle kendileri i¢in vazgegilmez ve faydali olarak
gordiiklerini belirtmistir. Karsilastiklar1 problemlere karsi ¢oziim iireten ve onun
sayesinde zorluklarin iistesinden gelebileceklerine inandiklar: bir basit makine algisi
deney ve kontrol grubu 6grencilerinde olusmustur. Ayrica belirtilen goriislerden
yola ¢ikarak basit makinelerin kullanim amaci ve sagladigi faydalar hakkinda yeterli

algiya sahip olduklarini da sdyleyebiliriz.
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4.3. Miilakat Sonuclar ile Tlgili Sonu¢ ve Tartisma

Deney grubuna eglenceli egitsel materyaller ile isledikleri ders hakkinda diisiinceleri
soruldugunda 6grencilerin biiylik bir kismi dersin eglenceli ve zevkli gectigi igin
hoslarina gittigini bu sayede dersten sikilmadiklarini belirtmistir. Ayrica 6grenciler
gorsel olarak desteklenen basit makineler konusunu daha iyi hatirlayabildikleri i¢in
kalict oldugunu ve bu durumun onlarin sinavlarda basarili olmasina katki sagladigini

vurgulamastir.

Ogrenciler basit makineler konusundan uygulama 6ncesinde korktuklarini zor bir
konu gibi gordiiklerini ifade ederek EEM kullanilmasiyla dersin eglenceli hale
geldigini, diisiindiikleri gibi zor bir konu olmadigini gérmiistiir. Bu ifadelerden yola
cikarak EEM’ nin kullanildig: derslerin daha eglenceli gececegi i¢in 6grencilerin ilgi
ve dikkatlerini ders boyunca canli tutacagini soyleyebiliriz. EEM 6grencilerin derse
kars1 motive olmalarini, konuyu daha somut hale getirerek daha kolay 6grenmelerini
sagladigi icin 6grencilerin zorlandiklar derslerde onlara yardimer olabilecektir. EEM
ogrencilerin konuya veya derse karsi olumsuz olan bakis acilarin1 da degistirmekte

etkili olabilir.

Kontrol grubu ogrencilerine EEM ile islendigini varsaydiklari ders hakkinda
gorlslert soruldugunda oOgrencilerin biiylik bir kismi fen derslerinde EEM
kullanildiginda sikilmadan ders dinleyebileceklerini bu sayede konulari daha iyi
anlayabileceklerini belirtmistir. Ayrica bu materyaller sayesinde konunun gorsel
zenginlige kavusacagi icin derse karsi daha ¢ok motive olabileceklerini sdyleyen
Ogrenciler materyallerin kullanilmasiyla zorlandiklar1 basit makineler konusunun
kendilerine daha kolay gelecegini ifade etmistir. Bu cevaplar 1s1ginda 6grencilerin
sikildiklar1 ve anlamakta zorluk ¢ektikleri bir konuda EEM kullanildiginda konunun
daha ilgi ¢ekici hale gelebilecegini, Ogrencilerin sikilmadan dinleyebileceklerini

s0ylemek miimk{indiir.
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Kontrol grubu 0Ogrencilerine basit makineler konusuyla ilgili karsilastiklar
problemleri ¢ozebildiniz mi sorusuna 6grencilerin bir kismi bdyle bir problemle
karsilasmadigini soylerken, bir kismi ise basit makineler konusunu anlamadiklar1 igin
problemlerine de ¢oziim bulamadiklarini séylemistir. Ogrencilerin bir kismi ise basit
makinler dersini ilk isledikleri zaman problemleri ¢ozebildiklerini daha sonradan
konuyu unuttuklari i¢in problemleri ¢6zmekte zorlandiklarini ifade etmistir. Buradan
yola c¢ikarak basit makineler gibi Ogrencilere soyut gelebilecek bir konunun
materyallerle desteklenmedigi zaman bilgilerin teoriden uygulamaya gegemedigini
sOyleyebiliriz. Bu baglamda EEM’ nin konuyu uygulanabilir hale getirdigini ve bu
durumun Ogrencilerin giinliik hayatta karsilastiklar1 problemleri ¢ozmesinde etkili

oldugunu ifade edebiliriz.

EEM’ nin giinliik hayatta karsilagtiginiz problemleri ¢ézebilmenizde etkisi oldu mu
sorusuna deney grubu Ogrencilerinin bir kismi materyallerin giinlik yasamda
karsilasabilecekleri problem durumlarmi ¢ozlimleriyle sundugunu, gergek
materyaller ile oynadiklar1 egitsel oyunlarin onlara merak ettikleri durumlart deneyip
gorme firsati  sundugunu bu sayede karsilastiklar1  problemlere ¢d6ziim
iiretebildiklerini sdylemistir. Ogrencilerin bir kismi ise basit makineler ile ilgili
herhangi bir problemle karsilagsmadiklarin1 belirtmistir. Verilen cevaplardan yola
cikarak materyal kullanilan derslerde 6grenilen konularin bilgi asamasindan analiz
sentez asamasina tasinarak bilgilerin derinlestirebildigini bu sayede anlamli

ogrenmeler saglanacagini soylemek miimkiindiir.

Deney ve kontrol grubu 6grencilerine EEM ’nin fen derslerinde ve diger derslerde
kullanilmasini ister misiniz sorusuna 6grencilerin hepsi olumlu yanit vermistir. EEM
tiim derslerde kullanilirsa zorlandiklari, dinlerken sikildiklar1 derslerin de eglenceli
hale gelecegini, o dersleri daha kolay sekilde anlayabileceklerini ve kalici bir bilgi

birikimi olusturacaklarini belirtmistir.

Ozellikle uygulanmasini istediginiz bir ders var mi1 sorusuna égrencilerin bir kismi

sozel agirlikli oldugu i¢in dinlerken sikildiklari inkilap tarihi dersini, bir kismi konu
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alan1 ve ayrintilar1 fazla oldugu icin kendilerine karmakarisik gelen matematik
dersini, bir kismi1 da eglenerek 6grenme imkani sunmasi i¢in tiim dersleri se¢mistir.
Ogrencilerin ifadelerinden yola ¢ikarak milli egitim miifredatinda var olan ve
Ogrencilere kademeli olarak verilecek derslerin igeriginde EEM kullanilmasiyla
Ogrencilerin derse karsi tutumlarini ve bakis agilarin1 olumlu yonde degistirmenin
miimkiin oldugunu sdyleyebiliriz. Bu sayede dinlerken sikildiklari, anlamakta zorluk
cektikleri derslerde EEM kullanarak 6grencilerin derse daha iyi motive olmalarini
saglayabiliriz. Boylece dersi sikilmadan dinlemeleri ve aktif olarak derse katilmalari
ile yaparak yasayarak Ogrenmelerine imkan saglamis oluruz. Ayrica egitimin en
onemli amaci olan istendik davraniglar1 6grencilerin ilgi ve heveslerini canli tutarak

kendilerinde olusacak 6grenme arzusuyla kazandirmayi bu yolla basarabiliriz.

Ogrencilere sorulan EEM kullanilmasimin konunun kaliciligma bir etkisi oldu mu
sorusuna Ogrenciler dersi bu materyaller ile islediklerinde animasyonlar ve egitsel
oyunlarla Ogrendikleri bilgileri deneme firsati bulabildiklerini belirtmistir.
Tasarladiklar1 materyaller ile merak ettikleri problem durumlarina ¢oziim
uretebildiklerini, deneyerek Ogrendiklerini, bu sayede bilgilerini derinlestirip daha
kalic1 hale getirebildiklerini sdylemislerdir. EEM ile islenen basit makineler
konusunu kalici ve giinliik hayata aktarabildiklerinden dolay:r faydali bulduklarini
belirtmislerdir. Arastirmadan elde ettigimiz bulgular literatiirde yer alan asagida

belirtilen ¢aligmalar ile uyum i¢indedir.

Dasdemir (2006) animasyonla 6gretim ile geleneksel yontemin etkisini arastirdigi
caligmasinda deney grubu 6grencileri ile animasyon kullanilarak ytiriittiigii ders
hakkinda goriisme yapmustir. Bu goriigmelerin analizi sonucunda dgrenciler
animasyon kullanilarak isledikleri dersi daha kolay anlayabildiklerini, konunun soyut
halden somut hale geldigi i¢cin karmasikliktan kurtuldugunu ve boylece daha kalici

oldugunu ifade etmistir.
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Inag (2010) animasyonla dgretim yapilmas ile ilgili dgrencilerle yaptig1 goriisme
sonucunda animasyonlarin 6grencilerin derse olan ilgisini arttirdigini, konularin daha
canli ve daha zevkli hale geldigi i¢in kaliciliklarinin da arttigini ifade ederken
animasyonlarin pek ¢ok soyut fen kavramini zihinde somutlagtirmaya yardimci

oldugunu belirtmistir.

Abdisselam (2013) ¢izgi filmleri kullandig1 ¢alismasinda 6grencilerle yaptigi
goriismelerde 6grencilerin sadece ¢izgi film izlemeyip ¢izgi filmde verilmek istenilen
kazanimlarla ilgili sorulara dogru cevaplar verdiklerini ayrica 6grenmekte
zorlandiklari fen konularinda da ¢izgi filmlerin kullanilmasini talep ettikleri

sonucuna ulagmustir.

Goktiirk (2015) TGA stratejisi ile animasyon destekli 6gretimin akademik basariya,
tutuma ve kalicililiga etkisini arastirdigi calismada Ogrenci gorlis Olgeginden
animasyon kullandiklar1 dersin daha zevkli ve eglenceli gectigini, derse karsi
ilgilerinin arttigini, konuyu bu sebeplerle daha i1yi anladiklarin1 ve yontemin derse

katilimlarini da arttirdig1 diistincelerine ulagsmistir.

Calismamizdan ve literatiirde var olan calismalar 1s18inda sodyleyebiliriz ki; EEM
kullanilan dersler 6grencilerin ilgi ve dikkatlerini daha cok c¢ektigi i¢in merak
duygularint ve 0grenme isteklerini artirmaktadir. Bu sekilde motive olarak derse
baslamanin 6grencileri konuyu 6grenmeye karsi tesvik ederek yapilacak etkinlik ve
aktivitelere katilmakta daha istekli olmalarimi saglamaktadir. Boylece olumlu bir
sinif atmosferi olusarak 6grenci 6gretmen etkilesimi istenen seviyeye geldigi icin
ogrencilerin merak ettikleri, sormaya cekindikleri herhangi bir kisim kalmadan
dersin olabildigine verimli kullanilmasi miimkiin olacaktir. Ayrica EEM, Fen
Bilimleri gibi soyut kavramlar1 gok¢a igeriginde barindiran bir derste 6grencilerin
somuttan soyuta dogru O6grenmelerini saglayabilmekte ve onlara karmasik gelen
konular1 daha kolay ve daha eglenceli hale getirebilmektedir. Bu nedenle ki
goriismeye katilan 6grencilerin biiylik bir kism1 anlamakta zorluk cektikleri diger

derslerde de boyle materyallerin kullanilmasini talep etmistir. Clinkii EEM sayesinde
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ogrenciler dersi sikilmadan dinleyebilecek, konunun énemli kisimlarini kagirmadan
ve zevk alarak O6grenecek ve bdylece konuyu anlayamamaktan kaynaklanan dersi

sevmeme problemi de ortadan kalkmis olacaktir.

Ogrenciler derste dgrendikleri teorik bilgileri smavlarda ya da kendi baslarma test
cOzerken hatirlamakta zorlandiklar i¢in 6grenilen konularin kaliciligr her gegen giin
azalacaktir. Fakat EEM daha ¢ok duyu organina hitap ettigi ve dgrencilerin dikkatini
cekecek gorsel 6geler igerdigi icin konunun 6grencilerin zihninde kodlanarak kalici
hale gelmesini saglayacaktir. Boylece egitim 6gretim icin Onerilen siire kapsaminda
daha kaliteli zaman gegirerek egitimin en 6nemli unsuru olan 6grenciler i¢in dersi ve
eglenceli aktiviteleri bir araya getirebilir, bu sayede daha etkili ve anlamli

ogrenmelere sahip olmalarini saglayabiliriz.

4.4. Oneriler

Calismamizdan elde ettigimiz sonuglar 1s18inda daha sonradan bu alanda yapilacak
olan arastirmalar, eglenceli egitsel materyaller ile ilgili ¢aligmalar yapan

arastirmacilara su onerilerde bulunabiliriz.

> Ogrencilerin ¢alismanin bulgularinda da siklikla bahsettigi sozel agirhikli

derslerde ve matematik dersinde EEM kullaniminin etkisi arastirilabilir.

» EEM tim derslerde kullanilarak Ogrencilerin zorlandiklar1 derslere olan

olumsuz bakis agilarin1 degistirebilmeleri saglanabilir.

» MEB biinyesinde ¢alisanlara seminer verebilecek yetkili personele bu konuda

tiniversiteler araciligiyla seminerler verilebilir.

» MEB tarafindan iiniversitelerde EEM hakkinda bilgi donanimina sahip olmus

personeller araciliiyla okullarda 6gretmenlere seminer verilebilir.

» EEM kullanim alanlarin1 genisletebilmek i¢in diger egitim kademelerinde de

calismalar yapilabilir.
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EEM igerigini olusturan ¢izgi filmlere, animasyonlara, egitici oyunlara milli
egitim miifredati kapsaminda basilan ders kitaplarinda 6grencilerin
anlayabilecegi sekilde yer verilebilir.

Milli Egitim Bakanligi Talim Terbiye Kurulu araciligiyla televizyonda
cocuklarin izlenimine sunulan ¢izgi filmlerin incelenerek EEM formatina
dondiistiiriilmesi ve bu sayede her yas grubu igin sosyal 6grenmelerin olusumu
saglanabilir.

Okullarda EEM formatindaki ¢izgi filmlere &grencilerin daha Kolay
erisebilmesi i¢cin Milli Egitimin sinirlandirdigl internet kullanimi iizerinde
gerekli diizenlemeler yapilabilir.

EEM ile ilgili iiniversitelerde yapilacak olan calismalar 1s13inda bu konu
alaninda kitaplar basilabilir.

Okul oncesi ¢ocuklar igin ¢izgi film ve egitsel oyunla eglenerek 6grenmeyi

saglamak i¢in ebeveynlerine bilgilendirici seminerler verilebilir.
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EKLER

Ek 1:Basit makineler hakkindaki akademik basar testi (BMABT)

1. Basit makineler hakkinda verilen bilgilerden hangisi yanhstir?
a) Uygulanan kuvveti degistirebilir.

b) Bir kuvvetin yoniinii degistirebilir.

¢) Bir isin yapilma hizin1 degistiremezler.

d) Bir enerji tiiriinii, bagka bir enerji tlirline ¢evirebilir.

2.Hayatimiz1 kolaylastiran makinelerden biri olan el arabasi hangi basit
makinelerden olusmaktadir?

a) Egik diizlem, Kaldirag, Disliler

b) Disliler, Makaralar, Egik diizlem

c) Tekerlek, Kaldirag, Makaralar

d) Egik Diizlem, Kaldirag, Tekerlek

3. Disliler kuvvet ve hareketin aktarilmasinda kullanilir. Ayrica disliler kuvvetin yon
ve dogrultusunu degistirmekte kullanilir. Asagidaki makinelerin hangisinin

yapiminda disliler kullanilmamstir?

a) b)

<) d)

4. Egik diizlem kullandigimizda yapilan is degismez. Yalmzca aym yiik ¢ok
daha uzun mesafede daha az kuvvetle tasmir. Asagidakilerden hangisi egik
diizleme 6rnek olamaz?

a) Pense

b) Balta

¢) Gemilerin burunlari

d) Vida
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Ek 1(Devam): Basit makineler hakkindaki akademik basari testi (BMABT)

5. Asagidaki kaldiraglar ile ilgili verilen bilgilerden hangisi yanhstir?

a) Kaldiraglarla isleri kolaylastiririz. Bunu kuvvet kolunu azaltarak gerceklestiririz.
b) Bir kaldirag kullanirken kuvvet kolu ne kadar uzunsa yiikii kaldirmak igin
uygulanan kuvvet o kadar kiigiiktiir.

c) Bir kaldiragta destek yiike ne kadar yakinsa yiikii kaldirmak o kadar kolay olur.

d) Bir kaldiragta destek, uygulanan kuvvete ne kadar yakinsa yiikii kaldirmak o kadar
zor olur.

6. Basit makinelerin sagladig1 yararlara iliskin asagida verilen aciklamalardan
hangisi dogrudur?

a) Isten kazang saglamasi

b) Hem yoldan hem kuvvetten kazang saglamasi

c) Sadece yoldan kazang saglamasi

d) Sadece is yapma kolaylig1 saglamasi

7. 1. Basit makine teknoloji tirliniidiir.

I1. Basit makine enerji tasarrufu saglar.

1. Cikis kuvveti basit makinenin yoniinii ve/veya biiytlikliigiinii ayarlar.
V. Basit makineler is yapma kolaylig1 saglar.

Yukarida verilen bilgilerden hangisi ya da hangileri yanhstir?

a)l, I, 1l b) Yalniz I

¢) Yalmz II d) I, 111

8. Bir ucu asagida, bir ucu yukarida olan yiizeyim. Insanlar beni agir yiikleri
yiiksege daha kolay cikarabilmek i¢cin kullanir. Benim adim...

a) Egik diizlem c) Disli

b) Vida d) Tekerlek

9. Bayrag gondere cekmek icin kullamlirim. Ingaatlarda agir yiikleri iist

katlara tasirken de ben varim. Benim adim...
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Ek 1(Devam): Basit makineler hakkindaki akademik basari testi (BMABT)

a) Makara c) Tekerlek
b) Egik diizlem d) Kaldirag

10. Bir ¢iftci tarlasindaki bir kaya pargasini tarlanin digina atabilmek i¢in asagidaki
sekilde goriildiigii gibi bir kaldirag kullaniyor.
Ciftci kayayr daha kolay hareket ettirebilmek icin kaldiraci nasil kullanmahdir?

a) Kaldiracin sag tarafina tas kadar agirlik koymalidir
b) Kaldiracin tam ortasina tagin yarisi kadar agirlik koymalidir.
¢) Kaldiracin sol tarafina tagin agirhgi kadar agirlik koymalidir.

d) Kaldiracin sol tarafina tagin agirligindan daha fazla olan bir agirlik koymalidir

11. Bir cisim asagidaki gibi dort farkh yolla aym yiikseklige cikarilmak

isteniyor. Bu durumda; hangi secenekte en az kuvvet harcariz?

= ‘_—;—/‘-_‘”‘l@_
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Ek 1(Devam): Basit makineler hakkindaki akademik basari testi (BMABT)

12. Yukaridaki resim bir odun parcasindan ¢iviyi s6kmek ic¢in kullanilan demir
levyeyi gostermektedir. Levyeye numarali oklarla gosterilmis yonlerde kuvvet

uygulanabilir.

Hangi yonde kuvvet uygularsak civiyi tahtadan daha kolay sokebiliriz?
al b2 c¢)3 d)4

13.

-
h

Basit makineler ¢ok az pargadan olusan ve yalnizca bir kuvvet ¢esidini kullanan
makinelerdir.
Bu tamima gore yukaridaki resimleri verilen aletlerden hangisi ya da hangileri
basit makinedir?

a 1,2,5 b)1,24 €)2,35 d)3,4,5
14.
I. Kerpeten, pense, tornavida, sise acacagi—Kuvvetin biiyiikliiglinii artiran basit
makineler
Il. Tahteravalli, sabit makara, kapi kolu —Kuvvetin yoniinii degistiren basit
makineler
III. El mikseri, el matkab1 — Siirat degistiren basit makineler
Yukarida basit makineler ve sagladigi kolayhklar verilmistir. Hangileri
dogrudur?

a) L1l b) Yalniz I c) I, 11, 1l d) I, 1
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Ek 1(Devam): Basit makineler hakkindaki akademik basari testi (BMABT)

15.
2

—— i‘ @

Yukarida bulunan sistemlerden 1.sinde yer alan 5 N agirhgindaki araba 2,5

N’luk kuvvetle yukariya c¢cikabilmektedir.2.sinde basit makinelerden olusan
sistemde arabayr yukariya dogru hareket ettirmek icin ka¢ N’luk kuvvet

uygulanmahdir?

a) 5 b) 2,5 c) 7,5 d) 10

16. Kaldiraglar yiikiin, destegin ve uygulanan kuvvetin konumlarina bagli olarak

farkl sekillerde olabilir.

Asagidaki seceneklerde verilen kaldiraclarin hangisi sekildeki kaldirac
cesidine ornek olabilir?

a) b)
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Ek 1(Devam): Basit makineler hakkindaki akademik basari testi (BMABT)

17. Ayse egik bir diizlem ve bunun en alt ucundan belirli bir mesafeye konmus tahta
bloktan olusan bir diizenek hazirliyor. Ayse oyuncak bir tir1 e8ik diizlemin en {ist
noktasindan serbest birakarak tahta blokla ¢arpismasini sagliyor. Tahta blogun zemin
tizerinde ne kadar siiriiklendigini ol¢iiyor. Sonra ayni islemi oyuncak tirin kiitlesini
iki katina ¢ikararak tekrar ediyor. Tahta blogun her iki denemedeki siiriiklenme
miktarmi karsilastiriyor. Her iki durumda da egik diizlemi aymi siiratle terk eden
oyuncak tirin tahta blogun farkli miktarlarda siiriiklendigini goézlemliyor. Ayse bu
deneyden nasil bir ¢ikarim yapar?

a) Oyuncak tirin kiitleleri farkli oldugu igin siiratleri de farkli olur.
b) Oyuncak tirin kiitleleri farkli oldugu igin kinetik enerjileri de farkl: olur.

¢) Oyuncak tir kiitlesi artinca dengesi bozulur.

d) Oyuncak tir kiitlesi arttik¢a siirati azalir.

Yukaridaki resimlerde goriilen Umit Usta, bir kaya parcasim farkh yontemlerle
kaldirmaya cahsiyor. Umit Ustamin uyguladigi kuvvetin biiyiikten Kiigiige
siralanmasi ne sekilde olur?

a) 1,324
b) 3,2, 1,4
01,23, 4

d) 1,3 4,2
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Ek 1(Devam): Basit makineler hakkindaki akademik basari testi (BMABT)

19 L II1.

Yukarida verilen basit makinelerin hangisi ya da hangilerinde giris ve cikis
kuvvetleri dogru gosterilmistir?

a) Yalmz II b) IL, 111, 1V, V c) I, I, I 1V d) L 1L L1V, Vv

Yukaridaki resimlerde insaat isgilerinin kum dolu kovay:1 farkli sekillerde yukari
cektikleri goriilmektedir. Buna gore iscilerin kovayr cekme sekillerine dikkat

edildiginde, uygulanan kuvvetler nasil siralanabilir?

a)l>2>3>4
b)1=2<3<4
€)2=3<4<1

d)1=2=3>4
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Ek 1(Devam): Basit makineler hakkindaki akademik basari testi (BMABT)

¢
M

o = ||

21) Makarayla kuvvetten tasarruf ederiz. Yukaridaki resimlerde yiikii aym

vy

yiikseklige cikarmak icin uygulanmasi gereken kuvvetlerin biiyiikten kiiciige
dogru siralanisi nasil olmahdir?

a)F1>F2>F3>F4>F5

b)F1=F2>F3=F4>F5

C)F1=F2=F3=F4=F5

dF1=F2>F4=F5>F3

22. Kaldiraglar yiikiin, destegin ve uygulanan kuvvetin konumlarina bagl olarak

farkli sekillerde olablir.

Asagidaki seceneklerde verilen kaldiraclarin hangisi sekildeki kaldirac cesidine

ornek olamaz?
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Ek 1(Devam): Basit makineler hakkindaki akademik basari testi (BMABT)

23.Asagida basit makinelerden olusan bir sistemin sekli verilmistir. Sekil
iizerinde bulunan rakamlarim her biri hangi basit makineyi temsil ettigini

belirleyiniz ve kutular icine yaziniz.




Ek 1(Devam): Basit makineler hakkindaki akademik basari testi (BMABT)

24. Basit makinler ile ilgili asagida verilen kavram haritasinda bazi1 kavramlar

111

verilmemistir. Bosluklar1 uygun kavramlarla doldurunuz.

tasarrufu
saglamaz

TEST BITMISTIR. CEVAPLARINIZI KONTROL EDINiZ. TESEKKUR EDERIM.

2.d
Joe
4.a
S.a
6.d
T.e
8.a
9.a
10.d
1. ¢
12.b

l

!‘\(

enarj
kaybina yol acar

degigtirilebilir

Smegidir

uyguladigimiz 56"(‘;;:‘;
kuvveti s
ebr bayaklGgina ayariar
E—
———
C e

Cevap anahtar

13.a
4. ¢
15.b
16. a
17.b
18.d
19.d
20.d
21.d
22.a

23, Kaldirac, disliler, egik diizlem, kaldirac, kaldmac, makara

24, Enerji, siirtiinme kuvveti, teknoloji, kaldirac, disli, makara,

egik diizlem, cikas kuvvedi, giris kuvveti.
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Ek-2: Fen ve teknoloji dersi tutum él¢egi (FTTO)

FEN VE TEKNOLOJI DERSINE YONELIK TUTUM OLCEGI

Sevgili 6grenciler; bu o6lcekte sizin Fen ve teknoloji dersine karsi tutum ve goriisleriniz

hakkinda bilgi edinmek amaclanmaktadir. Liitfen her ciimleyi dikkatle okuyunuz ve ilgili

ciimlenin karsisindaki seceneklerden size uygun olam isaretleyiniz. Arastirma amach bir

olcektir ve vereceginiz cevaplar kesinlikle gizli tutulacaktir. Katkilarimizdan dolay1 tesekkiir

ederim.
Fen Bilimleri Ogretmeni
Hiisna AYVAZOGLU
Cinsiyet
() Kz |()Erkek
= s 5|z
z = 5 | E
= = |E |3
7 e o2 o
1 | Fen ve Telmoloji cok sevdigim bir alandar. () () [
2 | Fen ve Telmoloji ile ilgili kitaplar olumalk bana sikacs gelir. () () 1)
3 | Fen ve Teknoloj ginlilk yagantida gok Snemli bir veni yoldur. () 1O 0
4 | Fen ve Telmeoleji ile ilgili ders problemlerini ¢dzmelkten hoslaninm. () () 10
5 | Fen ve Telmoloji konulan ile ilzili daha cok sev Sfrenmel: isterim ] i) 1)
6 | Fen ve Telmoloji dersine girerleen silant duyanm ] () 1)
7 | Fen ve Telmoloji dersine zevide girerim O 10 10
8 | Fen ve Teknoleji dersine ayrilan ders saatinin daha fazla olmasim isterim SIS IS
9 | Fen ve Telmoloji dersine calisirken camm sibalar, SIS NIN]
10 Fen ve Telmeloji konlarm ilzilendiren giinliik olavlar haldonda daha fazla bilgi 0) 0y O
edmmel isterim.
11 | Diisiince sistemumizi gelistirmede Fen ve Telmoloji Sfrenimi Snembidir, i) T
12 Fen ve T_'el-:uul-::-Ji cevremizdekt dogal claylarm daha iy anlagilmasinda () O O
~ | nemlidir
13 | Dersler iginde Fen ve Telmoloji dersi bana sevinsiz gelivor. () () 1)
14 | Fen ve Tekmoloji komilan ile ilgili tartsismava katilmal: bana cazip gelmez. () () ()
Calizma zamanimim Snemli bir kisnim Fen ve Telmoloji dersine ayirmalk
15 | erim () (O |O)
16 | Siirekli olarak Fen ve Teknoloii ile il=ili vayvmnlan izlenm () () [
17 | Ders kitaplar disinda Fen ve Telmoloji ile ilgili kitaplan olommam () () 10
18 | Zommlu olmasa Fen ve Telmoloji dersine calismazdim. Cy Oy ey
19 | Okmllarda Fen ve Telmolop dersinin zommnin olmamas: gereltifine inanryormm ] () 1)
20 | Fen ve Telmoloji édevlerinn yapmak dismda Fen Bilgssi kitaplarmm arastumam. | () IN]
21 Radyo ve TV programlarmda Fen ve Telmeloji ile ilgili haberlen ol sikies 0) O O
=" | buluyomm
22 | Fen ve Telmeloji ile ilgili konferans ve paneller bana sk gelir. ] () 1)
23 | lleride Fen ve Tekmoloji ile ilzili bir alanda nzman olmak istiyorm SIS
24 Y aganu daha ivi anlavabilmek icin Fen ve Telmoloji gerekli olduguon 0) Oy O

diisiiniivorm
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Ek-3: Metafor anket érnegi

Ad1 Soyadi:

Siif/No:

Fen 6gretmeni ...............coeeeveennn. benzer. Clinkti..............coooveiiiiin.
Basit makineler ............................. benzer. Clinkl.............cooeviiiiiin...

Fen Bilimleri Ogretmeni
Hiisna AYVAZOGLU
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