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Bu arastirmaninin temel amaci; Fen Bilimleri 6gretiminde egitsel oyun kullanilarak yapilan
Ogretimin, Ogrencilerin fen bilgisi dersine karsi tutumlarina ve akademik basarilarina etkisini
incelemektir. Arastirma On test ve son test kontrol gruplu deneysel modelde yapilmistir.
Arastirma Erzincan ili Uziimlii Imam Hatip Ortaokulu’na devam etmekte olan 5. Sif
ogrencileri ile yiirtiilmiistiir. Aragtirmanin verileri 2016-2017 6gretim yili ikinci doneminde, on
iki saatlik bir siirede toplanmistir. Veri toplama araci olarak, 5. Sinif Fen Bilimleri dersinin
“Canlilar1 Tanmiyalim” konusuyla ilgili kazanimlar dogrultusunda arastirmaci tarafindan
hazirlanan Fen Bilimleri akademik basari testi ve “Fen Bilgisi Dersi Tutum Olgegi (FBTO)”

ogretime baglamadan dnce uygulanmistir.

Verilerin ¢oztimiinde SPSS 20,00 paket programi kullanilmigtir. Toplanan veriler analizinde
[statistiki islemlerden t-testi, aritmetik ortalama (x), standart sapma (S), frekans (f) ve yiizde
(%) kullanilmistir. Ogrencilerin deney gruplarinda, kullanilan her iki 6lgek igin &n test ve son
test puanlar1 arasinda da anlamli bir farklilik oldugu saptanmistir. Elde edilen sonuglar 1s1ginda
egitsel oyun ile yapilan 6gretimin 6grencilerinin akademik basarilarina ve Fen Bilimleri dersine

olan tutumlarini olumlu sekilde degistirmis oldugu sdylenebilir.
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It is studing effect to student’s way of behavings against to science lesson and their success
academic using educational games in education science. The investigation has made in
experimental model front test- last test with control group. The investigation has made with
students who are going on education in 5. Class Uziimlii imam Hatip Middle School where is in
Erzincan . The datas of research have been added in 12 education hours at the first period of
2016-2017 education year. Researcher has applicated Science Lesson manner of Conduct Scale
to the groups as data tool which have been prepared by research in direction of acquireds and
Test of Academic Success before education started in about “Classifying Living-Things”. This
time it has been applicated both of groups “Science Lesson manner of Conduct Scale” and
“Academic Success” tests as the last test at the finish of subject.It has been used SPSS 20,00
pocked program at the solve datas. It has been used at the analyze datas which has been picked
—up procedures of statistics ( t-test), mathematic average (X), standart deviation (S), Frequency
(F) and percent (%). It has accepted . It has been established difference with expressive
between front test and last test points too, for both scale that has been used on the test groups. It
can be told that it changed in positive frorm students who applied education with educational
games to Academic Success and their manner of conducts to Science Lesson in result light that

it was arrived.
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1. GIRIS

Insanoglunun bilme istegi ve merak arzusu, pek ¢ok alanda farkli calismalarin
yapilmasina ve yeni bilgilere ulasilmasina olanak saglamistir. Bu duruma paralel
olarak son yillarda fen egitimi alaninda yapilan calismalarin 6nemli dl¢lide artmasi

bu alandaki pek ¢ok yeniligi de beraberinde getirmistir (Bahar & Polat, 2007).

Fen bilgisi dersleri, 6grencilerin bakis agilarina gore zor bir derstir. Fen bilgisi dersi
icerdigi soyut kavramlarin sayisinin fazla olmasi nedeniyle, 6grencilerin anlamakta
zorlandig1 bir derstir(Onen, 2005). Saban’a (2002) gore toplumda belirli iliskileri
kurabilen, temel bilgi ve becerilere sahip bireylerin yani sira, farkli diisiinme
becerileri gelistirebilen, problem ¢ozebilen, bilgiyi iiretebilen ve uygulayabilen
bireylere ihtiya¢c duyulmaktadir. Dolayisiyla yapilan calismalar ve yeniliklere
bakildiginda ise farkli 6grenme yontem ve teknikleri {lizerinde gelismeler oldugu

gorilmektedir.

Fen Bilimlerdeki yeniliklerin ve buluslarin iilkelerin gelisimine biiyiik katkilar
saglayacag ayrica bilimsel ve teknolojik gelismelerin de temel dayanagi oldugu
bilinmektedir. Bu nedenle iilkeler Fen Bilimleri Egitim Programini gelistirmeye,
ogretmenlerin niteligini yiikseltmeye, egitim kurumlarini ara¢ gereclerle donatmaya

calismaktadirlar(Ayas, Cepni & Akdeniz, 1993).

Fen Bilimleri; glinliik hayatta karsilastigimiz problemlerden yola ¢ikarak
yasadigimiz evreni anlamlandirmaya calisti§imiz, bu problemlerin ¢éziimiine iliskin
secenekleri yeni bilgilerle yapilandirdigimiz, siirekli degisen ve gelisen bir sistemdir.
Fen bilimi, bilginin tabiatin1 diislinme, mevcut bilgi birikimini anlama ve yeni bilgi
iiretme siirecidir (YOK/Diinya Bankas1, 1997). Baska bir deyisle fen bilimi doga
bilimidir. Fen fiziksel ve biyolojik diinyayr tanimaya ve agiklamaya calisan bir

bilimdir (MEB, 2005).

Fen bilgisi egitimi ¢cocugun g¢evresindeki sasirtici ve bir o kadar giizel zenginligin
egitimidir. Cocugun yedigi besinin, i¢tigi suyun, soludugu havanin, viicudunun,

besledigi hayvanin, kullandig1 elektrigin, bindigi arabanin, 15181 diinyanin, giinesin



egitimidir. Fen bilgisi egitimi ¢ocuga diinyasini ¢evresini Ogretirken yaratict
diisiinme becerisi kazandirir.  Ogrenirken cevresini tamimayr sevmesini saglar.
Boylece gevreyle olan iletisimi artar ve giinliik hayatta karsilastiklar1 problemleri

¢ozmeleri daha kolay olur.

Yaparak yasayarak 6grenilen fen bilgisi dersleri 6grencilerin soru sormalarini hazir
cevaplara ragbet etmemelerini saglar. Ezberden uzak, deneyerek, oynayarak, yapilan
fen bilgisi dersleriyle Ogrenciler soru sormayi, problem belirlemeyi, gozlem
yapmay1, hipotez kurmayi, veriler toplayip analiz yapmayi1 ve sonug¢ elde edip
genellemelere varmayr Ogrenirler. Anlatilanlardan yola c¢ikarak fen bilgisinin

amaglarini soyle siralayabiliriz:

eBilimsel diisiinceyi harekete gecirerek Ogrencilerin kendi elestirel
diisiincelerini ortaya koymasina, kendi yargilarim1 ifade etmesine ve
kendine gliven duymasina yardime1 olma,

oGlinliilk hayatta yer alan bilimsel ve teknolojik olaylar arasinda iligki
kurabilme,

elyi gbzlemci olma, yapmis oldugu arastirma ve incelemelerden sonug
cikarma, sonuglar1 yorumlama,

e Ogrencilerin 6grendiklerini giinliik hayata uygulamasina yardime1 olma,

ePaylasma, isbirligi, dayanisma, adalet, 1yi vatandas olma kavramlarim
kazandirma,

eSosyal ve dogal cevre ile uyum iginde yasama ve yasamlarini devam
ettirme,

eBilgilerini degisen ve gelisen topluma cevreye, teknolojiye nasil
uygulayabilecegini kavratma,

e Vaktini etkili kullanmasina yardimei olma,

¢ Acik fikirli ve toplumsal ¢alisma fikrini olusturma,

eBagimsiz diislinebilme ve dogru kararlar verebilmesine yardimci olma,

eFen okur-yazari olma,



Yukarda bahsedilen amaglarin gergeklesebilmesi i¢in Ogrencilerin gelisimleri,
farkliliklari, diizeyleri dikkate alinarak ders planlanmalidir. Hazirlanan planlarin
okullardaki uygulayicilar1 6gretmenler olduklarina gore, 6gretmenlerin ¢agdas bilgi
ve tutumlara sahip olarak yetismeleri, fen bilgisi egitiminde kullanilan yeni 6grenme
ve Ogretme kuram ve yaklasimlardan haberdar olmalar1 énem tasimaktadir (Ozmen,
2004). Ogretmenler derslerde bilgiyi sunmak yerine deneylerle, oyunlarla
Ogrencilerin bilginin temeline nasil ulagmas1 gerektigi konusunda rehber olmalidir.
Ancak bu sayede 6grenciler d6grendiklerini giinliikk hayatta kullanarak ¢evreyi tanir,

korur ve degisen cevre sartlarina uyum saglarlar.

Cocuklarin hemen hemen tamami oyun ¢agindadir. Bu oyun ¢ag1 ilkdgretimin son
kademesine kadar siirmektedir. Oyunlarin egitim 6gretim stirecinde kullanilmasinin,
derse yonelik motivasyonu ve Ogrenmeyi artirabilecegi diisiiniilmektedir. Cavus
(2011) belirttigine gore egitim siirecinde oyunlar genellikle ilkogretim ¢agindaki
ogrencileri i¢in hazirlanmaktadir. Bunun sebebi ise 6grencilerin 6grendikleri soyut

kavramlar1 somutlastirmakta zorlanmasidir.

Ogrenilmesi pek gok zor olan konu ¢ocuga oyunla dgretilebilir. Cocuklar dgrenme,
karar verme, isbirligi, siralama, diizenleme, paylasma, baskalarinin hakkina saygi
gosterme, yardimlagsma gibi pek c¢ok kural ve kavrami oyun sirasinda farkina
varmadan Ogrenir ve benimser. Yenilik¢i 6grenme ortami olusturarak, 6grenmenin

desteklenmesi 6gretmen ve 6grenci acisindan 6nemli siireclerdir.

Dewey (1938) oyunu, belli bir sonug i¢in tasarlanmamis olan karmasik davraniglar
olarak tanimlamaktadir. Adigiizel’e gore (2010) oyunlar; duygusal bir ifade araci
oldugu gibi, ¢ocugun bir seyler 6grenmesini ve yaraticilik yetilerinin gelisimini
saglayan “ozgiirliik, 6yleymis gibi olma, ¢atisma, kendine ozgiiliik, simdiki zaman,
katilim, eglence ve haz, siire¢ bakimindan bir oneme sahip olma, yapma, kural
koyuculuk ya da kendini yonetme” 6zelliklerini tagiyan bir aractir. Demirel’in (2003)
yapmis oldugu tanimlamada ise egitsel oyunlar1 “6grenilen bilgilerin pekistirilmesini
ve daha rahat bir ortamda tekrar edilmesini saglayan bir 6gretim teknigi” olarak

tanimlamistir.



Oyunlarla 6gretim, son déonemlerde 6grenme amacl kullanilabilecek yenilenmis bir
alan olarak nitelenmektedir (Charsky ve Ressler, 2011). Ogretim siirecinde oyunlarin
kullanilmasi, 6grencilerin hem oynayarak hem de arastirma yaparak, problem
¢ozmelerini saglamaktadir (Bayirtepe ve Tiiziin, 2007; Klara, 2011). Ayrica
oyunlarin igbirligini destekleyen ortamlar sundugu, 6grencinin giidiilenmislik diizeyi
ile Ozgiivenini arttirdigi ve konuya ilgi duymasini da sagladigi tespit edilmistir
(Bayirtepe ve Tiizlin, 2007). Ayrica oyun motivasyonu olumlu yonde etkileyerek,
dersteki basartyr1 arttirmakta ve Ogrencilerin problem ¢6zme becerilerini

gelistirmektedir (Sahin, 2001; Bayirtepe ve Tiiziin, 2007).

Ogretim siirecinde kullanilan oyunlar giidiilenme diizeyini artirmaktadir. Bu
baglamda 6gretmenin gerektiginde kendisinin de oyunlar {iretmesi ve materyaller
hazirlamasinin, egitimi kolaylastirdigt kadar zevkli bir hale de getirecegi

disiiniilmektedir (Giiven, 2002).

Oyunla egitim ve 6gretimin Ogrenme iizerine etkisi yapilan Onceki calismalar ile

bir¢ok kez vurgulanmistir. Bu ¢aligmalar asagida belirtilmistir.

Yesilyurt (2004) yaptig1 calismada, ilkdgretim 4. ve 5. Sinif dgrencilerinin terazi
dengesi ve ¢oziinme konusu lizerine yaptig1 ¢alismada, deney grubuna esit kollu
terazi, su bardagi, bir miktar toz seker, yumurta kabi, ¢ay kasig1 ve i¢i su dolu siirahi
getirilerek bir oyun oynanacag belirtilmistir. Oyunda bir kiz ve bir erkek dgrenci
secilmig, esit kollu terazinin kendi taraflarinda bulunan bolmelerine gegmeleri
istenmistir. Ellerine verilen bos bardaklar1 ve stirahi sisesi ile terazinin dengelenmesi
istenmistir. Ikinci asamada 6grencilere i¢i bos yumurta kaplar1 verilmis, i¢i su dolu
bardaklarin yanma konulan kaplar terazinin dengesini bozmustur. Her iki 68renciye
verilen bir miktar toz seker ile terazinin kollarinin dengelenmesi istenmistir. Oyunu
liclincli asamasinda, kapta bulunan toz sekerin yavasg¢a suyun igene bosaltilarak

sekerin ¢ozlinmesi ve gozden kaybolmasinin gozlenmesi saglanmistir.

Oren ve Avci (2004) ilkogretim 6. siif Fen Bilgisi dersi “Giines Sistemi ve

Gezegenler” konusunun 6gretiminde deneysel bir ¢aligma uygulamistir. Arastirma



sonucunda oyuna dayali 6gretimin uygulandig1 deney grubu lehinde anlamli diizeyde

bir farkliligin oldugu gortilmiistiir.

Obut (2005), 7. Simf maddenin igyapist initesinde bilgisayar destekli egitsel
oyunlarla yiiriitmiis ve egitsel oyunlarin deney grubu lehine anlamli farklilik

yarattigini gézlemlemistir.

Kara (2009) arastirmasinda bilgisayar destekli biyoloji 6gretimi i¢in hazirlanan
“Biyoskop” isimli egitsel bir oyun yazilim gelistirmis ve bu egitim yaziliminin “orta”

diizeyde yeterlilige sahip bir yazilim oldugunu elde edilmistir.

Cavus vd. (2011) Fen Bilgisi 6gretiminde oyun etkinlikleri ve gilinliikk hayattaki
oyunlarin derse uyarlanmas1 baslikli ¢alismalarinda; Maddenin Yap1 ve Ozellikleri
tinitesi i¢in: Fen-Okey, Ele-Bala (Element Tombalasi), Fenopoli; Giines Sistemi ve
Otesi: Uzay Bilmecesi iinitesi i¢in: Gezegenium (Gezegen Oyunu); Bilinkart (Bilim

Insanlarin1 Taniyalim Kartlar1) adli oyunlari tasarlamislardir.

Coskun vd. (2012) ilkogretim 7. sif, yasamimizdaki elektrik konusu iizerine
yaptiklart c¢alismada Elektronoglan adi verilerek hazirlanan bilimsel 6ykii
kullanilmislardir. Bilimsel Oykiiler iceren egitsel oyunlarla ders islenen deney

grubunun kontrol grubundan daha basarili oldugu tespit edilmistir.

Onen vd. (2012) Fen Bilgisi 6gretmen adaylarmin hazirladiklari oyunlara iligkin
goriiglerini  degerlendirmislerdir. Ogretmen adaylarimin  hazirlamis  olduklar

oyunlar hem egitici hem de eglendirici oldugu tespit edilmistir.

Yapilan caligmalar gdstermektedir ki, oyunla yapilandirilmis bir 6grenme ortamu,
ogrencilerin akademik basarisini olumlu yonde etkilemektedir. Ogretmen, ortami
diizenleyen ve Ogrenmenin gerceklesmesini saglayan oOnemli unsurlardandir.
Caligmamizin amact bu yontemi sinifa tagiyacak olan 6gretmenlerimizle birlikte bir
oyun tasart siirecini ortaya koymak, tasariminin Ogretmen tarafindan
gergeklestirildigi oyunun bizzat yine 6gretmen tarafindan uygulanarak Ogrenme

lizerine etkisini 6lgmektir.



Bu calismada 5. Siuf “Canlilar Diinyasini Gezelim ve Taniyalim” {initesinin
“Canlilar1 Tantyalim” konusu dgretiminde; Egitsel Oyun ile Ogretimin Ogrencilerin
Fen Bilimlerine Yonelik Tutumuna, Akademik Basarisina ve Ogrencilerin

Bilgilerinin Kaliciligina Etkisi Nedir? Sorusuna yanit aranmustir.

Bu calismanin amaci; Ilkdgretim besinci smif fen ve teknoloji dersi “Canlilar
Diinyasin1 Gezelim ve Tantyalim” iinitesi, “Canlilar1 Tantyalim” konusunda, egitsel
oyun kullaniminin 6grencilerin akademik basarisina, bu basarinin kaliciligina ve fen
bilimlerine yonelik tutumlarina yonelik etkisini belirlemek, ayni zamanda Egitsel
Oyunlar hakkinda 6grenci goriislerini tespit etmektir. Bu siirecte asagidaki sorulara

cevap aranmistir:

1. Deney grubu (DG) 6grencilerinin Akademik Basar1 Testi (ABT)’ne ait 6n-

test ve son-test puanlar1 arasinda anlamli diizeyde bir farklilik var midir?

2. Kontrol grubu (KG) 6grencilerinin Akademik Basar1 Testi (ABT)’ne ait 6n-

test ve son-test puanlari arasinda anlamli diizeyde bir farklilik var midir?

3. Deney grubu (DG) 6grencileri ile kontrol grubu (KG) Akademik Basari Testi
(ABT)’ne ait on-test ve son-test puanlart agisindan gruplar arasinda anlaml

diizeyde bir farklilik var midir?

4. Deney grubu (DG) ogrencileri ile kontrol grubu (KG) 6grencilerinin Fen
Bilgisi Dersi Tutum Olgegi (FBTO)’ne ait ve son-test puanlar agisindan

gruplar arasinda anlaml diizeyde farklilik var midir?

5. Cinsiyet degiskeni agisindan deney grubu (DG) ve Kontrol Grubu (KG)
Ogrencilerin akademik basaris1 puanlari acisindan anlamli bir farklilik

varmidir?

6. Deney grubu dgrencilerinin Egitsel Oyun uygulamalar1 hakkindaki gorisleri

nelerdir?

Aragtirmanin 6nemi; oyun hem bedeni hem zihni gelistiren bir eylemdir. Oyun
sayesinde c¢ocuklar paylagsmayi, sorumluluk almayi, dayanismay1 ayrica bireysel

gelisim firsat1 yakalayabilmektedirler. Oyun ile ¢ocuklar tekrar denemeyi, yilmamay1



Ogrenirler. Okullarda uygulanan egitsel oyunlar ile okul dersleri daha zevkli eglenceli

hale gelebilmektedir. Ogrencilerin dikkatini ve motivasyonlarini artirarak, derslerin

kazanimlarinin bliyiik 6l¢lide aktarilmasina katki saglar. Bu sayede Ogrencilerin

okula, 6gretmenlere ve derslere olan tutumlar1t degisir ve sosyal ve ruhsal yonden

saglikli gelisim firsat1 yakalarlar.

Bu ¢alismada ilkdgretim kademesinde Fen bilgisi derslerinde zihinsel ve psikomotor

becerilerin gelistirilmesinde oyunun etkisi arastirilmaktadir. Arastirma sonuglarinin

ilerleyen yillarda egitim ve oyun bagini artiracagi ve derslere olumlu katkilar

saglayacag diiginiilmektedir.

Arastirmanin Saviltilar ise;

v

v

Arastirma 2016- 2017 6gretim yilinin II. yariyilinda yapilmistir.
Belirlenen 6rneklem grubunun evreni temsil ettigi varsayilmistir.

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin zeka, ilgi ve hazir bulunusluk

seviyelerinin benzer diizeyde oldugu varsayilmistir.

Calismada bir deney bir tane kontrol grubu bulunmaktadir.

Ogrencilerin ‘‘Akademik Basar1 Testini’> ve ‘‘Fen Bilgisi Dersi Tutum
Olgegini>’, egitsel oyunlara hakkindaki goriislerinin yanitlarken gercek
diisiincelerini  yansittiklar1  ve testleri igtenlikle cevapladiklar1 kabul

edilmistir.

Arastirma boyunca deney ve kontrol gruplari, kontrol edilmeyen dis

etkenlerden ayni sekilde etkilenmislerdir.



Arastirmanin Smirliliklar ise;

v' Arastirma; Erzincan ili, Uziimlii Imam Hatip Ortaokulu 5. Sinif 6grencileriyle

sturhidir.
v' Arastirma, 3 haftalik uygulama siiresi ile sinirlidir.

v Arastirma, 5. Simf Fen Bilimleri dersi “Canlilar Diinyasin1 Gezelim ve

Tantyalim” tinitesi, “Canlilar1 Taniyalim” konusuyla sinirlidir

v" Ogrencilerden toplanan bilgiler, Canlilar1 Taniyalim Akademik Basar1 Testi,
Fen Bilgisi Tutum Olgegi ve ogrencilerin egitsel oyunlar hakkindaki

goriiglerinden elde edilen verilerle siirlidir.



2. KURAMSAL TEMELLER
2.1. Fen Bilgisi Egitimi

Egitim kavrami insanoglunun ilk yasadigi giinden itibaren vardir. Insanlar ilk
zamanlardan beri hem kendilerini hem de cevresindeki diger insanlar1 egiten varlik
olmustur. Egitim sayesinde hayatta kalmayi Ogrenmis, yeni buluslar yapmayi,
bildiklerini kendinden sonra gelen kusaklara 6gretmistir, onlar1 egitmistir. Bu ylizden

egitim kavrami insanoglunun her aninda yer almistir.

Egitimi, bireylerin toplumun standartlarini, inanglarint ve yasama yollarin1 kazanmak
icin bireylere kazandirilan tiim sosyal siiregler olarak tanimlayabiliriz. Yagarken
daha iyi yasama istegi, var olan bilgi ve degerlere yenilerini katmistir. Bu da var olan
egitimi gelistirmis gerek formal gerek informal olarak egitim gilinlimiize birgok
gelisme gostererek gelmistir ve egitim ulusal boyutlar kazanmistir. Bu gelismeler
egitimde belirli hedefler ortaya ¢ikarmigtir. Egitimin psikolojik, ekonomik,
toplumsal, ve politik hedefleri olusmustur. Toplumsal hedefler, toplumun degerlerini
benimsemis, toplumsal sorunlara karst duyarli bireyler yetistirmek, politik hedefler
devletin siyasal yapisini benimseyen, onu savunan bireyler yetistirmek, psikolojik
hedefler de bireylerin mutlu olmasi, bedensel ve ruhsal yonden saglikli olmasi,
kisilik ve karakter yoniinden saglam, ¢evresi ve ailesi ile barisik olmasi ile ilgilidir,
ekonomik hedefler ise iilkenin ihtiya¢ duydugu isgiicii ile ilgilidir. Biitiin bu ilkeler
egitimin hedeflerini olusturmaktadir (Sonmez, 2010). Ulkeler de bu hedefler
dogrultusunda c¢agin gerektirdigi gelismeler ve degisimlere bagli olarak egitim
sistemlerini giincellemek, gelecege yonelik yeni hedefler belirlemek i¢in caba

gostermislerdir.

Egitim bir amac1 gerceklestirmeye yonelik planli ve sistemli yaklasimlari zorunlu
kilmistir. Bunun i¢in egitim programlar1 gelismistir. Egitim programi ‘’egitim
hedeflerini gerceklestirmek igin Ogrencilerin karsi karsiya birakildiklart diizenli
O0grenme yasantilarinin tiimiimdiir’’. Egitim hedeflerine ulasmada bir ara¢ olarak
goriilen egitim programi, ¢ocuklarda ve genclerde istenen davramis degisikligini

meydana getirmek iizere hazirlanan ve devamli siiratte gelistirilen bir ara¢ olarak



tanimlanmaktadir (Bilen, 1999). Fen Bilgisi egitimi de gegmisten gliniimiize cesitli
gelismeler gostererek, siirekli yenilenerek tilkelerin gelisimde, ilerlemesinde, birey
yetistirmede onemli alanlardan biri olmustur. Bu gelismelere paralel olarak egitim
programlarina geleneksel yontemler yerine ¢agdas egitim yontem ve teknikleri dahil

olmustur.

Cagdas 6gretim yontem ve teknikleri ile birlikte 6grencilerin yaraticiliklarini ortaya
cikaracak ve bilimsel yontemi kullanmaya firsat taniyacak sadece bilissel degil,
duyussal, devinissel gelisimlerine katki saglayacak etkinlikler egitim programlarina
dahil olmustur. Dewey’e gore geleneksel 0gretim yontem ve teknikleri ezbercilige
neden olmaktadir. Bu da 0Ogrencileri diisiinme ve kesfetme olanaklarindan
uzaklastirmaktadir (Topgu, 2004). Ogrencilerin aktif bir sekilde 6grenme ortaminda
yer alacagi, bilimsel siire¢ becerilerini kazanabilecegi bilgi, tutum, anlayis ve
degerleri ancak iyi diizenlenmis fen bilgisi egitim programlar1 araciligr ile

ogrencilere kazandirilabilmektedir (Giirdal, 1992).

Fen Bilgisi; giinlik hayatta karsilagtigimiz problemlerden yola ¢ikarak yasadigimiz
diinyay1 anlamlandirmaya calistigimiz, cesitli problemlerin ¢6zlimiine iliskin
secenekleri yeni bilgilerle yapilandirdigimiz, siirekli degisen, gelisen bir sistemdir.
Fen Bilgisi egitimi ¢ocugun ¢evresini anlamaya, tanimaya yardimci olan egitimdir.
Fen bilgisi egitimi ¢ocuga diinyasini, ¢evresini dgretirken yaratici diisiinme becerisi
kazandirir. Boylece cocuklar giinliik hayatta karsilagtiklar1 problemlere farkls,
yaratici ¢oziimler iiretmeyi 08renirler. Cocuklarin fen sayesinde cevresiyle, ailesiyle
iletisimi artar, kazandigr Ozellikler sayesinde kendilerine olan giivenleri artar.

Boylece ¢ocuklar 6grenmeyi 0grenirler.

Fen bilgisi egitimi, ilkdgretim kademesinde verilen bir egitimdir. {lkdgretimdeki
cocuklarin, soyut diisiinme yetenekleri gelismemistir. Cocuklar mantikli
diisiinebilseler de problem ¢cozmede cok fazla yetenek gdsteremiyorlar. Fen bilgisi
dersi de anlasilmasi zor konular ve soyut kavramlar ¢ogunlukta olan bir derstir. Bu
durumda Ggrencilerin derse olan tutumlarini, motivasyonlarint ve akademik
basarilarini olumsuz yonde etkilemektedir. Bu nedenle fen egitimi alaninda siirekli

reformlar yapilmaktadir. Yapilan bu reformlar etkili bir 6grenme ve 6grenilenlerin
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kalic1 olmasi igin dgrencilerin derse aktif katilimii &ngdrmektedir. Ogretmenler
ezbere neden olan uygulamalara degil, 6grencilerin yaparak yasayarak aktif bir
sekilde Ogrenmesini saglayacak etkinliklere yonelmelidirler (Saragoglu ve
Karademir, 2009). Bu amagla 6gretmenler fen bilgisi 6gretimine yonelik planlama
yaparken Ogrencilerin bireysel farkliliklarini, 6grenme stillerini, tutumlarini,
motivasyonlarinit géz Oniinde bulundurmalidirlar. Bunu da en iyi 6grencileri derste
aktif rol aldiracak yontem ve teknikleri secerek uygulayabilirler. Ciinkii cocuklar en
1yl yaparak yasayarak 0grenirler. Deneyler, oyunlar, etkinlikler yoluyla 6grenilen fen
bilgisi derslerinin daha kalic1 oldugu, 6grencilerin giidiilerini artirdig1 arastirmalarca

ortaya konmustur.

2.2. Fen Bilgisi Egitiminde Yeni Yaklasimlar

Tarih boyunca birgok bilim insani tarafindan olusturulan bilimsel bilgiler insanlar
tarafindan kullanilmig, bu bilgiler egitim adin1 almistir. Zaman gectikge toplumlar
gelismis, toplumlar gelistikce de yeni gereksinimler ortaya c¢ikmistir. Buna bagh

olarak egitim siirekli kendini yenilemis ve yeni yaklagimlar ortaya ¢ikmistir (Sekill).

Bu kisimda fen bilgisi egitiminde kullanilan yeni yaklasimlardan bazilar1 hakkinda

kisaca bilgi verilecektir.

Kavram haritalari; bilgilerin gorsel olarak aktarilmasini saglayan, 6grenilecek temel
fikirleri ve bunlar arasindaki iliskileri acik hale getirmekte ve onceki bilgilerle yeni
bilgiler arasinda baglant1 kurmay1 amaglayan yaklasimdir. Ausubel’in teorisine gore,
bireylerin 6nceden edindikleri bilgiler ile yeni 6grendikleri, arasinda koprii olusturan,
bireylerin zihinlerinde kavramlar1 nasil iliskilendirdiklerini gosteren semalardir
(Novak ve Gowin,1984). Kavram haritalar1 bilginin zihinde somut ve gorsel olarak
diizenlenmesini saglar. Ezber yerine anlamli 6grenmeyi gerceklestirir. Bunlarin
disinda kavram haritalarinda hiyerarsik olarak olusturulmus farkli gruplar arasindaki
iligkileri gosteren “’capraz baglantilar’’ vardir. Capraz baglantilarin varligi, bireylerin
farkli kavramlardan olugsmus gruplart birbirine baglayarak nasil sentezlendiginin ve
yaratict diigiinme derecesinin bir gostergesi olabilir (Heinze-Fry ve Novak, 1990).

Kavram haritalari, yaratict O0grenme ile siki baglantilar icermektedir. Sahip
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oldugumuz bilgilerle baglanti kurmakla kalmaz, bu kavramlar arasinda fark
edemedigimiz iliskileri de ortaya koyar. Ayrica kavram haritalar1 yanlis 6grenilmis
bilgileri de ortaya ¢ikarma imkani verir. Etkili bir 6grenme teknigi olarak kavram
haritas1 kullaniminin, 6grencilerin diisiinme, analiz, problem ¢6zme ve yaraticilik

yeteneklerinin gelistirdigi birgok arastirmaci tarafindan belirtilmistir (Ault, 1985).

Arastirma ve incelemeye yonelik ogretim; bilgiye 6grencinin ulagmasini saglayan
yaklagimdir. Derslerde 6grencilerin meraklarinin uyandirilmas: ve sonunda da
bilgiye kendilerinin ulagsmasi ile daha kalic1 6grenme saglanmasini amag edinir. Bu
yaklasimla dgrenciler gozlem yapmayi, siiflamayi, analiz etmeyi, 6l¢iim yapmayui,
hipotez kurmayi Ogrenirler. Boylece ¢ocuk kendi problemlerini de kendi bagina
¢ozmeyi Ogrenir. Ayrica Ogrencilere basarma duygusunu tattirarak kendine

giivenmeyi ve kesfetmeyi 6greten yaklasimdir.

Is birlikli égrenme modeli; bu model 6grencilerin ortak bir ama¢ dogrultusunda
kiigiik gruplar halinde birbirinin 6grenmesine yardim ederek 6grenmesin saglamaktir.
Bu modelde 6grenci hem kendi 6grenmesinden hem de digerlerinin 6grenmesinden
sorumludur. Bu yaklasimla Ggrenciler bir gruba ait olmayi, bir grupla beraber

calismay1 6grenirler. Bu modelde 6grenme sorumlulugu 6grenci elindedir.

Egitsel oyun yaklasimi; oyun ¢aginda olan 6grenciler, oyun sayesinde daha rahat
ogrenirler. Derslerde sikilan 6grenciler ya da zor gelen dersler i¢in egitsel oyun ¢ok
etkili yontemdir. Egitsel oyun secilirken derslerle ilgili olmali ders kazanimlari
Ogrenciye aktarabilmelidir. Egitsel oyun sayesinde cocuklar hem eglenir hem
ogrenirler. Bu tiir eglenceli etkinliklerle dikkat yetenegi, yaraticilik, hayal giicii,

espiri yapma ve sentez gelisir.
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Sekil 2.1. Fen egitiminde yeni yaklasim modelleri (Keles, O., 2014)

Projeye dayal égretim; 53renci merkezli bir yontemdir. Ogrenciler grupla yada
bireysel olarak galisabilirler. Proje tabanli yaklasim 6grencinin okul ile toplumsal
hayat arasinda yakin iliski kurmasma onem veren yaklasimdir. Ogretmen rehber

konumunda olup 6grenci bilgiye kendisi ulasir. Boylece 6grenilen bilgiler daha kalici

olurlar.

Yapisalcilik; temelinde nesnelciligin oldugu biligsel kuramdan gelmistir. Yapisalci
bakis acisina gore bilgi, 6grenenin var olan deger yargilar1 ve yasantilar tarafindan
dretilir. Bilgi konulara gore degil bireylerin yarattigi ve ifade ettigi sekilde
yapilandirarak var olur. Bilgi isleyen hipotezler olarak goriiliir ve mutlak anlamda
dogru olmayacag diisiiniiliir. Ogretmen de bilgi dagiticilik gérevini birakir bunun

yerine egitim programini siirekli analiz eder.

Coklu zeka kurami; Gardner 1983°te ¢oklu zeka kuramini sunmustur. Bu kurama
gore her 6grenci her dersi iyice anlayamaz herkesin kendine 6zgii zeka tiiri vardir.

Ogretmenlerin  bunlar1 gdz 6niinde bulundurarak cesitli zeka tiirlerine(dilsel,

13



matematiksel, gorsel vb.) hitap edecek sekilde derslerini planlamali ve
uygulamalidir. Bir derste ne kadar farkli yontem kullanirsa deresi anlayan 6grenci

sayisinin da o kadar artacagini savunan bir yaklagimdir.

Bilgisayar destekli ogretim; giin gectikce teknolojideki ilerleme artiyor. Toplumlar
da gelisen bu teknolojiye gore sekillenmekte ve bir nevi teknoloji yasam sekli olarak
goriilmektedir. Tiim bu gelismelere yetismek i¢in her ortamda teknolojik iirtinleri
kullanmak vazgecilmez hal aliyor. Egitim 6gretim i¢in de bilgiye ulagmak kullanmak
ve haberlesmek i¢in gelisen teknolojiyi en iyi sekilde faydalanilmaya calisiliyor.
Bunun 6rneklerinden biri akill tahta olarak siniflara giriyor. Artik akilli tahta ile hem
teknolojiden yararlaniliyor hem de derste ¢esitli duyulara hitap edilerek ders
monotonluktan ¢ikiyor. Burada dikkat etmemiz gereken nokta teknolojiyi gelisen
bilisim diinyasin1 dogru kullanmaktir aksi taktirde amacindan saparak sadece

eglenceye doniigebilir.

Fen teknoloji Miihendislik Matematik( FETEMM); endiistri devrimi ile 6n plana
¢ikan, fen, teknoloji, miithendislik, ve matematikteki iyilestirme islemleri 1950’lerden
baslamistir. Belirli bir uzmanliga sahip insan giicii yetistirme amaci ile bahsi gegen
alanlar ayri ayr1 ele alinmis ve egitimde branslar ayrilmisti. Ancak bilgi ve teknoloji
caginin gereklilikleri ile bu alanlarin ayrigmasindan ziyade biitiinlesik olarak ele
alinmasi ihtiyact dogmustur. Kokeni 1990’11 yillara dayanan FETEMM egitimi
yaklasimi 21.ylizy1l bireylerini yetistirmek lizere atilan 6nemi bir adim olarak kabul
edilir (Sanders, 2009). FETEMM ile birlikte bilginin disiplinler arasi etkilesimi
saglanmaktadir. FETEMM egitiminde hedef bireyi gercek hayattaki bir miihendis,
bilim insan1 veya teknolog gibi yetistirmek ve bireyin bu alanlara iliskin
uygulamalarinin bulundugu 6grenme ortamlarinda deneyim kazanmasina olanak
saglamaktadir. FETEMM ile 6grenci farkli disiplin alanlarinda farkli yetenekler

kazanarak gelisimini siirdiirlir ve sentez yetenegi kazanir.

Laboratuvar ve deneye dayali yaklasim; fen bilgisi 6gretiminde deney 6grencilerin
heniiz bilmedikleri kesfetmedikleri bilgilerin dogrulugunu goérmeleri igin yapilir.
Okullarda bulunacak olan laboratuvarlar ile 6grenciler fen bilgisi derslerinde konuyla

ilgili deney yapma firsat1 kazanacak ve konuyu daha iyi anlamalar1 saglanacaktir.
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Deneyler sayesinde fen bilgisi dersleri daha eglenceli hale gelecek, dgrencilerin fen

bilgisine bakis agis1 degiserek dikkat yetenekleri artacak sentez yetenegi gelisecektir.

Aln sapka teknigi; Edward de Bono tarafindan tiretilen diisiince ve onerilerin belirli
bir diizen iginde sunulmasi ve sistematiklestirilmesi i¢in kullanilan yontemdir.
Bireyin kendini savunma ig¢giidiisii, diistinmeyi kisitlayan ana engel oldugundan;
sapkalar cekinmeden baska bir durumda disiiniiliip sOylenemeyecek seylerin
diisiiniilmesini ve sdylenmesini saglar. Ayrica alt1 sapkali diisiinme, bireyin dikkatini
diizenli bir sekilde bir noktadan digerine yonlendirerek belli bir konuyu alt1 farkh
noktadan ele alma imkani saglar (Enginer, 2000). Sapkalar diisiinme ve tartisma
tizerine odaklanir. Alti sapka tekniginde sapkalarin her biri farkli renktedir.
Sapkalarin renkli olmasinin nedeni, renklerin birtakim seyleri bireylerin hayalinde
canlandirabiliyor olmasindandir. Bu teknikle kisinin olumlu yada olumsuz
diistinmesi, yaratict olmasi yada duygusal bir tepki vermesi istenebilir. Renkler her

sapkanin isleviyle baglantilidir.

o Beyaz sapka; beyaz tarafsiz ve objektiftir. Net bilgiler ve sayisal ispatlar sunar.

Beyaz sapka takan birey sorulara, olgulara dayanan cevaplar verir ve Onsezi,

sezgi deneyime dayali yargi, duygu, izlenim ve kisisel goriislerden kaginir.

e Kirmizi_sapka; kirmizi 6fke, tutku ve duyguyu cagristirir. Kirmizi sapka

duygusal bir bakis acist verir, duygusal fikirler 6ne siirer. Diislincelerini
savunurken, gerekce gosterme gereksinimi yoktur. Duygular ve sezgilerle

hareket ettiginden diisiinmenin akilc1 olmayan yonleriyle ilgilenir.

e Siyah sapka; siyah renk karamsar ve olumsuzdur. Siyah sapka, kotiimserligi

tasir ve olumsuzlugu yansitir. Negatif diistinceler iiretir. Olaylara yada konuya

elestirel yargi yada karamsar bir bakis acis1 getirir.

e Sar sapka; sar1 glines gibi aydinlik ve olumludur. Tavir olarak siyah sapkanin
tam tersidir. Sar1 sapka olumlu degerlendirmeler ile ilgilenir. Sar1 sapkada

olumlu diisiinme, iyimserlik, faydalara odaklanma, yapici diistinme hakimdir.
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e Yesil sapka; yesil, iretkenligin, gelismenin rengidir. Yesil bu nedenle

yaraticiligt simgeleyecek renk olarak secilmistir. Yesil renk oOzellikle yeni
fikirlerle ve yeni bakis agilariyla ilgilidir. Daha iyi bir fikir bulabilmek icin eski

fikirlerden uzaklagmay1 gerektirir.

e Mavi sapka; mavi serinkanlilif1 temsil eder. Mavi sapka, diisiinme siirecinin
diizenlenmesi ve kontrolii ile ugrasir. Ayrica, diger sapkalarin kullanimi ile de

gorevlidir.

Nitelik siralama teknigi; Crawford’un gelistirdigi bir tekniktir. Bu teknigin izledigi
stirecte Uriiniin belirli niteliklerinin listelenmesi gerekir ve daha sonra her niteligi
gelistirmeye yonelik bazi degisiklikler eklenebilir yada objeden digerine nitelik
transferi Onerilebilir. Nitelik siralama teknigini daha i1yi anlatabilmek i¢in su 6rnek
verilebilir: Bir parga tebesirin kullanim alanlarin1 gelistirilmesi i¢in ne yapilabilir?
[k olarak; tebesirin onemli 6zellikleri listelenir. Ornegin sekil, ebat, renk, sertlik vb.
Daha sonra niteliklerin nasil degistirilebilecegi diisiiniilmelidir. Ornegin beyaz
tebesirden farkli olarak renkli tebesir kullanimi1 yada daha biiylik ebattaki tebesir
kullanilmast nasil olur (Mayer,1992). Boylece nitelik siralama yaratic1 diisiinme

siirecini pratiklige doniistiiren bir teknik olmustur(Ozden, 1997).

Argiimantasyon  teknigi; argiimantasyon, Ogrencilerin arastirma sorularini
kendilerinin olusturduklari, bu sorularin cevaplarim1 bulmalarini saglayacak
laboratuvar etkinliklerini kendilerini tasarladigi, deney sonuclarina goére iddialarim
gelistirdikleri, bu iddialar1 elde ettikleri delillerle destekledikleri ve ulastiklari
sonuglart kiigiik ve biiylik grup tartismalarinda savunduklari bir yaklagimdir (Keys,
1999). Arglimantasyon ile Ogrenciler, diislinme ve sorgulamaya ydnlendirilir.
Ogrencilerin konuyla ilgili diisiincelerini ifade etmesini ve bu diisiincelerini belirli

bir teori ile desteklerler.

Gezi Gozlem; varlik ve olaylarin kendi tabi ortamlarinda planli ve amacl olarak
inceleyen tekniktir. Gezi gozlem teknigi ile olay ve olgular daha ¢ok duyu organina
hitap ederek daha kalici 6grenme saglanir. Ayrica gezi gozlem teknigi ile kitaba

baglilik ve sinif atmosferinden uzaklastirilarak daha kalici bilgiler ile nesneler gercek
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bicimleriyle 6grenilir. Ayrica gezi gozlem teknigi ile okul ¢evre iliskisi daha ¢ok
gelisir. Cevredeki bir ¢ok insan okul ve dgrencilerin faaliyetlerini tanir. Ogrenciler de

okulun ¢evresini daha iyi gezme ve 6grenme firsat1 bulurlar.

Ornek olay teknigi; ilk olarak 1940’11 yillarda James Conant 6rnek olay yontemini
uygulamustir. Ornek olay yontemi, gercek hayatta karsilasilan problemlerin smif
ortaminda ¢6ziilmesi yoluyla 6grenmenin saglanmasidir. Bu yontem Ogrencilere bir
konuyu ya da bir beceriyi kazandirmak ve o konuda uygulama yaptirmak amaciyla
kullanilir. Giinliik hayatta karsilagilan ger¢ek bir problemin ¢oziimii i¢in de
kullanilabilir. Bu yontem ogrencilerin gilinliik hayatta karsilasabilecekleri olaylari
smifta isleyecekleri konu ile iligkilendirmesine, derse katilimina, elestirel ve 6znel
diisiinme becerisini gelistirmesine firsat tanir. Ornek olay ile dgrenciler konuyla ilgili
ogrendiklerini uygulamada kullanabilme yeterliligini gelistirmis olurlar (Goziitok,

2007).

Zihin  haritasi; bilgi  yapilarinin  bir  biitiin  halinde goriilebilmesi  ve
somutlastirilabilmesi i¢in olusturulan haritalardir. Zihin haritalar1 genellikle belli bir
konuda cok sayida iiretilen fikirlerden hareketle ortaya ¢ikar. Zihin haritalari, bir
konunun baglantilarinin renkli kalemlerle, esnek bir bigcimde ¢ok yonlii bir semayla
sunumunu saglamaktadir. Belli bir bilgi yapisiyla ilgili olarak akla gelenlerin bir
sema i¢inde yer almasi o bilgi yapisinin diger bilgi yapilar ile iliskilendirmesini
kolaylagtirabilmekte ve o bilginin tiim boyutlariyla bir arada goriilebilmesini
saglayabilmektedir. Bu baglamda zihin haritalar1 bilginin kazanimindan ¢ok bilginin
kullanimin1 hedefleyen teknik olarak egitim sisteminde yer almistir (Derelioglu,

2005).

Istasyon teknigi; Istasyon yontemi, biitin smifin her asamada (her istasyonda)
calisarak bir Onceki grubun yaptiklarina katki saglayarak bir basamak ileri
gbtiirmeyi, yarim kalan isi tamamlamayr Ogreten bir yontemdir. Istasyonlar
Ogrencilerin es zamanli olarak cesitli 6grenme aktivitelerini gerceklestirebilecekleri
merkezlerdir (Goziitok, 2007). Istasyon yéntemi ile dgrenciler isbirlikli grenme
yaparak, sosyallesme imkani saglar. Ogrenciler es zamanl olarak belirtilen siirede bu

istasyonlara ugrayarak, karsilikli etkilesim ve iletisim yoluyla tiim duyu organlarinmi

17



da ise kosarak etkinliklere katilabilmektedir. Istasyon teknigi ile her 6grenci kendi
o0grenme hizinda ¢alisarak kendine uygun 6grenme yolunu bulur. Ayrica kendi
O0grenme stratejisini belirleyerek, deneyim kazanir, uygulama yapmayi1 Ogrenir.

Ogrenciler uygulama yaparak dzgiivenlerini artirirlar.

Beyin firtinasi; ilk olarak Osborn isimli bir reklamci tarafindan yeni {irinlere yeni
isimler ve sloganlar liretme amaciyla kullanilmistir. Beyin firtinas1 teknigi; birden
fazla kisinin bir araya gelerek bir konuyla ilgili fikirlerini tartismaksizin agiklayarak,
birbirleriyle fikir aligverisinde bulunduklari, bireyin yaratict diisiinme giiciinii
geligtiren bir 6gretim teknigidir. Beyin firtinas1 bir konuya ¢oziim getirerek, karar
vermek ve hayal yoluyla diisiince ve fikir iiretmek icin kullanilan bir tekniktir
(Demirel,1995). Beyin firtinas1 teknigi ile bireylerde diisiinme becerileri ve
yaraticilik 6zellikleri gelisir. Bireyler bu becerileri egitim ve 6grenim donemlerinde
tek baslara degil, birlikte ¢aligtiklar1 bir grup icerisinde, grup iiyelerini dinleyerek

ve onlarin diisiincelerinden yola ¢ikarak, yeni diistinceler tireterek gelistirirler.

2.3. Oyun

Oyun yasamin her déneminde onemli ugraslardan biridir. Ozellikle ilkdgretim
cagindaki ¢ocuklarin temel ihtiyaglarindan biridir oyun. Cocuklarin bu ¢agda oyun
oynama ihtiyaglarinin giderilmemesi kisilik gelisimini olumsuz etkileyecektir. Elkind
(2011)’e gore oyun bireyler i¢in liikks olmayip, saglikli gelisim i¢in gerekli olan

vazgecilmez bir etkendir.

Oyun oynarken g¢ocuk, yasami tecriibe eder, kisilik rollerinin bir provasini yapar.
Cocuk oyun icinde oynadigi rollere gore ileriki yasamlari i¢in deneyim kazanir
bdylece oyun i¢inde ilk deneyimini, ilk 6grenme davranisini kazanmis olur. Cocuk
oyun oynarken eglenir ayn1 zamanda toplumsal degerleri, gelenekleri, kiiltiirii, ortak
dil kullanmayi, ortiik 6grenme yoluyla 6grenir. Cocuk i¢in oyun sosyal aktor olarak
toplumsal degerlerin, gelenegin-gérenegin, sanatin, dilin kiiltiiriin kazanildig1 bir
ortamdir (Tek, 2000). Cocuk oyun oynarken her ¢esit kavrami, nesneyi taniyarak
kullanir, onlara ait gorevleri kavrarlar bdylece Ogrenilen kavramlari kelime

dagarcigina katarak dil gelisimini olumlu yonde etkilemis olurlar (Yigit, 2007).
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Oyunla ilgili glinlimiize kadar ¢ok ¢esitli tanimlar yapilmistir. Oyunun kelime anlami1
yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallar1 olan, iyi vakit gecgirmeye yarayan
eglencedir. Donmez (1999) de oyunu, “’belli bir amaca yonelik olan yada olmayan,
kurall1 yada kuralsiz gergeklestirilebilen, fakat her durumda ¢ocugun isteyerek ve
hoslanarak yer aldigi, fiziksel, biligsel, dilsel, duygusal ve sosyal gelisimin temeli
olan, gercek hayatin bir pargasi ve ¢ocuk icin etkin 6grenme siirecidir.”’ seklinde
tanimlamistir. Bilen (1999)’e gore oyun, “’ bireylerin fiziksel, zihinsel yeteneklerini
gelistirici, yasantiy1r zevkli kilici, sanatsal ve estetik nitelikleri ve beceriyi gelistirici
etkinliklerdir.”” Dewey (1938) oyunu, belli bir sonu¢ icin tasarlanmamis olan
karmasik davranislar, Huizinga (1938) belli bir zaman ve mekanda oynanabilen,
kurallar1 olan ve goniilliilik esasina dayanan aktiviteler olarak tanimlamistir (akt.
Kirikkaya, Iseri ve Vurkaya, 2010). Adigiizel’e (2010) gére oyunlar, duygusal bir
ifade aract oldugu gibi, cocugun bir seyler dgrenmesini ve yaraticilik yetilerinin

¢

gelisimini saglayan ©° Ozgirlik, dyleymis gibi olma, catisma, kendine ozgiiliik,
simdiki zaman, katilim, eglence ve haz, siire¢ bakimindan bir 6neme sahip olma,

yapma kural koyuculuk ya da kendini yonetme’’ siireclerini tasiyan bir aragtir.

Sadece ¢ocuklarin ilgi alaninda oldugu sanilan oyun, aslinda her yastaki bireylerin az
ya da ¢ok ilgi gosterdikleri bir eglence araci olmakla birlikte, 6nemli bir egitim
aracidir. Adigiizel’e (2010) gore oyun oynama c¢ocuklar icin sadece bir eglence araci
degil, onlarin 6grenmesine, gelismesine yardimer olan igsel bir siirectir. Vygotsky’e
gore oyun oynama, ¢ocugun hem biligsel hem duyussal gelisimine katki saglamakla
birlikte kendine olan giivenini gelistirir ve piko-motor becerilerinin gelismesine katki
saglar. Oyun oynadig1 zaman ¢ocuk, yasami dgrenir, tecriilbe eder. Bunun i¢in oyun,
bireylere herhangi bir duygu ya da kazanim aktarmada sik¢a kullanilan bir unsur
olmustur. Bireyleri sosyallestirme ve gelistirme yoniinden olduk¢a onemli goriilen

oyun kavrami hem Tiirk hem de diinya kiiltiiriinde yer edinmistir.

Yapilan aragtirmalara gére oyun hakkinda ilk teorinin 19. ylizyilin sonlarinda
Lazarus tarafindan yapilmig, oyunun kendiliginden ortaya ¢ikan, hedefi olmayan,

mutluluk getiren serbest bir aktivite olarak tanimlandigi gériilmiistiir (Ozdogan,
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2009). Oyunun kelime anlami yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallart olan, iyi

vakit gecirmeye yarayan eglencedir.

Oztemiz (2013) oyunu, duygu ve diisiincelerin disavurumunu saglayan, eglendirirken
egiten etkinlikler biitlinli olarak tanimlamistir. Demirel (2005) de oyunu bir ya da
birden fazla kisinin belli kurallara uyarak, rekabet ederek veya isbirligi yaparak belli

bir hedefe ulagmak i¢¢in eylemde bulunmasi seklinde tanimlamistir.

2.3.1. Oyunun Cocuk Gelisimi Uzerine EtKisi

Oyun c¢ocuklar igin zorunlu vazgecilmez bir ihtiyagtir. Cocuklar oyun oynarken
kendini, ailesini, arkadaslarini, ¢evresini tanir, Ogrenir. Cocuk oyun esnasinda
sosyallesmenin yaninda kurallara uymay1, is birligini 6grenerek disipline olurlar.
Oyunun ¢ocugun gelisimindeki etkilerini su bashklar altinda incelersek daha iyi

anlatmis oluruz.
2.3.1.1. Sosyal gelisimine etkisi

Cocuklar oyun oynarken, kurallarla, liderlikle, kaybetme ve kazanma duygular ile
tanisir. Cocuk oyun oynarken yasadigi ¢evrenin Kkiiltliriinti, bu kiiltiire ait
sembollerini, motiflerini 6grenir. Cocuk oyunda koyulan kurallara uyarak, ileriki
yaslarda toplum kurallarina uymayi, baska kisilerin haklarina saygi gostermeyi
Ogrenir. Yine oyun icinde arkadaslarina liderlik yaparak bir toplumu yoOnetmeyi
Ogrenir, oyun icindeki igbirligi sayesinde bir guruba uyarak onlarla birlikte hareket

etmeyi, yardimlagsmay1 dgrenir.
2.3.1.2. Psikolojik gelisimine etkisi

Cocuklar oyun esansinda kendi i¢ diinyasini, duygularimi oyunlarina yansitirlar.
Cocugun duygusal yasantisi ile oyun arasindaki iliskisi ilk defa Freud tarafindan
ortaya konmustur. Freud’a gore oyun esnasinda cocuk, bilingaltinda var olan
korkularii kaygilarini ortaya koymakta ve bu durum onu rahatlatmaktadir (Pehlivan,

2005). Oyunda, c¢ocugun sevinglerini, {iziintiilerini, isteklerini, hayallerini,
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korkularini, 6fkesini gorebiliriz. Boylece oyun oynarken ¢ocugun kisilik 6zellikleri
de gelismis, sekillenmis olur. Hazar (1996a) ileriki yaslarda ortaya ¢ikan kisilik
Ozelliklerinin ¢ocuklukta oynanan oyunlardan sekillendigini sdylemistir. Oyun
ortaminda arkadaslartyla iyi iligkiler kuramayan, oyunbozan c¢ocuklarin ileriki
yaglarda yalniz oldugu, arkadaslariyla olumlu iliskiler kuran kisilerin daha uyumlu
ileriki yaglarda daha saglikli dengeli bir yasam siirdiigii goriilmiistiir (Ormanlioglu,
1997).

2.3.1.3. Psiko-motor gelisimine etkisi

Cocuk dogdugu andan itibaren ¢evresindeki birgok nesneyle ugrasir ve oynar. Bu
oyunlar esnasinda biitiin viicudu hareket eder ve viicudu fiziksel olarak gelisme
gosterir. Oyun i¢indeki kosma, siirlinme, tirmanma, atlama ¢ocugun viicudunun
dengeli ve orantili gelisimini saglar. Acik havada oynanan oyunlar, ¢ocugun
giinesten ve temiz havadan yararlanmasini saglarken, bedensel gelisimi i¢in gerekli
oksijeni ve D vitaminini glinesten alarak kemik gelisime yardim eder. Oyun ¢ocugun
kemik ve kas gelisimine etki ederek, organlarinin saglikli gelisimine, fazla yaglarin

erimesine, viicudunun ding olmasina etkisi oldukg¢a fazladir.

Oyunlar ¢ocugun viicudunu disiplinize ederek saglikli beslenme aliskanligi, diizenli
uyuma uyanma aligkanligi, bagisiklik sisteminin diizenlenmesi, viicuttaki zehirli atik
maddelerin de atilmasin1 saglar (Coban ve Nacar, 2008). Ayrica oyun oynayan
cocuklarin bedenleri saglikli sekilde gelisip giiclendigi icin sinir sistemi ve bagisiklik

sistemi geliserek, hastaliklara karsi korunmus olur (Hazar,1996b).

2.3.1.4. Dil gelisimine etkisi

Cocuk oyun oynarken, arkadaglariyla, bebeklerle, kahramanlarla konusarak dil
gelisimine katki saglar. Oyun ¢ocuklarda aklindakini ifade etme, ifade edileni anlama
yeteneklerini kazandirir. Oyun oynarken ¢evresindeki varliklarin ismini 6grenir,
kelime dagarcigimi gelistirir. Oyun oynarken cocuk karsisindaki kisiyle olumlu

diyalog kurmay1 6grenir.
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2.3.1.5. Zihinsel gelisimine etkisi

Cocuk oyun oynarken siirekli akil yiirtitme, algilama, anlama gibi zihinsel faaliyetler
yiriitmektedir. Oyun zihinsel gelisim yoniinden ¢ocufun analiz yapma, sentez,
elestirel diisiinme, yaratic1 diisiinme becerilerini gelistirerek problem ¢ozme
yetenegini de gelistirmis olur. Olaylara pratik ¢ézlimler iiretmeyi, olaylar arasinda
sebep-sonug iliskisi kurmay1 6grenir. Boylece ¢ocuklar oyun oynarken zekalarini

gelistirmis olup, bakis agilarini genisletirler.

2.4. Egitsel Oyun

Egitsel oyun, cocugun fiziksel zihinsel ve ruhsal gelisimini olumlu yonde etkileyen,
cocukta haz, nese duygusu uyandiran, iyi davraniglar ve aligkanliklar kazandiran,
etkinliklerin biitiinii olarak tanimlanmaktadir. Demirel, Seferoglu ve Yagci (2003)’
ya gore egitsel oyun, oyun formatini kullanarak 6grencilerin ders konularimi daha
kolay 6grenmesini ve ders i¢indeki etkinliklerin daha anlagilir olmasini saglayan ya
da oOgrencilerin problem ¢6zme yeteneklerinin gelismesini saglayan etkinliklerdir.
Dersin igerigine gore hazirlanan oyun ve oyunlarla soyut kavramlar somutlastirarak

ogrenciler icin zevkli hale ve kolay anlagilir hale getirilebilir.

Egitsel oyunlar, 6grenilen bilgilerin pekistirilmesini ve daha rahat bir ortamda tekrar
edilmesini saglayan etkinlikler biitliniidiir. Bu teknikle ¢ekingen ya da dersten sikilan
ogrencilerin 6grenmeye etkin bir bi¢cimde katilmasi saglanabilir. Egitsel oyunlar
linitenin baginda; 0grenmeye motive etme ya da Ogrenme becerisine iliskin 6n
becerileri kazandirma amagli, {inite siireci i¢inde 6grenme hedefini gerceklestirme
amaghh yada iinite sonunda degerlendirme veya pekistirme amagh planlanip
kullanilabilir. Samur (1989) ve Kale (1997), oyun tekniginin egitim Ogretimde

kullanilmasi gerektigini savunmakta ve oyunun yararlarini su sekilde siralamaktadir;

v" Oyun ¢ocugun derse olan ilgisini artirir,
v Oyun, 6gretmenler igin iyi bir giidiileme aracidur,

v Cocuk oyun i¢inde aktif oldugu i¢in kendini mutlu hisseder,
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v" Oyun derslere canlilik katar, dersleri sikici olmaktan kurtararak gekici hale

getirir (Karabacak, 1996).

Egitsel oyunlar; motivasyon, yaraticilik, igbirligi, iletisim, paylasma ve daha birgok
ozelligi gelistirdigi i¢in farkli yas gruplarina her zaman c¢ekici gelir ve siirekli
oynanabilir. Egitsel oyunlarin egitim siirecine sagladig1 diger bir katki ise ¢ocugun i¢
diinyasina girebilme imkanidir. Egitsel oyunlar ¢ocugun i¢ diinyasini, saf temiz
duygularini taniyip, onlar1 daha iyiye giizele sevk etmede 6nemli bir aractir. Oyunun
egitim siirecine en 0dnemli katkisi oyun esnasinda kazanilan davranislarin, bilgilerin
daha kalict olmasidir. Bu nedenle ¢ocuga her sey oyun ortaminda ogretilmelidir

(Aytekin, 2001).

Bagci1 (2011) da oyun tekniginin egitimde kullanilmasi gerektigini savunmakta ve

egitsel oyunlarin etkilerini su sekilde siralamistir;

e Ogrencilere kendini ifade etme imkani saglar.

e Ogretmenlerin dgrencilerin dzelliklerini tanimalarina yardim eder.

e Pasif 6grencileri aktif kilar.

e Sosyallesmeyi saglar.

¢ Biitiin sinif tarafindan oynanabilir.

e Ogrenme ortamini zevkli ve eglenceli hale getirir, dersi sikiciliktan kurtarir.

e Grup oyunlarinda isbirlik¢i caligma becerisini gelistirir.

Egitsel oyunlarin eglenceli olmasinin yaninda bir hedefe yonelik olmasi, dnceden
hazirlanmas1 ve planlanmasi, etkin sekilde katilmay1 gerektirecek sekilde basit,
kolay, anlasilir olmasi, dgrencilerin, farkli diizey ve yeteneklerine uyarlanabilecek,
bir esneklikte olmasi, siiresinin ders saatine uygun olmasi, islenen konulara uygun
olmas1 gerekmektedir. Ayrica ara¢ gereglerin iyi se¢ilmis olmasi gerekir ve oyun
kurallarinin 6grencilere 6gretmen tarafindan en ince ayrintisina kadar anlatilmasi

gerekir.

[Ikogretim ¢agindaki cocuklarda bitmek tiikenmek bilmeyen bir enerji vardir. Oyun

cocuklarin bu enerjilerini bosaltma ve dogal saldirganlik duygularini atma imkani
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saglar (Yavuzer, 2016). Cocuk oyun oynarken desarj olur, kendini anlatir. Oyun
esnasinda cocuk siirekli aktif ve tiim duyu almaglartyla siirecin ig¢inde yer alir.
Cocuklarin  duygularinin, algilariin  giiclenmesini, yeteneklerinin gelismesini
saglayan en 1yi ortamin oyun oldugunu savunan Kale (1997), egitim etkinliklerinde
de oyun tekniginin kullanilmasinin O6grencilerin basarilarint artiracagini ileri

stirmiistiir.

[Ikogretim caginda dgrenciler hala somut diisiiniirler. Bu nedenle somut diisiinen
Ogrenciler i¢in soyut kavramlarin ezberlenmeden, anlamli bir seklide 6gretilmesi icin
konularin gesitli aktif 6grenme teknikleri kullanilarak somutlagtirilmaya calisilmasi
gerekmektedir. Bu tekniklerden bir de egitsel oyunlardir. Egitim sozliigiinde egitsel
oyunlar, 6grenilen bilgilerin pekistirilmesini ve daha rahat ortamda tekrar edilmesini

saglayan 0gretim teknikleri olarak tanimlanmaktadir (Demirel, 2005).

Bagka bir tanimda ise egitsel oyun, ¢ocugun fiziksel zihinsel ve ruhsal gelisimini
olumlu yonde etkileyen, ¢ocukta haz, nese duygusu uyandiran, iyi davraniglar ve
aliskanliklar kazandiran, etkinliklerin biitiinlidiir. Demirel, Seferoglu ve Yagciya
gore (2003) egitsel oyun, oyun formatini kullanarak 6grencilerin ders konularini1 daha
kolay 6grenmesini ve ders igindeki etkinliklerin daha anlasilir olmasini saglayan ya

da 6grencilerin problem ¢ozme yeteneklerinin gelismesini saglayan etkinliklerdir.

Dersin igerigine gore hazirlanan oyun ve oyunlarla soyut kavramlar somutlastirarak
ogrenciler i¢in zevkli hale ve kolay anlasilir hale getirilebilir. Egitsel oyunlar,
Ogrenilen bilgilerin pekistirilmesini ve daha rahat bir ortamda tekrar edilmesini
saglayan etkinlikler bitiintidiir. Bu teknikle cekingen ya da dersten sikilan

ogrencilerin 6grenmeye etkin bir bigimde katilmasi saglanabilir.

Egitsel oyunlar iinitenin basinda; 6grenmeye motive etme ya da 6grenme becerisine
iliskin 6n becerileri kazandirma amagli, iinite silireci icinde 6grenme hedefini
gerceklestirme amagl ya da {inite sonunda degerlendirme veya pekistirme amagh
planlanip kullanilabilir. Egitsel oyunlar, konularin ilgi ¢ekici hale getirilmesini ve

pasif 6grencilerin etkinliklere katilmasini saglamaktadir.
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Yasar (2002), cocuklarin egitici oyunlarla oynamalarinin onlarin, gbzlem yapma,
algilama, akilda tutma, diisiinme, karar verme yeteneklerinin gelismesine ve
sorunlara deneme yanilma yoluyla ¢oziim bulmalarinda yararlar saglayacagini

belirtmektedir.

Fen bilgisi 6gretiminde soyut kavramlarin anlagilmasini ve derslerin daha ilgi ¢ekici
ve eglenceli hale gelmesi olduk¢a 6nemlidir. Bu ¢alismada Fen Bilgisi derslerinde
alternatif olarak kullanilabilecek egitsel oyun tekniginin 6nemi ve gelistirilmesi

amagclanmistir.
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3. MATERYAL VE YONTEM

Bu c¢alismanin amaci tasarlanan egitsel oyunlarin fen bilgisi egitiminde 6grenci
akademik basarisina, fen bilgisi dersine yonelik tutumlarina etkisini belirlemektir. Bu

aragtirmada deneysel bir yontem uygulanmustir.
3.1. Evren ve Orneklem

Bu arastirmanin evrenini Erzincan ili Uziimli Imam Hatip Ortaokulu 5/A, 5/B,
subelerinden toplam 28 6grenci olusturmaktadir. Deneysel bir calisma oldugu icin
ornekleme yer verilmemistir. Arastirma, 2016-2017 Egitim ve Ogretim Yili

[lkbahar Déneminde dgrenciler iizerinde yapilmustir.

3.1.1. Orneklemin Demografik Ozellikleri

Bu c¢alismanin o6rnekleminde yer alan Ogrencilerin cinsiyetlerine, yaslarina, Fen
Bilgisi dersindeki akademik basarilarina, anne ve baba mesleklerine, anne ve baba
egitim durumlarina, aile aylik gelirlerine, Fen Bilgisi dersini sevme durumlarina, Fen
Bilgisi dersine ¢alismak i¢in ayirdiklar1 zamana ve Fen Bilgisi egitimine yonelik okul
disinda katildiklar1 etkinliklere gore detayli bilgileri asagida tablolar halinde

verilmistir.

Tablo 3.1. Orneklemin Cinsiyete Gére Dagilimi

Grup Simif Cinsiyet Frekans Yiizde
() %
Deney Grubu Kiz 6 42,85
5/A
Erkek 8 57,14
Toplam 14 100
Kontrol Grubu Kiz 7 50
5/B
Erkek 7 50
Toplam 14 100
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Omeklemin cinsiyetlere gore dagilimi Tablo 3.1°de incelenmistir. Buna gore
arastirmaya katilan deney grubundaki dgrencilerin 6’s1 (% 42,85) kiz, 8’1 (% 57,14)
erkektir. Kontrol grubundaki 6grencilerin 7°1 (%50) kiz, 7’si (%50) erkektir.

Tablo 3.2. Orneklemin Yasa Gore Dagilimi

Grup Simif Yas Frekans Yiizde
() %
Deney Grubu 5/A 10 Yas 4 28,57
11 Yas 10 71,42
Kontrol Grubu 5/B 9 Yas 2 13,33
10 Yas 3 20
11 Yas 9 60
12 Yas 1 6,66

Tablo 3.2 incelendiginde arastirmaya katilan deney grubu 6grencilerin 4’1 (% 28,57)
10 yasinda, 10'u (% 71,42) 11 yasindadir. Kontrol gurunda bulunan 6grencilerin ,
2’si (% 13,33) 9 yasinda, 3’1 (% 20) 10 yasinda, 9’u (% 60) 11 yasinda, 1’1 (%6,66)
12 yasinda oldugu goriilmektedir.

Tablo 3.3. Orneklemin Akademik Basarilarina Gére Dagilimi

Grup Simf Karne Notu Frekans Yiizde

(f) %

Deney Grubu 5/A 14,28
14,28
42,85
28,57
53,33
20

26,66

Kontrol Grubu 5/B

a » W aO b~ W N
A W O A O NN

Ormneklemdeki 6grencilerin fen bilgisi dersindeki akademik basarilari birinci dénemin

sonunda fen bilgisi dersi karne notlarina gore belirlenmistir (Tablo 3.3). Arastirmaya
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katilan deney grubu o6grencilerinin 2’si (% 14,28) birinci donem fen bilgisi dersi
karne notunun “2”, 2'sini (% 14,28) “3”, 6’simin (% 42,85) “4”, 4'iniin (% 28,57) “5”
oldugu goriilmektedir. Kontrol grubunda bulunan 6grencilerin 8’inin (% 53,33)
birinci donem fen bilgisi dersi karne notunun “3”, 3'iniin (% 20) “4”, 4’tiniin (%

26,66) “5” seklindedir.

Tablo 3.4. Orneklemin Anne ve Baba Calisma Durumu

Deney Grubu Kontrol Grubu

Anne Baba Anne Baba

Frekans Yizde Frekans Yiizde Frekans Yiizde Frekans Yiizde

0) % 0) % ()] % ()] %
Calistyor 1 7,14 13 92,85 - - 13 86,66
Calismyor 13 92,85 1 7,14 15 100 2 13,33
Toplam 14 100 14 100 15 100 15 100

Arastirmaya katilan 6grencilerin anne ve babalarinin ¢aligma durumlar1 Tablo 3.,4’de
gosterilmistir. Deney grubunda bulunan &grencilerden 13’iniin (% 92,85) annesi;
1’inin (%7,14) babasi herhangi bir iste calismamaktadir. Ogrencilerin 1’inin (%7,14)
annesi; 13’iinlin (%92,85) babasi herhangi bir iste ¢calismakta oldugu goriilmektedir.

Kontrol grubu 6grencilerinin annelerinin hig biri, 2’sinin  (%13,33) babasi herhangi
bir iste calismadigi, 13’lniin (%86,66) babasi herhangi bir iste ¢alismakta oldugu

tespit edilmistir.
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Tablo 3.5. Orneklemin Anne ve Baba Egitim Diizeylerine Gére Dagilimi

Deney Grubu Kontrol Grubu
Anne Baba Anne Baba
Frekans Yiizde Frekans Yiizde Frekans Yiizde Frekans Yiizde
(f) % (f) % ) % U %
Tlkogretim 14 100 - - 10 66,66 5 33,33
Ortadgretim - - 1 7,14 3 20 3 20
Lise - - 10 71,42 2 13,33 6 40
Universite - - 3 21,42 - - 1 6,66
Toplam 14 100 14 100 15 100 15 100

Tablo 3.5°de deney grubundaki 6grencileri 14’iniin (% 100) annesinin ilkdgretim
mezunu oldugu; 1’inin (% 7,14) babasinin ortadgretim mezunu, 10’unun (% 71,42)
babasinin lise mezunu, 3’lniin (%21,42) babasinin {iniversite mezunu oldugu
goriilmektedir. Bunun yaninda kontrol gurubundaki 6grencilerin 10°unun (% 66,66)
annesinin ilkdgretim mezunu, 3’iniin (% 20) orta 6gretim mezunu, 2’sinin (%
13,33) lise mezunu oldugu goriilmektedir. Ayrica kontrol gurubunda bulunan
ogrencilerin 5’inin (% 33,33) babasimin ilkdgretim mezunu, 3’inin (% 20)
ortadgretim mezunu, 6’sinin (% 40) babasmin lise mezunu, 1’inin (% 6,66)

babasinin tiniversite mezunu oldugu goriilmektedir.

Tablo 3.6. Orneklemin Aile Aylik Gelirine Gore Dagilimi

Deney Grubu Kontrol Grubu
Frekans Yiizde Frekans Yiizde
) % ) %
Asgari licretin altinda 2 14,28 - -
Asgari iicret 6 42,85 14 93,33
2000 TL ve iizeri 6 42,85 1 6,66
Toplam 14 100 15 100
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Deney grubundaki dgrencilerin 2’sinin (% 14,28) aile aylik gelirinin asgari iicretin
altinda, 6’sinin (% 42,85) aile aylik gelirinin asgari iicret, 6'sinin (% 42,85) aile aylik
gelirinin 2000 TL ve {izeri oldugu goriilmektedir. Kontrol grubunda bulunan
ogrencilerin 14’tniin (% 93,33) aile aylik gelirinin asgari ticret, 1’inin (%6,66) aile

aylik gelirinin 2000 TL ve tizeri oldugu goriilmektedir (Tablo 3.6).

Tablo 3.7. Orneklemin Fen Bilgisi Dersini Sevme Durumlarina Gére Dagilimi

Deney Grubu Kontrol Grubu
Frekans Yiizde Frekans Yiizde
) % ) %
Sevmiyorum 2 14,28 1 6,66
Biraz Seviyorum 5 35,71 1 6,66
Seviyorum 7 50 13 86,66
Toplam 14 100 15 100

Tablo 3.7 incelendigi zaman deney grubunda bulunan 6grencilerin 2’sinin (% 14,28)
fen bilgisi dersini sevmedigi, 5’inin (% 35,71) fen bilgisi dersini biraz sevdigi,
7’sinin (% 50 ) fen bilgisi dersini sevdigi goriilmektedir. Kontrol grubunda bulunan
ogrencilerin 1’inin (% 6,66) fen bilgisi dersini sevmedigini, 1’inin (% 6,66) fen
bilgisi dersini biraz sevdigini, 13’iniin (% 86,66) fen bilgisi dersini sevdigini ifade

etmisledir.

Tablo 3.8. Orneklemin Fen Bilgisi Dersine Calismak Icin Bir Giinde Ayirdiklar
Siireye Gore Dagilimi

Deney Grubu Kontrol Grubu
Frekans Yiizde Frekans Yiizde
() % () %
Yarim saat ayiriyyorum 9 64,28 12 80
1 saat 2 14,28 3 20
2 saat 1 7,14 - -
Toplam 14 100 15 100

Deney grubunda yer alan 6grencilerin 9'unun (% 64,28) fen bilgisi dersine ¢alismak

i¢in yarim saat ayirdigini, 2’sinin (% 14,28) fen bilgisi dersine ¢alismak igin 1 saat,
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1’inin (% 7,14) fen bilgisi dersine ¢alismak igin 2 saat; kontrol gurubu 6grencilerinin
fen bilgisi dersine g¢alismak igin 12’sinin (%80) yarim saat zaman ayirdigi, 3’tiniin

(% 20) 1 saat zaman ayirdig1 goriilmektedir (Tablo 3.8).

Tablo 3.9. Orneklemin Fen Bilgisi Egitimine Y&nelik Katildiklar1 Etkinliklere Gore
Dagilimi1

Deney Grubu Kontrol Grubu
Frekans Yiizde Frekans Yiizde

) % () %
Hicbir etkinlik yapmiyorum 1 5,88 - -
Test ¢oziilyorum 4 28,57 7 36,84
Konu tekrari yaparim 3 17,64 6 31,57
Odevlerimi yaparim 5 29,41 5 26,31
Deney yaparim 4 23,52 1 5,26
Toplam 17 100 19 100

Tablo 3.9 incelendigi zaman Ogrencilerin okul disinda fen bilgisi dersine yonelik
yapmis olduklar etkinlikler incelenmistir. Deney gurubunda bulunan 6grencilerden
1’1 (% 3,88) herhangi bir etkinlik yapmadigini, 4’iiniin (% 28,57) test ¢ozdiigiinii,
3’lniin (%17,64) konu tekrar1 yaptigini, 5’inin (% 29,41) verilen 6devleri yaptiklari,
4’linlin (%23,52) deney yaptiklarim1 ifade etmislerdir. Kontrol gurubunda bulunan
ogrencilerden, 7°sinin (% 36,84) test ¢ozdiigiint, 6’sinin (%31,57) konu tekrari
yaptigini, 5’inin (% 26,31) verilen odevleri yaptiklar, 1’inin (% 5,26) deney
yaptiklarini belirtmislerdir.

3.2. Deney Deseni

Arastirma i¢in bir kontrol grubu bir de deney grubu olmak {izere toplam iki grup
secilmistir. Deney ve kontrol gruplari rast gele segilerek, Fen Bilimleri dersinde 5.
Smif Canlilar Diinyasin1 Gezelim ve Tamiyalim {iinitesi secilerek 5/A-B subeleri
tizerinden gerceklestirilmistir. Kontrol gruplari 6n test-son test deseni kullanilmistir.

Arastirmadaki deney deseni Tablo 3.10° de verilmistir.
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Tablo 3.10. Deney Deseni

Deney Grubu (5/A) Egitsel Oyun Teknigi
Kontrol Grubu (5/B) Diiz Anlatim Teknigi

3.3. Veri Toplama Aracglan

Verilerin toplanmasi ve degerlendirilmesi i¢in Akademik Basar1 Testi, Fen Bilgisi
Dersi Tutum Olgegi ve dgrencilerin egitsel oyunlarla tasarlanmis ders hakkindaki
goriislerinin alinmasi igin goriisme formu kullanilmistir. Olgeklerin gelistirilme

stireci hakkinda asagida bilgi verilmistir.

3.3.1. Akademik basar testi (ABT)

Arastirmada kullanilan oyunla egitim tekniginin mevcut basariyr nasil etkiledigini
O0lcmek amaciyla “Canlilarin siniflandirilmasi” konusuna iligkin Akademik Basari
Testi kullanilmistir. Testin gelistirilmesi i¢in iki Fen Bilgisi 6gretmeni, iki 6gretim
tiyesinin goriislert dogrultusunda hazirlanan sorular, pilot uygulama igin secilen 6.
Smiflardan, 70 6grenciye uygulanmistir. Elde edilen veriler SPSS programinda

analiz edilmistir.

Bu dogrultuda basari testi icin 40 soru hazirlanmistir. “Canlilarin siiflandirilmasi”
tinitesinin kazanimlarina gore hazirlanan 6grenci basari testinde yer alan sorularin
giivenirliklerini 6lgmek amaciyla test, arastirma oncesinde gegen yilin 5. Siifi olan
6. Smuflardan 70 &grenciye uygulanmustir. Ogrenci Basari Testinin giivenirlik
katsayis1 “a” 0,89 olarak hesaplanmistir. Bu ifade basari testinin % 89 oraninda

giivenilir oldugunu gostermektedir.

Sorunun ayirt etme giicii ise, sorunun yiiksek puanlarla diisiik puanlari ayirt etmedeki
etkililik derecesini gdstermektedir. Ayirt etme giicii ne kadar yiiksek olursa sorunun
ayirt ediciligi de o kadar fazladir. Basari testini olusturan sorularin ayirt edicilik
derecelerine bakildiginda sorularin tiimiiniin ayirt ediciliklerinin 0,58 oldugu
belirlenmistir. Ayrit edicilik degerinin 0,4’dan biiyiik olmasi gerekmektedir. Bu

sonug akademik basari testimizin orta giicliikte oldugunu gostermektedir.
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Basari testinin puanlandirilmasi ve degerlendirilmesi asagidaki gibi yapilmigtir.
Dogru cevap-1 puan

Yanhs cevap-0 puan

Bos soru-0 puan

Ogrencilerin her dogru cevapladiklar1 soru i¢in 1 puan verilerek test 40 puan
tizerinden degerlendirilmistir. Test pilot caligma olarak, 6. Smif Ogrencilerine
uygulandiktan sonra her bir soru i¢in madde analizi, gecerlilik ve giivenirlik
hesaplamalar1 yapilarak arastirmanin amacina uygun olmayan ve anlasilmayan
sorular ¢ikarilmistir. Bu sekilde benzer kazanimlar ayni soruda sinanmis, ¢aligmanin
gecerlilik-giivenilirlik 6zellikleri korunmaya calisilmis ve zaman bakimindan egitim
programinin ekonomiklik ilkesine uyulmustur. Testin gecerliligi tez danigmani ve iki
Fen Bilgisi dgretmeni olmak iizere {i¢ uzman goriisii alinarak 30 soruya indirilerek

saglanmustir.

Calismada 5. smf Ogrencilerin akademik basarilarinda meydana gelen degisimi
Olciilmesi i¢in s6z konusu kazanimlarla ile ilgili sorular hazirlanmistir, arastirmacinin
O0grenme donglisiine gore olusturulan bir “Canlilar1 Taniyalim Akademik Basari
Testi” (EK-1) kullanilmistir. Calismada hedeflenen kazanimlara ait sorular Tablo

3.11°de gosterilmistir.

Tablo 3.11. Akademik Basar1 Testinde Hedeflenen Kazanimlara Ait Sorular

Kazanim Alt kazanmimlar

a) Canlilar1 siniflandirmada olusan gruplari bilir.
*soru 8, soru 19, soru 25

b) Bitkileri gruplandirarak 6rnekler verir.

*soru 7, soru 13, soru 28

¢) Hayvanlar gruplandirarak 6rnekler verir.

5.5.1.1. Canlilara ornekler vererek * soru 1, soru 2, soru 3, soru 4, soru 6, soru 9, soru
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benzerlik ve farkliliklarina gore 10, soru 12, soru 15, soru 16, soru 17, soru 18, soru
gruplandirir. 20, soru 21, soru 22, soru 23, soru 24, soru 26, soru
27, soru 29, soru 30
d) mantarlarin 6zelliklerini bilir ve 6rnekler verir.
*soru 11
¢) Mikroskobik canlilar1 bilir 6rnekler verir.

*soru 5, soru 14

3.3.2. Fen bilgisi dersine yonelik tutum 6lcegi (FBTO)

Tutum davranmisa hazirlayici bir fiildir, tutumlar gézlenemez. Bunun icin bireyler ilk
once, o tutum objesi hakkinda bazi bilgilere sahip olurlar. Daha sonra onu duygusal bir
tepki olarak ifade ederler. Son olarak da davranisa doniistiiriir. Bireyler, sahip olduklari
bilgileri, davranisa doniistiirme asamasinda etrafindan gelen tepkilere de karsilik verirler

(Kagiteibasi, 1988).

Fen bilgisine yonelik tutum ve davramiglar fen bilgisi egitiminin temelini
olusturmaktadir. Bu tutumlar ile 6grencilerde bilimsel diisliniisiin ve yasayisin
temelleri atilmaktadir. Boylece yasamlar1 boyunca, bilimin ve aklin onciiliiglinde,
karsilagilan sorunlar karsisinda bilimsel tutum ve davraniglar sergileyebilmenin oni

acilmis olmaktadir (Yilmaz, 2005).

Ogrencilerin Fen Bilgisi dersine yonelik tutumlarini belirlemek amaciyla icin Uzun
(2011) tarafindan kullanilan 16 maddelik 3’li Likert tipinde tutum Olgegi

kullanilmistir.

Uzun (2011), belirtilen 6lgegin uluslararasi bir proje olan ROSE (Relevance Of Science
Education) projesinde kullanilan 6l¢ek oldugunu ifade etmistir. Bu 6l¢egin Tiirkge ’ye
uyarlanmasi, ilkogretim oOgrencileri ic¢in ilk uygulamasi ve giivenirlik ve gecerlik
calismalart Korkmaz (2005) tarafindan yapilmistir. Korkmaz’in c¢alismasinda dlgegin
Cronbach's Alpha giivenirlik katsayisi 0.82 olarak bulunmustur. EK-2’de “Fen bilgisi

dersine yonelik tutum 6lgegi” verilmistir.
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3.3.3. Egitsel Oyunlar Hakkinda Ogrenci Goriis Formu

Arastirmada uygulamalar tamamlandiktan sonra deney grubundan goniillii olan
toplam 16 6grenci ile yaklasik 15-20 dakika siiren yar1 yapilandirilmis gériismeler
yapilmistir. Arastirmada kullanilan goriisme formunda bes soru yer almaktadir.
Gortigme formunun hazirlanmasi asamasinda iki alan egitimi uzmani ve li¢ 6grenci

ile goriisme yapilarak sorularin anlasilirhigr gozden gegirilmistir

Verilerin degerlendirilmesinde icerik analizi teknigi kullamlmustir. igerik analizi
teknigi, elde edilen verilerin aciklanmasinda gerekli olan kavramlar1 ve iliskileri
ortaya koymakta kullanilir. Calismada elde edilen veriler betimsel analiz yontemi
kullanilarak ¢6ziimlenmis ve bulgular béliimiinde dogrudan alintilara da yer verilerek
sunulmustur. Betimsel analiz yonteminde elde edilen veriler, daha Onceden
belirlenen temalara goére Ozetlenir ve yorumlanir. Aym1 zamanda katilimcilarin
goriiglerini c¢arpict bir sekilde yansitmak amaciyla dogrudan alintilara sik sik yer

verilir.
3.4. Verilerin Analizi

Arastirma siiresince elde edilen veriler igin SPSS 20.0 istatistik paket programi
kullanilmistir. Bununla beraber uygulamalar sonrasinda elde edilen nicel verilerin
degerlendirilmesinde aritmetik ortalama ve standart sapma gibi betimsel
istatistiklerin yaninda, bagimli ve bagimsiz orneklem t testinden yararlanilmistir.
Calismada yar1 yapilandirilmis goriismelerden elde edilen nitel veriler ise frekans ve

yiizde degerler seklinde betimsel yolla analiz edilmistir.

3.5. Arastirma Siireci

Arastirmada 5. siniflarda egitsel oyun teknigi ve diiz anlatim teknigi i¢in bir deney ve

bir kontrol grubu kullanilmistir. 5. Simiflarda 3 hafta (12 saat) olmak iizere 5/A
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siifina egitsel oyun teknigi ile 5/B sinifina da diiz anlatim teknigi ile linite konular

islenmistir.

“Canlilar Diinyasin1 Gezelim ve Taniyalim” {inite konularna geg¢ilmeden &nce
kontrol ve deney grubunun tamamina, Ogrencilerin on bilgilerinin esit olup
olmadigint anlamak icin gilivenilir ve gecerliligi daha Onceden yapilmig olan
“Akademik Basar1 Testi” uygulanmistir. Ayn1 zaman da Ogrencilerin fen bilgisi

dersine kars1 tutumlarini 6lgen bir tutum 6lcegi uygulanistir.

Deney grubu olarak 5/A simifi secilmis ve bu sinifta ise egitsel oyun teknigi
uygulanmistir. “Canlilar Diinyasint Gezelim ve Tantyalim” iinitesinin kavramlarinin
Ogretilmesinde egitsel oyun teknigine yer verilmistir. Derse baslamadan 6nce egitsel
oyunlar hakkinda dgrencilere 6n bilgi verilmistir. Ogretmenin olusturdugu oyunlarda
tinite ile ilgili birgok kavrama yer verilmistir. Oyunlardan ¢ikarilan sonuglar
neticesinde 0gretilmesi amaglanan kavramlar anlamlandirilmis ve soru cevap yoluyla
da sonuglar tartisilmistir. Boylece dgrenciler derse aktif bir sekilde katilmis ve sonug
itibariyle de kavramlar1 daha iyi 6grenerek zihinlerindeki kavram yanilgilarindan
kurtulmusglardir. Deney grubundaki uygulamalara ait 6rnek bir ders plant EK-3* de

verilmistir.

Kontrol grubu olarak 5/B sinifi se¢ilmistir. MEB miifredatinda belirtilen sekliyle diiz
anlatima gore islenmistir. Derse baslarken ilk olarak 6grencilerin dikkatini ¢ekmek
i¢in &gretmen onlar diisiindiirecek soruyla baslamistir. Oncelikle 6grencilerin
fikirlerini almis ve Ogrencilerin sahip oldugu o6n bilgiler ortaya ¢ikarilmistir.
Ogrenciler diisiiniip cevap verdikge ogretmende konuyu anlatmaya baslamis ve
devam etmistir. Dersin ortalarinda 6grencilerin sormus oldugu sorularda bazen
Ogretmen tarafindan cevaplanmig bazen ise Ogrencinin sordugu soru Ogretmen
tarafindan smifa yoneltilmistir. Sinifta baz1 derslerde tartisma ortami olusmus bazen
de cevap verilemeyen sorular &gretmen tarafindan cevaplanmistir. Ogretmen
Ogrencilere uygulama silirecinde bazi derslerde egitsel modelleri sinifa getirmistir.
Dersin bitim asamasinda ise konular &gretmen tarafindan toparlanmis ve

ozetlenmistir. Ogrencilere eklemek ya da sormak istediginiz seyler var m1? Seklinde
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soru sorularak istedikleri yerlere tekrar deginilmistir. Kontrol grubundaki

uygulamalara ait 6rnek bir ders plant EK-4’ de verilmistir.

Yapilan ¢alismalar sonucunda deney ve kontrol gruplarina Akademik Basar1 Testi ve
tutum Olgegi tekrar uygulanmis, her iki grupta var olan degisim incelenmistir. Ayni
zamanda deney grubu oOgrencileriyle yari yapilandirilmig bir goériisme formu
dagitilmig, Ogrencilerin  uygulama hakkinda goriisleri  alimmuistir.  Uygulama

basamaklar1 Sekil 3.1’de gosterilmistir.

Deney _, Ontest » EgitselOyunla  __, SonTest __ ,  Ggriigme

Grubu (ABT)+ Desteklenmis Fen (ABT)+ Formu
Tutum Bilgisi Egitimi Tutum
Olgegi Olgegi

Kontrol
Grubu

Diiz Anlatim Teknigiile |__, | Son Test
Desteklenmis Fen Bilgisi (ABT)+
Egitimi Tutum
Olgegi

Sekil 3.1. Calismada uygulanacak basamaklar
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4. ARASTIRMA BULGULARI

Bu boliimde, deney ve kontrol gruplarindan elde edilen verilerin uygun istatistiksel
tekniklerle analizi ile tablolar ve grafikler halinde gdsterimi yer almaktadir. Bu
boliimde, deneysel ¢aligmanin basinda ve sonunda akademik bilgi ve tutum 6n test ve
son test puanlarina gore, deney ve kontrol gruplarindan elde edilen veriler analiz
edilmistir. Bu veriler 1g1ginda fen bilgisi egitiminde kavramlarin 6gretimi iizerine
egitsel oyunlarla fen bilgisi 6gretim tekniginin etkisi olup olmadigi saptanmaya

calisilmigtir.

4.1. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Basar1 On Test Sonuclarina fliskin

Bulgular

Uygulama 6ncesi deney ve kontrol grubunun iiniteye ait mevcut bilgilerini 6lgmek
amaciyla on-test uygulanmistir. Bu amagla 6grencilere alan bilgi testi uygulanmis ve
her soruya bir puan verilerek 30 puan iizerinden degerlendirme yapilmistir. Yapilan
analizlerde Orneklem sayisinin  kiiglikliglinlin - normalligi ve homojenligi
etkilemedigi, ¢arpiklik ve basiklik degerlerinin -2 ile +2 arasinda degistigi gortilmiis
ve bu nedenle parametrik testlerden bagimsiz O6rneklemler t testi uygulanmstir.

Istatistik sonuglari Tablo 4.1°de gdsterilmistir.

Tablo 4.1. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin ABT On Test Puanlarma Iliskin
t-testi sonucu

Gruplar N X sd. df ¢ 0
Kontrol Grubu 14 13,14 5,37

26 0,476 0,638
Deney Grubu 14 14,07 4,944

Tablodan goriildiigl tizere p=0,638 degeri, anlamlilik diizeyi olarak kabul edilen
0,05 degerinden biiyiik oldugu i¢in deney ve kontrol gruplarinin arasinda istatiksel
olarak anlamli bir fark bulunmamaktadir. Bu sonug¢ gruplarin homojen oldugunu

gostermektedir.

38



4.2.Kontrol Grubu Ogrencilerinin Basar1 On ve Son Test Puanlarina iliskin
Bulgular

Kontrol grubu 6grencilerine uygulama oOncesi ve diiz anlatim teknigi kullanilarak
islenen ti¢ haftalik ders sonrasinda ABT uygulanmistir. Kontrol grubunun o6n test ve
son test sonuglar1 arasinda istatiksel bakimdan anlamli bir fark olup olmadigini test
etmek amaciyla iliskili 6rneklemler t-testi uygulanmis ve istatiksel sonuglari Tablo

4.2°de gosterilmistir.

Tablo 4.2. Kontrol Grubu Ogrencilerinin ABT On test ve Son Test Puanlarina Iliskin
iligkili 6rneklemler t-testi i sonucu

Gruplar N X Sd. df t p
On test 14 13,14 4,944

13 -7,550 0,000
Son test 14 21,29 5,567

Tablo 4.2°de p=0,000 degerinin anlamlilik diizeyi olarak kabul edilen 0,05
degerinden oldukga kiiciik olmasi, diiz anlatim teknigi ile ders islenen gruplardaki
Ogrencilerin son test ve On test puanlar1 arasinda son test puani lehinde istatiksel
olarak anlamli bir fark oldugunu gostermektedir. Kontrol grubu 6grencilerinin 6n test
ortalamasi1 30 puan lizerinde 13.14 iken son test puanlar1 ortalamasinin 21.29 oldugu
goze carpmaktadir. Uygulamanin bu anlamli sonug¢ {izerindeki etkisini gormek
amaciyla etki biliyiikliigii istatistigi hesaplanmistir. Bu amagla en yaygin kullanilan
etki biiyiikliigii istatistiklerinden biri olan eta kare degeri hesaplanmistir. Eta kare
degeri 0,814 olarak bulunmustur. Bu da bize basar testi degerleri arasinda bulunan
istatistiksel olarak anlamli farkin biiyiik bir etki biiyiikliigli oldugunu ve agiklanan

varyansin yilizdesinin %81,4 oldugunu gostermektedir.

4.3. Deney Grubu Ogrencilerinin Basar1 On ve Son Test Puanlarina iliskin

Bulgular

Deney grubu Ogrencilerine uygulama oncesi ve egitsel oyun teknigi kullanilarak

islenen ti¢ haftalik ders sonrasinda ABT uygulanmistir. Deney grubunun 6n test ve
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son test sonuglar1 arasinda istatiksel bakimdan anlamli bir fark olup olmadigini test
etmek amaciyla iliskili 6rneklemler t-testi uygulanmis ve istatiksel sonuglar1 Tablo

4.3’de gosterilmistir.

Tablo 4.3. Deney Grubu Ogrencilerinin ABT On test ve Son Test Puanlarina iliskin
iligkili 6rneklemler t-testi i sonucu

Gruplar N X Sd. df t p
i 5,370
On test 14 14,07
13 -10,937 0,000
Son test 14 24,43 5,557

Tablo 4.3’de p=0,000 degerinin anlamlilik diizeyi olarak kabul edilen 0,05
degerinden oldukca kiiclik olmasi, egitsel oyun teknigi ile ders islenen gruplardaki
Ogrencilerin son test ve On test puanlari arasinda son test puani lehinde istatiksel
olarak anlamli bir fark oldugunu gostermektedir. Deney grubu 6grencilerinin 6n test
ortalamas1 30 puan lizerinde 14,07 iken son test puanlari ortalamasinin 24,43 oldugu
goze carpmaktadir. Uygulamanin bu anlamli sonug¢ iizerindeki etkisini gormek
amaciyla etki bliyiikligii istatistigi hesaplanmistir. Bu amagla en yaygin kullanilan
etki biiytikliigli istatistiklerinden biri olan eta kare degeri hesaplanmigtir. Eta kare
degeri 0,90 olarak bulunmustur. Bu da bize basar testi degerleri arasinda bulunan
istatistiksel olarak anlaml farkin biiyiik bir etki biiyiikligli oldugunu ve aciklanan

varyansin yiizdesinin %90 oldugunu gostermektedir.

4.4.Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Basar1 Son Test Puanlarina iliskin

Bulgular

Calisma grubunda bulunan deney grubu ve kontrol grubuna ti¢ haftalik uygulama
sonrasinda ABT son test olarak uygulanmis ve yine her soru bir puan iizerinden
degerlendirilmistir. Veriler bagimsiz orneklemler t- testi ile degerlendirilmis ve

sonuglar Tablo 4.4’de gosterilmistir.
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Tablo 4.4. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin ABT Son Test Puanlarina Iliskin
bagimsiz 6rneklemler t-testi sonucu

Gruplar N X Sd. df t P
Kontrol Grubu 14 2129 92.567

26 1,495 0,147
Deney Grubu 14 2443 5557

Tablo 4.4. incelendiginde bagimsiz 6rneklemler t-testi sonucu elde edilen p=0,147
degerinin, anlamlhilik diizeyi olarak kabul edilen 0,05 degerinden biiyiik oldugu
goriilmektedir. Bu bulgu deney ve kontrol gruplari arasinda ABT son test puanlari

acisindan istatiksel olarak anlamli bir fark olmadigin1 gostermektedir.

4.5. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin ABT On ve Son Test Puanlarina

iliskin Bulgular

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulanan ABT ne verdikleri cevaplara gore
On test ve son test puan ortalamalarina iliskin betimsel istatistikler Tablo 4.5’de

gosterilmistir.

Tablo 4.5. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin ABT On ve Son Test Puanlarina
Iliskin Betimsel Istatistikler

Gruplar N X SS
) Kontrol Grubu 14 13,14 4,944
ABT On Test
Deney Grubu 14 14,07 5,370
Kontrol Grubu 14 21,29 5,567
ABT Son Test
Deney Grubu 14 24,43 5,557

Tablo 4.5’e bakildiginda egitsel oyun teknigi kullanilarak dgretimin gerceklestirildigi
deney grubunda bulunan 6grencilerin 6n basar1 puan ortalamasi 14,07 son basari
puan ortalamas1 24,43 iken diiz anlatim teknigi kullanilarak Ggretimin
gerceklestirildigi kontrol grubunun 6n basari puan ortalamalar1 13,14, son basari

puan ortalamalar1 21,29 olarak goriilmektedir. Hem deney hem de kontrol
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gruplarinin 6n ve son testleri arasinda bir farklilik oldugu fakat deney grubundaki

artisin kontrol grubuna kiyasla daha fazla oldugu goriilmektedir.

4.6. Cinsiyet Degiskeninin ABT On ve Son Test Puanlarina etkisine iliskin

Bulgular

Calisma grubunda bulunan kiz ve erkek Ogrencilerin basari testi 6on ve son test

puanlarina iligkin veriler agagida verilmistir

Tablo 4.6. Cinsiyet Degiskeninin ABT On ve Son Test Puanlarina etkisine Iliskin t
testi sonuglari

Gruplar N X Sd. df t p
Basari On Kz Ogrenci 15 14,73 4,148
26 1,273 0,214
Test Erkek Ogrenci 13 12,31 5,893
Basar1 Son Kiz Ogrenci 15 24,33 5,778
¥ . 26 1,510 0,143
Test Erkek Ogrenci 13 21,15 5,289

Tablo 4.6. incelendiginde kiz ve erkek 6grencilerin On test ortalamalarinin sirasiyla
14,73 ve 12,31 oldugu goriilmektedir. Kiz 6grencilerin basari ortalamasinin erkek
ogrencilerden biraz daha yliksek oldugu goze carparken, p degerine bakildiginda
0,214>.005 oldugundan kiz ve erkek ogrencilerin basari testinden aldiklar1 on test
puanlarinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadigi goriilmektedir. Uygulama
sonrasina bakildiginda kiz 6grencilerin basar1 puanlarinda yaklasik 10 puanlik bir
artig goriilirken (24,33) erkek Ogrencilerin basar1 puanlarinda 9 puanlik bir artis
(21,15) goriilmektedir. Yine p degerine bakildiginda 0.143>.005 oldugunda kiz ve
erkek Ogrencilerin basar1 puanlar1 arasinda da anlamh bir fark olmadig1 ve hem kiz

hem de erkek 6grencilerin basarilarinin arttigi goriilmektedir.
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4.7. Kontrol Grubu Ogrencilerinin Fen Bilgisi Dersine Yonelik Tutum Olcegi

On ve Son Test Puanlarina iliskin Bulgular

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulanan Fen Bilgisi Dersine Yo6nelik Tutum
Olgegi 6n test ve son test puan ortalamalarmna iliskin betimsel istatistikler Tablo

4.7°de gosterilmistir.

Tablo 4.7. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin FBTO On ve Son Test
Puanlarina Iliskin Betimsel Istatistikler

Gruplar N X SS
- Kontrol Grubu 14 41,14 4,348
FBTO On Test
Deney Grubu 14 43,93 2,943
. Kontrol Grubu 14 40,79 4,353
FBTO Son Test
Deney Grubu 14 43,21 3,886

Deney ve kontrol grubuna ait tutum on test ortalamalarinin kontrol ve deney gruplari
icin sirasiyla 41,14 ve 43,93 oldugu ve her iki grubun da uygulama oncesi Fen bilgisi
dersine yonelik pozitif bir tutuma sahip olduklari goriilmektedir. Deney ve kontrol
grubu tutum son test verileri incelendiginde ise ortalamalarin yine birbirine ve 6n test

sonuglarina yakin oldugu goriilmektedir (Tablo 4.7).

Deney ve kontrol gruplarina uygulama oncesi uygulanan Fen bilgisi dersine Yonelik
Tutum Olgegi 6n test ve son test verilerinde deney ve kontrol grubu arasinda fark
olup olmadigim1 belirlemek amaciyla veriler SPSS programinda bagimsiz
orneklemler t- testi ile degerlendirilmis ve sonuglar Tablo 4.8 ve Tablo 4.9°da

verilmistir.
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Tablo 4.8. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Fen Bilgisi Dersine Yénelik
Tutum Olgegi On Test Puanlarina iliskin bagimsiz rneklemler t- Testi Sonuglar

Gruplar N X Sd df t P
Kontrol Grubu 14 41,14 4,348

26 1,979 0,059
Deney Grubu 14 43,93 2,943

Tablo 4.8. incelendiginde p degerinin 0.059 >.005 oldugu ve deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin Fen Bilgisi dersine yonelik tutumlari arasinda uygulama Oncesinde

anlamli bir fark olmadig1 goriilmektedir.

Tablo 4.9. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin FBTO Son Test Puanlarina
Mliskin bagimsiz 6rneklemler t- Testi Sonuglart

Kontrol Grubu 14 40,79 4,353
26 1,557 0,132

Deney Grubu 14 43,21 3,886

Tablo 4.9’a bakildiginda diiz anlatim teknigi ile ders islenen kontrol grubu ile egitsel
oyun tekniginin kullanildigi kontrol grubunun tutum son test puanlari arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin olmadig1 goriilmektedir (p=0.322>.005).

Deney grubuna ait tutum 6n ve son testleri arasinda anlamli bir farkin olup olmadig:
belirlemek {izere toplanan veriler iliskili 6rneklemler t-testi ile analiz edilmis ve

asagidaki tablo elde edilmistir.

Tablo 4.10. Deney Grubu Ogrencilerinin Fen Bilgisi Dersine Yénelik On test ve Son
Test Puanlarina Iliskin iliskili drneklemler t-testi i sonucu

Gruplar N X Sd. df t p
On test 14 43,93 2,973

13 0,541 0,597
Son test 14 43,21 3,886

Tablo 4.10 incelendiginde egitsel oyun teknigi ile ders islenen deney grubunda tutum

on ve son test sonuglar karsilastirildiginda 6grencilerin Fen Bilgisi dersine yonelik
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tutumlart  agisindan istatistiksel olarak anlamli  bir farklihlk olugmadigi
goriilmektedir(p=0.597>.005). Uygulamanin ii¢ hafta siirmesi ve bu siirenin tutum
degisikligi acisindan yetersiz gelmesi, 6grencilerin uygulama Oncesi mevcut
tutumlarinin  zaten yiiksek olmast bu sonucun muhtemel sebepleri olarak

goriilmektedir.

4.8.Cinsiyet Degiskeninin Fen Bilgisine Yonelik Tutum On ve Son Test

Puanlarina etkisine iliskin Bulgular

Calisma grubunda bulunan kiz ve erkek Ogrencilerin basari testi 6n ve son test

puanlarina iligkin veriler asagida verilmistir.

Tablo 4.11. Cinsiyet Degiskeninin Fen Bilgisine Yénelik Tutum On ve Son Test
Puanlarina etkisine Iliskin t testi sonuglar

Gruplar N X Sd. df t p
Tutum On K1z Ogrenci 15 42,13 4,307
26 -0,576 0,569
Test Erkek Ogrenci 13 43,00 3,536
Tutum Son Kiz Ogrenci 15 40,93 4,605
26 1510 0,156

Test Erkek Ogrenci 13 43,23 3,539

Tablo 4.11 incelendiginde kiz ve erkek Ogrencilerin tutum On test ortalamalarinin
sirastyla 42,13 ve 43,0 oldugu goriilmektedir. Kiz 6grencilerin tutum ortalamasinin
erkek Ogrencilerden biraz daha diisiik oldugu goze carparken, p degerine
bakildiginda 0,569>.005 oldugundan kiz ve erkek Ogrencilerin tutum testinden
aldiklart O6n test puanlarinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadig
goriilmektedir. Uygulama sonrasina bakildiginda kiz 6grencilerin tutum puanlarinda
yaklagik 1 puanlik bir diigme goriilirken (40,93) erkek Ogrencilerin tutum
puanlarinda degisiklik olmadig1 (43,23) goriilmektedir. Yine p degerine bakildiginda
0.156>.005 oldugundan kiz ve erkek dgrencilerin tutum puanlar1 arasinda da anlaml
bir fark olmadigi, kiz dgrencilerin tutumlarinda ufak bir diisme gortliirken erkek

Ogrencilerin tutumlariin degismedigi goriilmektedir.
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4.9. Deney Grubu Ogrencilerinin Oyunlarla Fen Bilgisi Egitimi Hakkindaki

Goriisleri

Canlilarin Siniflandirilmas1 Unitesi I¢in Tasarlanan Egitsel Oyunlarla fen bilgisi
egitimi tamamlandiktan sonra deney grubundaki Ogrencilerle, arastirmacilar
tarafindan hazirlanan ve bes agik uglu soru iceren goriisme formu Ogrencilere
verilmis oyun etkinlikleri hakkinda 6grenci goriisleri alinmistir. Elde edilen veriler
igerik analizi yontemi ile degerlendirilmistir. Ogrencilerin verdigi cevaplar her bir
arastirmaci tarafindan ayr1 ayr1 incelenmis, birbirine benzeyen veriler belli kavram ve
temalar ¢ercevesinde bir araya getirilmistir. Daha sonra arastirmacilar arasinda fikir

aligverisinde bulunulmus ve ortak temalara son sekli verilmistir.

Tablo 4.12. Deney grubu 6grencilerinin daha 6nce oyun etkinlikleri ile herhangi bir
ders isleyip islemedikleri hakkindaki goriisleri

OGRENCILERIN GORUSLERI FREKANS YUZDE
() (%)

Evet isledik, (Matematik Dersi, Sosyal Bilgiler Dersi,

Tiirkce, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi) 15 93,75

Hayir islemedik 1 6,25

TOPLAM 16 100

Deney grubu 6grencilerinin % 93,75’1 daha 6nce Din Kiiltlirii ve Ahlak Bilgisi,
Matematik, Sosyal Bilgiler ve Tiirkge derslerinin islenisi esnasinda oyun
etkinliklerinin kullandiklarini, %6,25’inin daha 6nce oyun etkinlikleri ile herhangi
bir dersi islemediklerini ifade etmislerdir (Tablo 4.12).

Tablo 4.13. Deney grubu Ogrencilerinin oyun etkinlikleri ile ders islenisinin
kendileri i¢in sagladig faydalar hakkindaki gortisleri

OGRENCILERIN GORUSLERI FREKANS YUZDE
() (%)
Fen Bilgisi Dersini daha iyi anlamami sagladi 10 62,5
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Ders daha eglenceli gecti 4 25

Herhangi bir fayda saglamadi 2 12,5

TOPLAM 16 100

Tablo 4.13 incelendigi zaman deney grubu 6grencilerinin % 62,5°i oyun etkinlikleri
ile yapilan ders islenisinin, fen bilgisi dersini daha iyi anlamalarmi sagladigini,
%25’inin dersi daha eglenceli gegmesini sagladigini, % 12,5’inin ise ders islenisine

herhangi bir katki saglamadigini belirtmislerdir.

Tablo 4.14. Deney grubu dgrencilerinin oyun etkinlikleri ile ders islenisinin derse
motivasyonlarina aritma hakkindaki gortisleri

OGRENCILERIN GORUSLERI FREKANS YUZDE
) (%)
Derse olan motivasyonumu artirdi 14 87,5
Derse kars1 motivasyonuma katki saglamadi 2 12,5
TOPLAM 16 100

Tablo 4.14°de goriildiigii gibi egitsel oyun etkinlikleri ile ders isleme etkinliginin
Ogrenci motivasyonunu % 87,5 oraninda artirdigi, % 12,5 oraninda ise derse karsi

motivasyonlarina herhangi bir katki saglamadigini ifade etmislerdir.

Tablo 4.15. Deney grubu 6grencilerini oyun etkinlikleri ile ders islenisi ve 6nceki
diiz anlatim teknigini kiyaslamalar1 hakkindaki goriisleri

OGRENCILERIN GORUSLERI FREKANS(f) YUZDE(%)
Ders daha eglenceli gegti 6 37,5
Konular1 daha 1yi anlamami sagladi 4 25
Zamanin nasil gectigini anlamdim 4 25
Onceki derslerimiz daha sikici gegiyordu 2 12,5
TOPLAM 16 100

Deney grubu ogrencilerinin 6nceden isledikleri ders yontemleri ile egitsel oyun

etkinligi yontemiyle isledikleri derslerin kiyaslanmasi istenildigi Tablo 4.15’de %
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37,5 oraninda &grencilerin, daha Once islenilen derslere gore dersin daha eglenceli
gectigini, % 25’1 konular1 daha iyi anladiklarini, %25°1 oyun etkinlikleri olan
derslerde zamanmn nasil gectigini anlamadiklarin1 ifade etmislerdir. Ayrica
ogrencilerin % 12,5’1 ise oyun etkinliklerinin olmadig1 6nceki derslerinde dersin

daha sikici gectigini belirtmisleridir.

Tablo 4.16. Deney grubu 6grencilerinin oyun etkinlikleri ile ders islenisinin hangi
dersler i¢in uygun olacagi hakkindaki goriisleri

OGRENCILERIN GORUSLERI FREKANS(f) YUZDE(%)
Matematik dersinde 7 43,75
Fen Bilgisi dersinde 5 31,25
Ingilizce dersinde 2 12,5
Sosyal Bilgiler dersinde 2 12,5
TOPLAM 16 100

Tablo 4.16°da goriildiigii gibi oyun etkinliklerinin hangi derslerde uygulanmasini
istersiniz? sorusuna 6grencilerin % 43,75’ inin Matematik dersinde, % 31,25’inin Fen
Bilgisi dersinde, % 12,5’inin Ingilizce dersinde ve % 12,5’inin Sosyal Bilgiler
dersinde oyun etkinlikleri ile ders islemek istediklerini ifade etmislerdir. Bu dersleri
secmelerinin sebebi olarak ise belirtilen derslerde zorlanmalarindan kaynakl

oldugunu belirtmislerdir.
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5. SONUC VE ONERILER

Arastirmanin  bu boliimiinde, bulgulardan elde edilen sonuglar verilmis ve

arastirmacilara gelecekte yardimci olacagini diisiindiiglimiiz oneriler sunulmustur.

5.1. Sonuclar

Bu calismada Ilkdgretim besinci simif 6grencilerinin Canlilari Taniyalim Konusu
Ogretiminde Egitsel Oyun Teknigi kullaniminin Fen Bilgisine yonelik tutumlarma ve

akademik basarilarina olan etkisi arastirilmistir.

Arastirmada elde edilen veriler SPSS 20.0 istatistik paket programi kullanilmistir.
Nicel verilerin degerlendirilmesinde aritmetik ortalama ve standart sapmanin
yaninda, bagimli bagimsiz Orneklem t testinden yararlanilmistir. Calismada yari
yapilandirilmis goériismelerden elde edilen nitel veriler frekans ve ylizde degerler

seklinde betimsel yolla analiz edilerek asagidaki sonuglara ulagilmistir.

Uygulama oncesinde deney ve kontrol grubunun iiniteye ait bilgilerini 6lgmek
amactyla uygulanan 6n test sonuglarina gére deney ve kontrol gruplarinin homojen
oldugu ve istatiksel olarak bir farkliligin olmadig: goriilmiistiir (Tablo 4.1). Bu sonug
uygulamanin gegerliligi ve gilivenirliligi a¢isindan olumsuz bir durum olmadig:
anlamina gelmektedir. Ayn1 zamanda uygulama sonrasinda elde edilecek sonuglarin

tutarlilig1 ve tesadiifi hatalardan arimikligi saglanmistir.

Kontrol grubu 6grencilerine uygulama oncesi ve diiz anlatim teknigi kullanilarak
islenen ders sonunda ABT uygulanmistir. Elde edilen sonuglara gore diiz anlatim
teknigi ile ders islenen kontrol grubunda 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli
bir farklilik oldugu gézlenmistir (Tablo 4.2). Deney grubu 6grencilerine de uygulama
oncesi ve egitsel oyun teknigi kullanilarak islenen ders sonunda ABT uygulanmis ve
elde edilen sonuglara gore egitsel oyun teknigi ile ders iglenen deney grubunda 6n
test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilhik goézlenmistir (Tablo 4.3).
Sonuglar incelendigi zaman her iki grubun da ortalamasinin yiikseldigi ancak egitsel
oyun teknigi ile ders islenen sinifin ortalamasinin diiz anlatim teknigi ile ders islenen

simifin ortalamasindan daha iyi oldugu goriilmistiir. Bu sonuctan hareketle egitsel
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oyun tekniginin dgrencilerin basarilarini artirmada daha etkili oldugu anlagilmistir
(Tablo 4.4, Tablo 4.5). Bu sonug egitsel oyunun 6grenmeyi olumlu etkiledigini
ortaya koyan Sasmaz (2004), Coskun (2012), Yesilyurt (2004) tarafindan yapilan
arastirmanin sonuglari ile paralellik gostermektedir. Belirtilen arastirmacilar egitimin
farkli kademelerinde egitsel oyunlar temele alarak yapilan fen 6gretiminin 6grenme

tizerinde anlamli farklilik olusturdugunu belirtmislerdir.

Arastirmada cinsiyet degiskeninin ABT 0n test ve son test puanlarina iligkin elde
edilen t testi sonuglarina gore kiz ve erkek 6grencilerin basarilarinin arttigi ancak kiz
Ogrencilerin basar1 ortalamasi erkek dgrencilerin bagari ortalamasindan daha yiiksek
oldugu ve cinsiyetin basariy1 etkiledigi anlasilmistir (Tablo 4.6). Bu sonug ile egitsel
oyunun her iki cinsiyeti etkiledigi anlasilmistir. Coskun (2012) calismast ile
paralellik gostermistir. Ancak Obut (2005)’un calismas: ile farklilik gostermektedir.
Bu farklilik egitsel oyun yonteminin farkliligindandir. Obut (2005) caligmasinda
bilgisayar oyunlarin1 temel almistir. Bilgisayar oyunlarina karsi erkeklerin ilgisinin

daha fazla olmas1 yontemin erkek 6grenciler lehine anlaml bir farklilik yaratmigtir.

Aragtirmada deney ve kontrol gruplarina Fen Bilgisi dersine yonelik Tutum Olgegi
uygulanmis olup her iki grubun da Fen Bilgisi Dersine yonelik pozitif tutuma sahip
oldugu goriilmiistiir (Tablo 4.7, Tablo 4.8). Elde edilen bulgular 1s18inda 6grencilerin
tutum On test ve son test sonuglari karsilastirildiginda Fen Bilgisi Dersine yonelik
tutum agisindan anlamli bir farkliligin olmadig1 goriilmiistiir (Tablo 4.9, Tablo 4.10).
Bu sonucun olugmasinda uygulama siiresinin kisa olmasi, 6grencilerin mevcut
tutumlarinin zaten yiliksek olmasi etkili olmustur. Deney ve kontrol gruplarinda kiz
ve erkek oOgrencilerin Fen Bilgisi Dersine yonelik tutum o6n test ve son test
incelendiginde kiz Ogrencilerin tutum ortalamasinin diistiigli, erkek Ogrencilerin
tutum ortalamasi ise degismemistir. Elde edilen sonuglar ile kizlarin Fen Bilimleri
Dersi tutum ortalamalari erkek 6grencilerin tutum ortalamasindan daha az oldugu ve
bu ders basarisini etkiledigi anlagilmistir (Tablo 4.11). Tural (2005) yaptig1 benzer
bir ¢alismada oyun ydnteminin 6grenci tutumlarinda etkili oldugu sonucunu ortaya

koymustur.
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Uygulama sonunda deney grubu 6grencilerine uygulanan goriisme formu incelenmis
ve elde edilen sonuclara gore diger derslerde de etkinlikler yapildigi anlagilmistir.
Yapilan oyun etkinligi ile Fen bilgisi dersinin daha iyi gectigi, dersin eglenceli
oldugu etkinlik ile 6grencilerin motivasyonunun arttigi, Diiz Anlatim Teknigi ile
islenen dersten c¢ok daha verimli oldugu anlasilmistir. Ogrencilerin goriisleri

incelendiginde yontemin sadece eglenceli kismiyla ilgilenmislerdir.

Baslangicta egitsel oyun i¢inde bir sey 6grendiklerinin farkinda degiller, eglenmeye
calismaktaydilar. Ancak sonradan eglenceli olmasinin yaninda egitsel yoniiniin de
oldugunun farkina varmislardir. Sonuglara baktigimiz zaman iki 6grencinin olumsuz
yanit verdigi goriilmiistiir. Egitsel oyunun derste zaman kaybina sebep olmasi ve bu
zamanda test ¢Ozmenin daha faydali bir davranis olarak goriilmesi egitim
sistemimizin 6grencilere etkisi olarak diisiilmektedir (Tablo 4.12, Tablo 4.13, Tablo

4.14, Tablo 4.15, Tablo 4.16).

Egitsel oyun yonteminin akademik basar1 iizerindeki etkisini inceleyen benzer
calismalarda, bu arastirmada elde edilen bulgular1 destekler nitelikte sonuclara
ulagilmistir. Altunay (2004), Yurt (2007) egitsel oyun yonteminin etkililigi i¢in
yapmis olduklar1 calismalarda deney grubunun son test puanlarinin 6n test
puanlarindan yliksek oldugunu tespit etmisleridir. Bu sonuglar egitsel oyun
yonteminin akademik basariyr etkiledigini gostermektedir. Uygulama siiresince
ogrencilerin motivasyonlarinin ¢ok yliksek oldugu ve derse daha fazla katildiklar
gbzlenmistir. Derse katilim basartyr artirmistir. Glingdrmiis (2007), Dagbast (2007)
yapmis olduklari calismalarda oyun yonteminin uygulandigi deney grubunda

ogrenilenlerin kaliciliginin daha ytiksek oldugu sonucunu ortaya ¢ikarmislardir.

Fen bilgisi dersinde soyut kavramlarin ¢oklugu ogrencilerin bu derse ydnelik
olumsuz fikir, tutum, 6n yargi olusturmalarina sebep olmaktadir. Bu sebeple Fen
bilgisi dersinde konularin islenisinde daha eglenceli, 6grencileri aktif kilacak
alternatif yontem ve tekniklerin kullanilmast uygun olacaktir. Elde edilen
sonuglardan aktif O6grenme tekniklerinden egitsel oyunlara dayali &grenmenin,

geleneksel Ogretim  yontemine gore Fen Dbilgisi  dersinde  “’Canlilarin
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Siniflandirilmast’” konusunun 6gretiminde, akademik basariyr artirmada daha etkili

oldugu sdylenebilir.

5.2. Oneriler

Aragtirmada elde edilen sonuglar dogrultusunda su oneriler gelistirilmistir.

Egitsel oyun yonteminin faydali olabilmesi i¢in 6gretmen adaylarin iiniversite
egitiminde egitsel oyunlarla ilgili uygulama yapmalar1 saglanmalidir.
Ogrencilerden fakli oyunlar iiretilmesi istenerek yaratict diisiinme
becerilerinin gelismesine katkida bulunmalidir.

Egitsel oyunlar macera, pano, yarisma, mantik, kelime oyunlar1 vb. gibi
cesitlendirilmeli, her ders i¢in oyun gelistirilmelidir.

Egitsel oyun imkani1 her konuda uygulama imkani yoksa soyut konularda
mutlaka uygulanarak konu somutlastirilmalidir.

Ders siireleri egitsel oyunlar diisiintilerek tekrardan diizenlenmelidir.

Bir derste bircok kazanim 6grencilere aktarilmaya ¢alisiimaktadir. Bu sepeple
egitsel oyunlara wvakit kalmamaktadir. Kazanimlar egitsel oyunlar
diistiniilerek tekrar diizenlenmelidir.

Uygulama 5.sinif 6grencilerine yapilmistir ve olumlu etki alinmistir. Oyun
etkinlikleri farkli smif ve yaslardaki Ogrencilere yapilacak sekilde
yayginlagtirilmali, her fen konusuna en az bir oyun entegre edilmelidir.
Egitsel oyunlar tasarlanirken 0&grencinin gelisim Ozellikleri  dikkate
alinmalidir.

Egitsel oyunlar basit anlagilir olmali ve Ogretmen tarafindan 1iyi
acgiklanmalidir.
Egitsel oyunlarin sadece eglenmek amagli olmadigi, 6grenme amacli oldugu

vurgulanmalidir.
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EK1. AKADEMIK BASARI TESTI

ADINIZ: SOYADINIZ:
NUMARANIZ: SUBENIZ:
1) Asagidakilerden hangisi baliklarin 6zelligi degildir?

A) Omurgali olma B) Akciger solunumu yapma
C) Genellikle yumurta ile gogalma D) Pullarla kapl viicuda sahip olma

2) Asagidaki canlilardan hangisi gelisim boyunca once solungag sonra akciger
solunumu yapar?

A) Yarasa B) Kaplumbaga C) Kelebek D) Kurbaga
3)
CANLILAR OZELLIKLERL
) Denizde yasar. Akciger

solunumu yapar-.

Yavrusunu siitle besler.

A Denizde yasar.

Denizde yasar solungag
solunumu yapar-.

O Karada yasar. Akciger
solunumu yapar-.

Yavrusunu siitle besler.

Hayvanlar viicutlarindaki yapisal 6zelliklere gére siniflandirilabilirler.
Tabloda 6zellikleri verilen ve O A, o sekilleri ile gosterilen canlilardan
hangileri ayni gruptandir?

A) O ve A B) A ve o C) o ve O D) O,A ven
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4)

Koyun Tavuk Yilan

1 2 3
Kedi Serge Kelebek
4 5 6

Tablodaki kutucuklar numaralandirilmistir. Hangi kutucuklardaki canlilar;
* Omurgali olma
* Yavrularini siitle besleme
* Dogurarak ¢ogalma
Ozelliklerinin hepsine sahiptir?
A1, 4 B) 2,6 ) 1,3,5 D) 3,4,6
5) Asagidakilerden hangileri faydali mikroskobik canlilarin faaliyetlerindendir?
I. Topraktaki canh atiklarinin giirimesi
IT. Siitiin peynire doniismesi
ITI. Hastaliklarin insandan insana gegmesi
A) Yalniz IT B I-IT () I-III D) I - IT - IIT

6) Kuslar ve yarasalar sicak kanli ve ugarak hareket eden hayvanlardir. Bu
ortak ozellige karsin farkli siniflarda bulunurlar. Bunun nedeni hangisidir ?

A) Solunum sistemlerinin farkli olmasi

B) Yarasalarin gece, kuslarin glindiiz ugmasi

C) Yarasalarin dogurarak, kuslarin yumurta ile gogalmasi

D) Yasadiklari ortamlarin farkl olmasi

7) Bazi bitkilerin govdeleri odun maddesi biriktirmistir. Bu nedenle govde sert,
dayanikl ve kalindir. Bu gesit bitkilere odunsu gévdeli bitkiler denir. Hangisi
béyle bir bitkidir?

A) Lahana B) Fasiilye C) Maydanoz D) Mese
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8) Bilim adamlarinin canlilart siniflandirmiglardir. Bu siniflandirma
segenekte dogru verilmistir?

A) Bitkiler, Hayvanlar
B) Bitkiler, Hayvanlar, Mantarlar

C) Bitkiler, Hayvanlar, Mantarlar, Mikroskobik Canlilar
D) Bitkiler, Hayvanlar, Mikroskobik Canlilar

9) Asagidakilerden hangisi omurgasiz hayvandir?
A) Giivercin B) Salyangoz C) Kedi D) Yilan
10) Asagidakilerden hangisi siiriingen grubunda degildir?

A) B) C) D)

11) Mantarlarla ilgili agagidakilerden hangisi yanhgtir?
A) Mantarlarin yaprak ve gigekleri vardir.
B) Mantarlar bitki degildir.
C) Mantarlar kendi besinlerini liretemezler.
D) Mantarlarda yesil renk maddesi bulunmaz.
12) Asagidakilerden hangisinin yasama ortami yanlis belirtilmigtir?
A) Kutup Ayilar: - Kutup B) Balina- Gol
C) Solucan - Toprakalti D) Deve - Col
13) Asagidakilerden hangisi gigekli bir bitkidir?

A) cam B)arpa () aygigegi D) kara yosun
14) Siitii peynire doniistiiren mantar gesidi hangisidir?

hangi

A) kiiltir mantari  B) kiif mantari C) sapkali mantar D) maya mantari

15) Asagidaki hayvanlardan hangisi hem karada hem suda yasar?

A) Yilan B) Kertenkele C) Timsah D) Balik
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16) Asagidakilerden hangisi baliklara benzemesine ragmen memeliler gurubunda
yer alir?

A) hamsi B) yunus C) palamut D) sazan

17) Kutup ayilarinin postlar: kalindir ve derilerinin altinda yag depolarlar. Bunun
nedeni nedir?

A) Bitki ile beslenmeleri

B) Yasadiklari ortama uyum saglamalari
C) Sicak iklimde yasamalari

D) Giinesten korunmak istemeleri

18) timsah - fok - yengeg - kedi - kurbaga

Yukaridaki canlilari bir 6zelligine gore gruplandirmak istersek hangi canli bu
grubun disinda kalir?
A) Fok B) Kurbaga C) Timsah D) Kedi

19) Dogadaki canlilarin genel olarak siniflandiriimasinda hangi 6zellikler dikkate
alinmigtir?

A) Yasadiklari yerler.

B) Yedikleri besinler

C) Benzerlik ve farkliliklar

D) Renkleri ve viicut sekilleri

20) I. Dogurarak gogalma.

IT. Sicakkanh olma.

ITI. Viicutlarinin pul ve sert plakalarla kapl olmasi.
Yukarilardan hangileri siiriingenlerin ortak dzelliklerindendir?

A)IvelI B) Yalniz IT C) IT ve IIT D) Yalniz ITI

21) Hayvanlar belli 6zellikleri dikkate alinarak omurgali ve omurgasiz olmak
tizere iki grupta incelenir. Buna gore asagidakilerden hangisi omurgali hayvanlar
grubunda yer almaz?

A) Kus B) Kaplumbaga C) Balik D ) Kelebek
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22) Asagida verilen eslestirmelerden hangisi yanlistir?

A) Memeliler ........ Dogurarak gogalirlar
B) Siiriingenler.......Viicutlar: tiylidir
C) Kus ... Yumurtayla gogalr

D) Balik..............Suda yasarlar

23) I. Viicutlari genellikle killarla kaplidir.
IT. Dogurarak gogalirlar.
ITI. Yavrularini siitle beslerler.
Yukaridaki 6zellikler hangi canli grubuna aittir?
A) Kus B) Memeli C) Balik D)Siiriingen

24) Asagidaki bilgilerden hangisi dogrudur?

A) Siiriingenler yumurta ile gogalir.

B) Kuslar baskalasim gegirir.

C) Omurgali hayvanlarin tiimd yavrularini siitle besler.

D) Akciger solunumu yapan hayvanlarin hepsi karada yasar.

25) Canlilar1 ortak ozelliklerine gore siniflandirmak onlari incelememizi
kolaylastirir. Buna gore hangisi canli siniflandirma grubuna girmez?

A) Hayvanlar B) Bitkiler  C) Mantarlar D)Omurgasizlar
HAYVANLAR
/| Semadaki sory isaretlerinin yerine hangileri
‘g s gelmelidir?
26)
A) Etgil-otgul B) Ugan-ugamayan
C) Omurgali-omurgasiz D) Karada yasayan-suda yasayan

27) Asagidakilerden hangisi omurgasiz hayvanlar sinifi iginde yer alir?

A) Yengeg B) Yilan C) Kaplumbaga D) Koyun
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28) Asagidakilerden hangisi gigeksiz bitkidir?

A)Cam B) Kavak C) Egrelti Otu D) Gill
29) Asagidakilerden hangisi akciger solunumu yapar?

A) Hamsi B) Sazan C)Yunus D) Istavrit
30)Asagidakilerden hangisi omurgasizlar sinifi iginde yer alir?

A)Tavuk B) Penguen C) Kelebek D) Yarasa

BASARILAR

CEVAP ANAHTARI
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17.

18.
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20.
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22.
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EK 2. FEN BiLIMLERINE YONELIK TUTUM OLCEGI

Sevgili Ogrenciler,

Bu 6lcek, Fen Bilimlerine kars1 yonelik tutumlarinizi incelemek i¢in hazirlanmastir.
Bu 6lcekteki sorulara vereceginiz cevaplar ders notunuzu kesinlikle etkilemeyecektir.
Bu nedenle, asagidaki maddelerin her birini dikkatli bir sekilde okumanizi ve
goriisiinlizii seceneklerden birine (X) isareti koyarak belirtmenizi istiyoruz. Bu
Olcekteki sorulara vereceginiz diiriist ve samimi cevaplariniz i¢in simdiden tesekkiir

ederim.
Oguz Celik
Fen Bilgisi Ogretmeni
KiSiSEL BiLGi FORMU
SINIFINIZ
CINSIYETINIZ Kiz () Erkek ( )
YASINIZ yasindayim

BIRINCI DONEM FEN
BILGIiST KARNE
NOTUNUZ

Annenizin ¢alisma durumu

Calistyor () Calismiyor ()

Babanizin ¢alisma durumu

Calistyor () Calismiyor ()

Annenizin egitim durumu [Ikogretim ( )  Orta Ogretim () Lise ()
Universite ()

Babanizin egitim durumu [Ikogretim ()  Orta Ogretim () Lise ()
Universite ()

Aylik geliriniz Asgari Ucret altinda ()
Asgari Ucretin iistiinde ()
1500 Tl iistiinde ()

Fen bilgisi Dersini seviyor Sevmiyorum () Sevmiyorum () Biraz

musunuz? Seviyorum ()

Okul disinda Fen Bilgisi | ..oooiiiiiiic e saat

dersine kag saat
ayiriyorsunuz?

Okul disinda Fen Bilgisi
egitiminize yonelik neler
yapiyorsunuz?
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FEN BiLiMiNE YONELIK TUTUM OLCEGI

Y4
YR
= £
= | E|E
5 = | §
N 0| M
(Evet) (Hayir)
1. | Okuldaki fen bilgisi dersi zor bir derstir.
2. | Okuldaki fen bilgisi dersi ilgingtir.
3. | Okuldaki fen bilgisi bilgisini 6grenmek benim i¢in daha
kolaydir.
4. | Okulda 6grendigim fen bilgisi dersi yeni ve heyecan
verici iglere ilgimi arttirmistir.
5. | Ben diger derslerden daha ¢ok okuldaki fen bilgisi
dersini seviyorum.
6. | Ben herkesin fen bilgisi dersini okulda 6grenmesi
gerektigini diislinliyorum.
7. | Okulda fen bilgisi dersinden 6grendigim seyler benim
giinliik yasantima yardimci olacaktir.
8. | Ben okulda 6grendigim fen bilgisi dersi benim kariyer
sansimi gelistirecegini diigiiniiyorum.
9. | Okulda 6grendigim fen bilgisi dersi beni daha kuskucu
ve elestirel yapmugtir.
10. | Okulda 6grendigim fen bilgisi dersi heniiz
aciklayamadigimiz seyler hakkindaki merakimi
arttirmigtir.
11. | Okulda 6grendigim fen bilgisi dersi dogaya daha fazla
deger vermemi saglamistir.
12. | Okulda 6grendigim fen bilgisi dersi bana yasam
seklimiz i¢in bilimin 6nemini gostermistir.
13. | Okulda 6grendigim fen bilgisi dersi bana sagligim1 nasil
daha iyi koruyabilecegimi 6gretmistir.
14. | Bir bilim insan1 olmak isterdim.
15. | Okulda miimkiin oldugunca ¢ok fen bilgisi dersi gormek
isterim.
16. | Bilim ve teknolojiyle ilgili bir iste ¢aligmak isterim.
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EK 3. DENEY GRUBU DERS PLANI

Boliim I
Ders Adi : Fen Bilgisi
Siif : 5-A
Unite Ada: Canlilar Diinyasin1 Gezelim ve
Tantyalim
Konu: Canlilarin Siniflandirilmasi
Onerilen Siire: 6 ders saati
Boliim 11

Kazanimlar:

5.5.1.1. Canlilara 6rnekler vererek
benzerlik ve farkliliklarina gore
gruplandirir.

a) Canlilar1 siniflandirmada olusan
gruplart bilir.

b) Bitkileri siniflandirarak 6rnekler verir.
c¢) Hayvanlar siniflandirarak 6rnekler
Verir.

d) Mantarlarin 6zelliklerini bilir ve
ornekler verir.

e) Mikroskobik canlilar1 bilir ve 6rnekler
VETrIr.

Yontem ve Teknikler

Sunus yoluyla anlatim,
beyin firtinast,

soru cevap teknigi

Arag ve Geregler

Kitaplar, projeksiyon, ¢caligsma yapraklar
Eslestirme Oyun Materyali,

Ben Neredeyim Oyun Materyali,

Halka Oyunu Igin Top

Ogrenme ve Ogretme Etkinlikleri

Dikkat Cekme; derste 6gretmen
ogrencilere ¢evresinde gordiikleri
canlilarin ne gibi benzerlik ve

farkliliklar1 oldugunu sorar.
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Giidiileme; arkadaglar bu dersi iyi
dinlerseniz  canlilarin  benzerlik ve
farkliliklarin1  6grenecek ve canlilan
hangi ozelliklerine gore hangi gruplara
ayirdigimizi  6greneceksiniz  diyerek
konuya ait oyun ve materyallerini

gostererek derse gecer.

Dersin Islenisi; ders baslangicinda
Ogretmen Ogrencilere canlilarin benzerlik
ve farkliliklarin1 sorarak konuya dikkat
¢ekerek merak uyandirir. Konuya 6nce
canli kelimesinin anlamin1 vererek baslar
ve ¢evremizde bircok canli oldugunu ve
bunlarin incelenmesinin zor oldugunu bu
yiizden canlilar1 belli bir sisteme gore
gruplandirdigimizi anlatir. Smifa *“Sizce
canlilar1 kag grupta incelenir?’’ sorusunu
yoneltir. Gelen cevaplar1 degerlendirerek
canlilar1 ©’ bitkiler, hayvanlar, mantarlar
ve mikroskobik canlilar’® olmak iizere
dort gruba aywrdigimizi anlatir. Canli
gruplarin1 anlattiktan sonra ilk olarak
bitkiler grubu ile ilgili 06grencilere
““Bitkilere ornek vererek kendi iginde
gruba ayrilabilirler mi?”’  sorusunu
yonelterek 6grencilerden gelen cevaplari
dinleyerek konuya geger ve bitkileri de
kendi i¢inde ¢icekli ve ¢iceksiz gruba
ayirdiklarmi soyleyerek Ornekler verir.
Ogretmen daha sonra  dgrencilerin

kitaptaki bitkiler ile 1ilgili ¢alisma
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yapraklart ve kitaptaki etkinlikleri
yapmasi i¢in rehberlik eder. Bitkilerden
sonra  hayvanlar1  anlatmak  igin
“‘cevremizde bircok hayvan tiirii var
bunlari nasil gruplara ayiririz?’’ sorusunu
yonelterek 6grencilerden gelen cevaplari
dinler. Daha sonra hayvanlari omurgali
ve omurgasiz olarak iki  gruba
ayirdigimizi, omurganin ne demek
oldugunu anlatarak 6rnekler verir. Daha
sonra kitapta bulunan etkinlikler ile
calisma  kagitlarim1  yapmalart  igin
O0gretmen rehberlik ettikten sonra, sinifa
getirdigi  *‘Ben neredeyim?”> oyununu
oynayarak bilgileri pekistirir. Ogrenciler
sorular  esliginde  resimleri  Ben
Neredeyim oyun kismina yerlestirerek
ogrenmeleri kalici hale getirmeye c¢aligir.
Daha sonra konuya devam ederek
“Cevrenizde hi¢ mantar gordiiniiz mii,
gorenler mantarlarin bitkilerden ne gibi
farki vardir?”’ sorusu ile mantarlar
neden kendi basma bir grupta
topladigimizi  ve bitkilerden farkini
anlatarak mantarlara 6rnekler verir. Daha
sonra kitaptaki etkinlikler ve ¢alisma
yapraklarinin yapilmasi i¢in rehberlik
eder. Ogretmen mantarlar konusunda
zehirlenmeler  olabilecegini  zehirli
mantar tirii oldugunu uyararak dikkat

edilmesi gerektigini anlatir. Daha sonra
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mantarlar ile ilgili kitaptaki etkinlikler ve
calisma  yapraklar1 yapilarak simnifa
getirdigi “‘eslestirme oyununa’ Qeger.
Ogrencilere daha dnce hazirladig: sorular
ile bitki, hayvan, mantarlarin oldugu ve
her canlinin iki resminin karisik olarak
bulundugu oyunu oynayarak daha kalici
hale getirmeyi saglar. Ayrica yanlis ve
eksik 6grenmeleri de diizeltmeye caligir.
Son bdliimde ise Ogrencilere
““‘Cevremizdeki biitiin canlilar1 gorebilir
miyiz’’ sorusunu yonelterek
Ogrencilerden gelen cevaplara gore
¢evremizde ki biitiin canlilar
goremedigimizi ve  bu  canlilara
mikroskobik canlilar denildigini
anlatarak ornekler vererek &grencilerden
de ornekler ister. Ogrencilerin kitaptaki
etkinlikleri ve c¢aliyma yapraklarini
yapmalarin1 saglayarak son bdliimde
konuyla ilgili projeksiyondan video
izletir.

Degerlendirme; ogretmen Ogrencilere
Ogrenip Ogrenmedigini yoklamak i¢in
smifa  getirdigi  ““halka  oyununu’’
oynatir. Daha Onceden hazirladig:
sorulart sorarak kazanan 6grenciye odiil
vererek anlagilmayan, eksik ya da yanlis

Ogrenilen kisimlari diizeltir.
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EK 4. KONTROL GRUBU DERS PLANI

Boliim I
Ders Adi : Fen Bilgisi
Siif : 5-B
Unite Ada: Canlilar Diinyasin1 Gezelim ve
Taniyalim
Konu: Canlilarin Siniflandirilmasi
Onerilen Siire: 6 ders saati
Boliim 11

Kazanimlar:

5.5.1.1. Canlilara 6rnekler vererek
benzerlik ve farkliliklarina gore
gruplandirir.

a) Canlilart siniflandirmada olusan
gruplar bilir.

b) Bitkileri siniflandirarak ornekler verir.
¢) Hayvanlar1 siniflandirarak 6rnekler
Verir.

d) Mantarlarin 6zelliklerini bilir ve
ornekler verir.

e) Mikroskobik canlilar1 bilir ve 6rnekler
VErIr.

Yontem ve Teknikler

MEB miifredatinda belirtilen sekliyle

diiz anlatim

Arag ve Geregler

Kitap,
Projekisyon

Calisma Yapraklari

Ogrenme ve Ogretme Etkinlikleri

Dikkat Cekme; derste Ogretmen
ogrencilere ¢cevremizde bir¢ok canli tiirii
var onlart incelemek icin nasil bir yol

izleriz? Sorusunu sorar.
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Giidiilleme; arkadaslar bu dersi 1iyi
dinlerseniz  canlilarin  benzerlik ve
farkliliklarin1 ~ 6grenecek ve canlilan
hangi 6zelliklerine gore hangi gruplara
ayirdigimizi  6greneceksiniz  diyerek

konuya gecer.

Dersin Islenisi; Konuya once canl
kelimesinin anlamini vererek baglar ve
cevremizde birgok canli oldugunu ve
bunlarin incelenmesinin zor oldugunu bu
yiizden canlilar1 belli bir sisteme gore
gruplandirdigimizi anlatir. Sinifa ““Sizce
canlilar1 ka¢ grupta inceleriz?’’ sorusunu
yoneltir. Gelen cevaplart degerlendirerek
canlilart “‘bitkiler, hayvanlar, mantarlar
ve mikroskobik canlilar’” olmak iizere
dort gruba ayirdigimizi anlatir. Canli
gruplarin1 anlattiktan sonra ilk olarak
bitkiler grubu 1ile ilgili 6grencilere
““Bitkilere ornek vererek kendi iginde
gruba ayrilabilirler mi?”’  sorusunu
yonelterek Ogrencilerden gelen cevaplari
dinleyerek konuya gecer ve bitkileri de
kendi i¢inde ¢igcekli ve ¢iceksiz gruba
ayirdiklarini sdyleyerek oOrnekler verir.
Ogretmen daha sonra  dgrencilerin
kitaptaki bitkiler ile 1ilgili ¢aligma
yapraklar1 ve kitaptaki  etkinlikleri
yapmas1 i¢in rehberlik eder. Bitkilerden
sonra  hayvanlart  anlatmak  i¢in

“‘cevremizde bir ¢ok hayvan tiirii var
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bunlar1 nasil gruplara ayiririz?’’ sorusunu
yonelterek 0grencilerden gelen cevaplari
dinler. Daha sonra hayvanlart omurgali
ve omurgasiz olarak iki  gruba
ayirdigimizi, omurganin ne demek 76
oldugunu anlatarak 6rnekler verir. Daha
sonra kitapta bulunan etkinlikler ile
calisma  kagitlarim1  yapmalar1  igin
ogretmen rehberlik ettikten sonra konuya
devam ederek ‘‘Cevrenizde hi¢ mantar
gordiinliz mii, gorenler mantarlarin
bitkilerden ne gibi farki vardir?’’ sorusu
ile mantarlar1 neden kendi basma bir
grupta topladigimizi ve bitkilerden
farkin1 anlatarak mantarlara Ornekler
verir. Daha sonra kitaptaki etkinlikler ve
calisma yapraklarinin yapilmast igin
rehberlik eder. Ogretmen mantarlar
konusunda zehirlenmeler olabilecegini
zehirli mantar tliri oldugunu uyararak
dikkat edilmesi gerektigini anlatir. Daha
sonra mantarlar ile ilgili Kkitaptaki
etkinlikler ve g¢alisma yapraklarini
yaptirir.  Ayrica yanlis  ve  eksik
ogrenmeleri de diizeltmeye calisir. Son
boliimde ise 6grencilere ‘‘Cevremizdeki
biitiin canlilar1 gorebilir miyiz’’ sorusunu
yonelterek 6grencilerden gelen cevaplara
gore c¢evremizde ki Dbiitlin canlilan
goremedigimizi ve  bu  canlilara

mikroskobik canlilar denildigini
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anlatarak Ornekler vererek Ogrencilerden
de &rnekler ister. Ogrencilerin kitaptaki
etkinlikleri ve c¢alisma yapraklarini
yapmalarint saglayarak son bdliimde
konuyla ilgili projeksiyondan video

izletir.

Degerlendirme; Ogrencilere  sorular
yoneltir. Ogrencilere dersin  basinda
verdikleri cevaplarla sonrasi
karsilastirilarak eksik bilgilerinin
tamamlanmas1 saglanir. Konuyla alakali
yanlig bilinenler ve dogrular agiklanir.
Ogrencilere eklemek ya da sormak
istediginiz seyler var mi1? seklinde soru
sorularak istedikleri  yerlere tekrar

deginilir.
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EK 5. TASARLANAN OYUNLAR VE ICERIKLERI

ESLESTIRME OYUNU

flgili Kazanim/lar:

Canlilara 6rnekler vererek benzerlik ve farkliliklarina gore
gruplandirir.

Egitsel Oyunun
Siif Ortaminda
Uygulanmasi:

Hazirlanan egitsel materyal, toplam 30 kutucuktan meydana
gelmektedir. Her bir kutucugun arka vyiiziinde bitkilere,
hayvanlara, mantarlara ve mikroskobik canlilara ait ikiser
tane fotograf bulunur. Oyunun amaci dogru cevaplar
dogrultusunda her canliya ait aynt resmi bulmaktir.
Bulunamayan her resim tekrar ters cevrilir. Ayni resimler

bulundugu zaman her ikisi de ¢evrilir.

SINIF ICi UYGULAMASI:

v Eslestirme oyununda daha onceden hazirlanmis soru
kagitlar zarf igine yerlestirilmis halde sinifa getirilir.

v" Listeden rast gele 6grenci se¢imi yapilir ki sinif i¢inde
kimin ¢ikacag belli olmadig1 i¢in merak ve ilgi
uyandirir.

v' Segilen dgrenci herkesin gorebilecegi yerde olan oyun
alanina gelerek zarftan bir soru kagidi segerek yliksek
sesle okur. (‘hazirlanmis sorular1 ayn1 zamanda
projeksiyon ile yansitarak dgrencilerin gérmelerini
sagladik)

v" Soruyu okuduktan sonra kendi yorumuyla cevaplar.

v Dogru cevabi verirse eslestirme oyunundan kutucuk
cevirerek esini bulmaya caligir.

v' Kag tane dogru soru cevaplarda o kadar kutu gevirir.

v Eger yanlis cevaplarsa kutular tekrar ters ¢evrilerek

baska listeden baska 6grenci segilir.
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BEN NERDEYIM OYUNU

flgili Kazanim/lar:

Canlilara 6rnekler vererek benzerlik ve farkliliklarina gore
gruplandirir.

Egitsel Oyunun Sinif
Ortaminda
Uygulanmasi:

Fotografta goriilen oyun materyalinde bitkiler, hayvanlar,

mantarlar ve mikroskobik canlilar olmak tzere dort bolime

ayrilmis kisimlarin bulundugu yerlere daire seklinde, arka

taraflarina canlilara ait resimlerin yapistirildigi bir oyundur.

SINIF iCi UYGULAMASI:

v

Canlilar konusuyla ilgili daha onceden hazirlanan
sorular vardir.

Listeden rast gele secilen bir 6grenci herkesin
gorebilecegi yerde zarf icinden soru ¢ekerek yiiksek
sesle okur. Ayni zamanda sorular projeksiyon ile
sinifa yansitilmaktadir.

Eger soruyu dogru cevaplar ise soruyla alakali
kismin bulundugu yere bir canli segerek yerlestirir.
En ¢ok dogru canli yerlestiren 6diillendirilir.

Eger yanlis cevap verilirse oyun tahtasinda bulunan

resimler indirilerek listeden baska 6grenci segilir.
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HALKA OYUNU
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EK 6. OGRENCILER OYUN ETKINLIKLERINi UYGULARKEN

Sekil Ek-6.1. Ogrenciler Tarafindan ‘‘Eslestirme Oyununun’> Uygulanmasina

Ait Gortintiiler
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Sekil Ek-6.2. Ogrenciler Tarafindan ‘‘Ben Neredeyim?’’ Oyununun Uygulanmasina
Ait Goriintiiler
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Sekil Ek-6.3. Ogrenciler Tarafindan ‘‘Halka Oyununun’> Uygulanmasma Ait
Goriintiiler
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EK 7: ARASTIRMA iZiN BELGESI

3 '\,um- Tl
| L ."’Qt ERZINCAN VALILIGI
; 3 11 Milli Egitim Miidiirliigi
| \ 4
|
r

[ Say1 :45468433-44-E.14100310 14.12.2016
‘ Konu : Yiiksek Lisans

| MUDURLUK MAKAMINA

Iigi : a) Milli Egitim Bakanlig1 Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigiiniin
07.12.2014 tarihli ve 2012/13 numarali Genelgesi.
b) Erzincan Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Muiidiirliigiiniin 08.12.2016 tarih ve
97873615-804.01-E.50235 sayili yazisi.

|
|
‘ Erzincan Universitesi Matematik ve Fen Bilimleri Egtimi Anabilim Dali Fen Bilgisi
\ Egitimi tezli yiiksek lisans 157601008 numarali 6grenci Oguz CELIK'in "Canhlarin
I Suflandiriimas: icin Hazirlanan Egitsel Oyunlarn 5. Smf Ogrencilerinin Akademik
I Basarilarma Etkileri" konulu anket ¢alismasim Erzincan Uziimli imam Hatip
I Ortaokulunda yapmak istedigine iliskin, ilgi (b) yazi ve eki anket calismasi iligikte
sunulmustur.

ligi (a) Genelge esaslarina gore "il Milli Egitim Anket-Arastirma-Tez Caligmalarini
Degerlendirme Komisyonu" tarafindan incelenen yiiksek lisans tez ¢alismasini, ilimizdeki
Ortaokullarda uygulamasi Miidiirliigiimiizce yerinde goriilmektedir.

Makamlarinizca da uygun goriildiigii takdirde; onaylariniza arz ederim.

Hasan GUNES
Sube Miidiirii
|
|
| OLUR
14.12.2016
‘i Aziz GUN
‘ il Milli Egitim Miidiirii
EKLER:
Komisyon Karar1  (1-sayfa)
I Yazi ve Ekleri (7-sayfa)
|
|
\
| .
I Mengticeli Mah. Kamu Lojmanlari 1311. Sokak-ERZINCAN Aynintili bilgi igin: Hasan GUNES-Sube Miidiirii
‘ Elektronik Ag::http://erzincan.meb.gov.tr Tel: (0 446) 21420 73-1245
e-posta: arge24@meb.gov.tr Faks: (0446) 214 11 85
Bu evrak gavenli ik imza ile p: meb.gov.tr bf35-3817-3314-9478-b2€7 kodu ile teyit edilebilir.
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OZGECMIS

7 Haziran 1989 Erzincan Ili merkeze bagli Hancigifligi Koyii dogdu. Ilkokul 4.smif
dahil olmak {izere Hancigifligi Koyii’'nde, ortaokulunu il merkezinde Merkez
[Ikdgretim Okulunda, liseyi Sabahat Hamim Anadolu Lisesinin Siiper Lise
boliimiinde tamamladi. 2008 yilinda Cukurova Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Fen
Bilgisi Boliimiine yerlesti. Bu bdliimden 2012 yilinda mezun oldu. 2013 yilinda
Erzincan ili Uziimlii Ilgesinde bulunan Imam Hatip Ortaokuluna atandi. 2014 yilinda
askeri gorevini Kuzey Kibris Tiirk Cumhuriyeti’nin Gazi Magosa Ilinde kisa donem
olarak tamamladi. 2015 yilinda Erzincan Universitesi, Matematik ve Fen Bilimleri
Egitim Dalinda yiiksek lisans egitimine basladi. Halen Erzincan Uziimlii Imam Hatip

Orta Okulunda gorevini siirdiirmektedir.
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