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OZET

Yiksek Lisans

MOBIL TEKNOLOJILERIN EGITIMDE KULLANILABILIRLIGI : KIMLAB
UYGULAMASI

Adem Kenan

Erzincan Universitesi
Fen Bilimleri Enstittisi
[Ikdgretim Anabilim Dali Fen Bilgisi Egitimi

Danigman: Prof. Dr. Recep POLAT

Bu calismanin amact Genel Kimya Laboratuvari -1- dersinde g¢ozeltiler konusunun &grenilmesine
destek i¢in aragtirmaci tarafindan tasarlanan ve gelistirilen Mobil Kimya Laboratuvari uygulamasinin -
KimLab- kullanilmasinin 6grencilerin basarilarini nasil etkiledigini incelemektir. Ayrica, 6grencilerin,
mobil uygulamanin kullanimina, mobil etkinliklerin 6grencileri nasil etkiledigine, mobil uygulamanin
O0grenmeyi nasil etkiledigine ve ne gibi faydalar sagladigina yonelik goriigleri bu c¢aligmada
incelenmistir. Bu amaglar dogrultusunda, 2016-2017 &gretim yili giiz doneminde Erzincan
Universitesinin Egitim Fakiiltesi Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Boliimii Fen Bilgisi Egitimi Ana
Bilim Dalinda 6grenim goren 94 birinci sinif lisans 6grencisiyle 5 hafta siiren bir ¢alisma yapilmustir.
Arastirma, karma arastirma yontemlerinden agimlayict karma desen ile dizayn edilmistir. Arastirmanin
nicel bolimiinde deneysel arastirma yontemlerinden 6n test- son test kontrol ve deney gruplu yar
deneysel arastirma yontemi, nitel béliimiinde ise durum ¢alismas1 yontemi kullamlnugtir. Ogrencilerin
cozeltiler konusunda akademik basarilarii Slgmek igin veri toplama aract olarak Simsek (2007)
tarafindan gelistirilen Cozeltiler Akademik Basar1 Testi kullanilmigtir. 30 maddeden olusan ¢oktan
secmeli ¢ozeltiler akademik basar1 testinin giivenilirlik katsayist 0.76 (Cronbach Alpha) olarak tespit
edilmistir. Akademik basari testi her iki gruba da 6n-test ve son test olarak uygulanmigtir. Elde edilen
verilerin bagimsiz Ornekler t-testini yapmak {iizere SPSS 17.0 paket programi kullanilmstir.
Ogrencilerin mobil uygulamaya ve etkinliklere yonelik goriislerini almak icin Aksoy (2012) tarafindan
gelistirilen Mobil Uygulama Degerlendirme Anketi kullanilmustir. Ogrenci goriislerini derinlestirmek
igin yar1 yapilandirilmig gériisme formu kullanilarak miilakatlar yapilmistir. Anketten ve miilakattan
elde edilen veriler betimsel analiz yontemi ile ¢6ziimlenmistir. KimLab mobil uygulamasinin kendisi
de ayn1 zamanda veri toplama araci olarak kullanilmigtir. Yapilan arastirma sonucunda kontrol ve deney
gruplarindaki 6grencilerin akademik basarilar1 arasinda deney grubunun lehine anlamli bir fark oldugu
ortaya ¢ikmistir. Mobil Uygulama Degerlendirme Anketi ve miilakat verilerinin analiz sonuglarinda ise
mobil uygulamanin ve etkinliklerin katilimeilart ve 6grenmeyi olumlu yonde etkiledigi, birgok agidan
faydalar1 oldugu sonucuna varilmistir. KimLab uygulamasindan alinan verilerde ise KimLab mobil
uygulamasinin 6grenciler tarafindan aktif olarak kullanildig: goriilmiistiir.
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ABSTRACT

Master Thesis

UTILITY OF MOBILE TECHNOLOGIES IN EDUCATION: KIMLAB
APPLICATION

Adem Kenan

Erzincan University
Graduate School of Natural and Applied Sciences
Primary Education in Science

Supervisor: Prof. Dr. Recep Polat

The aim of this study is to examine the effect of Mobil Chemistry Laboratory Application — KimLab —
designed and developed by the researcher in order to support learning the subject of solutions in General
Chemistry Laboratory -1- course, on students’ achievment. In addition, views of students about use of
the mobile application, how the mobil application affected students, how mobil activities affect learning
and what kind of benefits mobil application provied. For these aims, a research was conducted with 94
first-year students of The Department of Mathematics and Science Education in Erzincan University
along five weeks during autumn term of 2016-2017 academic year. The research is designed with
explanatory mixed reseach method. A quasi-experimental research design with pretest-posttest control
and experimental group and case study as a quantitative research design were used together. In order to
evaluate students’ academic achievement, solutions’ academic achievement test developed by Simsek
(2007) was used as both pretest and posttest for data collection. Reliability coefficient of the test
including 30 multiple choice questions was determined as 0.76 (Cronbach Alpha). Data collected after
pretest and posttest were analyzed with SPSS 17.0 package program by applying independent samples
t-test. Mobil application evaluation survey developed by Aksoy (2012) was used for having students’
views about mobil application and activities. In order to elaborate survey’s results, an interview with
students was done by using a semi structured interview form. Data from survey and interviews were
examined by descriptive analysis. KimLab application is also used as data collection tool. As a result
of the research, there is a significant difference between control and experimental group in favor of the
experimental group. According to data from interviews, it is stated that mobile application and activities
affected students and learning positevely. and suplied many advantages. Data from KimLab application
show that students used actively the mobile application.
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1.  GIRIS

Diinya tarihi incelendiginde giic dengesinin, bilim ve teknolojideki gelismelere
cabuk uyum saglayan ve bu gelismelerin getirilerini etkin bir sekilde kullanan
toplumlarin lehine oldugu goézlenmektedir. Egitim 6gretime zaman ve kaynak
ayiran, iiretici insan giiclinii bilim ve teknolojiyle biitlinlestiren toplumlar diinyaya

yon vermektedirler (Milli Egitim Bakanligi, 2010).

Hayatin her alaninda oldugu gibi teknolojinin egitim i¢in de kolaylastirici, ileriye
tastyici, gelistirici ve siireci hizlandirici roliinlin oldugu kagmilmaz bir gergektir.
Milli Egitim Bakanliginin (M.E.B.) egitim sistemimizi en uygun teknolojiyle
biitiinlestirerek lilkemizin bilgi toplumu olmasina en biiylik katkiyr saglama
vizyonu koymasi bu roliin dnemini gostermektedir. M.E.B. (2007)” in egitimi ileri
teknolojilerle kaynastirma, yeniliklerle destekleme, siirekli gelistirme, en {ist
diizeyde bilisim teknolojilerini kullanarak 6grenci merkezli ve proje tabanli egitimi
destekleme ve bu iilkiiyli gergeklestirmek igin 6gretmenlerin ileri teknolojileri
yetkinlikle kullanmalarin1 saglama, Ogrencilere diledikleri yer ve zamanda
teknolojiden yararlandirma, etkin uygulamalara ortam hazirlama, egitim ve
Ogretimi teknoloji ile biitiinlestirme, egitim sistemine uzmanlik hizmetleri sunma,
gelisen toplumlar seviyesini yakalayabilme gibi hedefleri vardir. Bu hedefler
teknolojinin egitim sistemimizi gelistirmek amaciyla kullanilma ¢abasini
gostermektedir. Bunun yani sira ¢ok yonlii, ¢agin gerektirdigi bilgi ve becerilerle
donanmus, yeterlilikleri belirlenmis nitelikli 6gretmen ve yoneticilerin yetistigi,
egitim teknolojilerinin derslerde etkin kullanildigi ve dijital okuryazarligin
yayginlagtig1 bir ililke olma hedefine katki yapacak egitim sistemi, 2015-2019
Stratejik Plani’nda olusturulmaya ¢alisilmistir (M.E.B, 2015).



Egitimin dinamik, kisiye 6zgii, kapsamli, ¢cok boyutlu, siirekli, bilimsel, amaca
yonelik, mekansal olarak sinirsiz ve kiiltiirle i¢ ice 6zellikleri vardir. Bu 6zelliklerin
mobil teknolojilerinin  kullanim1  ve Ozellikleri ile paralellik gosterdigi
goriilmektedir. Mobil teknoloji araglari ile bireyler artik herhangi bir yerden ve
herhangi zamanda bilgiye kapsamli olarak erisebilmekte, bilgiyi aktarmakta, bilgiyi
muhafaza etmekte, bilgiyi paylasmakta ve amaca uygun bir sekilde
kullanabilmektedirler (Ally ve Tsinakos, 2014; Caudill, 2014; Sharples vd., 2005;
Ozuorcun ve Tabak, 2012).

Akilli telefonlar, tablet bilgisayarlar ve benzeri giliniimiiziin mobil araclari,
bilgisayarlarin, kablosuz internet baglantisi saglayan araglarin, GPS cihazlarinin ve
cep telefonlarinin fonksiyonlarini bir arada kullanmay1 miimkiin kilmaktadirlar. Bu
araglar sayesinde zamandan ve mekandan bagimsiz 6grenme fikri ger¢eklestirilerek
ogretim teknikleri agisindan gesitlilik saglanmaktadir. (Ally ve Tsinakos, 2014;
Kukulska-Hulme vd., 2009; UNESCO, 2013). Baska bir ifadeyle yeni dijital araglar
ile 6grenme daha esnek, isbirlik¢i ve entegre hale gelmektedir (Ally ve Tsinakos,
2014; Oyelere vd., 2016; UNESCO, 2013).

Internet teknolojisinin diinya genelinde yaygm olarak kullanilmasiyla internet
aracilifiyla 6grenme siirecini yonetmeyi ve Ogrenme materyalleri saglamayi
tanimlamak i¢in e-6grenme kavrami ortaya ¢ikmistir (Hassan ve Al-Sadi, 2009;
Kukulska-Hulme ve Traxler, 2005). Ozellikle son 10 yilda e-dgrenme oldukca
gelisme gostermis ve buna bagli olarak tiniversiteler, hastaneler, okullar ve birgcok
kurulus bu 6grenme sekline uyum saglama yoluna gitmislerdir. Giiniimiizde ise
mobil teknolojilerin hizla gelismesiyle e-6grenme mobil 6grenme ¢agina dogru bir

gecis yapmaya hazir hale gelmistir.

Mobil teknolojiler herhangi bir yere ve zamana bagli kalmaksizin bireyin bilgiye

ulagimini, bilgiyi muhafaza etmesini, degerlendirmesini, paylasmasini ve



aktarmasini saglayan bunlarin yani sira sosyal, kiiltiirel ve ekonomik etkilesimleri,
iletisimleri yine zamana ve mekana bagl kalmaksizin miimkiin kilan teknolojiler
olarak tanimlanabilir. Mobil teknolojilerin egitimde kullanilmasi ile mobil 6grenme
kavrami ortaya ¢ikmistir. Mobil 6grenmeyi (MO) teknolojik anlamda tanimlamak
gerekirse; cep telefonu, el ve diziistii bilgisayarlar1 gibi benzeri taginabilir, kablosuz
bilgi isleme ve depolama amagh elektronik cihazlarin kullanilmasiyla gergeklesen

bir 6grenme bigimi olarak ifade etmek miimkiindiir (O’Malley vd., 2003).

Mobil 6grenme ile 6grenciler diledigi yerden ve diledigi zamanda bilgiye ve
ogrenmek istedigi seylere erisme Ozgiirliigiine sahip olmaktadirlar (Ally ve
Tsinakos, 2014; Chen ve Kinshuk, 2005; Naismith vd., 2004; UNESCO, 2013).
Ancak e-ogrenme ve geleneksel 6grenme arasindaki iliskide oldugu gibi mobil
ogrenme de gelencksel 6grenme modellerinin yerine gegememektedir (Hassan ve
Al-Sadi, 2009). Mobil 6grenme tam 6grenme olmaktan daha ¢ok diger 6grenme
metotlarin1 destekleyici ve diger 6gretim metotlariyla desteklenen bir dgrenme

olarak goriilmesi gerektigi tartisiimalidir.

Mobil 6grenme ve mobil teknolojilerin egitimde kullanilabilirligi ile ilgili alan
yazindaki caligmalar incelendiginde ise akademik ¢aligmalarin daha ¢ok
ogrencilerin veya Ogretmenlerin tutumlarini incelemeye yonelik oldugu
goriilmektedir (Wang vd., 2014) . Mobil teknolojilerin egitim amagl kullanimi
uygulama bazinda heniiz yeterli degildir (Cakir, 2011; Sayin, 2010; Wang vd.,
2014). Google Play, Windows Mobile ve App Store gibi mobil uygulama
magazalar incelendiginde de egitim amaghi mobil uygulamalarin ¢ok az oldugu
goriilmektedir. Bu ¢aligmamizda mobil teknolojilerin egitimde kullanilmas: 6rnegi
olarak arastirmaci tarafindan tasarlanan ve gelistirilen KimLab uygulamasinin
Ogrencilerin akademik basarisina etkisi incelenmistir. Bunun yani sora KimLab
uygulamasinin kullanimina, mobil etkinliklerin 6grencileri nasil etkiledigine, mobil

uygulamanin 6grenmeyi ne yoniiyle etkiledigine yonelik 68rencilerin goriisleri



degerlendirilmistir. Ayrica bu ¢alismada KimLab mobil uygulamasinin tasarimi,

kullanimi1 ve 6zellikleri agiklanmaya calisilmistir.

1.1. Arastirmanin Amaci

Bu ¢alismanin amaci; Genel Kimya Laboratuvari -1- dersinde ¢ozeltiler konusunun
mobil teknolojilerin egitimde kullanilabilirligi 6rnegi olarak arastirmaci tarafindan
tasarlanan ve gelistirilen KimLab mobil uygulamasi ile desteklenmesinin
ogrencilerin basarilarini nasil etkiledigine, mobil uygulamanin nasil kullanimina,
mobil etkinliklerin 6grencileri nasil etkiledigine ve mobil uygulama kullaninimin
O0grenmeyi hangi yonlerden etkilediginex , ve ne gibi faydalar sagladigina yonelik

gortiglerini incelemektir.

1.2. Problem Durumlari

1. KimLab mobil uygulamasmin c¢ozeltiler konusunda Ogrencilerin akademik
basarilar1 lizerinde etkisi var midir?

2. Kimya Laboratuvari dersinde mobil uygulama kullanimina yonelik 6grenciler
hangi goriislere sahiptirler?

3. Mobil etkinlikler katilimcilart nasil etkilemektedir?

4. Kimya Laboratuvari dersinde mobil uygulama kullanim1 6grenmeyi ne yoniiyle
etkilemektedir?

5. Kimya Laboratuvar dersinde yapilan mobil etkinlikler 6grencilere nasil fayda

saglamigtir?



1.3. Hipotezler

1. Ho: Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin akademik basar1 on test puanlari

arasinda bir farklilik yoktur.
2. Ho: Deney ve kontrol grubu &grencilerinin akademik basari son test puanlari

arasinda bir farklilik yoktur.

1.4. Varsayimlar

1.  Secilen Orneklemin tiim evreni temsil ettigi  varsayilmistir.

2. Arastirmada kullanilan 6l¢gme araglar1 gecerli ve giivenilirdirler.

3. Verilerin analizinde kullanilan istatistiki yontemler amaca uygun olarak

secilmistir.
4.  Ogrencilerin cogunun akill1 telefonlara sahip oldugu varsayilmustir.

5. KimLab mobil uygulamasint sadece deney grubundaki O6grencilerin

kullandig1 varsayilmaistir.

1.5. Arastirmanin Onemi

Mobil teknolojiler egitime; bilgiyi edinme, aktarma, organize etme ve olusturmanin
yaninda, Ogrencilerin ve Ogretmenlerin iletisim kurmalarina, birbirleriyle

etkilesimde bulunmalarina, isbirligi yapmalarina, Ogrencilerin kendi kendine



ogrenmeyi gerceklestirmelerine, Ogrenmelerini bireysellestirmelerine, yaparak
yasayarak ogrenmelerine, durumlu 6grenmelerine katkida bulunmaktadir (Ally ve
Tsinakos, 2014; Brown, 2005; Gerger, 2014; Ozdamar Keskin, 2011; Sariola, 2001;
UNESCO, 2013). Egitimi bir ¢ok agidan gelistirme potansiyeli olan mobil
teknolojilerin, egitim amaglhi kullanimlarinin artacagi ongoriillmektedir (Ally ve
Tsinakos, 2014; Gerger, 2014; Sung vd., 2015, UNESCO, 2013). Tiirkiye’de mobil
teknolojilerin egitimde kullanimina dair ¢alismalarin ¢ok az oldugu literatiir
calismasinda goriilmiistiir. Alan yazin incelemesinde, mobil 6grenme ve mobil
teknolojilerin egitimde kullanimina yonelik calismalarda O0grenci, 6gretmen ve
akademisyenlerin mobil 6grenme ve mobil teknolojilerin kullanimina yoénelik
tutumlarin incelendigi ortaya c¢ikmaktadir. Mobil teknolojilerin egitim amagh
kullaniminin, uygulama bazinda yetersiz oldugu literatiir taramasinda agiga
cikmaktadir. Bu galigma, mobil teknolojilerin egitim alaninda kullanim agisindan
onem arz etmektedir. Calismanin, 6grenme ve Ogretme siirecinde mobil
uygulamalarin kullanimimin artmasinda 6nemli bir rol almasi ongdriilmektedir.
Arastirmaci tarafindan tasarlanan ve gelistirilen KimLab mobil uygulamasinin
kullanimi, kullanicilar iizerindeki etkileri ve 6grenme iizerinde etkileri sonraki

calismalar i¢in 6rnek teskil edecektir.

1.6. Arastirmanin Simirhhiklar::

Calisma sinirli sayida katilimei ile 5 hafta boyunca kontrol ve deney gruplarina
yapitlmistir. Bu yiizden aragtirmanin siireci smirli kalmaktadir. Arastirmada
kullanilan KimLab mobil uygulamas1 sadece Genel Kimya Laboratuvar1 dersinde
¢ozeltiler konusunun 6grenilmesine katkida bulunmasi i¢in tasarlanmistir. KimLab

uygulamasini kullanan 6grencilerinin bir kisminin goriisti alinmastir.



2. KURAMSAL CERCEVE

Arastirmanin bu kisminda mobil teknolojilerin egitimde kullanimu ile ilgili alan
yazindaki g¢aligmalara, mobil teknolojilerin giiniimiizde kullanim durumlarina,
mobil teknolojilerin egitimde kullaniminin avantajlarina ve dezavantajlarina, mobil
O0grenmeyi  olusturan unsurlara yonelik agiklamalara yer verilmistir.
Arastirmacilar (Brown, 2004; Keegan, 2002; Oziiorcun ve Tabak, 2012) mobil
O0grenmenin, e-6grenmenin devami oldugunu ve e-6grenmenin alanini genislettigini
belirtmislerdir. Bu durumda oncelikli olarak e-6grenme paradigmasini incelemek

gerekmektedir.

2.1.E-Ogrenme

Gelisen teknolojiler egitimi dort duvar arasinda sinirli olmaktan ¢ikarmaktadirlar
(Klopfer ve Squire, 2008). Teknolojik araglarin ve internetin egitim 6gretim igin
kullanimi e-6grenme ifadesini ortaya ¢ikarmigtir. E-6grenme ‘elektronik’ yani
dijital araglar ve medya destegiyle 6grenme olarak tanimlanabilir. Bu araglar
Internet, radyo, ses ve video araclari, televizyon, bilgisayar, tabletler, diz iistii
bilgisayarlar, tablet bilgisayarlar, MP3-MP4 ¢alarlar, avug i¢i bilgisayarlar ve cep
telefonlaridir (Kukulska-Hulme ve Traxler, 2005).

E-6grenmenin bir¢cok tanimi vardir. Amaca ve kullanima yonelik tanimlarina
bakildiginda e-6grenme; teknoloji ¢ikisl, iletisim odakli, aktarim sistemi odakli ve
egitim paradigmast seklinde siniflandirabilir. Teknoloji ¢ikisli tanimlar ele
alindiginda e-6grenme wuzaktaki kaynaklarla yapilan uzaktan egitim olarak

tanimlamaktadir.



Baska bir ifadeye gore ise e-O0grenme akademik ders materyallerine erigimi
saglayan kablolu veya kablosuz baglantilar1 kullanilarak ¢evrimici ders almaktir
(Governors State University, 2008). Bu tanimlar e-6grenmeyi egitim igin

teknolojinin kullanimi olarak gostermektedirler.

Aktarim sistemi odakli tanimlara gore ise e-6grenme, 0grenme Ve 6gretme gibi tim
egitim aktivitelerinin gesitli elektronik medya vasitasiyla aktarilmasi olarak ifade
edilmektedir (Koohang ve Harman, 2005). Lee ve Lee (2008) ise e-6grenmeyi
internet tizerinden bireyin kendi belirledigi hizda ve ger¢ek zamanli olarak 6grenme
seklinde tanimlamaktadirlar. Burada e-6grenme bilgiye erisim ve bilgiyi aktarim

araci olarak goriilmektedir.

fletisim odakli tanimlarinda ise e-6grenme iletisim, etkilesim ve isbirligi araci
olarak goriilmektedir. Bermejo (2005) e-6grenmeyi 6gretici ve dgrenciler arasinda
etkilesimi, iletisim ortami olusturmayr ve bilgi alis verisini saglayan

bilgisayarlastirilmis iletisim sistemlerinin kullanimi olarak tanimlamaktadir.

Egitim paradigmasi1 olarak goriilen tanimlarda ise e-6grenme yeni bir egitim
yontemi veya var olan bir egitim paradigmasinin gelistirilmesi olarak ele
alinmaktadir (Sagra vd., 2012). Jereb ve Smitek (2006) e-6grenmeyi es zamanli
oldugu kadar es zamanli olmayan 6grenme ve Ogretme faaliyetlerini yiirlitmek
amaciyla bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanan egitim siireci seklinde
tanimlamaktadirlar. Benzer bir sekilde e-0grenme Ogrencilerin &grenmelerini
ilerletmek i¢in Ogrencileri desteklemede kullanilan bilgi ve iletisim teknolojileri

olarak tanimlanmaktadir ( Ellis vd., 2009).

Bu tanimlar ele alindiginda e-08renme; bilgi ve iletisim teknolojilerinin

kullanilarak 6grenme 6gretme siirecinde 6grenci - 6gretici etkilesimini, iletisimini



ve bilgi alig verisini saglamasiyla egitim siirecini hizlandiran, egitimi bu
teknolojilerin etkin kullanimiyla ¢cok yonlii olarak zenginlestiren ve es zamanli ya

da es zamanli olmayan bir sekilde 6grenmeyi saglayan olgu olarak tanimlanabilir.

2.2.Mobil Ogrenme

Peter (2007) mobil 6grenmeyi esnek 6grenme modelinin kullanish bir bileseni
olarak belirtmektedir. Ayn1 zamanda mobil 6grenme e-6grenmenin genisletilmesi
olarak ifade edilmistir (Brown, 2005). Giiniimiiziin mobil araglar1 artik
bilgisayarlarin hemen hemen tiim islevlerine sahiptirler. Bundan dolayr mobil
teknolojiler giin gectikce hayatin i¢inde daha fazla yer edinmektedirler (Ally ve
Tkinakos, 2014; Crompton, 2013; Gerger, 2014; Unesco, 2013). Ozellikle iletigim,
sosyallesme ve eglence alanlarinda bu teknolojiler giinliik hayatimizin vazgegilmez

unsuru olmaktadirlar.

Bireyler artik istedigi zamanda ve istedigi yerden bagskalariyla iletisim
kurabilmekte, mobil araglar1 kullanarak aligveris yapabilmekte, oyunlar
oynayabilmekte ve herhangi bir bilgiye kolaylikla erisebilmektedirler. Teknolojinin
hareket halinde iken kullanilmasi egitim alaninda da yenilikler getirmektedir. Bu
dogrultuda mobil 6grenme diger adiyla m-6grenme paradigmasi ortaya ¢ikmistir

(Park, 2011).

Mobil 6grenme e-6grenmenin bir alt kiimesi olarak ortaya ¢ikmistir (Keegan 2002;
Ozuorcun ve Tabak, 2012). Fakat mobil 6grenmede mobil teknolojilerin her yerden
ve her zaman kullanilabilmesi, e-6grenmenin faydalarini genisletmektedir (Hassan
ve Al-Sadi, 2009; Keegan, 2002;). Stein ve arkadaslari (2011) mobil 6grenmeyi

sadece elektronik degil ayn1 zamanda hareket halinde 6grenme olarak ifade etmistir.
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Pinkert ve arkadaslar1 (2003) mobil 6grenmeyi mobil araglari ve kablosuz
aktarmay1 kullanan e-6grenme olarak tanimlamaktadir. M-6grenme ve e-6grenme

birbirini tamamlayan ve birbiriyle i¢ i¢ce unsurlar olarak goriilebilir.

Mobil 6grenme en sade sckliyle mobil araglar vasitasiyla 6grenme olarak
tanimlanmaktadir (Quinn, 2000). Fakat Walker (2006)’ a gbére mobil d6grenme
sadece tagmabilir cihazlarin kullanimiyla yapilan bir 6grenme degil, icerik
tizerinden Ogrenme olarak da ele alinmalidir. Pea ve Maldonado (2006) mobil
O0grenmeyi Ogrenmenin gelecegi i¢in donistiirilebilir yenilikler olarak
gormektedirler. Parsons ve Ryu (2006)’ ya gore ise mobil 6grenme, dgrenme
iceriklerinin  mobil araglar kullanilarak 6greniciye aktarilmasi  olarak
tanimlamaktadirlar. Diger bir ifadeyle mobil 6grenme herhangi bir mekana baglh
kalmaksizin, mobil cihazlarin kullanilmasiyla gerceklesen bir 6grenme bicimidir.

(Kuskonmaz, 2011).

Daha kapsamli olarak mobil 6grenme, belirli bir yere bagli olmadan egitim
igerigine erisebilmeyi, dinamik olarak iiretilen hizmetlerden yararlanmayi ve
bagkalartyla iletisimde bulunmayr saglayan kullanicinin bireysel olarak
gereksinimine aninda cevap vererek performansi artiran ve mobil teknolojiler

araciligiyla gergeklesen &grenme olarak tamimlanmaktadir (Ozdamar Keskin,

2011).

2.2.1. Mobil 6grenme i¢cin mobil teknolojiler

Mobil teknolojiler giiniimiiz sartlarinda olduk¢a yaygin, kullanimi basit, ilgi ¢ekici,
motivasyonu artiran, bilgiye erisimi kolaylastiran unsurlardir (Sariola, 2001). Ayn1

zamanda kitlelere ulasma konusunda ¢ok etkili bir role sahiptirler (UNESCO,
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2013). Bilgi Teknolojileri ve lletisim Kurumunun (BTK) 2015 verileri
incelendiginde giiniimiizde Mart 2015 itibariyla Tiirkiye’de yaklasik 992,72
penetrasyon oranina karsilik gelen toplam 72.040.764 mobil abone bulunmaktadir.
0-9 yas niifus haric olmak iizere mobil penetrasyon orant %100’{in iizerine
cikmaktadir. Toplam mobil abonelerin yaklasik 990,31 bireysel, %9,7’si ise
kurumsaldir. Tiirkiye’de ki bireylerin biiyiik gogunlugunun mobil internet erisimine

sahip oldugu goriilmektedir.

BTK verileri dikkate alindiginda, 2015 yilmin ilk ii¢ ayinda internet kullanan
bireylerin %80,9’u sosyal medya iizerinde profil olusturma, mesaj gonderme veya
fotograf vb. icerik paylasirken, bunu %70,2 ile online haber, gazete ya da dergi
okuma, %66,3 ile saglikla ilgili bilgi arama, %62,1 ile kendi olusturdugu metin,
goriintli, fotograf, video, miizik vb. icerikleri herhangi bir web sitesine paylasmak
tizere yiikleme, %59,4 ile mal ve hizmetler hakkinda bilgi arama takip ettigi
gozlenmektedir. Bireylerin interneti daha ¢ok sosyallesmek ve ihtiya¢ aninda

bilgiye ulagsmak i¢in kullandig1 gériilmektedir.

Interneti 2015 yilinin ilk ii¢ aymda kullanan bireylerin %74,4°ii ev ve isyeri disinda
internete kablosuz olarak baglanmak icin cep telefonu veya akilli telefon
kullanirken, %28,9’u tasmabilir bilgisayar (diziistii, notebook, tablet vb.)
kullanmaktadirlar. Bu oranlar 2014 yilinin ayn1 ddneminde sirasiyla %58 ve %28,5
seklinde oldugu BTK istatistiklerinde belirtilmistir. Istatistikler temel alindiginda
toplumun neredeyse tamaminin internet erisimine sahip oldugu, biiyiik kisminin ise
mobil araglar kullandigi, giin gectik¢e internet kullaniminin ve mobil cihazlarin

kullaniminin artig gosterdigi sonucu ortaya ¢ikmaktadir.

Diger bir verideyse Internet kullanan bireylerden Interneti hemen her giin veya
haftada en az bir defa kullanan bireylerin olusturdugu diizenli Internet kullanic

orani 2015 yilmin ilk ii¢ ayinda %94,2 oldugu goézlenmektedir. Bu durum diizenli
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internet kullaniminin giderek arttigini gdstermektedir. Bu veriler 15181nda bireylerin
kendi kendine istedigi yer ve zamanda ihtiyaci olan bilgiye ulasmay1 cabaladigi
sOylenebilir. Mobil teknolojiler bu ihtiyaca en hizli cevap verebilen gelismelerdir
(Lin, 2013). Egitimin temel felsefelerinden olan kendi kendine 6grenme ve yasam
boyu 6grenme yaklagimlarina mobil teknolojiler katkida bulunacagi asikardir (
UNESCO, 2013). Toplumun internet kullaniminin giderek artmasi, mobil arag
kullaniminin yayginlagsmasi ve diizenli internet kullaniminin siklasmasi mobil
teknolojilerin egitim alaninda da yayginlasacaginin bir gostergesi oldugu

sOylenebilir.

Mobil teknolojilerin 6grenme alanindaki en Onemli etkisi bilgiye erigimi
kolaylastirmasidir (Ally ve Tsinakos, 2014; Wang vd.,2014,). Ogrencilerin
internete aninda baglanabilmesi, bilgiyi yakalamasi ve muhafaza etmesi, resimler
ve sesler gibi giinliik olaylar1 yonetebilmesi mobil teknolojilerin kullanimiyla
artmaktadir. Ayrica, mobil teknolojiler 6grencilerin sinifta veya siif disinda ders
ile ilgili fikir ve diisiincelerini ortaya ¢ikarmasina katkida bulunmaktadir (Furio vd.,
2015). Gerger (2014) mobil teknolojilerin bagimsiz 6grenme ortami yarattigi tespit
ettigini belirtmektedir. Mobil teknolojiler 6grencileri kendi kendine dgrenmelerini
kontrol etmeleri ve kendi kendine 6grenme ortami olusturmalart igin tesvik

etmektedir ( Lui vd, 2014) .

2.2.2. Mobil cihazlarin egitimde kullanim sekilleri

Mobil aracglarin temelde ¢evrimigi (online) ve ¢evrimdist (offline) olmak iizere iki

¢esit kullanimi1 vardir.
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1) Cevrimigi (Online)

Bilgisayar veya mobil araglarin herhangi bir aga ve sunucuya bagli olma
durumudur. Anlik veri giris ¢ikist bu aga ya da sunucuya bagli olmakla
miimkiindiir. Cevrimi¢i olmanin giincellenebilme, teorik olarak sinirsiz bilgi
edinme, paylasima agik olma ve es zamanli olma imkani gibi bir ¢ok avantajlar
vardir. Mobil cihazlarin ¢evrimi¢i olmasi internet kullanimima agik olmasi

manasina gelebilmektedir.

2) Cevrimdisi (Offline)

Bilgisayar ve mobil araglarin bir ag ya da sunucuya dogrudan bagli olmamasi
demektir. Cevrimdist kullanim hiz, maliyet ve mekan bagimsizligi agisindan
avantajlar saglamaktadir. Herhangi bir bilgiye erisim aninda, bilgiler dogrudan
cihaz tlizerinden geldiginden, ¢ok hizli gelmektedir. Ayrica bir baglanti s6z konusu
olmadigi i¢in, baglanti iicreti ve maliyet de yoktur. Mekan bagimsizliginin daha ¢ok
olmasinin sebebi ise kapsama alani gibi bir problem olmamasidir. Giiniimiizde

bircok mobil uygulama hem ¢evrimi¢i hem de ¢evrimdis1 kullanilabilmektedir.

2.2.3.Mobil 6grenmenin ve mobil teknolojilerin egitimde kullaniminin
avantajlar1 ve dezavantajlan

2013 yilinda Paris’te UNESCO tarafindan hazirlanan mobil 6grenme igin
politikalar rehberinde mobil 6grenmenin ve mobil teknolojilerin egitim amaglh
kullaniminin avantajlari ele alinmistir. Bunun yani sira bir ¢ok ¢calismada da mobil
O0grenmenin ve mobil teknolojilerin egitimde kullanimina dair avantajlar ve
dezavantajlar belirtilmektedir (Ally ve Trikanos, 2014; Brindley vd., 2009; Behera,
2013; Ferdousi ve Bari, 2014; Hashemi vd., 2011; Klopfer vd., 2002; Kukulska-
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Hulme, 2007; Naismith vd., 2004; Park, 2011; Peter, 2007; Sharples, 2005). Mobil
O0grenmenin ve mobil teknolojilerin egitimde kullanimina yonelik avantajlardan
bazilar1 sunlardir; tasinabilirlik, aninda geri doniit alma ve degerlendirme, egitimde
esitlik saglama ve egitime erisimi artirma, kisisellestirilmis 6grenmeyi miimkiin
kilma, etkilesimi artirma, yasam boyu 6grenmeyi destekleme, formal ve informal
egitimin entegrasyonunu saglama, durumlu 6grenmeyi gergeklestirme, farkinda
olmadan 6grenmeyi saglama, ihtiya¢ aninda 6grenmeye olanak saglama, zamandan
kazang saglama, g¢evreyi koruma, engelli Ogrencilere destek olma, ilgi ve
motivasyonu artirmadir. Mobil 6grenmenin ve mobil teknolojilerin egitimde
kullanimina iligskin dezavantajlardan bazilar1 sunlardir; Dijital okuryazarligin
eksikligi, mobil cihazlarin ¢esitliliginin fazla olmasi, mobil cihazlarin kiigiik ekrana
sahip olmalar1 ve saglik sorunlarina neden olmalaridir. Asagida mobil 6grenmenin
ve mobil teknolojilerin egitimde kullanimina iligkin avantajlar ve dezavantajlar

detayli olarak ele alinmaktadir.

2.2.3.1.Mobil 6grenmenin ve mobil teknolojilerin egitimde kullaniminin
avantajlan

1) Tasinabilirlik

Mobil teknolojilerin en 6nemli 6zelliklerinden birisi taginabilir olmalaridir (Klopfer
ve Squire, 2008 ; Park 2011). Giiniimiizde kullandigimiz mobil araglarin hemen
hemen hepsi ¢antada ya da cepte rahatlikla tasinabilmektedirler. Bu araclarin cogu
kitaplardan daha hafiftirler. Bu sayede egitim dort duvar arasinda ¢ikip bireylerin
diledigi yer ve zamanda erisebilir hale gelmektedir (Kukulska-Hulme, 2007).
Ogrenciler tabletlerine, avu¢ i¢i bilgisayarlarma veya akilli telefonlarma,
fotograflarin1 ¢ektigi ders notlarimi kaydedip diledigi zamanda diledigi yerden
gozden gecirebilirler. Ayrica ders esnasinda ya da herhangi bir zamanda ihtiyag

duydugu takdirde mobil araglarin1 defter gibi kullanip iizerlerinde not alabilirler,



15

onemli bilgilerin altin1 ¢izebilirler ve daha sonra bunlar degisiklikler yapabilirler.
Onlarca kitab1 yanlarinda tasimak yerine bireyler mobil araglarina bu kitaplarin
elektronik hallerini kaydedip saklayabilir ve daha sonra diledikleri zamanda ve
mekanda kullanabilirler (UNESCO, 2013).

2) Aninda Geri Doniit ve Degerlendirme

Mobil teknolojilerin interaktif 6zelligi sayesinde 6grenciler aninda geri doniit ve
degerlendirme alabilmektedirler Boylelikle problemlerin durumunu tam olarak
belirlenebilmektedir  ve  anahtar  kavramlarin  agiklamalar1  g6zden
gegirilebilmektedir (UNESCO, 2013).

3) Egitimde Esitlik Saglama ve Egitime Erisimi Artirma

Glniimiiziin mobil teknolojileri okullarin, kiitiiphanelerin ve bilgisayarlarin
olmadig1 ya da ¢ok az oldugu yerlerde bile olduk¢a yaygin kullanilmaktadir. Mobil
araglarin fiyatlar1 diiserken bu mobil araglara sahip olma orani da artmaktadir.
Mobil teknolojilerin kullanimi arttik¢a bireylerin egitim alma sanst da artmaktadir.
Yapilan calismalar mobil teknolojiler yiiksek kaliteli 6grenime ulagsamayan
bireylere dahi genis¢e egitimsel firsatlar sunmakta oldugunu gostermektedir
(UNESCO, 2013). Ornegin Kolombiya devleti 250.000 okuma yazma bilmeyen
ama okuma yazma ogrenmek isteyen vatandasina pahali olmayan ve egitimsel
yazilim ile donanmis mobil araglar vererek okuma-yazma Ogretme projesini

uygulamaktadir.



16

4) Kisisellestirilmis Ogrenme

Kullanicilar genellikle kendi mobil araglarina sahip olduklarindan dolay1 yiiksek
oranda mobil araglarini kisisellestirebilmektedirler (UNESCO, 2013) . Juniu (2002)
mobil teknolojilerin taginabilir olmasinin 6grenme ve kullanimin uygun igerik ve
Ozglnliik kapsaminda smif disinda da kullanimina imkan tanimast mobil
teknolojilerin en 6nemli 6zelligi oldugunu ve kisisellestirilmis 6grenmeyi temin
ettigini belirtmektedir. Mobil teknolojiler 6grenmeyi 6grenci merkezli olmasini
saglayarak ve Ogrencilere kendi hizlarinda Ogrenmeyi gergeklestirerek

kisisellestirilmis 6grenmeyi miimkiin kilmaktadirlar (Ferdousi ve Bari, 2015).

Ogrenciler egitim materyallerine ve bilgiye kolaylikla ulasma imkan1 buldukga yeni
bilgiler elde etmeleri ve yeni bilgiler olusturmalar1 sans1 da artmaktadir (Naismith
vd., 2004). Mobil araglarda yazili, gorsel ve isitsel materyallerin cesitliligi ve
fazlalig1 6grencilere kendi 6grenme stili dogrultusunda 6grenmeyi saglamaktadir
(UNESCO, 2013). Ornegin bir grenci gorsel dgrenici ise hareketli animasyonlar,
videolar, fotograflar gibi gorsel materyallerle mobil telefonlar1 {izerinden daha

kolay 6grenebilir.

5) Etkilesim

Mobil cihazlar, 6grencilerin kendi aralarinda etkilesimi, dgretmen ile G6grenci
arasindaki etkilesimi, ogrencilerin  kaynaklara erisimini ve kaynaklarin
aktarilmasini 6nemli Ol¢iide olumlu etkilemektedir (Ally ve Trikanos, 2014;
Ferdousi ve Bari, 2014; UNESCO, 2013). Mobil araglar sayesinde 6grenciler
basgkalariyla es zamanli ya da es zamanli olmaksizin etkilesimde bulunabilirler.
Ayni sekilde 6gretmenler de 6grencilerle mobil araglar sayesinde diledigi zamanda

ve diledigi yerden etkilesime gecebilir, bilgiler sunabilir ve ydnlendirmeler
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yapabilirler (Ferdoisi ve Bari, 2014). Goriintiilii, sesli ya da yazili mesajlarla bu
etkilesim miimkiin olmaktadir. Bunlarin yani sira 6grenciler veya ogretmenler

diinyanin baska yerlerindeki Ogrenciler veya ogretmenlerle bilgi paylagiminda

rahatlikla bulunabilirler (Ally ve Trikanos, 2014).

6) Yasam Boyu Ogrenme

Yasam boyu 6grenme kavrami belirlenmis bir 6grenme ortami ve orglin egitim
disindaki 6grenmeyi destekleyen aktivitelere ithaf edilmektedir (Naismith vd.,
2004). Arastirmalar yasam boyu Ogrenmenin her zaman gergeklestigini,
cevremizden ve yasadigimiz olaylardan etkilenerek saglandigimi gostermektedir.
Televizyon izlerken, baskalariyla sohbet ederken, gazete okurken, tecriibe edilen
seylerden daha kapsamli olarak ifade edecek olursak diinyayr gozlemlerken bir
seyler 6grenmekteyiz. Mobil teknolojilerin iletisimi ve etkilesimi zenginlestiren

yapisi yasam boyu 6grenmeyi desteklemektedir ( Sharples, 2005).

7) Formal ve Informal Egitimin Entegrasyonu

Ogrenme, giinliik aktivitelerle i¢ ice ve hayatimizin her alaninda ger¢eklesmektedir
(Brown ve Mbati, 2015). Kafeler, eglence yerleri, is yerleri ve dig mekanlar
onceden hazirlanmamis 6grenme alanlarina girmektedirler (Sharples vd., 2005).
Informal 6grenme formal 6grenmenin siniflarda ayarlanmis ve planlanmis grenme
yapist ile zithik gosterse de ideal 6grenme formal ve informal 6grenmenin bir arada
kullaniimasiyla miimkiindiir (Brown ve Mbati, 2015). Mobil teknolojilerin
herhangi bir yerde ve her hangi bir zamanda hem hareket halindeyken hem de
duragan halde kullanilabilmesi formal egitim ile informal egitimin bir arada

kullanilmasina imkan tanimaktadir.
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8) Durumlu Ogrenme

Durumlu 6grenme bireyin sadece kendisinin bilgiye erisimi olarak degil, sosyal
katilim siireci ile bilgi elde edebilmesini ifade etmektedir (Akt. Naismith vd., 2004).
Durumlu 6grenmenin geregi olan bilginin 6zgiin bir kapsamda sunulmasi ve
Ogrenicinin bir topluluga katilmasi mobil teknolojiler ile kapsam temelli 6grenmeye
uygun stratejiler gelistirmekle miimkiin olabilmektedir (Naismith vd., 2004). Mobil
Ogrenme, sartlara gore ayarlanabilir ve Ogrenmeyi smif disina c¢ikarabilir
(UNESCO, 2013) . Ornegin, miizelerde ziyaretgilere miize ile ilgili birgok bilgiyi
iceren ses veya video oynaticilar temin edilerek ziyaretgilerin tarihi, mimari ve

kiiltiirel bilgileri 6grenmeleri saglanabilmektedir.

9) Farkinda Olmadan Ogrenme

Mobil teknolojiler artik giinliik yasamimizin bir pargasi olmaktadir. Bireyler
iletisim, sosyallesme, diinyadaki ve lilkemizdeki gelismelerden aninda haberdar
olma, her tiirlii bilgiye ulagsma gibi aktiviteleri mobil platformlar vasita ile farkinda

olmadan gergeklestirebilmektedirler. (Klopfer ve Squire, 2008).

10) Isbirlikli Ogrenme

Mobil teknolojilerin herhangi bir yerden ve herhangi bir zamanda iletisimi miimkiin
kilma kabiliyeti, 6grencilerin 6gretmenler ile ve birbirleriyle iletisim ve etkilesim
firsatlar1 sunmaktadir (Ferdoisi ve Bari, 2014). Ogrenciler seyahat halinde iken ve
okul disindaki zamanlarda akranlartyla, uzmanlarla ve 6gretmenleriyle etkilesim ve
iletisim i¢inde olabilmesi daha ¢ok igbirlikli calismak icin sansa sahip olmasi

anlamina gelebilmektedir. Brindley ve arkadaslari (2009) isbirlikli 6grenmeyi,
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ortak 0grenme hedeflerini gergeklestirmek icin Ogreniciler tarafindan paylasilan
bilgiler ile olusturulan bir 6grenme ortami vasitasiyla Ogrencilerin list diizey
diistinme becerilerini gelistirdigi bir siire¢ olarak tanimlamaktadirlar. Boyle bir
O0grenme ortaminin olusturulabilmesinde mobil teknolojilerin 6nemli katkida
bulunacagi ve isbirlikli 6grenmeye destekleyecegi ongoriillmektedir ( Ferdoisi ve
Bari, 2015).

11) _ihtiya¢ Aninda Ogrenme

Mobil teknolojiler sayesinde bireyler kisa zaman dilimlerini kullanip kendi
O0grenme firsatlarin1  yakalamakta ve Ogrenmek ic¢in her tiirlii firsati
degerlendirebilme sansina sahip olmaktadirlar (Ally ve Trikanos, 2014). Mobil
teknolojilerin bilgiyi istenilen yerde ve zamanda elde erisilebilir hale getirmesi
ihtiya¢ aninda 6grenmeyi miimkiin kilmaktadir (Ferdousi ve Bari, 2015). Bilgiye
ihtiya¢ aninda ulagabilmek elde edilen bilginin kaliciligini artirmaktadir (Ally ve
Trikanos, 2014). Bireyler ihtiyaglar1 dogrultusunda akilli telefonlarina uygulama
yiikleyip 6grenme gereksinimlerini karsilayabilmektedirler (Johnson vd., 2014).
Ornegin bireyler seyahat sirasinda gidecegi yerin iklimiyle, niifus yapisiyla, tarihi
eserleriyle, cografi yapisi ile ilgili bilgilere akilli telefonlar vasitasiyla kolaylikla

ulasabilmektedirler.

12) Zamandan kazang

Mobil teknolojilerin hareket halinde iken Ogrenmeyi saglamasi bireyler i¢in
zamandan kazang saglamaktadir (Behera, 2013). Bu sayede, 6grenciler okuldan eve
giderken ders c¢aligma imkanina sahip olmaktadirlar. UNESCO (2013)
caligmalarina gore mobil araglar egitmenlere dersin zamanin1 daha etkili

kullanmaya yardim etmektedir. Bireyler mobil araglar sayesinde seyahat ederken,
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arkadaglariyla kafede otururken ve evinde ailesiyle vakit gecirirken diledigi
zamanda bilgiye erisebilme imkéanina sahip olmaktadirlar. Boylelikle 6grenme
siirecinde zamandan tasarruf saglanabilmektedir. (UNESCO, 2013). Ogrenciler
ders dinleme veya ders ile ilgili seyleri ezberleme gibi pasif ya da yoneltilmis
gorevleri evlerinde mobil araglar1 sayesinde gergeklestirdiklerinde okulda ya da
diger 6grenme merkezlerinde fikirleri tartismaya, alternatif yorumlar1 paylasmaya,
isbirlikli ¢alismaya ve laboratuvar aktivitelerine katilmaya daha ¢ok wvakit

ayrabilirler (UNESCO, 2013).

13) Cevreyi koruma

Mobil teknolojiler dogrudan ya da dolayli olarak ¢evreye verilen zarari asgariye
indirebilmektedirler. Bireyler basili kaynaklara, e-kitap veya akilli telefonlar ile
ulasabilmektedirler ve boylelikle kagit tasarrufu saglanabilmektedir (Behera,
2013). Ogretmenler de ders ile ilgili yazili materyalleri dgrencilerle dijital

ortamlarda paylasabilmektedirler.

14) Engelli Ogrencilere Destek

Yazilar biiyiitebilme, ses transkripsiyonu, yon belirleme ve konusmalar1 yaziya
cevirme Ozelliklerinin mobil teknolojilerde kullanimi ve yayginlagsmasi engelli
ogrencilere Ogrenme siireglerinde katkida bulunmaktadir (UNESCO, 2013).
Ornegin, isitme engelli bir 6grenci giiniimiiz mobil araglarinda bulunan
konusmadan yaziya ¢evirme programini kullanarak karsisindaki kisinin

sOylediklerini aninda okuma imkanina sahip olabilmektedir.

15) lgi Cekme ve Motivasyonu Artirma
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Animasyonlar, simiilasyonlar, dil 6grenme programlari, oyunlar, egitim amagl
mobil uygulamalar1 ve sanal 6grenme ortamlar1 6grencilerin ilgisini ¢ektigi
motivasyonlarim1 ve performanslarini artirdigi yapilan arastirmalarda ortaya
¢ikmaktadir (Hwang vd., 2011). Mobil araglarin kisisellestirilebilmesinin de

bireylerin motivasyonlarini artirdigi literatiirde belirtilmektedir (Behera 2013)

2.2.3.2.Mobil 6grenmenin ve mobil teknolojilerin egitimde kullaniminin
dezavantajlari

1) Dijital Okuryazarlik

Amerikan  Kiitiiphaneler  Birligi  dijital okuryazarligi  bilgiyi  bulmak,
degerlendirmek, olusturmak ve iletmek igin bilgi ve iletisim teknolojilerini
kullanma yeterliligi olarak tanimlamaktadir (Akt. Johnson vd., 2014). Dijital
okuryazarlik hem 6grenciler hem de egitimciler agisindan problemli bir durumdur
(Brown ve Mbati, 2015). Giiniimiizde 6grencilerin dijital okuryazarligi 6zellikle
mobil teknoloji ve sosyal medya alanlarinda egitimcilerden daha iyidir (Johnson
vd., 2014). Egitimcilerin dijital okur yazarlik sorunun sebepleri olarak finansman
yetersizliginden kaynaklanan profesyonel gelisim desteginin elverigli olmamasi,
dijital okur yazarhigin yeterince idrak edilememesi, dijital okur yazarlik ile ilgili
toplant1 ve ¢aligmalarin azlig ile bazi egitimcilerin gerekli 6zeni sergilememesi

gosterilmektedir (Johnson vd., 2014).

2) Mobil Cihazlarin Cesitliligi

Gilintimiizde kullanilan mobil cihazlar ekran biiyiikliigiine, tuslu veya dokunmatik
olmalarina ve isletim sistemlerine gore (IOS veya Android) farkliliklar

gostermektedirler. Zenginlestirilmis interaktif mobil igeriklerin her telefona
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yiiklenmesi miimkiin olmamaktadir (Elias, 2011). Bu yiizden mobil cihazlarin
kullaniminin bir standardi tam olarak bulunmamaktadir. Ornegin 1OS isletim
sistemine sahip bir mobil arag, Android isletim sistemi i¢in yazilmis bir uygulamay1

kullanamamaktadir.

3) Kiigiik Ekran

Mobil araglarin en biiyiik dezavantaji kiiciik ekrana sahip olmalar1 olarak
goriilmektedir. Ogrencilerin mobil araglardaki metinleri okumakta giicliik

cekebilecegi ongoriilmektedir (Behera, 2013).

4) Saglik Sorunlari

Mobil teknolojiler elektronik araclar oldugu igin belli bir miktar radyasyon
yaymaktadirlar. Uzun siire mobil araglarin kullaniminda radyasyonun olumsuz

etkilerinin bireylerde saglik sorunlar1 agabilecegi sdylenebilir (Behera, 2013)

2.2.4. Mobil teknolojilerin egitimde kullamimyla ilgili 6rnek uygulamalar ve cahsmalar

Klopfer, Squire ve Jenkins tarafindan 2002’de gelistirilen ve Klopfer ile Squire
tarafindan 2008’de iizerinde calisilan ‘Environmental Dedective’ yani g¢evre
dedektifi isimli mobil cihazlar igin oyun olarak tasarlanmis bir simiilasyon
platformunda 6grenciler kendilerine verilen senaryoda ¢evre miihendisi roliinii
oynamaktadirlar. Senaryoda GPS ile donatilmig tablet bilgisayarlarda bir zehirli

maddenin yayilmas1 gosterilmistir. Tablet bilgisayar 6grencilere drnekler toplayip
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kimyasal testler uygulayarak zehri arastirmalarina imkan tanimaktadir. Caligma
sonucunda, bu tarz isbirlikli aktivitelerin Ogrencilerin farkli segenekleri
degerlendirmeye, motive olmalarina ve algilarini  6grenmeye  yonelik

doniistiirmelerine yardimci oldugunu belirttiklerine yer verilmistir.

Sony Ericsson tarafindan Avrupa Birligi destegiyle olusturulmus e-6grenmeden m-
O0grenme projesi bir ders igeriginin mobil cihazlar lizerinden sunulmasi siirecinde
karsilasilan teknolojik sorunlara odaklanmaktadir (Keegan 2002). Mobil 6grenme
icin ¢oziimler ve kullanim Onerileri sunmaktadir. Mobil 6grenme siireglerine dair

yol gosteren ilk projelerinden biri olma 6zelligi tasidigi icin dnemli bir projedir.

Chen ve arkadaslar tarafindan 2003’te gelistirilen, Tayvan Milli Egitim Bakanlig
tarafindan desteklenen Kelebek Izleme Sistemi (BWL), kelebegin tiiriiniin tespit
edilmesi ve ilgili bilgilerin grenilmesine yardim etmektedir Ogrenciler kelebegin
fotograflarin1 kamerayla ¢ekip ellerindeki PDA’ ya girmektedirler. Daha sonra
kablosuz baglanti ile g¢ektikleri fotograf ya da fotograflari yerel sunucuya
aktarmaktadirlar. Kelebegin fotografi ve tiirli veri tabaninda eslestikten sonra
sistem Ogrencilere olasi tiirleri ve ilgili bilgileri gostererek 6grenciler dogru tiirii
bulana kadar bilgi bir takim aktiviteler saglamaktadir. Ogrenciler ayrica kendi
aralarinda tartigmalar yaparak bilgileri birbirlerine aktarmaktadirlar. Proje ile mobil
teknolojilerin bireylerin herhangi bir yerden ve herhangi bir zamanda kisisel olarak
bilgiye ulagmasi, bilgiyi analiz etmesi, yorumlamasi ve organize etmesini miimkiin
kilan yeni biligsel araglar oldugu saptanmistir. Ayrica sinif disindaki hareketliligin
o0grenmeyi, daha fazla esneklik saglayarak oOgrenme aktiviteleri kapsaminda

genislettigi ortaya ¢ikmistir. (Chen vd., 2004)

[Ikogretim ikinci simif 6grencilerine ekleme, ¢ikarma ve carpma alistirmalari
yapmalari icin gelistirilen The Math MCSL isimli uygulamada grenciler mobil

araglarindaki belirli sayidaki muzlar, elmalar ve portakallar gibi nesnelerin
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hedeflenmis miktarlarina arkadaslariyla takas yaparak ulasmaya calismaktadirlar.
Ogrenciler aritmetik islemler yaparak hedef miktar1 yakalamaya calisirken diger
arkadaslarin1 da takip etmektedirler. Boylelikle oyunun hedefine ulasmak ig¢in
birbirleriyle konusmakta, anlagsmakta ve is birligi yapmaktadirlar ( Zurita ve

Nussbaum, 2007)

2007 yilinda tarafindan Isvigre’de gergeklestirilen Handy Projesi kapsaminda cep
telefonlar1 hem bir aragtirma araci hem de bir 6grenme araci olarak kullanilmistir.
60 oOgrenci ii¢ hafta boyunca projede yer almislardir. Ortak igerik gelistirme,
dontistiirticii bilgi insasi, mikro 6grenme, teknoloji okur-yazarligi, arsivleme,
akranlara 6gretme ve akranlardan 6grenme projenin dnemli etkinliklerindendir

(MobiLeaP - The mobile learning project database, 2007).

Vasiliou ve Economides (2007) MANETSs (Multicast Mobile Ad Hoc Networks)
ismini verdikleri uygulama vasitasiyla 6grencilerin birbirleri arasinda iletisimi ve
etkilesimi saglayarak isbirlikli 6grenmelerini amag¢lamislardir. Caligma sonucunda
ogrenciler mobil uygulamalarin 6grencilerin birbirleriyle iletisim kurmalaria ve

isbirligi yapmalarina katkida sagladig: sonucunu elde etmislerdir.

Lu (2008) tarafindan 30 lise 68rencisiyle yaptig1 ¢caligmada ise mobil 6grenmenin
etkisini incelemeye ¢alismistir. Calismada rastgele secilen Ogrencileri iki gruba
ayirip bir gruba kagida yazili Ingilizce kelimeler verirken diger gruba aym
kelimeler SMS yoluyla verilmistir. Arastirma sonucunda SMS yoluyla kelimeleri

alan grubun daha basarili oldugu sonucu ortaya ¢ikmistir.

Nokia tarafindan 2009 yilinda pilot ¢alisma olarak Hindistan’da baslatilan ve daha
sonra Cin ve Nijerya’yr kapsayacak sekilde genisletilen Nokia Life projesi ile

genellikle kirsal ve yar1 kirsal alanlarda ekonomik geliri diisiik toplumlara egitim,
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tarim ve saglik alanlarinda kullanicilara bildirim (Push) mesajlar gonderilmistir.
2013 yilinin Subat ayina kadar yaklasik 95 milyon kisiye ulagsma basaris1 gosteren
uygulama, bu alandaki en kapsamli calisma olarak degerlendirilmektedir.
Kullanicilarin bilgi sorgulamak yerine daha ¢ok uzmanlardan gelen bilgileri tercih
ettigi diisiiniildiigiinden bildirim mesajlari giinliik olarak kullanicilarin telefonlarina
gonderilmektedir.  Calisma  kapsaminda lise  Ggrencilerinin  sinavlara
hazirlanmasina, ciftcilerin iiretimi artirmaya yonelik teknikler Ogrenmesine,
kadinlarin hamilelik ve ¢ocuk bakimi hakkinda bilgilendirilmesine ve iireticilerin
trtinlerini pazarda uygun fiyatlara satmasina yonelik bilgiler elde etmelerine

katkida bulunulmustur (UNESCO, 2013).

Hoskyns-Long (2009)’ un ‘“Trends in Mobile Learning’’ (mobil 6grenmedeki
yonelimler) adli c¢alismasinda Podcast’ in egitim araci olarak kullanilmasinin
yararl oldugu bulunmustur. Arastirmada yas, cinsiyet, mobil telefona sahip olup
olmamaya gore inceleme yapilmistir. Calisma tam zamanl ve yar1 zamanli 6grenim
goren Ogrencilere uygulanmistir. Uygulama sonucunda yart zamanli egitimde

mobil 6grenmenin daha etkili sonuglar verdigi gézlemlenmistir.

Hindistan’da bir devlet okulunda 13-15 yas araligindaki 6grenciler i¢in yiiriitiilmiis
olan Learning Lab projesi kapsaminda 6grenciler GPS araglarindan Multimedya —
video oynatict destekli cep telefonlar1 gibi mobil araglarla donatilmislardir. Bu
calismada 2 amacin gerceklestirilmesi hedeflenmistir; 1) Siif disinda miifredat
ogretimi, 2) Yoresel medya kesfi. (Pachler, Bachmair,& Cook, 2010). Ogrenciler
derste Ogrendigi seyleri siif disinda mobil araglar ile giinliikk hayatlarinda
gbozlemlemeye calismislardir. Ornegin matematik dersinde geometrik sekiller
konusu simif icinde oOgrenildikten sonra ogrenciler smif disindaki yerlerde
ogrendikleri bu sekillerin fotograflarin1 cekerek elde ettikleri bilgileri giinliik
hayatlarinda kullanmaya ve gozlemlemeye baslamaktadirlar. Bu proje ile mobil
O0grenmenin yaparak yasayarak oOgrenmenin kapsaminin genisletildigi ortaya

cikmustir.
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Hwang ve Chang (2011) tarafindan Tayvanli 6grencilerle yapilan bir deneyde
Ogrenciler arasinda mobil 6grenmenin etkisini incelemeye ¢alismislardir. Yapilan
arastirma sonucunda 6grencilerin mobil 6grenme uygulanan dgrencilerin ilgisinin

ve bilgiye erisme isteginin arttig1 gdzlenmistir.

Sachs ve Bull (2012) tarafindan yapilan bagka bir arastirmada ise Amerika Birlesik
Devletleri’'nde Apple firmasi ile ortaklasa yapilan bir calismada Ipad2 tablet
bilgisayarlarin kullaniminin anaokulu 6grencilerinin 6grenim siire¢ ve c¢iktilari
lizerindeki etkileri incelenmistir. On-test son-test kontrol gruplu arastirma dizayni
kullanilan ¢alismanin deney grubunda 129 kontrol grubunda ise 137 anasinifi
Ogrencisi bulunmaktadir. Deney grubundaki dgrencilere tablet verilerek dokuz
hafta boyunca tablet destekli 6gretim yapilirken kontrol grubundaki 6grencilere
geleneksel 6gretim yontem ve araglart uygulanmistir. Calisma sonucunda, tablet
destekli 6gretim uygulanan 6grenciler ile geleneksel yontemlerle 6grenim goren
ogrencilerin akademik basarilar1 agisindan tablet destekli O6grenim goéren
ogrencilerin lehine anlamli bir fark ortaya ¢ikmistir. Tablet kullaniminin 6grencileri
derse katilmak adina motive ettigi de arastirmanin sonucunda ortaya c¢ikmustir.
Ayrica Teknoloji destekli 6gretimin 6grenci-0gretmen iletisimini ve etkilesimini

giiclendirdigi belirtilmistir.

Boyinbode ve Ng’ambi (2013) hazirladiklar1 interaktif mobil ders alma aract
‘MOBILect’ ile cografi olarak 6gretmenlerinden ayr1 6grencilere, derinlemesine
O0grenmeyi tesvik etmeyi amaglamiglardir. Calismalari sonucunda 6grencilerin
MOBILect uygulamasini kullanmalarinin 6grenciler tizerinde olumlu etkiler
biraktig1 tespit etmislerdir.

Martin ve Ertzberger (2013)’in mobil 6grenme ile bilgisayar temelli 6grenmenin
ogrencilerin basarilarina ve tutumlarina etkisini incelemek i¢in yaptiklari 6n test
son test kontrol gruplu deneysel calismada, 6grencilerin mobil cihazlarina ve
bilgisayarlarina, boyama dersinde 6grencilerin farkli boyama tekniklerine ve

bilgilere kolay ve hizli ulagmasini saglamak amaciyla Lectora Inspire App
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uygulamasini yiikletmiglerdir. Arastirma sonucuna gore hem akademik bagari hem
de tutumlar agisindan mobil uygulama kullanan 6grencilerin lehine anlamli bir fark

ortaya ¢ikmuistir.

Herkesin 6grenme sekli farklidir goriisiinden yola cikarak ‘Kisiye Ozel Egitim’
sloganiyla 2011°de ticari hayata gegcirilen Duolingo mobil uygulamasi ile
Ispanyolca, Fransizca, Almanca, Portekizce, Felemenkge, Irlandaca, Danimarkaca,
Isvecee, Tiirkge, Norvegce, Ukraynaca, Rusca, Lehge, Macarca, Rumence ve Gallic
dilleri i¢in 22 ayr1 dilde O6grenme ortami saglanmistir. Mobil uygulama
magazalarinda 50.000.000 iizerinde indirilme sayisina sahiptir. Uygulamanin
ticretsiz olmasi ve kullanigh ara yiizii sayesinde egitim amagli mobil uygulamalar

arasinda en ¢ok indirilme ve degerlendirilme 6zelligine sahiptir.

2.2.5. Tiirkiye’de Mobil Ogrenme Uygulamalar

Ciloglugil (2006) tarafindan yapilan yiliksek tezi ¢aligmasinda ¢izge teorisinin
ogretilmesinde kullanilmak iizere ‘“Mobil Cizgi Ogrenme Sistemi Gergeklestirimi’-
MOGRAPH - adindaki bir mobil 6grenme uygulamasi gelistirilmistir. Bu
calismada ogrencilerin MOGRAPH uygulamas: lizerinden ¢izgeler ¢izebilmeleri,
daha onceden olusturduklari ¢izgeleri yeniden big¢imlendirebilmeleri ve ihtiyag
duyduklar algoritmalari ¢alistirarak bilgi diizeylerini test etmeleri hedeflenmistir.
Egitimin igerigi tek bir konu iizerinde yapilmistir. Kullanicilarin mobil 6grenme
icerigini begendikleri ve kullanimim faydali oldugunu belirttikleri ¢aligmanin
sonuglarinda yer almistir.

Turkcell Akademi 2006 yilinda Turkcell Grup’un kurumsal {iniversitesi olarak
tanimladig1 Turkcell Akademi tarafindan baslatilan ve farkli kategorilerde egitim
igeriklerinin sunuldugu bir dijital egitim platformudur. Tirkiye’de 6zel sektor

girisimi ile yapilan ilk mobil 6grenme platformlarindan biri olma Ozelligine
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sahiptir. ‘Kendinizi gelistirebileceginiz egitimler her an yanimizda’ sloganiyla

bir¢ok alanda hizmet vermektedir.

Cavus ve Ibrahim ( 2009) tarafindan gelistirilen Mobile Learning Tool ( MOLT)
sistemini 45 tiniversite birinci siif 6grencisi ile test ettikleri arastirmada kablosuz
teknolojilerin kullanimini incelemislerdir. Caligmanin sonucunda ogrencilerin
mobil telefonlar1 yardimiyla yeni kelimeler &grendikleri ve bu uygulamanin

eglenceli bulduklar1 ortaya ¢ikmustir.

Egitim ve Ogretimde firsat esitligini saglamak ve okullardaki teknolojiyi
iyilestirerek, bilgi ve teknoloji araglarinin etkin kullanimimi artirmak amaciyla
Milli Egitim Bakanlig: tarafindan 2010 yilinda baglatilan ve Ulastirma Bakanligi
tarafindan desteklenen Fatih (Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme
Hareketi) projesi kapsaminda yaklasik 16 000 000 6grenci ve 700 000 6gretmene
tablet bilgisayar dagitilmistir. Ayn1 zamanda okuldncesi, ilkdgretim ve ortadgretim
diizeyindeki tiim okullarin 620 000 dersligine diziistii bilgisayar, projeksiyon cihazi
ve internet altyapisi saglanmasi hedeflenmistir. Bu hedefler dogrultusunda
Ogretmenlere hizmet i¢i egitimler verilmis ve Ogretmen kilavuz kitaplar

glincellenmistir. (http://fatihprojesi.meb.gov.tr/proje-hakkinda/)

Basoglu ve Akdemir ( 2010)’ in Karadeniz Bolgesindeki bir devlet {iniversitesinde
60 dgrenci ile yaptiklari galismada mobil telefonlardaki Ingilizce kelime 6grenme
programi olan ECTACO Flash Kart uygulamasinin 6grencilerin basarilarina etkisi
incelenmistir. Bu amagla deney ve kontrol gruplarina ayrilan 6grencilerden kontrol
grubundaki dgrenciler geleneksel yontemlerle ingilizce kelimeler 6grenirken deney
grubundaki ogrenciler mobil telefonlarina yiikledikleri ECTACO flas Kkart

uygulamasindan yararlanmiglardir. Arastirmanin sonucunda mobil uygulama ile
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Ingilizce kelime oOgrenmenin geleneksel ydntemlerle Ingilizce kelimeler

o0grenmekten daha etkili oldugu sonucu ortaya ¢ikmistir.

Keskin (2011) tarafindan gelistirilen MARS (Mobile Academic Research Support)
adr verilen ‘Mobil Akademik Arastirma Destegi’ Tiirkiye’de ilk kapsamli mobil
ogrenme uygulamasidir. iPhone ve Ipod Touchlara yoénelik olarak gelistirilen
uygulama bilimsel arastirma, nicel yontem, nitel yontem, karma yontem ve etkili
rapor yazma konularinda akademisyenlerin kendilerini gelistirebilecekleri 6grenme

ortami saglayan bir mobil uygulamadir.

Ozkale ve Kog¢’ un (2014) yaptiklar1 literatiir taramasinda Tiirkiye’de tablet
bilgisayarlarin egitim ortamlarinda kullanimi ve egitsel potansiyelinin arastirildig
bilimsel ¢alismalarin sayisinin ¢ok az oldugu, yapilan galismalarda ise daha gok
egiticiler veya ogrencilerin tablet bilgisayarlar hakkindaki goriis ve tutumlarin
belirlemeye odaklanildigini belirtmislerdir. Ayrica ¢aligmalarinda, 6gretim amagh
tablet bilgisayar kullanim1 ve sonuglarinin arastirildigi ¢alismalarin da neredeyse
yok denecek kadar az oldugunu olanlarinda da tabletlerin derslerde ¢ok az diizeyde

ve e-okul, e-kitap gibi uygulamalar i¢in kullanildiklar1 ifade etmislerdir.

Anadolu Universitesi Bilgisayar ve Arastirma Uygulama Merkezi tarafindan
gelistirilmis olan “Anadolu Mobil” uygulamasi, Anadolu Universitesi Web Sitesi

(www.anadolu.edu.tr) araciigiyla, Anadolu Universitesi orgiin 6grencilerine,

Anadolu Universitesi A¢ik Ogretim Fakiiltesi 6grencilerine ve Anadolu iiniversitesi
personeline hizmet veren bir mobil uygulamadir. Ogrencilerin ders kitaplarina
erisebilmelerine, deneme siavi olmalarina, sinavlara giris belgelerini ve ders

programlarini goriintiileme gibi imkanlar sunmaktadir ( Keskin ve Kiling, 2015).


http://www.anadolu.edu.tr/
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Kili¢ (2015) tarafindan yiiksek lisans tezi ¢aligmast dogrultusunda Atom ve Periyodik
Cetvel konusuna yonelik android tabanli bir mobil uygulama gelistirilmistir.
Gelistirilen mobil uygulamanin 6grencilerin akademik basarilarina ve tutumlarina
yonelik etkisini incelemek adina 6n test- son test kontrol ve deney gruplu yari deneysel
arastirma dizayni uygulanmistir. Aragtirmanin sonucunda mobil uygulama kullanan
Ogrencilerin dersi atom ve periyodik sistem iinitesindeki akademik basarilarinin
geleneksel yontemler ile dersi 6grenen gruptaki 6grencilerin akademik basarilarina
gore daha yiliksek oldugu belirlenmistir. Mobil 6grenmeye karsi tutum ve kalicilik
Olciildiigiinde ise yine deney grubunda bulunan égrencilerin mobil 6grenmeye karsi

tutum puanlarinin ve kalicilik puanlarinin daha yiiksek oldugu tespit edilmistir.

Saymm (2010) hazirladigr yiiksek lisans tezinde tlkemizde O6grencilerin ve
ogretmenlerin ihtiyaclarina karsilik verebilecek pedagojik olarak yeterli ve yaygin
kullanima sahip mobil teknolojilerin bulunmadigmi belirtmistir. Ulkemizde cep
telefonlarina olan ilginin ¢ok olmasina ragmen heniiz Tirkiye’de veri hizmeti
ticretlerinin yiikksek olmasi ve kullanicilarin mobil 6grenmeye yonelik algi
diizeylerinin diisiik olmasindan dolayr mobil 6grenme ile ilgili uygulamalar
yayginlagsmamistir (Cakir, 2011). Giiniimiizde mobil 6grenmeye yonelik caligmalar
akademik diizeyde deneysel anlamada ilerlerken 6zel sirketler mobil 6grenmeyle

ilgili caligmalar1 bir adim daha ilerletmislerdir. (Kuskonmaz, 2011).
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3. MATERYAL ve YONTEM

Bu béliimde arastirmanin yontemi ele alinmistir. Bu amagla “Arastirma Modeli/Deseni”,
“Calisma Grubu”, “Veri Toplama Araglar1” “Verilerin Toplanmas1” ve “Verilerin Analizi”

basliklar1 altinda aragtirmanin Materyal ve Yontem kismi incelenmektedir.

3.1. Arastirmanin Yontemi

Bu calismada nitel ve nicel arastirma yontemlerinin tek bir ¢aligmada birlestirildigi
karma yontem kullanilmistir. Karma yontem, problemleri daha iyi anlayabilmek
amactyla nicel ve nitel yaklagimlarin bir araya getirilip nicel ve nitel veri toplama
tekniklerinin ve analizlerinin birlikte kullanildig, nicel ve nitel verilerin birbirleriyle
iligkilendirilip yorumlandigi ¢alismalardir (Creswell ve Plano Clark, 2015). Karma
yontem tercih edilmesinin amaci nicel veya nitel arastirma yontemlerinin tek basina
ele alindiklarindaki zayif yonlerini ortadan kaldirip arastirmayi daha biitlinciil ve
derinlemesine sergilemektir. Arastirmanin deseni olarak karma yontem desenlerinden
Agimlayici1 Karma Yontem tercih edilmistir. Bu arastirma deseni ¢aligmanin nicel
arastirma kismini nitel arastirmalarin takip ettigi iki asamali calismalardir. Calismanin
odak noktasi nicel veriler olmakla birlikte Nitel veriler nicel verileri agiklamak ve
desteklemek i¢in kullanilmaktadir. Creswell ve Clark ( 2015)’ a gore agimlayici desen,
aragtirmacinin nicel bir agamay1 yoneterek basladigi ve takibinde nitel bir agsama ile

derinlemesine sonugclari elde ettigi bir karma yontem desenidir.

Calismanin nicel asamasinda deneysel arastirma yontemlerinden yari deneysel

arastirma yontemi kullanilmistir. Deneysel model ile yapilan her aragtirmada mutlaka
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bir karsilastirma vardir. Belli bir grubun kendi i¢indeki degisimleri ya da bu gruplar
arasindaki ayrimlarin karsilastirilmasi olabilir (Karasar, 2005). Bu arastirmada bir
deney ve bir de kontrol grubu bulunmaktadir. Deney ve kontrol gruplari segkisiz atama
olmaksizin belirlenmistir. Arastirma KimLab mobil uygulamasinin 6grencilerin
cozeltiler konusunda akademik basarilarina etkisini incelemek i¢in 6n test son test

eslestirilmis kontrol gruplu deneysel desene gore dizayn edilmistir.

Arastirmanin nitel agamasinda ise durum ¢alismasi (case study) yapilmistir. Durum
calismasinda arastirmaci, bir veya daha fazla duruma iliskin etkenleri biitiinctil bir
yaklagimla arastirir ve ilgili durumlardan nasil etkiledikleri ve durumlardan nasil
etkilendikleri tizerine odaklanmaya calisarak derinlemesine agiklamalarda bulunur
(Y1ldirim ve Simsek, 2008). Arastirmada durum g¢alismasi kullanilmasinin sebebi ise
deney grubundaki 6grencilerin mobil uygulama kullanmalarina, mobil etkinliklerin
katilimcilar nasil etkiledigine, mobil uygulamanin 6grenmeyi nasil etkiledigine ve
mobil etkinliklerin faydalarina yonelik goriislerinin incelenmesidir. Ogrencilerin
yukarida ifade edilen durumlardaki gorislerini almak i¢in yar1 yapilandirilmis
goriisme teknigi kullamilmistir. Yar1 yapilandirilmis goriigmeler hem sabit segenekli
cevaplamayr hem de ilgili alanda derinlemesine gidebilmeyi miimkiin

kilmaktadir”(Biiyiikoztiirk vd., 2016).

3.2. Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2016-2017 giiz donemi 6gretim yilinda Erzincan
Universitesi Egitim Fakiiltesi Matematik ve Fen Egitimi Boliimii Fen Bilgisi
Ogretmenligi Ana Bilim Dali birinci siifinda dgrenim géren toplam 94 fen
bilimleri 6gretmen aday1 olusturmaktadir. Bu 6gretmen adaylarinin 46 tanesi

kontrol grubunu 48 tanesi de deney grubunu olusturmaktadir. Bir 6grenci deney ve
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kontrol gruplarindan sadece birisinde yer almaktadir. Deney ve kontrol gruplari

rastgele atama ile belirlenmistir.

3.3. Uygulama Asamasi

Calisma, Egitim Fakiiltesi Fen Bilgisi Ogretmenligi Ana Bilim Dalinda Genel
Kimya Laboratuvari -1- dersinde ¢ozeltiler konusunun 6gretiminde yapilmaistir.
Cozeltiler konusunun G6gretimi 5 haftaya yayilmistir. Her haftanin etkinlikleri,
kontrol ve deney grubunda ikiser saat siirmiistiir. Dersin haftalik planlamasi ve

yapilmasi 6ngoriilen aktivitelerin amaclar1 asagidaki gibidir.

1.Hafta: Temel Kavramlar

e (ozici, ¢ozlinen, ¢ozelti kavramlarini agiklamaya yonelik deneyler
yapmak

e (ozeltileri, ¢ozlinen maddenin dagilmis taneciklerinin boyutu temelinde
incelemek

e (oziinme olayini incelemek

e Molekiil ve iyonik ¢dziinmeleri incelemek

2.Hafta: Cozelti Tipleri ve Elektrolit Olmayan Cozeltiler

e (oziicli ve ¢0zilinen cinsine gore ¢ozeltileri siniflandirmak
e Doymus, doymamis ve asir1 doymus ¢ozeltileri incelemek
e (oOzilinen madde miktarina gore derisik ve seyreltik ¢ozeltileri incelemek

e (oziinme sekline gore iyonlu ve molekiillii ¢ozeltileri incelemek
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e Elektrolit ve elektrolit olmayan ¢6zeltileri incelemek

3.Hafta: Cozelti olusumu ve Gazlarin ¢oziiniirligi,

e (oziinmeye etki eden faktorleri incelemek
e (oziinme hizina etki eden faktorleri incelemek

e Gazlarn ¢oziiniirligiinii incelemek

4. Hafta: Cozelti Konsantrasyonlari

e Kat1 bir ¢oziinenin istenilen derisimde ¢6zeltisini hazirlamak
e Sivi bir ¢ozeltiden belirli derisimlerde ¢ozelti 6rnegi almak icin

konsantrasyonu artirmak ve azaltma islemleri yapmak.

5.Hafta: Donma Noktas1 Diismesi, Kaynama Noktas1 Yiikselmesi Ve Cozeltilerin

Buhar Basinglari

e (ozeltilerin kaynama noktalarini tespit etmek
e (ozeltilerin donma noktalarini tespit etmek

e (Cozeltilerin buhar basinglarini incelemek.

Uygulama siiresince kontrol ve deney gruplart agik uglu deneyler yapmuislardir.
Akpinar ve Yildiz (2009)’a gore acik uclu deneylerde, deneylerin nasil yapilacagi,
sonugta ne bulunacagi hakkinda bilgi verilmemektedir. Deneylerin yapilmasi,
verilerin toplanmasi, analizi ve yorumlanmasi 6grencilere birakilmaktadir. Ag¢ik
uclu deneylerde 6grencilere sadece yapilacak deneylerin amaglar1 ve deneylerde
kullanacaklart malzemeler sunulmaktadir. Bu arastirmada agik uglu deneylerin
tercih edilerek ogrencilerin laboratuvar dersinde elde ettikleri bilgileri
yapilandirmalar1 amaclanmaktadir. Boylelikle hem kontrol hem de deney

grubundaki 6grencilerin bilgiye erisim siirecinde aktif rol almalar1 beklenmektedir.
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Dersin yiiriitiiciisii deneylerin amaca uygun olup olmadigini kontrol etmek igin
dersten Once ve ders esnasinda 6grenciler ile goriis alis verisinde bulunmustur.
Ogrencilerin hazirbulunusluklarini kontrol etmek amaciyla her iki gruba da dersten
once ve ders esnasinda dersin yiiriitiiciisii tarafindan konuyla ilgili sorular
yoneltilmistir. Calisma siiresince deney grubundaki 6grenciler dersi KimLab mobil
uygulamasi tizerinden takip ederken kontrol grubundaki ogrenciler geleneksel

yontemler ile takip etmislerdir.

Kimlab mobil uygulamasi, GoodBarber adli mobil uygulama gelistiricisi Sistem
lizerinden aragtirmaci tarafindan Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
alaninda uzman iki akademisyen ve mobil uygulamalar alaninda uzman bir
yazilimcinin gorisleri alinarak tasarlanmis ve gelistirilmistir. Mobil uygulamanin

kurulum dosyasi deney grubundaki 6grencilere e-posta yoluyla iletilmistir.

Ogrenciler, akilli telefonlarma bu kurulum dosyasini yiikleyerek uygulamaya
erisme imkanina sahip olmuslardir. Arastirmaci, mobil uygulamanin kullanimina
ve Ozelliklerine yonelik deney grubundaki ogrenciler ile 1 saat siiren bir
bilgilendirme toplantis1 yapmustir. Uygulamaya sadece deney gruplarinin
erisebilmesi adina, uygulama Googleplay, Windows Mobile ve Apple Store gibi

mobil market platformlarina yiikklenmemistir.

Ogrencilerin uygulamay1 kullanabilmeleri igin kullanici ad1 ve sifre belirleyerek iiyelik

acmalar1 gerekmektedir. Calismanin giivenirligi ve uygulamanin kendisinden elde

edilen istatistiklerinin dogrulugu agisindan 6grencilerin iiyelikleri, KimLab mobil

uygulamasinin yoneticiligini yapan arastirmacinin onaymdan gegmektedir. Bu sayede

sahte hesaplarla giris yapilma ya da deney grubunun disindaki kisilerin hesap agma

durumlarinin 6niine gegilmesi hedeflenmistir.



36

Ogrenciler uygulamaya giris yapmak igin hesap olustururken belirlenen kullanim
sartlarin1 kabul ettiklerini onaylamiglardir. Boylece deney grubundaki dgrencilerin
uygulamay1 bagkalarina kullandirma durumu ortadan kaldirilmaya calisilmistir.

KimLab mobil uygulamasimin ve uygulamanin yonetici paneli olan My GoodBarber
uygulamasinin akilli telefonlardaki ana ekrandaki goriintimii Sekil.3.1.” deki gibidir.
KimLab uygulamasimnin yonetici sorumluluklari GoodBarber platformundan

yiirtitiilmektedir.

Dersin yiiriitiiciisii, KimLab mobil uygulamasi ile ilgili giincellemeler, 6grencilerle
iletisim, glinliik istatistikleri goriintiileme ve dersin igerigi ile ilgili dosya yiikleme

islemleri My Goodbarber uygulamasi tizerinden yapmaktadir.

= . 81% W 20:04

PYE

———

KimLab My
Goodbarber

Uygulamal...

Sekil.3.1. KimLab mobil ve My Goodbarber uygulamalarinin telefonlarin ana
ekrandaki goriintiisii
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Uygulamanin genel hatlarina bakildiginda giris ekraninda kullanici ad1 ve sifresinin
girilmesini isteyen ve uygulamaya sadece o kullanici ad1 ve sifresiyle girilmesini

saglayan ana sayfa vardir (Sekil 3. 2.).

Mobil Kimya
Laborat'arl na
Hos iniz

GiRIiS

‘ !
KAYIT OL

Sekil 3.2. KimLab mobil uygulamasinin ana sayfasinin ekraninin goriintiisii

Kullanici ad1 ve sifre girildikten sonra agilan yeni sayfada 6grenciler, Sekil.3.3’ te
goriildiigii gibi Yazili Kaynaklar, Fotograflar, Videolar, Belge Gonderim Sayfasi,
Form, Hikayeler, Favoriler, Takvim, Profil, Konusma, Kullanicilar ve Kullanim
Sartlar1 uzantilardan olusan 12 ayr1 uygulama uzantisina erisebilmektedirler.
Uygulamanin sadece ‘Belge Gonderim’ ve ‘Konusma’ uzantilarinin kullanimi ve

bildirim (push) mesajlarinin iletimi i¢in internet destegi gerekmektedir.

Uygulamanin ~ ‘Videolar’, ‘Yazili Kaynaklar’, ‘Hikayeler’ ve ‘Form’

kategorilerinde sunulan igerikler ve sorular i¢in iki fen bilgisi 6gretmeni, iki kimya
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alaninda doktora sahibi ve bir fen bilgisi egitimi alaninda doktora sahibi olmak
lizere toplam bes farkli uzman goriisii alinmistir. Uzman goriisleri ile igerik
kontrolii ve gegerliligi saglanmaya calisitlmistir. 1ki ayr1 sayfada yerlestirilmis

uzantilara ekran1 saga ya da sola kaydirilarak gecis yapilmaktadir.

.
75§ Yy

Yazili Kaynaklar Fotograflar Favoriler Takvim

CH - g

Belge Gonderim Sayfasi i Konusma
'

[ - o

Hikayeler Kullanicilar Kullanim Sartlari

Sekil 3.3. KimLab mobil uygulamasinin kategorilerinin ekran goriintiisii

KimLab uygulamasindaki Videolar bdéliimiinde Ogrencilere her dersten Once
ogrencilerin o haftaki dersin konusu ile ilgili g6z 6niinde bulundurmalari gereken
teorik ve pratik bilgileri igeren videolar bulunmaktadir. Uzman goriisleri alinarak
belirlenen bu uygulamalar, arastirmaci tarafindan uygulamaya haftalik olarak

dersin planlanan agsamalar1 dogrultusunda kullanima agilmustir.

Uygulamanin videolar boliimiiniin kullanim1 ve videolarin dgrenciler tarafindan

izlenmesi i¢in internet baglantis1 gerekmemektedir. Videolar kategorisi gorsel ve
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isitsel Ogrenme stiline sahip Ogrencilere 6grenmelerinde kolaylik saglanmasi
amaciyla olusturulmustur. Sunulan videolar ile 6grencilere her haftanin deneyleri
ile alakali bilgilere erisim imkam saglanmustir. Ogrenciler bu videolara istedigi
zamanda ve yerden internet baglantilari olmaksizin tekrar tekrar erisebilmislerdir.

Videolar kategorisinin ekran goriintiisti Sekil 3.4.’te goriilmektedir.

- Cozeltilerde Cozunurlik Sicaklik
Grafikleri :

- Cozunurluk ve etki eden faktorler
- Cozeltilerin Siniflandirilmasi -111-
- Cozeltilerin Siniflandirilmasi -11-

- Cozeltilerin Siniflandiriimasi
- Cozeltiler ve Siniflandiriimasi
- Cozeltiler Kisa Sunum

Sekil 3.4. KimLab mobil uygulamasinin Videolar kategorisinin ekran goriintiisii

KimLab uygulamasindaki Hikayeler eklentisinde ¢ozeltiler konusunda hikayeler
bulunmaktadir. Her hikaye icin yorumlar sekmesi bulunmaktadir. Ogrenciler goz
attig1 kategorideki igerik hakkinda yorumlar birakma sansina sahip olmuslardir.

Hikayeler ile okuyarak 6grenme stiline sahip 6grenciler i¢in kolaylik saglanmistir.
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Onerilen hikayeler ile dgrencilerin 6rnek olaylar1 inceleyerek durumlu égrenmeyi
mobil araclariyla gergeklestirmesi amaclanmistir.  Sekil 3.5.te  Hikayeler

kategorisinin ekran goriintiisii goriilmektedir.

Sekil 3.5. KimLab mobil uygulamasinin Hikayeler kategorisinin ekran goriintiisii

KimLab uygulamasimin Fotograflar kategorisinde ¢o6zeltiler konusu ile ilgili
haftalik olarak o haftanin ders igerigi ile ilgili olarak grafikler, teorik bilgiler,
sekiller, fotograflar ve tablolar bulunmaktadir. Fotograflar ile Ogrencilerin
grafikleri, tablolar1 ve ders ile ilgili konular1 daha iyi anlamalari amaglanmistir.
Gorsel 0grenme stiline sahip 6grencilerin fotograflar kategorisinden etkin bir

sekilde yararlanmalar diistiniilmistiir.
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Sekil 3.6.” da Fotograflar kategorisinin goriintiisii ve Fotograflar kategorisinde

bulunan bir igerigin ekran goriintiisli gosterilmektedir.

Parcacik Boyutu

Coziinme ‘_ f -
Hizi ° | mr - ae

Cdlunurluke

Gozelti Galkalama

Sekil 3.6. KimLab mobil uygulamasinin Fotograflar kategorisinin ve Fotograflar
kategorisinde bulunan bir igerigin ekran goriintiisii

KimLab uygulamasimin Belge Gonderim sayfasi 6grencilerin dersten 6nce, derste
ya da dersten sonra ders ile ilgili belgeleri ve raporlari uygulamaya yiikleyerek
dersin ylriitiiciisiine dijital ortamda gonderilmesi amaciyla tasarlanmistir.
Ogrenciler ders esnasinda defterlerine not ettikleri ya da akilli telefonlar1 iizerinden
cizdikleri veya ¢izmekte zorlandiklar grafik, tablo ve sekillerin fotograflarini ¢ekip

yine bu sayfa lizerinden iletmekte, paylagsmakta ve yedekleyebilmektedirler.
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Sekil 3.7.’de Belgeler kategorisinin ekran goriintiisii goriilmektedir. Ogrencilerin
video ya da fotograflar icin yazili olarak belirtilmesi gerektiren durumlar1 ifade
edebilecegi agiklamalar kismi da mevcuttur. Sekil.3.7.” de goriildiigii Belgeler

kategorisinde simgelestirilmis ti¢ ayr1 baglik vardir.

Bir resim gonder

Bir video gonder

Metni gonderin

Sekil 3.7. KimLab mobil uygulamasinin Belgeler kategorisinin ekran goriintiisii

Ogrenciler simgelerin iizerine (Bkz. Sekil 3.7.) tikladiginda, uygulama &grenciyi
Sekil 3.8.’de goriildiigii gibi video ya da fotograf seklinde hazirladiklar1 dosyalari
se¢meleri i¢in telefonlarinin video ve fotograf galerisine, dropbox gibi yedekleme
birimlerine veya o an hazirlamalar1 igin mobil cihazlarinin kamerasina

yonlendirmektedir. Metin seklinde belge gonderilmek istendiginde ise ¢ikan
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‘aciklama ekleyiniz’ yazisina tiklayarak dersin yiiriitiiciisiine ile yazil

paylasimlarda bulunulabilir.

Aciklama ekleyiniz

Bir video segin yada yapin

il R A

Video kamera Galeri Dropbox Fotograflar

Sekil 3.8. KimLab mobil uygulamasinin Belgeler kategorisi {izerinden fotograf ya

da video gonderme sayfasinin ekran goriintiisii.

KimLab uygulamasinin Form kategorisi 6grencilerin hazir bulunusluklarini kontrol
etmek ve Ogrencilerin verilen ddevleri takip etmeleri igin tasarlanmistir. Bu
dogrultuda arastirmaci form kategorisinin altinda gilincel olarak sorular
eklemektedir. Deney gruplarina sorulan sorular kontrol grubuna da geleneksel
yontemler ile iletilmistir. Ogrenciler cevaplarini dosya olarak ya da paragraf metin

olarak iletebilmektedirler.
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Sekil 3.9. KimLab mobil uygulamasinin Form kategorisinin ekran goriintiisiinii

sunmaktadir.

Yeni Soru 5 *

Dosya gonder

Yeni Soru 6 *

Dosya génder

Yeni Soru 7 *

Dosya gonder

Yeni Soru 8 *

Dosya génder

Sekil 3.9. KimLab mobil uygulamasinin Form kategorisinin ekran goriintiisii

KimLab uygulamasinin yazili kaynaklar kategorisi okuyarak 6grenme stiline sahip
ogrenciler igin tasarlanmustir (Sekil 3.10.). Kategorinin igeriginde c¢ozeltiler
konusuyla ilgili teorik bilgiler, laboratuvar kurallari, malzemelerin tanitimi gibi

yazil1 dokiimanlar uzman goriisleri ve tavsiyeleri alinarak sunulmustur.

Bu sayfada mobil araglarin dezavantajlarindan olan okuma gii¢liigiiniin Oniine

gecmek amaciyla metinleri biiyiitiip kiigiiltme butonu bulunmaktadir. Bu 6zellik
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diger kategorilerde de hazir hale getirilmistir. Yazili kaynaklar kategorisi sayesinde
ogrencilerin ders ile ilgili yazili materyalleri yanlarinda bulundurmalari ve bunlara
her yerden ve her zaman erisebilmeleri 6ngériillmiistiir.

45G
A

®
Cozeltilerin Donma Noktalarinin
Hesaplanmasi

Cozeltilerin Kaynama Noktasinin
Hesaplanmasi

Cozunarliuk ve Cozunarltgl Etkileyen
Faktorler

B COzelti Tarleri Cozeltileri Muhafaza Etme

« Hazirlanan g¢ozelti uygun hacimdeki temiz, kuru bir giseye
Cozeltiler bosaltilir ve etiketlenir.

« Cozelti siseleri aside ve baza dayanikli, kapakli ve
gozeltinin 6zelligine gore renkli veya saydam olmalidir.
Cozelti sisesi segilirken ¢ozeltinin 6zelllikleri ve hacmi géz
ontne alinmalidir. Koyu renkli, agz rodajli gozelti siseleri
tercih edilmelidir. Ornegin; 1siktan etkilenen ¢ézeltiler
Cozinme mutlaka renkli sigelerde muhafaza edilmelidir.

« Cozelti siselerinin hacmi genellikle 50 ml, 100 ml, 250ml,
500 ml ve 1 I'dir. Ornedin, gozelti hacmimiz 250 ml ise
buna uygun hacimde (250 ml'lik) ¢ozelti sisesi
segilmelidir.

Laboratuvar Kurallari « Cozelti siseleri, cam malzemelerin temizlenmesinde
oldugu gibi 6nce deterjanli su ile firgalanarak yikanir,
daha sonra da bol su ile durulanir. Kullanilmadan énce
saf sudan gecirilio kurutulmalidir,

L]

Sekil 3.10. KimLab mobil uygulamasinin yazili kaynaklar kategorisinin ekran
goruntisu

KimLab uygulamasinin Takvim uzantis1 haftalik olarak yapilan laboratuvar
etkinliklerinde hangi amag¢ ve kazanimlarin hedeflendigini 6grencilere duyurmak
icin tasarlanmistir. Bu uzanti sayesinde Ogrenciler derste ne gibi c¢alismalar
yapmalar1 gerektigine erisebilmektedirler ve organize olmaktadirlar. Takvim

uzantisinin ekran goriintiisii Sekil 3.11.de verilmistir.
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.1 oo Cozeltiler Konusu Ilk
Aralik 2016 Hafta Deneyleri

Cozeltiler Konusu Ilk Hafta Deneyleri

Bu haftaki deneylerimizin amaglairi:

1) Gozicl, goziinen, gozelti kavramlarini

Cozeltiler Konusu Ikinci Hafta Deneyleri dgrenmek igin deneyler yapmak

2) Cozunme olayini incelemek

3) Molekiil ve iyonik ¢oztinmeleri incelemek
3. Hafta Deneylerinin Amaclari
4) Cozelti turlerini gostermek ve siniflandirmak

4. Hafta Deneylerinin Amaglar I Yon tarifi alin % E-mail gonder

®

Gozeltiler Konusu ilk Hafta Deneyleri
hrdere | Erzincan TR

Sekil.3.11. KimLab mobil uygulamasinin Takvim uzantisinin ekran gérintiisii

KimLab uygulamasmin Profil kategorisi ise 0Ogrencilerin kendi profillerini
goriintiileyebilmelerini, sifrelerini gilincelleyebilmelerini, kendi fotograflarini
yiikleyebilmelerini ve facebook, twitter gibi sosyal medya hesaplarini

eslestirebilmelerini miimkiin kilmaktadir.

Profil fotograflar1 dersin yiiriitiiciisiiniin 6grencileri isimleri ve fotograflari ile
eslestirmesini saglamasina yardimer olmaktadir. Ayrica kendi profillerine sahip
olma o6zelligi, dgrencilerin ilgilerini ¢ekmesi ve uygulamayi sahiplenme hissi
uyandirmasi i¢in olusturulmustur. Ogrenciler bu sayfanin sag iist kdsesinde bulunan
ayarlar simgesine tiklayarak gerekli gordiikleri diizenlemeleri yapmaktadirlar. Bu

uzantida 6grenciler birbirleriyle ve dersin yiiriitiiclisii ile olan mesajlagsmalarini
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erisebilmektedir. Bunun yani sira dersin yiiriitiiciisiiniin gonderdigi bildirim (push)
mesajlarin1 daha sonra goérebilmeleri miimkiin kilinmistir. Sekil 3.12°de Profil

kategorisinin ekran goriintiisii verilmistir.

I erorinioozene
‘L Y

*

HESABIM BILGILERIM

Sekil 3.12. KimLab mobil uygulamasinin Profil kategorisinin ekran goriintiisii

KimLab uygulamasinin Favoriler kategorisi 6grencilerin dncelik verdigi sayfa ya
da sayfalar1 hizlica goriintiileyebilmelerini saglamak i¢in tasarlanmistir.
Uygulamadaki i¢eriklerin her bir sayfasinda bulunan favoriler simgesine tiklayarak
ogrencilerin diledikleri materyali daha sonra hizlica ve kolayca bulabilmeleri

amaglanmistir.
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Bu 6zellik sayesinde 6grencilerin zamandan kazang elde etmeleri hedeflenmistir.
Ekranin sag st kosesinde bulunan ekle butonu ile de ogrenciler favorilere
ekledikleri dokiimani liste disina ¢ikarabilir ya da yeni dokiimanlari ige

aktarabilirler. Sekil 3.13.’te Favoriler kategorisinin ekran goriintiisii verilmistir.

Sekil.3.13. KimLab uygulamasinin Favoriler kategorisinin ekran goriintiisii.
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KimLab uygulamasmin Kullanicilar kisminda 6grenciler birbirlerinin ¢evrim igi
olma durumlarin1 ve birbirlerinin profillerini gérme sansina sahip olmaktadir.
Ogrenciler birbirlerinin profillerinin lizerine tiklayarak mesaj
gonderebilmektedirler. Kullanicilar kategorisi arastirmaciya dgrencileri kolaylikla
tanimasma firsat vermektedir. Sekil 3.14.’te Kullanicilar kategorisinin ekran

goriintlisti goriilmektedir.

ilcin
CEYLAN
Jzmen
dzmen
dzmen

i0kdogan

1 Gokcen 0

Sekil 3.14. KimLab mobil uygulamasinin Kullanicilar kategorisinin ekran
gorilintiileri

N
-
i
-
PN
—
N
-
E 1 N
‘V
i
-
R
-
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KimLab uygulamasinin Konusma kategorisi 6grencilerin birbirleriyle ve dersin
yiiriitiictisii ile iletisime gecmeyi saglayan aragtir. Ayrica Ogrencilerin hizli bir
sekilde geri doniit almas1 amaciyla bu uzanti uygulamaya eklenmistir. Uygulama
tizerinden bir mesaj geldiginde telefonlarina es zamanli olarak bildirim gitmektedir.

Sekil 3.15.”de Konugma kategorisinden ekran goriintiileri goriilmektedir.

‘P\“ mihrihan avhiilba b

™ Y —
X

molalite ¢ozliclide
¢ozlinmis halde bulunan
bir kilogram da ki
maddenin mol sayisi

13:39

bu degil mi hocam
13:43

PERSEMBE, 8 ARALIK

hocam bildirimler geliyor
14:40

problem yok

14:40

deneme Gonder

Sekil 3.15. KimLab mobil uygulamasinin ‘Konusma’ kategorisinin i¢inden ekran
goriintiileri

Arastirmaci yonetici olarak uygulamayi siirekli dersin gidisatina ve ihtiyaclara gore
giincellemis ve uygulama iizerinde degisiklikler yapmistir. Gilincellemeler
dogrudan biitiin katilimcilarin mobil uygulamalarina yansimgtir. Ogrencilerin
giincellemelere sahip olmasi i¢in ekstradan bir sey yapmasina gerek kalmamuistir.
Arastirmaci kendisine ait yonetici sayfasindan veya kendi telefonuna yiikledigi

KimLab uygulamasi iizerinden 6grencilere tek tek ya da toplu olarak ulagma
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imkanina sahip olmustur. Bildirim (push) mesaji yoluyla KimLab uygulamasina
sahip tiim oOgrencilerin akilli telefonlarin ana sayfasina ses uyaricili bildirim
mesajlar1 gonderilmistir. Bildirim mesajlar1 genellikle deney grubuna topluca
sorular sormak, hatirlatma yapmak, grupla iletisime ge¢mek, gruba duyurular
yapmak amaciyla kullanilmistir. Sekil 3.16’da bildirim mesajlarindan 6rnekler

goriilmektedir.

Sekil 3.16. Bildirim mesajlarinin ekran gorilintiisii

KimLab uygulamasinin her kategorisinin igeriklerinde Sekil 3.18.’de goriildiigi
lizere sag iist tarafta sirayla yorum yapma, paylasma, yazi biyiilt kiigiiltme ve
favorilere ekleme butonlar1 vardir. Biiylitme butonu ile mobil araglarin
dezavantajlarindan olan okuma giicliigiiniin 6niine gecilmeye calisilmstir. igerik
sayfalarinda bulunan yorum sekmelerinde 6grencilerin igerik ile ilgili goriislerini
yazmalar1, fikirlerini birbirleriyle aktarmalari ve tartismalara katilmalari

amaglanmstir.
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Yorum sekmesinin yaninda bulunan paylas simgesine tiklayarak Ogrencilerin
igerigi sosyal medya platformlarinda ( facebook, twitter vb.) , SMS yoluyla ya da
e-posta yoluyla paylasabilmeleri amac¢lanmistir. Boylelikle topluluk i¢inde durumlu
O0grenmeye imkan taninmasi amaclanmistir. Favoriler simgesinin hemen yaninda
bulunan A" ve A" simgelerine tiklayarak 6grenciler yazilari biiyiiltebilmeleri ve

rahatca okuyabilmeleri saglanmistir.

Sekil 3.17. KimLab mobil uygulamasinin igerik sayfalarindaki sekmelerinin
goruntisu

3.4. Veri Toplama Araclarn

Arastirmanin veri toplama araglarini; Cozeltilerde Akademik Basari Testi, Mobil
Uygulama Degerlendirme Anketi, Yar1 Yapilandirilmig Gortisme Formu ve KimLab
Uygulamasi olusturmaktadir.

3.4.1. Cozeltilerde Akademik Basar1 Testi (C6zABT)

Calismada, ogrencilerin ¢ozeltiler konusunda akademik basarilarin1 6lgmek icin
Simsek (2007) tarafindan gelistirilen Cozeltiler Akademik Basar1 Testi (C6zABT)

kullanilmistir. Toplam 30 sorudan olusan ¢oktan segmeli C6zABT testinin giivenilirlik
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katsayis1 0.76 (Cronbach Alpha) olarak tespit edilmistir. Aragtirmada kullanilan bu test

¢Ozeltiler tinitesini ele alan 5 ana konudan olugsmustur. Testte ele alinan bu konular;

1- Temel Kavramlar,

2- Cozelti Tipleri ve Cozelti Konsantrasyonlari,

3- Cozelti olusumu ve Gazlarin ¢oziintirliigi,

4- Donma Noktas1 Diismesi ve Kaynama Noktas1 Yiikselmesi ve

5- Elektrolit Olmayan Cdzeltiler ve Cozeltilerin Buhar Basinglarini igermektedir.

Cozeltilerde Akademik Basar1 Testi (C6zABT) EK-1" de sunulmustur.

3.4.2. Mobil Uygulama Degerlendirme Anketi

Arastirmada deney grubundaki 6grencilerin mobil uygulama ve mobil etkinlikleri
degerlendirmelerine yonelik goriigleri almak i¢in uygulama siireci sonunda Aksoy
(2012) tarafindan gelistirilen Mobil Uygulama Degerlendirme Anketi (MUDA)
uygulanmistir. Anket Toplam 20 maddeden olusan 5°li likert tipi ankettir.
Ogrencilerin anket maddelerine yonelik tutum ve goriislere katilim diizeyini

belirlemek amaciyla iki asir1 ug arasinda yer alan birden ¢ok secenek sunulmustur.

Anketin uygulandig1 6grencilerden, kendilerine sunulan tutum ve goriislere yonelik
tepkilerini  ‘kesinlikle katilmiyorum’ ile ‘kesinlikle katilmiyorum’ seklinde
diizenlenmis siralama bildiren tepki kategorileri dogrultusunda belirtmeleri
istenmis; ankette yer alan maddeler, “kesinlikle katiliyorum” kategorisinin
isaretlenmesi  durumunda  “5”, “kesinlikle katilmiyorum” kategorisinin
isaretlenmesi durumunda “1” puan ile puanlanmistir. Aksoy (2012) tarafindan

gelistirilen Mobil Uygulama Degerlendirme Anketi 5 ana baslhiga sahip iken bu
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aragtirmada ana basliklardan olan *‘Ortam ( Mobil, PC ) Tercihi Ne Oldu?’’ ana

baslig1 uzman goriisleri alinarak bu ¢alismada ¢ikarilmistir.

1. Mobil Uygulama Nasil Kullanildi?

2. Mobil Etkinlikler Katilimciy1 Nasil Etkiledi?

3. Mobil Uygulama Ogrenmeyi Nasil Etkiledi?

4. Mobil Etkinlikler Faydali Oldu mu? seklindedir.

Mobil Uygulama Degerlendirme Anketi’nin birinci ana bashiginda 4, ikinci ana
baslhiginda 10, li¢iincii ana baghiginda 5, doérdiincii ana basligi altinda ise 1 madde
bulunmaktadir (EK-2).

3.4.3. Yan yapilandirilmis goriisme formu

Arastirmada, yar1 yapilandirilmis goriisme formu deney grubu Ogrencilerine
uygulanan Mobil Uygulama Degerlendirme Anketi sonuglarimi derinlemesine
degerlendirilmek amaciyla olusturulmustur. Bu amacla kullanilan goriisme formu,
Ogretmen adaylarina uygulanan Mobil Uygulama Degerlendirme Anketi’nin
maddelerine katilma diizeyi toplam puanlari diisiik, orta ve yiiksek seviyelerden ikiser
kisi olmak kaydiyla oOlgiit 6rneklem yontemi ile segilen toplam 6 deney grubu
ogrencisine uygulanmistir. Farkli katilim diizeyine sahip ogrenciler ile goriisme
yapilmasinin tercih edilme sebebi mobil uygulama degerlendirmesine yonelik tutum
ve goriisleri anketle olgiilen 6onemli noktalar odaginda ele alip irdelemektir. Yari
yapilandirilmis goériisme formu olusturulurken Mobil Uygulama Degerlendirme
Anketi’nin boyutlar1 g6z oniinde bulundurulmustur. Yar1 yapilandirilmis goriisme
formu hazirlanirken deney grubundan iki 6grenci ile pilot goriismeler yapilmistir. Pilot
goriismeler sonrasinda Mobil Uygulama Anketi dogrultusunda 6grencilere yoneltilen

sorulardan bazilar1 goriisme formundan ¢ikarilmistir ve alaninda uzman iki kisiyle
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goriisiilip gozden gegirilmistir. Mobil Degerlendirme Anketi’nin uygulama
asamasinda katilimcilardan ankete isim ve soy isimlerinin son harfleri ile
memleketlerinin plaka kodlarin1 yazmalari ve bu sekilde bir rumuz olusturulmasi talep
edilmistir, boylelikle ger¢ek kimliklerinin korunmasi saglanmigtir. Miilakat yapilacak
ogrenciler de bu kodlamaya gore tespit edilmistir. Bu amacla yapilan goriismelerde
katilimcilara isimlerinin herhangi bir sekilde t¢iincli kisilerle paylasilmayacagi,
verecekleri cevaplarda samimi olmalar1 gerektigi ve goriismenin kayit altinda olacagi
bildirilmistir. Goriismeler, yiiz yiize olarak ve katilimcilar ile tek tek yapilmustir.
Gorligsme siireleri 28 ile 36 dakika arasinda siirmiistiir. Bu ¢alismada kullanilan yari

yapilandirilmis goriisme formu Ek-3’te verilmistir.

3.4.4. KimLab mobil uygulamasi yonetici paneli

Calismada kullanilan bagka bir veri toplama araci ise KimLab mobil uygulamasinin
kendisidir. KimLab mobil uygulamasi ile deney grubundaki 6grencilerin uygulamay1
kullanim sikliklarina iliskin veriler elde edilmesi amaglanmistir. Ne kadar 6grencinin
uygulamayi kullandig1, uygulamaya ne siklikla giris yapildigi, uygulamada ne kadar
gorlintiileme yapildigi ve uygulamanin hangi zamanlarda daha c¢ok kullanildigina

yonelik veriler giinliik, haftalik ve aylik olarak elde edilmistir.

3.5. Verilerin Analizi

Aragtirmanin veri analiz boliimii nicel ve nitel verilerin analizleri seklinde iki baslik

altinda toplanmustir.

3.5.1. Nicel verilerin analizi
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Cozeltilerde akademik basari testine (C6zABT) iliskin verilerin analizi

Arastirmanin nicel verilerinin analizinde ilk olarak KimLab mobil uygulamasinin
coOzeltiler konusunda 6grencilerin akademik basarilarina etkisini incelenmistir. Bu
amag dogrultusunda C6zABT kontrol ve deney gruplarina 6n test ve son test olarak
uygulanmistir. Caligmanin birinci problem durumuna yonelik 6gretmen adaylariin
uygulama Oncesi ve sonrasi Ontest ve sontest puan ortalamalarini kargilagtirmak igin
bagimsiz 6rneklemler t-testi analizinden yararlanilmistir. Bu analizde giliven araligi

%95 olarak belirlenmistir. Bir bagka ifade ile p degeri 0,05 olarak alinmistir.

Mobil uygulama degerlendirme anketine iliskin verilerin analizi

Mobil Uygulama Degerlendirme Anketine yonelik verilerin analizinde betimsel
istatistik kullanilmistir. Betimsel istatistik ile toplanan verilerin aritmetik ortalamasi
(X), frekanslari(f) ve yiizdeleri (%) elde edilmistir. Mobil Uygulama Degerlendirme
Anketi’nin analizinde elde edilen veriler elde edilen ortalama puanlar iic
degerlendirme diizeyine karsilik gelecek sekilde analiz edilmistir. Diizeylerin araligi
belirlemek i¢in Aralik genisligi (a) = Dizi genisligi / yapilacak grup sayisi formiilii
kullanilmistir belirleme formiili kullanilmistir. Formiile gore aralik degeri 1,33 (5-
1/3) olarak belirlenmistir. Tablo 3.1°de degerlendirmeye karsilik gelen araliklar ve
diizeyler goriilmektedir (Kabake1 Yurdakul vd., 2012).

Tablo 3.1. Mobil Uygulama Degerlendirme Anketinde kullanilan degerlendirme diizeyleri

Degerlendirme Arahg: Degerlendirme Diizeyi
1,00- 2,33 Diistik diizey
2,34- 3,67 Orta diizey

3,68- 5,00 Ileri diizey
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Tablo 3.1.’de anketten alinabilecek en diisiik ortalama deger olan “1” puanina 1,33
degeri eklenerek 1-2,33 araliginin “diisiik”, 2,34 degerine 1,33 degeri eklenerek elde
edilen sonuca gore 2,34- 3,67 araliginin “orta” ve 3,68 degerine 1,33 degeri eklenerek
en yiiksek alinabilecek ortalama puan olan “5” degeri aralig1 yani 3,68- 5 araliginin

“ileri” diizey oldugu goriilmektedir.

Ogrencilerin mobil uygulamay: degerlendirmelerine iliskin 6grenci goriislerinin
frekans (f) ve yiizdeleri (%) kullanilmistir. Katilimcilarin mobil uygulamanin
degerlendirmesine yonelik goriislerinin hangi diizeyde oldugunu belirlemek amaciyla

ise aritmetik ortalama (X) degerleri kullanilmistir.

KimLab mobil uygulamasinin verileri

KimLab Mobil Uygulamasi {izerinden 6grencilerin uygulamay1 indirme, uygulamada
oturum a¢gma ve uygulama iizerinde igerik goriintiileme verileri elde edilmistir. Mobil
Uygulama tizerinden uygulamanin kullanim sikligina iligkin elde edilen veriler
betimsel olarak analiz edilmistir. Bu dogrultuda kullanim sikligina iligkin aritmetik

ortalamalar kullanilmistir.

3.5.2. Nitel verilerin analizi

Yar1 yapilandirmis goriisme verilerinin analizi

Yari yapilandirilmis goriismelerden elde edilen verilerin analizinde ise betimsel analiz
yontemi kullanilmistir. Betimsel analiz, ¢esitli veri toplama teknikleri ile elde edilmis

verilerin daha onceden belirlenmis temalara gore Ozetlenmesi ve yorumlanmasini
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iceren bir nitel veri analiz ¢esididir. Betimsel analizde arastirmaci goriistiigii ya da
gozlemis oldugu bireylerin goriislerini yansitabilmek i¢in dogrudan alintilara sikg¢a yer
verebilmektedir. Bu analiz tiirtinde temel amag elde edilmis olan bulgularin okuyucuya
Ozetlenmis ve yorumlanmig bir bi¢imde sunulmasidir (Yildirirm ve Simsek, 2005).
Nitel verilerin analiz siirecinde Oncelikle ses kayit cihaziyla kaydedilmis goriigmeler
dinlenerek ¢dziimlenmistir. Bu islem sirasinda her dgrenciye O1, O2,... 06 seklinde
bir kod verilmistir. Coziimlemelerin tamamlanmasindan sonra dgrencilerin cevaplari
maddelere gore tasnif edilmistir. Son olarak miilakatlardan elde edilen cevaplar
degerlendirilerek gerekli yorumlar elde edilmis ve 6grencilerinin goriismelerine dair

ifadeler dogrudan alintilama yapilarak calismaya déhil edilmistir.
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4. BULGULAR

4.1.Cozeltilerde Akademik Basar1 Testine (C6zABT) iliskin
Bulgular

4.1.1. Cozeltilerde akademik basari testinin 6n test puanlarina iliskin bulgular

Arastirmanin bu bolimiinde kontrol ve deney grubu oGgrencilerin ¢ozeltiler
konusunda akademik basarilar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigi
incelenmektedir. Bu amagla uygulama 6ncesinde 6grencilere yapilan C6zABT’ nin
kontrol ve deney gruplarinin 6n test puanlarina iliskin bagimsiz 6rneklem t testi

sonuglar1 Tablo 4.1.” de gosterilmektedir.

Tablo 4.1. Gruplarin akademik basari 6n test puanlarma iliskin bagimsiz t testi
sonuglari

N X Ss T Sd p
Kontrol Grubu 46 34,97 9,06
.004 92  0.949
Deney Grubu 48 31,89 10,02

Tablo 4.1’ de 6grencilerin akademik basar1 6n test puanlari incelendiginde kontrol
grubunun ortalamasinin X = 34,97 deney grubunun ortalamasinin X= 31,89 oldugu
goriilmektedir. Kontrol ve deney gruplarinin 6n test puanlari arasinda istatistiksel
acidan anlamli bir fark olmadig1 gériilmektedir ( t(92)=0.949, p>0.05 ). Deney ve
kontrol grubu 6grencilerinin akademik basar1 6n test puanlari arasinda bir farklilik

yoktur hipotezi kabul edilmistir. Bu istatistige dayanarak ogrencilerin uygulama
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oncesinde akademik basarilari acgisindan bir fark olmadigi soylenebilir. Yani

gruplar homojen olarak dagilmistir ve On testin son test tizerinde bir etkisi yoktur.

4.1.2. Cozeltilerde akademik basari testinin son test puanlarina iliskin bulgular

Tablo 4.2.” de akademik basar1 son test puanlar1 incelendiginde kontrol grubunun
ortalamasinin X = 51,86 deney grubunun ortalamasinin X= 60,00 oldugu
goriilmektedir. Kontrol ve deney gruplarinin son test puanlar arasinda istatistiksel
acidan anlamli bir fark oldugu goriilmektedir ( t(92)=0.001, p<0.05 ). Deney ve
kontrol grubu 6grencilerinin akademik basari 6n test puanlart arasinda bir farklilik
yoktur hipotezi ret edilmistir. Bu istatistie dayanarak Ogrencilerin c¢ozeltiler
konusunda akademik basarilari arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu
ortaya ¢ikmistir. KimLab mobil uygulamasi kullanan 6grencilerin lehine ¢ozeltiler

konusunda akademik basarilarini sdylenebilir.

Tablo 4.2. Gruplarin akademik basari son test puanlarina iliskin bagimsiz t testi
sonuglari

N X Ss T Sd p

Kontrol Grubu 46 51,86 12,79
-1.708 92 0.001
Deney Grubu 48 60,00 11,26

4.2. Mobil Uygulama Degerlendirme Anketi ve Yar1 Yapilandirilmis
Goriisme Verilerinin incelenmesi

Fen Bilgisi 6gretmen adaylarinin KimLab mobil uygulamas: hakkinda goriislerini

almak icin Mobil Uygulama Degerlendirme Anketi anketi deney grubundaki
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Ogrencilere uygulanmistir. Buna ek olarak KimLab mobil uygulamasini kullanan
alt1 6grenci ile yari-yapilandirilmis goriisme gergeklestirilerek, mobil uygulama
hakkinda edilen bulgular derinlestirilmistir. Tablo 4.3.’de anket maddelerinin,
temsil ettikleri alanlar (Mobil Uygulama Kullanimi1 Nasildi? , Mobil Etkinlikler
Katilimeiyr Nasil Etkiledi?, Mobil Uygulamalar Ogrenmeyi Nasil etkiledi? Mobil
Etkinlikler Faydali Oldu mu?) icerisinde, ortalama degerleri (X) ve katilim

durumlarinin frekans (f) ve yiizde (%) degerleri goriilmektedir.

Tablo 4.3. Mobil Uygulama Degerlendirme Anketinin Analiz Sonuglari

A) Mobil Uygulama Nasil Kullanild1?

(1) Kesinlikle Katilmiyorum ->
(5) Kesinlikle Katiliyorum

1 2 3 4 5 N X

Maddeler
% % % % % 100 | (5)
f f f f f 48
1- Dersin gevrimigi etkinliklerine mobil cihaz 6,2 0 146 | 31,3 | 479 100 | 4,15
yardimiyla problemsiz olarak ulastim. 3 0 7 15 23 48
2- Mobil 6grenme (zerinden yapilan etkinliklere 41 62 | 146 | 313 | 438 | 100 | 4,04
bircok kez katildim. 2 3 7 15 21 48
3- Mobil ortam Uzerinden yapilan etkinliklere 21 | 104 | 62 | 355 | 458 | 100 | 4,12
gerekli durumlarda katki sagladim. 1 5 3 17 22 48
4- Mobil ortam Uzerinden yapilan 6grenme 41 41 | 146 | 334 | 438 | 100 | 4,08
etkinlikleri sayesinde fikrimi rahatga 2 2 7 16 21 48
paylagabildim.

4,10
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Tablo 4.3. Mobil Uygulama Degerlendirme Anketinin Analiz Sonuglar1 (Devam)

B) Mobil Etkinlikler Katihmeciy1 Nasil Etkiledi?

(1) Kesinlikle Katilmiyorum - (5)
Kesinlikle Katiliyorum
Maddeler 1 2 3 4 5 N X
% % % % % 48 (5)
f f f f f
1- Zamandan bagimsiz olarak 6grenme 41 6,2 84 | 146 66,7 4,33
konusunda esnek oldugu igin rahatlik saglad. 2 3 4 7 32 48
2- Mekandan bagimsiz olarak 6grenme 21 6,2 84 | 16,6 66,7 4,39
konusunda esnek oldugu igin rahatlik sagladi. 1 3 4 8 32 48
3- Mobil cihaz, gergeklestirdigim uygulamalarda 21 41 25 25 43,8 4,04
fikrimi gekinmeden ifade edebilecegim giivenilir 1 2 12 12 21 48
bir ortam saglad1.
4- Ogreten-6grenen arasindaki iletigimi artird1. 21 84 | 125 | 187 58,3 4,23
1 4 6 9 28 48
5- Ogrenen-6grenen arasindaki iletisimi artirdi. 146 | 104 | 208 | 208 334 348
7 5 10 10 16 48
6- Mobil etkinlikler streci eglenceli hale getirdi. 6.2 41 | 229 | 355 313 381
3 2 11 17 15 48
7- Surecin mobil cihazla desteklenmesi her an 41 0 21 | 229 70,9 4,56
iletisim kurmaya imkan tanidi. 2 0 1 1 34 48
8- Mobil teknolojiler sayesinde ders igin Gizerime | 6,2 8,4 84 | 395 37,5 394
dusen gérevleri daha eksiksiz yerine getirdim. 3 4 4 19 18 48
9- Mobil cihazla desteklenen slrece katiimak 41 84 41 ] 313 52,1 4,19
ko|ay oldu. 2 4 2 15 25 48
10- Mobil etkinlikler siireci daha ilgi gekici hale 41 104 | 125 | 313 41,7 3,96
getirdi. 2 5 6 15 20 48
4,09
C-) Mobil Uygulama Ogrenmeyi Nasil Etkiledi?
(1) Kesinlikle Katilmiyorum - (5)
Kesinlikle Katiliyorum
Maddeler 1 2 3 4 5 N X
% % % % % 48 5)
f f f f f
1-Mobil uygulama sayesinde geri doniit alma 84 62 | 62 27 58,2 48 4,31
siireci daha etkili oldu. 4 3 3 13 28
2-Mobil uygulama ders iceriginin kalicihgini 21 21 | 62 25 646 | 48 4,48
artirdi. 1 1 3 12 31
3-Mobil uygulama ge¢mis haftalardaki icerigi 21 84 | 62 | 208 | 625 | 48 4,33
tekrar yapma firsati saglad.. 1 4 3 10 30
4-Mobil teknoloji kullanarak gtin iginde farkl 6,2 84 | 188 | 333 33,3 48 3,79
saatlerde ders igerigi ile mesgul oldum. 3 4 9 16 16
5- Mobil teknolojiler lizerinden yiritilen 41 41 | 188 | 208 | 521 | 48 4,12
etkinlikler ders ile ilgilenme siiremi artird1. 2 2 9 10 25
4,21
D-) Mobil Uygulama Faydali Oldu mu?
(1) Kesinlikle Katilmiyorum - (5)
Kesinlikle Katiliyorum
Maddeler 1 2 3 4 5 N X
% % | % % % 48 (5)
f f f f f
6,2 21 |62 146 | 70,9 48 4,42
3 1 3 7 34
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Tablo 4.3 incelendiginde en yiiksek ortalamanin ‘Mobil Etkinlikler Faydali Oldu Mu?’
(X=4,42) alaninda; en diisiik ortalamanin ise ‘Mobil Etkinlikler Katilimciyr Nasil
Etkiledi?” (X=4,09) alaninda oldugu goriilmektedir. Anket maddeleri incelediginde en
diisiik ve en yiiksek ortalamali maddelerin ‘Mobil Etkinlikler Katilimciyr Nasil
Etkiledi?’ alaninda oldugu belirlenmistir. En yliksek ortalamali maddenin “Siirecin
mobil cihazla desteklenmesi her an iletisim kurmaya imkan tanidi.” (X= 4,56) oldugu
ve en disik ortalamali maddenin ‘Ogrenen-6grenen arasindaki iletisimi
artird1.’(X=3,56) oldugu goriilmektedir. Genel olarak Tablo 4.3 ele alindiginda ise
ogrencilerin mobil uygulamanin degerlendirilmesinde (X=4,20 - ileri diizeyde) olumlu

goriisler bildirdikleri ortaya ¢ikmaktadir.

4.2.1.Mobil uygulamanin kullaninm nasildi?

Mobil uygulama degerlendirme anketinden elde edilen verilere gore ogrencilerin
mobil uygulamanin kullanimina yonelik maddelere verdikleri puanlarin ortalamalari
X=4,04 ile X= 4,15 arasinda tespit edilmistir. Tablo 4.1. incelendiginde en bu boyuta
yonelik en yliksek ortalamanin X=4,15 ile ‘dersin ¢evrimi¢i etkinliklerine mobil cihaz
yardimiyla problemsiz olarak ulastim’ maddesine ait oldugu goriilmektedir. Bu
maddeye, 6grencilerin %47,9’u (23) kesinlikle katildigini, %31,3°1 (15) katildigini ve
%14,6°s1 (7) kismen katildigini ifade etmistir. Ogrencilerin %6,2’si (3) ise kesinlikle
katilmadigimi belirtmistir. Ogrencilerin genel olarak dersin ¢evrimigi etkinliklerine

erisimlerinde problem yasamadiklar1 goriilmektedir.

Ogrenciler ile yapilan miilakatlarda ise dgrencilerin yasadig1 problemlerin nedenleri
olarak internet erisiminde sorunlar, sebeke sorunlar1 ve akilli telefonlarinin olmamasi
seklinde goriisler ortaya ¢ikmistir. Uygulamanin iletisim yonii internet baglantisi
gerektirdiginden, Internet erisiminin olmadigi, sebekenin ¢ekmedigi ya da akill

telefonlarin olmadig1 durumlarda 6grencilerin bildirim mesajlari elde edemedigi ya da
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mesaj gonderemedigi, belge gonderimi yapamadiklart dolayisiyla uygulamanin
iletisim, belge gonderim gibi 06zelliklerini kullanamadiklar1 tespit edilmistirs

Ogrencilerin bu maddeye iliskin goriislerinden bazilar1 asagida verilmistir.

“su sekilde internetimin ¢ekmeyen yerleri oldugu zaman mesajlar bana yetismiyordu ama
internetin oldugu yerlerde sebeke sorunu olmadiginda hi¢ bir sekilde bir sorun yasamadim.”’
Ol

“mesaj gonderirken bir defa kullammla ilgili bir defa sikinti ¢ektim onun haricinde sikint:
¢ekmedim uygulamada’’ O.2

“Problemim telefonumun olmamasuyd bir stire. Onun disinda telefon olduktan sonra hani bir
stkinti olmady ama soyle bir sikinty var kimisinin interneti olmayabiliyor bu anlamda ben bunu
bir zayiflik olarak ya da ne bileyim bir eksiklik yonii var gibi.”” O4

“Hicbir skinti yasamadim. Gayet kullanislydr.”” O5

“Problem yasamadim uygulamaya erisirken ¢iinkii akictydr herhangi bir problemim yoktu.
Yani istedigimiz zaman agabiliyorduk.’” O.6

Mobil uygulamanin kullanimina yonelik en diisiik ortalamanin X=4,04 ile ‘Mobil
O0grenme lizerinden yapilan etkinliklere bir¢cok kez katildim.” maddesine ait oldugu
goriilmektedir. Bu maddeye, 6grencilerin %43,8’1 (21) kesinlikle katildigini, %31,3’1
(15) katildigini ve %14,6°s1 (7) kismen katildigi ifade etmistir. Ogrencilerin %6,2’si
(3) ise katilmadigin1, %4,1°1 (2) si ise kesinlikle katilmadigini belirtmistir. Elde edilen
verilere gore Ogrencilerin biiyilk kisminin mobil 6grenme iizerinden yapilan

etkinliklere bir¢ok kez katildig: tespit edilmistir.

Ogrenciler ile yapilan miilakatlarda mobil 6grenme iizerinden yapilan etkinliklere
katilamama nedenlerinin internet erisiminde sorunlar, sebeke sorunlar ve akilli

telefonlarmin olmamasi ile alakali oldugu acgiga c¢ikmustir. Mobil etkinliklere
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katilamama durumunun, dersin ¢evrimigi etkinliklere ulasmada yasanilan sorunlarla
paralellik gosterdigi goriilmektedir. Mobil etkinliklere katilimi artirmanin internet
baglantis1 gerektirmeyen bir SMS sistemi ile miimkiin olabilecegi yapilan
goriismelerde ifade edilmistir. Ogrencilerin mobil &grenme iizerinden yapilan

etkinliklere katilimlarina yonelik goriislerden bazilar1 asagida  verilmistir.

“Genel olarak ¢ok giizel bir uygulama olarak tasarlanmig bence ama Siirekli uygulamaya
katilamadim. Gerek telefonum yiiziinden gerek internet yiiziinden zaten 2 haftadwr siirekli
Katilmaya ¢alistyorum. Dedigim gibi hani dnce telefonum sorundu simdi ise wifi sorun iste
siirekli gonderemiyorum cektigim heryerde siirekli hata olustu.”” O3

“Mobil uygulama iizerinden olan aktivitelere katildim katilamadiklarimda oldu. Sizin
géndermis oldugunuz bildirimleri ben bazen ge¢ aldim ¢iinkii internetim kapali oldugundan
otiirti ama guna da bir ¢oziim bulabilirdiniz. Mesela siz uygulamada herhangi bir sey
yapilacagi zaman bu uygulamaya para verip bir SMS sistem olusturarak telefonlara birer SMS
yolladiginiz zaman insanin aklina gelecek ha benim uygulamaya girmem gerekiyor séyle soyle
soyle yapmam gerekiyor gibisinden bir sistem olusturabilirsiniz.”” O4

Mobil uygulama kullanimi boyutunda yer alan diger maddelere iliskin ortalamalar ise

sOyledir:

o Mobil ortam iizerinden yapilan etkinliklere gerekli durumlarda katki sagladim.
(X=4,12 — ileri diizey )
o Mobil ortam {izerinden yapilan 6grenme etkinlikleri sayesinde fikrimi rahatca

paylasabildim. (X= 4,08 — ileri diizey),

Bu maddelere verilen cevaplarla bilirlikte, 6grencilerin mobil ortam iizerinden yapilan
etkinliklere katki sagladiklar1 ve yapilan 6grenme etkinlikler sayesinde fikirlerini

rahatca paylasabildikleri goriilmektedir.
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4.2.2.Mobil etkinlikler katihhmeciy1 nasil etkiledi?

Mobil uygulama degerlendirme anketinden elde edilen verilere gore Ogrencilerin,
mobil etkinliklerin katilimciyr nasil etkiledigine yonelik maddelere verdikleri
puanlarin ortalamalar1 X= 3,48 ile X= 4,56 arasinda tespit edilmistir. Genel olarak ele
alindiginda mobil etkinliklerin grencileri olumlu yénde ( X=4,06 — Ileri diizey)

etkiledigi sonucuna varilabilir.

Tablo 4.1. incelendiginde mobil etkinliklerin katilimeciyr nasil etkiledigine yonelik en
yiiksek ortalamanin X=4,56 ile ‘Siirecin mobil cihazla desteklenmesi her an iletisim
kurmaya imkan tanidi.’ maddesine ait oldugu goriilmektedir. Bu maddeye,
ogrencilerin %70,9’u (34) kesinlikle katildigini, %22,9u (11) katildigini ve %2,1’i (1)
kismen katildigin1 ifade etmislerdir.  Ogrencilerin %4,1°i (2) ise kesinlikle
katilmadigin1 belirtmislerdir. Mobil etkinliklerin katilimeiy1 nasil etkiledigine yonelik en
diisiik ortalamanin (X=3,56) yine iletisim ile ilgili bir madde olan ‘Ogrenen-dgrenen
arasmdaki iletisimi artirdi.” maddesine ait oldugu goriilmektedir. ilgili maddeye,
ogrencilerin %33,4°1 (16) kesinlikle katildigini, %20,8°1 (10) katildigin1 ve %20,8’1
(10) kismen katildigini ifade etmislerdir. Ogrencilerin %10,4°ii (5) katilmadigimi,
%14,6’s1 (7) ise kesinlikle katilmadigini belirtmislerdir. Mobil etkinliklerin
ogrencilerin birbirleriyle iletisimi orta diizeyde etkiledigi ortaya ¢ikmaktadir. letisim
ile ilgili diger bir madde olan ‘Ogreten-6grenen arasindaki iletisimi artirdi> goriisiine
verilen puanlarin ortalamasi1 X=4,23 olarak tespit edilmistir. Bu maddeye, 6grencilerin
%58,3’1 (28) kesinlikle katildigini, %18,7’si (9) katildigin1 ve %12,5’1 (6) kismen
katildigmi belirtmislerdir. Ogrencilerin %8,4’ti (4) katilmadigini, %2,1°i (1) ise
kesinlikle katilmadigini ifade etmislerdir. Bu veriler 1s18inda siirecin mobil cihazla
desteklenmesinin her an iletisim kurmaya imkan tanidigi ve mobil etkinliklerin

Ogretmen-ogrenci arasindaki iletisimi artirdig1 sdylenebilir.
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Diger taraftan 6grenciler mobil etkinliklerin birbirleriyle arasindaki iletigimi yeterince
artirmadigii diistinmiislerdir. Yapilan goriismelerde mobil uygulama iizerinden
dersin yiiriitiiciisii ile iletisime gegmenin, dersin yiiriitiiciisiine ulagsma acisindan
kolaylik sagladigi ve her an iletisim kurmaya imkan tanidigi ifade edilmektedir.
Ogrencilerin mobil etkinlikler esnasinda uygulamadan ¢ikmadan dersin yiiriitiiciisiine
ulasabilmelerinin iletisime katkida bulundugu ortaya ¢ikmustir. Ogrencilerin birbirleri
ile iletisimlerinde gerek farkli iletisim araglarini kullanmay tercih etmeleri gerekse
birbirleri ile olan mesajlasmalarin ti¢lincii kisiler tarafindan goriilebilecegi diisiincesi
ile yeterince kullanmadiklar1 goriismelerde ifade edilmistir. Ogrencilerden bazilari ise
yiiz ylize iletisimi desteklediginden dolay1 uygulama izerinden iletisim kurmayi tercih
etmediklerini  belirtmislerdir. ~ Ogrencilerin ~ siirecin  mobil etkinlikler ile
desteklenmesinin her an iletisim kurmaya imkan taninmasini, birbirleriyle ve dersin
yirlitiicisti ile iletisimi nasil etkiledigine yonelik goriislerden bazilari asagida

verilmistir.

““Hafta sonlari falan goriisiip bulusmamiz biraz zor oluyordu illaki bir problemler oluyordu
ama raporumuzu yazdiktan sonra belge génderimi sayfasindan raporlarimizi hocamiza
rahatlikla génderebiliyorduk vakitli vakitsiz o yonden iyi oldugunu diisiiniiyorum. Mesela ben
bir sorun yasadigim zaman hocama ulagabiliyordum oradan hocam bana geri doniis
yapabiliyordu bunu farkli nasi diyeyim giivenilirligi falan tam sekilde vard: yani’’ O1

“iletisim su gekilde ders disinda iletisime ge¢cmek zor oluyor, ben okurum okuduklarimi birine
danisamam hani hoca olmadig siirece danisamam ama uygulama iizerinden iletisim oldugu
icin hem orda okudugumu anlamadigim siirece hocaya danisabiliyorum ayrica oradan
iletisimle arkadaslarimla konusabiliyorum’ O2

“Daha ¢ok arkadaslarla oldu hani sizle fazla iletisime ge¢medik hani ge¢mememizin sebebi
de fazla kafama takilmayan bir sey olmamasiydi hani sizle iletisime gegmememin sebebi hani
yapabildigim i¢in fazla bir zaten yapamadigim noktalar size belirtmistim. ** O3

“Ya soyle bir iletisim konusunda ben birebir iletisime inaniyorum yani telefondan degil de
hani yiiz yiize mimikler falan benim igin onemli o yiizden iletigim konusunda ben pek bir iletisim
kurmadim hani Kursam nasil olurdu bilemiyorum ama’’ O4
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“‘Yani sizle iletisimi tabi ki artirdi en azindan bir mesajlagma yoluyla da olsa tabi ki iletigimi
saglayabiliyoruz. Diger arkadaglarimla da hani whatsapptan atmisim veya ona benzer
programlardan atmisim fark etmiyor. Sonucta en azindan séyle programdan ¢ikma geregi
duymuyorsun. Yani ¢ikayim da mesajlasma kismina gireyim veya whatsapp kismina gireyim
gibisinden degil de o yiizden direk programdan ¢ikmadan mesaj atman tabi iletisim
saglayabilmen giizel bir sey’’ 05

“Bence iletisim konusunda bir stkinti diisiinmiiyorum. Ciinkii géyle bir sey diyelim mesela
atiyorum bir hocayi gormeye gelmemiz gerekiyor. Yani buna illaki okula gelmeden de
programdan da hani en azindan soracagimiz soruyu sorabiliyoruz. Ama dedigim gibi mesela
¢ogu hocanin numarast kimsede yoktur. Dersin hocasimin o yiizden hani ne bileyim
programdan iletisim saglamak yani ger¢ekten gayet basarili bir iletisim oldugunu
diistiniiyorum.”’” 05

“Mobil uygulamanin birbirimizle iletisimi arttirdigini diigiinmiiyorum ¢iinkii arkadaslarimizla
yani bir tek ben degil diger arkadagslarima sordugum zamanda onlar birbirlerine herhangi bir
sekilde mesaj atmamiglar herhangi bir sekilde iste diyalog kurmamuslar, bir tek sizinle iletigimi
muhakkak arttirdy ¢iinkii her an rahat bir sekilde iletisim kurdugumuzu diisiiniiyorum ben.
Mesela konusma, konusma ozelligi sizden baskasina mesaj atmadim ben bunun nedeni ise bu
mesajlarin baska birileri tarafindan gériilme ihtimali. Ciinkii ben arkadasima mesaj attigim
zaman bunu baska bir kiginin gormesini istemiyorum. Yani ki giiniimiizde teknoloji cagindayiz,
niye diger uygulamalar varken sizin programinizdan ben mesaj atiyim ki.”” 0.6

‘Mobil etkinlikler katilimcilar nasil etkiledi?’ boyutunda ele alinan zamandan ve
mekandan bagimsiz olarak 6grenmeye yonelik 6grencilerin goriisleri incelendiginde
birbirine yakin sonuglarin ¢iktig1 goriilmektedir. ‘Zamandan bagimsiz olarak 6grenme
konusunda esnek oldugu igin rahatlik sagladigi’ maddesine yonelik puanlarin
ortalamas1 X=4,33 cikarken ‘Mekandan bagimsiz olarak 6grenme konusunda esnek
oldugu i¢in rahatlik sagladi’ maddesine yonelik puanlarin ortalamast X=4,39
cikmistir. Ogrencilerin mobil etkinliklerin zamandan ve mekandan bagimsiz olarak
ogrenme agisindan rahatlik sagladigini diislindiikleri sdylenebilir.

Yapilan goriismelerde ise O0grencilerin mobil uygulama vasitasiyla her yerden ve
diledikleri zamanda konular hakkinda bilgilere rahatlikla erisebildikleri, bu sayede
mobil etkinliklerin, 6grenmelerini olumlu yonde etkiledigi ifade edilmistir. Bunun
yan1 sira dersin yiriitiiclisiine ulagimi ve iletisimi kolaylastirdig1 i¢in uygulamanin
zamandan ve mekandan kazang sagladigi soylenmistir.  Ogrencilerin mobil
etkinliklerin zaman ve mekandan bagimsiz 6grenme konusunda esnek oldugu igin
rahatlik sagladigina yonelik goriisleri asagida verilmistir.
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“mobil uygulama her yerden erisim saglandig icin ve ders iceriginde bize siirekli ve taze
bilgiler verdigi icin ¢ok faydali oldugunu diisiiniiyorum kendi agimdan. Laboratuvar dersine
gelmeden dnce ya da ders esnasinda mobil uygulamayr agip bakarak istedigim bilgiyi elde
edebiliyordum.’03

“ilk defa burada boyle bir program kullaniyorum. Hi¢ rastlamadim veya kullananlara denk
gelmedim. Ama béyle bir programa denk geldigi zaman en azindan zaman ve mekdn
konusunda hi¢ bir sikinti olmuyor. Istedigin yerde istedigin zaman girebildigin ici 6grenmek
yoniinden de fark etmiyor. Bu dersten 1 saat dnce olsun veya 1 ders once olsun fark etmez
yani’” O5.

“Mesela bu haftanin deney konusu ve ya isleyecegimiz konu hakkinda ben bilgilerimi gayet
rahathikla istedigim zaman bakabiliyordum yani égrenebiliyordum. Iste rapor olsun belge
olsun sorularin cevaplari olsun bunda istedigimiz zaman gonderebiliyordum sizlere ama baska
tiirlii olsa sizin yaminiza gelmem gerekiyor ya da baska birisine sormam gerekiyor O.6.”’

Mobil ekinliklerin kullanimmin katilimeilari etkiledigi baska bir nokta ise mobil
etkinliklerin siireci daha ilgi ¢ekici ve eglenceli hale getirdigi seklindedir. ‘Mobil
etkinlikler siireci eglenceli hale getirdi’ maddesine 6grencilerin verdikleri puanlarin
ortalamas1 X=3,81 c¢ikmustir. Ogrencilerin ‘Mobil etkinlikler siireci daha ilgi gekici
hale getirdi’ maddesine verdikleri puanlarin ortalamasi ise X=3,96 goriilmektedir. Bu
veriler 1s18inda, 6grencilere gore mobil etkinliklerin siireci eglenceli ve daha ilgi ¢ekici

hale getirdigi sOylenebilir.

Yapilan goriismelerde mobil uygulamanin, uygulamada sunulan videolar, fotograflar
ve hikayeler gibi gorsel ve isitsel materyallerle gesitlilik gosterip 6grenmeyi tesvik
ettigi i¢in dersi sevdirdigi ifade edilmistir. Uygulama iizerinden ders iceriklerinin ve
etkinliklerinin organize bir sekilde sunulmasinin bilgiye erisimi kolaylastirdigi igin
derse ilginin de arttig1 ifadeleri goriismelerde elde edilmistir. Ayrica 6grencilerin
mobil etkinlikler {izerinden derse daha hazirlikli gelip konuya hakim olduklarinda
dersten zevk aldiklar1 yapilan gériismelerde ifade edilmektedir. Ogrencilerin bilgiye
erisim noktasinda mobil uygulamayr giivenilir bir ortam olarak gdrmeleri, mobil
etkinliklere yonelik ilgilerini artiran bir diger unsur olarak goriismelerde aciga

cikmaktadir. Bu sekilde Mobil etkinliklerin 6grencilerin motivasyonlarini olumlu
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sekilde etkiledigi yapilan goriismelerde ortaya c¢ikmustir. Ogrencilerin  mobil
etkinliklerin siireci eglenceli ve daha ilgi ¢ekici hale getirdigi ifadelerine yonelik

gorislerinden bazilar1 verilmistir.

“Cok iigeniyordum ben internete veya farkl: kitaplara gripte sayfa sayfa arayacagim falan diye
o yiizden tiseniyordum hani daha ¢ok. Simdi ama bir sayfaya o programa girdigim zaman bir
sayfa yazili kaynaklara girdigim zaman orda istedigim biitiin notlar bilgiler orda oldugu i¢in
kisaca oradan bulabilip de oradan ¢alisabiliyorum. Bu benim ilgimi ¢ekti daha ¢ok daha sonra
dedigim gibi hocamizin mesajlart siirekli dikkatimi ¢ekiyor yeni bir seyler katmis hangi
bilgileri katmis hangi konuyu katmis dedigi zaman girip dgrenebiliyorum hemen. * Ol

““ Ilgi cekici su sekilde fotograflar vard: fotograflarin olmasi daha ¢ok hosuma gitti deney
yaparken mesela ilk zamanlarda neyi nasil yapacagumi mesela deney laboratuvar egyalarin
kullanmayt bilmiyordum onlara bakarak daha ¢ok bilgi edindim gorsel olmasi daha ¢ok
aklimda kalmasin sagladi.”” O2

““ sayle derse hani bir seyi yani ugrasiyoruz ger¢ekten onu yapmak igin ya da sadece yapmak
icin yapmiyoruz onu 6grenmek icinde ugrasiyoruz bu beni derse daha ¢cok motive ediyor yani
swradan eger bu uygulama olmasaydi en azindan katildigim kadaryla daha sikici gegebilecekti
ya da sirf'bir seyler yazip gétiireyim de derste yapalim gibi olacakti ama bu videolar geldiginde
aaa gercekten oyleymis ya da boyle yapmamiz gerekiyormus deyip daha eglenceli olduguna
inantyorum. Dersi ilgi ¢ekici hale getirdi su sekilde getirdi derse nasil diyeyim dersi daha ¢ok
sevdirdi bence yani sevdiriyor eger kullanimi ¢ok miimkiin olabilse dersi sevdirdigini
diistiniiyorum hani. Internet erigimi ve telefon sikintilari olmasaydi gergekten ¢ok miikemmel
bir uygulama bence yani ders agisindan 6grenme agisindan eglenceli olabilmesi agisindan ben
yani giizel.”” O.3.

““Bir ders i¢in bence eglenceli oldu. Ciinkii hem insan ilk defa karsilasiyor hem de béyle bir¢ok
ozelligi birden bulabiliyor. Yani illaki baska tarayicilarda bunlar arastrmast yerine
uygulamaya girip giivenilir bir ortamda istedigi bilgiyi giivenilir bir ortamda buldugu i¢in hem
eglenceli hem de faydal oldugunu diisiiniiyorum. 04

““ Yani azaltma gibi durum olmadi ama hani bilmiyorum boyle insandan insana degisir bu
durum. Simdi soyle bir durum vardwr. Ben mesela her konuyu seversem yani konu bana ilgi
cekici gelirse fark etmeksizin hani gercekten ilgim artar ama dedigim gibi bu seylerde biraz

35

daha ilgim artti. Az da olsa ilgi ¢cekiciligi oldu. > 05

““ Bu etkinlikler derse tabii ki de arttirdi ben kendi sahsim adina séyliiyorum ben kimya
dersinden pek fazla haz etmeyen bir insanim fakat bunun bir uygulama icerisinde bize bilmemiz
ve yapmamiz gerekenler organize bir sekilde sunuldugu zaman bu ister istemez insanda tiim
insanlarda bir cekicilik kazandirir.”” O6.
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‘Mobil Etkinlikler Katilimciyr Nasil Etkiledi?” boyutunda yer alan diger maddelere

iliskin ortalamalar ise sOyledir:

o Mobil cihaz, gergeklestirdigim uygulamalarda fikrimi g¢ekinmeden ifade
edebilecegim giivenilir bir ortam sagladi. (;2 4,04 —ileri diizey )

o Mobil teknolojiler sayesinde ders i¢in iizerime diisen gorevleri daha eksiksiz
yerine getirdim. (X= 3,94 — ileri diizey)

o Mobil cihazla desteklenen siirece katilmak kolay oldu. (X= 4,19 — ileri diizey)

Bu maddelere verilen cevaplarla birlikte;

o Mobil cihazin, 0Ogrencilere gergeklestirdigi uygulamalarda fikirlerini
cekinmeden ifade edebilecegi giivenilir bir ortam sagladigi,

o Ogrencilerin mobil teknolojiler sayesinde ders i¢in iizerlerine diisen gorevleri
yerine getirdikleri,

o Mobil cihaz ile desteklenen siirece 6grencilerin katilmalarinin kolay oldugu,

cikarimlar: elde edilebilir.

4.2.3.Mobil uygulama 6grenmeyi nasil etkiledi?

Mobil uygulama degerlendirme anketinden elde edilen verilere gore G6grencilerin
mobil uygulamanin 6grenmeyi nasil etkiledigine yonelik maddelere verdikleri
puanlarin ortalamalar1 X= 3,79 ile X= 4,48 arasinda tespit edilmistir. ‘Mobil
uygulamanin 6grenmeyi nasil etkiledigi?’” boyutuna 6grencilerin verdigi puanlarin
ortalamasi X= 4,21 ( Ileri diizey) c¢iktig1 saptanmaktadir. Elde edilen verilere gore
ogrencilerin, mobil uygulamanin 6grenmeyi olumlu yonde etkiledigini diigiindiikleri

sOylenebilir.
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Tablo 4.1. incelendiginde bu boyuta yonelik en yiiksek ortalamanin x=4,48 ile ‘Mobil
uygulama ders iceriginin kaliciligini artirdi.” maddesine ait oldugu goriilmektedir. Bu
maddeye, 6grencilerin %64,6’s1 (31) kesinlikle katildigini, %25’1 (12) katildigini ve
%6,2’si (3) kismen katildigini ifade etmistir. Ogrencilerin %2,1°i (1) katilmadigim
,%2,1°1 (1) ise kesinlikle katilmadigin1 belirtmistir. Ogrencilerin genel olarak mobil
uygulamanin dersin igeriginin kaliciligimi artirdigini  diisiindiikleri goriilmektedir.
Yapilan gortigsmelerde, katilimcilar gorsel ve isitsel materyallerin bir arada
verilmesinin 6grenmenin kaliciligin etkileyen en 6nemli faktor olarak gormektedirler.
Mobil etkinliklerin kendi kendine 6grenmeyi saglamasinin icerigin kaliciliini
artirmasinda rol oynayan baska bir neden olarak goriilmektedir. Ayrica mobil
etkinliklerin uygulamada kayitli olmasinin daha sonra tekrar gézden gecirebilmeye
olanak tamidig1 igin kalicihigi artirdign  diisiiniilmektedir. Ogrencilerin  mobil
uygulamanin igerigin kaliciligin1 artirmasina yonelik goriislerinden bazilari asagida

verilmistir.

“Kalicihig kesinlikle sagladi zaten yazili belgeler var videolar var o videolar gorsel icerikli
oldugu i¢in daha ¢ok akilda kalmasini sagladi yazili kaynaklardan da kendi kendine hani eksik
oldugum durumlarda notlarimi ¢ikardim bu notlar sayesinde de eksiklerimi tamamladigimi
diistiniiyorum faydali oldugunu diisiiniiyorum.’’O1

“Ya diisiiniiyorum ya bir uygulama bir yazili kaynak var elinde bide gorsel var yani
zatenikisinin birlesimi hani benim ac¢imdan bende kalicilik sagladi hani baskalar: hani
arkadagslar agisindan bilemeyecegim. > O2.

“Uygulama ogrenmenin kalicihigini etkiler. Ciinkii insanmin iste beyni su sekilde ¢alisir diye
bir¢ok iste gorsel yazili iste isitsel gibi faktorler var. Biz sadece bunu yazili sekilde alsaydik
yani bir miirtet sonra bunu unutabilecegimizi diisiiniiyordum fakat hem bunu gorsel bir sekilde
aldigimizdan otiirii ve kaybetmedigimizden otiirii yani geri doniisii olabiliyor. Mesela bugiin
ben buna baktiysam yarinda bakabilecegim.”” 06

Mobil uygulamanin geri doniit alma siirecine etkisi incelendiginde 6grencilerin ‘Mobil
uygulama sayesinde geri doniit alma siireci daha etkili oldu.” maddesine verdikleri

puanlarin ortalamasinin X=4,31 (ileri diizey) ¢iktigi anket verilerinin analizinde
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goriilmektedir. Bu maddeye 6grencilerin %58,2’si (28) kesinlikle katildigini, %271
(13) katildigin1 ve %6,2’si (3) kismen katildigini ifade etmistir. Ogrencilerin %6,2’si
(3) katilmadigin1 ,%8,4’i (4) ise kesinlikle katilmadigini belirtmistir. Bu veriler
dogrultusunda mobil uygulama sayesinde geri doniit alma siirecinin etkili oldugu
soylenebilir. Ogrencilerin ilgili maddeye iliskin goriislerinde uygulamanin dersin
yiiriitiictisiine ulagmakta kolaylik saglayip zaman kazandirdigi ve herhangi bir soruda
hizli bir sekilde iletisime gegmeyi miimkiin kildig1 i¢in 6grenmeyi daha iyi seviyeye
getirdigi sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Geri doniit almanin siirece etkisi ile ilgili

Ogrencilerin goriislerinden bazilari agagida verilmistir.

““‘Su sekilde ben mesela aksamlar: daha ¢ok ¢alisiyorum mesela yanhs bir sey oldugu zaman
kafama takilan bir sey oldugu zaman hocama mesaj attigim zaman bana geri doniis yapryor
Miisait oldugu siirece bana geri doniis yapabiliyor o konuda hani ben ertesi giinii bekleyeyim
veya su dersim su giin o giinii bekleyeyim hani hocam bana cevap verecek oyle bir stkintim
olmadi éyle bir zaman kaybim olmad. > O.1.

““Soyle soyleyeyim sorunun sicakligi gegmeden sorunun mesela tam soruya odaklanmisken
aklina bir sey takildi sordun ama soruyu ge¢meden cevap almak veya o sorulardayken hemen
hizli bir cevap alman tabi ki hem seni sorudan sogutmadi hem de yapamiyorum diyip
birakmadan hani bunun tam anlamini bilmiyorum hoca bana mesaj atmadi veya ben hocaya
ulasamiyorum gibisinden seyler soylemeden bikip birakmadan veya usanmadan hemen hizli
donmesi tabi ki de giizel oldu. Hem de soruyu daha iyi bir sekilde kavramaya neden oldu en
azindan aklinda soru kalmadi yani’’ O.5.

Tablo 4.1 incelendiginde ‘Mobil teknolojiler iizerinden yiiriitiilen etkinlikler ders ile
ilgilenme siiremi artirdi’ maddesine verilen puanlarin ortalamasi x=4,12 (ileri diizey)
¢ikmistir. Bu maddeye 6grencilerin %52,1°1 (25) kesinlikle katildigini, %20,8°1 (10)
katildigmi ve %18,8’i (9) kismen katildigini ifade etmistir. Ogrencilerin %4,2’si (3)
katilmadigini ,%4,2si (4) ise kesinlikle katilmadigini belirtmistir. Bu veriler 1s181inda
mobil teknolojiler iizerinden yiiriitiilen etkinliklerin 6grencilerin ders ile ilgilenme
stiresini artirdig1 soylenebilir. Yapilan gorlismelerde siirecin mobil uygulama ile
desteklenmesinin, Ogrencilerin ders disinda da ders ile ilgilenmesini sagladigi

ogrenciler tarafindan belirtilmistir. Ogrenciler mobil uygulama kullanilmadan &nce
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derse daha az vakit ayirirken uygulama kullanmaya basladiktan sonra derse daha fazla
vakit ayirdiklarini, bu durumun da O6grenmelerini olumlu yonde etkiledigini
sOylemislerdir. Mobil teknolojilerin kullanimi1 derse ilgilenme siiresini artirmasi
ogrencilerin derse daha hazir ve derste daha aktif olmalarini sagladigi yapilan
goriigmeler sonucunda ortaya c¢ikmaktadir. Mobil teknolojilerin  kullaniminin
ogrencilerin derse ilgilenme siirelerini nasil etkiledigine yonelik goriislerinden bazilari

asagida verilmistir.

“Uygulamaya gelmeden hani uygulamall derse gelmeden énce bilgi edindik ve dogal olarak
derse ilgilenme siiremiz artti. Hani o uygulama sayesinde yani bilmedigimiz bir seyi orada
ogrendik nasil uygulayip uygulayabilecegimizi ogrendik orada bir yonden etkisi oldu ¢ok
fazla yani deney ortamina gelirken daha bilgili ve daha aktif hale getirmemizi saglad bize.”’
02

“Uygulama kullanilmadan once derse daha az bir vakit aywrirken uygulamadan sonra daha
cok i¢li digh olduk iste sorulari arkadaslarla tartistik yeri geldi hani ne olur ne olmaz bunun
iizerine konustuk daha fazla vakit aywdik ve bu da daha ¢ok anlamamiza sebep oldu.”” O3

“Daha onceden egitim ama¢h herhangi uygulama kullanmadim. Yani en fazla internetten
girip bir video izliyorduk yani arastirmalar iizerinden hani yapamadigimiz konular ama o da
ne kadar aktif olursa iste. Uygulama o6grencinin ders disinda da dersle ilgilenmesini sagliyor
bu giizel bir sey mesela ben derste dinliyorum ama ders disinda da belki orda bir sey
¢ozecegim ya da bir deney arastirmast yapacagim ya da konu iizerinden bir sey bilecegim
oradan acip direk bakabiliyorum acaba surada nasild: gibisinden.’” O4

‘Mobil Uygulama Ogrenmeyi Nasil Etkiledi?” boyutunda yer alan diger maddelere

iligkin ortalamalar ise sdyledir:

o Mobil uygulama gegmis haftalardaki ierigi tekrar yapma firsati sagladi. (X=
4,33 — ileri diizey )
o Mobil teknoloji kullanarak giin i¢inde farkli saatlerde ders icerigi ile mesgul

oldum. (x= 3,79 — ileri diizey)
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Bu maddelere verilen cevaplarla birlikte;

o Mobil uygulamanin 6grencilere gegmis haftalardaki igerigi tekrar yapmalarina
firsat sagladigi,
o Ogrencilerin mobil teknoloji kullanarak giin icinde farkli saatlerde ders

icerigi ile mesgul oldugu sdylenebilir.

4.2.4. Mobil etkinlikler faydal oldu mu?

Mobil uygulama degerlendirme anketinde dgrencilere yoneltilen “Mobil etkinliklerin
faydali oldu mu’ sorusuna égrencilerin verdikleri puanlarin ortalamasi X=4,42 olarak
cikmigtir. Yoneltilen soruya 6grencilerin %70,9’u (34) kesinlikle katildigini, %14,6’s1
(7) katildiginm1 ve %6,2’si (3) kismen katildigini belirtmislerdir. Ogrencilerin %2,1°i
(1) katilmadigini, %6,2’si (3) ise kesinlikle katilmadigini ifade etmislerdir. Anket
verileri temel alindiginda mobil uygulama ile mobil etkinliklerin 6grenciler tarafindan
faydali bulundugu soylenebilir. Yapilan goriismelerden elde edilen bulgularda ise
ogrenciler uygulamanin basarilarini artirmasi agisindan faydali oldugu yoniinde goriis
bildirmislerdir. Mobil uygulama kullanmanin, bilgiye erisimi kolaylastirmasindan
dolayr ogrencilerin derse daha hazirlikli gelmelerini, organize olmalarin1 ve ders
esnasinda daha aktif olmalarin1 sagladig1 goriisleri elde edilmistir. Aksi yonde ise
mobil uygulamanin dikkat daginikligi olan insanlar i¢in faydali olmayacag1 goriisii
miilakatlardan saglanmustir. Ogrencilerin mobil etkinliklerin faydalarina iliskin

goriiglerinden bazilar1 asagida verilmistir.

“Uygulamanin soyle bir katkisi var malum hani telefon siirekli elimizde oluyor elimizden
diigmiiyor siirekli hani f6y mesela bir otobiiste oluyoruz veya yolda yiiriirken olsun siirekli
telefon elimizde oldugu igin telefonda oldugu zaman bence iyi oluyor hani nasil diyeyim sosyal
medyada stirekli gezmektense ben mobil uygulamaya tercih ediyorum hani bilgime bilgi
katiyorum sonugta 6yle diigiiniiyorum hani telefonda daha faydali oluyor yok su kdgit
neredeydi yok foy neredeydi falan bir arama sitkintim olmuyor. ** O1
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“Uygulamaya gelmeden hani uygulamali derse gelmeden dnce bilgi sahibi edindik hani o
uygulama sayesinde yani bilmedigimiz bir seyi orada d&grendik nasil uygulayp
uygulayabilecegimizi 6grendik orada ha bir yénden etkisi oldu ¢ok fazla yani deney ortamina
gelirken daha bilgili ve daha aktif hale getirmemizi saglady bizi. Uygulama kullanildiginda ne
yapacagimizi bilerek geliyoruz derse hani uygulama kullanmilmayan laboratuvar derslerimizde
bazen o stkintilarimiz. > O2

“Geldigimiz noktada yani ¢ozelti konusunda suan iyi oldugumu diigiiniiyorum. Mesela soyle
oldu ben programi indirememistim mesela deneyleri yaptigimizda baya eksiklerim oldugunu
hissediyordum hani nerde ne yapacagimi bilmiyordum ag¢ik¢ast sonrasinda hani ben
uygulamay: indirdikten sonra gérdiim ki her sey ordaymis aslhinda hani ilk basindan beri orda
olsaymisim ¢ogunu daha iyi daha hakim olabilecekmisim. > O3

“Mobil uygulamalar yararl oldugu gibi ayni zamanda dikkati dagilan insanlar icin de ayni
zamanda eksi yonii olabilir. Bunlardan orneklerden biri benim. O yiizden insan mesela
telefonda ve bilgisayarda takilan biriyse zaten uygulamaya girip 5 dakika sonra sikilip ta
birakabilir veya girip hani sadece bakip ben bunlari yapamam diyip de birakabilir. Ciinkii o
swra zaten akl bilgisayar ve telefonda oldugu icin genelde o yiizden dikkat daginikligi olan
insanlar hani negatif olarak etkilenebilir. ** 04

“Dersten once hazirlanmak yani gercekten hani konuya biraz daha geldigin zaman
laboratuvara konuya biraz daha hakim oluyorsun. Bilgi birikimin oldugu i¢in hani gercekten
programla biraz da sizin attiginiz videolar olsun veya gorseller olsun onlarin ¢alismak
gercekten biraz daha derste hem tesvik ediyor hem de en azindan béyle biraz birikiminiz
oldugu i¢in deneylerde biraz daha kolaylik sagliyor. Yani mesela bir kag¢ formiil olsun ve ya
iste ne kadar koyacagin olsun her seyini hesapladigimiz igin dersten once tabi ki geldiginiz
zaman daha bir kolay oluyor ve insan biraz da yapmaktan daha bir zevk alyor. Tabi ki
programin bu yonlerde dersten énceki 6grenmede yarari var yani. ° 05

“Daha basarili olmami sagladi. Ciinkii ben gelmeden énce hangi konulara ¢alisacagimi
biliyordum. Bu konularin videolar: uygulamada mevcut yani bilgilendirme yazilari da mevcut
tiim her sey mevcut oldugundan étiirii bende derse daha hazirlikli geliyorum.”” O6



7

4.3. KimLab Uygulamasinin Kullanim Sikhgina iliskin Bulgular

KimLab uygulamasinin yonetici panelinden elde edilen istatistikler incelendiginde
uygulamanin baslangicindan itibaren dersin ylriitiiclisiiniin kendi telefonu dahil
olmak tizere uygulamanin 49 akilli telefona yiiklendigi goriilmektedir (Sekil 4.1.).
Her kullanict i¢in sadece bir kullanici ad1 ve parola oldugundan mobil uygulamanin
deney grubundaki dgrenciler diginda kullanimi miimkiin olmamaktadir. Giinliik

olarak uygulamanin indirilme istatistigi Sekil.4.1.’de verilmistir.

Yiiklemeler & Ver aktzrmi Danem 2 Kasm 2016'den 12 Aralik 2016'2 kadar
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Sekil 4.1. KimLab mobil uygulamasimnin akilli telefonlara indirilme istatistigi
verilerinin gorlintiisii

Uygulamaya giris sayilarimin alindigi ekran goriintiileri incelendiginde ise
ogrencilerin ¢dzeltiler konusunun islenmeye baslandigi ve KimLab mobil
uygulamasini kullanmaya basladig1 siire igerisinde toplam 4980 kez uygulamaya

giris yaptiklari goriilmektedir (Sekil 4.2).
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Sekil.4.2. KimLab mobil uygulamasina giris istatistiklerinin goriintiisii

Bu veriler dogrultusunda uygulamanin indirilme sayisini toplam giris yapilmasini
oranladigimizda her o6grencinin yaklasik 101 kez uygulamada oturum agtig
goriilmektedir. Giin sayisi temel alindiginda ise her 6grencinin giinde ortalama 3
kez wuygulamaya giris yaptifi goriilmektedir. Giinliik olarak 6grencilerin
uygulamaya girig sayisinin toplamina bakildiginda, 6grencilerin giinde ortalama
121 kez uygulamaya giris yapildigi goriilmektedir. Uygulamaya giris yapilma
sikligina bakildiginda ise bir giinde en fazla 423 kez giris yapildig1 goriilmektedir
(Bkz. Sekil 4.2.)
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Uygulamayla ilgili diger bir istatistik i¢in Sekil 4.3.’¢ bakildiginda ise 6grencilerin
toplamda 18379 kez uygulamadaki igeriklere eristigi goriilmektedir. Elde edilen
veriler dogrultusunda, Ogrencilerin giinde ortalama 448 kez uygulamanin
iceriklerine eristigi ve O0grenci basina igerige tiklama sayisinin 375 kez oldugu

hesaplanmaktadir.

[ H KIMLAB o 4

SESSIONS AND PAGEVIEWS

A
W

PAGEVIEWS SESSIONS UNIQUE

18379

total pageviews

Support

Sekil 4.3. KimLab mobil uygulamasinin igeriklerine erisim istatistiklerinin
goruntiisu
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Sekil 4.4. *te KimLab uygulamasina 6grencilerin giris yapma ve sayfa goriintiileme
grafigi giin bazinda gosterilmektedir. KimLab mobil uygulamasinin yonetici paneli
izerinden alinan verilerinin istatistiklerine gore 6grencilerin KimLab uygulamasina
aktif katilmin yiiksek oldugu ve uygulamanin igeriklerine ¢ok¢a basvurduklar

goriilmektedir.
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Sekil 4.4. KimLab uygulamasina giris ve icerik goriintiileme grafigi
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5. SONUC, TARTISMA ve ONERILER

5.1. Sonug¢ ve Tartisma

Mobil teknolojilerin egitimde kullanilabilirligine 6rnek olarak Genel Kimya
Laboratuvar1 dersinde c¢ozeltiler konusunun &gretilmesine destek amaciyla
arastirmaci tarafindan tasarlanan ve gelistirilen KimLab mobil uygulamasinin,
ogrencilerin akademik basarilaria etkisi incelendiginde 6grencilerin akademik
basarilar1 arasinda KimLab mobil uygulamasini kullanan 6grencilerin lehine
anlamli bir fark oldugu C6zABT’ye iliskin verilerin analizinde ortaya ¢ikmustir.
Sung ve arkadaglarinin (2015), 1993 ile 2013 yillar1 arasinda yapilmig olan mobil
araglarin 6gretme ve 6grenme siireglerinde kullaniminin akademik basariya etkisini
ele alan 110 deneysel ve yar1 deneysel akademik ¢aligmanin meta analiz yontemiyle
incelemelerinde mobil araglarin egitimde kullaniminin etki biyikligi 0,523
cikmistir. Mobil araglarin  egitimde kullanilmasinin  geleneksel &gretim
yontemlerine ve bilgisayar destekli 6gretim yontemlerine gore daha etkili oldugu
Sung ve arkadaslarinin (2015) ¢alismasinda belirtilmistir (Sung vd., 2005). KimLab
mobil uygulamasinin alan yazindaki c¢aligmalarin sonuglarina paralel olarak

Ogrencilerin akademik basarilarinin artirdig1 yapilan bu ¢alismada ortaya ¢ikmustir.

Ogrencilerin mobil uygulama kullanim aktivitelerinin, 5grenme basarisi ile anlamli
bir iliskisi vardir (Cheng vd, 2010). Interaktif teknoloji kullaniminin dgrenmeyi ve
problem ¢dzme becerilerini artirdig1 yapilan ¢alismalarda ifade edilmistir. ( Brown,
2004, Hoskyns-Long, 2010). Mobil Uygulama Degerlendirme Anketi verilerinin
analizinde ve yapilan goriismeler sonucunda Ogrencilerin mobil uygulamay:
kullanimlarinda ve mobil etkinliklere ulasmalarinda genel olarak bir problem

yasamadiklari, mobil 06grenme {izerinden yapilan etkinliklere bircok kez
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katildiklar1, mobil ortam iizerinden yapilan etkinliklere katki sagladiklar1 ve mobil
ortam tlizerinden yapilan Ogrenme etkinlikleri sayesinde fikirlerini rahatca
paylasabildikleri goriilmiistiir. KimLab uygulamasinin yonetici panelinden elde
edilen verilere gore ise 6grencilerin giinde ortalama 121 kez uygulamaya giris yapip
giinde ortalama 488 kez uygulamanin igeriklerine erisim saglamalari, mobil
uygulamay1 kullanmalarinda aktif olduklarmi ve mobil uygulama etkinliklerine
katilimlarinin yogun oldugunu gostermektedir. Mobil teknolojilerden egitimde
maksimum basari elde edebilmek i¢in mobil teknolojilerin sorunsuzca ve giivenilir
bir sekilde calismasi gereklidir (Roberts vd., 2003; Smordal ve Gregory, 2005;
Kukulska-Hulme, 2007). Bu ¢alismada kullanilan mobil teknolojinin sorunsuzca ve
giivenilir bir sekilde calistigl, dolayisiyla 6grencilerin basarisint  artirdigt
sOylenebilir. Mobil uygulamanin internet destegi gerektiren iletisim, belge
gonderim ve bildirim mesajlarinin elde edilmesi konularinda bazi 6grencilerin
internet baglantilarinin  veya akilli telefonlarinin  olmamasindan kaynakli
problemler yasadigi ve bu ylizden mobil etkinliklere katilmakta sorun yasadiklar
yapilan goriismelerde ortaya c¢ikmistir. Bu problemlerin 6grencilerin mobil
uygulama ve mobil etkinliklere katilimlarim1 azaltti§i sonucuna varilmaktadir.
Internet kullaniminin artmasi ve akilli telefonlarin giderek yayginlagmasi ile
birlikte mobil uygulama aktivitelerinde 6grencilerin katilimlarinin ve basarilarinin

artmasi1 ongoriilebilir.

Mobil teknolojilerin 6grencilerin dgretmenler ile ve birbirleriyle iletisimi artirici
yonde etkisi vardir (Behera, 2014; Falloon ve Khoo, 2014; Ferdouisi ve Bari 2015;
Sharples vd, 2005). Bu ¢alismada, Mobil Degerlendirme Anketi verilerinin analiz
sonuglarinda ve Ogrencilerle yapilan goriismelerde siirecin mobil teknolojilerle
desteklenmesinin G6grencilerin dersin yiiriitiiciisii ile iletisimini ve etkilesimini
artirdign ortaya ¢ikmustir. Ogrenciler ifadelerinde mobil uygulama sayesinde her
an, kolaylikla dersin yliriitiiclisiine ulasabildiklerini ve iletisime gecebildiklerini
belirtmiglerdir. Diger taraftan yapilan bu ¢alismada mobil uygulamanin
ogrencilerin birbirleriyle iletisimi artirmada yeterli diizeye ulagmadigi tespit

edilmistir. Bunun nedeni olarak §grencilerin yiiz yiize iletisimden yana olmalar1 ve
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Whatsapp gibi yaygin iletisim araglarini tercih etmeleri olarak goriilmektedir.
Mobil teknolojilerin yiiz yiize iletisimin yerine gegememesi mobil teknolojilerin
kullanimi adina bir smirlilik olarak kabul edilebilir. Egitim amacli mobil
teknolojilerin yayginlagsmasi ile mobil etkinliklerin 6grencilerin birbirleriyle ve

ogretmenleri ile etkilesimini artirilabilmesi miimkiin olabilir.

Mobil teknolojilerin en 6nemli 6zelliklerinden birisi kolay tasinabilir olmalaridir
(Klopfer ve Squire, 2008 ; Park 2011). Giinlimiizde kullandigimiz mobil araglarin
cogu kiiciik boyutlarda ve hafif olduklari i¢in rahatlikla tasinabilmektedirler. Bu
mobil teknolojilerin kolay tasinabilir 6zelligi, 6grencilere zamandan ve mekandan
bagimsiz olarak 6grenme konusunda rahatlik saglamaktadir ( Ally ve Trikanos,
2014; Brindley vd., 2009, Naismith vd., 2004; Park, 2011; Peter, 2007; Sharples,
2005). Calismanin bulgularinda da yer aldigi iizere, yapilan mobil aktiviteler
Ogrencilere zaman ve mekan agisindan esneklik tanidigi i¢in rahatlik saglamistir.
Ogrenciler, uygulama sayesinde istedikleri bilgilere diledikleri yerden ve
diledikleri zamandan erisebildiklerini ve bu sayede 6grenmelerinin de olumlu
yonde etkilendigini belirtmislerdir. Mobil araglarin her yerden ve her zaman bilgiye
erisilebilirlik saglamasi, mobil teknolojilerle desteklenen veya mobil 6grenmeye
dayal1 egitim siireglerini dort duvar arasinda cikarip bireylerin diledigi yer ve
zamanda bu siire¢lere dahil olmasina ya da bu siirecleri takip etmesine imkan

tanidig1 bu caligmada ortaya ¢ikarilmistir.

Yeni nesiller teknolojinin kullanim1 agisindan 6nceki nesillere gére daha farkli
davraniglara ve beklentilere sahiptirler (Oloruntoba, 2006; Skiba ve Barton, 2006).
Geng insanlar, eski nesillerin yetiskinlerine oranla kitaplardan veya yazili
kaynaklardan Ogrenmek yerine internet iizerinden yazili, gorsel veya video
materyallerle bilgi edinmeye daha yatkindirlar (Hoskyns-Long, 2010). Mobil
teknolojiler Ogrencilerin kendi 6grenme stilleri dogrultusunda 6grenmelerini
kisisellestirmeye olanak tanimaktadirlar (UNESCO, 2013; Naismith vd., 2004).

KimLab uygulamasindaki videolar, fotograflar, hikayeler ve yazili dokiimanlar
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acisindan igerik olarak cesitlilik gostermesi, 6grencilerin 6grenim ihtiyaglarin
karsiladig1r ve bu sayede ilgilerini ¢ektigi tespit edilmistir. Ayrica, 6grencilerin
mobil etkinlikler sayesinde derse daha hazirlikli geldikleri ve konular1 bu sayede
daha iyi 6grendikleri i¢in de dersten zevk aldig1 anlagilmaktadir. Derse yonelik bir
mobil uygulaman kullaniminin Ggrencilere bilgiye erisim noktasinda giiven
vermesi ve organize olmalarmi saglamasi 6grencilerin motivasyonlarini ve

basarilarini artiran bir unsur olarak goriilebilir.

Ogrenme siirecinde birden fazla duyu orgammna hitap eden materyallerin
kullanilmasimin 6grenmenin kaliciligimi artirdigr bilinmektedir. Gérme yoluyla
edinilen bilginin hatirlanma oran1 % 20; goriilen ve isitilenin hatirlanma oran1 %
50; hem goriilen, hem isitilen, hem de yapilanlarin hatirlanma orani ise % 80 oldugu
yapilan arastirmalarda ortaya ¢ikmaktadir. Bu boyutuyla, 6grenene gérme ve isitme
yolu ile coklu ortamlarda aktarilan bilgilerin kalici oldugu goziikkmektedir.
(Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005). Akkoyunlu ve Yilmaz (2005) ’a gore 6grenenler
i¢in tasarlanan 6grenme ortamlarina teknolojinin verdigi destek ile beraber birden
cok duyu organina hitap eden uyaranlar, 6grenenin bu uyaranlar ile etkilesimini ve
dolayisiyla basarisini artirdigini ifade etmektedirler. Bu ¢alismada da goriildiigi
lizere siirecin mobil teknoloji destegiyle gorsel, isitsel ve hem gorsel hem isitsel
coklu ortam ogeleri ile yiiritilmesi, igerigin kaliciligini artirdigina yonelik
ogrencilerin goriis bildirmesine yol a¢mustir. Mobil uygulamanin 6grenme
tizerindeki en biiytik etkisinin igerigin kaliciligini artirdigi calismanin bulgularinda
da edilmektedir. Coklu ortam 6gelerinin sunulmasinin yani sira bu 6gelerin mobil
uygulama tizerinden tekrar gozden gegirilebilmesinin miimkiin olmast 6grenmede
kaliciligr artiran baska bir neden olarak vurgulanabilir. Mobil uygulamalarin
ogrenmede kalicilig1 artirmasinin bagka bir sebebi de mobil etkinliklerin kendi

kendine 6grenmeyi saglamasi oldugu sdylenebilir.

Wang ve arkadaslari tarafindan 1990 ile 2011 yillar1 arasinda teknoloji destekli fen

laboratuvarlart ile ilgili 46 akademik calismanin incelemesinde, teknolojinin
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laboratuvar derslerine birgok katkida bulundugunu belirlemislerdir. Laboratuvar
derslerinin teknoloji ile desteklenmesi sayesinde oGgrencileri 6grenmeye tesvik
ettigi, Ogrencilerin zihinsel isleyisini gii¢lendirdigini, aninda doniit saglandig,
deneyleri hizlandirdigi, fiziksel deneyleri daha iyi 6grendigi ve derste daha aktif
olduklar1 vurgulanmistir (Wang vd., 2014). Alan yazina paralel olarak, mobil
uygulamanin; 6grencilere, dersin yiirltiiciisiine ulasmada kolaylik saglayarak geri
doniit alma siirecini hizlandirma agisindan katkida bulundugu bilgisi yapilan bu
calismada elde edilmistir. Ogrencilerin, mobil uygulama kullaniminin ders ile
ilgilenme siirelerini artirarak derslere daha hazir gelmelerine ve derslerde daha aktif
olduklarina yonelik goriisleri literatiiri bu konuda destekleyici niteliktedir (Ally ve
Tsinakos, 2014; Ferdousi ve Bari, 2015, Liu vd., 2010; Zhang vd., 2015).

Genel olarak, mobil uygulama kullanimmin ve mobil etkinliklere katilmanin;
ogrencilerin basarilarim1 artirmast acisindan faydali oldugu, bilgiye erisimi
Kolaylagtirmasindan dolay1 6grencilerin derse daha hazirlikli gelmelerini sagladigi,
ogrencilerin daha organize olmalarin1 miimkiin kildig1 ve ders esnasinda daha aktif

olmalarina olanak sagladigi yapilan bu ¢alismada goriilmiistiir.

5.2. Oneriler

Glinlimiiziin ~ gelisen  teknolojisi  yeni  teknolojiler  iiretebilmeyi  de
kolaylagtirmaktadir. Bireyler kolaylikla kendi mobil uygulamalarini gelisen yazilim
teknolojileri ile kolaylikla tasarlayabilirler. Ogretmenler, akademisyenler ve hatta
Ogrenciler, teknolojinin hayatimizin her alaninda yer edindigi bir donemde
teknolojiyi egitim amagl kullanmalar1 baglaminda KimLab uygulamasina benzer
uygulamalar yapmak i¢in ¢alismalar yapmalarina tesvik edilmesi gerekmektedir.
Bu amacla 6gretmenlere, akademisyenlere ve 6grencilere, dijital okuryazarliga ve

mobil uygulama olusturmaya yonelik seminerler verilerek egitime katkida
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bulunmalar1 saglanabilir. Gelecekte mobil teknolojilerin egitimde kullaniminin
giderek artacagi asikardir. Fatih projesi kapsaminda iilkemizde temin edilmeye
calisan bilgi ve iletisim teknolojileri altyapis1 mobil teknolojilerin egitimde
kullaniminin yayginlagsmas1 adina bir firsat dogurmaktadir. Bu dogrultuda
Tiirkiye’deki akademisyenlerin mobil teknolojilerin kullanimina ve kullanim
alanlarinin genisletilmesine yonelik ¢alismalar1 artirmasi Onerilebilir. Mobil
teknolojileri egitim amacgli kullanan 6gretmenler, akademisyenler ve yazilimcilar
ile toplantilar ve gorlismeler yapilarak genis kapsamli caligmalara 6n ayak
olunabilir. Alan yazina daha fazla katki saglamak acisindan benzer sekilde KimLab
mobil uygulamas1 farkli derslerde igeriginin giincellenebilir 6zelliginden
yararlanilarak tekrar tekrar farkli dersler icin uygulanabilir. Isbirlikli 6grenme,
probleme dayali 6grenme, argiimantasyon yontemiyle 6grenme gibi farkli 6grenme
modelleri mobil uygulamalarla desteklenip 6grencilerin dgrenme tecriibelerinin
artirtlmasi diisiiniilebilir. Egitime yonelik mobil uygulamalar mobil marketlerde
daha ¢ok yer almasi gelecekte ongoriilmektedir. KimLab uygulamasi ve benzeri
mobil uygulamalar Google Play ve i-store gibi mobil marketlere sunulup genis
kitlelere ulastirilabilir. KimLab uygulamasi benzeri uygulamalarin basta
laboratuvar dersleri olmak tizere diger derslerde kullanimi yaygmlastirilip
ogrencilerin ders igi ve ders dis1 aktivitelerde benzeri uygulamalarin faydalarindan

yararlanmasi saglanabilir.
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EK-1- Arastirmada Kullamlan Cozeltiler Akademik BasariTesti

COZELTILER AKADEMIK BASARI TESTI

Soru 1. 0,75 molarlik HCI ¢6zeltisinin donma noktas1 kag C” dir ?
(Su i¢in donma noktasi diisme sabiti Ki= 1,86 oC/m dir.)
A)-14C° B)-24C® C)04C® D)14C® E)24C°

Soru 2. 0,2 M 750 MI’lik bir magnezyum bromiir(MgBr,) ¢ozeltisi hazirlamak i¢in
kag¢ gram magnezyum bromiir gerekir? (MgBr2 = 104 g/mol)
A)5,09gB)7,029gC)1569D)86,019gE)89,43¢g

Soru 3. Sodal1 su veya karbonatli su, karbondioksitin suda ¢oziinmesi ile olusur. Bu

¢ozelti i¢in asagidakilerden hangisi dogrudur?

A) Bir gaz ¢oziiclide gaz ¢oziinmiistiir B) Bir s1vi1 ¢oziiciide s1vi ¢oziinmiistiir

C) Bir gaz ¢oziiclide s1vi ¢ozlinmiistiir D) Bir s1v1 ¢oziiciide gaz ¢ozlinmiistiir
E) Bir gaz ¢oziiciide kat1 ¢oziinmiistiir

Soru 4. 2,00 M 50 mL’lik bir ¢dzelti, su ile 500 mL’ye seyreltilirse olusacak son

¢Ozeltinin molaritesi kag¢ olur?
A)0,1MB)0,2MC)04MD)1ME)2M

Soru 5. 150 gram NaCl’nin 1 kg sudaki ¢ozeltisi hazirlaniyor. Hazirlanan bu
¢Ozeltinin

kaynama noktasi1 kactir? ( NaCl = 59 g/mol)

(Su i¢in kaynama noktasi yiikselmesi sabiti Kb = 0,51 C%m ‘dir)

A)92,7¢C® B)975Cc® (C)101,3Cc® D)107,4C® E)127,2C°

Soru 6. 100 mL 12 M HCI ¢ozelti su ile 2 L’ye seyreltilirse olusacak son ¢dzeltinin

molaritesi kag olur?
A)0,1M B)O6M C)6M D)10M E)12M

Soru 7. Molekiil kiitlesi bilinmeyen bir bilesigin 3,39 grami, 10 gram suda
¢oziinerek ¢ozeltisi hazirlaniyor. Olusan bu ¢ozeltinin donma noktasi -7,31 C° olarak
bulunuyor ve bu ¢ozelti elektrigi iletmiyor. Bu bilesigin molekiil kiitlesi nedir? (su
icin donma noktasi diisme sabiti Kr= 1,86 C°/m dir)

A) 0,039 g/mol B) 64 g/mol C)72,5g/mol D) 78,3 g/mol E) 86,2 g/mol

B)

Soru 8. Bir gazin sividaki ¢ozliniirligii sicakligin azalmasi ile nasil degisir?
A) Artar  B) Degismez C) Azalir D) Once artar sora azalir  E) Once azalir sora
artar
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Soru 9. 0,375 M Na2SO4’1in 750 mL ¢6zeltisini hazirlamak i¢in kag gram Na2SO4
gerekir (Na2SO4 = 142 g/mol).
A) 30g B)40g C)57¢ D) 134 ¢ E) 142 ¢

Soru 10. Doygun bir ¢ozeltiye kati ¢oziinen ilave edildiginde asagidakilerden hangisi
gerceklesir?
A) Cozelti kaynamaya baslar B) Cokelme olusur
C) Cozeltinin konsantrasyonu azalir. D) Cozelti donmaya baslar
E) Degismez gozlenmez

Soru 11. 0,6 M KCl ¢ozeltisinin 3,5 L alinip tamamen buharlastirilip geriye kalan
KCI

kurutuluyor? Kag gram kurutulmus KCI elde edilir ( KCI = 75 g/mol).

A)612¢g B)684g C)755¢ D) 1435¢g E) 157,59

Soru 12. 31 gram suda 12,9 gram CeH1206’nin ¢éziinmesi ile olusan ¢ozeltinin
Molalitesi kag olur( CeH1206 = 148 g/mol) ?
A)1,05m B) 2,81 m C)524m D) 9,42 m E) 10,23 m

Soru 13. Bir 6grenci igerisinde 11,27 g Giimiis Nitrat (AgNO3) bulunan bir siseden
0,15 M’lik Giimiis Nitratin sulu ¢ozeltisini hazirlamak istiyor. Hazirlanan ¢ozeltinin
son hacmi ne olmalidir? (AgNOsz = 170 g/mol)

A) 0,0782 L B)0,15L C)0,442L D)11,27L E) 12,72 L

Soru 14. Asagidakilerden hangisinden iyi bir elektrolit yapilabilir?
A) Karbon Tetrakloriir (CCls) B) Kiikiirt Dioksit (SO2)
C) Potasyum Klortir (KCI) D) Seker (CeH1206)

E) Karbondioksit ( CO2)

Soru 15. CaCl21in 4 molallik sulu ¢6zeltisinin kaynama noktasi kag C° ‘dir?
(Su i¢in kaynama noktasi yiikselmesi sabiti Kb = 0,5 oC/m dir)
A) 100C® B)102cC° C)103¢Cc® D) 106 C° E) 108 C°

Soru 16. Asagidaki madde ciftlerinden hangileri birbirleri i¢erisinde ¢oziintir?
A) Polar bir molekiil ve iyonik bir madde B) Polar bir molekiil ve apolar bir
molekiil
C) Apolar bir molekiil ve iyonik bir madde D) Kat1 ve yar1 kat1 molekiil

E) Higbiri

Soru 17. Doymus bir ¢ozelti igin asagidakilerden hangisi dogrudur?
A) 1000 nanometreden daha biiyiik tane boyutuna sahiptir

B) Herhangi ilave ¢oziineni ¢6zemezler

C) Genellikle 15181 gegirmezler
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D) Sicaklik ile ¢oziiniirliikleri degismez
E) Coziicii ilave edildiginde ¢oziinmezler

Soru 18. Bir ¢ozelti hazirlanirken ¢dzeltinin 1sitnmasinin bir sonucu olarak
¢Ozliciiniin

sicakliginda bir azalma gergeklesiyor ise asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?
A) Bu siirecte enerji absorblanmaz ve ¢oziinme endotermiktir

B) Bu siiregte enerji absorblanir ve ¢dziinme endotermiktir

C) Bu siirecte enerji absorblanmaz ve ¢oziinme ekzotermiktir

D) Bu siirecte enerji absorblanir ve ¢éziinme ekzotermiktir

E) Bu siiregte enerji absorblanir ve ¢éziinme olmaz

Soru 19. Bir ¢ozeltide ¢odziinen taneciklerin tipine bagli olmayip tanecik sayisina
bagl

olan 6zellik asagidakilerden hangisidir?

A) Dagilma ozelligi  B) Tersinir 6zellik

C) Molal 6zellik D) Koligatif 6zellik E) Higbiri

Soru 20. Bir 6grenci saf su oldugunu farz ettigi berrak, kokusuz ve renksiz bir
svinin

kaynama noktasini belirlemek i¢in deneyler yapiyor. Deneyler sonucunda kaynama
noktasini 103,4 C° buluyor. Bu sonu¢ madenin hakkinda neyi isaret eder?

A) Maddenin gergekten kaynamadigin

B) Maddenin su icermedigini

C) Maddenin muhtemelen su oldugunu fakat bir ¢dziinen ile birlikte oldugundu

D) Maddenin saf su oldugunu

E) Maddenin kat1 oldugunu

Soru 21. iki ya da daha ¢ok madde igeren, goriiniir ve ayirt edilebilir bir karigim
asagidakilerden hangisidir?

A) Siiper 6zellikli

B) Heterojen

C) Homojen

D) Ya heterojen ya da homojen

E) Higbiri

Soru 22. Karigtirma, sicaklik artis1 ve ¢dzilinenin yiizey alanini artirma
asagidakilerden

hangisine her zaman imkan saglar?

A) Coziinme hizini artirir

B) Coziiniirliigi artirir

C) Yiizey alanin1 artirir

D) Yiizey gerilimini azaltir

E) Cokelmeyi saglar
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Soru 23. Alasim i¢in asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?
A) Metaller ve halojenlerden olusan heterojen karisimlardir.
B) iki kat1 saf metallerin ¢ozeltisidir.

C) Koloidin bir tiirtidiir

D) Bir gazin katidaki ¢ozeltisidir

E) Bir katinin s1vidaki ¢ozeltisidir

Soru 24. Asirt doymus bir ¢ozelti karistirilirsa asagidakilerden hangisi olur?
A) Coziintirliigii artar

B) Sicaklik artar

C) Cokelek olusur

D) Coziicii ¢ozeltiden ayrilir

E) Kristaller olusturulur

Soru 25. Belirli bir sicaklik ve basingta ¢oziinebildiginden daha fazla madde
¢oziinmiisse bu ¢ozelti agagidakilerden hangisidir?
A) doymus B) Doymamis C) Asir1 doymus D) Seyreltik E) Higbiri

Soru 26. Asagidakilerden hangisi hem polar hem de apolar maddeleri ¢ozer?
A) Alkol B) Eter C) Aseton D) Su E) Amonyak

Soru 27. Sekil 1 de suda ¢6ziinmiis sekerin bir litrelik ¢ozeltisi gosterilmektedir.
Daire

igerisindeki noktalar seker molekiillerini belirtmektedir. Daire igerisindeki diyagrami
basitlestirmek i¢in su molekiilleri gosterilmemistir. Sekil birdeki kaba bir litre daha
Su

ilave edilir ise Sekil-2 de olusan seker molekiillerini gosteren yeni diyagram
asagidakilerden hangisidir?

Soru 28. 10 gram tuz 200 gram suda ¢6ziindiigii zaman olusan ¢6zeltinin kiitlesi kag
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gram olur?
A)190g B)200g C)200ile210 gram arast D)210g E)210 gramdan fazla

Soru 29. Bir kap igerisinde bulunan bir miktar suya tuz ilave ediliyor ve karistiricida
daha fazla tuz ¢oziinmeyene kadar karistiriliyor. Céziinmeyen tuzun ise ¢ozeltide
¢okmesine miisaade ediliyor. Sayet baslangicta olusan ¢6zeltinin yarisi
buharlastirilirsa

cozeltide ki tuz konsantrasyonu ne olur? ( Sicaklik Sabit)

SLYUn Jansl
buharlaghirifiyar

COZELTI —
~Ha

cOzELT!

O T—

x,
KATITUZ KATITUZ

Konsantrasyon
A) iki Kat Artar
B) iki Kat Azalir
C) Dort Kat Artar
D) Dort Kat Azalir
E) Degismez

Soru 30. Yukarida vermis oldugunuz cevabi asagidaki ifadelerin hangisine
dayanarak

verdiniz?

A) Su azalsa da ¢ozeltideki tuz miktar1 ayni kaldig1 i¢in

B) Daha fazla kat1 tuz oldugu i¢in

C) Tuz buharlasmadig: ve ¢ozeltide iki kat daha fazla kaldig1 i¢in

D) Su yar1 oranda azaldig i¢in

E) Su ile birlikte tuz da buharlastig: igin
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EK-2- Mobil Uygulama Degerlendirme Anketi

A-) Mobil Uygulama Nasil Kullanildi?

(1) Kesinlikle Katilmiyorum -------

(5) Kesinlikle Katiliyorum

1- Dersin gevrimigi etkinliklerine mobil cihaz yardimiyla 1 2 3 4 5
problemsiz olarak ulastim.
2- Mobil 6grenme Uzerinden yapilan etkinliklere birgok kez 1 2 3 4 5
katildim.
3- Mobil ortam Ulzerinden yapilan etkinliklere gerekli 1 2 3 4 5
durumlarda katki sagladim.
4- Mobil ortam uzerinden yapilan 6grenme etkinlikleri 1 2 3 4 5
sayesinde fikrimi rahatca paylagabildim.
B-) Mobil Etkinlikler Katilimciy: Nasil Etkiledi?
(1) Kesinlikle Katilmiyorum ------- (5) Kesinlikle Katiliyorum
1- Zamandan bagimsiz olarak 6grenme konusunda esnek oldugu 1 2 3 4 5
icin rahatlik sagladi.
2- Mekandan bagimsiz olarak 6grenme konusunda esnek oldugu 1 2 3 4 5
icin rahatlik sagladi.
3- Mobil cihaz, gergeklestirdigim uygulamalarda fikrimi gcekinmeden | 1 2 3 4 5
ifade edebilecegim guvenilir bir ortam sagladi.
4- Ogreten-6grenen arasindaki iletigimi artirdi. 1 2 3 4 5
5- Ogrenen-6grenen arasindaki iletisimi artirdi. 1 2 3 4 5
6- Mobil etkinlikler siireci eglenceli hale getirdi. 1 2 3 4 5
7- Surecin mobil cihazla desteklenmesi her an iletisim kurmaya 1 2 3 4 5
imkan tanidi.
8- Mobil teknolojiler sayesinde ders igin tzerime diisen gorevleri 1 2 3 4 5
daha eksiksiz yerine getirdim.
9- Mobil cihazla desteklenen sirece katilmak kolay oldu. 1 2 3 4 5
10- Mobil etkinlikler stireci daha ilgi ¢ekici hale getirdi. 1 2 3 4 5
C-) Mobil Uygulama Ogrenmeyi Nasil Etkiledi?
(1) Kesinlikle Katilmiyorum ------- (5) Kesinlikle Katiliyorum
1-Mobil uygulama sayesinde geri donit alma stireci daha etkili 1 2 4 5
oldu.
2-Mobil uygulama ders igeridinin kalicihigini artirdi. 1 2 3 4 5
3-Mobil uygulama gegmis haftalardaki icerigi tekrar yapma firsati 1 2 3 4 5
sagladi.
4-Mobil teknoloji kullanarak giin iginde farkl saatlerde ders icerigi 1 2 3 4 5
ile mesgul oldum.
5- Mobil teknolojiler Gizerinden yritilen etkinlikler ders ile 1 2 3 4 5
ilgilenme stremi artirdi.

D-) Mobil Etkinlikler Faydalh Oldu mu?

(1) Kesinlikle Katilmiyorum -------

(5) Kesinlikle Katiliyorum

| 1

| 2

EE

| 5
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EK-3- Yan yapilandirilmis Goriisme Formu

OGRENCi GORUSME FORMU

Gorlisme Tarihi: No:
Gorusme Yeri :
Katilimcinin Rumuzu :

SORULAR

1. Mobil Uygulamanin Kullanimi Nasild1?

e Mobil uygulama iizerinden ¢evrimigi etkinliklere ulagsmada problem
yasadiniz mi1?

e Mobil 6grenme iizerinden yapilan etkinliklere katilabildiniz mi?

e Mobil 6grenme iizerinden yapilan etkinliklere katilamam nedenleriniz
nelerdir?

2. Mobil Etkinlikler Sizi nasil etkiledi?
e Siirecin mobil cihaz ile desteklenmesi iletisim a¢isindan sizi nasil etkiledi?
e Mobil etkinlikler birbirinizle iletisimi nasil etkiledi?
e Mobil etkinlikler dersin yiiriitiiciisii ile iletisimi nasil etkiledi?
e Mobil etkinlikler zaman ve mekan agisindan sizi nasil etkiledi?
e Mobil etkinlikler dersi ilgi gekici hale getirdi mi?
e Mobil etkinlikler siireci eglenceli hale getirdi mi?

3. Mobil Uygulama Ogrenmeyi Nasil Etkiledi?
e  Mobil uygulama ders igeriginin kaliciligini artirdi m?
e Mobil uygulama doniit alma siirecini nasil etkiledi?
e Mobil teknolojiler {izerinden yiiriitiilen etkinlikler ders ile ilgilenme siirenizi
nasil etkiledi?

4. Mobil etkinlikler faydal oldu mu?

e Mobil etkinlikler hangi agilardan faydali oldu?



101

OZGECMIS

Kisisel Bilgiler:

Adi, soyadi : Adem KENAN
Uyrugu : T.C.

Dogum yeri : Erzurum
E-posta :adem.kenan@gmail.com
Egitim

Lisans : Bogazici Universitesi [lkdgretim Fen Bilgisi ve Matematik Ogretmenligi

Yabanc Dil

Ingilizce , Italyanca



