AT

ISLETIM SISTEMLERI,
ACIK SISTEMLER ( OSI)

veE
BiR UYGULAMA ( LINUX)

Zehra ALAKOC

CUMHURIYET UNIVERSITESI
SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU

(35)

Lisansiistii Egitim-Ogretim ve Sinav Yoénetmeliginin
Isletme Anabilim Dal1 Sayisal Yontemler Bilim Dali Igin Ongdrdiigii
YUKSEK LISANS TEZI
Olarak Hazirlanmagtir.

Tez YoOneticisi
Yrd.Dog.Dr.Hiidaverdi BIRCAN

SIVAS
Subat, 1998 |
¥ gl ﬂ
0. TORSENBERET i RUAD-
W}%mmmm EREEZ)




Sosyal Bilimler Enstitiisti Miidiirliigi’ne

Isbu Calisma Jiirimiz tarafindan Isletme Anabilim Dali’da YUKSEK LISANS
TEZI olarak kabul edilmistir.

Baskan: .......coveiiineieieeie e

Onay

Yukarida Imzalarin, ad: gegen 6gretim iiyelerine ait oldugunu onaylarim.

Enstiti Miudiiri



TESEKKUR

Yiiksek Lisans caligmamda bilgi ve goriislerinden yararlandigim degerli

hocam Saym Yrd.Dog¢.Dr. Hiidaverdi BIRCAN’a tesekkiirii borg bilirim.

Ayrica ¢alisma yaptigim siire iginde yardimlarini esirgemeyen Sayin Bilgi

Islem Daire Bagkanim O.L.Murat BOZBIYIK a tesekkiir ederim.

Caligmam  sliresince donamim  gereksinimini saglayan Cumhuriyet

Universitesi Bilgi Islem Daire Bagkanlig1 birimi ve elemanlarina tesekkiir ederim.



OZET

Bu ¢alismanin amaci Isletim Sistemlerini ve bunlar i¢inde su anda en popiiler
olan Agik Sistemleri (OSI) ele alip inceleyemek ve sonugta da OSI’nin bir

uygulamasi olarak LINUX igletim sistemi uygulamasini yapmaktir.

Bu tez bes béliimden olugmaktadir. Girig boliimiinde igletim sistemlerine ve
A¢ik Sistemlere (OSI) duyulan gereksinim anlatilmigtir. Birinci biiliimde isletim
sisteminin ne oldugu, neden ve nasil kullanildig1, ayrica bilgisayarlarda neleri kontrol
ettigi anlatilmustir. Tkinci béliimde, isletim sistemleri kronolojik sirada tarihgeleri ve
ozellikleri ile incelenmis; avantaj ve dezavantajlari ile neden bir sonraki isletim
sistemine ihtiya¢ duyularak gegildigi incelenmistir. Ayrica isletim sistemlerinin her
birinin baz: &zellikleri tablolar yardimi ile karsilastirilmustir. Uglincti boliimde, Agik
Isletim Sistemi (OSI) ve ozellikleri incelenerek, OSI’ye gecis agiklanmustir.
Dérdiincii bolimde en yaygin olarak kullanilan UNIX agik isletim sistemine duyulan
ihtiyag ve Ozellikleri incelenmis ve bu isletim sistemine ait komutyapisindan
bahsedilmistir. Beginci ve son béliimde UNIX’in bir PC uygulamasi olan LINUX
isletim sistemi ele alinmigtir. Bu bélimde LINUX hakkinda bilgi verilmis ve bir PC
tizerine kurulmasi anlatilarak, belli baghh bazi LINUX komutlart &rnekleri ile

bilgilerinize sunulmustur.



ABSTRACT

The purpose of this study is to analyse the operation systems (OSI) and open
systems, the most popular of nowadays, and as a result Linux, a practice of OS], is
practised.

This thesis consists of five parts. In the first part, the necessity to the operation
systems and open systems are handled. In the first part it is handled that, what
operation system is, why and how it is used. Besides, it is explained what it controls
in the computers. In the second part, operation system are examined according to
their chronological series and propesties. The advantages and disadvantages of the
system are examined. Some properties of each operation system is compared by the
help of some pictures (tables). In the third part , (OSI) open operation system and it’s
properties are examined and explained it’s entrance to (OSI). In the fourth part, the
need and the properties of the most commonly used UNIX open system and it’s
command-structure is explained. In the fifth and final part Linux, a part of PC
application of UNIX, operation system is taken up. In this section information about
Linux is given how to establish on a PC, and some mainly used Linux commands

with examples are given.
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GIRIS

Bilgi ¢agmin yasandigi su gilinlerde siiphesiz herkes en yeni ve en dogru
bilgiye en kisa zamanda ulagma istemi igerisindedir. Buna paralel olarak bilgisayar
ve enformasyon bilimi istekleri kargilayabilmek igin siirekli ve ¢ok hizli bir bigimde
gelismektedir. Bu siirecte bilgisayarlar hem ig hem de evlerde bir gereksinim haline
gelerek yogun bir gekilde kullanim ortami bulmustur. Bu yogun kullanim siireci
igerisinde, aranan bilgiye en kolay ve hizli sekilde ulagtiracak/ulasabilecek olan
bilgisayarlarda gerek duyulan/duyulacak olan bilgiler saklanmaya baglanmigtir. Sakli
mevcut bilgilerin ve kaynaklarin daha verimli kullanilmasi istegi bu teknolojiyi,
birden fazla bilgisayarin ortak olarak kullanilmasin1 6ngoren iletisim aglar
caligmalarina yonlendirmistir." Bunu saglayan seylerden biri de bilgisayarda
kullanilan isletim sistemidir. Bilgi Islem faaliyetlerinde, yiiksek islem ve yenileme
hizi, bilgi depolama kapasitesinin biiylikliigii, sonuglarm kesin dogrulugu, istenilen
kayda hizli ulagabilme O6zellikleri nedenleri ile her boyutta bilgisayar yaygin bir
sekilde kullanilir. Giiniimiiz ishayatinda en fazla ihtiyag duyulan konulardan birisi
gerekli bilgilere hizla ulagmak, degerlendirmek ve bu bilgileri difer bir ortama
aktarmaktir. Degigsik kaynaklardan toplanan bilgilerin degisik yerlerdeki ihtiyag

sahiplerine sunulabilmesi bilgisayarlar aracilig ile saglanabilmektedir.

Bir bilgisayar sistemi donanim ve yazilim olarak temelde ikiye ayrilir.
Donanim, bilgisayarin elektronik ve mekanik pargalarindan meydana gelen fiziksel
kismudir. Yazilim ise bilgisayarin fiziksel kismimin arzu edildigi sekilde gorev
yapmasini saglayacak olan igletim sistemleri, programlama dilleri ve uygulama

programlari gibi insan emegi gerektiren kismidir.

! ARSLAN 1995:56



Bilgisayarin fiziksel yapisi olarak tanimlanan donamimimn 6zellikleri ile
bunlar1 kullanarak hizmet iireten yazilim i¢ igedir. Ne donanim ne de yazilim tek
baglarina bir anlam ifade etmezler. Bilgisayarlar ancak bu iki unsurun bir arada
bulunmasi ile i iretebilirler. Bir bilgisayarm istenen bir isi yapip yapmamasi
donanimm bu ige uygun olup olmadigma ve o konudaki yazilimm varligina baglidir.
Sadece yapilacak ige uygun yapiya sahip olan bilgisayarlardan bagarili sonug
beklenmelidir. Donanimdaki gelismeler bagdondiiriicii hizla artmakta, fakat yazilim
tiretiminin, yogun bir fikir ig¢iligine dayanmasi yiiziinden bu hizin gerisinde kaldig1

gozlenmektedir.'

Hizmet birimleri her ne kadar ufalip departmanlara dagitilsa ve istemci-
sunucu (client/server) yapisi yayginlagsa da, artan kullanim istekleri, grafik
araylizleri ve iletigim gereksinimleri gibi istekler, hizmet birimlerinin hala ¢ok giiglii
olmalarmi gerektirmektedir. Istenilen bu giicii, varolan uygulama yazilimlarmdan,
isletim sistemlerinden ve kullanici isteklerinden taviz vermeden gergeklestirmenin en

ekonomik yolu ise gok islemcili sistemleridir.>

Yazilim, ne yapmasi gerektigini bilgisayara sOyleyen bir dizi elektronik
komuttan ibarettir. Yazilim olmaksizin, bilgisayarmz pilotsuz bir ugaga benzer.
Isletim sistemi yazilimlari, bilgisayar yazilimi ve donammminin birlikte nasil

caligacagima dair temel kurallar1 belirleyen yazilimlardir.?

1978 yihinda Uluslarasi Standartlar Organizasyonu (ISO = International
Standarts Organization) tarafindan agik sistem (OSI) ortaya atildiginda bu tarih,
biitiin bilgisayar kullanicilari igin bilgisayarlar aras1 haberlegsmede bir déniim noktasi
olarak kabul edilmigtir. Agik sistem ile, farkli protokollerle caligan bilgisayar
aglarinm (networklerin) birbirleriyle haberlegsmesinde protokol ceviricilere gerek

kalmadan, tek bir protokol semsiyesi altinda haberlesme miimkiin olacaktir.*

"BANGER 1995:1-3

2pC WORLD 1995:114

3 PUSULA ACIL SUSAM ACIL 1995:5
4 BILDIRILER 1991:168



Bilgisayarlarin ortaya c¢ikisindan, yakin zamanlara dek g¢ogunlukla her
bilgisayar modeliyle birlikte kendi igletim sistemini de kullanima sunulmugtur.
Yazilimlarm farkli model bilgisayarlar arasinda doniisiimler yapilmadan taginmasi
miimkiin olmamugtir. Bir bilgisayarda c¢aligan yazilim bir bagkasinda ¢aligmamugtir.
Bu da her bilgisayar i¢in ayri programlarmn gelistirilmesini yada doniisiimlerin

yapilmasini gerekli kilmigtir.

Standart bir isgletim sistemi fikrinin olugmasinda, ozellikle yazilimlarin
tasmabilirligi istemi agir basmustir. Oyle ki, hangi bilgisayar sisteminde olursa olsun,
birinde ¢aligan bir programin, herhangi bir uyarlamaya dahi gerek kalmadan bir
baskasinda galigmasi beklenmistir. Ustelik, kisisel bilgisayarlardan, mini, orta boy
hatta kiiciik boy bilgisayarlara kadar farkli boyuttaki bilgisayarlar da aynen
caligabilmesi istenmistir. Bu tiir bir 6zlemi yerine getirebilecek en uygun isletim
sistemi ¢egitli kisi, kurulug ve gruplarmn ortak caligmalarmin bir {irlinii olan UNIX
igletim sistemi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

UNIX’in diger isletim sistemlerine oranla birgok iistiin yanlar: bulunmaktadir.
Bunun yanisira zayif yonlerinden de s6z etmek miimkiindiir. UNIX’in bazi
Ozellikleri bagka igletim sistemlerinde de mevcuttur. UNIX’in bilinen temel
ozellikleri arasinda taginabilirlik, ¢esitli donanimlarda ¢aligabilirligi, ¢ok kullanicilik
ve ¢ok gorevlilik, yazilim geligtirilmesi igin uygun olanaklar, bilgi iletisimi ve zengin

uygulama kiitliphanelerinin varlig sayilabilir."

Bugiine kadar 1000’e¢ yakin sayida farkli bilgisayar modeli iiretildigi
sanilmaktadir. Bu sayimnin i¢inde, binlerce degigik firma tarafindan {iretilen PC’ler tek
bir model olarak yer almaktadir. Bu kadar genis donanim yelpazesi iginde yiizlerce
degisik isletim sistemi kullamilmigtir. Adini bilgisayar tarihine altin harfllerle
yazdirmay basaranlardan biri de UNIX olmustur.”

' OZK AN 1996:0Onsoz
2 AYFER 1995:15



Uzun yillar, ticari uygulamalarda, yalnizca “gok kullanicili olmak” ugruna
insanlar UNIX’e katlanmiglardir. UNIX altinda grafik ekran kullanimim saglayan X-
Windows ortaya ¢ikmig; hemen ardindan bilgisayar aglarmin ve dogal olarak
Internet’in y1ldiz1 parlamig iste o zaman kullanicilar ve programcilar UNIX’i bir daha

degerlendirme gereksinimi duymuglardir.

I¢inde bulundugumuz yillarda UNIX ¢ok énemli bir isletim sistemi olmustur.
UNIX’le konusamayan, TCP/IP destegi bilgisayar ag1 yazilumlar: satiimiyor, birgok
kigisel bilgisayar yazilimmin UNIX uyarlamasi yapilmaktadir. Kisacasi, UNIX’in
gelismesi ve yaygilagmas: hizlanmig durumdadir. Oniimiizdeki bir kag yil iginde,
meslegi bilgisayar kullanimi gerektiren herkesin, ucundan da olsa UNIX’e

bulagmadan galigmasinin olanaksiz olacag goriisii oldukga yaygindir.



BOLUM 1

ISLETIM SiSTEMLERINE GIRIS
1.1.Isletim Sistemlerine Giris

Bilgisayarlar, sadece donanimi (girig-¢ikig birimleri, ana bellek ve merkezi
islem Dbirimi) ile cansiz bir yigmindan bagka birgey degildir. Ona can veren,
kullaniciyla bir biitlin olmasim saglayan yazilumidir. Gergekten de donanimsiz bir
yazilim diigliniilemeyecegi gibi, yazilumsiz bir donanim da anlamli degildir. Sonug
olarak, giiclii bir donanim ve yazilimin bir araya gelmesiyle bilgisayar, iyi bir
kullanicinin elinde, en gii¢ problemleri saniyeler i¢inde yapabilecek yararli bir araca

doniigebilir.”

Isletim sistemleri, kullamci ile bilgisayar arasindaki iletisimi saglar;
kullanicinin yapmak istediklerini bilgisayara aktarir ve bunlarin yapilabilmesine
olanak saglar. Ornegin kullanici, bilgisayarindaki verileri bir diskete (veri saklama
ortamina) kopyalamak ya da muhasebe gibi bir igini yapmak igin bir bilgisayar
programini ¢aligtirmak isteyebilir. Tiim bunlara olanak veren gey igletim sistemidir.
Ozetle soylemek gerekirse, bir isletim sistemi olmadan bilgisayardan yararlanmak
olanakli degildir.”

Isletim sistemlerinin tasartminda onemli alanlardan birisi de kullanic:
arabirimi'nin (user interface) gelistirilmesidir. Kullanic1 arabirimi bilgisayarla insan
(kullanici) arasindaki etkilesimi belirleyen ©6nemli bir birimdir. Bilgisayar
yazilimlarinda (sistem ve uygulama) bugiine kadar iki tiir etkilesim kullanilmigtir:
Komut satr1 etkilesimi ve Grafiksel etkilegim.’

! Bilgisayar Ansiklopedisi 1991:93
2 Microsoft Yetkili Egitim Merkezi 1996:3
3 Cubukgu 1997:33



Temelde komut satir1 arabirimine sahip olan igletim sistemleri daha sonra
grafik arabirimlerine sahip olmaya baglamiglardir. Windows igletim sistemleri
grafiksel etkilesime 6rnek gosterilebilir.

Bir isletim sisteminin grafiksel olmasi, o isletim sisteminin klavyeden
komutlar yazmak yerine, genellikle fare gibi bir aygitla ekrandaki simgeleri
denetleyerek kullanilmasina olanak verir. Komutlarin ezberlenmesi ve dogru olarak
yazilmas1 gereginin olmamas1 nedeniyle, grafiksel isletim sistemlerinin 6grenilmesi
ve kullanilmasi daha kolaydir. Boylece kullanicilar dikkatlerini bilgisayari
kullanmaya degil, yapmak istedikleri is iizerine yonlendirebilirler."

Merkezi iglem birimi (CPU) bilgisayar donaniminin beynidir. Bilgisayardaki
biitiin etkinlikler onun gevresinde déner. Donanima komutlar vermek igin, yazilim
kullanilir. Bilgisayarda daha ¢ok uygulama programlari g¢aligtirilmasma ragmen,
yazilimmn g¢ekirdegi isletim sistemidir. Isletim sistemi, kullanic1i ile bilgisayar
arasindaki ve bilgisayar birimlerinin kendi aralarindaki etkinlikleri diizenler. Isletim
sistemi araciligryla, kullanict bilgisayardan kelime igleme, veritabani gibi uygulama
programlarini galigtirmasini; ¢aligmalarini bellekte saklamasim; yazicidan ¢ikti

almasini ve benzeri geyleri isteyebilir.

Bir bilgisayar sisteminde yazilimin hiyerarsisi soyledir: en alt seviyede
isletim sistemi caligir. Isletim sistemi, {ist seviye programlarmm (derleyici, editor,
uygulama ve kullanic1 programlar)) donanimla ilgili gereksinimlerini saglar. Aym
sekilde derleyici, editor ve uygulama programlar1 da bir iist seviyedeki kullanici
programlarina destek saglarlar (Sekil 1-1).

! Microsoft Yetkili Egitim Merkezi 1996:3



KULLANICI PROGRAMLARI

DERLEYICI,EDITOR,UYGULAMA PROGRAMLARI

ISLETIM SISTEMI

DONANIM

Sekil 1-1: Bir Bilgisayar Sisteminde Yazilimn Hiyerarsisi

En biiyiigiinden en kii¢iigiine, biitiin genel amacli bilgisayarlarda caligan
programlar, bir igletim sistemine gereksinim duyarlar. Bu ylizden, bilgisayarlarda
herhangi bir program ¢aligtirilmadan 6nce, igletim sistemi progamlarinin bilgisayarm
ana bellegine yerlestirilmeleri gerekir. Bu iglem genellikle bilgisayar ilk agildigi

zaman otomatik olarak yapilarak, ikincil bellekteki igletim sistemi ana bellege

yiiklenir.

1.2.Isletim Sistemlerinin Genel Tanimi

Isletim sisteminin bir tanimimi vermek olduk¢a zordur. Her bilgisayar
sisteminin donanimina bagli olarak kendine 6zgii bir igletim sistemi vardir. Biitiin bu
isletim sistemleri, yapisal ve isleyis agisindan bazi farkliliklar gosterirler. Genel

olarak igletim sistemi;



-Kullanici ile donamim arasinda bir arabirim ya da baska bir deyisle
kopriidiir. Kullanici ve uygulama programlariyla, donanim arasindaki iletigimi

saglar.

-Bir koordinatordiir. Karmagik iglemlerin, bilgisayar sisteminde 6nceden

belirlenmis bir sirada yapilmasini saglar.

-Bir kaynak paylastiricisidir. Merkezi iglem birimi, ana bellek ve girig-¢ikis

birimleri gibi bilgisayar kaynaklarinin, kullanicilar tarafindan paylagimini saglar.

-Bir gardiyandir. Sistemin biitiin kaynaklarin1 ve kullanicilar1 yakidan
izleyerek yetkisiz erigimleri onler. Boylece sistemin bilgi-giris ve c¢ikigimi siirekli
denetim altinda tutarak giivenligini saglar.

-Bir saymandir. Bilgisayar sistemindeki kaynaklarin kullanim oranlarini
gelecekte sistem iizerindeki planlarda kullanilmak iizere izler. Bdylece, sistemin
birimlerinin verimli hizmet verip vermediginin ve degistirilmesinin gerekip

gerekmedigi konularina 151k tutar.

-Bir hizmet¢idir. Kullaniciya, alt diizeydeki donanimin isleyigini
hissettirmeyerek daha arkadagca bir ortam hazirlar. Ayrica bilgileri ikincil bellekte

belli bir diizen i¢ginde saklayarak kullanicinin kolayca erigimini saglar.

Donanimi denetler : Bir isletim sistemi, bir bilgisayar sisteminin degisik
bilegenlerini ve pargalarimi (6rnegin bellek, monitdr, yazici vb.) siirekli olarak

denetler ve birarada uyumlu olarak galigmalarini saglar.

Programlarn ¢ahigtirir : Isletim sistemi, kullanacagimiz uygulama yazilimlari
i¢in gerekli ortami hazirlar, bu yazilimlari (6rnegin Microsoft Word, Lotus 1-2-3 vb.)
calistinir ve kullanima sunar. Programlar (yazilimlar), mektuplar yazma, biitge

yapma, resimler ¢izmenizi, isterseniz oyun oynamanizi miimkiin kilar.



Bilgileri diizenler : Her igletim sistemi, bilgisayarda sakli belgeleri
diizenlemeye, organize etmeye yardim eder, bunun igin ¢esitli araglar sunar. Her
isletim sisteminde dosyalar1 ve belgeleri siralamak, kopyalamak, tagimak, silmek ve

gérmek gibi temel islemler yapilabilir.'

Bu verilen 6zelliklerin hepsi birden, bir igletim sisteminde bulunmak zorunda
degildir. Isletim sistemleri, iizerinde ¢alisacagi donamima uygun yazldiklari icin,
donanimin 6zelliklerine gére yukaridaki fonksiyonlardan bazilarini igermeyebilir.
Ornegin, tek kullanicili bir bilgisayar sisteminin isletim sistemi, bu 6zelliklerin

sadece bir kaginu ierir.?

Bir igletim sistemi, bilgisayarin biitlin etkinliklerini kontrol eden ve yOneten
bir programdir. Isletim sistemi, tipki bir orkestra sefi gibi, degisik birimleri
yonlendirip kontrol ederek, bilgisayarin biitlin pargalarinin birarada, etkin bir gekilde,

hizl1 ve sorun ¢ikarmadan galigmasini saglar.

Isletim sistemi bilgisayar kaynaklarmm kullanicilar ve kullanici programlar:
tarafindan kullanilmasini ayarlayan bir yoneticidir ve bu yoneticinin kapasitesi
kullanildig: bilgisayardan bilgisayara degisir. Kisisel bilgisayarlar arasinda en yaygmn
igletim sistemleri UNIX, DOS, 0OS/2, WINDOWS, CTOS/BTOS, WINDOWS95
goriiliir. Isletim sisteminin gerceklestirdigi en 6nemli islerden biri de, kullanicinin
sabit disk iizerinde olusturdugunun nereye nasil yazilacagim ayarlamasidir.’)

Isletim sistemi, bilgisayarm merkezi iglem birimi ile diger birimler
arasindaki iligkileri diizenleyen, programlanan islemlerin yapilmasimi saglayan ve
bunlar1 kontrol eden bir programlar toplulugudur. Belli sézciikler, birer komut olarak
bilgisayarin kullanilmasi sirasinda hizmet edecek sekilde hazirlanmugtur.

! A1l Susam A1l 1995:138-139
* Bilgisayar Ansiklopedisi 1991:93-95
* Babur 1995:123
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Isletim sistemi temel bilgisayar yazilimlarmndan biridir. Isletim sisteminin
sagladigr hizmet, bilgisayar sistemine bagh olan yan birimlere gore degismekle

birlikte, bilgisayar sistemi i¢inde donanimdan sonra gelen siray: alir.

Isletim sistemleri disk, disket siiriicli, terminal vb. gibi yan birimlerin
isletilmesini de tistlenmistir. Ornek olarak bir sabit disk almirsa, sabit diskin okuma
kafalar1 sadece bilinen iz ve sektdr iizerinde okuma yapabilir. Ancak uygulama
programlari, ¢ok gesitli dosyalar tizerinde galigirlar. Programin kullandigi dosyalar ile
sabit disk tizerindeki fiziksel bilgi depolama iglemleri arasindaki baglantiyr ve

diizenlemeyi igletim sistemi saglar.

Isletim sistemi, kullanilan kayitlarm bulundugu kayit bélgesi ile merkezi
islem birimi arasindaki is akigim1 kurmak ve hizlandirmak igin kayit ortaminimn bir
fihristini hazirlar. Boylelikle, okuma ve yazma islemlerinde donanimin ilgili
dosyanin hangi boliimiine (kaydina) bakmasi gerektigini soyleyebilir. Degisen kayit
uzunlugunu ve bununla ilgili tarih ve saat bilgilerini diizenleyebilir. Bunun diginda,
eger baglant1 s6zkonusu ise ana bilgisayarlar ile terminaller arasindaki diizenlemeyi

saglayarak kullanicilarm yan birim ve iizerindeki dosyalara ulagimlari saglar.

Diger taraftan, kullanici ile bilgisayar arasindaki baglanttyr kurar.
Istendiginde bilgisayarin biitiin sisteminin, kendiliginden bir komutlar dizisine gére

caligmasina izin verebilir.

Yukarida siralanan Ozelliklere bir Ornek verecek olursak; bir program
calisirken yaziciya bir bilgi yazdirmak isterse, program, merkezi islem birimine
yazildig: dildeki YAZ deyiminin esdegerini gonderir. Dil bu komutu bir dizi makina
kodunda talimata gevirir. Bunlardan birisi isletim sistemini devreye sokar. Isletim
sistemi yaziciya hangi ¢gikigin verilecegini kodlar ve hazirlar. Donanim gerekli bitler

ile baytlan ¢ikig ortamindan ayarlar.

Isletim sistemleri, kullanicilarm igletim sistemi ile kargilagmadan istenilen

caligmaya girme imkanim verebilen diizenlemeleri saglayabilir. Programlama dilleri
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genellikle bilgisayar ve ¢evre birimleri arasindaki diizeni saglamada yetersiz kalirlar.
Bu yiizden programlama dillerinin de kullanabilecegi bir isletim sistemine ihtiyag
duyulur. Firmalar tirettikleri bilgisayar icin o sistemin kullanacag isletim sistemini
birlikte hazirlarlar. Bu durumda igletim sistemi olmadan o bilgisayarda iglem

yapilmasi s6z konusu olamaz.

Mikrobilgisayarlarda, iiretici firma ve o bilgisayarin donanimina gore degisen
cesitli ozellikte igletim sistemleri mevcuttur. Son yillarda bu tiir igletim sistemlerinin
bir standart1 bulunmus olup bilgisayarlar arasi program uyumu bir Slgiiye kadar

saglanabilmigtir.!

Isletim sistemi bir elektronik malzeme y181m olan bilgisayarm, kullanicisiyla
(va da kullanicilartyla) haberlesmesini saglayan, verilen komutlar ¢6ziimleyip yerine
getirilmesi i¢in gerekli hazirliklart yapan, bilgisayarin sahip oldugu kaynaklarin
(bellek, manyetik bilgi saklama kapasitesi, zaman) kolay ve verimli kullanilmasimi

saglayan sistem ve destek yazilimlaridir.”

1.3.isletim Sistemlerinin Tarihi ve Gelisimi

Isletim sistemlerinin geligsimi, bilgisayar teknolojisinin gelismesiyle paralel
olarak ilerlemistir. Ikinci Diinya Savasi sonrast gelistirilen ilk elektronik
bilgisayarlarda igletim sistemi mevcut degildi. Bunlarin g¢aligma ilkesi, giiniimiiz
otomatik camagir makineleri gibiydi. Tipki c¢amasir makinelerinde diigmelerin
basilip bir programin seg¢ildigi gibi bazi teller baglanarak bir progam veriliyor,

bilgisayar ¢aligtiriliyor ve isi bittigi zaman kapatiliyordu.

! Banger 1995:2.1-2.2
* Ayfer 1995:12
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1.3.1.Y13mn Isleme

Daha sonra gelistirilen bilgisayarlarda, igletim sistemlerinin atas1 sayilan basit
denetim programlar1 kullanilmugtir. Bunlarda, programci ile bilgisayar arasinda
dogrudan bir etkilesim mevcut degildi. Hatta, programcinin bilgisayar: hi¢ gérmemis
olmasi bile miimkiindii. Programcilar, komutlarim1 ve programlarini nceden, kart
adin1 verdigimiz belli biiyiikliikteki kartonlar1 delerek yaziyorlar ve bu kartlarini,
isletmen (veya operator) olarak adlandirilan, bilgisayarla en yakin iligkideki insana
iletiyorlard1. Isletmen, kendisine verilen iglemler belli bir biiyiikliige ulasinca, bunlar:
bilgisayara yiZin halinde veriyor ve sonuglarini programcilara kagida basiimis halde
iletiyordu. Bu yiizden programci, génderdigi isin bagarili olup olmadig yanitini uzun

bir siire sonra alabiliyordu.

Bu tiir bir yigin iglemin bir kerede gonderilerek, kargilikl etkilesim olmadan
sonucun beklendigi islemlere yigin igsleme adi verilir. Bugiin baz1 biiylik bilgisayar

isletim sistemlerinde, acil olmayan iglemler i¢in hala y1gin igleme yapllmaktadlr.1

1.3.2.Coklu Programlama

Bir Onceki nesilde, bir islem c¢aligmaya baglayinca, biitin bilgisayar
sistemindeki kaynaklar1 tek bagmna kullaniyor ve isi tamamen bitmeden kendinden
sonraki islem baglayamiyordu. Bu yiizden, girig-¢ikis i¢in duran bir islem oldugunda,
bilgisayar kaynaklar1 bu siire boyunca bogsuna bekliyorlar ve sistemin verimini
diigiiriiyorlardi. Halbuki, bu siirede bagka bir iglem baglarsa, verim artacakti. Bu
diisiince ile ¢oklu programlama kavrami dogmus ve teknolojiye paralel olarak igletim

sistemlerinde kullanilmaya baglanmaigtir.

Bu tiir, birden fazla islemin belli bir zaman dilimi i¢inde, biri bitmeden
digerine gegilerek sirayla galigtirilmasina ¢oklu programlama (multi users multi

tasking) ad1 verilir. Boyle bir sistemde, kiigiik bir zaman dilimi iginde birden fazla

! Bilgisayar Ansiklopedisi 1991:95-96
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islem caligtirlabilir ve bilgisayar kaynaklarini paylagirlar. Bu tiir sistemler, tekli
programlama saglayan sistemlerden c¢ok daha karmasiktir. Ozellikle, sistem
kaynaklarimin paylagtirilmas:1 ve c¢aligtirilan islemin digerlerine zarar vermesini
onlemek oldukga dikkat ister. Bunlari saglamak i¢in yazilimmn (yani igletim

sisteminin) yaninda, donanimin da uygun olmasi gerekir.

1.3.3.Zaman Paylasimli (Cok Kullanicili) Sistemler

Zaman paylasimli sistemler ¢oklu programlamanin bir ¢esitidir. Bilgisayar
sistemine bagli terminaller araciligtyla, her terminalde bir kisi olmak iizere birden
fazla kullanicinin aymi bilgisayar sisteminin kaynaklarin1 paylagmasidir. Bu tiir
sistemler, etkilesimli igleme olanag: saglarlar. Yigin iglemenin tersi olan bu igleme
tirtinde, kullanici gonderdigi bir islemin sonucunu dogrudan ekran yoluyla
izleyebilir veya iglemi yarida kesebilir (Sekil 1-2)

Sekil 1-2: Cok Kullanicili Bir Sistem
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1.3.4.Tek Kullanicili ve Coklu Programlama Saglayan Sistemler

Tek kulanicinin olup, bu kullanici tarafindan aym1 anda birden fazla islemin
(program) caligtirilabildigi sistemlerdir. Her iglem, ekranda agilan bir pencerede
caligir. Kullanici, iglemler arasinda dolagabilir. Kullanicinin tizerinde galigtigi islem

on plan iglemi, digerleri arka plan iglemleri adim alirlar ! (Sekil 1-3).

Bl
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Sekil 1-3:Coklu Programlama Saglayan Tek Kullanicih Bir Bilgisayar Ekrani.

Bir de, bellekte kalici programlar vardir. Bunlar ne 6n, ne de arka plan
islemlerdir. Bu tiir programlar, ¢aligmaya bagladiktan sonra durup, kullanicinin belli
tuslara basarak kendisini tekrar aktif hale gecirmesini beklerler. Ornek olarak, bir iki
tuga basarak ¢aligtirilan hesap makineleri ya da takvimler bu programlardandir. Viriis
programlar1 da, bellekte kalic1 program tiirlerindendir. Bunlarin aktif hale gegmeleri
biraz daha degisiktir’

! Bilgisayar Ansiklopedisi 1991:96-98
? Bilgisayar Ansiklopedisi 1991:98-99
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1.3.5.Cok islemcili Sistemler, Coklu isleme ve Paralel isleme

Birden fazla islemcinin oldugu sistemlerdir. Sistemde, her islemci ayr1 bir
iglemi galigtirdidy igin, birim zamanda daha fazla islem bitirilir ve dolayistyla daha

yiiksek verim saglanir.

Cok islemcili sistemlerde, bir islemin birbirinden bagimsiz boliimlere
ayrilarak, her béliimiin ayni iglemci tarafindan yiiriitiilmesi olayma paralel igleme
denir. Bu, bir kitabin boliimlerinin degisik yazarlar tarafindan yazilmasi ve buna
ragmen kitabin biitiinliigiiniin korunabilmesine benzer. Bu ¢ok karmagik bir olay
oldugundan giiniimiizde aragtirmalar bu konuda yapilmaktadir.

1.4.isletim Sistemlerine Genel Bakis

Coklu programlama yapan biitlin isletim sistemleri belli fonksiyonlar:1 yerine
getirmek lizere tasarimlanmigtir. Birden fazla program aym anda galistirildigy ve
islemci herhangi bir anda sadece bir iglemi caligtirabildigi icin, isletim sistemi
igslemciyi bu islemler arasinda paylagtiralabilmelidir. Ayrica, bir iglem caligtirilirken
ana bellekte olmasi gerekdiginden g¢oklu programlama yapan igletim sistemi, ana
bellegin galistirilan iglemler arasinda paytastirilmasimi saglamali ve birbirlerinin
béliimlerine erigimlerini engellemelidir. Bunlara ek olarak, giris-gikis birimlerine
erisimi kolaylagtirmali ve bunlar1 iglemler arasinda paylagtirmalidir. Son olarak da,
kullanicilarin galigmalarim ikincil bellekte saklayabilmelerine olanak veren bir kiitiik

sistemi saglamalidir.

Biitiin bunlardan 6nce, bu servislerin kullaniciya sunulmasinda kabuk (=
shell) ya da komut yorumlayicisi (= command interpreter) adli programdan
yararlanilir. Bu program, kullanici ile igletim sistemi arasinda bir iletigim aracidir.
Yani, igletim sisteminin dig diinyaya agilan kapisidir. Kabuk, kullanicidan gelen

istekleri alir ve bunlar igletim sistemine ileterek yapilmasini saglar.
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Yukarida da 6zetlendigi gibi, bir igletim sistemi, kullanicilara bilgisayarda
dort gesit destek saglamalidir. Bunlar:

a) Islem yonetimi,

b) Bellek y6netimi,

¢) Girig-¢ikig birimleri yonetimi,
d) Kiitiik (ya da bilgi) y6netimidir.

1.4.1.islem Yonetimi

Islem, bir programin belli bir veriyle ¢aligtirilmasidir. Bilgisayar ¢aligirken,
islemci herhangi bir anda sadece bir iglemi caligtirabilir. Coklu programlamada
birden fazla islem oldugu icin, caligtirilan islem digindaki islemler beklerler. Islemci,
her igleme belli bir zaman dilimi ayirir ve devamh galigtirdig iglemi degistirir. Fakat,
bilgisayar ¢ok hizli ¢alistig1 igin, bu degismeler farkedilmez ve sanki her iglem aym

anda galigtyormus gibi goriiniir.

Islem yonetimini saglayan islem yoneticisi, calistirilmay:r bekleyen biitiin
islemleri bir siraya sokar ve belli bir anda hangi islemin galigtirilmas: gerektigine
karar verir. Islemler, herhangi bir anda asagidaki ii¢ durumdan birinde olabilir.
Bunlar:

a)Hazir:Islem, kullamc tarafindan gonderilmistir, ana bellege yerlestirilmistir
ve hazir kuyrugunda caligtirtimay1 beklemektedir.

b)Caligtyor: Islemcinin o anda ¢aligtirdigi islemin bulundugu durumdur.

¢)Kesilmis: Islem, giris-gikis birimlerinin veri transferi yapmasm bekliyor

durumdadir. Bu transfer biter bitmez, hazir durumuna geger.
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Sekil 1-4’de bir iglemin durumlar ve durum degistirmeleri sematik olarak
verilmigtir. Bu gekildeki durum degistirmeleri s6yle agiklanabilir.

(1) islem harekete gegirilmistir ve kesilmis durumda bellege yiiklenmektedir.

(2) Islemci bogalmistir; hazir kuyrugunda sira, bu isleme gelir ve islem hazir
durumundan ¢aligiyor durumuna geger.

(3) Islem kendisine ayrilmis zamam bitirmis, sira bagka isleme gegmistir: Islem,
calistyor durumundan hazir durumuna geger ve hazir kuyrugundaki yerini alir:

(4) Islem galigirken girig-cikis islemi yiiziinden kesilmistir.

(5) Islemin bekledigi giris-¢ikis islemi tamamlanmgtir. Islem hazir kuyruguna
geger.

(6) islem biter.

CALISIYOR

2 | 4

1 . ..
3 ISLEM GELISI
A

T ISLEM AYRILISI
5

Sekil 1-4:Bir islemin durumlar: ve durum degistirmeleri

Kullanmicidan gelen bir islem, once bellege yiiklenir. Daha sonra, diger
igslemlerle beraber iglemciyi paylasir. Bu arada, herhangi bir girig-¢ikis iglemi olursa,
bunu bekler ve bittii zaman iglemciyi paylasmaya devam eder. Islem sona erdigi

zaman sistemden ayrilir.(Sekil 1-5)
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Sekil 1-5:Coklu Programlama saglayan bir sistemde, bir islemin evrimi

1.4.2.Bellek Yonetimi

Isletim sisteminin bellek ydnetimi ile ilgilenen kismi1 olan bellek yoneticisinin
gorevi, ana bellegin hangi kisimlarinmn kullanilip hangilerinin kullanilmadigm
izlemek, islemlere gerektiginde bellek ayirip, isleri bittiginde bunu geri almak, ana
bellekte galigan iglemleri tutmak igin yer kalmadiginda, ikincil bellek ve ana bellek
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arasinda iglem transferleri yapmak ve iglemlerin diger iglemlere ayrilmig olan bellek

alanlarma erigimlerini dnlemekdir.

Bellek yoneticilerinin iki tiirlii caligma yontemi vardir. Birisinde iglem, ikincil
bellekten ana bellege transfer edilir ve bitimine kadar ana bellekte kalir. Bu sistemler
basittir, genelde tekli programlama saglar ve yavag caligirlar. Digeri, oldukga
kanigiktir ve ¢oklu programlamada iistiin performans saglarlar. Bu tip sistemlerde,
islemler baglangicindan bitimine kadar ana bellekte kalmaz, gerektiginde ikincil
bellege geri yazilip, tekrar ana bellege alnabilirler. Boylece, ikincil bellek ve ana

bellek arasinda devamli iglem transferleri yapilir.

Bu y6ntemin cesitli sekilleri vardir. Bir yontemde, galigtirtlacak iglem ana
bellekte olmadiginda ve ana bellekte yer kalmadiginda, herhangi bir igslem ana
bellekten ikincil bellege geri yazilir ve ana bellekte agilan yere yeni c¢aligtirilacak
igslem almir. Eger ana bellekte yer varsa iglem, bellek yoneticisi tarafindan bog bir
kisma yerlestirilir. Diger yontemler, cok nemli bir olay olan sanal bellege imkan

tanirlar.

1.4.2.1.Sanal Bellek

Eger, islem ana bellegin kapasitesinden bilyiikse ne olacaktir ? Iste bu
sorunun cevabi, sanal bellektedir. Buna gore, bir iglemin tamaminin degil, sadece o
anda g¢aligtirilan b6liimiiniin ana bellege alinmasi yeterlidir. Boylece, daha kiigiik
kapasiteli bellekte, daha fazla islem olabilir ve bellek kullanim verimi artar. Bu
yontemle, ikincil bellek yardimiyla ana bellegin kapasitesi artirilmig olur.

Sayfalama, sanal bellek olaymin gerceklestirildigi bir yontemdir. Bu
yontemde iglem, uzunlugu sabit, sayfa adi verilen kisimlara ayrilmigtir. Iglemcinin
gereksinim duydugu sayfa ana bellekte bulunamazsa, ikincil bellekten yiiklenir.
Boylece, ana bellekle ikincil bellek arasinda bir sayfa trafigi olugur (Sekil.1-6).
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MERKEZI
ISLEM BIRIMI
T SAYFA
v TRAFIGI

- »
ANA BELLEK IKINCIL

A

Sekil 1-6.Ana Bellek ile ikincil Bellek Arasmda bir sayfa trafigi

1.4.3.Giris-Cikis Birimleri Yonetimi

Isletim sislemlerinin en énemli gérevlerinden biri de, girig-gikis birimlerinin
denetimidir. Bir bilgisayar sisteminde, biitiin girig-cikig birimleri donanim agisindan
degisik ozelliklere sahip oldugundan, her biri ayr1 yaziluna gereksinim duyarlar. Bu
yazilimlara, aygit siiriicisti adi verilir. Sisteme yeni bir giris-gikis birimi eklendigi
zaman, eger igletim sisteminde o birim igin gerekli yazilum yoksa, igletim sistemi o
aygitla iletisim kuramaz. Bu yiizden, birim igin gerekli yazilimin da sisteme
eklenmesi gerekir. Ornegin, bilgisayara fare eklenmek istiyorsa, fare igin gerekli

aygit siirtici yaziliminin da sistemde olmas: gerekir. Aksi halde, fare kullanilamaz.

Girig-¢ikig birimleri genel olarak iki kisimdan olusurlar. Bir mekanik, bir de
elektronik kisim. Elektronik kisim denetleyici, mekanik kisim aygit olarak
adlandirlirlar. Islemci denetleyiciyle haberlesir, denetleyici de aygita bilgi verir ya
da alir (Sekil 1-7).
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Sekil 1-7:Islemci, Denetleyici ve Aygt iligkisi

Giris-¢ikis birimleri, kullaniliglar1 bakimindan ikiye ayrilirlar. Birinicisi
paylagilabilir, ikincisi ise paylagilamayan birimlerdir. Birincisine diski, ikincisine

yaziciy1 6rnek verebiliriz.

Paylagilabilir birimler, ayn1 anda birden ¢ok isleme hizmet verebilirler.
Paylagilamayan birimler ise, bir anda bir iglem tarafindan kullanilabilirler. Eger,
paslasilamayan bir girig-cikis birimi olan yazic, iki isleme birden ayn: anda hizmet
verseydi, bir satir birinci iglemin istedigini, bir satir ikinci iglemin istedigini yazar ve
yazilan geyler higbir ige yaramazdi. Fakat, eger sadece bir igleme hizmet verirse,
digeri yaziciy1 beklemek zorunda kalacak, bu da sistemin performansim diislirecektir.
Bu durumda isletim sistemi, ikinci islemi bekletmemek igin, ikincil bellegin ya da
ana bellegin bir kismni, onun yaziciya gondermek istedigi bilgileri saklamak icin
kullanir. Yazicinin igi bittigi zaman da, bu bilgileri, buradan yaziciya, yazmasi i¢in

gonderir. Yani igletim sistemi, paylagilamaz konumdaki girig-¢ikis birimlerini, bu
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yolla paylagtirir. Buna SPOOL (Simultaneous Peripheral Operation On Line =
Eszamanli Baglantili Cevre birimleri Islemi) ada verilir' (Sekil 1-8).

YAZICI

SPOOL BELLEK
YAZICI | YAZICI
ISTEMI-1 ISTEMI-N

Sekil 1-8:SPOOL

Sayet bir kullanici programi, oldukga dar bir program boliimii i¢inde gesitli ve
uzunca yazma istekleri ihtiva ediyorsa, ¢aligmasini tamamlamasi i¢in uzun bir zaman
gerekebilir. Normal olarak istekler siraya isleme tabii tutulmakla beraber, hi¢ kimse
saniyede 30 saykillik yavag bir yazicinin 6niinde oturup beklemek istemeyeceginden,
bu isin bir kismmin ¢aligtirmak igletim sistemi tarafindan yapilmasimi saglayan ve
akillica tasarlanmigs ¢evre iglemlerini eszamanli olarak yapan bir teknik
geligtirilmigtir. Diskin, yazim isteklerini onlemek {izere disk isletim sistemlerini
(DOS) kullanicilar yapabilir ve verileri daha sonraki bir zaman i¢in depolanabilir.
Daha sonra ise, yazim istekleri, klasik hizda degil de diske-yaz hizlarinda yerine
getirilir. Bu yaklagim programin ve hatta belki de birgok programlarm, yazici kendi
yavag hizi ile hareket ederken yiiriitmeyi tamamlamasini saglar.?

! Bilgisayar Ansiklopedisi 1991:98-105
? Bilgisayar Temel Kavramlar Ansiklopedisi 1988:912



1.4.4.Dosya (File=Kiitiik) Yonetimi

Isletim sisteminin bu béliimii, kullamiciya en yakm bélimiidir. Kiitiik,
bilgilerin i¢inde saklandigi birimlerdir. Her igletim sistemi, kiitiikklere erigimi ve
kullanimi saglar. Kullanici, bu kiitiiklere erisebilmek igin, ikincil bellekteki fiziksel
yerini iz ve sektor olarak bilmek zorunda degildir, sadece kutugun adin1 bilmesi
yeterlidir. Isletim sistemi, bu ad1 alarak, bu kiitiigiin ikincil bellekteki fiziksel yerini

bulur ve kullaniciya sunar.

Kiitiikleri takip edebilmek ig¢in, igletim sistemi dizin adi verilen listeler
kullanir. Dizinde, her kiitiik i¢in bir bilgi blogu tutulur. Bu bilgi blogunda kiitiigiin
ismi, tipi, bityiikltigii yaninda ikincil bellekte nerede bulundugu gibi, sadece igletim
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sisteminin kullanacag bilgiler de bulunur. Her dizinin ayrica altdizinleri de olabilir.
Boylelikle, ikincil bellekteki kiitiik sistemi kullaniciya Sekil 1.9'daki gibi goriiniir.
Sekilde, dikd6rtgenler dizinleri, elipsler kiitiikleri simgelemektedir.

KOK DIZIN l
\
ALT ALT
E)OSYA— [ DOSYA-ZJ DIZIN-1 DIZIN-N

J,I_

Y

DOSYA 1 ALT
DOSYA—N DIZIN-1

ALT
DiZiN-1

[ ] dizn

Sekil 1.9.Kitiik Sistemi Yapasi
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Bu dizin yapisinda, kiitiiklere erisim de belli kurallarla sinirlandirilmastir.
Kullanic1 hangi dizinde ¢aligiyorsa, o dizindeki kiitiiklere sadece kiitiik adin1 vererek
ulagabilir. Diger dizinlerdeki kiitiiklere ulagmak igin, yol adin1 da vermek zorundadir.
Yol ad, kiitiiglin dizin yapisinda bulundugu yeri gosterir. Cok kullanicili sistemlerde,
diger dizinlerdeki kiitiiklere ulasim ya kisitlanmustur, ya da hig yoktur.'

! Bilgisayar Ansiklopedisi 1991:105-107
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BOLUM 2

ISLETIM SISTEMLERI

2.1.En Yaygn Isletim Sistemleri

Elektronik bilgisayarlarin tarihi boyunca, hemen her gelistirilen bilgisayarin
ayr1 bir igletim sistemi olmustur. Bu boliimde, mini ve mikro bilgisayarlarda
kullanilan en yaygin igletim sistemleri incelenecektir. Bu igletim sistemlerinin en
yaygin olug nedenleri, ya en ¢ok satilan bilgisayarlarda kullanilmalari, ya da kiigiik
degisiklerle hemen her tiirlii bilgisayarda ¢alisabilmesindendir.

2.1.1.CP/M ve MP/M

CP/M (Control Program for Microcomputers = Mikrobilgisayarlar i¢in
Denetim Programi) isletim sistemi, 1973 yilinda Gary Kildall tarafindan yazilmigtir.
Bu isletim sistemi, 8 bitlik mikrobilgisayarlar i¢in yazilmis ilk igletim sistemidir, tek
kullanicilidir ve tekli programlama saglar. MP/M (Multiprogramming Monitor for
Microcomputers = Mikrobilgisayarlar icin Coklu Programlama Denetleyicisi),
CP/M'nin ¢oklu programlama saglayan siirimiidiir. Bu da, tek kullanicilidir, fakat
¢oklu programlama saglar.

CP/M'nin amac1, kullanici komutlarii uygulamak ve bilgisayar donanimi
kaynaklarmmn elverigli kullanimmni saglamaktir. Omegin, yaziciya basilacak bilgi
gondermek, klavyeden bilgi alarak islemek ve ekrana bilgi yazmak gibi. Bunlara ek
olarak, iceride ana bellek ve ikincil bellekte bilgi saklama iglemlerini de yliriitlir.
Bilgisayar agildigi zaman, ana bellekteki igletim sistemi g¢alisarak, kullanicinin

klavyeden komut girmesini bekler. Kullanici bir komut girerek bir uygulama
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programini ¢aligtirinca, uygulama programi denetimi ele alir. Uygulama programi
bittigi zaman, isletim sistemi tekrar kullanicidan bir sonraki komutu vermesini
bekler. CP/M, program g¢alistirma, kiitiik kullanma ve bagli birimler arasi bilgi
aktarma komutlar1 da sunar. CP/M’in en Onemli 6zelligi yapisidir. Programin
donanima 6zgii boliimleri, BIOS (Basic Input Output System = Temel Girig Cikis
Sistemi) adli modiilde toplanmigtir. Bu o6zelligi, programin yalmizca kiigiik bir
bolimiiniin degistirilerek, bir ¢ok bilgisayarda caligmasii kolaylastirmistir. Bu
cevirme kolayligr da CP/M'i, 16 bitlik bilgisayarlar gelistirilene kadar en yaygin
igletim sistemi yapmustir. CP/M, giiniimiizde hemen hemen hi¢ kullanilmamakta,
CP/M’in yerine DOS ya da UNIX kullanmilmaktadir.

2.1.2.MS-DOS ve PC-DOS

IBM ilk kisisel bilgisayar1, 16 bitlik bir mikroiglemci kullanarak gelistirdi ve
bu bilgisayar i¢in bir isletim sistemine gereksinim duydu. Bu isletim sistemi igin
IBM, Microsoft firmasiyla anlagti. Bu firma, MS-DOS (Microsoft Disk Operating
System = Microsoft Disk Isletim Sistemi) adl1 igletim sistemini yazdi. Bunun IBM
kigisel bilgisayar siirlimii PC-DOS adini aldi (Bundan sonraki boliimlerde her iki
igletim sistemi siirlimiinti de, DOS olarak adlandiracagiz). PC-DOS siiriimii,
genellikle IBM kisisel bilgisayarlarinda, MS-DOS siiriimii genellikle IBM uyumlu
kisisel bilgisayarlarda c¢aligir. Bu iki siiriim, c¢aligma bakimindan ve kullanilan

komutlar agisindan birbirinin aynisidir ve genellikle birbirinin yerine kullanilabilir.

DOS, tek kullanicili bir igletim sistemidir. Arka planda, iglemler
caligtirilabilmesine ragmen, gergek bir ¢oklu programlama ortami saglamaz. DOS,
yapist bakimmndan CP/M'ye benzer. DOS komutlari, karigik ve hatirlamasi zor
oldugu i¢in kullanim1 kolay ve meniilii gesitli kabuk programlar geligtirilmistir.
Kabuk programlarinda meniileri kullanarak, nasil yazacagimzi hatirlamaya gerek
duymadan en sik kullanilan DOS komutlarin1 kolayca galigtirabilirsiniz. DOS 4.0

siiriimiiyle, bu tiir kabuk programlari igletim sisteminin bir pargas: olmuslardir.
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DOS isletim sistemi, ¢ok yaygin olarak hala kullanilmaktadir. Bugiin bazi
bilgisayarlarda yerini OS/2'ye birakmustir.!

2.1.3.08/2

0S/2 (Operating System/2 = Isletim Sistemi/2), DOS igletim sisteminin bazi
kisitlamalarimi ortadan kaldirmak igin gelistirilmistir. DOS, kullanimi zor, tekli
programlama saglayan ve sadece 640 Kilobyte bellek kullanabilen bir igletim
sistemiydi. Ayrica, bir gok firmada kullanilan biiyiik bilgisayarlarla bilgi alig verigini
de zorlastiriyordu. Bu sorular1 ortadan kaldirmak i¢in, IBM ve Microsoft firmalari
IBM'nin PS/2 (Personal System/ 2 = Kigisel Sistem/2) bilgisayariyla beraber OS/2'yi

piyasaya stirmiistiiler.

0S/2, Intel 80286, 80386 veya 80486 mikroiglemcili bilgisayarlarda caligir.
OS/2'nin iki stirimii vardir: Standart (Standard Edition) ve Genigletilmis (Extended

Edition) siirtim.

Standart siiriimiin 1.0 ve 1.1 siiriimleri vardir. Her iki siirtimde, 16
Megabyte'a kadar ana bellek kullanabilir. Bu da, daha wuzun programlar
caligtirlmasin1 ve daha uzun kitiikler olusturulmasina olanak verir. 1.1 siirlimii
prezentasyon yoneticisi (Presentation Manager) adinda, degisik pencerelerde degigik
programlar ¢aligtirarak, ¢oklu programlamay: saglayan bir programi da icerir. Bu

program, meniilerle kullaniciya 'igletim sisteminin kullanimini kolay bir hale getirir.

Genigletilmig siiriim, standart siirimiin biitin fonsiyonlarinin yaninda,
iletigim yoneticisi (Communication Manager) ve veritaban1 yoneticisi (Database
Manager) igerir. Iletisim yoneticisi, diger bilgisayarlarla olan veri alig verisini

iyilegtirir. Veritaban1 yoneticisi, bir iliskisel veritaban1 yonetim sistemidir.

! Bilgisayar Ansiklopedisi 1991:107-108
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0S/2, iki tiir uygulama programini g¢aligtirir: DOS programlart ve OS/2
programlari. DOS programlari, DOS igletim sisteminde ¢alistirmak igin yazilmig
programlardir. Bu tiir programlardan, ayni anda sadece biri galigtirilabilir ve 500
KiloByte ana bellek kullanabilirler. OS/2 programlari, ozellikle OS/2 igin
yazilmiglardir. Ayni anda birden fazla bu tiir program ¢alistirilabilir. Yani, ¢oklu

programlama yapabilir.!

Bununla beraber 1994’iin son ¢eyreginde piyasaya sunulan OS/2 WARP’un
Ozellikleri sunlardi:

e Nesneye yonelik 32 Bitlik igletim Sistemi,

e Bonus Pack’larla gelen yardimci programlar,

e DOS’un FAT’ma kars1 HPFS ile gelen koklii ve giiglii bir alternatif,
o Degisik platformlar destegi

e Internet’e erigim,

Bu o6zelliklerinin yaninda kurulum esnasinda gikan sorunlar OS/2 WARP’1n
hanesine dezavantaj olarak yazilmaktadir. Kod adi Merlin olan OS/2 WARP’m son
siiriimiiniin en ¢ok dikkati ¢eken Ozelligi ise sesli komutlara yanit verebilmesidir.
Merlin’de 20.000 kelimelik bir sézliigiin yer almasi, kullanicilarin bilgisayarlarini
konugarak kullanabilmesi ve diyalog kutularmn sesli uyarilarla iglem yapabilmesini

sagliyor.”

2.1.4. MACINTOSH isletim Sistemi

Apple Macintosh bilgisayarinda galisan ve kullanimi oldukga kolay bir igletim
sistemidir. Getirdigi yenilikler, OS/2 igletim sisteminin prezentasyon yoneticisinde

kullanilmagtir.

! Bilgisayar Ansiklopedisi 1991:109-110
2 Cubukgu 1997:47
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Bu igletim sistemi komut kullanmanin yerine, bir fare ile isaret edip
diigmesine basarak segilebilen meniiler, ikonlar ve temsili resimler sunar. Ornegin,
bir kiitiigi se¢gmek igin, fareyi ekranda kiitiiglin yazili bulundugu yerin {istiine
gotiirerek diigmeye basildigt zaman, ekranda secenekler gosterilir. Bu igletim

sisteminde fareyi ok iyi kullanmak gerekir.!

2.1.5.Novell Netware Isletim Sistemi

Novell firmasi 1983 yilinda kurulmugtur. Firmanm amaci Kigisel
Bilgisayarlar (Personal Computer) arasindaki aglar i¢in yazilim {iriinleri
geligtirmektir. Novell'in 6nerdigi ag birgok sistemi; kiigiik bir yerel agdan biiyiik bir
bilgisayar agina kadar da hertiirlii yerlesim diizenini desteklemektedir.

Novell'in 6zellikle kigisel bilgisayarlar arasindaki aglara yonelik caligma
yapmasinin bir nedeni de, aymi yillarda IBM XT ve DOS 2.0 pazara siiriilmiis
olmasidir.

Novell, orijinal olarak Motorola iglemcisi ilizerinde ¢aligmak tizere gelistirildi.
Ancak daha sonra Novell'in stratejileri, aslinda tek kullanici igin gelistirilmis olan
8088 Intel mikro islemcilerinde de ¢aligmayi saglayarak gelecekte daha yaygin

olmay1 amagliyordu.

Novell, kullaniciya DOS ortami kullanirken kolayca Netware ag ortamina
gececek bigimde bir arabirim saglayarak, Netware'in kigisel bilgisayarlarla
kurulabilecek Yerel Bilgisayar Aglarina yaygin olarak kurulmasim saglamigtir. Bu
arada donamim teknolojisi de hizla ilerlemekte idi. Piyasalara daha hizli, ve gok-
gorevlilige izin veren 80286 ve 80386 mikro islemcileri siirlilmiistiir. Netware
80286°da daha hizli ve verimli ¢aligmaya baglamigtir. Esas biiyiik gelisme 1989
yilinda olmugtur. 1989 yilinda Novell firmas: Netware 386 isletim sistemini pazara
stiriip Netware 386, 80386 mikroislemcisinin biitiin 6zelliklerinden yararlandirmgtir.

! Bilgisayar Ansiklopedisi 1991:110-111
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19901 y1llarda Netware ag1 diinyada en yaygin kullanilan ag haline gelmistir.
Bu agm arkasindaki teknik ozelliklere (mimari) Netware Open Systems (Netware
Agik Sistemleri) denilmekteydi. Netware'in agik sistem olmasi, Netware endiistri
standardi olmusg iletisim protokollerini olan TCP/IP (Transmission Control
Protocol/Internet Protocol) ve OSI (Open System Interconnection)'yi desteklemesi
sayesinde gerceklestirilmektedir.

Netware bir firmadaki bilgi iglem gereksinimlerini en etkin bigimde
gergeklegtirmek icin geligtirilmis bir ag yo6netim sistemidir. Netware, mevcut
donanim ve yazilundan maksimum yararlanarak farkli ortamlarda bilgisayar agmin
kurulmasini ve kullanilmasini saglar.

Netware 386, 80386 ve 80486 mikroiglemcilerinin 6zelliklerinden maksimum
diizeyde yararlanmak iizere gelistirilmigtir. Netware'in bu uyarlamasinin performansi

Onceki uyarlamalarma gore iki-ii¢ kat artmagtir.

Netware igletim sistemi C dili ile yazilmigtir. Bu 6zelligi ile Netware yazilimi1
tagmabilir (portable) bir programdir ve birgok isletim sistemini destekler. Bunlar
DOS, UNIX ve OS/2 isletim sistemleridir."

2.1.6.Windows 3.1

Giiniimiizde en ¢ok kullanilan grafik kullanict arabirimli igletim sistemi olan
Windows 3.1, PC tarihinde kilometre tag1 sayilabilecek 6nemli olaylardan biridir. 16
bit yapida olan Windows 3.1, PC kullaniminin artmasinda 6nemli rol oynarken,
DOS'la beraber kullanilmasindan dolayr tam bir igletim sistemi olarak
diigtiniilmemektedir. Grafik kullanicili arabirim destegi sunmasi, multimedya destegi

vermesi, cok gorevli ¢aligmasi, nesneye dayali teknoloji kullanmas1 avantajlari olarak

' Cubukgu 1994:32-33
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sayilabilirken; kisitlamalar1 arasinda ise 32 bit olmamasi, gergek cok-gorevliligi

saglamamasi ve tam anlamiyla bir igletim sistemi olmamas: sayilabilir.

2.1.7.Windows 3.11

1993 Nisan aymda 3.1 uyarlamasi, 1993 Ekim aymnda ise 3.11 uyarlamasi
¢ikan WFW (Windows For Workgroups), Windows ortami altinda, gorsel bir peer-
topeer (esler aras1) ag yazilimi olarak tasarlanmis ve gelistirilmigtir. Diger bir deyisle
Windows 3.1'in ag biitiinlestirilmis halidir. Microsoft'un ag olanaklar1 igeren ilk
Windows uyarlamas1 Windows 3.1 idi, WFW (Windows For Workgroups) ise 32
bitlik dosya erigim yapisi ve 32 bitlik ag destegi ile Microsoft At Work kavraminm ilk
sonuglarmin  goriildiigii bir igletim sistemidir. Ornegin, agdaki herhangi bir
bilgisayarda faks kart1 varsa, kullanic1 kendi bilgisayarindan yazdig: bir yaziy: diger
bir bilgisayardan fakslayabilmektedir.!

2.1.8.Windows 95

Windows 95, MS-DOS, Windows ve Windows for Workgroup’un sahip
oldugu temel iglevlerden yola ¢ikarak hazirlanmis biitiinsel ve eksiksiz bir Windows
igletim sistemidir. Kullanim kolaylig: saglar, caligma grubu islevlerini gelistirir, bilgi
bulma ve paylagma gorevlerini kolaylagtirir, yeni uygulama yeteneklerini etkin kilar
ve geligtirilmig bir igletim sistemi performans: saglar. Windows 3.1 ve Windows for
Workgroup 3.11 isletim sistemlerinin yerini almak iizere ¢ikarilmis olan Windows 95
slirlimii, masaiistii ve tagmabilir bilgisayarlar igin gelistirilen standart isletim

sistemlerindendir.?

! Cubukcu 1997:35
20oDTU-BIDB 1997 : 33
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Microsoft Windows 95, Microsoft’un bu siirtimde gelistirdigi en son 6nemli
Windows siirtimiidiir. “Biitiinsel ve eksiksiz” gseklindeki ifade tarzi, igletim sisteminin
Oziinli olugturur. Bu ifade Windows 95'in Windows'un MS-DOS {izerine oturmayan
(veya herhangi bir MS-DOS siiriimii gerektirmeyen) ilk yiiksek hacimli masaiistii
stirimii oldugu anlamina gelir. Windows 95, halen Windows altinda g¢aligan
kullancilar icin vazgegilmez bir igletim sistemi yiikseltimi gereksinimi yaratacak,
heniiz Windows ortamina gegmemis kullanicilar igin de vazgegilmez bir bilgi isleme

ortami saglayacaktir.

Windows 95'in gelistirilmesine 1992'nin baglarinda ¢ekirdek bir grup
geligtirici tarafindan baglanmistir. Birkag aylik bir galigma sonunda bu grup,
Windows 95'in nasil olmas1 gerektigini belirleyecek misyonu tanimladi. Grup, var
olan Windows siirtimlerinin igerdigi dzellikleri ayrintili bir incelemeye tabi tuttu ve
Windows 95'in piyasaya slriilmesi sirasinda ve daha sonrasinda bilgisayarlarin nasil
kullanilacagin1 ve hangi teknolojilerin gegerli olabilecegini gézoniinde bulundurdu.
Var olan PC donanimlarmin yeteneklerini ve bir platformda gelecek vadeden yeni
olanaklarm neler olabilecegini inceledi. Grubun gelecege iligkin yaklagimi su
elemanlardan oluguyordu: Bilgi islem diinyasinin geligtirilmesi igin PC'lerin daha
kolay kullanmilir olmas1 gerekiyordu; destek ihtiyacim azaltmak ve gevre birimlerinin
eklenmesi ve yiiklenmesi igin harcanan zaman en aza indirebilmek i¢in yiikleme ve
yapilandirilmalar1 kolay olmaliydi; PC'ler evlerde de kullanilacagindan, multimedia
gibi yeteneklerin gelistirilmis ve kolay kullanilabilir olmas: gerekiyordu; ag
ortamlarinda PC'lerin yOnetimi kolay olmaliyds; ¢evrimici hizmetlerden ve Internet
iizerinden elektronik bilgilere erigsmek gibi iletisim olanaklart daha erisilebilir
kilinmalrydi; hareketli bilgiislem destegi uzak bilgiye kolay erisim saglamali ve
kenetlenme/¢oziillme islemlerinin dinamik dogasimi daha da gelistirmeliydi; bir
yandan var olan standartlarla ve var olan yazilim ve donamimlarla geriye-doniik
uyumlulugu korurken, 6te yandan uygulamalarin gelecekte gerektirecegi ihtiyaglar:
kolaylikla Kkargilayabilecek sekilde gelistirilebilen bir igletim sistemi altyapis:
gerekiyordu.
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Bu goézlemlerden yola g¢ikarak tanimlanan Windows 95 misyonu, PC'lerin
daha kolay kullanilmasini, daha hizl1 ve daha gii¢li ¢aligmasini, aga baglanabilirligi
ve yoOnetilebilirligini birlestirmesini ve kullanicilarn donanim ve yazilumlara
yaptiklar1 yatirimlarin korunmasmi saglayacak olan bir ana Windows isletim

sistemini belirledi. Ve Windows 95 bu misyonla tiretildi.

PC'lerin daha kolay kullanilabilir olmasi saglamak iizere, yeni bir kabuk,
isletim sistemine biitiinlestirilmig tak ve caligtir (plug and play) &zelligi, sistem
islemleri sirasinda kullanicilara rehberlik etmek iizere sihirbazlar gelistirilmistir ve
ortaya biitiin igletim sistemi bilegenleri boyunca tutarli olarak ¢alisan bir isletim
sistemi ¢ikarilmistir. Isletim sisteminin artan hizi ve giicii 6ncelikli gokgorevlilik ve
yeni 32-bit kugag1 uygulamalar icin geligtirilmis bir platforma sahip modern bir 32-
bit isletim sistemi olmasindan kaynaklanmaktadir. Windows 95, MS-DOS'la simirl
olmayan ve tamamen kendi iginde grafiksel olmamn sagladigi avantajlara sahip
eksiksiz bir isletim sistemidir. Baglanabilirlik alaninda -ister bir LAN (Local Area
Network), bir WAN (Wide Area Network)ya da seyyar bir aramal1 ortam olsun uzak
kaynaklara baglanmay: yerel kaynaklara baglanmak kadar kolaydir ve elektronik
posta ve gevrimigi hizmetleri igin elektronik bilgiye erisim olanag saglanmigtir. Son
olarak, Windows 95'in, kullanicilarin halen sahip olduklar1 yazilim ve donanimlarla

uyumlu olmasini saglanmgtir.!

2.1.9.Windows NT

Genel olarak islemciler iki sinifa ayrilirlar:

e CICS islemciler: Intel 80386 ve 80486 ve iizeri diger giincel islemciler.
Bu iglemciler ¢ok sayida uzun makine kodu igerirler.

o RISC islemciler: 80'li yillarin ortasinda gelistirilen bu islemci tipinde,
CICS islemcilerden farkli olarak daha az sayida makine komutu bulunmaktadir.

! Microsoft Press 1995:xvii-xviii
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Makine komutlarmin basitliginden dolay1 RISC islemciler, daha kisa siirelerde islem
yapma ve komiutlar1 daha hizli igleme yeteneklerine sahiptir.

Bu ve benzeri donanim geligmelerini kullanmay: amaglayan Microsoft, her
tirli ortama destek verecek yeni tagmnabilir bir igletim sisteminin eksikligini
gormiigtiir. 1980'lerde IBM ve Microsoft, OS/2 igletim sistemini ortak bir ¢aligmayla
ortaya c¢ikarmalarma ragmen, Microsoft bu igletim sisteminin pek ¢ok eksikligi
oldugunu gorerek kendi bagmna yeni bir igletim sistemi {izerinde g¢aligmaya karar

vermis ve Microsoft NT isletim sistemi {izerinde ¢aligmalara baglanmugtir.

1988 sonbaharinda Microsoft yeni bir yazilim gelistirme galigmasini
yonetmek ig¢in David N.Cutler'i (Dave) ise almigti. Dave, mini bilgisayarlarin
taninmig mimarlarindan biriydi. Bir grup olusturarak, Microsoft'un yeni teknoloji
isletim sistemini ortaya ¢ikarmak icin ¢aligmaya bagladi. 1989 baslarinda Bill Gates
ve bazi kilit Microsoft stratejistleri, Dave'in grubunun belirledigi bu igletim
sisteminin 6zelliklerini gézden gegirmek icin toplanmiglardir. Bu bulugmada yeni

igletim sistemi i¢in belirlenen en 6nemli 6zellik tasinabilirlik olmustur.

Microsoft'un bagkani1 Bill Gates Windows NT'yi agiklarken Windows NT'nin
bilgi islem diinyasinin gelecekteki yoriingesini belirleyecegini savunmaktaydi. Gates,
Atlanta'daki Comdex-Windows Dinyast Fuari’'nda, 24 Mayis 1993'te yaptig1
aciklamada, "Windows NT gergekten amitsal bir iiriin. Onu itiretmek icin ilk ekibi

kurmanun iizerinden 4 yu gecti ve Windows NT igin 4 milyon yeni kod satir1 yazild:

demigtir.

Windows NT, Microsoftun yaklagtk 10 yil Once {irettigi DOS igletim
sisteminden bir kopusu temsil ediyor. Microsoft, DOS isletim sistemi ile yazilim
endiistrisinde diinyanin en biiyiik girketi haline geldikten sonra, kardes isletim sistemi
Windows'u gelistirmigtir. 1992 Comdex fuarinda piyasaya siiriilen Windows 3.1'in
her ay 1 milyon kopya sattigiu belirten Gates, "Ancak bugiin piyasaya sirdiigiimiiz
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driiniin onmiimiizdeki yillarda bilgi iglem diinyasimin nasil gekillenecegi iizerinde daha
Jazla etkisi olacagim diigiiniiyorum” demigtir. Redmond Communications, Inc.
tarafindan yaymlanan Microsoft Directions''n Nisan 1993 tarihli sayisinda da
belirtildigi gibi, ileri teknolojili bir¢ok yatay pazarin talepleri, sahip oldugu kuvvetli
yanlara karsin Windows 3.1 'in kapasitesini agmaktadir. Windows NT'nin bu
ozellikleriyle ileri teknolojili pazarlara Windows tabanli ¢oziimler saglamasi

diisiiniilmiigtiir.!

2.1.10.UNIX

Tagmabilir, ¢ok kullanicili ve ¢oklu programlama saglayan bir igletim
sistemidir. Ilk olarak, Ken Thompson &nderliginde bir grup tarafindan 1971 yilinda
gevirici dilinde AT&T Bell labratuvarlarinda yazilmigtir. 1972 yilinda Dennis
Ritchie igletim sistemini, donanimla ilgili olan kii¢iik bir boliimii diginda, yine kendi
gelistirdigi C diline g¢evirmistir. Bu da, UNIX igletim sistemini tagmabilir kildi.
Sadece, donanimla ilgili cevirici dilinde yazilmis kiigiik boliimiinii, {izerinde
caligtirilmak istenen bilgisayarin mikroislemcisine gére yeniden yazarak ve C dilinde
yazilmig  boOlimiini  hi¢  degistirmeden, UNIX  istenen  bilgisayara
uyarlanabilmektedir.

UNIX'in ilk siiriimiinden bu yana; cesitli stirtimleri yapilmigtir. Su anki
AT&T stirtimii, Sistem V'dir. UNIX'in yeni nesil mikrobilgisayarlarinda bir standart
olmasi i¢in gesitli caligmalar yapilmaktadir. Bu igletim sisteminin ¢ok ragbet gormesi
dolayisiyla, cesitli firmalar tarafindan, aslindan gok az degisik stirtimleri yazilmigtir.
Ornek olarak, XENIX, VENIX, MICRONIX, Berkeley, SINIX, Apple'm A/UX ve

IBM'in AIX igletim sistemlerini verebiliriz.

Su anda bir ¢ok bilgisayar platformunda UNIX kullamilmaktadir. UNIX, bu
platformlarin birbirine baglanarak, bir bilgisayar iletisim ag1 kurulabilmesine de

! Cubukcu 1997:37-38
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olanak saglamaktadir. Cesitli firmalar, kullanim1 zor olan ve karmasik komutlar
igeren UNIX'in kullanimini kolaylagtiran, Apple Macintosh ve IBM OS/2'deki gibi
grafik arabirimi olan bir siirim gelistirmek i¢in birlestiler. Boylelikle, sistemin
programct olmayan kisiler tarafindan kullanimi kolaylagsacak ve daha da
yayginlagmaktadir.

2.2.isletim Sistemi Siiriimleri

Bilgisayar teknolojisi gelistikge, isletim sistemlerinde bu gelismeye paralel
olarak baz degisiklikler yapilarak, yeni bir siiriimii piyasaya ¢ikarilir. Bu siirlimler,

isletim sisteminin adindan sonra gelen rakamlarla belirtilir."

Asagida verilen iki tabloda isletim sistemleri ile ilgili yapilan bazi

aragtirmalar1 gostermektedir.

1994 1995 1996 1997 1998 1999 2000 Deg. %
Netware 808 923 1097 1197 1278 1344 1380 8
0S/2 228 299 352 403 442 457 498 11
Unix 462 531 606 688 766 845 928 12
NT 115 393 720 965 1170 1360 1525 31
Diger 308 321 307 300 300 296 287 -2
Toplam 1921 2467 3082 3552 3956 4302 4618 13

Tablo 2-1:Server Isletim Sistemi Satis Tahminleri (x1000 Adet)2

! Bilgisayar Ansiklopedisi 1991:111-113.
? Byte Mayis 1996: 99
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Detaylar DOS 6 Windows 31 [0S/22.1 [UNIX NT
Varsayilan Hafiza Hayir Evet Evet Evet Evet
Multitasking Hayir Sinirlt Evet Evet Evet
Coklu dizeleme Hayir Hayir Evet Bazilari(a) |Evet
Simetrik Coklu Isleme Hayir Hayir Hayir Bazilari(a) |Evet
Tagmabilirlik Hay1r Hayir Hayr Evet Evet
Erigim Giivenligi Hayir Hayir Sinirl Evet Evet
Grafik Kullanici Arabirim | Evet Evet Evet Evet(Coklu) |Evet
(Ms DOS
Shell)
DOS gerektirir Evet Evet Evet Bazlari(a) |Hayrr
16Bit Reel mode Windows | Hayir Evet Evet Hay1r Evet
uygulamalarini ¢aligtirir.
16Bit Standart mode Hayir Evet Evet Hayir Evet
Windows uygulamalarim:
caligtirtr.
16Bit Enhanced mode Hayir Evet Evet Hayir Evet
Windows uygulamalarini
calistirir.
32 Bit Windows Hay1r Hayir Haywr Hayir Evet
uygulamalarin ¢aligtirir.
0S/2 Uygulamalarini Hay1r Hayir Evet Hayir Yalniz 1.x
karekter modu
caligtirir.
POSIX destegi Hayir Hayir Hayr Bazilari(a) |Evet
DOS FAT Dosya sistem Evet Evet Evet Bazilari(a) |Evet
Destegi
0S/2 HPFS Destegi Hayir Hayir Evet Hayir Evet
NTEFS Destegi Hay1r Hay1r Hayir Hayir Evet
Yerlesik Sebekelendirme |Hayir Yalmzca Hay1r Bazilari(a) |Evet
WEFW
Yerlesik e-mail Hayir Yalnizca Hayr Bazilari(a) |Evet
WEW
386 ve iistii CPU Hayir Hayr Evet Evet Evet
gerektirir.

(a8) Bu o6zellik UNIX’in baz versiyonlarinda standart ve opsiyonel olup difer baz UNIX

versiyonlarmda hi¢ sunulmayabilir.

Tablo 2-2:DOS, Windows, OS/2, UNIX ve NT Kar§1last1rmas11

' Networkworld Kasim 1996:18
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BOLUM 3

ACIK SISTEM (OPEN SYSTEM)

3.1.ACIK SISTEME DUYULAN IHTiYAC

Telefonun ilk icad: sirasinda yaganan olaylar terminal kullaniminin baglamasi
ile birlikte bilgisayar sistemlerinde de yasanmaya bagladi. Nasil baglangigta farkli
santrallara bagli telefonlarla gériigmek istendiginde bu konugma miimkiin olamiyor
ve o kisgi ile goriismek isteniyorsa ayni santrala bagli bagka bir telefonu kullanmak
gerekiyor idiyse, bilgisayarlarda terminal kullanimi da ilk uvygulamalarda bu havayi
olusturmugtur. Farkl: sistemlerin iletisimi bir yana, aym sisteme bagli terminallerin

bile birbirleri ile haberlesmesi bir problem olmustur.

Kargilikli olarak lisanlari bilmiyen iki kiginin telefonla konusmasinda
izlenecek yol dikkate alinarak iki sistemin haberlesmesinde ilk adimlar atildi ! (Sekil
3-1).

Japon Bagbakani Ingiliz Bagbakan

Japonca-Ingilizce Ingilizce-Japonca

Ingilizce-Japonya Japonca-Ingilizce

Ceviri yapan tercliman Ceviri yapan terciiman
operatér < » operatdr

Sekil 3-1: Iki Bagkanin Konusmasi

! 8 Tiirkiye Bilgisayar Kongresi 1991:168-169
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Bilgisayarlar arasi iletisimin bagladifi giinden itibaren, farkli bilgisayar
sistemlerinin birbirleri arasindaki iletisim daima en biiylik problemlerden biri olmus
ve bu sorunun iistesinden gelebilmek igin uzun yillar boyunca cesitli galigmalar
yapilmigtir. 1980°li yillarin baginda Uluslararas1 Standartlar Organizasyonu
(International Standarts Organization - ISO) bilgisayar sistemlerinin birbirleri ile olan
iletisiminde ortak bir yapiya ulagmak yoniinde cabalar1 sonuca baglamak igin bir
calisma baglatmigstir. Bu galigmalar sonucunda 1984 yilinda Ag¢ik Sistem Baglantilar
(Open System Interconnection - OSI) referans modeli ortaya gikarilmigtir. Bu model
sayesinde degigik bilgisayar firmalarinin iirettikleri bilgisayarlar arasindaki iletisimi
bir standarda oturtmak ve farkli standartlar arasi uyumsuzluk sebebi ile ortaya ¢ikan

iletisim sorununu ortadan kaldirmak hedeflenmistir.’

3.2.Acik Sistem Calismalarmin Baglamasi

IBM firmasi ilk olarak sistem i¢i ve sistemler arasi iletisimi saglamak tizere
1974 yilinda SNA (System Network Architecture = Ag sistem mimarisi) y1
uygulamaya koymugtur. Master and slave yapidaki SNA bugiin o kadar degisiklige
ugramistir,dyleki artik peer-to-peer iletigime de izin vermektedir. Kisa bir siire iginde
IBM digindaki bir ¢ok firma IBM sistemleri ile haberlesmek i¢in kendi SNA’ lerini

yapmiglardir.

1968 yilinda BBN (Bolt, Beranak and Newman, Inc.) Arpanet'in donanimint
olugturmustur. Baglangicta 4 dagitik node'dan olusan Arpanet'in ilk protokolu NCP
(Network Control Program = ag kontrol programi) arastirma enstitiilerince
gelistirildi. Daha sonralart bu enstitiiler bir forum olusturdular. Protokollar, RFC
(Request for Comment = ricalarin izahi) adi verilen resmi olmayan fakat gok giiclii
standartlara (De facto standart) dayandirilarak dokiimante edildiler.

Yukarida belirtilen ilk dort dagitik node sunlardir :

- California Universitesi, Los Angeles

! Herkes icin internet 1995:13
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- California Universitesi, San Bernadio
- Stanford Research Institute (SRI)
- Utah Universitesi
Bunlarla 1971 yilinda olusturulan APRA (Advanced Projects Research
Agency = Gelismis projeleri aragtirma merkezi) 1972'de DAPRA (Defense
Advanced Projects Research Agency = Gelismis projeleri aragtirma merkezini

koruma ) aduu almugtir.

DARPA net NCP'den TCP/IP’ye (Transmission Control Protocol/ Internet
Protocol) 1980 yilinda doniistii ve bu nete dzellikle ABD Savunma Bakanligi (DOD)
ile birlikte ¢aligmalar yapan {iniversitelere baglandilar. Bu baglant1 Sekil 3-2 deki
gibi OSI 7 katmanim kullanarak saglanmigtir.

TCP/IP, RFC’ler ile birlikte gelismistir. Onceden deginildigi gibi RFC'ler
aragtiricilar tarafindan géniillii olarak olugturdular ve bugiin 1000 in iistiinde RFC
bulunmaktadir. Bunlarin sayisinin ¢ok olmasinin bir nedeni de diizeltmeye ugramig
eski RFC numaralarinin birakilmasi ve diizeltilen sekline yeni numaralar

verilmesidir.

3.3.Bilgisayarlarm Birbirleri ile Baglant1 Protokolleri

RFCl'ler iginde 6nemli olan protokoller gsunlardir;

RFC-791

Internet Protocol (IP = Internet protokol)
RFC-793

Transmission Control Protocol (TCP = Iletisim kontrol protokolii)
RFC-768

User Datagram Protocol (UDP = Kullanic1 data protokolii)
RFC-854
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Telnet Protocol (Terminal emiilasyon protokolii)
RFC-959
File Transfer Protocol (FTP = Dosya transfer protokolii)
RFC-821
Simple Mail Transfer Protocol (SMTP = Basit e-posta transfer protokolii)

Sistem-A Sistem-B

APPLICATION LAYER
(Uygulama Katman1)
PRESENTATIAL LAYER
(Takdim Katmani)
SESSION LAYER
(Oturum Katmani)
TRANSPORT LAYER
(Aktarim Katmani)
NETWORK LAYER
(Network Katmani)
DATA LINK LAYER
(Veri Baglant1 Katmani)

PHISICAL LAYER PHISICAL LAYER
(Fiziksel Katman) | A [ (Fiziksel Katman)
x 5

Sekil 3-2 : OSI 7 Katmam

RFC'ler su anda electronik formda Stanfort Research Instute'de
saklanmaktadir. Elektronic mail ile bunlarin aktarilmasi miimkiindiir.

Bugin TCP/IP Amerika, Kanada ve Avrupa'da ¢ok yaygmn olarak
kullanilmakta ve ayda % 15 bir biiylime gostermektedir. Ancak TCP/IP, kendi
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protokolunu kullananlar arasinda haberlesmeyi miimkiin kilmaktadir. Bagka bir net'e
baglanti i¢in protokol gevirici adin1 verebilecegimiz gateway'lere gereksinimi vardar.
Bagka bir deyisle TCP/IP firma bagimli degildir ama ttim kullanicilara (protokoliar

ne olursa olsun) agik degildir.

Bu nedenlerden dolayr 1978 yilinda tiim sistemlerin birbirlerine
baglanacaklar1 bir agik sistem fikri ortaya atilmigtir. Bu protokol kullanicilar1 ISO
(International System Organization) ag1 i¢inde hangi firmanmn bilgisayar1 olursa
olsun onunla, araya bir protokol gevirici veya emule edici bir arabirim olmadan
iletigim kurmalarmin saglanmasi amaciyla olusturulan protokola OSI (Open System

Interconnection) ad1 verilmisgtir.

7 katmandan olusan bu sistemin ilk kati donanimi, diger 6 kat1 da yaziliom
tanimliyordu. Basit bir 6rnek vererek OSI’nin nasil ¢aligacagini tanitalim:
Bir kisiye ait bilgiler, (VERI) A sisteminden B sistemine nakil edilecektir ! (Sekil
3-3).

AP Dat

i Application | .‘ Application ‘ :
Presentation | [PH | Data Unit J Presantation
Session | [SH [ DATA Unit | ---- Session
Transport | [SH | DATA Unit | - Transport
Network m DATA Unit I Network
Data Link . |SH| DATA Unit J Data Link
Physical .[SH DATA Unit | - Physical
S ?9@?‘?%‘??9?@92??@............................_..E jg

Sekil 3-3:Peer -to-peer veri aktarim

! 8 Tiirkiye Bilgisayar Kongresi 1991:169-170
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OSI referans modelinde, iki bilgisayar sistemi arasinda yapilacak olan iletigim
problemini ¢ozmek igin 7 katmanli bir ag sistemi Onerilmigtir. Bir bagka deyisle bu
temel problem 7 adet kiigiik probleme par¢alanmig ve her bir problem igin ayr1 ayr
bir ¢6ziim yaratilmaya galigilmigtir. Bu yedi katmanin en altinda yer alan iki katman
yazilim ve donanim, iistteki beg katman ise genelde yazilim yolu ile ¢oziilmiigtiir.
OSI modeli, bir bilgisayarda c¢alisan uygulama programinin, iletigim ortami
iizerinden bagka bir bilgisayarda caligan diger bir uygulama programi ile olan
iletigiminin tiim adimlarini tanimlar. En {ist katmanda goriintli ya da yaz1 geklinde
yola ¢ikan bilgi, alt katmanlara indik¢e makina diline doniigiir ve sonug olarak 1 ve 0

lardan ibaret elektrik sinyalleri halini alir.!

APPLICATION katmaninda hazirlanan bu veri paketinin Oniine bir baglik
konarak PRESENTATION katmanina gegirilir. Bu béliimiin gorevi, verileri standart
bir formata déniistiiriilmesidir. Bu katta yapilan her islem X.400 protokolu tarafindan
ayrintili olarak tanumlanmigtir.”

Uygulama(APPLICATION) kullaniciya en yakm olan katmandar.
Spreadsheet, kelime iglemci, banka terminali programlar1 vs. bu katmanin

parcalaridir

Sunum (PRESENTATION) bu katmanda gelen paketler bilgi haline
doniistiiriiliir. Bilginin karekter set g¢evrimi veya degistirilmesi, sifreleme vs.

gorevlerini bu katman tistlenir.?

Her kesin uymak zorunda oldugu bu standartlagma ile veri hangi sisteme
giderse gitsin doniigtiirmede sikinti olmayacakti. PRESENTATION katmaninda
yapilan bu doniistirmeden sonra yine bagmna bir baghk ekleyerek SESSION
katmanina gonderilir. Bu katmanin gorevi verinin gonderilecegi B sistemi ile oturum

diizenlemektir. Bunun igin tree-way handshake (ii¢ yonlii baglantr) kurulur. Once A-

! Herkes I¢in Internet 1995:13
2 8.Tiirkiye Bilgisayar Kongresi 1991:170
3 Herkes Igin Internet 1995:14
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sistemi B-ye baglant1 yapmak istedigini bildirir (1’nci hand shake), B- baglantiy1
kabul ettigini bildirir (2’nci hand shake) ve bu arada birbirleri ile pazarlik kurarlar.
Bu pazarlikta génderilecek verinin tipinden, sistemlerin kabul edebilecegi maksimum
veri paketi geniglifine kadar herseyde anlagmaya varirlar. Daha sonra A ile B
arasindan iletisim kurulur (3’ncii handshake).

Bu katmanin en 6nemli g6revi senkronizasyonu kurmaktir. Yani iki sistem
arasmda tam bir uyum saglamaktir. Senkronizasyon bozuldugu an bu boliim veri
aligverigini hemen durdurur ve tekrar senkronizasyonu kuruncaya kadar bekletir.
Daha sonra bir iist katmandan gelen paket Oniine bir baglik eklenerek TRANSPORT
(tasima) katmanma gegirilir. Bu katman oturum katmanmin istegi dogrultusunda iki
sistem arasinda iligkiyi korur, devam ettirir ve keser. Bu katman kullanicinin istegine

uygun olarak servis kalitesini seger (lig tip servis kalitesi tamimlanmugstir).

3 ve 4’ncii katmanlarin gorev ve yetkileri i¢ ige gegmigtir. Tam anlam ile
giivenilir bir 3’ncii katman kurulmugsa (ki PTT X-25 ile bunu saglamaktadir) 4’ncii
katman hizmetleri minumuma inecektir. Katmanlarda eklenen bagliklar o katin daha
sonraki kattan istedikleri, fonksiyonlar1 ve diger gerekli bilgileri tagir.! 4’ncii katman
iist katmanlarla network'u kuran alt katmanlar arasinda bir gegit gorevini yerine

getirmektedir.

TRANSPORT katmani iist katmanlardan gelen paket ile ilgili islemleri yerine
getirdikten sonra bu pakete bir baglik ekliyerek NETWORK katmanina iletir.

Bu katmanin ¢aligmalarim ikiye ayirabiliriz.
a- Subnetwork
b- Internetwork

Subnetwork bir net igindeki bilgi akiginin s6z konusu oldugu, bagka bir

deyisle kendi iginde homojen bir nettir.

! 8.Tiirkiye Bilgisayar Kongresi 1991: 169-170
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Subnet'i iki ayr1 grup altinda diisiinebiliriz.
a. Local Network
b. X.25 Network

X-25 iki tiirlii servis vermektedir.
1. Virtual Circuit Service (Connection-Oriented = Baglanti-Y6nlendirme)

2. Datagram service (Connectionless Connection =Daha az baglant1)

Eger farkli networklar birbirlerine bagli ise bu durumda gatewaylar s6z
konusudur ve X.25 protokolu devreye girecektir. Network katmani da kendi baghigim
ekleyerek veriyi DATA LINK katmanina iletir. Bu katman da en oOnemli
katmanlardan biridir. Verilerin network iginde akigsini kontrol eder ve hatalar

denetler.

Iki bilgisayar arasinda baglanti kurulduktan sonra verilerin birinden digerine
paketler halinde aktarimi, gonderilen verilerin aslinda haberlerinin izlenmesi,
alinamayan paketlerin tekrar iletimi, génderilén paketlerde hata olup olmadigm
(eksik bit vb.) denetlenmesi bu hattin gorevleri arasindadir. En son hat PHISICAL
katmandir ki bu sistemin network'a baglantisini saglayan noktadir.

OSI bilyiik bir olaydir ve ¢ok biiyiik olanaklar getirmigstir. Ancak fizerindeki
caligmalar halen devam etmektedir." OSI referans modeli bir ag uygulamasi degildir.
OSI sadece her katmanm gorevini tiim detaylan ile tanimlar. Bu modeli bir gemi
yada ev projesine benzetilebilir. Aym1 gemi planim1 alan farkhi firmalar farkl gemi
yapabilirse OSI modeli de boyledir. Nasil ayn1 gemi planindan iki farkli firma gemi
firettiginde en azindan kullamlan giviler farkli yerlere gakilirsa, OSI modeli de bu
modeli gergeklegtiren firmadan firmaya farklilik gosterebilir.?

! 8 Tiirkiye Bilgisayar Kongresi 1991:170-171
? Herkes I¢in Internet 1995:15
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3.4.A¢ik Sistem Cahismalarmin Gelecekteki Konumu

Agik sistem g¢aligmalarinin bu konudaki basarilari en {ist seviyededir. Ciinkii
diinyanin en gii¢lii kuruluglar1 bu yonde agirliklarimi koymuglardir. Department of
Defense (DOD = ayrilmig boliimler) bundan bdyle isletim OSI protokolunu temel
secmistir. Amerika’da OSI'ye gecis igin GOSIP kurulmus ve ¢aligmaktadir. GOSIP
(Goverment Open System Interconnection Profile = Hiikiimet agik sistem baglanti
profili) adindan da anlagilacag: gibi Amerika’da OSI ye gegis i¢in temel kavramlar
belirlemektedir. Bu firmalara hem kesin talimat hem de giivence vermektedir.

Ingiltere'de de Ingiliz GOSIP'i ¢aligmaya baglamigtir.

DAPRA net, BITNET (CREN), EARN OSI'ya ge¢me ¢aligmalarim
stirdiirmektedir. Ancak biitiin bu ¢alismalara kargmn OSI'nin tam olarak yerlesmesinin
5 ile 15 yil alacagi beklenmektedir.

Kuruluglar OSI’ye gegis i¢in iki yolu segmek durumundadirlar.
1- Co-existency (eskiyi koruma veya birlikte olus)
2- Migration (tlimiiyle gecis)

1- Co-existency :
Ozellikle biiyiik sirketler kendi network yénetimlerini (network management)
bozmadan araya ara birimler (interface) koyarak gecisi diiglinmektedirler. Bunun igin

iki 6rnek aliabilir.

a. IBM’1mn OSI’ya SNA ile gegisi
b. TCP-IP’nin OSI’ya gegisi

Bu konuda ¢aligmalar yapilmigtir ve RCF-1006’da ayrmntilar1 bulunabilir. Bu
uygulama OSI OVER TCP/IP olarak da tanimlanmaktadir.
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2-Migration :

Bunun hangi netlerde ne zaman olacagim sylemek kolay degildir. Goriilduigii
gibi her kurulug OSI’ya gececegini belirtmektedir. Tiim gegisler nasil ve ne zaman
olacagmin cevabin vermek ¢ok giictiir. Halen TCP/IP uygulamalarinun genigleyerek

devam etmesi buna agik bir drnektir.!

! 8.Tiirkiye Bilgisayar Kongresi 1991:171-172
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BOLUM 4

UNIX iSLETIM SIiSTEMI

4.1.Genel Olarak UNIX

Diinyada higbir isletim sistemi, UNIX kadar uzun ve siirekli geliserek
giindemde kalmay: bagaramamgtir. IBM PC'ler igin gelistirilmis olan MS-DOS
kadar yaygin olmamakla birlikte, dolayli yoldan da olsa, UNIX igletim sisteminin
hizmet vermekte oldugu kullanici sayist MS-DOS kullanici sayisina yakin oldugu
sanilmaktadur.

UNIX igletim sistemi genellikle giiclii bilgisayarlarda kullanilmaktadir. UNIX
felsefesinin temelinde, bir bilgisayarn birden fazla kullanici arasinda paylasilmast,
ya da bir kullanicinin aymi anda birden fazla is yapmasma olanak saglamak
yatmaktadir. Bu nedenle UNIX altinda kullanilacak bilgisayarm, kaynaklarmimn
birden fazla ig arasinda paylagiimasi durumunda performansini kabul edilebilir
diizeyde tutabilecek giicte olmasi gerekmektedir. Bilgisayar teknolojisindeki
gelismeler, donamimlart hizla giiglendirmekte ve ucuzlatmaktadir; bunun dogal
sonucu olarak da, UNIX igletim sistemi denetiminde kullanilan bilgisayarlarin sayis:
hizla artmaktadur.

UNIX isletim sistemi, bilgisayar bilimcilerinin “gok kullanicili” (multi-user)
ve “cok isli” (multi-tasking) adim verdikleri ¢aliyma kosullarim saglar. Bir baska
deyisle; UNIX altinda galigan bir bilgisayar1, birden fazla kullanici birbirlerinden
bagmmsiz. olarak ve aymi anda kullanabilirler. Bu birlikte kullanim sirasinda,
bilgisayarmn kaynaklarini [merkezi iglem birimini, ana bellegini (RAM), disk-teyp
gibi yan bellek birimlerini, yazicilarini] paylasirlar. UNIX, kaynaklarmn kullanimimni,

paylasimdan kaynaklanan performans diigmelerini en aza indirgeyecek sekilde
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diizenlemeye ¢aligir. Bu tiir paylagimlar, donanima yapilan yatirmmi bir &lgiide
azaltacagl igin bir kazang unsurudur. Yan bellek paylasimiysa kayitlh veri ve
programlar1 da paylagmak demektir ki, bu da degeri oldukca yliksek bagka bir

kazangtir.

Bir kullanicinin ayn1 anda birden fazla ig yapabilmesi de bir bagka kolayliktir.
Caligilan bilgisayarda uzun bir ig baglatildigimt diisiinelim. Ancak bu is, her birkag
dakikada bir klavyeden miidahale etmeyi gerektirse bu durumda, bu uzun isi baslatip
bagka is yapilamaz. Omegin yemege gidilemez. Tek is diizeninde kullamm igin
tasarlanmig bir isletim sistemi kullaniyorsa (MS-DOS gibi), s6z konusu programin
yaptig1 is tamamlanincaya kadar bilgisayarmn karsisinda oturmak zorunda kalinir.
Eger bu is UNIX altinda caligan bir bilgisayarda yapiliyorsa, uzun program bir
yandan isleri yaparken, kullanici 6te yandan (yine ayni ekran ve klavyeyi kullanarak)
bir bagka is yapabilir. Eger bagka isi yoksa, ikinci is olarak bir oyun basglatip,
bekleme siirenin biraz daha zevkli gegmesini saglanabilir. Ornegin, bu tiir

beklemelerde, Internet {izerinde bir gezintiye g:lkllabilirl

Her isletim sisteminin dogal olarak bir tarihgesi vardir. Fakat higbiri UNIX
isletim sistemininki kadar ilgi toplamamigtir. Clinkii diger isletim sistemleri, bitytik
cogunlukla tek bir model bilgisayar sistemine bagimli olarak gelistirilmistir.
Donanim Omriinii tamamladifinda dogal olarak igletim sistemi de devreden
cikiyordu. Bazi firmalarin farkli modelleri arasinda aym isletim sisteminin devam
ettigi gorilmesine kargilik, farkli firmalarm donamimlarinda, kisisel bilgisayarlar
harig, aym igletim sisteminin kullanildigina rastlanmamigtir. UNIX igletim sisteminin
bu denli tercih edilmesinin temel nedeni olarak, donanima baghh kalmamas1 ve

bilgisayarlar arasinda "tagmabilir" 6zelliklere sahip olmas: gosterilebilir.?

Bilgisayar diinyasi, yaklagik 50 yillik tarihinin son 30-35 yilinda, igletim
sistemlerine birgok ek gordil gegirdi. Bunlardan bazilar1 bagarili oldu, bazilar 6zel

uygulamalara hizmet etti ve dmriinii tamamladi, bazilar piyasaya ¢ikamadan yok

I Kim Korkar Unix’ten 1995:17-18
2 UNIX isletim Sistemi 1996:2
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oldu, unutuldu gitti. Isletim sistemleri genellikle donamim iireticileri tarafindan,
tirettikleri bilgisayar modelleri i¢in 6zel olarak gelistirildiler. S6z konusu donanim
modelleri ortadan kalktik¢a, bu bilgisayarlarin igletim sistemleri de sahneden
ayrildilar.

UNIX igin béyle olmamugtir; ¢iinkii belirli bir marka veya modeldeki
donanim i¢in tasammlanmamigtir. Donanim modelleri gelistikge, UNIX bu yeni
platformlara uyarlanmig ve eski deneyim, yazilim birikimleri zarar gérmeden yeni
bilgisayar kusaklarina tagmmistir. Bu uyumlulugun yararim goéren bilgisayar
fireticilerinin neredeyse tamami, igletim sistemi listelerine UNIX'i eklemek
zorunlulugunu hissettiler. Hatta birgok bilgisayar iireticisi dev firma, kendi UNIX
tiirevlerini geligtirdiler. AIX (IBM), ULTRIX (DEC), HPUX (HP), SINIX
(SIEMENS) gibi..."

4.2.UNIX’in Tarihcesi

UNIX isletimi sistemi, baglangigta bir grup arasgtirmacimn sadece belirli bir
amaci i¢in geligtirilmeye baglanmigtir. Bu amag, yazilim gelistirilmesi i¢in daha
uygun ve daha iyi c¢evre kogullarmin saglanmasi idi. Aramlan isletim sistemi,
ozellikle ¢ok karmagik yapili yazilimlarda, programcinin gereksinimlerine cevap

verebilecek tiim 6zellikleri kapsamahydl.2

1960'1 yillarda kullanilan bilgisayarlar, ancak "Batch Processing=Siral Is
Diizeni"nde g¢aligabilmekteydi. Bir diger deyisle, kullamcilar ve programcilar,
bilgisayarda yapmak istedikleri isle ilgili komut ve/veya programlar1 bilgisayarin
operatdriine teslim ederler ve swranmn kendi islerinin yapilmasma gelmesini
beklerlerdi. Bu siranin ne zaman gelecegi bilinmezdi, ayrica acil olan igler i¢in sonug

alinmasi uzun zaman gerektirirdi.

! Kim Korkar Unix’ten 1995:19
2 UNIX Isletim Sistemi 1996:2



51

Bu yillarda, ii¢ 6nemli kurulug (AT&T, MIT Universitesi ve General Electric)
birarada yiiriittikleri bir projeyle ilk "zaman paylagimli isletim sistemi" lizerinde
calismaya bagladilar. Proje, bir bilgisayarmn bir anda birden fazla kullaniciya hizmet
etmesini saglayan, kullanicilarin bilgisayar programinda olup bitenleri izleyebilecegi
ve programlarla etkilesimli (interactive) olarak ¢aligabilecekleri bir ortam
olusturmaya yonelikti. Caligmalar sonunda MULTICS isletim sistemi ortaya gikti
(MULTiplexed Information and Computing System = Coklandirilmis bilgi ve
hesaplama sistemi). Her sey akademik olarak gok iyiydi; fakat, MULTICS yazilim,
o zamanki bilgisayarlar i¢in biraz biiyiik ve hantal kaliyordu.

MULTICS ekibiyle birlikte caligan ve uzay aragtirmalarinda kullanilan
benzetim (simulasyon) yazilimlar1 iiretmekte olan Ken Thompson hayatmdan pek
memnun degildi. Proje arkadaglart onun iizerinde c¢alistifi programlarm sistem
kaynaklarm1 gok zorladigindan siirekli sikayet ediyorlardi. Bu yiizden Thompson,
sadece baskalarinin bilgisayar1 kullanmadi@1 zamanlarda galigabiliyordu, Bu yiizden
Thompson, g¢aligmalarini kendisine ait olan eski ve kiigikk bir DEC PDP-7
bilgisayarinda tamamlamaya karar verdi. Ama bu bilgisayarmn igletim sistemi de
gereksinimlerini kargilamiyordu; bu yiizden kendi istekleri ve gereksinimleri
dogrultusunda bir igletim sistemi gelistirmeye koyuldu. MULTICS'in yararli
buldugu ve begendigi 6zelliklerinin tiimiinii kullandi. Hatta o kadar ki, UNIX isminin
MULTICS den esinlenildigi, dnce UNICS olarak konuldugu, sonradan UNIX'e
doniistiiriildigii Brian Kernighan (C Programlama dilini ve UNIX'i yaratan ekibin
onemli isimlerinden) tarafindan anlatilmaktadir.

1970 yilinda UNIX igletim sisteminin ilk stirlimti DEC PDP-7 modeli bir
bilgisayarda tamamlanmigti. Igletim sistemi, "programcilar igin" yararh olacak
sekilde tasarimlanmig ve dzellikle metin isleme yetenekleri (fext processing) oldukga
geligmisti. 1971 yilinda Bell Labs girketi, UNIX isletim sistemini yeni metin igleme
sistemlerinde kullanilacak standart olarak kabul etti. 1972 Haziran ayma
gelindiginde, artik diinyada 10 kadar bilgisayar UNIX igletim sistemi ile
calismaktaydi. Bu arada, Dennis Ritchie ve Brian Kernighan, C programlama dili
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{izerindeki galigmalarim biiyiik 6l¢iide tamamlamiglardi. 1973 yilinda, UNIX isletim
sistemi, C programlama diliyle bagtan yazildi. Boylece bilgisayar tarihinin "yliksek
seviyeli bir dil ile yazilmig olan ve donanimdan bagimsiz" ilk igletim sistemi ortaya
¢ikmis oldu.

1974 yilindan baglayarak, AT&T sirketi, bu yeni isletim sistemininin kaynak
programlarini, basta Columbia Universitesi olmak {izere birgok iiniversite ve yiiksek
okula iicretsiz olarak dagitti. UNIX igletim sisteminin dnlenemez yiikselisi bu sekilde
baslamus oldu.’

1975 yilma gelindiginde, AT&T, UNIX Siirim 6'y1 kullanmaktaydi ve artik
UNIX kullanmak isteyenler, kiigiik de olsa bir lisans iicreti 6demek zorundaydilar.
UNIX, standart bir C kiitiiphanesi ile birlikte dagitilmaya baglandi. Boylece, C dili,
UNIX isletim sistemi igin yazilim geligtirmek isteyenlerin 6grenmesi gereken bir dil
olarak yayginlagt.

1977 yilinda, Berkeley Universitesi, UNIX {izerindeki birikimlerini,
ilgilenenlere 1BSD: 1st Berkeley Software Distribution (BSD =Berkley yazilim
dagitim) adli bir iiriin olarak dagitmaya bagladu.

1978 yilina Bill Joy ve Ozalp Babaoglu (University of California Berkeley'de
yiksek lisans 6grencisi) UNIX isletim sistemine sanal bellek 6zelliini eklediler

(virtual memory). Artik UNIX tam bir igletim sistemi olmustu.?

1979 yilinda, AT&T yedinci siiriimii piyasaya gikardi. UNIX'in mucitlerinden
Ken Thompson'un Berkeley Universitesi'nde ders vermeye baglamasiyla AT&T ve
Berkeley ekipleri UNIX'i hizla gelistirmeye basladilar. Sonunda, ABD Savunma
Bakanligima bagli DARPA (Defence Advanced Research Projects Agency: Ileri

Savunma Arastirma Projeleri) bolimii, UNIX igin bir biitge ayirmaya karar verdi.

! Kim Korkar Unix’ten 1995:20-21
2 Thomas 1994:5
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1979'da UNIX artik iyice yaygmlagmigti. Universite yillarmda UNIX
Ogrenen, kullanan ve begenen Ogrenciler, UNIX'i sanayiye tagimaya ve donanim
lireticileri, tasarim agamalarinda UNIX igletim sistemini de g6z 6niinde bulundurma

zorunlulugunu hissetmeye basladilar.

1980 yili sonunda, bilyiik bilgisayar iireticilerinin hepsi, hi¢ degilse bazi
modellerinde, UNIX kullanmaya bagladilar. Giiniimiizde (1995) Hewlett-Packard,
DEC (Digital Equipment Corporation), IBM, Unisys, Cray Research, SONY,
Motorola, NCR, SUN Microsystems gibi devler, UNIX igletim sistemini standart
olarak desteklemektedir. Kigisel bilgisayarin devi Microsoft'un ve Santa Cruz
Operations'un (SCO) UNIX'i PC diinyasina tagimasiyla da yayilim tamamlanmig
oldu. Bugiin, UNIX kullanilan bilgisayar sayist tam olarak bilinmemekle birlikte, bu

saymin milyonlarla ifade edilecegi kesindir."

UNIX 1977 yima dek oncelikle iiniversiteler ve arastirma kurumlarinda
kullanildi. Ticari c¢evrelerde ise bir bosluk s6z konusuydu. Bu dénemlerde Bell
laboratuvarlarina sahip AT&T firmasmin lisans kullanimi konusundaki tutumu ticari
alandaki gelisimi engellemigtir. AT&T 1981 yilindan itibaren yeni lisans kogullarmi
duyurduktan sonra UNIX, ticari alana da girmeye bagladi. Birgok firma UNIX
Ozellikleri ve lisansini kullanmaya bagladi. UNIX’in bir ticari igletim sistemi olarak

kabulu ancak 1983 yilindan sonra olmustur.”

4.3.UNIX’in Gelenegi

Cok genig bir aragtirmaci kitlesi tarafindan gelistirilmesine ragmen, UNIX, ilk
tasarimlandif giinlerdeki ozelliklerinden pek uzaklagmamigtir. Bunun en onemli
nedeni, bu aragtirmacilarin yazili olmayan geleneklere bagli kalmis olmalaridir. Belki
de UNIX, basarisii bu geleneksellesmeye borgludur. Ornegin, dizinlerdeki

! Kim Korkar UNIX’ten 1995:21-22
2 UNIX Isletim Sistemi 1996:3
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dosyalarmn detayli listesini veren Is komutunun 100 Megabyte'tan bilyiik dosyalarda
ortaya ¢ikan hatasi hala diizeltilememektedir.

19901 yillarda iki ayrt UNIX ekolii olugtugundan s6z etmek gerekmektedir:
Berkeley Universitesi'nin yiiriittiigii BSD ekolii ve AT&T sirketininin yiirlitttigii
AT&T UNIX SVR4 (System 5 Release 4) ekolil. Bu iki tip UNIX, kullanicilar
acisindan pek onemli farkliliklar géstermese de, sistem yoneticileri agisindan gok
farklidirlar. 1992 yilindan baglayarak AT&T UNIX'i gelistiren ekipler, BSD UNIX'in
iistiin 6zelliklerini AT&T UNIX ile birlestirerek SVR4 UNIX'i ortaya g¢ikardilar ve
BSD ekoliine gore onemli bir iistiinlikk kazandilar. UNIX igletim sisteminin en
belirgin 6zellikleri agagidaki gibi siralanabilir.

e UNIX cok Kkullamicili bir isletim sistemidir. Kullanildig: bilgisayarin bir
anda birden fazla kisi tarafindan kullanidmasmi, daha dogrusu
paylasilmasini saglayabilmektedir.

e UNIX cok is diizenini saglayan bir isletim sistemidir. Kullanicilarin her

birinin aym anda birden fazla ig yapmalarma olanak saglar.

e UNIX donammmdan bagimsizdir. Hangi bilgisayar {izerinde kullanilirsa
kullanilsin, kullanicilarina goriindiigii sekli aymdir. Ogrendikleriniz

kalicidir.

e UNIX iyi tasarmmlanmistir. Teknolojideki gelismelere kolaylikla uyum

sagladig1 ve saglayacag ispatlamigtir.

e UNIX bir igletim sistemi standardi olarak kabul edilmistir. Bu sayede
farkli marka ve model bilgisayarlar birbirleriyle uyumlu kilinabilmektedir.
Son yillarda sik¢a sozii edilen “Bilgi Siiper Otoyolu” (Information Super
Highway:Internet) bu sayede olu§abilmi§,tir.1

! Kim Korkar UNIX ten 1995:22-23
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4.4.UNIX mimarisi

UNIX igletim sisteminin kendine 6zgii bir mimarisi bulunmaktadir. Bu
mimari yapi i¢inde, UNIX 'i olusturan ana béliimler, dosya yapist ve komutlar1 uyum

icinde ¢aligmaktadir.

UNIX igletim sisteminin en belirgin 6zelliklerinden biri, C programlama dili
ile yazilmig olmasidir. UNIX ¢ekirdegi yaklagik olarak 10 bin satirlik C
programlarindan olusuyor. Bunun diginda kalan yaklagik 1000 satir ise assembler ile
yazilmgtir. Assembler kodun 200 satir1 verimliligi artirmak, kalan 800 satir1 ise

donanim iglevlerini yerine getirmek lizere kullanilmaktadir.

UNIX isletim sistemi i{i¢ ana béliimden olugmaktadir. Bunlar,
- gekirdek (kernel)
- kabuk (shell)

- programlar

seklindedir. UNIX 'i olusturan hdéliimler birbirleriyle karsilikli etkilesim iginde
calisirlar. UNIX isletim sisteminin Oziini g¢ekirdek olusturmaktadir. Cekirdek
bilgisayara erisimi denetler, bilgisayarin bellegini y6netir, dosya sisteminin bakimini
yapar ve kullanicilar arasinda bilgisayar kaynaklarinm boliigtimiinii saglar

(Sekil 4-1).
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Sistem
Bellek Kaynaklarinin
Yonetimi Kullanimi

Bilgisayar Dosya
Erigimin Sistemine
Denetlenmesi | Bakim

Sekil 4-1.UNIX Cekirdeginin Fonksiyonel Goriiniisii

UNIX kabugu, kullamer ile igletim sistemi arasindaki baglantiy: kurar. Kabuk
bir komut yorumlayicisi olarak da tanimlanabilir. Verilen komutlar1 okur, yorumlar
ve diger programlar1 galigtirarak kiitiiklere erisebilecek veya g¢ikt: saglayabilecek
bigime doniigtlirlir. Kabuk aymi zamanda giiclii bir programlama dili olarak
goriilebilir. C programlama diline benzer bigimde kabuk programlari hazirlanarak

caligtirilabilir.

Kabugun ana gorevi terminalden girilen komutlar1 okuyarak yorumlamaktir.
O halde, kullanici ile ¢ekirdek arasindaki etkilesim kabuk araciligiyla saglanir. Bu
sayede, kullamc1 tiim UNIX komutlarma erigebilir. 1ki ayr1 kabuk kullanma olanag
saglanmigtir. Bunlardan birincisi, tiim UNIX sistemlerde kullanilabilen "Bourne
kabugu" dur. Digeri "C kabugu" olarak bilinir. Bourne kabugu komutlarmin Algol68
'e benzemesine kargilik; C kabugunun C dilinin komutlar1 yapisina daha g¢ok
benzedigi soylenebilir (Sekil 4-2).



57

Uygulama
Programlari

3.Parti

Pencere
Yazilumlar

Hizmet
Programlari

Programlama
Dilleri

Sekil 4-2.UNIX Sistem Modeli

4.5.UNIX dosyalan

UNIX isletim sistemi ii¢ tiir dosya tamimlama olanagi saglar. Siradan
dosyalar, dizinler (directory) ve dzel dosyalar seklindedir.

Siradan dosyalar basitge bir karakterler dizisi olarak goriilebilir. Dosyalar
herhangi bir bilgiyi daha sonra kullamlmak iizere saklamak amaciyla kullanilir.
Ornegin, sembolik veya ikili (object) programlar gibi. Dosya en basit gekliyle
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karekter dizilerinden olugmakta ve birbirinden "yeni satir" (newline) karakteri ile
ayrilmaktadir.

Dosyalarin yapis1 sistem tarafindan degil, programlar tarafindan denetlenir.
Siradan dosyalar okunabilir ve yazilabilir. Okuma ve yazma, dosya gostergesi
tarafindan belirlenen yerden baglar. Bir dosyanin ortasina karakter girisi yapilamaz
veya ortadan bir yerden karakter silinemez. Baytlar sonuna eklenir. Iki veya daha
fazla program ayni dosyay1 okuyup yazabilir.

Siradan dosyalar i-sayilar1 adi verilen birtakim rakamlarla adlandirilir. Her i-
diigtimii (i-node) dosya hakkinda bazi 6nemli bilgiler igerir. Bunlar, dosyanin tipi,
baglantilarin (link) sayisi, sahibi, en son erigilen ve diizeltme tarihi, statii degisikligi
ve diskte kag blokluk yer kapladig: seklindedir.

4.6.Dizinler

Dizin, iligkili dosya sayilarni igeren bir tiir "sliper dosya" olarak
tanimlanabilir. Dizin olugturulabilir, silinebilir ve igine dosya eklenip, istenirse
silinebilir. Kullanic1 tarafindan olusturulan bir dizin {izerindeki tiim denetim
kullanictya aittir. Eger izin vermez ise, sistem yoneticisi (stiper user) diginda hig

kimse okuyamaz veya yazamaz.

UNIX dizinleri hiyerarsik bir yapiya sahiptir. En fistte kok dizini yer alir.
Diger tiim dizinler kokiin birer alt dizini olarak kabul edilir: Kok dizin "/" igareti ile
tammlanmigtir. Kok dizin altinda bin, etc, dev, lib ve tmp gibi ortak dizinler yanisira
kullanici tanumli dizinler yer alabilir (Sekil 4-3).
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/root
bin
Is
¢p
dev
tty01
tty02
etc
lib
usr
muh
stok
tmp
Sekil 4-3.0rnek Bir UNIX Dosya Sistemi
4.7.0zel dosyalar

Ozel dosyalar fiziksel cihazlara kargilik gelen ve onlar igletim sistemine
tamtan dosyalardir. Ornegin bunlar arasinda terminal, disk siirlicii, teyp siiriicii,
yazici veya iletisim baglantilar ile ilgili dosyalar sayilabilir. Sistem aynen siradan
dosyalarda oldugu gibi, bu tiir 5zel dosyalar1 okur, yazar ve iligkili olduklar: cihazlar
aktif halde tutmaya g¢ahigir. Kullanici herhangi bir cihaza erigmek istediginde bu

cihazla ilgili dosyalar1 kullanmak zorundadir.
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diigiiniildiigiinde, aygit ile ilgili tanimlari iceren bir 6zel dosya olusturulmasi
gerekiyor.

4,.8.UNIX komutlar

Diger isletim sistemlerinde oldugu gibi, kullanicilar isteklerini komutlar
yardimiyla UNIX 'e bildirir. Komutlarin galigabilmesi igin belirgin kurallara uymak
gerekmektedir: Aksi takdirde UNIX kabugu komutu yorumlayamayacaktir.

UNIX kabugu komutu bir girdi olarak aldiktan sonra yorumlamaya baglar.
Once komutla ilgili bir dizin aragtirmasi yapar ve istedigi programlarla birlikte

gekirdege tasir. Cekirdek programdaki bilgileri izleyerek komutlar: ¢aligtirir.’

! UNIX Igletim Sistemi 1996:4-9
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BOLUM 5

BIiR ACIK SISTEM UYGULAMASI (LINUX)

5.1.Linux Nedir ?

Linux, serbestge dagitilabilen, c¢okgorevli, ¢ok kullamicili UNIX igletim
sistemi tiirevidir. Linux, Internet iizerinde ilgili ve merakli birgok kisi tarafindan
ortak olarak gelistirilmekte olan ve bagta IBM-PC uyumlu kigisel bilgisayarlar olmak
fizere birgok platformda galigabilen ve herhangi bir maliyeti olmayan bir igletim

sistemidir.

Linux, temel olarak Finlandiya Universitesinde &grenci olan Linus
Torvalds'm ve Internet iizerinde merakli bir ¢ok yazilimcmn Kkatkilari ile
geligtirilmigtir. Linux gelisimi agik bir sekilde yapilmaktadir. Bunun anlamui, igletim
sisteminin her asamasi agik olarak Internet {izerinde yaymlanmakta, diinyanin dort
bir yaminda kullanicilar tarafindan test edilmekte, hatalart ve eksiklikleri tespit
edilerek diizeltilmekte ve geligtirilmektedir. Zaman zaman bu deneme asamalari
belirli bir noktada durdurulur ve giivenilir bir igletim sistemi sunulup, gelistirme igin
ayr bir seriye devam edilir. Gelistirmede yer alan bu agiklik Linux'un en biiylik
avantajlarmdan biridir. Geligimi evrenseldir, hatalar aninda kullanicilar tarafindan
tesbit edilip rapor edilmekte ve birgok kiginin katkisiyla diizeltilmektedir. Bazi

isletim sistemi siiriimleri saatler igerisinde giincellenebilmektedir.

Linux, Andy Tannenbaum tarafindan gelistirilmis olan Minix igletim
sistemine dayanmaktadir. Linus Torvalds bos zamanlarinda Minix'ten daha iyi bir
Minix isletim sistemi olugturmak diisiincesiyle 1991 Agustos sonlarinda ilk galigan
Linux ¢ekirdegini olugturmusgtur. 5 Ekim 1991 tarihinde Linux’un 0.02 siirlimii ilk
defa tanitilmugtir. Linus, comp.os.minix haber grubuna gonderdigi yazida yeni bir

isletim sistemi geligtirmekte oldugunu ve ilgilenen herkesin yardimim bekledigini
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yazmugtir. Isletim sisteminin gekirdegi i¢in verilen numaralar kisa siirede bir standart
kazanmistir. a.x.y seklinde belirtilen gekirdek tiirevlerinde, y bulunulan seviyeyi, x
gelisim agamasini gostermektedir. Tek sayili x'ler gelistirme agamalarim ¢ift sayil X'
ler ise giivenilir Linux ¢ekirdeklerini gostermektedirler. a ise degigik Linux
siiriimlerini belirtir.

Linux gergekten son yillarda hizli bir gelisme gostermis, cesitli iilkelerden
birgok kullaniciya erigmis vé yazilm destegi giinden giine artmigtir. Degisik

kuruluslar Linux sistemi ve uygulama yazilimlarmi biraraya getirerek dagitimlar

olusturmuslar ve kullanimini yaygmlagtirmiglardir.

5.2.Linux'un Destekledigi Donanimlar

* Linux su anda bagta IBM-PC uyumlu kigisel bilgisayarlar olmak fizere Apple,
Atari ve Amiga gibi 68000 tabanli bilgisayarlar iizerinde, Sun Sparc iglemcili is
istasyonlari, Alpha iglemcili kigsisel bilgisayarlar, MIPS, PowerPC, HP PA-RISC ve
ARM mimarilerinde galigmaktadr.

* IBM uyumlu kigisel bilgisayarlar iizerinde 80386 ve iizeri (80486, 80586
Pentium, PentiumPro ve tiitevleri) degisik iireticilerin iglemcileri ile sorunsuz olarak
caligmaktadir. 80286 ve 8086 islemcili bilgisayarlar i¢in smurl1 kabiliyette Linux

uygulamalar1 mevcuttur.
* PCI, VESA, ISA ve MCA mimarilerinde her tiirlii anakart1 desteklemektedir.
* Teorik olarak 4 Gbyte'a kadar RAM desteklenmektedir.

* AT uyumlu diskler (IDE, EIDE ve 16 bitlik MFM, RLL veya ESDI)
desteklenmektedir. Kontrol kartina uyumlu destek bulundugu stirece SCSI diskler ve
diger cihazlar desteklenmektedir.

* IDE-ATAPI CD-ROM siiriiciileri, ve bazi 6zel CD-ROM kontrol kartlar

desteklenmektedir.
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* Metin ekranlarda CGA, EGA, VGA, Hercules veya uyumlu Kkartlar
desteklenmektedir. X Window ortaminda genel VGA ve SVGA uyumlu kartlar ve
S3, ET4000, 8514/A, ATI MACHS, ATI MACH32 gibi birgok goriintii karti

desteklenmektedir.

* 10 ve 100 Mbit ethernet karti, ISDN, ATM, FDDI, SLIP, CSLIP, PPP destegi
verilmektedir.

* Bagta SoundBlaster, Gravis Ultrasound olmak {izere birgok ses Kkarti

desteklenmektedir.

Bilgisayarda Linux ¢alistirmak i¢in kullanilacak uygulamalara bagli olarak en
az bir 386SX islemci ve 4 Mbyte RAM'a ihtiya¢ duyulmaktadir. Sabit disk tizerinde
ise en az 40 Mbyte'lik bir alan ayirmak gerekmektedir. Rahat bir kullanim igin en az
8 Mbyte RAM ve 200 Mbyte sabit disk ve bir 486 iglemci 6nerilmektedir.

5.3.Linux'un Kullamim Amaclan

Ucretsiz olarak dagitilmas: ve geligiminin hala devam ediyor olmas1 birgok
kiginin Linux'un profesyonel alanlarda kullanilamayacagimn diisiinmesine yol
agmaktadir. Oysa Linux igletim sistemini kullanan bilgisayarlar 6zel kullanim bagta
olmak iizere, birgok alanda yaygin olarak kullanilmaktadirlar.

5.3.1.Kisisel Kullamm

Linux evinde veya iginde UNIX igletim sistemi altinda galigmak isteyenler
icin ideal bir platformdur. Ozellikle isi veya egitimi sirasinda UNIX platformlar
altinda galigmak, uygulamalar kullanmak veya yazilim geligtiren kisiler kendi kigisel
bilgisayarlarinda benzer ortami yakalayabilmekte ve iglerini kendi Kkisisel
bilgisayarlarinda gergeklestirebilmektedirler. Bunlara ek olarak Linux altinda yer

alan uygulamalar giderek siradan bir kullanici i¢in bile bu igletim sisteminin ilgi
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¢ekici hale gelmesini saglamaktadir. Geligimleri heniiz tamamlanmamig olmasina
ragmen, herhangi bir kigisel bilgisayardan beklenebilecek yazi editbrleri, hesap
cetvelleri, ¢izim yazilumlari, veri tabanlar birgok ihtiyaca cevap verecek diizeye
gelmigtir. Oregin LaTeX kullanicilar1 MS-DOS altinda bulduklar: destegin gok daha
fazlasim Linux altinda bulabilmektedirler.

5.3.2.Internet Sunucusu

Linux dogrudan TCP/IP destegi ile gelmektedir. Bu yonii ile TCP/IP temelli
bilgisayar aglarinda hem istemci, hem de sunucu olarak yaygin kullanim bulmusgtur.
Uzerinde hali hazirda bulunan servislerin gesitliligi, yeni ¢ikan servislere hizli ayak
uydurmasi, kolay konfigiire edilebilmesi ve 6zellikle de diigiik maliyeti sebebi ile
yaygm olarak Internet servislerinin verilmesi amaciyla kullanilmaktadir. Zamanla
verdigi ag servisleri bagka protokollere destek verecek sekilde genisletilmistir. Su

anda Linux
* WWW sunucu
* DNS sunucu
* NFS sunucu
* NIS sunucu
* X Window sunucu
* BOOTP sunucu
* SMTP sunucu
* FTP sunucu
* LIST sunucu

* NEWS sunucu
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gibi yaygin TCP/IP servislerinin yamsira;
* NOVELL sunucu (Novell protokolii kullanarak disk ve yazic1 servisi)

* SAMBA sunucu (Windows 3.1, Windows95, Windows NT ve WfW i¢in disk ve

yazic1 servisi)

* APPLETALK sunucu (MacOS kullanan Apple makinalar ig¢in disk ve yazici

servisi)

verebilmektedir.

5.3.3.Ag Elemam

Linux yazilim destegi ile birgok ag elemanmin yerine gegebilecek bir
alternatif olarak kullanilabilmektedir. Birden fazla agin birbirine baglanmasi
amaciyla bir yonlendirici (router) olarak da kullanlabilmektedir. Ozellikle farkh
protokoller arast bir gegis elemau olarak yaygin sekilde Linux'tan
yararlamilmaktadir. Ayrica yonlendirici olarak kullanildiginda kolaylikla giivenlik
amaciyla firewall (alev duvari) olarak konfigiire edilebilmektedir. Birgok kurumda
bir veya daha ¢ok modemin baglanmasi amaciyla bir terminal sunucu (terminal

server) olarak Linux kullanilmaktadir.

5.4.Yazilim Ozellikleri

Bir igletim sistemi, ne kadar milkkemmel olursa olsun, uygulama
yazilmlarmmn goklugu ve kalitesi ile varolabilirler. Herhangi bir Linux dagitimi
icerisinde, degisik amaglara hizmet eden birgok yazilim bulunmaktadir. Ancak her

‘ gegen giin bu dagitimlarda yer almayan yeni yeni yazilimlar ¢ikmaktadir.

UNIX makinalar iizerinde yer alan uygulamalarin ¢ogu, degisik platformlar
altinda bulundugundan caligtirilabilir (executable) olarak dagitilmaz, kaynak kodu

seklinde sunulurlar. Sézkonusu yazilimi kullanmak isteyen bir kullanict bu kaynak
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kodunu kendi platformunda derleyerek g¢aligtirir. Bu tiir yazilimlarin birgogu Linux
altinda kolaylikla galigtirilabilmektedir.

5.4.1. Teme] Komutlar

Standart bir UNIX sisteminde yeralan hemen hemen tiim komutlar, Linux'a
taginmugtir. Onlarca gesit kabufun yami swra, sed, awk gibi programcmin igini

kolaylagtiran diller, Is, less, finger gibi temel her tiirli komut, Linux'ta vardir.

Ag ve Internet uygulamalan igin elm ve pine yaninda metin editdrleri olarak
vi, vim (vi'n daha geligmis siiriimii), pico ve joe sayilabilir. Edit6rlerden, bizde fazla
bilinmeyen Emacs da Linux altinda denemeye deger programlardandir. Kelime islem
programlarndan troff, groff (GNU troff) ve daha modern metin isleme
yazilimlarindan TeX ve LaTeX sayilabilir.

Bazi program isimlerinin (GNU-tar, GNU-bash gibi) baginda gérebileceginiz
GNU, Linux i¢in de yazilim ve programlar iireten bir kurulugtur. GNU, lisansim ve
yazarini korumak kosuluyla programlart kaynak koduyla birlikte Linux
kullanicilarina dagitir.. GNU bash ve tcsh, Linux altinda en gok ragbet edilen iki
kabuk ismidir. Diger kabuklar arasinda zsh, ash, ksh ve csh sayilabilir.

5.4.2.Uygulama Programlan

Linux tizerinde veri tabam1 uygulamalart ortalama bir kullanicinin ihtiyacini
kargilayabilir. Postgres, Mbase, msql ve Ingres gibi profesyonel yazilimlar Linux ve
diger platformlarda istemci/sunucu bazda gﬁrev' yapabilirler. Ozellikle Postgres,
uygulama kolayligi ve C, perl, tcl gibi bircok dile y6nelik arabirimiyle géze garpar.

Miihendislik yazilimlar1 arasmda gnuplot (grafiksel veri analiz yazilimi),
xspread ve xfractint (fraktal olugturma programi) sayilabilir.
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Dogru segilmis bir donanim iizerinde kurulan bir Linux makinasi, hemen her
tiir gokluortam (multimedia) uygulamalarini rahatlikla ¢aligtirabilir. En az Pentium
tabanli, 32Mbayt RAM ve 2GB sabit diske sahip makina yardimiyla ticari olarak
satilan ¢okluortam uygulamalarimi kullanabilirsiniz. Linux, hemen her tiirlii ses
kartin1 desteklediginden ses dosyalarinin, wolkman, Cdplayer gibi programlar
yardimiyla kolayca ¢alinmasi miimkiin olur. MIDI editorleri ve bir sentezleyici ile
kendi miizik stiidyonuzu kurabilirsiniz. Oyun oynamak isteyenler i¢in de segenekler
cok fazladir. Doom, Quake, Abuse, Xtetris, FreeCiv(ya da CivNet), Imaze ve benzeri

onlarca oyun Linux'ta da var.

5.4.3.X Window Arabirimi

Linux igletim sistemi altinda X Window sistemi ile Windows altindaki gibi
grafik arabirimiyle birlikte ¢aligabilirsiniz. Windows ile ugragsan herkes rahatlikla X
Window'a gegis yapabilir. X ile ekranda ayni anda birden fazla pencere agilabilir,
fare yardimiyla birden fazla uygulama ayni anda kontrol edilebilir.

Pekgok uygulamanin (6zellikle Internet tabanli) X {izerinde caligan siiriimleri
vardir. Bu sayede metin tabanli ekrana (vt100) donmeden her isinizi X yardimiyla
tamamlayabilme sans1 olacaktir. Bu sayede Linux, bir i istasyonu goriiniimiine ve

kullanigliligina sahip olacaktir.

X pencere denetleyici (window manager - wm) kullanici ile X arasinda bekler
ve klavye ile fareden aldig1 emirleri ekranda yerine getirir. Bu emirler, pencerelerin
agilmasi, kapatilmasi ve yerlerinin degistirilmesi gibi komutlardir. Sik¢a kullanilan
pencere denetleyicileri fvwm, twm ve olwm'dir.

5.5.Linux ve Diger Isletim Sistemleri

Linux ve diger igletim sistemleri arasindaki iligkiyi, benzerlikleri ve

farkliliklar: bilmek Onemlidir. Linux igletim sistemi, diger sistemler ile birlikte ayni
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sabit diski paylagabilir. MS-DOS, ¢ok kullanicili bir sistem degildir ve aym anda
birden ¢ok isi yapamaz. Linux, sadece tizerindeki hafiza ile sinirhidir. 80x86 tabanli
mikroiglemcinin her 6zelligini sonuna kadar kullanir. Bunun sonucu olarak verimli

bir igletim sistemi sayilabilir.

Profesyonel bir yatirnm sayilabilecek Windows NT'nin ¢ok gorevlilik ve
hafizay1r miikkemmel kullanma gibi 6zellikleri vardir. Buna karsilik fiyat: oldukga
yiiksektir ve ¢aligmak icin gayet yiiksek standartli bir makina ister.

IBM firmasinin gelistirdigi OS/2 de NT'ye benzer sekilde gok gorevli igletim
sistemi olup fiyat/performans orani agisindan makul sayilabilecek bir igletim sistemi

olarak gbze carpar.

Linux, herkese gore bir isletim sistemi degildir. UNIX'i benimsemeyen bir
kullanicidan Linux'u kullanmasim beklenemez. Internet'in kendisi UNIX tabanli
oldugu i¢in Linux bu alanda yukarida sozii gegen sistemlerden daha avantajli bir
duruma gelir. Dagitimi tek firmayla sabit olmadig: igin gelistirilme asamasinda
diinyanin dort bir yamindan katki ve destek gelir. UNIX'e belirli bir standart
getirilmesi i¢in yapilan caligmalara uyan Linux, POSIX standardini destekler.

5.6.Tiirkiye’de ve Diinya’da Linux

Linux, diinyada ve Tiirkiye'de Internet Servis Saglayicilar (ISS) tarafindan
ticari olarak kullamilmaktadir. Uygulama yazilimlart da bu y6nde kullanicilarin
hizmetine sunulmaktadir. Fakat giivenlik sorunlari nedeniyle Linux kullanan servis
saglayicilari, miigterilerini bu hizmetten yoksun tutmaktadirlar.

SSC (Specialized Systems Consultants = uzmanlagmis sistem danigmanlari -
http://www.scc.com), “Linux Journal” admda bir dergiyi basariyla dagitmaktadir.
Tiraj1 onbinleri bulan bu aylik dergide bu isletim sistemini aktif kullanan herkes igin,
her konuda, her diizeyde makale bulmak miimkiindiir.
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5.7.Linux ve Donanim Destegi

Bir igletim sisteminin tiim kartlar1 tanimasi, tiim sabit disklerle ¢aligabilmesi,
tim girig/¢ikis kartlariyla uyum iginde ¢aligmasi miimkiin degildir. Bu konuda ¢ok
iddali olan tak-caligtir sistemine sahip Windows95 bile bazen yetersiz
kalabilmektedir. Linux’ ta piyasada yeralan hemen hemen biitiin donanimlarla
birlikte ¢aligabilmektedir.

Linux, iizerinde matematiksel islemci olsun veya olmasin Intel 386SX/DX,
486SX/DX/SX2/DX2/DX4, Pentium ve PentiumPro islemcilerde sorunsuz caligir.
Bunlarla beraber (Cyrix 486 tabanli iglemcilerinde nadiren sorun g¢ikarsa da) AMD,
Cyrix gibi firmalarmn iglemcileri de Linux tarafindan desteklenir. Matematik islemcisi
olmayan bilgisayarlarda Linux'un beyni sayilan g¢ekirdek, matematik islemcisine
gerek duyulan kod pargalarinda bu islemciyi emiile edebilir. Burada belirtilen IBM
uyumlu PCler disinda ALPHA, PowerPC, MIPS, farkli Sparc modelleri, PA-RISC
gibi birgok farkli iglemciye de bagarili bir gekilde taginmigtir.

Linux, kigisel bilgisayarlarda kullanilan ISA, VLB (Vesa Local Bus - yerel
veri yolu), EISA, MCA (IBM Microchannel) veya PCI veriyolu mimarisi ile
caligabilirler.

Linux, SMP (symmetric multi processor) olarak da bilinen birden fazla
islemcili bilgisayarlar iizerinde de c¢aligabilir ve birden fazla iglemciyi en verimli
sekilde kullanar.

Linux, metin modu kullanirken tiim ekran kartlariyla (Hercules, CGA, EGA,
CGA, IBM monokrom) sorunsuz galigir. X Window c¢aligtirmak isterseniz
hizlandirilmig bir SVGA kart 6nerilir. Siirekli yenileri eklense de su anda desteklenen
kartlarin sayis1 gok fazladir.

Sabit diskler, denetleyicileri desteklendigi siirece Linux altinda
kullanilabilirler. Artik neredeyse tiim CD-ROM'lar SCSI denetleyicilerle galigiyorlar.
Bir SCSI denetleyiciniz varsa makinaniz CD-ROM'u da taniyacaktir. Linux, CD-
ROM'larn standart is09660 dosya sistemini de tanir.
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Piyasada ¢ok ¢esitli ethernet kartlarn vardir. Genellikle yaygin olarak
kullanilanlar 3Com veya NE2000 uyumlulardir. Linux {izerinde hemen her tiirlii ses
kart1 destegi var. SoundBlaster16 ses kartlarinin {izerinde ASP ¢ipi veya 4.11 ve 4.12
DSP (digital signal processor - sayisal ses igleyici) bulunanlar1 Linux iizerinde

kullanamazsiniz.

Linux, Microsoft serial mouse, Mouse Systems serial mouse, Logitech
Mouseman serial mouse, Logitech serial mouse, ATI XL Inport busmouse, Microsoft
busmouse, Logitech busmouse ve PS/2 mouse destekler. Genellikle kullanilabilecek

farenin tiirli Microsoft ya da Mouse Systems serial mouse olacaktir.

Hem internal (kasa igine takilan) hem de external (kasanin diginda kalan) tiim
modemler Linux tarafindan desteklenir. Aymi sekilde paralel veya seri porta takilan
her yazic1 ve gizici desteklenir. Istenirse bunlar yerel bir ag iizerinden birden fazla
makinaya paylastmlabiljr. Linux altinda lpr yazilimi, yazicilara erigsimi saglamak igin

kullanilir.

Oyun ¢ubuklar: i¢in siiriiciiler ister dogrudan g¢ekirdege eklenebilir, istenirse

de modiil olarak derlenebilir.

5.8.Linux Avantaj ve Dezavantajlar

Pekgok kullanici, “neden Linux?” diye sorabilir. Belki de cevap once
kullanicinin kendini tanimasi ile bulunabilir. Degisik yerlerde Linux kullamilmasi ve

bunun sonuglar1 hakkinda gézlemlediklerimizin 1g181 altinda:

Eger; kullanicinin bilgisayarla iligkisi belirli paket programlara dayaniyorsa,
bilgisayar kullanmak igin bilgisayar konusunda bilgi sahibi olmasi gerektigine
inanmiyorsa, bilgisayar ile ugragmak hosuna gitmiyorsa, sorunlarmi kendi bagma
¢ozmeyi denemekten hoglanmiyorsa, bir sorun ¢iktiginda para vererek de olsa bu
sorununuzu birisi aracihii ile ¢6zmek istiyorsa Linux kesinlikle bu kullaniciya gore

degildir.
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Ama eger; bilgisayarla ilgilenmekten hoglaniliyorsa, bilgisayarda c¢ikan
problemlerle ugragmaktan zevk aliniyorsa, diger isletim sistemlerinin kullaniciy1
siktiguna ve smurladifina inaniliyorsa, donanimdan daha ¢ok performans alinmak
isteniyorsa, UNIX igletim sistemi ile ¢aligmaktan hoglaniliyorsa Linux kesinlikle bu

kullaniciya gore olabilir.

Avantajlan

1. UNIX igletim sistemine sahip bir bilgisayar kullanmak isteniyorsa ve bu
igletim sisteminde platforma bagimli bir yazilim kullanilmiyorsa, Linux ideal bir

¢oziimdiir.

2. Linux icretsizdir. Sadece igletim sisteminin maliyeti agisindan degil,
verdigi performans i¢in ihtiyag duydugu donanim agisindan da ¢ok ucuzdur. Bundan
bagka ¢ok kullanilan ve bol yedek pargasi bulunan bir platform altinda ¢aligtig1 igin,
belirli bir Linux sisteminin performansim artirmak igin yapilmasi gereken yatirim
bagka bir UNIX ig istasyonunu ayni oranda geligtirmek icin gereken yatirima gore
¢ok diigliktiir. Bir Linux makine bu sayede sadece isletim sistemi agisindan degil

donanim olarak da ucuza gelmektedir.

3. Linux hizla geligtirilmektedir. Bu gelisimin en biiyiik yarari, eksikliklerin
kullanicilarin talepleri ve ¢abalart sonucunda hizla giderilmesidir. Linux diger tiim

isletim sistemlerine gore belirli bir donanim i¢in daha hizli destek verebilmektedir.

4. Linux ¢ok degisik donamimlar ve servisler igin 6zel olarak hazirlanir.
Isletim sisteminin temelini olugturan gekirdek kullanici tarafindan da derlenebildigi
icin, bu derleme sirasinda sadece kullanim amacina yonelik alt programlarla
donatilir. Bu genel olarak daha sistemin performansmi artirmaktadir. (Omek olarak

SCSI donanim yoksa gekirdekte SCSI ile ilgili alt programlara yer verilemez)
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Dezavantajlar

1. Linux'un serbest¢e dagitiliyor olmasi bir ¢ok kiginin bu igletim sistemine

glivenmemesine yol agmigtir.

2. Linux'un siirekli geligsiyor olmast en biiylik dezavantajlarindan biridir.
Heniiz tiim ihtiyaglara cevap vermemesi (hala Windows95 programlarin
caligtiramiyor), gelisimin bazi agamalarinda topyekiin degisiklikler yapilmasi,
gelisimi takip etmek i¢in bazen siirekli yenileme yapilmasi, birgok kullanicinin bu

isletim sistemine giivenmemesine yol agmugtir.

3. Linux herhangi bir ticari destek altinda gelismemektedir. Bunun en biiyiik
yarari igletim sisteminin ticari kaygilar tagimamasidir. Ancak bunun yanisira diger
isletim sistemlerinde olan teknik destek, dagitim ve doékiimantasyon alanlarinda
eksikleri vardir. Ozellikle teknik destek eksikligi, anahtar teslim goziimlere aligmus
kullanicilarin  ¢oklugu Linux kullanicilarinin sayisimi sinirlayan temel faktorler
olmuslardir. Bu konudaki eksikligi gidermek igin ¢esitli goniillii kuruluslar, kullanici
gruplar1 olugsmustur. Zamanla Linux teknik destegi ticari bir konu olarak ortaya
¢cikmigtir. Su anda tiim diinyada Linux ¢oziimleri konusunda teknik destek veren

danigmanlar bulunmaktadir.

4. Linux isletim sistemini geligtirenlerin ticari kaygilar giitmemeleri bazi
ticari yazilimlarin Linux iizerinde gelismemesine sebep olmustur. Linux {izerinde
belirli konularda diger igletim sistemlerinden agag1 kalmayan yazilimlar bulunmasma

ragmen, belirli baz1 konularda (mesela oyunlar) ¢ok zayif kalmugtur.

5. Linux iizerinde yer alan ¢6ziimlerin hepsi, basit kullanicilarin rahatga
kullanabilecegi diizeyde degildir. Bazi ¢ziimler kullanicilarin belirli bir yazilim ve

igletim sistemi bilgisine sahip olmalarii gerektirmektedir.
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5.9.Linux Kurulumu ve Baslangi¢

Linux hakkinda ilk doékiimanlar yazildiginda, Linux ¢aligtirabilecek
bilgisayarlarin 6zellikleri Snemliydi. Linux 32 bitlik bir igletim sistemi oldugundan
en az 80386SX islemcilerle ¢aligmaktadir. 8086 ve 80286 iglemcili IBM-PC uyumlu
kigisel bilgisayarlar Linux tarafindan desteklenmemektedir. Hafiza olarak en az 4
Mbyte RAM (yogun islemler i¢in 12MB veya 16MB) tavsiye edilmektedir. 8 Mbyte
RAM'a sahip herhangi bir 486 iizerinde hemen hemen her tiirlii uygulama rahatlikla
caligtirilabilmektedir. Tabii ki daha fazla RAM ve daha hizli iglemciler sistemin
genel olarak daha hizl ¢aligmasini saglayacaklardar.

Linux bagka igletim sistemleri ile ayni sabit diskte bulunabilir. Makinaya
Linux yiiklemek i¢in mevcut igletim sistemini kaldirmak zorunlulugu
bulunmamaktadir. Fakat yine de Linuxun yiikleyebilecegi bir miktar alan1 ayirmak
zorunlulugu vardir. Bir bilgisayara Linux yiiklemek i¢in bilgisayar fizerinde bir bagka
isletim sisteminin bulunmasina gerekmemektedir. Linux tam anlamiyla kendi bagina

da galigabilen bir igletim sistemidir.

“Linux sabit disk iizerinde ne kadar yer kaplar?” sorusuna kesin bir cevap
vermek oldukg¢a zordur. Zira bu hangi yazilimlarm yiiklenecegine ve ne kadar
kullanici alani istendi ile dogru orantilidir. Yine de yaklagik rakamlar verilirse, 40
Mbyte'lik bir alana ¢aligilabilir durumda ve iglerin gogunu gorebilecek bir Linux
kurulabilir. Tiim paketler yiklemeye ¢alisildiginda ise yaklagik 250 Mbyte kadar yer
kaplayacaktir.

Linux, gok gesitli gruplar tarafindan siirekli gelistirilen bir igletim sistemidir.
Belirli kigiler ve topluluklar Linux i¢in gelistirilen temel igletim sistemini ve
uygulama yazilimlarin1 bir araya getirerek dagitimlar olustururlar. Bir Linux dagitimi
teme] olarak bir makineye Linux kurmak ve o bilgisayar iizerinde Linux'la ¢aligmak
icin gerekecek tiim yazilimlari ve paketleri igerir, bu yazilimlarmn yiiklenmesi igin bir

yiikleme yazilim1 saglar.



74

5.9.1.Sabit Disk Uzerinde Linux i¢cin Yer A¢gmak

Bilgisayarda birden fazla béliim(partition) varsa bir bdliimii bogaltip bu
boliimii Linux i¢in ayrilabilir. Eger tek boliim varsa veya mevcut boliimlerden birini

tiimiiyle harcanmak istenmiyorsa diski yeniden boliimlemek gerekecektir.

Eger bilgisayar yeni alintyorsa veya yeni bir disk alintyorsa, bu diskin tamami
veya bir béliimii Linux i¢in kullanilabilir. Bu amagla diskte sadece Linux kullanmak

istenmeyen boliimleri ayirmak (ve gerisini bog birakmak) yeterlidir.

Linux sabit disk iizerinde bir béliimden fazlasim kullanabilir. Ozel olarak
normal dosyalarin yazilmadigi, hafiza gereken igler sirasinda gegici bir alan olmas:
amaciyla Linux bir takas alanina (swap space) ihtiya¢ duyar. Bu takas alam igin en

verimlisi sadece takas islemi i¢in ayrilmig kiigiik bir disk bsliimii olugturmaktadir.

Yogun olarak Linux kullanan yerler igin standart olarak dagitimdan gelen
isletim sistemini ayr1 bir boliime yiiklemeleri, kullanici alanlar1 (/home) ve sonradan
yiiklenen yazilimlar (/ust/local) igin ayr1 bir alan ayirmalar tavsiye edilebilir. Bu
sayede, isletim sistemi giincellemek son derece kolaylagir, yeni isletim sistemi
yiiklerken sadece igletim sisteminin bulundugu boliim tizerinde islem yapilir ve bu
sayede kullanict alanlarinin veya sonradan (dagitim dis1) yiiklenen yazilimlarin zarar

gormeleri engellenebilir.

Birgok kaynak takas bSliimii igin ayrilmasi gereken alanin gergek hafizanmn 2
katinin biraz fazlasi olarak kabul etmektedir. Pratikte 10-60 Mbyte arasinda bir alan
fazlasiyla yeterli kalmaktadir. Ancak takas bolmeleri 128 megabaytdan daha biiyiik
olamaz; Eger 128 megabaytdan daha biiyiik takas alan1 gerekiyorsa birden fazla takas
bolmesi olugturmalisiiz. Toplam 16 tane takas bolmesi olabilir.

Takas alam1 kullanirken, bir seferde daha fazla uygulama galigiimasi
saglayacak sekilde Linux kullanilmayan sayfalar1 hafizadan diske tagir. Ancak, takas
islemi genelde yavas oldugundan gercek fiziksel hafizanin yerini dolduramaz. Ama
¢ok fazla hafiza isteyen uygulamalar (X Window System gibi) eger yeteri kadar
fiziksel hafiza yoksa takas alanina bel baglar.
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5.9.2. Bilgisayarin Linux ile A¢ilmasi

Linux yiiklemek i¢in yapilmas: gereken, bilgisayarin sabit diski iizerinde yer
ay1rip, bir Linux dagitimi bulduktan sonra yiikleme yaparak bilgisayar: Linux altinda
caligtirmaktir. Bu amagla boot ve root disketi ad1 verilen iki disket kullanilmasi
yeterlidir. Bu disketlerden boot disketi bilgisayar fizerindeki donamima uygun bir
Linux gekirdegi (kernel) igerir ve bilgisayarin Linux ile agilmasini saglar, root disketi
ad1 verilen digeri ise makina Linux olarak agildig1 zaman caligtiracagl yazilimlari
iceren ve Linux' un ¢aligmasi igin gereken sistem programlarmi igerir. Bu iki disketi,

MS-DOS altindaki sistem disketine benzetmek miimkiindiir.

Boot ve root disketlerinizi de elde ettikten sonra artik bilgisayar ilk defa
Linux altinda ¢aligmak i¢in hazirdir. Boot disketi takilarak sistem acilir (PC'nin
agilma sirasinin A:,C: olmasma dikkat edilmelidir). Disket acilir agilmaz yaklagik bir
sayfalik bir mesaj verecek ve kullanicidan ek bir parametre isteyip istemedigini
soracaktir. Bu noktada ¢aligacak olan gekirdege birgok ek parametre verilebilir. Eger
hersey yolunda giderse bu noktada o6zel bir parametre belirtmeye gerek
kalmayacaktir. Bu agamayi gegtikten sonra gekirdek yiiklenmeye baglanacak ve bir
dizi mesaj gegecektir. Bu mesajlar ¢ekirdegin bilgisayar iizerindeki donanimlari
tamimasi ve gesitli hizmetleri ¢aligtirmas: ile ilgili mesajlardir. Cekirdegin donanimu
ne sekilde tamidigi bu mesajlardan anlagilir. Daha sonra kullamcmin root disketini
yiiklemesi i¢in bir mesaj ¢ikacaktir. Bu agamada boot disketi yerine root disketi
takilir. Kisa bir yiiklemeden sonra bir mesaj ¢ikacak ve ardindan

login:

mesaj1 ile karsilagilacaktir. Bilgisayar su anda kullamicidan bir kullamci ismi

beklemektedir. “'root” yazarak sisteme girilir.
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setup

isimli bir yazilim bulunmaktadir. Yiiklemenin her agamasi bu yazilim tarafindan
yiiriitiilebilir. Ancak ilk olarak Linux i¢in disk alanlarmmn tanimlanmasi
gerekmektedir. Bu amagla

fdisk

programi  kullanilir. Fdisk komutu harddisk boliimlerinin diizenlenmesi igin
kullanilan bir yazilimdir. Komut satirindan genelde tek harflik komutlarla kullanilir.
Eger komut satirmda bir parametre verilmezse fdisk ilk buldugu disk iizerinde islem
yapacaktir. Birden fazla disk mevcutsa komut satirinda istenilen diskin belirtilmesi

gerekecektir.

5.9.3.Setup Program

Disk iizerindeki tanimlamalarn da bitirdikten sonra artik setup yazilimi
caligtirilabilir. Setup Linux yiiklemek igin gereken temel birgok islemi yapabilir. Ok
tuglar1 yardimi ile meniiler arasinda gezerek iglemleri tamamlanabilir. Burada

yukaridan agagiya dogru bir sira izlenebilir.
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Welcome to Slackware Linux Setup.

Hint: If you have trouble using the arrow keys on your keyboard,
you canuse ""+", "'-'", and TAB instead. Which option would you like?
HELP Read the Slackware Setup HELP file
KEYMAP  Remap your keyboard
MAKE TAGS Tagfile customization program
TARGET  Select target directory [now: /]
SOURCE Select source media
DISK SETS Decide which disk sets you wish to install
INSTALL Install selected disk sets
CONFIGURE Reconfigure your Linux system
PKGTOOL Install or remove packages with Pkgtool
EXIT Exit Slackware Linux Setup

< OK > < Cancel >

* HELP Meniisii : Setup programi hakkinda bazi ipuglari verecektir.

* KEYMAP Meniisii : Bu menii ile Amerikan klavye diginda bir klavye
tamimlamak miimkiin olacaktir. Heniiz tiitkge q veya f klavye destegi
bulunmamaktadir.

* MAKE TAGS Meniisii : Bu menii yardimi ile dagitim disketlerinde 6zel
uzantili dosyalar hazirlayarak hangi paketlerin yiiklenecegini otomatik olarak
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belirlemek miimkindiir. Bu sayede efer benzer makinalar yiiklenecekse
yiiklenecek paketler bir kere belirlenir ve bir daha meniilerden ekstradan
paketlerin segilmesine gerek kalmaz.

* ADDSWAP Meniisii : fdisk ile ayirdiginiz takas boliimiinii uygun sekilde
formatlar ve bu b6liimii kullanima agar. Setup yazilimi hangi disk boliimiiniin
takas boliimii olarak ayrildifim1 otomatik olarak bulacaktir. Daha sonra
sozkonusu alanlar1 formatlayacak ve bu takas alanim1 sistem bellegine

ekleyecektir. (Her adimda bir onay isteyecektir)

* TARGET Meniisii : Linux'un hangi bolime yiiklenecegini belirler. Bu
meniiye girildigi zaman Linux'un disk formatina (ext2) sahip (sabit Sdisk
boliimii numaras: 83 olan) tiim disk boliimleri gosterilecek ve igerlerinden
hangisine Linux kurulmas: istenilecegi sorulacaktir. Bu agamadan sonra o disk
boliimii kullanic: isterse formatlanacaktir. Burada iki format segenegi vardir. Bu
seceneklerin ikincisinde disk Once hatalar igin taranacak daha sonra
formatlanacaktir. Eger Linux disk formatinda bagka boliimler varsa bu
bolimlerin kullamilmasmin istenip istenmedigi sorulacaktir. Bu sayede disk
hiyerarsisinin herhangi bir kismmi bu ek disk boliimleri iizerine kurmak
mimkiindiir. Son olarak Linux tarafindan desteklenen bagka disk boliimleri
varsa (Omegin DOS) bu boliimlere Linux altindan erigim yapilmasinn istenip
istenmedigi sorulacak ve bu bdliimler i¢in hiyerarsi igerisinde bir dizin atanmasi

istenecektir.

* SOURCE Meniisii : Bu menii Linux dagitiminin nerede aranmasi gerektigini

belirler. Buradaki segenekler
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SOURCE MEDIA SELECTION
Where do you plan to install Slackware Linux from?
1 Install from a hard drive partition
2 Install from floppy disks
3 Install via NFS
4 Install from a pre-mounted directory

5 Install from CD-ROM

e 1 Numarali se¢enek, Linux dagitimim bir sabit disk béliimiinde aramak igin
kullanilacaktir. Bu segenekle ornek olarak DOS kisminda bulunan dagitim
disketlerinden yiikleme yapilabilir.

e 2 Numarali segenek, disketlerden yiikleme yapmaktir. Caligir bir sistemi
birka¢ disketle olugturmak miimkiindiir. Ancak giiniimiizde pek tercih edilen bir

yontem degildir.

e 3 Numarali segenek, NFS iizerinden yiikleme yapmak i¢in kullanilmaktadir.
Burada bilgisayarin bir yerel bilgisayar agma bagli olmasi, bu bilgisayar ag:
iizerindeki bir sunucu iizerinde erigim izni bulunan bir dizin altinda dagitim
disketlerinin bulunmas1 gerekmektedir. Bu secenekle yiikleme yapmak ig¢in boot
disketi igerisinde yer alan diskette ag desteginin bulunmasi gerekmektedir. Bu
secenegin ardndan Dbilgisayarin (gegici) IP numarasi varsa ag iizerindeki
yonlendirici'nin (router-gateway) IP numarasi, ag maskesi (subnet mask), NFS

sunucusu IP numarasi ve sunucu iistiinde dagitim disketlerinin bulundugu hiyerarsi
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gibi ag ile ilgili parametreler sorulacaktir. Bu sorularin cevabinin sistem yetkilisinden

dgrenilmesi ve onun onayinin almmasi gerekecektir.

e 4 Numarali segenek, aslinda 1 numarali segenege ¢ok benzemektedir. Aradaki
fark bu durumda sistem hiyerargisine baglanmig (mounted) bir dizin igerisinde

dagitim disketlerinin bulunmasidir.

e 5 Numarali secenek ise CD-ROM'dan yiikleme yapmak icindir

* DISKSETS Meniisii Artik nereye ve nereden yiiklenecegi belirlenmistir.

Sira yiiklemek istenilen disket serilerini segmeye gelmistir. Disk serileri:

CUS Also prompt for CUSTOM disk sets

A Base Linux system

AP Various Applications that do not need X
D Program Development (C, C++, Lisp, Perl, etc.)
E GNU Emacs

F FAQ lists, HOWTO documentation

K Linux kernel source

N Networking (TCP/IP, UUCP, Mail, News)
T TeX typesetting software

TCL Tcl/Tk script languages

X XFree86 X Window System

XAP X Applications

XD X Server development kit
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XV XView (OpenLook Window Manager, apps)

Y Games (that do not require X)

A Serisi (8 disket) : Temel igletim sistemi bu disketlerde yer alir. Temel disk
hiyerarsisi olusturulur, sistemin c¢aligmasi i¢in hayati olan yazilimlar, terminal
yazilimlari,, kabuklar (shell), disk diizenleme yazilumlar, kiitliphaneler, Linux
caligtirmak i¢in LILO ve LOADLIN bu disketlerdedir.

AP Serisi (5 disket) : X Window ortami1 gerektirmeyen uygulama yazilimlar.
Metin edit6rleri, ghostscript, man(manual page) sayfalari, midnight commander

(Norton commander benzeri bir yazilim) bu disketlerde yer alir.

D Serisi (13 disket) : Tiim programlama dilleri ve destek yazilimlar1 bu
disketlerde yer alir. Eger yeni bir Linux ¢ekirdegi derlemek diigiiniiliiyorsa bu seriye

ihtiyag vardir.
E Serisi (8 disket) : EMACS editorii.

F Serisi (2 disket) : Linux hakkinda birgok doékiiman ve agiklama bu
disketlerde yer almaktadr.

K Serisi (6 disket) : Cekirdegin kaynak kodu burada bulunur. Eger
donanima uygun bir ¢ekirdek derlenmek isteniyorsa bu seriye muhakkak ihtiyag
duyulacaktir. FTP argivlerinden kaynak kodu olarak bulunacak bazi yazilimlar da bu
hiyerarsi altinda yer alan baz1 dosyalara ihtiya¢ duyacaklardar.

N Serisi (6 disket) : Ag destegi bu disketler ile saglanmaktadir. E-posta
okuma yazilimlari, lynx, www sunucusu, haber grubu okuma yazilimlari bu

disketlerin icerisinde yer alan yazilimlardir.

T Serisi (9 disket) : TeX. TeX yiiklerken ii¢ temel segenekle karsilagilacaktir.

Ik seri segenek hangi TeX yardimci paketlerinin istenildigini sorar, ikinci segenekler
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hangi dil i¢in makro tanimlar: istenildigini sorar, son segenek ise yazi tipleri
hakkinda tercihleri sorar.

TCL Serisi (2 disket) : X Window altinda kullanim1 basit bir programlama
dili ve bu dili ile yazilmig bazi uygulama yazilimlarini (tkdesk) igerir.

X Serisi (16 disket) : X Window destegi. Bu disketlerin biiyiik kism1 degisik
grafik kartlar1 i¢in X window sunuculart ve yazi1 karakterlerinden olugmaktadir.
Linux yiiklediginiz bilgisayar tizerindeki grafik kartinin bilinmesi ve buna uygun bir

sunucu segilmesi gerekmektedir.

XAP Serisi (4 disket) : X window altinda gesitli uygulamalar: satrang,
gnuplot, xv, xfileman, windows95 benzeri X Window araylizii bu seriler igerisinde
yer almaktadr.

XD Serisi (3 disket) : Xserver gelistirmek i¢in kiitiiphaneler ve uygulama

yazilimlarini igerir.

XV Serisi (3 disket) : Openl.ook destegi veren yazilimlardir. Bu sayede X
Window altinda Sun bilgisayarlarda yer alan OpenWindows benzeri bir ortam

kullanilabilir.

Y Serisi (1 disket) : Birkag kiiciik oyun igerir. Seg¢ilen disk serileri
kullanicinin ilgi alanini genel olarak belirler. Her seri igerisinde birgok yazilim paketi

yer almaktadir. Bu paketlerden istenilenler yiiklenebilir.

* INSTALL Meniisii Secilen disk serilerini belirlenen kaynaktan, belirtilen hedef
disk bolimiine aktarir. Disk serileri igerisinde yer alan paketlerinin ne gekilde
yilklenmek istenildigi konusunda birtakim segenekler olacaktir. Bunlar:
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NORMAL Use the default tagfiles for verbose prompting

MENU  Choose package subsystems from interactive menus

CUSTOM Use custom tagfiles in the package directories
PATH Use tagfiles in the subdirectories of a custom path
EXPERT Choose individual packages from interactive menus

NONE  Use no tagfiles - install everything

NORMAL : Sistem her disk serisi igerisindeki paketleri 'gerekli (required)’,
‘olsa iyi olur (recommended)' ve 'segime bagli (optional) olarak simflar. Bu segenek
ile gerekli paketler yiiklenir, diger paketler igin kisa bir agiklama yazilir ve

kullanicinin fikri sorulur.

MENU ve EXPERT : Bu segencklerde her disk serisi yiikklenmeye
baglanirken, o seride yer alan tiim paketler bir menil i¢erisinde goriiliir. Kullanici

istedigi paketleri igaretler ve bunlarmn yiiklenmesini saglar.

CUSTOM ve PATH : Daha once belirtilen TAGFILE dosyalar1 yardimiyla
yiikleme yapmak i¢in kullanilir. Bu durumda belirli bir uzantiya sahip dosyalar
icerisinde (TAGFILE) yiiklenmesi gereken yazilimlar belirtilir. Bu segenek ile
TAGFILE' larin uzantisi belirtilir ve o uzantili dosyalarda bulunan paketler yiiklenir.

NONE : Her seyi kuracaktir. Sadece belirli paketler i¢in anlamlidir. Zira
birgok paket icerisinde iginden secilmesi gereken segenckler mevcuttur. (Mesela

Xserver 10 segenek arasindan segilecektir)

bu noktadan sonra artik yiikleme baglayacaktir.
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5.9.4.Konfigiirasyon

Yikleme bittikten sonra yapilacak is artik sisteminiz igin tamitimlarmnizi
yapmaktir. Bu islemin ilk agamasi sistemi agacak bir ¢ekirdek belirlemektir. Bu

konuda ii¢ segenek vardir:

bootdisk Use the kernel from the installation bootdisk

cdrom Use a kernel from the Slackware CD

floppy  Install a zimage or bzimage file from a DOS floppy

Ardindan tarafindan setup modem, mouse, CD-ROM, bulunulan zaman dilimi

sorulacak ve
liloconfig

yazilimi caligacaktir. LILO, Linux Loader (Linux yiikleyicisi) kelimelerinden
meydana gelir. Konfigiirasyon sirasinda LILO kendisinin nereye yazilacagi sorar,

bu segenekler arasinda;

1. The Master Boot Record of your first hard drive

2. The superblock of your root Linux partition

3. A formatted floppy disk
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yer alir. Daha sonra sirastyla yiiklenilmesi tercih edilen disk boliimleri tanitilabilir.
LILO her bolim igin ayirtedici bir kelime isteyecektir. LILO yiikleme aninda komut

beklerken bu kelimeye gore isletim sistemini yiikleyecektir.

5.9.5.Makinay1 A¢mak ve Kapatmak

.Biitiin bu adumlardan sonra artik elinizde galigmaya hazir bir Linux makine
vardir. Makinanin kapatilip tekrar agilmasi gerekir. Bunun igin

# shutdown -hf now

komutu kullanilabilir. Burada yer alan h parametresi sistemin "halt" (tamamen
kapanma) iglemini gergeklestirecegini ve bir daha agilmayacagmi belirtecektir. f

parametresi ise file sistemleri kapatarak kapanacagini belirtir.

5.9.6.Linux Komut Yapisi

UNIX ve benzeri igletim sitemlerinde kullanicinin komut yazmasini saglayan,
bu komutlar1 yorumlayarak gerekli iglemleri yapan programlara kabuk (shell) adi
verildigi Onceki bollimlerde anlatildi. UNIX'te bir kullanici bir dizi kabuktan
istedigini secebilir. Kullandigimiz kabuk ne olursa olsun, gerek kabuktan
kaynaklanan, gerekse UNIX komutlariin hepsinin uydugu bazi standartlardan

kaynaklanan bazi geleneksel yapilar vardir.

* UNIX'te (ve Linux'ta) biitiin komutlar ve dosya isimlerinde biiyiik/kii¢iik
harf ayrimi 6nemlidir. Sistem komutlarinin ve dosyalarin ¢ogu kiigiik harfle yazilir.

* Komut ve dosya adlarinda kullanacaginiz baz1 karakterlerin gerek dosya ve

dizin yapisi, gerekse kabuk ve diger komutlar nedeniyle baz 6zel anlamlart vardir.

Ornegin, “/” karakteri higbir dosya adinda bulunamaz (dosya ve dizinler igin
aytrag olarak kullanildigindan).
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* LINUX’ta komutlara secenek verirken segenekten once “-” karakteri

kullanlir.
Ornegin : 1s -1

* LINUX komutlan tersi istenmedikge girdilerini standart girdiden (klavye)
alir, ¢iktrdlarm standart giktiya (ekran) yazar. Bu o6zellik ileride anlatilacak olan
yonlendirme ve boru (pipe) Operatorleri ile birlikte komut satirindan birgok iglemi

kolayca yapmanizi saglar.

* LINUX kabuklar1 komut satirmndan verilen komutu g¢aligtirmadan 6nce, bir

dizi karakteri yorumlayarak dosya ad(lar)ina gevirirler. Bu karakterler:
e *( dahil herhangi bir sayida karakter yerine geger. Ornegin
rm * komutu biitiin dosyalar siler,
Is -1 a* komutu ‘a" ile baglayan dosyalarm listesini verir.
o ?tek bir karakter yerine geger. Ornegin

7? ad:r iki karakterden olusan biitiin dosyalar anlamina

gelir.

e [] Kkarakterleri arasinda yazilan liste igindeki herhangi bir harfe
doniistiiriiliir. Ornegin

cp *[abc] /tmp komutu ‘a’, ‘D> ya da ‘c’ ile biten biitiin
dosyalari /tmp dizinine kopyalayacaktur.

Liste iginde aralarmna °-° igareti koyarak araliklar verebilirsiniz.

Ornegin,

[A-Z]* biiyiik harfle baglayan biitiin dosyalar anlamina gelir. Liste
igindeki
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‘A* Kkarakteri sonrasinda belirtilen liste digindaki biitiin karakterler
anlammna gelir. Ornegin

*[N0-9]* adinda rakam olmayan herhangi bir dosya anlamma

gelecektir.

5.9.7. Dosya ve Dizin Yapisi

LINUX altinda bazi karakterlerin 6zel anlamlari vardir. Dizin ve dosya
isimlerinin baginda nokta olmas1 durumunda bu dosyalar gizli dosya haline gelir ve
parametresiz yazilan Is komutuyla gériinmez. Dosya ve dizin isimleri 255 karakteri
agamazlar. Sisteme girince 6nceden tanimlanmig bir dizin altinda bulunursunuz. Bu
dizin normal kullanicilar i¢in genellikle /home/ ve ardindan gelen kullanici dizini

ismidir.

5.9.8. Bazi Linux Komutlan

5.9.8.1. Kullanic1 tammmlamasi icin

# adduser

komutu kullanilir. adduser komutu, kullamici ismi, isim ve soyad, GID (grup
kimligi), UID (kullanmci kimligi) gibi birtakim sorular soracaktir. Kullanici isimleri
veya sifrelerde biiyiik ve kiigiik harfler arasinda fark vardir. Root, root ve ROOT,

farkl1 kullanicilara igaret eder.

Sisteme ilk girigte, agsagidaki gibi bir satirla kargilagilir.
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Welcome to Linux 1.2.13.
linux login: root
password:
Last login: Thu Feb 13 12:46:35 on tty1
Linux 1.2.13.
You have mail.

linux: ~ #

Genellikle komut istemcisinin sonundaki karakter, root kullanicisi igin #,

diger kullanicilar igin $ olur. Bu karakterden 6nce de makina ismi yeralr.

5.9.8.2. Sifre degistirme

Kullanilan komut passwd 'dir. Root iken passwd yazilir ve enter tuguna

basilir.

linux: ~ # passwd

Changing password for root
Enter new password: ****% %%
Re-type new password: ******
Password changed.

linux: ~#
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5.9.8.3. Linux komutlar1 hakkinda bilgi alma

Linux komutlar1 hakinda bilgi almak i¢in man komutu kullamlir. Eger
kurulum asamasinda man dosyalarinin kopyalanmasi sorusuna olumlu yanit
verilmisse bunlar /usr/man dizini altnda bulunurlar. Ornegin passwd komutu

hakkimda daha detayl bilgi almak igin,
$ man passwd

yazilir. Tiim man sayfalar1 /usr/man dizini altinda 8 ayn dizinde saklanir (manl ..
man8). Bazi1 komutlarin man dosyalar1 birden fazla dizin altinda bulunur, bir dosya
komut hakkimnda temel bilgi veritken digeri sistem programcilarina yonelik olabilir.
Ornek olarak mount komutu, hem 2, hem de 8 numarali man dosyalariyla birlikte

arsivlenmigtir. C programlayicisi, mount komutuna ulagmak igin
$ man 2 mount

komutunu yazarken, normal kullanici,
$ man 8 mount

komutunu yazmalidir. Bunun yaninda bagliginda belirli bir anahtar s6zciigii iceren

tiim man dosyalarmi aragtirmak igin apropos komutu kullanilir.

5.9.8.4. Dizin Komutlan

$ pwd bulundugumuz dizin hakkinda bilgi verir.

/home/zehra
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LINUX komut yapis1 DOS'a ¢ok benzer. Dizin degistirmek i¢in cd, dizin
olugturmak i¢in mkdir komutlar: sistemde sikga kullanilir.

$cd/

$ pwd

Hiyerarsik bir siraya sahip olan LINUX'ta en {istte / dizini (kok dizin) yeralir.

Sistemdeki tiim diger dosya ve dizinler bunun altinda toplanirlar.

isareti, kullaniciin ev dizinini gosterir. Ev dizinine gegilir ve mkdir komutu ile
program isimli bir dizin olusturulur. Dizine, kok dizininden itibaren ismini vererek

de olugturabiliriz.

$cd ~
$ pwd
/home/zehra

$ mkdir /home/zehra/program
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5.9.8.5. Dosya Listesi ve I¢eriklerinin Goriintiillenmesi

Dosya ve dizinleri gorebilmek igin Is komutu kullanilir. Parametresiz
kullanilirsa, bulunulan dizin hakkinda bilgi verir. Linux altinda degisik uvzantih
dosyalar okunabilirligi artirmak amaciyla, farkli renkte goriiniir. /etc/DIR_COLORS
dosyasi, dosya renklerini ayarlar. Bu dosyay:1 degistirerek belirli dosyalar igin

istenilen renkleri gostermesi saglanabilir.

linux:~$ Is
README article.txt  mail typescript

adres linux perl

Is komutu -a parametresiyle birlikte kullamilirsa normalde gorikkmeyen ve nokta
karakteriyle baslayan dosya ve dizinler de listelenir.

linux: ~$ Is -a

.bashrc .term article.txt  typescript
.kermrc Xinitrc linux

Xdefaults  .less README mail
.bash_history .lessrc adres perl

-1 parametresi de dosyalar hakkinda tiim bilgiyi verir. Bunlar, dosyanin sahibi, ne
zaman olugturdugu, sahibi ve grubu gibi bilgilerdir.



linux: ~ $ Is -al

1024 Feb 13 12:56.
1024 Jan 7 1980..
390 Feb 13 12:56 .Xdefaults
230 Feb 13 12:57 .bash_history
1 Feb 13 12:57 .bashrc
163 Nov 24 1993 .kermrc
34 Nov 24 1993 .less
114 Nov 24 1993 .lessrc
1024 Jan 7 1980 .term
87 Feb 13 12:56 .xinitrc
26264 Feb 13 12:53 README
2795 Feb 13 12:55 adres
47970 Feb 13 12:53 article.txt
1024 Feb 13 12:54 linux
1024 Feb 13 12:54 mail
1024 Feb 13 12:54 perl
O Feb 13 12:57 typescript

92

total 91

drwxr-xr-x 6 zehra users
drwxr-xr-x 4 root root
-rw-r-r-- 1 zehra users
-rw-r-r-- 1 zehra ftpadm
-rw-r-r-- 1 zehra users
-rw-r--r-- 1 zehra users
-FW-r--r-- 1 zehra users
-rW-r--r-- 1 zehra users
drwxr-xr-x 2 zehra users
“-FW-r--I-- 1 zehra users
-IW-r--r-- 1 zehra users
“rW-r--r-- 1 zehra users
-FW-r--r-- 1 zehra users
drwxr-xr-x 2 zehra users
drwxr-xr-x 2 zehra users
drwxr-xr-x 2 zehra users
-rw-r-r-- 1 zehra users
Yukarida her

almaktadir.

Dosyalarin igeriklerini gérmek i¢in kullanilan birkag komuttan en pratigi

iki parametrenin de birlestirilerek birlikte kullanimi yer

less'tir. Ok tuglar1 ile dosya iginde hareket edilebilir ve q karakteri ile dosyadan

¢ikilabilir. Dosyanin igerigi birden fazla sayfadan ibaretse, dosya sayfalar halinde

ekrana gelir. Tiim dosyayi ekranda gormek igin cat komutu kullanilir.

$ cat README
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Bir dosyanin bagindan veya sonundan itibaren belirli miktarda satir1 ekrana getirmek
de miimkiindiir. Bunun i¢in head ve tail komutlar1 kullanicinmn hizmetine

sunulmugtur.

linux: ~ $ head -6 README (dosyanin ilk 6 satirmi ekranda goriintiiler)
This is the README file for the 28 August 1994 public release of the

Info-ZIP group's portable UnZip zipfile-extraction program (and related

utilities).
unzip512.zip portable UnZip, version 5.12, source code distribution

unzip512.tar.Z same as above, but compress'd tar format

linux: ~ $ tail -3 README (dosyanin son 3 satiriu ekrana getirir)

-- Greg Roelofs (Cave Newt), UnZip maintainer/container/explainer and

developer guy, with inspiration from David Kirschbaum

5.9.8.6. Dosyalarm Kopyalanmasi

Dosyalari kopyalamak i¢in ep ve bir yerden bagka bir dizine tagimak i¢in mv
komutu kullanilir. mv komutu, ayni zamanda dosya isimlerini degistirmek iginde

kullamlabilir.
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linux: ~ $ cp article.txt /tmp
(article.txt isimli dosyay1 /tmp dizinine kopyalar)
linux: ~ $ mv article.txt /tmp/article

(article.txt isimli dosyay: /tmp dizini altma ismini article olarak degistirerek
tagir)

Kopyalama islemi sadece dosyalar tzerinde degil, dizinler iizerinde de
yapilabilir. Farkli dosya sistemleri {izerinde olmamak kaydiyla bir dizin ve altindaki
herseyi, bagka bir dizine kopyalanabilir veya tagiyabilirsiniz. Kopyalarken bu iglem

i¢in -R parametresi kullanilir, mv komutu i¢in -R parametresine gerek yoktur.

$ cp -R /home/zehra/temp /tmp

(/home/zehra/temp dizinini ve igindeki her dosyay1 /tmp altina kopyalar)

$ mv article.txt ~ /program

(article.txt isimli dosyay1 ¢aligma dizini altindaki program dizinine kopyalar)

5.9.8.7. Dosyalarin Silinmesi

Bir daha kullamilmayacak olan dosyalar, rm komutuyla silinir. Dosyalar
silerken ¢ok dikkatli olmak gerekir, zira Linux altinda silinen bir dosyanin geri
kullanilmasi miimkiin degildir. rm komutu -i parametresi ile birlikte kullanilirsa, bu

Linux, dosyay1 silmeden 6nce kullanicinin onayina sunar.



95

linux: ~$ rm -i README
rm: remove ' README"? y (sileyim mi ?)

linux: ~ $

Eger dosya ismi - karakteri ile bagliyor ise, rm komutunu kullanildig1 zaman
dosya ismi bir parametre olarak algilanacak ve hata verecektir. Bunun i¢in dosya

isminden Once -- karakterleri yerlegtirilmelidir.

linux: ~ $ rm -- -dosya

Bir dizin, bog iken rmdir komutu ile silinebilir, eger bos degilse bu komut ise

yaramaz. Bunun yerine rm komutu -r parametresiyle kullanilmasi gerekir. Ornegin;

linux: ~ $ rm mail

rm: mail: is a directory

linux: ~ $ rm -rf linux/

Burada kullanilan -f parametresi ile kullanicmin onaymi almadan tiim
dosyalar1 tek adimda silmek miimkiindiir. Bulunulan dizindeki tim dosyalar1 silmek

i¢in ise * karakteri kullanilir.

$rm*
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Cagimiz iletisim ¢ag1 olup, tiim alanlarda bilgisayar kullanimi giin gectikge
yayginlasmakta ve geligsmektedir. Bilgisayar diinyasmin baslangici sayilabilecek
1970’1 yillarin bagindan beri pekgok isletim sistemine sahip bilgisayarlar insanlara
hizmet etmistir. Son yillardaki bilgisayar ve onlarin fizerinde ¢alisan igletim
sistemlerinin hizh bir sekilde gelismesi, onlar1 kullanan insanlart bu igletim
sistemlerinin belirli dzelliklerine goére bazi segimlere zorlamustir. Bu segimde
ihtiyaclarina en dogru cevabi verebilecek, aym zamanda da en ucuz maliyetle bunu

karsilayabilecek kriterler dncelik teskil etmistir.

Her gegen giin diinyadaki bilgiler ¢ogalmaktadir. Bu bilgiler diinyada gesitli
yerlerde bulunmaktadir. Bilgiye erismek ve bilgiyi paylagmak giliniimiiz insaninin en
onemli sorunlarmndan biridir. Bilgiye erigmenin 6nemi bu aradaki mesafelerin
minimuma indirgenmesiyle, bilginin paylasilmas: ise bilginin bulundugu yerlerle
gerekli iletisimi kurmak ile dogru orantilidir. Bu derece 6nemli olan bir konuyu
¢6zmek igin yerel ve uluslararasi bilgisayar aglannln yayginlagtigi giintimiizde,
sistemler arasinda bir standartlasma yoksa, bunlarin saglanmasi miimkiin degildir.
Herbiri farkli yap1 ve protokollerdeki aglart birbirine baglamak birgok zorlugu da
beraberinde getirmigtir. Bu karmagiklig1 ortadan kaldirmak igin, bu aglarin yap ve
protokollerine bir standart getirilmeye galigilmis ve ISO tarafindan OSI referans
modeli ortaya konmustur. Bu referans modeli ile bu standarda uyan tiim bilgisayar

sistemleri ve isletim sistemleri giintimiizde tercih nedeni olmustur.

Acik sistem standardina uyan igletim sistemleri UNIX, LINUX gibi isletim
sistemleridir. 1991 yilindan beri hizla gelisen ve destek kazanan LINUX isletim
sistemi, diinya tizerinde milyonlarca kullanic1 bulmus, ticari kayg: tasiyan sistemlere

kars1 ucuz ve temiz ¢6ziim olarak kendine yer edinmistir. Linux, UNIX’i 6grenmek



isteyen, fakat ¢esitli imkansizliklardan dolay: bunu bagaramayanlara yol gostermis,

tizerinde her tiirlii ¢alismanin yapilabilecegi mitkemmel bir igletim sistemi olmugtur.

Bu calismamizda, Cumhuriyet Universitesi Bilgi Islem Daire Bagkanliginda
meveut bulunan UNIX bilsayar sistemine, aym 6zellikte fakat PC tabanli ¢alisan bir
LINUX isletim sistemi kurulmustur. Son bdéliimde avantajlar1 ve dezavantajlari
stralanan bu igletim sisteminin digerine gére pek farki olmadifi, Linux isletim
sisteminin en biiyiik avantajinin, maliyetinin diigiik olmasi oldugu goriilmiistiir.
Olduk¢a ucuz olan bu isletim sistemi sadece bir CD ticreti ve posta masrafindan

olusmaktadir.

Bir igletim sistemi ne kadar miikemmel olursa olsun, uygulama yazilimlarinin
coklugu ve kalitesi ile varolabilir. Bir Linux dagitimi i¢inde, degisik amaglara hizmet
eden bircok yazilim bulunmaktadir. Ustelik bunlarin pekgogu {icretsiz olup
INTERNET vyoluyla, hem de kaynak kodlar1 (source) ile birlikte temin
edinilebilmektedir.
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