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OZET

Bu ¢alismada giinlimiizde isletmelerde 6nemi gittik¢e artan tedarik zinciri yonetimi ile
ilgili olarak ii¢ katmanli mimaride siparis modiilii uygulamasi gergeklestirilmistir. Bunun igin
oncelikli olarak sistem mimarileri incelenmis ve bu g¢alisma i¢in en dogru mimarinin {ig
katmanli mimari oldugu dogrulanmustir. ASP.net, C# ve SQL Server uygulamalar1 kullanarak
ii¢ katmanda program kodlamasi saglanmis ve bunlarin avantajlarindan bahsedilmistir. Calisma
ozellikle siit sektoriindeki isletmelerde Miisteri, Tedarik¢i ve Uretici arasindaki baglantiy1 en
kisa ve giivenli yoldan saglamay1 hedeflemektedir. Miisteri tarafindan sisteme girilen siparisler
ve lretici tarafindan sisteme girilen iiretim miktarlar1 karsilastirilarak tedarikgi tarafindan en
uygun Ureticinin  dGrettigi drlinlin  en uygun misteriye dagitiminin  gergeklesmesi
planlanmaktadir. Boylelikle hem miisteri istedigi Uriinii kolaylikla satinaliyor, hem de iiretici
sadece satabilecegi kadar iriinii iireterck hem maliyetlerini azaltiyor hem de ileri vadede

planlarim gergekliyor.

Anahtar Kelimeler: ASP.net, class, e-ticaret, stored procedure, tedarik zinciri yonetimi, ¢
katmanli mimari.



FORM AND DATABASE APPLICATIONS IN THE THREE TIER ARCHITECTURE
(Order Module in the Supply Chain Management)
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SUMMARY

In this paper order module application in three tier architecture about supply chain
management which is becoming more and more important for business administrations is
implemented. For this purpose system architectures are examined primarily and it is confirmed
that three tier architecture is the most suitable architecture for this research. Program encoding
is ensured in three tier using ASP.net, C# and SQL Server applications and the advantages of
these were mentioned. This work targets to provide the connection between the Customer, the
Provider and the Producer in the shortest and the safest way especially in the administrations in
the milk sector. It is planned to implement the distribution of the product that is produced by the
most suitable producer to the most suitable customer by the provider comparing the orders that
was entered the system by the customer and the production amount entered the system by the
producer. By this way the customer can buy the product he wants easily, the producer can
reduce the costs by producing only the amount that he can sell and implement his plans for

future.

Keywords: ASP.net, class, e-commerce, stored procedure, supply chain management, three tier
architecture.
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1. GIRIS

Calismada tedarik zinciri yonetiminde ii¢ katmanli mimari kullanilmasi ele alinmistir.
Bunun i¢in oncelikli olarak tedarik zinciri yonetiminin tamimina ve 6nemine ve daha sonra da

tedarik zinciri yonetiminde bilgi teknolojilerinin 6nemine deginilmistir.

Bir diger béliimde ise; {i¢ katmanli mimarinin tanimina, nasil kullanilmaya baslandigina,
diger mimarilerle arasindaki farklara deginilmis, neden bu mimari yapisim1 kullandigimiz
aciklanmaya calisilmistir. Katmanlarda gergeklesen hizmetlerinde anlatildigi bu boliimde

ayrmtili olarak {i¢ katmanli mimarilerin avantajlarina da yer verilmistir.

Ucgiincii béliimde; ¢alismamiz tedarik zinciri yonetiminde siparis modiilii agiklamis, bu
caligmay1 programlarken katmanlarda kullandigimiz ASP.NET, C-Sharp teknolojisinden, smif

yapis1 ve veritaban1 mantigindan bahsedilmistir.

Son olarak da tedarik zinciri yonetiminde bilgi teknolojilerinin énemi ve ii¢ katmanlt

mimari kullanilmasinin gerekliligi degerlendirilmistir.
1.1 Tedarik Zinciri Yonetimi ve Bilgi Teknolojileri

Tedarik zincirinin yonetimi, son yillarda, isletmeler i¢in ¢ok énemli bir konu olmustur.
Tedarik zincirinin etkin olarak yonetilmesi isletmelerin rekabet avantaji saglamalarinda onemli
avantajlar saglamaktadir. Isletmelerin, tedarik zincirlerini etkin olarak yonetebilmeleri de biiyiik
Olciide tedarik zincirinin tyeleri arasinda bilgi paylasiminin saglanabilmesine baglidir.
Teknolojide meydana gelen gelismeler ve ekonomide ve pazarlarda meydana gelen degisimler,

isletmelerin tedarik zincirlerinin yonetilmesinde bilginin énemini arttirmistir [1].
1.1.1 Tedarik Zinciri Yonetimi (SCM) Sisteminin Tanimi

Tedarik zinciri yonetimi, en erken tedarik¢iden nihai miisteriye kadar olan hattaki tiim
akiglarin yonetiminin gelismis felsefesi olarak tanimlanabilir. Temel fikir, hattin, ger¢ek bir
sistem olarak anlasilmasi amaciyla, bir biitiin olarak diisiiniilmesidir. Hattaki tiim iiyeler, dolayli
ya da dolaysiz olarak diger hat liyelerini ve hat performansim etkiler. Bir sirketin tedarik zinciri;
hammadde yar1t mamiilleri tedarik ettikleri yerlerden bitmis iiriinleri dagitim kanallariyla nihai
tiketiciye kadar ulagtirmasi sirasinda deger yaratan biitiin unsurlardir. Bu tanim tiiketici
acisindan ifade ettigimiz taktirde, tedarik zinciri bir iiriin veya hizmet icin talepleri yerine

getirmek iizere gereken degeri meydana getiren asamalarin veya unsurlarin tamamudir.



Tedarik zinciri yonetimi; firmanin i¢ kaynaklarinin entegre edilerek dis kaynaklarla
etkin bicimde calismasinin saglanmasidir. Amag, gelistirilmis iiretim kapasitesi, piyasa
duyarliligl ve miisteri tedarikei iliskileri gibi firmanin tiim performansimi olusturan degerlerin
arttirtlmasidir. Tedarik zinciri yonetimi, hammaddelerin edinilmesinden imalat iiriinlerine ve
buradan da tiiketiciye islenmis triinlerin dagitimina kadar tiim tedarik zinciri boyunca bilgiye

dayali karar almamiza olanak vermektedir.

Tedarik zincirinde iiriin akisi, hammadde kaynaklari, imalatgi1, dagiticilar, tiiketiciler vs.
arasinda, her iki yonde de akan arz talep islem bilgisi tarafindan denetlenmektedir. Boylece,
tedarik zinciri yonetimi en basit haliyle, tedarik zinciri yonetimi sisteminin tliimiine odaklanir.
Bu, basarilmasi gereken 6nemli ve zor bir amagtir. Cok az organizasyon, firmalarinda gesitli
fonksiyonlar, takimlar ve diger birimler arasindaki etkilesimi kavrayabilmistir. Uygulamada,
tedarik zinciri yonetimi, firmanin daha ¢ok kendisine odaklandig1 geleneksel yaklasimdan farkli

olarak tiim tedarik zinciri iiyelerine odaklanir [2].

Ozet olarak Tedarik Zinciri Yonetimi (Supply Chain Management), dogru mal veya
hizmetin, dogru zamanda, dogru yerde, dogru fiyatta ve mimkiin olan en diisiik maliyetle
miisteriye ulasmasini saglayan, malzeme, bilgi ve para akisinin entegre yonetimidir. Mal veya
hizmetin miisteriye ulastirilmasi siirecinde mal yada hizmetin iiretimden tiiketimine kadar
yapilacak islemlerin hangi sekillerde yapilacagi, bunlarin yapilirken hangi yollarin izlenecegi,
engellerin nasil asilacagi ve bu konularda yapilacak yeniden yapilanmayi kapsamaktadir. Diger
bir deyisle Tedarik Zinciri Yo6netimi, dogru mal veya hizmetin, dogru zamanda, dogru yerde,
dogru fiyatta ve miimkiin olan en diisiik maliyetle miisteriye ulagmasini saglayan, malzeme,
bilgi ve para akisinin entegre yonetimidir. Karin maksimize edilebilmesi ig¢in maliyetlerin
diistirtilebilmesi ve rekabet avantaj1 saglanabilmesi i¢in tedarik zinciri yonetimi gii¢lendirilmeli

ve miisteri ihtiyaglarina gore farklilastirilmalidir [3].
Etkin bir SCM igin firmalar kendilerine asagidaki sorulart sorarak baslayabilirler:
¢ Firma i¢in 6nemli olan deger, maliyet, fayda ve risk unsurlari nelerdir?
¢ Hangi mal veya hizmetleri satin almali hangi iiriinleri tiretmeliyiz?
¢ Hangi tedarik zinciri ortaklarimiz sistemimize en giiglii destegi veriyor?
e Internet teknolojileri siparis alma, siparis karsilama ve miisteri hizmetleri

¢ fonksiyonlarini nasil destekliyor?



Etkin bir tedarik zincirinin avantajlart ise;
e Daha diisiik stok,

¢ Daha yiiksek verimlilik,

¢ Daha cevik bir yapilanma,

¢ Daha kisa tedarik zamani,

¢ Daha yiiksek kar,

¢ Daha fazla miisteri bagimliligi,

e Ayn1 organizasyonlarn birlesik olarak hareket eden bir sisteme doniistiirebilmesi

olarak siralanabilir.
1.1.2 Tedarik Zinciri Yonetiminde Bilgi Sistemlerinin Onemi

Teknolojik gelismelerle birlikte, isletmeler i¢in bilgi, lrettikleri {iriinler ve hizmetler
kadar onemli bir konuma gelmistir. Tedarik zincirini, isletmeler icin bir rekabet avantaji
durumuna getirebilmede ilk adim, tedarik zincirinin iiyelerinin agik bir bigcimde bilgi
paylasimina istekli olmalaridir [4]. Isletmeler, bilgi paylasimina, gii¢lerini kaybetmelerine
neden olacagini diisiinmelerinden dolayi, olumlu bakmayabilmektedirler. Bu anlayis, tedarik

zincirinde bilgi akisinda sorunlara neden olmaktadir [5].

Tedarikzincirindeki iyeler arasinda bilgi paylasimi i¢in bilgi teknolojilerinden
yararlanilmasi, sanal bir tedarik zincirinin olugmasina neden olmaktadir. Sanal tedarik zinciri
fiziksel {irlinlere dayali olmayip, bilgi akigma dayalidir. Tedarik zincirindeki tiim tiyelere dogru
bilgilerin zamaninda ulastirilmasim saglayacak bilgi sistemleri tasarlanmadan tedarik zincirinin
etkin olarak yonetilebilmesi de miimkiin olmayacaktir. Tedarik zincirindeki iiyelerin isbirligi
icerisinde olmalari, bu isletmelerin faaliyetlerinin etkinligini artirabilecektir. Isletmelerin
bilgilere gerekli oldugunda hizli bir bicimde ulasabilmeleri, isletmelerin, miisteri beklentilerine
daha duyarli olmalarini1 ve miisterilerin taleplerini rakiplerine gore daha hizlt

karsilayabilmelerini saglamaktadir.

Tedarik zincirinin iiyeleri arasinda bilgi akisi, malzemelerin ve {iriinlerin fiziksel akigina
gore daha Oncelikli olarak ger¢eklemesinden dolay1, stoklarin azaltilmasi ve kaynaklarin daha
etkin olarak kullamlmasi  olanagini  artirmaktadir. Isletmeler, siparis  biiyiikliigiinii

azaltirken siparis sikligin1 artirmaya yonelmektedirler. Bu da malzeme tasima faaliyetlerinin



artmasma neden olmaktadir ve bagl olarak isletmeler arasinda bilgi akis1 da ©nem

kazanmaktadir.

Isletmeler iiriinlerin tasarimini tedarikgileriyle isbirligi icerisinde belirlemeyi tercih
edebilmektedirler. Boylece de f{irlinler, diinyanin farkli koselerinde bulunan isletmelerin
birbirleriyle isbirligi icerisinde ¢alismalar1 sonucunda iiretilebilmektedir. Bu isbirliginin
basarisi, isletmelerin, fiziksel sinirlarmin disindaki isletmelerle etkin olarak koordinasyonunu

saglayabilmesine biiylik dl¢iide baglhdir.

Bilgi teknolojileri, tedarik zincirinin yonetiminde planlama ve uygulama asamalarinda
kritik role sahiptir. Bilgi teknolojilerinin, tedarik zincirinde stratejik diizeyde planlama, taktik
diizeyde planlama ve islemsel diizeyde planlama olmak {izere ii¢ alanda onemli etkileri

bulunmaktadir.

e Stratejik diizeyde planlama, tedarikgilerin optimum sayisinin ne olacagi, dagiticilarin

belirlenmesi vb. konularin saptanmasini kapsayan tedarik zinciri ag tasarimini icermektedir.

e Taktik diizeyde planlama, ag {izerinde {irlinlerin ve hizmetlerin akisinin en iyi
hale gelmesini i¢eren tedarik  planlamasim1 kapsamaktadir. Bu diizeydeki kararlar, hangi
isletmelerde hangi iriinlerin ve ne miktarda iiretilecegi ve hammaddelerin nerelerden tedarik

edilecegi gibi konular1 kapsamaktadir.

e Islemsel diizeyde planlama, giinlik veya saatlik bazda tiim isletmelerde {iretim

planlarinin yapilmasini igcermektedir .

Bir ag iizerinde bilgi paylasiminin islevselliginin ti¢ farkli tiirii bulunmaktadir. En basit
tiir olarak bazi bilgilerin bir yerden baka yere iletilmesini saglayan basit veri iletimidir. Bu
genelde talebe iliskin bilgilerin paylasimi bigiminde olmaktadir. Diger bir tiir, sadece mesajlarin
iletilmesinin disinda bazi bilgilerin ortak kullanimina olanak saglanmasidir [6]. Ugiincii tiir de
ise, yetkili kisilerin bir bilgisayardaki programlara ulasabilmelerine ve bu programlan
kullanabilmelerine olanak saglanmaktadir. Tedarik¢i iiyeler arasinda bilgi paylasimi
saglandiktan sonra kaynaklarin ve ilerin tedarik zinciri iyeleri arasinda degis tokusu
gerceklestirilebilmektedir. Bu degis tokusun basarilabilmesinde, tedarik zinciri iiyeleri arasinda
ortak faaliyetlere iliskin bilgilerin paylagimi yeterli olmamaktadir. Aym1 zamanda, tedarik
zincirindeki isletmeler, diger isletmelere gore avantajli durumda oldugu temel yeteneklerine

iligkin bilgileri de paylasmaya istekli olmalidirlar [7].



1.2. Tedarik Zinciri Yonetimi ve E-ticaret

Isletmelerin, elektronik ¢aga uyum saglamalar1 igin isletmelerin tedarik zincirinin
yeniden yapilandirilmasinda E-ticaretin 6nemli destegi olacaktir. E-ticaret ile birlikte, aracilarin
sayisinda Onemli azalmalarin olacagl ve isletmelerle miisterilerin direkt olarak iletigime
gecgebilecegi tahmin edilmektedir. E-ticaret ile tedarik zincirindeki isletmeler daha etkin olarak
biitiinlestirilebilecek ve dogru bilgiye hizla ulasilabilecektir. E-ticaret ile tedarik zincirinde
belirsizlikler azaltilabilecek ~ ve tiim {iyelerin gerekli bilgiye zamaninda ulasabilmeleri

miimkiin olacaktir [8].

Bilgi yonetimi, iiriinlerin tedarik zincirinde basarili iletiminde onemli bir faktordiir.
Bilgi yonetimi asamalara boliinerek daha kolay incelenebilir: Oncelikle sirketler iiriinlerine
olacak talebi tahmin etmek zorundadirlar. Bu tahminlere dayanarak iiretim planlar1 hazirlanir ve
tedarikgiler bu plan1 uygulamak igin gereken ara {iriin miktarlarini tedarik¢i firmalara bildirirler.
Tedarikgiler de kendi iiretim planlarim hazirlar ve ara iiriinlerin dagitimini planlarlar. Uretim
tamamlandiginda firmalar iriiniin gonderilmesi ve gonderilen iriiniin takip edilmesi gibi
faaliyetlerle de ilgilenmek zorundadir. Son olarak da firmalar iriiniin satis miktarlarini
inceleyerek gelecekteki talebi tahminleyerek talepten fazla iiretim yapmaktan ve arzin altinda

iiretim yapmaktan kaginirlar.

Bu asamalarin tiimiinde biiyiik miktarlarda verinin toplanmasi, tasnif edilmesi,
giincellenmesi ve ortak firmalara iletilmesi gerekmektedir. Bu bilgi akisinin elektronik olmayan
yollardan yapilmasi1 genelde daha yavas, hata yiizdesi yiiksek, ve giincellenmesi zordur. Bu
nedenler, firmalar bilginin bilgisayarlar araciligiyla elektronik ortamdan iletimi i¢in daha

verimli yollar aramaya itmektedir.

Bilgi paylasiminin bu kadar énemli oldugu bir alanda bilginin giivenilir ve etkin bir
sekilde kullanilmas: ve ulastirilmast da oOnemlidir. Ve bunun i¢in kullanilan en etkin

yontemlerden biri de 3 katmanli mimaridir.

Projemizde amag; 3 katmanli mimariyi kullanarak temel bir siparis modiilil ile tedarik

zinciri yonetimine katkida bulunmaktir.



2. UC KATMANLI MiMARIi

Bundan birkag sene Oncesine kadar, sirket bazindaki yazilimlarda en ¢ok kullanilan
teknolojiler istemci-sunucu alanindaydi. Bu egilim, her gegen giin, dagitik sistemlerin

sunduklar1 avantajlar sebebiyle ¢ok katli (n-tier ya da multi-tier) mimarilere dogru kayyor.

Istemci-Sunucu mimari terimi, 6zel bir amag veya fonksiyon i¢in istemci bir programin
ayr1 sunucu bir program ile (muhtemelen ayri bir makinedeki) iliski kurdugu ag sisteminin genel
tanimudir. Istemci, sunucu tarafindan saglanan hizmeti talep eden durumundadir. Birinci kusak
sistemler 2 katmanli mimarilerdir, ki istemciler kullaniciya grafik tabanli arayiizler sunarlar ve
kullanicinin girisini yaptigi veri ve islemleri farkli bir makinede ¢aligan veritabani sunucularinin
taleplerini yerine getirmek icin kullanirlar. Bu tip mimaride uygulama mantif1 istemci
uygulamasina bagimlidir ve istemci-sunucu etkilesiminde arabuluculuk yapmak iizere "agir" bir

ag islemi gereklidir.

Yeni kusak istemci-sunucu mimarisi yaklasiminda bu bir adim ileri gétiiriilerek bir orta
sira daha eklenerek 3 katmanli mimari elde edilir. Genelde, uygulama mantiginin boliindigii
yerde, istemci-sunucu yapt N katmanli mimari seklinde goriilebilir. Bu bizi daha hizli ag

iletisimine, daha yiiksek giivenilirlige ve daha yiiksek sistem performansina ulastirir.
2.1. iki Katmanh Mimari

Klasik istemci-sunucu sistemler 2 katli (2-tier) mimariler iizerine kurulmuslardir. Bu tiir
sistemlerde, uygulama direk olarak veritabani sunucusuyla iliskidedir. Genel olarak, iiretilen
isin biiyliik bir bolimii istemci tarafindan yapilirken, ¢ogu zaman sunucu sadece veritabani
sunucusu gorevi goriir. Bu, uygulamanin kabul edilebilir bir hizla ¢alismasi i¢in giiglii bir
istemci donanim gereksinimini ve bilgisayar ag1 olanaklarmin gereginden fazla kullanimini
dogurur. Bunun nedeni, is mantiginin islenmesinin biiyiik bir boliimiiniin istemci tarafindan
yapiliyor olmasi ve uygulamanin, her gerekli veri pargasi i¢in, veritabanma baglaniyor
olmasidir. Deneyimli okuyucular, su anda mutlaka "bilgi islemenin bir boliimii veritabani
sunucusuna kaydirilabilir" diyorlardir: Is mantiginim istemci yerine veritabanina kaydirilmast ise
veritabanina 0zel, yeniden kullanilmasi ¢ok zor olan bir uygulama yaratir (genelde stored

procedure ler kullanarak).



Uygulama

Veritabam

Sekil 2.1. ki Katmanli Mimari

2 katmanli sistemlerde ortaya sik¢a ¢ikan baska bir problem de uygulamanin bakimi ve
yapilan degisikliklerdir. Sekil 2.1°de goriildiigii gibi iki katman Uygulama ve Veritabam
katmanlaridir. Istemcilerin is mantiginin bir béliimiinii iglerinde bulunduruyor olmalar1
sebebiyle, is mantiginda yapilmak istenen kiiglik bir degisiklik bile tiim istemci bilgisayarlara
yeniden yiikleme yapilmasimna neden olur. Bu islemin otomatik hale getirilmesi bile her
bilgisayarin giincellestirilmesi ger¢egini ve bir takim sirket i¢i kullanici problemlerini ortadan
kaldirmaz (Genelde kullanicilar yeni gelen uygulama degisikliklerini hos karsilamazlar veya

isleri geregi buna hazir olmayabilirler, v.b.).

Istemci-sunucu sistemlerinin biiyiik bir dezavantaji da, uygulamanm kullanimmin
artmas1 halinde (kullanici sayisinin artmasi halinde), sistemin Ol¢eklenirliginin (scalability)
artamamasidir. Veritaban1 sunucusunun donanim kapasitesi doldugu anda tek ¢6ziim, onu daha
giicli. bir bir sunucuyla degistirmektir. Bu da pahali bir operasyondur. Daha sonra da
gorecegimiz gibi, dagitik bir mimaride ayni gereksinme dogdugu takdirde, sisteme yeni bir

bilgisayar eklemek yeterli ve daha ucuz bir ¢are olur.
2.1.1. iki Katmanl Mimarinin Incelenmesi

Iki katmanli yapinin en genel gergeklestirimi uygulama mantigini istemciye yerlestirip
"thick" istemci- "thin" sunucu mimarisi yapmaktir. Bu sekilde veritabani basitce sorgu
sonuglarin raporlar. Tipik olarak bu, dinamik SQL araciligr ile ODBC tiirii bir ¢agn diizeyi
arayiizii (call level interface) kullamilarak gerceklestirilir. Iki katmanli mimaride gecerli
olabilecek bir bagka yaklagim da veritabani sunucusunda saklanan yordamlar1 ¢agiran "thin"

istemci-"thick" sunucu yaklasimidir. Her 2 durumda da islemleri yiiriitmek i¢in SQL-Net gibi



uzak veritabani tagima protokolleri (remote database transport protocols) kullanilir. Sorgu

S "

basina diisen ag "ayakizi" (footprint) ¢ok genistir, boylece agin etkili bant genisligi ve ag etkili
kullanabilen kullanici sayist azaltilir. Sadece ag islemlerinin boyutu degil, sorgu isleme hiz1 da
bu agir iletisim dolayisiyla yavaslamistir. Bu mimariler kritik gorevli uygulamalar igin tercih

edilmez.

Iki katmanli mimari gerceklestirimini uygulayan uygulama araglar1 icinde
PowerBuilder, Delphi, Visual Basic ve Uniface sayilabilir. Bunlar "thick" istemciler meydana
getirirler. FileNet ve C-image gibi satici firmalar da boyle "thick" istemci iki katmanlt
mimarisini i¢lerine alirlar. "thick" sunucu yaklasiminda sakli yordamlar kullanmak performans
elde etmek icin daha etkilidir. Ciinkii agin ayakizi hala agir olmasina ragmen, "thick"
istemciden daha hafiftir. Bagka bir deyisle, bu tip yordamlar tek bir satici firmanin yordamsal

islevselligine dayandigi gibi 6zel aligkanliklar1 ve kodlamay1 da vurgular.

Alternatif N-katmanli istemci-sunucu mimarisinde ag ayakizinde onemli bir indirgeme
ve performansta artis muhtemeldir. Ornegin, 3 katmanl bir yap1 elde etmek igin bir "thin"
istemci ile bir "thin" sunucu arasina bir orta katman ilave edilebilir. Sunucu orta katman ile
DLL, API veya RPC tiirii standart protokoller araciligi ile iliski kurar. Orta katman, istemci
cagrilarin1 veritabani sorgularina ve doniiste veritabanindaki veriyi istemcinin kullanabilecegi
sekle doniistiirerek, uygulama mantiginin ¢gogunu igerir. Orta katman veritabani ile ayn1 host’a
yerlestirilirse, gomiilii arayliz araciligi ile veritabanina sikica bagli hale gelir. Bu da bizi ¢ok iyi
kontrol edilmis ve ¢ok yiiksek performansh etkilesime gotiiriir. Boylece SQL-Net, ODBC veya
diger CLL'lerin ag1 asin yiiklemesinin Oniine gecilmeye calisilir. Ayrica, orta katman islem

giicli yetenegi elde etmek {izere tiglincii bir host’a dagitilabilir.
2.2. U¢ Katmanh Mimari

3 katmanli mimari, bir istemci-sunucu mimarisidir. Adindan da anlasilacagi gibi 3

katmana (Sekil 2.2) sahiptir.
1. Sunum Katmani (Presentation Layer)
2. Is Katmani (Business Layer)

3. Veri Katmani(Data Layer)
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Veritaban1 Sunucusu

Sekil 2.2. U¢ katmanli mimari

Tipik bir ti¢ katmanl uygulamada, uygulama kullanicisinin is istasyonu;
kullanictya arayiiz saglayan (GUI) programi, uygulamaya 6zel giris formlarmi ve etkilesimli
pencereleri igerir. (Yerel veriler veya is istasyonunun kullanicisina 6zel veriler de yerel sabit

diskte saklanir).

Is mantigi, bir yerel alan ag sunucusu veya baska bir paylasimli bilgisayarda
bulundurulur. Is mantig1, is istasyonlarindan gelen istemci istemlerine sunucu olarak karsilik
verir. Hangi verilerin gerekli olduguna (ve nerede bulunduguna) karar verir ve bir mainframe de

bulunan 3. katman programu ile (bu kez) istemci olarak iliski kurar.

3. katman, veritabanini ve bu veritabanina okuma ve yazma erigsimini yoneten programi
igerir. Bir uygulamanin olusumu daha karmasik olmakla birlikte, bu 3 katmanli goériis biiyiik

6lcekli bir programdaki pargalar i¢in uygun bir diisiince yapist olusturur [11].

Uc katman bir uygulama istemci-sunucu modelini kullanir. Her 3 katman, farklh
programlama dilleri ile ¢alisan farkli takimlar tarafindan paralel olarak gelistirilebilir. Bir

katmanin programi, diger katmanlar etkilenmeden degistirilebilir veya taginabilir. Boylece, bir
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kurulus i¢in yeni ihtiyaglar dogdugunda degisiklik yapmak kolay olur. Var olan uygulamalarin
tamam1 veya bazi kritik kisimlar1 gecici veya siirekli olarak saklanabilir ve eklenen yeni bir

katmanin igine katilabilir.
2.3. Katmanlarda Saglanan Hizmetler

Bu mantiksal katmanlar Sunum, Uygulama ve Veri hizmetlerine ayrilmigtir.
2.3.1. Sunum Hizmetleri

Uygulamanin kullaniciya veri saglayan kismina tekabiil eder. Ek olarak, kullanicinin
veri ile etkilesimini saglayan yapiyr da saglar. Kisaca, sunum hizmeti kullanici arayiiziini

tanimlar ve onunla etkilesir.
2.3.2. is Hizmetleri/Nesneleri

Uygulama hizmetlerinin bir kategorisidir. Bu hizmet, bir organizasyonlar isi islevlerini
ve gereklerini igerir. Bu kurallar, bir kurulustaki giinliik islerin ortaya ¢ikma adimlarindan
tiiretilir. Kurallar gelen bilginin gegerli bir tip ve formatta oldugundan emin olmak igin
kullanilan gegerlilik kurallar1 veya bir islemi tamamlamak igin takip edilen uygun is

adimlarindan emin olmak i¢in kullanilan islev kurallar1 olabilir.
2.3.3. Veri Hizmetleri

Konumundan bagimsiz olarak veriye erisimi igerir.
2.4. N-katmanh Mimariler

Orta katman ¢esitli hizmet tiplerine baglant1 sagladiginda ve bu servisleri biitlinlestirip
istemci ile veya birbirleri ile birlestirdiginde ii¢ katmanli mimari n-katmanli mimariye
genisletilebilir. N-katmanli bir sistem, uygulama mantigini ¢esitli host’lar arasinda paylastirarak
da olusturulabilir. Boyle bir durumda dagilmis islevselligin igerigi tekrar kullamim ve

giivenilirlik gibi dnemli avantajlar saglar.
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2.5. U¢ Katmanh Mimarinin Avantajlari

Uygulama 1 Uygulama 2

Formlar Formlar

Orta Katman

Is Kurallart

Veritabani

Sekil 2.3. U¢ katmanli mimari temel akis yapisi

Bir yazilim mimarisi her probleme uymaz. Farkli yaklasimlar farkli alanlar i¢in uygun

olur. Bir mimari kendi alanina uygun olmasi ile degerlendirilir. Bu alanlar:
o Is yonetimi islemleri,
¢ Orta, biiyiik 6l¢ekli uygulamalar,
e Uygulama gelistirme,
e [stemci/sunucu,
e Acik sistemler.

Bir ti¢ katmanli mimari katmanlar arasi etkilesimi sayesinde (Sekil 2.3) asagidaki kritik

alanlarda 6nemli avantajlar sunar:

¢ Kontrol,
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¢ Giivenilirlik,
e Olgiilebilirlik ve performans,
¢ Esneklik, biiylime, degisme,
e Standartlar.
2.5.1. Kontrol
Istenen &zellikler:
e Kararli cevre,
¢ Bilgi sistemleri yonetim kontrolii,
¢ Denctlenebilirlik,
¢ Bilinen, tahmin edilebilir kullanim,
¢ Giivenlilik.

Ug katmanli yap1 orta-katmani ile is yonetimi igin bir odak noktast olusturur. Bu,
uygulama i¢in bir merkezi kontrol saglar. Orta katmandaki sunucuda ¢alisan programlar, bilgi

sistemlerinin kontrolii altinda, giivenlidir. Bunlar test edilebilir, denetlenebilir.

2.5.1.1. icerilen Hizmetler

Bu hizmetler, veri katmani ile uygulama programlar1 ( 1. Katman ile 3. katman)
arasinda bir "firewall" olarak hizmet eder. Bu, her zaman uygulamanin giivenilirligini arttirir.

Eger kullanici is ortaginda bulunuyor ise, "firewall" etkisi 6zellikle 6nem kazanir.

2.5.1.2. Yazihm Dagitimi

Is mantig1, sunucu iizerinde oldugundan, yazilim dagitinn kabuslar1 en aza indirilmistir.
Uygulama sunucusundaki programlar1 giinlemek, binlerce kisisel bilgisayardakini giinlemekten

cok daha kolaydir.

Kullanici arayiiz kodu degistiginde, dagitilmas1 gerekmez. Uygulama sunucusu dagitim

noktasi olarak kullanilabilir. "firewall" etkisi kisisel bilgisayarlarin dagitim sorununu azaltir.
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2.5.2. Giivenilirlik
Istenilen dzellikler
e Tahmin edilebilir davranis,
e Yiiksek kullanislilik: donanim, yazilim,
e islem biitiinligii,
¢ Diisiik hata orani,
e Siirprizlerin olusmamasi.

Birgok sebepten dolay: (Olgiilebilirlik ve Performansta anlatiliyor), {i¢ katmanli mimari

kullanildiginda, cevap zamanlar1 daha tahmin edilebilirdir.

Bir uygulama sunucusu (donanim olarak), bir masaiistii makinesinden daha giivenilirdir.
Bu sadece makinelerdeki igletim sistemlerinin zayif ve giiclii yanlarindan kaynaklanmaz. Ayni
zamanda bir masaiistli makinesinin, bir firma yerine, tek bir kisi tarafindan kullanilmasindan
kaynaklanir. Ornek: bir islemin ortasinda kisisel bilgisayarin gii¢ kablosu iizerinde oturan birine

kars1 bir koruma olamaz. Sirketlerdeki uygulama sunuculari ise cam bolmelerde korunurlar.

Yazilim hata oranlan ii¢ katmanli mimaride daha diisik olma egilimindedir. 2.

katmandaki hizmetler 6zel olarak hazirlanan test siirticiileri ile denetlenebilir.

Ug katmanli mimaride tasarim yaklasiminin modiiler olmasi, yiiksek giivenilirlige sebep

olur ve gerceklestirimde karsilasilabilecek siirprizleri onler.
2.5.3. Olciilebilirlik, Performans

Bir prototip basarili olunca ve yiizlerce kullaniciya génderilince ne olur? Gelistirilen ilk
uygulama biiyiik bir basar1 saglayinca ve siz 3 tane daha benzer gelistirip, ayn1 agda dagitinca

ne olur?
Istenilen 6zellikler:
¢ Bir saniyenin altinda cevap siiresi,
¢ Donanim/yazilim maliyetinin uygun olmasi,
o Ag verimliligi,

¢ Fazla sorun ¢ikmadan genisleyebilirlik.
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Masaiistiinde, "thin client" ve destekleyen yazilimlarm kullanimi ile performans artar.
Bu, kisisel bilgisayarin birden fazla uygulama calistirirken bile iyi performans gostermesini

saglar.
Sunucu tarafinda; performans, asagidaki sebeplere dayali olarak, arttirilabilir:
e Kullanicilar sunucu drneklerine oranindaki uyum (genellikle 10:1 veya 20:1),
¢ Yiikleme dengelemesi, sunucu 6rneklerinin uyumlu sayida olmasi.

Sunucu oOrnekleri sayist  kontrol edilebildiginden ve yiikkleme dengelemesi
saglanabildiginden, sunucunun asir1 yiikklenmesi daha kolay engellenebilir. (Sunucu iizerindeki

yiik bilinir ve kullanicilar, kontrolsiiz olarak, sunucuya baglandik¢a artmaz.)
Mliskisel veritabaninin etkin kullanim sdyle arttirilir:

e Veritaban1 baglantilarinin en aza indirgenmesi (veritabanina sunucu programlar

baglanir, kullanicilar degil),

e Siirekli veritaban1 baglantilari,

e Tam-derlenmis hizmetler (baz1t VTYS sakli yordamlar1 ara-kod halindedir).

Olgiilebilirlik, iyi performansin ve asagidaki bazi etkilerin sonucudur:

e lyi &l¢iilebilir donanim platformlarinin saglanabilmesi,

¢ Herhangi bir anda, bagka bir sunucunun mimariye eklenebilmesi,

¢ Sunucularin 6zellestirilmesi (veritabani, uygulama, iletisim, vs.).
2.5.4. Esneklik, Biiyiime, Degisim

Istenilen dzellikler:

¢ Genisleyebilirlik,

¢ Hizli uygulama gelistirme,

® Bozulmalar olmadan degisebilme,

¢ Bakim,

e Tasarim Glgilebilirligi.
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Bagarili uygulamalar biiyiir ve degisir. Uygulama yazilimlar1 agisindan bakildiginda,

tasarim Olgilebilirligi ve modiilerlik anahtardir.

Uc katmanli yaklasimi modiilerligi zorunlu olarak saglar. Simdi bir ii¢ katmanl
uygulamaya biiylk bir alt sistem eklenmesi gerektigini diisiiniin. Alt sistemi gelistirenler sdyle

hareket edeceklerdir:
1.Yeni uygulama i¢in yeni bir sunucu (donanim) ekle.
2.Tasarim yap.
3.Yeni is mantig1 (2. katman) hizmetleri gelistir.
4.Kullanici araylizlerini, misterinin istegi dogrultusunda degistir.
5.Veritabanini genislet ve yeni veri hizmetleri (3. katman) olustur.
Bu asamalar 3 katmanda da paralel olarak yiiriitiilebilir.
Her katmandaki esnekligi inceleyelim:

2.5.4.1. Masaiistii istemcileri

Masaiistii donanim ve yazilimim degistirirsek, tasarim, etkiyi en aza indirger. Sadece
kullanict arayiizii degisir; is mantig1 hizmetleri ve veri hizmetleri degismeden kalir. Eski ve yeni
araylzler bir arada ¢aligabilir. Veri tabami istemcilere seffaf oldugundan, VTYS ile

biitiinlestirmede kaygimiz olmaz.

Yeni uygulamalar gelistirip, bunlart istemci tarafina kolayca biitlinlestirdikce;
mimarimizin giicli agiga ¢ikar. 2. ve 3. katman hizmetleri ayr1 ayr1 gelistirilip test edilirler.
Sonra segilen 2. katman hizmetleri, uygun uygulamalarla biitiinlestirilmek iizere, masaiistii

istemcilere gonderilir.

2.5.4.2. Uygulama Hizmetleri

2. katman, 1. katmandan daha kararhdir. Is kurallar, kullanic1 arayiizleri kadar hizh

degismezler.

Eger birsey degisirse, yeni bir icerilen hizmet, eskisinin yerini en az zararla alabilir.
Yeni uygulama hizmetleri her zaman eklenebilir. Yeni uygulamalar var olan istemcilere

yiiklenebilir.
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2.5.4.3. Veri Hizmetleri

Uygulama hizmetlerinde oldugu gibi, mimarinin modiilerligi, veri hizmetlerinde de

ekleme ve degistirme kolaylig1 saglar. Ayrica yeni bir VYTS'ne de adim adim gecebiliriz.

Bunlarin Stesinde, biitiin veriler sadece bir iliskisel veritabaninda saklanmaz. Ug

katmanli mimaride, sunucu tamamen programlanabilirdir. Boylece;
e Siral1 ve indeksli kiitiikleri iligkisel olmayan veritabani,
¢ Evde hazirlanmis kiitiik erisim metotlarini faks sunuculart,
e EDI ve diger aglara ¢iktilan biitiinlestirebiliriz.

2.5.5. Acik, Standart Tabanh
Istenilen dzellikler
e Ozel araclar1 kullanabilme,
® Yeni yazilim araglar1 ve teknoloji ile kolayca galisabilme,
* VTYS' den bagimsizlik.

2.5.5.1. istemciler

Masaiistii en hizli degisimin yasandigi yerdir. Yeni bir gelistirme araci se¢cmek de

Oyledir.

e Temel programlama dilleri heniiz GUI gelistirmek igin {ireticiden bagimsiz bir

standart saglamadilar.

o Uretkenlik gereklidir. Degisim hizlidir. Bazen, kullanici arayiizlerini "atilabilir"

olarak goérmek en iyisidir.

e "thin client" yaklasimi; GUI is mantigimi atmadan veya veritabanini degistirmeden

degistirilebilir, demektir.

¢ Bir islem sirasinda, sadece "three-tier" yaklasimi, eski ve yeni GUI lerin aym is

mantigini kullanmalarina izin verir.
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2.5.5.2. Hizmetler

Uygulama hizmetleri standart bir dilde (COBOL, C/C++) yazilabilir ve yazilmalidir.
Standart bir dile ¢eviren daha iist-diizey bir yaklasim da kabul edilebilir.

Uygulamaya veri getirmek i¢in, veri hizmetleri standart bir dilde yazilmalidir. ANSI

SQL agirlikli olarak, sakli yordamlar da ¢ok gerektikge kullanilmalidir.
2.6. Programi Katmanlara Ayirmada Nesne Yonelimli Programlama

Nesne yonelimli programlamanin temelinde yeniden kullanilabilirlik (reuseability)
yatar. Yani yazilan kod pargalarinin olabildigince birbirlerinden bagimsiz ve gerektiginde

yeniden kullanilabilir olmas1 gerekir. Buna neden gerek var?

Sanayi sektoriindeki en biiyiik gelismelerden birisi yarimamiil iiretiminin yapilmaya
baslanmasidir. Yarimamiiller bir araya gelerek ana mamiilleri olustururlar. Mesela ayakkabi
iireten bir firma i¢in ayakkabinin taban kismu bir yarimamiildiir. Ayn1 taban kullanilarak bir¢ok
degisik modelde ve renkte ayakkabi liretmek miimkiindiir. Bu sayede her model ayakkabi icin
ayr1 bir taban tasarimi yapmaya veya ayakkabi iiretimine taban {ireterek baslamaya gerek

kalmaz.

Yazilim sektorii de bu tiir yarimamiiller liretme arayis1 i¢indedir. Mesela ticari program
iireticisi bir firmanin hitap ettigi sektorlerin bir ¢ogunda fatura kesme 6zelligi vardir. Eger fatura
modiilii programin diger parcalarindan bagimsiz bir parca olarak tasarlandiysa yazilimevi ayni
fatura modiiliinii bir¢ok sektdre yonelik degisik program i¢inde kullanabilir. Eger fatura modiilii
stok modiiline bagiml olarak tasarlandiysa fatura modiiliinii kullanacagimiz her yerde stok
modiiliini de kullanmamiz gerekir. Bu durum hizmet sektoriine yonelik program yazdigimizda
(bir kuafor mesela) bu fatura modiiliinii kullanamayacagimiz anlamina gelir. Cilinkii bu firmalar
maldan ziyade hizmet satar ve faturaya verdigi hizmeti yazar. Kimi programlarda hizmeti stok
olarak tanmimlayarak ¢oziimler aranir ancak bu durum hizmet konusunun dogasina aykiridir.
Buradaki 6rnegimize gore fatura modiilii diger her tiirlii modiilden bagimsiz tasarlanarak gergek

bir yarimamiil haline getirilmelidir.

Ayni durum program i¢in yazdigimiz kodlarda da vardir. Mesela bir veri aktarma
bilesenini sadece SQL Server veritabanindan veri aktaracak sekilde yazarsak veri aktarma igin
yazdigimiz kodlar SQL Server varsa ise yarar. Bir giin XML dosyasindan veri aktarmak
gerekirse eskiden yazdigimiz seylerin birgogunu tekrar yazmamiz gerekir. Gergek yarimamiil

bir veri aktarma kodu veri kaynagindan ve verinin yazilacagi yerden bagimsiz ¢alisabilmelidir.
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Gilinliimiizde yazilim fabrikas1 terimi git gide yayginlagmaktadir. Hizli ve dogru program
iiretme ihtiyacina yonelik olarak ortaya c¢ikan bu olgu yazilim iiretme seklimizin daha verimli

hale getirilmesi anlamina gelir.

Bir program 3 temel is yapar. Kullanicidan bilgiyi alir, bunu isler ve veritabanina yazar.
Tam tersi diisiiniirsek veri kaynagindan bilgiyi alir, bunu isler ve kullaniciya gosterir. Modern
programlamada bu ii¢ is birbirinden bagimsiz yapilmalidir. Yani bilgiyi isleme mantigi
veritabanindan ayr1 olmalidir ki biz istedigimiz herhangi bir veritabanini kullanabilelim. Ya da
bilgiyi gosterme mantig1 veri kaydetme mantigindan ayri olmalidir ki biz istedigimiz sekilde
kullanictya bunu formla veya web sayfasiyla gosterebilelim. Bu ihtiyag 3 katmanli yapida
program yazilmasini gerektirir. Kisa bir tekrar yapmamiz gerekirse bu {i¢ katman sunum, is ve

kay1t katmanidir.
¢ Sunum katmanimin gorevi kullanicidan bilgi almak ve kullaniciya bilgi gostermektir.

e Is katmanmin gorevi kullanicidan alinan bilgi iizerinde hesaplar yapmak veya

kullanictya gosterilecek bilgiyi anlamli hale getirmektir.
e Kayit katmaninin gorevi bilginin veri kaynagindan okunmasi veya kaydedilmesidir.

Mesela bir miigterimiz web {lizerinden siparis almak istiyor. Bizim yapimiz katmanlara
ayrildiysa, is katmanina veya kayit katmanma hi¢ dokunmadan sadece sunum katmaninda
degisiklik yapariz. Siparisin hesaplama ve degerlendirilme mantig1 siparisin gosterilmesinden

ayr1 ele alindig1 i¢in bu konularda tekrardan kodlama yapmamiza gerek kalmaz.

Nesne yonelimli diller bu gibi katmanli yapilar olusturabilecegimiz altyapiyr ve dil
Ozelliklerini bize saglar. Nesne yonelimli dillerde her olgu bir nesnedir. Yukaridaki 6érnegimizi
disiiniirsek kabaca bir siparis, bir siparis gosterme ve siparis kaydetme nesnemiz vardir. Siparis
nesnesi siparisin hangi kurallara gore islem gorecegi ile ilgili isleri yapar. Siparis nesnesinin
nasil gosterilecegini siparis gosterme nesnesi, nasil kaydedilecegini de siparis kaydetme nesnesi
bilir. Biz diger nesnelere hi¢ dokunmadan siparis gosterme nesnemizi gerektiginde web sayfasi

gerektiginde de bir formla ¢alisacak sekilde gelistirebiliriz.
2.7. U¢ Katmanh Mimaride ASP.net ve ADO.net

ASP.NET, ASP'nin en yeni hali olup, yeni bir siiriimiinden ziyade, sifirdan ve baska bir
mimari istiinde gelistirilmis seklidir. ASP.NET'i, ASP'den ayiran en énemli noktalardan biri, 3

katman mimarisine ve nesneye dayali programlama destegindeki gelismisliktir [12].



2.7.1. ASP.NET Web Uygulamalarinda Giivenlik
Temel Giivenlik Kavramlari
¢ Kimlik Denetimi (Authentication),
e Kullanicilarin tanimlanmasi asamasi,

e Yetkilendirme (Authorization) (Sekil 2.4),
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e Kullanicinin kimligi dogrultusundan erisim haklarin1 belirleme agamasi Anonim

(Anonymous) Erisim. (Internet iizeriden bulunan web sitelerinin ¢ogunda anonim erigim

kullanilir.)

e Sitenin her boliimiiniin herkese acik oldugu ve sitenin gizli veya kisiye 6zel bilgi

icermedigi durumlarda, ASP.NET Web Uygulamalari anonim erisim igin taklit etme

(Impersonation) yontemini kullanir.

¢ Kimliksiz erisim yapan kullaniciya genel bir kullanici hesabi atanmasi yapilarak

yetkilendirme yapilir.

e Varsayilan olarak bu kullanic1 hesabinin ad1 ISUR makineadi seklindedir [10].

Sekil 2.4. Windows Kullanici Yetkilendirmesi

Kimlik Denetimi ile Erisim
e ASP.NET Kimlik Denetimi Yontemleri,
® Microsoft Passport,

e Windows tabanli,

I Adrninistrator Built-in account For administering the. ..
;ﬁ ASPNET A5P,MET Machine Accounk Account used For running the ASP.N.,,
5 Guest Built-in account For guest access to k...
- $iIUSR_CENGIZ Internet Guest Account Built-in account for anonymaous acce,
I ; I'WAM_CENGIZ Launch II5 Process Account  Built-in account for Internet Informa. ..
I QSQLDebugger SQLDebugger This user account is used by the Yisu...

£ SUPPORT_3588945a0  CW=Microsoft Corporation... This is a vendor's account for the He...
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¢ Form tabanli.

Uygun Kimlik Denetim Sistemini Secmek

e Anonim,

e Tanitim siteleri,

e Kullanim kilavuzu,

¢ Windows tabanli,

¢ Intranet uygulamalari,

e Form tabanli,

® Aligveris sitesi.

Web.Config Dosyasinin Giivenlik Ayarlar1 A¢isindan Temel Yapisi
e <authentication> Kimlik denetim sisteminin belirlenmesi igin.
e <authorization> Yetkilendirme iglemi igin.

2.7.1.1. Windows Tabanh Kimlik Denetimi

Windows Tabanh Kimlik Denetimi Nedir?

Windows tabanli kimlik denetimi Windows isletim sistemi iizerine kurulu calisir ve
sunucu bilgisayar tizerindeki kullanict listesi ile kimlik denetimi yapar. Sekil 2.5°de 6rnek bir

kod dosyasi verilmistir.

<7uml versicn="1.0" encoding=r'utf-g7
“CONELUE AT 1on:
“EYSCem, weh>
sguthzutication pods="Tindows |Forws |Passport |None'™s
<forre nere=rrormismi®loginds 1="girissayTas iadresi”
protection="All|None| Enccyption|Validat ion™
ti "I0" path=";"
"crue| false"
retion="true|falaem:
zeredentials passwordFormst="Clesr |SHAT | HDS®:
<uzer name="lullanicisdi® pazsword-"aifre®Sx
</eredentialsr
o/ Loreas
<pasgport redirectUrl="internml"/>
=/sauchenticacion-

cauthor izarion>

<=llow u=er=="kullanicilarin listesi®™

"rollecin liste=i®™
"eylemlerin listesi™ f=
<deny uscrs="kullanicalerin listesi™
roles="rollerin listesi®
verba=Yerlemlerin listesi® fx
=fsuthorization:

</ @VeTen. vele
</ COnClUEETLORS

Sekil 2.5. Web.config dosyasindan Windows tabanli kimlik denetimi
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Windows Kimlik Denetiminin Etkinlestirilmesi

Adim Adim Etkinlestirme

<?¥xml wversion="1.0" encoding="utctf-g8* 2>
<configuration>
<system. webh>
<authentication wode="Windows" />

<authorization>

<deny users="?"/>
</authorizacion>
</ syatem. webh>

</feconfiguration>

Sekil 2.6. <authentication> ve <authorization> kullanmim 6rnegi

Alt Klasor ve Dosyalar icin Yetkilendirme Ayarlari

<?wml wversion="1.0" encoding="utf-5"* -
<configquration:-
<location path="yonetim™>
<Sy3Stem. weh>
<guthorization>

<allow roles="Bizimdirket/Yoneticiler s>
<deny user=mrsr fo
<fauthorization:
< Faystem. meb>
</ locations

Sekil 2.7. Grup yetkilendirme 6rnegi

Bir Kullanici icin izinlerin Verilmesi ve Kisitlarin Konulmasi

ASP.NET Web.config dosyasindaki <authorization> diigiimii igerisindeki kullanici
listesine bakarak kullanicinin uygulama iizerindeki yetkilerine karar verir. (Sekil 2.6 ve Sekil

2.7)

ASP.NET <authorization> diiglimii icerisinde kullanicilarin erisim yetkilerini kontrol

ederken yetkilendirme bildirimlerinden kullanici ile ilk uyusani kullanir.
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Bu sebeple istenen kullanicilara yetki verildikten sonra mutlaka <deny> diiglimii ile
onceki yetkilendirme diigiimleri ile uyu_mayan kullanicilar i¢in kisitlama yapilmalidir. Bunu ise

yildiz (¥) karakteri vererek saglayabiliriz [9].
Rol Tabanh Kimlik Denetimini Kullanmak

e Her kullaniciya yetki verilmek ile ugrasmadan belli bir rol iizerinde yetkilendirme

islemi gerceklestirilir.
e Kullanicilarda bu rolleri {istlendirilir.
Kullanic1 Bilgisini Okumak

Uygulamaya giris yapmig olan kullanicinin bilgilerini okumak User nesnesinin Identity
ozelligi kullanilir. Identity ozelligi kullanici adi ve rol bilgilerini igeren bir nesne

dondirmektedir.

2.7.1.2. Form Tabanh Kimlik Denetimi Nedir?

e Form tabanli kimlik denetimi programcinin diizenledigi bir Web Formu ile kimlik

bilgilerinin kontrol edilmesi esasina dayanir. (Sekil 2.8)

e Web.config dosyasindaki kullanici listesine veya programci tarafindan diizenlenen

ayr bir veritabanina gore kimlik denetimi ve yetkilendirme yapilir.

¢ Form tabanli kimlik denetiminde uygulamaya erigsmek i¢in kullanicilarin herhangi bir

aga liye olmalarina ihtiyac yoktur.

e Form tabanli kimlik denetimi daha ¢ok herkese acik internet uygulamalarinda

kullanilir.

e Form tabanli kimlik denetimi programciya kendi kullanici veritabanini olusturma

imkani tanir.
Adim Adim Etkinlestirme
1.Web.config dosyasindan kimlik denetim sistemi Forms olarak ayarlanir.
2.Kullanic1 kimlik bilgilerinin (kullanici ads, sifre) girilecegi bir Web Form olusturulur.

3.Kullanier kimlik bilgilerinin saklanmasi i¢in istege secime bagl olarak programcinin
belirledigi parametreler ¢ercevesinde bir veritabani olusturulur veya Web.config dosyasinda

gerekli tanimlamalar yapilir.



23

4.0Olusturulan Web Formuna kullanicilarin kimlik bilgilerinin denetlenmesi igin gerekli
kod yazilir. Buradaki denetleme icin yazilacak kod pargasi kullanici listesinin 6zel bir

veritabaninda mi, yoksa Web.config dosyasinda m1 tutulduguna gore degisir.

Web.config Uzerindeki islemler

<authentication mode="Windows|Formws| Passport |None">
<forms name="formismi"”
loginUrl="girissayfasiadresi”
protection="All|None|Encryption|Validation™
timeout="30" path="/"
regquire33L="true| false"”
slidingExpiration="true| false™>
<credentials passwordFormat="Clear|SHiAl|MD5">

<user name="kullaniciadi®™ password="sifre"/>

</credentials>
</ forms>
</authentication:>

Sekil 2.8. Form Tabanli Kimlik Denetimi 6rnegi

e <authentication>

o mode: Kimlik denetim sistemi (Forms)

e <forms>,

o name: Cerezin (cookie) ismini belirler.(varsayilan : . ASPXAUTH)

o loginUrl: Giris sayfasi.

o protection: Kullanic1 bilgisayarinda saklanacak olan cerezin (cookie) giivenliginin

nasil saglanacagini belirler.

o All, Encryption, Validation, None. Varsayilan olarak All degerini alir. All degeri ile

cereze yazilacak verilerin giivenligi en iyi sekilde saglanmaktadir.
o timeout: Kimlik denetimi gerezlerinin kag dakika gegerli olacagini belirler. (30)

o path: Olusturulacak cerezlerin yol tanmimlamasi i¢in kullanilir. Varsayilan degeri /

dir.
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orequireSSL: Kimlik denetim ¢erezinin transferi i¢in giivenli baglant1 gerekip

gerekmedigini belirler.
o slidingExpiration: Alabilecegi degeler true ve false’ dur.

= true degerini aldiginda kullanicidan gelen her istek ile zaman agimi (timeout) siiresi

geri sayimi en bastan tekrar baglar.

= NET Framework 1.0 da varsayilan deger true idi, NET Framework 1.1 versiyonunda

varsayilan deger false’ dur.

o <credentials> diigiimii icerisine eklenen <user> diigiimleri ile Web.config dosyasi

igerisinde kullanici tanimlamasi yapilabilir.
o <credentials>

= passwordFormat : Kullanic1 sifrelerine uygulanan karakter sifreleme (encrypt)

yontemi belirlenir. SHA1, MDS5 ve Clear. Varsayilan deger SHA1’ dir.
o <users>
= name : Kullanicinin adim belirler.

= password : Kullanicinin sifresini belirler. Belirlenen passwordFormat degeri ile

uyumlu bir deger almalidir.

o Bu sekilde bir uygulamada programci yada bir yonetici tarafindan Web.config

dosyasina ekleme yapilmasiyla calisabilir.

o Kullanicilarin kendi kullanici hesaplarimi olusturabilecegi ve kimlik bilgilerinin

yOnetimini kendileri yapabilecegi bir uygulama icin kullanilamaz.
2.8. U¢ Katmanh Mimaride Simif Yapisi

Uc Katman Mimarisi, 6zellikle nesneye dayali programlama ile birlikte gii¢ bulmus,

veritaban1 programlamanin esas dinamiklerini olusturan bir programlama egilimidir.

Nesne yonelimli programlamanin temelini Class'lar olusturur. Bir class, nesne'nin
kodlanarak tanimlamasidir. Nesnelerle galigma teorisinin temelinde, igeriginin nasil ¢alistigin

bilmeden onu kullanabilme mantig1 yatar.

Bir class genel olarak su yapidan ibarettir
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e Method'lar, property'ler veya degiskenler(field) igerebilir (bunlarin her birine member

denir).

® Method, prosediirel programlamada bildigimiz fonksiyon'un islevini class'larda yerine

getirir.

e Property prosediirel programlamada bildigimiz degisken'in islevini class'larda yerine

getirir. Bu islev i¢in, degisken de kullanilabilir.

e Property'ler yazilabilir ve okunabilir olabilir. Sadece okunabilir veya sadece
yazilabilir tanimlanmasi methodlarla miimkiindiir. Ancak degiskenleri okunabilir yapmak igin,

Method'lar yerine, property adi verilen yar1 method yar1 degisken yapi1 kullanilabilir.

e Method'lar ve degiskenler, sadece smif igerisinden erisilebilir veya biitiin siniflardan
veya biitlin assemly'lerden erisilebilir olabilir veya erisilemez olarak kodlanabilir. Bunlar igin,

Public, Private, Internal, Protected, External... gibi deyimler(Erisim Tanimlayicilar1) kullanilir.

e Methodlar, aym1 adda ama farkli girdi veya ¢iktt parametrede ist iste
tanimlanabilir.(method overloading) Bu durumda, class'in kullanimi asamasinda, ¢agrilis sekline

en uygun method otomatik olarak algilanir ve devreye girer.

e Class'lar yazildiktan sonra, kiitliphanelerde saklanirlar. MFC, .NET gibi belli bir
gelistirme ortamu ile birlikte gelen kiitiiphanelere, temel Kkiitiiphane(base library-base class)
denir. Bu ve kullanici tarafindan gelistirilmis kiitiiphaneler, isim uzay1 (namespace) denilen
nokta notasyonlu yapilarla diizenlenir. Namespace kavrami, fiziksel degil mantiksal bir

kavramdir. Yani, farkli dokiimanlarda birbiri ile ayni seviyede class'lar olabilir.

e Diizenlenmis Class'lara erisim, isim uzayindan sonra sif adi gelecek sekilde bir

notasyon ile saglanir.( System.Data.DataSet gibi)

e C# gibi dillerde, kiitiiphane siniflarini, uygulamanin igerisindeymis gibi dogrudan
nesne adiyla ¢agirmak miimkiindiir. Ancak bunun i¢in uygulamanin en basinda, isim uzaylari ve
alt isim uzaylar1 nokta notasyonu ile sinif adina kadar veya belli bir seviyeye kadar belirtilebilir.
Geri kalanlar, (siif adi veya isim uzaymin tamam belirtilmedi ise, belirtilmeyen kismi) kod
igerisinde belirtilerek, siniflara erisilebilir.( using System.Data dendikten sonra daha herhangi
bir yerde dogrudan DataSet denilerek, veya basta using System denilmisse, daha sonra
Data.DataSet denilerek veya baska hi¢ bir sey denmeden, System.Data.DataSet denilerek

erismek miimkiindiir.)



3. TEDARIK ZINCIiRi YONETIMINDE SiPARIS MODULU

Modiiliimiizde Sekil 3.1 de goriildiigi tizere {i¢ katmanli mimari kullanilmistir.
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Muisteri Girigi

Giris Sayfasi
Kullames A
Sifre

Berni Harla [

SUNUM

[x] Welcome Page | [x] Class.cs |

4

get

{

return constr;

}
}
public int psipno:
public DataTable wvericek()
4

Sglconnection con = new SglConnection(baglantime

ZglDatakdapter sda = new 3glDataldapter ("IELECT #

DataTable thl = new DataTable():
sda.Fill(thl);
return thl;

IS

| | Tables

MSPC\Databases) SIPARIS| Tables

Mame
[ System Tables
= TBLCART
= TELSIPARIS
1 TELSIPARIS_KALEM
=1 TELSTOK
=1 TELUSER:
= URET_MIKTAR

VERI

Sekil 3.1. Ug Katmanli Mimari Yapist
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Projede ¢ok yonlii bir Tedarik Zinciri Yonetimi (Supply Chain Management) soz
konusudur. (Sekil 3.2)

[ ]

\ | T / Sunum Katmani
N\ vl N

Degerlendirme ve Karar Verme

Is Katmani

e ——

Sekil 3.2. Tedarik Zinciri Yonetiminde Ug Katman

Veri Katmani

Miisteriler sisteme kendi haklari ile giris yaparak almak istedikleri iiriinleri ve miktarlari
giiniin belirlenmis olan saatlerinde siparis olarak sisteme girerler. Siparis islemlerinin sisteme
girigleri sirasinda {iretici firmalar da yine sisteme girerek o tarih icin ne kadar stok
uiretebileceklerine karar verip sisteme giris yaparlar. Bu siire¢ de yine giiniin belirlenmis bir
saati icerisinde gerceklesmektedir. Uretici firmalar da islemlerini gerceklestirdikten sonra sira
sipariglerin hangi iireticiler tarafindan, hangi miisterilere 6ncelik olarak karsilanacaginin karar
verilmesine gelmistir. Tedarik¢inin sisteme giris yapmasiyla da bu siire¢ baslar. Tedarikei
isterse sistemin tanimlanmis olan miisterilerin Oncelik katsayilarina gore otomatik olarak
dagitim yapmasina izin verir isterse de bunu kendi istek ve kosullarina gore gerceklestirir.
Miisteri 6ncelik katsayilari, miisterilerin y1l boyunca satin aldiklari tiriinlerin toplam tutarlarina
bagli olarak, yilda bir kez giincellenir. Ve tedarik¢i miisterilerin ihtiyaci oldugu triinlerin
tamamini karsilayamadigi durumlarda bu katsayilara gore dagitim yapar. Dagitim yapmanin
baska yontemleri de vardir. Ornegin yine tedarikgi, miisterilerin toplam ihtiyaglarini

karsilayamadig1 bir durumda, karsilayabildigi toplam miktar ile karsilamasi gereken toplam
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miktarin yiizde olarak oranimi bulur ve bu oran dogrultusundan her miisteriye tam olmasa da
dagitimum gergeklestirir. Uriiniin yetersiz olmas: durumunda bir iigiincii alternatif ise siparisi
veren ilk miigterinin {iriinii ilk almasidir. Biz bu yontemlerden sektdrde genel olarak kullanilan
yontem oldugunu diisiindiigiimiiz oncelik katsayisim1 kullanacagiz. Tedarik¢i de kendisi igin
tanimlanmig saat de sisteme giris islemini gergeklestirip, dagitim iglemini tamamladiktan sonra
sonuglarin geri bildirimi i¢in miisteriler ve {iretici firmalar sisteme giris yapip siparislerinin ne
oranda karsilanabilecegini ve ne kadar iirlin retmeleri gerektigini 6grenebilirler. Sekil 3.3’de

Aktivite Diyagrami verilmistir.



Sunum Katmani

Is Katmani
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Veri Katmani

b

/ Dogrulanmadi
Miisteri @ >
Siparislerin Dogruland: —
girilmesi Siparisler
Sonugclarin
\ goriintiilenmesi
/ Dogrulanmadi
A 4
Uretici @ Login >
Uretimlerin Dogruland:
girilmesi Uretimler
Sonuglarin
goriintiilenmesi ®
Dogrulanmad:
A 4
Tedarikci @ Login >
( . \ ~
Uretimlerin ve Dogruland: —
Siparislerin Verilerin '
goriintiilenmesi derlenmesi
& J
s * N\
Dagitim y~ Otomatik ) Dialgelrtrllrin Dagitim
Ragitim my $ Sonuglari

[ Manuel Dagitim

iclemi

Sonuglarin
goriintiilenmesi

)

Sekil 3.3. Siparis Modiilii Aktivite Diyagrami
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Ug katmanli mimariye gére uygulamamiz 3 ayri katmana boliiniir. Bunlar veri katmant,
is katmani ve sunum katmamidir. Veri katmaninda uygulamanin veritabani ile olan kism
gerceklestirilir. Veritabam ile ilgili biitiin islerimizi burada halletmek uygulama ve giivenlik
acisindan ¢ok dnemlidir. Is katmaninda uygulamamizdaki verileri ne sekilde ve nasil sunum
katmaninda sergileyecegimizin tasarimi yapilir. Biz projemizde bunu ADO.NET ile yapmaya
calisacagiz. Son olarak sunum katmaninda ise verilerin istemciye sunulmasi ve gosterimi
gergeklestirilir. Biz uygulamalarimizda yapacagimiz isi daha ¢ok veri ve is katmaninda
yapmaliyiz. Boylece sunum katmanina fazla yiik binmemis olur. Simdi katmanlar1 ayrintil

olarak inceleyelim.
3.1. Sunum Katman:

Bu katman kullanicilarin sisteme girerek kendi yetkileri dahilinde olan arayiize erisip
ilgili islemleri gergeklestirdikten sonra is katmanina gonderdikleri ve is katmanindan gelen
verileri de gorebildikleri boliimdiir. Istemcinin kullanacagi ekran bu katmanda hazirlanir. Bu
katman i¢gin ASP.NET kullanildi. Bu katmanin ¢alisabilmesi i¢in IIS (Internet Information
Services) aktif olmasi gerekiyor. Bu katman igin proje web sitemiz olusturuldu ve arayiiz
sayfalarimiz hazirlandi. Bu katmani kullanarak miisteri, tedarik¢i ve ireticiler sisteme giris
yaparak kendilerine ait arayiize ulasiyor ve gerekli kayitlar1 girerek is katmanina génderiyorlar.
Miisteri arayliziinde siparis ekleme, diizeltme ve silme islemleri gergeklestirilebiliyor. Ve karar
sonrasinda siparislerin durumu goriintiilenebiliyor. Uretici arayiiziinde sisteme girilen siparisler
goriintiilenebiliyor ve bu dogrultuda iireticinin iiretebilecegi liriin miktarlarinin sisteme girisi
saglayan iiretim miktar1 ekleme, diizeltme ve silme islemleri gerceklestirilebiliyor. Ve yine
karar sonrasinda {iretici ne kadar iiretim yapacagim goriintiileyebiliyor. Tedarik¢i arayiiziinde
ise sisteme girisi yapilan siparigler ve iiretim miktarlari goriintiilenebiliyor ve tedarik¢inin
miisteri siparislerinin hangi iireticiler tarafindan iiretilebileceginin planlamasina izin veriliyor
[15]. Sekil 3.4, Sekil 3.5 ve Sekil 3.6°da Interaktif Siparis Modiiliine ait arayiiz 6rnekleri

verilmistir.



31

rosoft Internet Explorer

Dosya Dizen  GEtOnum Sk kulanlanlar — Araclar  Vardim

Qe - - BiE @ Por 51 Sk Kullnierler @‘ 3 & 8- " S
Adres |@ CtiDocuments and Sektings|Mspel Deskkaptrempdefaulk. Hem Git | Badlantiar >

Enka Siit A.S. Interaktif Siparis Modiilii

I@aim i

[ [ Bigsoparm

I
@/paslat| @ G} @ Lo microsort sl .. | 5 windows G... <] )3 katmank Mim... | B ez - microsoft ... | ] widray_anagu... | EYsieris -Borlan... |[@7 internet £, - 1 adsz-Pant | B8 Mcrasoft Front.. | [« 88 oois

Sekil 3.4. Interaktif Siparis Modiilii Ana Sayfa

Microsoft Internet Explorer

Dosys  Dizen  Gorndm  Skkulanlanlar  Araglar  Vardm ‘ o
Qe - © - (%] [B] (u| e 5 skrutaniontar @‘ Zw-LJE 3
Adres |@c ocuments and Settingsiispel Deskbop)siparisidefault. htm Git | Badlantlar *>

Enka Siit A.S. Interaktif Siparis Modiilii

[&]Biee [T [ [ [ [ bgisayanm
@/paslat| @ [} @ Lo MicrosortsoL .. | 35 windows ... -] B) 3 Katmanhfim... | B tez - Microsoft ... | B vidray_anagu... | Y siparis - Botlan... | Y adsiz - paint icrasaft Frant... | [ Enka st . «® ooy

Sekil 3.5. interaktif Siparis Modiilii Login Ekrani
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i Enka Siit A.S. interaktif Siparis Modiilii - Microsoft Internet Explorer 1=l x|

Dosva Dizen Gbrinim  SkKulenlanlsr  Aracler  Vardm | &

O« -0 H 26|, 0m gunn @ 5 28 BB

Adres [&] C:\Dacuments and SettingsiispelDesktapisiparis\deFault htm =l EJat | eegartiar >

Enka St A.S. interaktif Siparis Modtilii

002

~|KIPAANVM -
10.05.2007

Sekil 3.6. Interaktif Siparis Modiilii Siparis Kayit Ekrani

3.2. is Katmam

Bu katman sunum katmanindan gelen bilgileri kontrol ederek ve isleyerek veri
katmanina aktaran gecis katmani gibidir. Ama asil 6nemli olan katman da budur. Ciinkii biitiin
islem ve denetimler bu katmanda gerceklesir. Bu katmanda sisteme giris yapan miisteri,
tedarikgi ve tireticilerin kullanici kayitlart giivenlik amaciyla kontrol edilir. Ve kullanict sinifina
baglt olarak sadece kendileriyle ilgili arayiize ulagmalar1 saglanacaktir. Sistem saati de bu
kontrol de etkilidir. Ciinkii gilinlin belirli saatlerinde kullanicilar kendilerine ait islemleri
gerceklestirebileceklerdir. Sonrasinda arayiiz araciligiyla girilen veriler veri katmanina iletilir ve
gerektiginde de veri katmanindan cagrilarak gerekli islemler gerceklestirildikten sonra tekrar
sunum katmanina aktarilir. Burada yazacagimiz siniflar bize sunum katmaninda sadece birkag
satir ile igimizi halletmemizi saglayacaktir. Sunum katmanina yiiklenmemek programimizin
hizli olmasi acisindan ¢ok Onemlidir, daha sonra giivenlik konusunda tedirginlik yasamak
istemiyorsak uygulamamizi veri ve is katmaninda bitirmeliyiz. Uygulamamizi giincellemek
durumunda kaldigimiz zamanlarda is katmaninda yapacagimiz bir ka¢ ufak degisiklik yeterli
olacaktir [14].

Is katmanini icin class library uygulamasi kullanacagiz. Bu katman igin C# kullanilds.
Sekil 3.7°de Interaktif Siparis Modiilii stnif yapisindan bir béliim verilmistir.
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= |- - - - imeariace P
+phirimi: string S sfok fveskile |- - - - - - oo -
+pfiyat:sting S i
+pgiup_kodwsting [T 5 e varakiaibvaid [T T T T T T
+pstok_adisting S S
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+ztok_veriekle():void T

-conztrzting

icooo +siparis_vericek():D ataT able 58500008 aEEEE5EEEE a5 h00003050000333G50000330000s

""" +ztok_vericek[]:D ataT able .
Lol +vericek(]:DataT able stok_veridizerleSmh

+baglantimetni:string :EE;:;T'J:&ZQ ° o pr—— o
+pgrup_kodu:string - - sfok hvedzenke |- - - - - - - -
+pztok_adistring L ————————
+pztok_kodu:string . +sfok_veriduzentgitveid |00 T 0T T
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stok_veristSmih ﬂi":"‘;* .
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+pztok_kodustring | > m A
- " ) +afok_vessihog |

+stok_verisil]:void |- —_—

Sekil 3.7. interaktif Siparis Modiilii Sinif Yapisindan Bir Boliim

3.3. Veri Katmana:

Bu katman i¢in Microsoft Sql Server 2005 kullanmiyoruz. Sql de oOncelikle
veritabanimizi, daha sonra miisteri, stok, liretim miktarlar1 ve siparis kayitlarimizi tutacagimiz
tablolarimizi ve daha sonra da ekleme, silme ve diizenleme islemlerini gerceklestirecegimiz

procedurelerimizi olusturuyoruz. Bu islemler i¢in Sql komutlarmi kullaniyoruz.

Sekil 3.8’de projemizde yer alan tablolarin birbirleri ile iliskisini gdsteren sema

gosterilmistir.
E TBLSIPARIS -
& TBLCARL ! L_J* (Al Colurnns)
L_|* (&l Columns) SIP_KALEM NO
|| CART_KODU 0= oo |[|cART_KoDU
|_|CARI_ISIM [ ITESLIM_TARTHI
|_|ADRES : ISLEM_TARIHI LI* (Al Columns)
|_|VDAIRE [ lstp_no L |user_no
L) [ lsToK KODU | |UsER_gDT
[ |poLgE_sot [ |MKTAR __Juser_stFre @ URET MikTaR
|| ACTKLARMA : CARI_ISIM |_lGRUp L [* (al Colurng)
|| TELEFON [ lsTok_ap1
| |ONCELIK [ lkaR_MIKTAR
B TBLSTOK
L |* (il Colurnns)
[ sToK KoDU
[ 5ToK_aDI
[_GRUP_koDU
[ BIRIMI
[ IFrrar

Sekil 3.8. interaktif Siparis Iliskisel Veritaban1 Sablonu
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Projemizde kullandigimiz tablolarin alan isimleri ve veri tipleri ise su sekildedir:

Siparis Tablosu (Bu tablodaki CARI KODU ve STOK KODU alanlar1 TBLCARI ve
TBLSTOK tablosuyla iligkilidir. SIP. KALEM NO alan1 primary keydir. Otomatik 1 artirma
sayisiyla artacak sekilde tanimlanmustir. Bu tablodaki MIKTAR alan1 miisterinin istedigi siparis
miktarin girildigi alan, KAR MIKTAR ise tedarik¢inin bu siparis ile ilgili olarak
karsilayabilecegi miktarin girildigi alandir.) — Sekil 3.9

_Table - dbo.TBLSIPARIS |~ Table - dbo. TELSTOK |~ Table - dba
Colurnn Marne Data Type I Allows Mulls |

¥ SIP_KALEM_NO {int (]

_| CARI_KODU varchar{12) i

| TEstmM_taRIHI datetime |

| 150EM_TaRIHI datetime |

| =P o int =

| sTok_koou varchar{12) =

| mxTaR int ¥

__| cari_sm warchar(s0) =

_| STOK_ADI varchar{50) I

_| KaR_MIKTAR int i

| r

Sekil 3.9. Siparis Tablo Yapisi

Stok Tablosu — Sekil 3.10

Table - dbo. TBLSIPARIS /‘iahle - dbo. TBLSTOK [ Table - dbo.
Calumn Marme | Data Tvpe I Allaw Mulls
el sTok_koou | warchar{12) r
_| STOK_ADI varchar{s0) r
J GRUP_KODU varchar(15) i
J BIRIMI varchar(4) [
J FIYAT Float [
| r

Sekil 3.10. Stok Tablo Yapist

Ureticilerin iiretim miktarlarmin yer aldigi tablo (URETICI_KODU alan1 TBLUSER
tablosuyla iligkilidir. Bu tablodaki URET MIKTAR iireticinin iiretebilecegi miktarin girildigi,

SON_MIKTAR ise tedarik¢i tarafindan onun iiretmesini istedigi miktarin girildigi alandir.) —
Sekil 3.11
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Table - dbo. TELSIPARIS ' Table - dbo.URET_MIKTAR. |~ Table
ulls

Calurnn Marne | Daka Type | Allaw

_T;'| MIKTAR_MO int r
J URETICI_KODL varchar(S) ™
J STOK_KoDU varchar(12} ™
URET_MIKTAR. int ¥

b | son_mIKTAR int ™

] r

Sekil 3.11. Uretim Miktarlar1 Tablo Yapisi

Kullanic1 Tablosu (Bu tablo URET MIKTAR tablosuyla iligkilidir. Kullanilan GRUP
alan1 kullanicinin tipini (Miisteri, Tedarikgi, Uretici) tanimlar. — Sekil 3.12

Table - dbo. URET_MIKTAR Table - dbo.TBLUSER |~ Table - d
Colurnn Marne I Cata Type I Al Mulls

p2| UsER o] |'-.-'arn:har|{5jl r
_| USER_ADI varchar(40) [
_| USER_SIFRE warchar({10) |l
_| GRLP varchar{15) v
| r

Sekil 3.12. Kullanic1 Tablo Yapisi

Misteri Tablosu (TBLSIPARIS tablosuyla iliskilidir. Bu tabloda kullanilan
ONCELIK alani miisterinin siparis almadaki Onceliginin tamimlandigr katsay1 igin

kullanilmigtir. Bu katsayiy1 tedarik¢i yilda bir miisterinin kendisinden {iriin almasina bagh

olarak yeniler. ) — Sekil 3.13
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Table - dbo, TELUSER. /V"I'ahle - dhu.TBLEnRIt Summary
Column Mame | Data Type Allow Nulls

@] cArIKoDU varchar(12) (]
_| CARI_ISIM varchar{50) O
_| ADRES warchar(50) ~
__| voamre varchar(12) =l
_I Lie] varchar(12) I~
| BoveE_ant varchar(20) |
| Acikuama varchar(40) |l
_| TELEFOM varchar{15) i
| omceLx ink =

Sekil 3.13. Miisteri Tablo Yapisi

3.3.1. Sakh Yordamlar (Stored Procedures)

Sakli yordamlar, SQL Server {izerinde saklanan 6nceden derlenmis SQL ifadeleridir.
Onceden derlenmis olarak bulunduklarindan her tiirlii sorgulamada en iyi performansi verirler.
SQL Server' da sistem tarafindan "sp_" ile baglayan isimlerle tanimlanmis bir ¢ok prosediir
mevcuttur. Bunlar daha ¢ok administration maksatlar1 igin ve sistem tablolarindan bilgi
toplamak i¢in kullanilirlar. Kullanici tarafindan da kendi prosediirlerini tanimlamak oldukca
kolay bir islemdir. Kullanict1 kendi ihtiyaclart dogrultusunda prosediirler olusturabilir,
kullanabilir, onlarin hakkinda bilgi toplayabilir ve birinden O&tekine parametre gecisi
saglayabilir. SQL Server' in sundugu imkanlar oldukca genis olmasina ragmen biz yalnizca
kullandigimiz kadariyla bu konuya deginecegiz. Sakli yordamlar, SQL Server' a giic, etkinlik ve
esneklik kazandirirlar. Kullanildiklar1 zaman SQL ifadelerinin ve toplu islemlerin performansim

gbzle goriiniir bir bicimde arttirirlar.
Sakl1 yordamlar:
e Parametre alabilirler,
¢ Baska prosediirleri ¢agirabilirler,

e Kendisini ¢agiran bir prosediir veya toplu isleme basarili oldugunu ya da olamadigini,

hata olugsmasi durumunda hatanin nedenini bir durum degeri olarak dondiirebilirler.
e Parametrelerin degerlerini kendisini ¢agiran bir prosediire dondiirebilirler.

Sakli yordamlarin tanimlandiklart andan itibaren tabi tutulduklari islemlerin farkli

olmasi nedeniyle diger SQL ifadelerinden ayrilirlar. Direk SQL Server tlizerinde saklandiklari
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icin olduk¢a hizli c¢alisan veritabani nesneleridirler. Bir Stored Procedure ilk kez

calistirildiginda su islemlere tabi tutulur.
1.Oncelikle prosediiriin bilesenleri parcalara ayristirilirlar.

2.Veritabanindaki table, view gibi batka nesnelere referans yapan biletenler icin bu

nesnelerin varlig1 kontrol edilir.

3.Kontrol islemi tamamlandiktan sonra prosediiriin ismi sysobjects tablosunda ve de

prosediirii olusturan kod da syscomments tablosunda saklanir.

4.Bu adimda derleme islemi yapilir. Derleme esnasinda normalize edilmis plan ortaya
¢ikar. (Buna sorgulama agaci da denir) Olusturulan sorgulama agaci sysprocedures tablosunda

saklanir.

5.Sakli yordam ilk defa calistigi zaman, sorgulama plam okunur ve tamamen bir
prosediir planmi1 igine derlenir. Daha sonra da calistirillir. Bu sayede Sakli yordam her
calistirildiginda pargalama, kontrol, sorgulama agaci olusturma islemleri yapilmaz. Bu sekilde

de zamandan 6nemli 6l¢iide tasarruf edilmis olunur.

Bundan sonra, SQL Server’ in c¢alistigi andan itibaren prosediiriin ilk kez
calistirilmasiyla birlikte, prosediir derlenmis bir sekilde bellege yerlestirilir. Cilinkii diger
islemler prosediir olusturulurken yapilmis ve bitmistir. Tekrar yapilmazlar. Sakli yordam
kullanmanin baska bir yarar1 da budur. Bir kez calistirildiktan sonra prosediir plan1 procedure
cache bolgesinde muhafaza edilir. Bu da bir sonraki ¢agrilisinda direk cache’ den okunup
calistirilmasi1 demektir. Boylece standart bir SQL sorgulamasinin tekrar tekrar calistirilmasindan
cok daha istlin bir performans elde edilir. Sakli yordam kullanmanin goze carpan diger
faydalarim sOyle siralayabilirizz Uygulamanin getirdigi bazi is kurallar1 prosediir i¢inde
tanmimlanabilir. Bir kez olustuktan sonra bu kurallar birden ¢ok uygulama tarafindan kullanilarak
daha tutarli bir veri yoOnetimi saglanir. Ayrica bir fonksiyonelligin degismesi ihtiyact
dogdugunda her uygulama i¢in degisiklik yapmak yerine, sadece bir platformda degisiklik
yapilir.

Tiim prosediirler iistiin performansla c¢alisir ancak birden fazla calistirllacak olan

prosediirler sorgulama planlar1 procedure cache i¢inde saklandigindan daha da hizli ¢aligirlar.

Sakli yordamlar SQL Server start ettikten sonra otomatik olarak caligtirillmak iizere

ayarlanabilirler.
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Sakli yordamlar harici olarak kullanilirlar. Trigger’ lardan farkli olarak prosediirler
uygulama tarafindan ya da script tarafindan bir sekilde cagrilmak zorundadirlar. Otomatik

devreye giremezler.

Sakli yordamlarin iginde SQL sorgulama diline ek olarak SQL Server’ in kendi
fonksiyonlarindan da yararlanilabilir. Sekil 3.14’de sakli yordam kullanmanin faydalar1 sema

olarak verilmistir.

Givenlik.

Perfarmans.

[stemci yikiiniin
azalmasi.

Network [(Ag)
trafiginin azalmasi.

Sekil 3.14. Sakl1 Yordam Kullanmanin Faydalar

Projemizde kullandigimiz sakli yordam kodlar1 ise agagidaki gibidir.
Miisteri kaydini diizenlemek icin kullanilan sakli yordam,

CREATE PROCEDURE [dbo].[cari_duzenle]

(

@CARI_KODU nvarchar(12),
@CARI_ISIM nvarchar(50),
@ADRES nvarchar(50),
@VDAIRE nvarchar(12),
@VNO nvarchar(12),
@BOLGE_ADI nvarchar(20),
@ACIKLAMA nvarchar(40),
@TELEFON nvarchar(15)
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AS
UPDATE TBLCARI

SET
CARI_ISIM=@CARI_ISIM,ADRES=@ADRES,VDAIRE=@VDAIRE,VNO=@VNO,BOLG
E ADI=@BOLGE_ ADI, ACIKLAMA=@ACIKLAMA, TELEFON=@TELEFON

WHERE CARI_KODU=@CARI KODU [13].
Miisteri kaydini eklemek i¢in kullanilan sakli yordam;

CREATE PROCEDURE [dbo].[cari_ekle]

(

@CARI_KODU nvarchar(12),
@CARI_ISIM nvarchar(50),
@ADRES nvarchar(50),
@VDAIRE nvarchar(12),
@VNO nvarchar(12),
@BOLGE_ADI nvarchar(20),
@ACIKLAMA nvarchar(40),
@TELEFON nvarchar(15)

)

AS

INSERT INTO TBLCARI
(CARI_KODU,CARI ISIM,ADRES,VDAIRE,VNO,BOLGE ADILACIKLAMA,TELEFON)

VALUES
(@CARI_KODU,@CARI ISIM,@ADRES,@VDAIRE,@VNO,@BOLGE_ADL@ACIKLAM
A,@TELEFON)
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Miisteri kaydn silmek igin kullanilan saklt yordam,
CREATE PROCEDURE [dbo].[cari_sil]
@CARI_KODU nvarchar(12)
AS
DELETE FROM TBLCARI WHERE (CARI_KODU=@CARI_KODU)
Siparis kayitlarint diizenlemek igin kullanilan sakl yordam;
CREATE PROCEDURE [dbo].[siparis_duzenle]

(

@CARI_KODU nvarchar(12),
@TESLIM_TARIHI datetime,
@ISLEM_TARIHI datetime,

@SIP_NO int,
@STOK KODU nvarchar(12),
@MIKTAR int,
@CARI_ISIM nvarchar(50),
@STOK ADI nvarchar(50),
@KAR_MIKTAR int
)
AS
UPDATE TBLSIPARIS
SET

CARI_ KODU=@CARI_KODU,TESLIM_TARIHI=@TESLIM_TARIHLISLEM TARIHI=@
ISLEM_TARIHLSIP NO=@SIP_NO,

STOK_KODU=@STOK KODU,MIKTAR=@MIKTAR,CARI ISIM=@CARI ISIM,
STOK_ADI=@STOK_ADLKAR MIKTAR=@KAR MIKTAR

WHERE STOK_KODU=@STOK_KODU
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Siparis kaydi eklemek icin kullanilan sakl yordam,
CREATE PROCEDURE [dbo].[siparis_ekle]
(
@CARI_KODU nvarchar(12),
@TESLIM_TARIHI datetime,
@ISLEM_TARIHI datetime,
@SIP_NO int,
@STOK KODU nvarchar(12),
@MIKTAR int,
@CARI_ISIM nvarchar(50),
@STOK ADI nvarchar(50)
)
AS

INSERT INTO
TBLSIPARIS(CARI_ KODU,TESLIM_TARIHLISLEM TARIHLSIP NO,STOK_KODU,MI
KTAR,CARI ISIM,STOK_ADI)

VALUES
(@CARI_ KODU,@TESLIM TARIHL,@ISLEM TARIHL@SIP NO,@STOK_KODU,@MIK
TAR,@CARI_ISIM,@STOK_ADI)

Siparis kaydini silmek icin kullanilan sakli yordam,

CREATE PROCEDURE [dbo].[siparis_sil]
@SIP_NO int

AS

DELETE FROM TBLSIPARIS WHERE (SIP_ NO=@SIP_NO)
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Stok kaydini diizenlemek igin kullanilan saklt yordam,
CREATE PROCEDURE [dbo].[stok duzenle]
(
@STOK KODU nvarchar(12),
@STOK _ADI nvarchar(50),
@GRUP_KODU nvarchar(15),
@BIRIMI nvarchar(4),
@FIYAT float
)
AS
UPDATE TBLSTOK

SET
STOK_ADI=@STOK_ADI,GRUP KODU=@GRUP KODU,BIRIMI=@BIRIMLFIYAT=@F
IYAT

WHERE STOK_KODU=@STOK_KODU

Stok kaydi eklemek i¢in kullanilan sakli yordam,

CREATE PROCEDURE [dbo].[stok ekle]

(

@STOK KODU nvarchar(12),
@STOK _ADI nvarchar(50),
@GRUP_KODU nvarchar(15),
@BIRIMI nvarchar(5),
@FIYAT float
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AS

INSERT INTO TBLSTOK
(STOK_KODU,STOK_ADI,GRUP_KODU,BIRIMLFIYAT)

VALUES (@STOK_KODU,@STOK_ADL@GRUP_KODU,@BIRIMI,@FIYAT)
Stok kayd silmek icin kullanilan sakli yordam,
CREATE PROCEDURE [dbo].[stok_sil]
@STOK _KODU nvarchar(12)

AS
DELETE FROM TBLSTOK WHERE (STOK_KODU=@STOK_ KODU)
Uretim miktarlarin diizenlemek icin kullanilan sakl yordam;
CREATE PROCEDURE [dbo].[uret miktar duzenle]
(

@MIKTAR NO int,

@URETICI_KODU nvarchar(5),

@STOK KODU nvarchar(12),

@URET MIKTAR int,

@SON_MIKTAR int

AS
UPDATE TBLURET MIKTAR

SET
URETICI KODU=@URETICI KODU,STOK KODU=@STOK_KODU,URET MIKTAR=
@URET MIKTAR,SON_MIKTAR=SON MIKTAR

WHERE MIKTAR NO=@MIKTAR NO



Uretim miktarlarin eklemek icin kullanilan sakl yordam;
CREATE PROCEDURE [dbo].[uret miktar ekle]
(
@URETICI_KODU nvarchar(5),
@STOK_KODU nvarchar(12),
@URET_MIKTAR int,
@SON_MIKTAR int
)
AS

INSERT INTO
TBLURET MIKTAR(URETICI KODU,STOK KODU,URET MIKTAR,SON_MIKTAR)

VALUES
(@URETICI KODU,@STOK_KODU,@URET MIKTAR,@SON MIKTAR)

Uretim miktarlarim silmek icin kullanilan sakl yordam

CREATE PROCEDURE [dbo].[uret miktar sil]
@MIKTAR NO int

AS

DELETE FROM TBLURET MIKTAR WHERE (MIKTAR NO=@MIKTAR NO)

44
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4. PROGRAM UYGULAMA ORNEGI

2l interaktif Siparis Modiilii - Microsoft Internet Explorer.

Dosya  Dizen  GErOnUm  Sikiulanlanlar — Araclar  Yardim

Q- - 0-BR @.p“’a 57 skkulaniariar | R LS

idres | Crieskilsiparis_tez|default htm

Bet  pagntar >

~

Sekil 4.1. Interaktif Siparis Modiilii Ana Sayfa

Interaktif Siparis Modiilii Ana Sayfasinda (Sekil 4.1) Miisteri, Uretici ve Tedarikgi

olmak iizere 3 adet kullanici giris butonu bulunmaktadir.
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3 interakiif Siparis Modiilii - Microsoft Internet Explorer

Dosya Duzen Goronom  SkKulanlanlsr  Araclsr  vardm [
Q- © ®RG S 57 skkulentarier §7) R & [<IENIE < N §
fches | €] Cyeskiisiparis_tezidefaul him ~ Bdat  Baglantlar *

Gonder

&bt 4 Bigisayarm

Sekil 4.2. Miisteri Girisi i¢in Girig Sayfasi

Bunlardan herhangi birine tiklanildiginda Sekil 4.2°de goriildiigi gibi bir Login ekrani

acilir. Kullanict Adi1 ve Sifre girildikten sonra Gonder butonuna tiklanarak Kullanicilar

kendilerine ait arayiize ulasirlar.

2 interaktif Siparis Modiilii - Microsoft Internet Explorer

Dosya Dizen  Gorinom  SikKullandsnlar — Araglar  Vardim

Qi - ) BREE ) P 57 Sk kulantarier @ 2- % LR B

iires | € \skisiparis_tezidefault, htm > B et Badlantlar

»

Siparis Kaydi Ekle

Siparis Kayd: Diizenle

Siparis Kaydh Sil

Siparis Kaydi Listele

Siparis Kaydi Ayrntih Listele

Sekil 4.3. Miisteri Ana Sayfa
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Miisteriler bu arayiize (Sekil 4.3) ulasarak Siparis islemlerini (Ekleme, Diizenleme,
Silme, Listeleme) gerceklestirebilirler. Sekil 4.4’de Siparis Kayit Ekleme islemini

gormektesiniz.

) interaktif Siparis Modiilii - Microsoft Internet Explorer E3
Dosya Diizen Goronim  Skkulanlarlar  Araclar  Vardm a

Q- O 3 ©.’Om 5% skkullanianiar @ Ko e JE S

idres |4 Ciieskisiparis_tez\default htm

»

v B Gt Badentiar

Uretici Girisi

NIHAN SEZGIN v

17 kg tam yagh beyaz peynir vl [ Kaydet

& By

Sekil 4.4. Siparis Kayit Islem Ekrani

Ureticiler de kendilerine ait login ekramindan sisteme giris gergeklestirip firetici
arayiiziine (Sekil 4.5) ulasirlar. Ve buradan iiretim miktar kayitlar ile ilgili islemleri (Ekleme,

Diizenleme, Silme ve Listeleme) gerceklestirirler.
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2l interaktif, Siparis Modiilii - Microsoft Internet Explorer

Dosya Doeen  Goronim  Skkulanlanlr  Araglar  Yardm [

Q= - O ¥ @}Oma /"7 sk kulanianier @ R E-0A 3

ssclves | Crieskitsiparis_tez\defaul hitm

»

~| B st

Baglantlar

4 Bilgisayarm

Sekil 4.5. Uretici Ana Sayfa

Sekil 4.6’da Uretim Miktar Kayd: Diizenleme islemi ekran 6rnegi verilmistir.

3 interaktif Siparis Modiilii - Microsoft Internet Explorer

Dosya Diizen Goronim  Skkulanlarlar  Araclar  Vardm a
Q= - O BRE @Ipma 5% skkullanianiar @ - & 8-S
idres |4 Ciieskisiparis_tez\default htm |~ Gt Badlantiar

17 kg tarm yadh beyaz peynir 2|

Dizenle

& By

Sekil 4.6. Uretim Miktar Diizenleme Islem Ekram
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Bu modiilde en ¢ok is tedarikgilere diismektedir. Miisteri kayitlari, Stok Kayitlar ve
Tedarik ile ilgili tiim iglemler tedarik¢i arayiiziinde (Sekil 4.7) gerceklesir.

3 interaktif Siparis Modiilii - Microsoft Infernet Explorer CEX

Dosya Digen Gorinim  SkKulanilarlar  Araglar  Yardim

Qe - © (%] [Bl @ Pwe sipskrunionar B (- 5 LB 8

Badlantiar *

e

adres | €] Crieskisiparis_tez\deFault.him

Sekil 4.7. Tedarik¢i Ana Sayfa

Tedarik iglemlerine &rnek olarak Sekil 4.8’de Tedarik¢i Manuel Dagitim ekraninm

gorebilirsiniz.

3 interaktif Siparis Modiilii - Microsoft Internet Explorer. EEX

Dosya Digen Gorinim  SkKulaniarlar  Araglar  Yardm

Qei- O ¥ [B @ POwe Sipsiinina &) 3 s LB B

adves €] Crieskilsiparis_tezideFault htm v Badlantlar >

o

Siparigler Kalemlerini Getir Uretim Miktarlarini Getir

| |

|| |
] .
I o

B
's Baglat o

Sekil 4.8. Tedarik¢i Manuel Dagitim Islem Ekrani
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5. SONUCLAR VE ONERILER

Tedarik zincirinin yonetimi, son yillarda, igletmeler i¢in ¢ok dnemli bir konu olmustur.
Tedarik zincirinin etkin olarak yonetilmesi isletmelerin rekabet avantaji saglamalarinda 6nemli
firsatlar saglamaktadir. Isletmelerin, tedarik zincirlerini etkin olarak yonetebilmeleri de biiyiik

ol¢iide tedarik zincirinin iiyeleri arasinda bilgi paylasiminin saglanabilmesine baghdir.

Teknolojide meydana gelen gelismeler ve ekonomide ve pazarlarda meydana
gelen degisimler, isletmelerin tedarik zincirlerinin yonetilmesinde bilginin énemini artirmustir.
Tedarik zincirinin iiyeleri arasinda bilgi paylasiminda E-ticaretin 6nemli bir destegi olmaktadir.
E-ticaret, tedarik zincirinin iiyeleri arasinda dogru bilginin hizli bir bigimde akisim

saglamaktadir.

Bu galismada tedarik zinciri yonetimi i¢in kullanilabilecek temel bir siparis
modiilii gergeklestirildi. Bu modiil sayesinde miisteri, tedarik¢i ve iiretici arasindaki bilgi akisi
giivenli ve hizli bir sekilde saglandi. Bunun i¢in de {i¢ katmanli mimariden yararlanildi. Son
yillarda blylik gelisme ve dagilim gosteren web servisleri yardimiyla da ¢alisma giivenli bir
sekilde internet ortamina yerlestirildi. Internet ortaminda e-ticaret mantig1 biiyiik bir hizla
yayginlagsa da hala altyapi ve etkin kullanimda eksiklikler devam ediyor. Yapilan ¢alismalar ve
arastirmalarla e-ticaret mantig1 is sektoriinde her gecen giin ¢ok daha etkin bir yere sahip

olacaktir.
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