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ONSOZ VE TESEKKUR

Geligen ve her alanda kullanim1 hizla yayilan teknoloji ile birlikte, teknolojinin
egitim alaninda kullanimi da zorunlu hale gelmeye baslamistir. Bilgisayar teknolojisinin
her alana yayildig1 giinlimiiz sartlarinda ¢oklu ortam gosterimlerinin egitimde etkin bir
bicimde kullanilmasi da son derece onem kazanmistir. Teknolojinin egitim alaninda
kullanilabilmesi iginse ders igeriklerinin bilgisayar destekli bir ortamda sunulabilecek
hale doniistiiriilmesi gerekmektedir. Bu asamada egitsel yazilimlarin ve etkilesimli
uygulamalarin kullanimi devreye girmektedir. Bununla birlikte teknoloji yardimi ile
aktarilmaya calisilan ders igeriklerinin bazi 6zellikler tagimasi gerekmektedir. Egitsel
yazilimlarin bireylerin kullanimina uygun olabilmesi i¢in bireysel 6zelliklerine (biligsel
seviyelerine, fiziksel gelisim diizeylerine) uygun olarak hazirlanmis olmasi
gerekmektedir.

Bu calisma, teknoloji destekli ortamlarin okul Oncesi ¢ocuklarin (4, 5, 6 yas
grubu) egitiminde dogru ve etkili kullanilmasma yonelik ornek bir uygulamanin
tasarimi, gelistirilmesi ve degerlendirilmesini tartismaktadir. Calismada okul 6ncesi
cocuklarmin biligsel gelisimleri / 6grenme stilleri g6z Oniinde bulundurularak 6gretim
tasarimi1 prensipleri gercevesinde teknoloji ortaminda sunulacak 6rnek bir Ogretim
materyali gelistirilmesi hedeflenmistir. Gelistirilen bu egitsel yazilim, hedeflenen
ogrenciler lizerinde uygulanarak “Bi¢imlendirici Degerlendirme” yapilmis ve etkinligi
Olciilmeye calisilarak, bu ¢alismanin ilgili literatiire katki saglamasi hedeflenmistir.

Bu hedefe ulasma dogrultusunda, ozellikle, ¢alismam boyunca rehberligiyle
bana yardimci olup beni destekleyen, gerekli bilgi ve becerilerle donanmamda bana
kilavuzluk eden, arastirmamin sekillenmesinde bana ¢ok onemli katkilar saglayan cok
saygideger danismanim Dog. Dr. Tufan ADIGUZEL’e; tez jiiri iiyesi olarak davetimizi
kabul eden ve sunduklari goriislerle calismama geri bildirim saglayan degerli hocalarim
Yrd.Dog. Dr. Tarkan AYDIN ve Yrd. Dog. Dr. Yavuz SAMUR’a; tezimin diizenlemesi
konusunda benden yardimlarini esirgemeyen ve biiylik bir 6zveri ile bana yardime1 olan
saygideger hocam Dr. Kenan SAYACI’ya ve benden manevi destegini esirgemeyen
Yrd. Dog. Dr. Feryal TANSUG’a tesekkiirii bir borg bilirim. Ayrica hayatimin her
asamada oldugu gibi bu konuda da bana maddi manevi her tiirlii destegi sunan,

calismam boyunca yanimda olan sevgili anneme, babama ve kardeslerime ¢ok tesekkiir



ederim. Son olarak, tezimin her asamasinda yanimda olan ve benden maddi manevi
hicbir yardimi esirgemeyen sevgili arkadasim Burcu Kiiciikoglu’na c¢ok tesekkiir

ederim.



OZET

OKUL ONCESI OGRENCILERINE RENK KAVRAMINI KAZANDIRMADA
GECERLI VE YETERLI BiR EGITSEL YAZILIM GELISTIRME VE OLCME
CALISMASI

Nese Giirbulak
Bilgi Teknolojileri

Tez Danismani: Dog. Dr. Tufan Adigiizel

Ocak, 2013, 110 Sayfa

Okul oncesi egitiminde teknolojinin ¢ok dnemli oldugunun vurgulanmasina ragmen,
simdiye kadar yapilan arastirma ve caligmalarda, okul Oncesi c¢ocuklar i¢in egitsel
yazilim kullaniminin son derece yetersiz oldugu, dogru egitsel yazilimlarin kullanilip
kullanilmadig1 noktasinda yeterli bilgiye sahip olunamadig ilgili alanyazina yansimis
durumdadar.

Okul 6ncesi egitiminde -6grenme ortamlarini zenginlestirmek amaciyla- kullanilmakta
olan yazilimlarin biiyiik bir ¢ogunlugu; arastirma tabanli olusturulmus tasarimlara, ara
yiiz model ve prensiplerine dayandirilmadigindan, hitap edilen 6grenci grubunun
gelisim ve biligsel siireglerinde 6gretim metodolojisi ve igerik agisindan ¢ok karmasik
ve yetersiz kalmaktadir. Bu probleme bir ¢6ziim 6nerisi sunmak amaciyla, 4-6 yas arasi
anaokulu ¢ocuklariin renk kavramini daha kolay kazanmalarina yardimer olmak iizere,
bilgisayar ortaminda etkilesimli bir uygulama (“eRENKOGREN”) gelistirilmistir.
Gelistirilen uygulamanin; renk kavramina yonelik geleneksel egitime denk olup
olmadigi arastirilmig, bu egitim ortammi zenginlestirerek daha ileriye tasiyip
tastyamayacagina iliskin gecerliligi test edilmis ve uygulama silirecinde elde edilen
veriler 151g¢inda ideal bir model olup olmadig: tartisilmistir. Hazirlanan bu materyal,
okul oncesi ¢ocuklara bir animasyon yardimiyla renk kavraminin aktarildigi, “Konu
Anlatim1” (Hikaye), “Oyun” ve “Boyama Kitab1” boliimlerini kapsamaktadir.

Arastirma tek grup On test-son test grup planina gore tasarlanmistir. Arastirmaya ii¢ 6zel
okul ve ii¢ devlet okulunun anaokulu bdliimlerinden segilen 4, 5, 6 yas grubundan 165
(83 erkek, 85 kiz) Ogrenci katilmistir. Uygulamanin gecerliligini 6lgmek i¢in; (1)
Ogrencilerin renk bilgileri hakkinda on bilgi edinmek i¢in Ogretmenler tarafindan
doldurulan “Ogrenci Renk On Bilgisi Formu,” (2) “eRENKOGREN” iginde
gerceklestirilen On test ve son test sonuglari, (3) “Konu Anlatimi1 Boliimii”nde (Hikaye)
ogrencinin her renk i¢in verdigi cevaplar ve dogru cevaba ulagma siireglerinde yaptiklar
tesebbiis sayilar1 ve (4) 6grencinin “eRENKOGREN™i kullanma siirecinde gdzlemci



tarafindan doldurulan “eRENKOGREN-Ogrenci Etkilesim Formu”ndan elde edilen
veriler kullanilmistir.

Gelistirilen yazilimin gegerliligini ve yeterliligini belirlemek i¢in, 0gretmenlerden
alman ogrencilerin renklerle ilgili 6n bilgileri ile 6grencilere “eRENKOGREN”
tizerinde uygulanan 6n test sonuglar1 arasindaki uyum orani arastirilmis ve tiim yaslara
gore renklerin ¢ogunlugunda yiizdelik uyumlarinin yiiksek oldugu (>%90) saptanmustir.
Okul tiirii ve yas grubu degiskenine gore, ana ve ara renk 6n ve son test sonuglar
arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Bununla birlikte, 5 yas grubunda ara renk son
test ortalama sonucu, ara renk On test ortalama sonucundan daha yiiksek ¢ikmis; fakat
bu fark 0.05 anlamlilik diizeyinde bulunmamuis, 6zel okul 6grencilerinin ana ve ara renk
On-son test ortalamalari, devlet okulu 6grencilerinin ana renk on test ortalamalarindan
daha yiiksek ¢ikmistir. Sonu¢ olarak uyum oraninin yiiksek olmasi, verilerin farkli
olmamasi, 6grencinin renk konusunda bildiklerini yazilima tekrar tasiyabilmesi ve
sistemin de buna cevap verebilmesi, “eRENKOGREN”in egitimde kullanilabilecek
alternatif bir 6grenme araci olabilecegini gostermektedir.

S6z konusu egitsel yazilim tasariminin -teorisi paralelinde hedef kitle {izerinde
uygulanmak suretiyle pratige de doniistiiriildiigii icin- 6zellikle okul Oncesi egitime
onemli katkilar saglayabilecegine, renk kavramini kazandirmada 6gretmenlere Yol
gosterici olabilecegine inanilmaktadir. Ayrica konuyla ilgili yapilacak bagka calismalara
151k tutulmasi ve bilgisayar destekli 6gretim konusunda alanyazina katki saglanmasi da
amagclanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Egitsel Yazilim, Ogretim Tasarimi, Okul Oncesi Egitim, Coklu
Ortam, Renk Egitimi
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ABSTRACT

THE STUDY OF DEVELOPING AND ASSESSING A VALID AND EFFICIENT
EDUCATIONAL SOFTWARE IN ACQUIRING CONCEPT OF COLOR FOR PRE-
SCHOOL STUDENTS

Nese Giirbulak
Information Technologies

Thesis Supervisor: Assoc. Prof. Tufan Adigiizel

January, 2013, 110 pages

Although it is emphasized that technology is very important in pre-school education, it
has been reflected to the related literature that the use of educational software for
preschool children has been highly insufficient, and adequate information whether
correct educational software is used could not be obtained within the research and
studies carried out so far.

Because of not being grounded on research based design and interface models and
principles, most of the software being used at preschool education - with the ambition of
enriching learning environment - are complex and insufficient in terms of instructional
methodology and content during the improvement and cognitive process of children. In
order to offer a solution to this problem; an interactive application (“eRENKOGREN”)
has been developed in computing environment for the preschool children who are
between 4-6 years old to help them acquire the concept of color easily. It was
researched if the developed application is equivalent to traditional education in terms of
the concept of color, its validity regarding the possibility of enriching and improving
this educational environment was tested and it was discussed if it is an ideal model in
the light of the data obtained during the application process. This material includes
sections such as “Instruction” (Story based), “Game”, and “Painting Book” in which the
concept of color is taught to pre-school children with the help of an animation.

The study has been designed according to the one group pretest-posttest plan. The
research consists of 165 students (83 male, 85 female) from the age group of 4, 5, and 6
selected from the pre-school departments of 3 public and 3 private schools. The data
obtained from the following items are used to evaluate the validity of the application:
(1) “The Form of Students’ Pre-Knowledge of Colors”, filled by the teachers to obtain
information about students’ knowledge on colors (2) The results of pre-test and post-test
embedded in “eRENKOGREN?”, (3) The answers of the student for each color and the
number of attempts to give the right answer in the “Instruction”(Story-based), (4)
“Student-“Erenkogren” Interaction Form” which was filled by the observer during the
use of “eRENKOGREN”.

vii



To identify the validity and efficiency of the software, the rate of consistency between
the pre-knowledge of students related with colors, which was obtained from teachers
and the results of the pre-test of “eRENKOGREN” was investigated and it was
determined that the rate of consistency is high (>%90) for most of the colors for all
ages. According to variables of school type and age group, no meaningful difference
was found between the pretests and post tests on primary colors and secondary colors.
In addition, the ones who are 5 year old had higher average scores on posttest of
secondary colors than pretests of secondary colors but the significance was not found at
the level of 0.05. Moreover, the average pre-test scores of private school students was
found to be higher than the pre-test scores of public school students. As a result, it
shows that “eRENKOGREN?” is an alternative learning tool to be used for instruction
because of the following reasons: it has high consistency rate, the data do not differ,
students can —at least- transfer their knowledge to the software and the software
responds to the student.

It is believed that the design of educational software can contribute especially to the pre-
school education and lead teachers in terms of teaching the color concept -because it is
also put in practice by being applied on the target audience in parallel with the
background theory-. In addition, it is also aimed to shed light on other studies which
could be carried out related to the topic and contribute to literature in respect of
computer-assisted instruction.

Key words: Educational Software, Instructional Design, Pre-school Education,
Multimedia, Color Instruction
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1. GIRIS

Her gegen giin gelismekte olan teknoloji paralelinde, bilgisayar kullanimi her
alanda oldugu gibi egitim/6gretim alaninda da yayginlasmaktadir. Bu durum, s6z
konusu teknolojinin egitime entegrasyonunun gerekliligini de giindeme getirmektedir.
Teknolojinin egitime entegre edilebilmesi igin ders igeriklerinin bilgisayar destekli bir
ortamda sunulabilecek hale doniistiiriilmesi gerekmektedir. Bu da teknoloji yardimu ile
aktarilmaya calisilacak ders igeriklerinin farkli bazi Ozellikler tasimasimi gerekli
kilmaktadir. Bu asamada egitsel yazilimlarin ve etkilesimli uygulamalarin kullanimi
devreye girmektedir. Egitsel yazilimlarin bireylerin kullanimina uygun olabilmesi igin
bireysel ozelliklerine (biligsel seviyelerine, fiziksel gelisim diizeylerine) uygun olarak
hazirlanmis olmasi gerekmektedir (Gilinday, 2007). Bilgisayarlar, gelisimsel acgidan
uygun olmayan sekillerde kullanilirsa, O6grenmeyi saglamadigi gibi cocuklarin
gelisimlerini de olumsuz yonde etkileyebilmektedir (Clements, 1987; Clements, 2002;
Haughland, 2000; Haughland, 2004). Bilgisayarlarin egitime entegrasyonu, egitim
alaninda bilgisayar kullaniminin hangi yaslarda daha uygun olacag ile ilgili tartismalari
da beraberinde getirmistir. Hohman‘a (1998) gore, 3 yasin altindaki g¢ocuklar gozleri,
kulaklari, elleri, bacaklar1 kisaca tiim viicutlar1 ile 6grenmektedirler. Bilgisayar ise
cocuga ekran bagina oturup sabit bir sekilde uygulama gerektiren bir egitim sundugu ve
bu yas cocuklarinin 6grenme stilleri ile Ortiisecek sekilde egitim veremedigi igin
Hohman, 3 yas altindaki cocuklarin bilgisayar kullanmasini Onermemistir.  Ayni
dogrultuda Haughland (2000), bu yas ¢ocuklarinin yapilar itibari ile siirekli gezmek,
hareket etmek ve farkli aktiviteler yapmak ihtiyacinda olduklar1 diisiincesinden
hareketle bilgisayarin onlar i¢in uygun egitim aract olmadigi goriisiindedir. Ayrica,
Arnas’a (2005) gore bilgisayar okul oncesi egitiminde okuma ve yazma materyalleri,
kitaplar, kum bloklar, su ve sanat malzemeleri kadar 6nemli bir yere sahip degildir ve
ancak cocuklarin gelisimlerine uygun bir bi¢cimde kullanilirsa c¢ocuklara yararh
olabilmektedir.

Papert’a (1998) gore bilgisayar kullanmayr Ogrenmek, dil Ogrenmeye
benzemektedir. Cocuklar, yabanci dilleri yetiskinlere gore daha kolay 6grendikleri gibi,
bilgisayarla da ne kadar erken tanisirlarsa o kadar kolay ogrenebileceklerdir. Bunun

yani sira, bilgisayarin okul oncesi donemde egitim alaninda kullanilmasinin ¢ocuklar



igin yararli oldugu gorisii de gittikge yayginlasmaktadir (Bayhan, 1992; Clements &
Saramo, 2002; Cuffaro, 1984; Haugland, 2000; Simon, 1985; Sutherland, Facer, R.
Furlong & J. Furlong, 2000; Whetsone, 1996).

Giinday’a (2007) gore gorsel, isitsel ve dokunsal bircok 6geyi barindiran ¢oklu
ortamlar kullanilarak gergeklestirilen bir 6gretim, tek yonlii bir araca bagl olarak
gerceklestirilen 6gretimden daha verimlidir. Cocuklarin bedensel, zihinsel, duygusal ve
sosyal yonden gelisimlerini desteklemek amaciyla okul dncesi egitimde de bu tarz ¢coklu
ortamlardan faydalanilmasi gerekmektedir. Bu ortamlarin 6grenciyi 6grenmeye tesvik
ettigi, Ogretim ortamint zenginlestirerek somut ve daha kalict bilgi sagladig,
ogrencilerin konusma, dinleme ve dinledigini anlama becerilerini gelistirdigi
diisiiniilmektedir. Yapilan bazi ¢alismalar (Akkoyunlu, 1994; San, 1993; Bayhan &
Uzmen, 2000; Clements & Saramo, 2002; Cuffaro, 1984; Namlu, 2004; Kuloglu &
Pigkin, 1994; Simon, 1985; Sutherland, Facer, R. Furlong & J. Furlong, 2000;
Whetsone, 1996; Zembat, 1998), kisa siireli bellegin gelismesinde ve O6grenilenlerin
pekistirilmesinde bilgisayarin 6nemli katkilar1 oldugunu ileri stirmektedir.

Gacal’a (2005) gore teknoloji kullaniminin olduk¢a yaygin oldugu ortamlarda
bulunan ¢ocuklar, bilgisayar kullanmaya daha kiiciik yaslarda baslamaktadirlar. Bu
durum g6z onilinde bulunduruldugunda, bilgisayarlarin kullanilacagi siirenin, yasa ve
thtiyaca gore secilmis yazilimlar ile sosyal iletisimi ve ¢evre ile olan isbirligini
engellemeyecek sekilde belirlenmesi sartina bagli olarak, okul 6ncesi ¢ocuklarinin
bilgisayar kullanmalari bu c¢ocuklara sosyal ve duygusal gelisimleri, dil gelisimleri,
psiko-motor gelisimleri ve biligsel gelisimleri ag¢isindan olumlu yonde katkida
bulunacag diisiintilmektedir.

llgili alanyazin incelendiginde, bilgisayar destekli egitimin, dgrenciye, goriinti,
ses, renk, hareket ve dokunmay1 bir araya getiren ¢oklu bir ortam sagladigi ve ¢ocuga
oyun oynarken 6grenme firsati verdigi i¢in okul Oncesi ¢ocuklarin matematik ve dil
egitimlerini destekleyip gelistirdigi savunulmaktadir. Cocuklar bilgisayar ekraninda
gordiikleri ya da yaptiklart bircok seyi anlatma egilimi gosterdikleri icin egitsel
yazilimlarin okul 6ncesi ¢ocuklarin heceleme ve okumalari iizerinde olumlu etki yaptig
gozlenmektedir (Arict & Demir, 2009; Hoot & Kimler, 1987). Yapilan diger
arastirmalarda; okul Oncesi c¢ocuklarin matematik egitimleri bilgisayar ile

desteklendiginde, bu ¢ocuklarin say1 sayma, rakamlari tanima, geometrik diisiince ve



problem ¢dzme becerilerinde daha basarili olduklar1 gozlemlenmistir (Clements, 1987;
Clements, 2002; McCollister, Burts, Wright & Bildreth, 1986). Ayrica anasmifinda
rakamlar1 taniyan ¢ocuklarin bilgisayar ile desteklendiginde bu becerilerinin daha da
arttig1 tespit edilmistir. Bilgisayar, 6grenciye, goriintii, ses, renk, hareket ve dokunmay1
bir araya getiren ¢oklu bir ortam sagladigi i¢in, buna bagl olarak bilgisayarlarin okul
oncesi ¢ocuklar lizerinde gorsel ve isitsel acidan etkili oldugu ve bilgisayarli egitimin,
¢ocuga oyun oynarken d6grenme firsat1 verdigi savunulmaktadir (Giiven & Sahin, 1998;
Namlu, 2004; Zembat, 1998).

Bilgisayarlarin belirtilen bu 6zelliklerinden yararlanilarak okul 6ncesi donemdeki
cocuklara yonelik hem eglendirici hem de &gretici programlar hazirlanabilir. Simdiye
kadar yapilan calismalarda, teknolojinin okul 6ncesi egitiminde ne kadar biiylik 6nem
arz ettigi belirtilmis, egitsel yazilim kullaniminin okul 6ncesi ¢ocuklarda son derece
yetersiz oldugu, dogru egitsel yazilimin kullanilip kullanilmadigi noktasinda gerekli
bilgilerin olmadig1 literatiirde ele almmustir. Ogrenme ortamlarmi zenginlestirmek
amactyla okul 6ncesi egitiminde kullanilan mevcut yazilimlarin biiylik bir cogunlugu;
arastirma tabanli olusturulmus tasarimlar olmamakta, ara yiiz model ve prensiplerini
temel almamakta, igerik ve egitsel agidan okul Oncesi grubunun gelisim ve biligsel
stireci i¢in ¢ok karmasik ve yetersiz kalmaktadir. Yeni gecilen 4+4+4 egitim sistemi ve
giiniimiiz teknolojisinin egitimde vazgecilmezligi dikkate alindiginda teknoloji igeren
yeni uygulamalarin 6grenci-yazilim-donanim {iggeninde bulunan tiim faktorlere gore
gelistirilmesi gerekmektedir. Bu ¢aligma, teknoloji destekli ortamlarin okul Oncesi
cocuklarin egitiminde dogru ve etkili kullanilmasina yonelik 6rnek bir uygulamanin
tasarimi, gelistirilmesi ve degerlendirilmesini tartigmaktadir. Calismada okul Oncesi
cocuklarinin biligsel gelisimleri / 6grenme stilleri géz 6niinde bulundurularak 6gretim
tasarimi prensipleri ¢ercevesinde teknoloji ortaminda sunulacak Ornek bir Ggretim
materyali gelistirilmesi hedeflenmistir. Gelistirilen bu egitsel yazilim, hedeflenen
ogrenciler lizerinde uygulanarak “bicimlendirici degerlendirme” yapilmis ve yazilimin
etkinligi 6l¢iilmeye caligilmistir.

Ogretim tasarimi ve goklu ortam prensipleri gergevesinde teknoloji ortaminda
hazirlanan bu yazilim, okul 6ncesi ¢ocuklara renk kavraminin anlatildigi, (1) “Konu
Anlatim1” (Hikaye), (2) “Oyun” ve (3) “Boyama Kitab1” boliimlerinden olugsmaktadir.

Hazirlanan bu materyalin geleneksel yiliz yiize egitime denk olmasi ve bu egitimi,



ortam1 zenginlestirerek daha ileriye tasiyabilmesi konularinda gegerliligi test edilmis ve
uygulama siirecinde elde edilen veriler ¢ercevesinde materyalin ideal bir model olup
olmadig1 tartisitlmistir. Bilgisayar ortaminda gelistirilen renk 6gretimine yonelik
uygulamanin gecerlilik arastirmasi tek grup ©n test-son test grup planina gore
tasarlanmigtir. Caligmaya 2011- 2012 bahar doneminde iic 6zel ve {i¢ devlet
anaokulundan segilen 168 (83 Erkek, 85 Kiz) 6grenci katilmistir.

Gegerlilik arastirma verileri anaokullarinin uygun olduklar1 giin ve saatlerde
arastirmaci tarafindan gelistirilen formlarla su asamalarda toplanmistir: Ilk asamada,
“Ogrenci Renk On Bilgi Formu” 6gretmenler tarafindan doldurulmus, 6grencilerin renk
bilgisi hakkinda &n bilgi edinilmistir. ikinci asamada, gelistirilen yazilim arastirmaci
tarafindan 6grencilere bire bir uygulanmis ve “Ogrenci Gézlem Formu” ile yazilimimn
renk Ogretimine yonelik yeterliligi ve Ogrencilerin uygulama siirecindeki tutum ve
davranislar ile gelistirilen yazilima verdikleri tepkiler saptanmstir. Ugiincii asamada,
gelistirilen yazilimin uygulanmasi siirecinde yazilim biinyesinde &grencilerin verdigi
cevaplar ve yaptigi eylemler kaydedilmistir. Buna ek olarak, bir grup 6grenci ile 6n
goriismeler yapilarak yazilimla yapilan Ogretim siirecindeki sorularin aciklik ve
anlasilirhg degerlendirilmis ve verilen yanitlarin degerlendirme amaci ile paralel olup
olmadigina yonelik bilgiler elde edilmistir.

Veri analizi asamasinda, “eRENKOGREN”in giivenilirligini ve gecerliligini
Olemek i¢in;

(1) Ogretmenlerin kendi dgrencileri hakkinda tuttugu raporlara gore dgrencilerin renkler
konusu ile ilgili 6n bilgileri ve 6grencilerin “eRENKOGREN” iizerinde aldiklar1 6n test
sonuglart karsilastirilmis ve sistemin tutarli sonug iiretip iiretmedigine bakilmistir.(2)
Ogrencinin “eRENKOGREN” iginde gerceklestirdigi on test ve son test sonuglari
karsilastiriimistir. (3) “eRENKOGREN” “Konu Anlatim1 Boliimii”nde (Hikaye) sorulan
sorulara 6grencinin her renk i¢in verdigi cevaplar kaydedilmis, dogru cevaba ulagsmada
yapilan tesebbiis sayilari incelenmistir. (4) Ogrencinin “eRENKOGREN”i kullanma
stirecindeki etkilesimleri degerlendirilmistir.

Bu calismada, dogru egitsel yazilimin nelere dikkat edilerek tiretilmesi gerektigi
tizerinde durulmakta ve arastirma neticesinde elde edilen verilere dayanilarak bu konuda
bilgi verilmektedir. Bu baglamda, “eRENKOGREN”de ¢alisan bir Ogrencinin en

azindan var olan bilgisini koruyup koruyamadig: tespit edilmeye calisilmistir. Ayrica,



bu ¢alisma ile bilgisayar ortaminda gelistirilen etkilesimli uygulama ile egitim verilen,
anaokuluna devam eden 4, 5, 6 yas grubundaki ¢ocuklarin renk gelisim diizeylerinin
incelenmesi, bilgisayar ortaminda gelistirilen etkilesimli uygulamanin ¢ocuklarin renk

gelisim diizeylerinde etkili olup olmadiginin saptanmasi amaglanmaistir.



2. LITERATUR TARAMASI

Bu boliimde, bu calisma ile ilgili literatiir ayrintili bir bigimde incelenmis ve
buradan elde edilen veriler 1s18inda bu ¢alismanin kuramsal gergevesi olusturulmustur.
Okul oncesi egitiminde 3-6 yas araligint kapsayan g¢ocuklarin genel ve biligsel
ozellikleri (fiziksel gelisim diizeyleri, biligsel seviyeleri), rengi nasil algiladiklari, okul
oncesi egitimin nasil verildigi, okul 6ncesinde geleneksel egitimle ve bilgisayar destekli
egitimle renklerin nasil ogretildigi ve bilgisayar destekli 6gretim 6rnekleri ayrintili

olarak ele alinmistir.

2.1.  Okul Oncesi Cocuklarin Genel ve Bilissel Ozellikleri (3- 6 yas)

Okul o6ncesi ¢ocuklarin, gelisim siirecinde g¢evreleri ile etkilesimde bulunurken
olusturduklar1 bilissel 6zellikleri, 6grenmeleri i¢in 6nemli bir faktordiir. Bilissel gelisim;
bireyin bebekliginden yetigkinligine kadar gegen siire i¢inde, bulundugu diinyay1
anlama ve kavramasini saglayan gelisim siirecidir (Senemoglu, 2004). Bilissel gelisim
periyotlarindan ilk kez 1930’larda bahsederek cocuklarin ilerleyen yaslarina bagl
olarak kavrama ve davranis yeteneklerindeki degisimleri inceleyen Piaget (1896-1982),
cocugun zihin gelisimi iizerine caligmalar yapmis ve “Piaget Kuramini” ortaya
koymustur (Piaget, 2007). Piaget zihinsel gelisimi donemlere ayirmistir: (1) 0-2 Yas
Aras1 Biligsel Gelisim (Duyusal Motor Donem), (2) 2-7 Yas Arast Biligsel Gelisim
(Islem Oncesi Dénem) ve (3) 7-12 Yas Arasi Bilissel Gelisim (Somut Islemler Dénemi)
(Oktay, 2004).

Bu boliimde, Piaget’in caligmalar1 temel alinarak, cocugun bilissel gelisiminden
asamal1 olarak bahsedilmistir. Ancak bu calisma 3-6 yas arasi donemini kapsadigindan
2-7 Yas Aras1 Biligsel Gelisim (Islem Oncesi Dénem) ayrintili olarak ele alinacaktir. 2-
7 yas arasim1 kapsayan bu donem, kendi i¢inde sembolik donem ve sezgisel donem

olarak ikiye ayrilir.

2.1.1. Sembolik Dénem: (2- 4 yas)

Islem &ncesi dénemde, ¢ocuklar, “ben” merkezlidirler. Cevrelerinde olup bitenin

sadece kendilerinin algiladiklar1 kadar oldugunu zannederler. Onun istedigi dogru olan



seydir ve o oldugu i¢in digerleri de vardir (Gardner, 1982; Slavin 1988; Bjorklund,
1995). Okul oncesi g¢ocuklarin genel o6zellikleri goz Oniinde bulunduruldugunda,
boyama etkinliklerinin bu yas araligindaki g¢ocuklar i¢in oldukc¢a zevkli oldugu
gozlenmektedir. ilk boyama deneyimleri kisa siireli olmakla birlikte yine yas
ozelliklerine bagli olarak son derece kontrolsiizdiir (Artut, 2004). 1,5-2 yas araligindaki
cocuklarda yapilan boyamalar genellikle uzun seritler, yatay ve dikey ¢izgiler halinde ve
bliyiik¢e lekeler seklindedir. Heniiz renk kavrami olusmamistir ve renkleri sadece kisa
firca darbeleri halinde kullanirlar. Heniiz el kaslar1 gelismedigi i¢in genellikle pastel
boyay1 kullanirken avug iglerini kullanirlar. Okul 6ncesi donemde ¢ocuklarin, renkleri
sezgileri vasitasi ile kullanma egilimi i¢inde olduklar1 goriiliir. Bu yiizden onlarin renk
secimini bilingli olarak degil, renklerin ¢ekici etkisiyle yaptiklar1 diigiiniiliir (Linderman,
1997).

2 yagindan itibaren, dil gelisimlerinin hizla devam etmesi ile birlikte basitten

karmagiga her gecen yil dereceli olarak, olan biteni algilamaya basladiklari tespit
edilmistir (Horne, Dugan & Sly, 2005). Piaget’e (2007) gore, 2 yasindan itibaren
cocuklarin canli ve cansiz her seyi ayirt edebildikleri, fakat onlarin ¢evrelerindekileri ve
ogrendiklerini anlamlandirabilmeleri i¢in bir yetiskinin yonlendirmesine ihtiyag
duyduklar1 gézlemlenmistir.
2 yas cocuklarinin heniiz birden fazla boyutu olan iliskileri anlamlandiramadiklari, iki
nesne arasindan “en uzun olani hangisi?” gibi sorulara cevap veremedikleri ama bu
iliskiyi sembollestirip, kagida c¢izdiginizde, bu iliskiyi dogru anlamlandirdiklart
belirtilmektedir. Siniflama yapamadiklari, bu yiizden de ilk 6grendikleri dort ayakl
hayvan bir kedi ise bundan sonra goriilen biitiin dort ayaklilarin kedi olarak
adlandirildig belirtilmektedir (S.Yapic1 & M.Yapici, 2006).

2-4 yas arasi ¢ocuklarin var olan veya olmayan nesneleri temsil eden semboller
gelistirmeye basladigi, (Ornegin; cubugu at veya cetveli tabanca gibi kullanma)
nesneleri ayirirken tek bir 6zellige baktiklart ve eger renkler az ise gruplandirma
yaparken renklere gore, fazla ise sekillerine gore ayirdiklar1 gozlemlenmektedir. Bu
donemdeki ¢ocuklarda hatirlama igleminin tanimaya gore daha zayif oldugu ve 6zellikle
kodlayarak hatirladiklar1 gozlemlenmistir (Baskale & Bahar, 2008; Horne, Dugan &
Sly, 2005; lonescu, 2009; S.Yapict & M.Yapici, 2006). Senemoglu’na (2004) gore 3

yas civarindaki g¢ocuklar, mantiklar1 degisken ve ylizeysel oldugu icin, tek yonlii



diislinlirler ve mantik ylritirken tiimevarim ya da tiimdengelim yollarini

kullanamazlar.

2.1.2.  Sezgisel Donem: (4-7 yas)

Dordiincii yasin baslarinda ¢ocuk, biligsel biiyiimede biiyiik bir adim atar ve artik
gercekligi anlamaya baglar (Artut, 2004). O; gercek objelerin yerini alan zihinsel
sembolleri bigimlendirme, nesne ve olaylara isaret etmek i¢in kelimeleri kullanabilme,
tutarsiz da olsa nesneleri simiflandirabilme, ¢ok basit diizeyde akil yiiriitebilme ve
onemli Olclide kelimelerden ¢ok zihinsel imajlar kullanabilme yetenegine kavusur
(Charles, 1992).

Ionescu (2009), bu donemdeki cocuklar igin, Ozellikle problem ¢6zmede,
smiflandirma yapabilmenin ¢ok 6nemli oldugunu vurgulamaktadir. Piaget’e (2007)
gore, cocuklar siniflama yapmada hala yetersiz olsalar da bir dnceki doneme gore biraz
daha gelismislerdir. Ayn1 anda birden fazla smiflandirma yapabilirler (Ornegin;
biiyiikliik, renk vs.) fakat olaylar1 olusturan neden-sonug iliskilerini anlayamaz ve
bunlarin tam olarak farkina varamazlar. Bu donemde, hayvanlar1 artik sadece
goriintisleri ile degil, ¢ikardiklar seslerle de tanidiklari i¢in, kdpekle kediyi birbirinden
ayirt edebilirler. Ancak, ilk defa gordiikleri dort ayakli bir hayvani ilk tanidiklar1 dort
ayakli hayvanla hemen 6zdeslestirmek isterler. Bunlar1 ayirt etmek i¢in de ilk defa
gordiikleri dort ayakli hayvanin ¢ikardigi sesi merak ederler ve c¢ikardiklari sese gore
yeni gordiigli hayvani ilk 6grendigi dort ayaklidan ayirmaya calisirlar (S.Yapict &
M.Yapici, 2006). Bagli ciimleler kullanabilir, deneyimleri veya basit olaylar1 sirayla
anlatabilir, en az bes kelimeden olusan climleler kurabilir, basit hikayeler uydurabilir,
olaylarin siralamasini anlayabilirler. Sohbet edebilir, soru cevaplayabilir, bilgi verebilir,
tekrar edebilir, diisiincelerini ifade edebilirler. Neden, nasil ve nerede sorularini sikca
sorup birbirinden bagimsiz 3 ayr1 komutu takip edebilirler. Karsilagtirmalar1 anlayabilir
(glizel, daha giizel, ¢cok giizel gibi), uzun hikayeleri dinleyebilir fakat gergekleri yanlis
yorumlayabilirler (Baskale & Bahar, 2008).

4-5 yas arasi ¢ocuklarin somut diisiinebilme yetenegine sahip olduklari, “zaman
icinde degisim” gibi kavramlarin heniiz farkinda olmadiklari belirtilmektedir ($.Yapict
& M.Yapici, 2006). Cocuklar 4-7 yas araligindaki bu dénemde yetigkinlerden farkl

olarak mantik kurallarina uygun diisiinmek yerine, sezgilerine dayanarak akil yiiriitiir ve



aciklama yaparlar (Charles, 1992). 7 yasina dogru {liggen ile dikdortgeni ayirt
edebildikleri, nesneleri sekillerine, renklerine ve boyutlarina gore siniflandirip
aralarindaki benzerlikleri ve farkliliklar1 algilayabildikleri, 4 nesneyi sayip en az dort
rengi bildikleri, en iyi motor becerilerinin; makasla kesmek ve ¢izgilerin i¢ini boyamak
oldugu belirtilmektedir (S.Yapic1 & M. Yapici, 2006).

4-7 yas araligindaki cocuklar her seyi Ogrenmeye, denemeye merakli ve
isteklidirler. Cevrelerindekileri gdézlemleyerek onlari taklit ederek kendilerine 6rnek
almaya calisirlar. Deneme-yanilma yoluyla ortamlara ve olaylara yonelik davraniglar
gelistirirler (Ilis, 2006). Cocugun diger duyussal ve bilissel becerilerinin i¢inde en etkili
olan1 bir varhigi gorsel olarak algilamadir (San, 1979). Cocuklarin gordiikleri ve
bildikleri seyleri, sozciiklerle anlatmak yerine, olusturulmus bir iirlin yardimi ile bir¢cok
seyi ifade etmeleri ¢ok daha kolaydir (Artut, 2004). Bruner (1990), Donaldson (1992),
Peterson ve Felton Collins (1986) ve Vygotsky’e (1962) gore okul dncesi donemdeki
cocuklar, cevreleri ile etkilesimde bulunarak &grendikleri icin, bilgiyi yasadiklarinin
sonunda kazanilan deneyimler ile elde etmektedirler. Bu yiizden, bu c¢ocuklarda,
diisiince ve bilgiler soyut olarak degil, nesneler ve gercek yasantilar ile kesfedilmesi
saglanarak somut hale getirilmelidir. Cocuk, nesneler ile dogrudan etkilesim kurarak
nesneyi algilar. Temsil ise gocugun zihninde bir nesneyi gorsellestirip bu gorseli, nesne
olmadigl zaman geri cagirma becerisidir. Algi becerisinin ¢ocukta dogdugu andan
itibaren, nesneleri temsil etme becerisinin ise sonradan ortaya ¢iktig1 ve tam anlamu ile
ilkokul ¢aginda olgunlastig1 belirtilmektedir (Akman, 2002).

Arict ve Demir’e (2009) gore okul oncesi ¢ocuklar ¢ok zengin bir diis giiciine
sahiptirler. Kisa zamanda yaptiklart etkinliklerden sikildiklar1 ve siirekli tekrara
gereksinim duyduklar1 i¢in bir seyi hatirlamalart ancak ilging ve akilda kalict
materyallerle miimkiindiir. Buna ek olarak, olaylar ve nesneler iizerindeki dikkat
sirelerinin olduk¢a kisa oldugu, yonlendirilmedikleri takdirde ¢abalarinda ve
etkinliklerinde sik sik degiskenlikler goriildiigi tespit edilmistir (Artut, 2004). Okul
oncesi donem; ¢ocuklarin gelisimlerinin en hizli oldugu, kisiligin temellerinin atildigs,
cocugun yakin cevresinden en ¢ok etkilendigi ve her tiirlii 6grenmeye acik oldugu bir
donemi igerir (Glinindi, 2011).

Genel olarak, 4-7 yas araligi donemindeki ¢ocuklarda, animizm ve artifikalizm

ozellikleri goriiliir (S. Yapict & M. Yapici, 2006). Bir nesnenin canliymis gibi



algilanmasina animizm denir. Ornegin, ¢ocuk oyuncaginin canli olduguna inandig igin
onu diisiirdiigiinde caninin yandigini diigtiniir ve Uziiliir. Artifikalizm (yapaycilik) ise,
dogal olgularin bir insan tarafindan yapilmasi inancidir (Gander & Gardiner,1995).
Ornegin; cocuklar yagmurun nasil yagdigini algilayamaz ve yagmur suyunu birinin

yukaridan doktiiglinii diisliniir.

2.2.  Goérme ve Algilama liskisi

Bakmak ile gérmek arasinda farkliliklar vardir. Gorme olayi direkt olarak beyinle
ilgilidir. Algilama olay1 verilerin beyine gonderilmesi ile ger¢ceklesmektedir. Hatirlama
olaymin gerceklesmesi i¢in bakilan seye dikkat edilmesi gerekmektedir. Bu sebeple
gérme olmadan algilama olmayacagi i¢in, algilamanin temelini gérmek olusturmaktadir
(Demir, 2007). Goz ilk bakista net olarak rengin 6zelligini saptar ve hisseder. Damagin
yemekten tat aldig1 gibi, goz de renklerden uyarilir ve rengi sever ya da sevmez (Erim,

1999).

2.2.1. Renk ve Renk Algilamalari

Tarih boyunca renk kavramu ile ilgili bir¢ok tanim yapilmistir. Renk, ¢evremizde
gorebilecegimiz her nesneden yansiyan veya 1sik kaynagindan gelen 1s181in gozde
olusturdugu titresim frekanslarina bagli duyum 6zelligidir (Erim, 1999; Sirel, 1974).

Leonardo ve Holbein i¢in renk, hemen hemen maddi bir gercekligi olan ve biitiin
degerini kendisinde tasiyan giizel bir maddedir (Wolfflin, 1985).

Cagdas bilimin aciklamalarina gore renk, elektromanyetik dalgalardan olusur (Demir,
2007).

Renk, “15181n kendi 6z yapisina ve nesneler lizerindeki yayilimina bagl olarak
g0z tizerinde yaptig1 etki” demektir (Sanat Kavramlar1 ve Terimleri So6zliigi, 1986).
Rengi bilimsel agidan inceleyip agiklamaya calisan bilim dali olan fizige gore renk,
15181in dalga uzunluguna gore goziimiiz yardimi ile olusturdugu algidir. Algilayis
bicimimize bagl olarak renkleri ayirt etmek icin kullandigimiz terimler, renklerin
isimlerini olusturur (Demir, 2007). Eti, Aslier ve Isingér’e (1986) gore renk, “fiziki
olarak ele alindiginda bir enerji yayilimi1” olarak diisiiniilir. Bu tanima gore, biitiin
nesneler bir renkle ortaya cikar ve nesne ile rengi arasinda yapisal bir iligki vardir.

Nesnenin rengi i¢inde bulundugu ortamin 15181na gore degisiklik gosterse bile, nesnenin

10



rengiyle olan yapisal iligkisi degismez. Bu nedenle de nesneler renksiz diisiiniilemez

(Demir, 2007).

Ana Renkler: Giines 15181 analiz edildiginde; onun kirmizi, sari, turuncu, yesil,
mavi, lacivert, mor gibi renkleri i¢cinde barindirdig1 goriilmektedir. Bu yedi renk iginden
kirmizi1 maviden daha az kirilarak prizmadan ge¢mektedir. Bu nedenle 151k tayfinda
kirmiz1 renk en iistte, mor ise en altta yer alir. Renk ¢emberi incelendiginde, higbir
rengin karisimindan meydana gelmeden tek basimna renk olan; sari, kirmizi ve mavi

renkler goriiliir. Bunlara ana renkler denmektedir (Demir, 2007; Parramon, 1991).

Ara Renkler: Ana renklerin ikili gruplar halinde esit miktarda karigsmasindan
meydana gelen renklere ara renk denir. Turuncu, yesil ve mor renkler ara renkleri
olusturmaktadir. Sar1 ve kirmizinin karigimindan turuncu, mavi ve sarinin karigimindan
yesil, kirmizi ve mavinin karigimindan mor renkler olugsmaktadir. Siyah ve beyaz haric,
biitiin renkler ana renklerden dogar. Bir cisim giines 1s18inda depolanmis renkleri,
yansitmayip yutuyorsa siyah, eger tiimiinii yansitiyorsa beyaz olarak goriiniir. Pembe
renk, kirmizi ve beyazin rengin karistmindan meydana gelirken, siyah ve beyazin
karistmindan gri, turuncu ve siyahin karisimindan ya da kirmizi ve yesilin karigimindan

kahverengi renk ortaya ¢ikmaktadir (Demir, 2007).

2.2.2.  Yas Gruplarina Gore Renk Algilamalari

Genel anlamda, insanin rengi nasil algilandigi incelendiginde, Young’un
rehberliginde Helmholtz tarafindan gelistirilmis ve bugiin “Young- Helmholtz Theory”
olarak bilinen kurama gore; gozde ii¢ renge duyarli toplayici hiicre tipi vardir. Bu ii¢
toplayic hiicre tipi; kirmizi, yesil ve mavi renge duyarlidir ve diger renkler bu ii¢ rengin
karisimi ile gortlebilirler. Renkleri gdrmemizi saglayan hiicreler konulardir. Karanlik
bir ortamda rod hiicreleri (¢ubuk) aktif oldugu icin nesneler renksiz olarak
goriinmektedir. Aydinlik bir ortamda, nesneler kendilerine 6zgii renkleri aldig1 igin
konularin beyne renk bilgisini gétiiren alict mekanizmalar oldugu kabul edilmektedir
(Kaufman, 1974).

Yas gruplarina gore renk algilamalar1 incelendiginde belirgin farkliliklar oldugu

gozlemlenmektedir. Yeni dogmus bebeklerin gérme duyulari da tam gelismemistir.
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Renk kavrami ¢ocukta 2—6 yaslarinda gelismeye baslar (Cantekinler, Cagdas, &
Albayrak, 2002; Yavuzer, 1992). Saf ve 151k degeri bakimindan katisiksiz renklerdeki
objeler, onlarin dikkatlerini daha uzun siireyle ¢ektigi ve bu renkleri gérmeleri daha
kolay oldugu i¢in bu doénem c¢ocuklarinin oyuncak ve giysileri genellikle canli
renklerdedir (Y1lmaz, 1991).

Cocuklar 4-5 yasina kadar ayrim yapmadan bilingsizce renkleri kullanirlar.
Renklerin taninmasi ve adlarmin 6grenilmesi 45 yaslarina rastlamaktadir (Cantekin,
Cagdas & Albayrak, 2000; Yavuzer, 1992). Karalama asamasinda renge pek Onem
vermeyen c¢ocuk, 4-5 yaslarindan sonra parlak ve agik renklerden baglayarak yavas
yavas cesitli renkleri kullanmaya dogru giderler (Demir, 2007; Yilmaz, 1991). Ozellikle
lic ana rengi 4- 5 yaglarinda 6grenirler. Rengi ilk kez kullanirken cocuk, rengi renk
oldugu i¢in kullanir. Ug ana renk olan kirmizi, sar1 ve mavi onlara yetmektedir. 5
yasindan itibaren ¢ocuk artik siyah, beyaz, turuncu, yesil, mor gibi renkleri kullanmak
ister (Yilmaz, 1991).

5-6 yasindaki ¢ocuk her ne kadar ¢esitli renkleri ayirabilse de bu ayrim ¢ocugun
renkleri tam olarak kavradigi anlamina gelmez. Kirmizi, yesil, sar1, turuncu gibi renkleri
bilirler, ancak bu renklerin tonlarin1 ayirt etmekte zorlanabilirler (Cantekinler &
digerleri, 2002; Yavuzer, 1992). 5-6 yas ¢ocugu, siyah-beyaz gibi zit renkleri daha
kolay ayirt ederken, birbirine yakin olanlar1 ayirt etmekte zorlanabilir. Cocugun renklere
olan duyarlilig1r okul Oncesi yillarda hizli bir gelisme gosterir ve az bir renk ya da
parlaklik degisikligini bile algilar, ayirt eder. (Demir, 2007). Yine 5-6 yas grubu
cocuklar rengi bazen genelleme yaparak esyanin rengine benzetir. Bazen de kendi i¢
diinyasina bagli olarak sevmedigi seyleri, kisileri, olumsuz konular1 koyu renge
boyarken, sevdikleri kisileri ya da konular1 kirmizi, turuncu gibi canli renklere boyar.
Karamsar, i¢ce doniik, mutsuz ¢ocuklarin resimlerinde koyu renkler egemendir (Darica,
2000).

Yas ilerledik¢e renk kullanim tercihleri de degisiklik gostermektedir. Ergenlik
donemindeki kisiler ruhsal olarak cesitli ¢eliskilerle dolu olduklarindan pastel renkleri
tercih edebilirler. Fakat bu c¢ag, kisilik bulma ¢agidir ve canli renklerde secilebilir
(Demir, 2007). Ilerleyen yaslarda bireyler daha pastel renklere meyilli olurlar ve her ne

kadar bazen canli renkleri 6zleyip tercih etseler de bu canlilik genelde genclikteki kadar
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olmaz. Yasin ilerlemesine ve ¢evre kosullarina bagli olarak, genelde tercih edilen

renkler kahverengi, siyah, lacivert ve gri tonlar1 gibi koyu renklerdir (Erim, 1999).

2.3.  Okul Oncesi Egitimi

Egitimle ilgili ilk teorik goriislerin Ilkcag’da ortaya ¢iktig1 sdylenebilir, bu ¢agin
iki iinlii diistiniirii Plato ve Aristo egitim teorisinin en dnde gelen iki ismidir. Her iki
diisiiniir de ¢cocugun gelisim ozellikleri ve bu 6zelliklere uygun egitimi arama cabalari
ile erken c¢ocukluk egitimine iliskin ilk teorik yaklasimin da Onciileri olmuslardir
(Oktay, 2004). Bu iki filozofun egitim gorisleri belirli noktalarda farkli olsa da bazi
ortak Ozellikleri de vardir. Plato, egitimin ¢ok erken, evin disinda ve devlet okullarinda
ve Oncelikle devletin ¢ikarlarin1 gozetecek insanlar yetistirecek sekilde verilmesini
Onerirken; 6grencisi Aristo, ¢ocuklarin 7 yasina kadar anneleri ile birlikte kalmalarini ve
bireysel Ozellikleri de dikkate alinarak egitilmelerini ister (Celik, 2007). Aristo’nun
vurguladigr ti¢ temel faktor sunlardir: Alisgkanliklarin egitimi, fiziksel egitim, zihinsel
egitim ( Oktay, 2004). Iki diisiiniiriin egitim uygulama ydntemleri farkli olsa da her ikisi
de ¢ocugun ilk egitiminin 6nemli oldugu goriisiindedirler (Celik, 2007).

Okul oncesi egitim; kisinin dogumundan ilkdgretime baslamasina kadar gegen
siireyi kapsayan ¢ocugun kendisini, ¢evresini ve yasami tanimaya basladigi bir siirectir.
Bu dénemde ¢ocugun zihinsel etkinlikleri maksimum seviyede gerceklestigi icin 6nemi
her gegen giin artmakta ve okul dncesi egitimin dnemi arastirmacilar tarafindan siirekli
vurgulanmaktadir (Oktay, 2004). Egitimi “tas lizerine nakis yapmaya” benzeten Gazali,
ilk yaslarin cocuk egitiminde c¢ok Onemli oldugunu bu yilizden anne, baba ve
ogretmenlere bu donemde onemli ve biiyiik sorumluluklar diistiigiinii hatirlatmaktadir
(Tufan, 2006).

Okul oncesi egitim, kiiciik yastaki bireylerin gelisim diizeylerine ve bireysel
Ozelliklerine uygun, zengin uyarici ortamlar saglamasi ve onlarin bedensel, zihinsel,
duygusal ve sosyal yonden gelisimlerini destekleyerek kendilerini toplumun igerisinde
birer birey olarak ifade etmelerine firsat vermesi ve ilkdgretime hazirlamasi agisindan
onlarin bu gelisim siireclerinin en 6nemli parcasi olarak biiyilk 6nem kazanmaktadir
(Milli Egitim Surasi, 1993). Ulkemizde 30 Eyliil 2012 tarihi itibariyle okul &ncesi

donem ig¢in yeni bir uygulama getirilmistir. Yeni uygulamaya gore, 37 — 66 ay
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arasindaki ¢ocuklarin anaokulunda veya uygulama siniflarinda, 48 — 66 ay arasindaki
cocuklarin ise anasiniflarinda okul Oncesi egitim almalarinin saglanmasina karar

verilmistir  (http://www.meb.gov.tr/duyurular/duyurular2012/12yil_soru_cevaplar.pdf).

Yeni gelen sisteme gore, 0-36 aylik ¢ocuklar i¢in hazirlanan programin genel amaci, bu
yas grubundaki c¢ocuklarin saglikli bakimlarina, beslenmelerine, bedensel ve ruhsal
gelisimlerine katkida bulunmaktir ( T.C. MEB. OOEGM. Kres, s.31).

Demiriz, Karadag ve Ulutas’a (2003) gore okul dncesi donem; ¢ocugun g¢evresini
tantyip etrafindaki insanlarla iletisime gegmeye calistigi, toplumsal kurallara ve deger
yargilarina anlamlar vermeye calistig1 ve buna bagli olarak kendisinde bazi1 davranis ve
aliskanliklar gelistirdigi donemdir. Bu ylizden bu donemde edinilen davranis ve
aliskanliklar cocugun gelecekteki yasantisinda kalici etkilere sahip olacaktir (Oktay,
2004). Ug yasindan itibaren baslayan bu siireg, sistemli egitimin ilk kademesini
olusturmaktadir. Cocugun, gelisiminin getirdigi 6zelliklerine gore hazirlanan serbest bir
ortam igerisinde uygulanan bir programla temel egitime hazirlanmasi amaglanir

(Ayvaci, Devecioglu & Yigit, 2002; Sahin, 1998).

2.3.1.  Okul Oncesi Egitim Programinda Yer Verilen Etkinlikler
2.3.1.1. Serbest Zaman Etkinlikleri

Okul 6ncesi donemde kullanilan en temel etkinliktir. Bu etkinlik yardimi ile
cocuklarin diger etkinliklere hazirlanmasi saglanir. Bu etkinlikte g¢ocuklar simifta
bulunan evcilik, kukla, kitap, blok, miizik, bilim ve sanat koselerinde kendi istekleri
dogrultusunda calisirlar. Ogretmen g¢ocuklar yardima ihtiyag duyduklarinda onlara
rehberlik eder. Bu etkinliklerin amaci, ¢ocuklarin yaraticiliklarinin gelistirilmesi,
onlarda kendilerini ifade edebilme, yardimlagma, isbirligi, sorumluluk alma ve problem

¢ozme gibi davraniglart gelistirmektir (http://www.acevokuloncesi.org/program/meb-

okul-oncesi-egitim-programi/etkinlik-cesitleri; Aral, Kandir & Yasar, 2000).

2.3.1.2. Sanat Etkinlikleri

Anaokulunda gerceklestirilen sanat etkinliklerinin amaci, ¢ocuklarin gordiikleri
sanat eserlerinde kullanilan ana ya da ara renkler, sekiller, ¢izgiler, cizgilerin 6zellikleri

(yuvarlak, diiz, egik, kirik, vb.), eserde yer alan figiirlerin boyutlar1 ve dokusu gibi
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Ozellikler hakkinda konusmalarint  saglamaktir  (http://www.acevokuloncesi.org

/program/meb-okul-oncesi-egitim-programi/etkinlik-cesitleri; Aral, Kandir & Yasar,

2000). Bunlara ek olarak sanat etkinlikleri, ¢cocugun sanatsal yoOnlerini kesfedip ayni
zamanda ifade becerilerini arttirmalar1 yoniine katki saglamaktadir (Ceting6z, 2002).
Sanat etkinlikleri egitimin i¢ine dahil edilerek ¢ocuklar i¢in etkili bir 6grenme ortami
olusturulabilir. Sanatsal etkinliklerin giinliik plan igerisinde yer almasi beklenir. Bu
etkinlikler, serbest zaman etkinligi kapsaminda yapilabilmesinin yani sira diger

etkinlikleri icinde onlar1 tamamlayici nitelikte de kullanilabilir (ilis, 2006).

2.3.1.3. Miizik Etkinlikleri

Cocugun dinledigi sesi ayirt etmesi, sarki sdylemesi, ritim tutmasi, miizik
esliginde hareket edip miizikli dykii olusturmasi gibi cesitli isitsel algi etkinliklerini

icermektedir (http://www.acevokuloncesi.org/program/meb-okul-oncesiegitimprogrami

[etkinlik-cesitleri).

Cetingdz’e (2002) gore, cocukta miizik becerisi ve kapasitesinin, kendisine giiven
duygusunun gelistirilmesi miizik etkinlikleri ile saglanabilmektedir. Uzman’a (2003)
gore, cocuklar hareketler ile miizik etkinliklerini birlestirerek daha kolay
ogrenebilmekte ve daha cok kiiclik yaslarda iken ritim duygusu ile tanigmakta bu
sebeple de bu tarz etkinliklerin ¢ocuklarda yaraticilik duygusunun gelismesine katki
sagladig1 goriilmektedir. Miizik etkinlikleri anaokulu egitiminde diger bir¢ok etkinligin

igerisinde kullanilabilmektedir.

2.3.1.4. Oyun Etkinlikleri

Oyun c¢ocugun yasadigi cevreyi taniylp kendi duygularini, hayallerini ve
diisiincelerini ifade edebilmesi i¢in en uygun dil olarak kabul edilmektedir. Yetiskin bir
birey i¢in is ne ise oyun da cocuk icin bir o kadar ciddi sayilabilecek bir aktivitedir
(Oktay, 2004). Oyun, bu yas grubundaki ¢ocuklar i¢in en uygun 6grenme yontemi
oldugu i¢in diger etkinliklerin tamaminin oyun temelli diizenlenmesi gerektigi

savunulmaktadir (http://www.acevokuloncesi.org/program/meb-okul-oncesi-egitim-

programi/etkinlikcesitleri). Oyun sayesinde c¢ocuklar fiziksel, sosyal, duygusal ve

zihinsel agidan bir¢ok farkli deneyim yasama firsatt bulurlar. Bu yaslarda edinilen

deneyimler, cocuklarin gelecekte saglikli bireyler olmalar1 konusunda énemli rol oynar.
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Sungur’a (2001) gore cocuklar oyunlarin yardimiyla gercegi test ederek kaygilarindan

uzaklagir ve gevrelerinde olup bitenin farkina varan bireyler olurlar.

2.3.1.5. Kritik Diisiinme ve Problem Cozme Becerisi Etkinlikleri

Ogretmenin ¢ocuklara soru sormasi ve &grencilerin bu soruya dzgiirce cevap
vermeleri noktasinda cesaretlendirilmeleri ile gergeklesen etkinlik ¢esididir. Kritik
diistinme etkinlikleri sayesinde ¢ocuklar sorduklari nasil ve ni¢in sorular1 yardimiyla
diinyay1 algilamaya caligmaktadirlar ve sonugta kendi baslarina sorduklar1 sorularinin
cevaplarin1 kendi algiladiklar1 bigimde yanitlamaktadirlar (Ceting6z, 2002). Cocuklar,
problem ¢ozmeye calisirken, problemin nedenleri ve ¢6ziim yollarina yonelik bilgi
edinmeye, kararlar vermeye c¢alisirken ¢ok boyutlu ve farkli disiinmeye
yonelmektedirler (Ustiindag, 2003). Bir bireye erken yasta kazandirilmasi gereken ve
tiim yasami1 boyunca kullanabilecegi en temel ve kritik becerilerden biri olan problem
¢ozme becerisi etkinliklerinde, g¢esitli etkinliklerin i¢ine dahil edilerek gelistirilmeye
yonelik secenekler sunulmasi gerekmektedir. Problem secilirken cocuklarin giinliik
yasantilarinda karsilasabilecekleri tiirden problemler secgilmesine dikkat edilmelidir

(http://ooegm.meb.gov.tr, Ilis 2006).

2.3.1.6. Fen ve Doga Etkinlikleri

Cocuklara deney ve gozlem yaparak, bitki ve havyan yetistirerek kendi bilgilerini
kendilerinin olusturmasina olanak saglayan etkinlik ¢esididir. Bu etkinlikler sayesinde
cocuklarin ¢evrelerine karsi duyarli, karsilastirma ve siniflandirma yapabilen, neden-
sonug iliskisi kurabilen, ayrintilara dikkat eden bireyler olarak yetistirilmesi
hedeflenmektedir. ~Ayrica bu etkinlikler ile cocuk, deney ve gozlemler yapma,
hipotezler kurma ve tahminde bulunma becerilerini de edinebilme firsatini
yakalamaktadir. Cocuk bu sayede eglenerek 6grenme, arkadaslariyla sonuglari tartisma
ve iletisim kurma gibi deneyimler yagsamaktadir (Demiriz ve digerleri, 2003). Bunlara
ek olarak Gonen ve Dalkilig (2003); fen etkinliklerinin fen ve doga bilimleri ile ilgili
bilgilerin teorik olarak direkt ¢ocuga aktarilmasi seklinde degil, cocuga yaparak ve
yasayarak 6grenme firsat1 sunmasi yoniinden ¢ocuklarin merak ve arastirma duygularini

gelistirerek, biligsel yeteneklerini uyardigini ileri stirmektedirler.
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(http://www.acevokuloncesi.org/program/meb-okul-oncesi-eqitim-programi/etkinlik-
cesitleri; Ilis, 2006).

2.3.1.7. Dil Etkinlikleri

Kendisini ifade etmek ve cevresi ile iletisim kurmak i¢in her birey mutlaka bir dil
Ogrenir. Bu sebeple c¢ocuklarin dil becerilerinin gelismesi i¢in dil etkinlikleri
gerceklestirilirken, ¢ocuklara zenginlestirilmis dil segcenekleri sunulur ve bu durum da
onlarin dil gelisimlerini olumlu yonde etkilemektedir (Ceting6z, 2002; Gonen &
Dalkilig, 2003).

Dil etkinliklerinde ¢ocuklardan kendi kendine sarki, siir, tekerleme sOyleme; giinliik
islerle ilgili olarak sorulan sorulara cevap verme; konusmalarinda sifatlari, kisi
zamirlerini, yer bildiren ifadeleri, ¢ogul eklerini kullanmalari; neden, nasil, kim gibi
sorular sorup olay1 olus sirasina gore anlatma ve duygularini sézel olarak ifade etme

gibi dil etkinliklerini gergeklestirmeleri beklenmektedir(http://www. acevokuloncesi.org

/program/meb-okul-oncesi- egitim- programi/etkinlik-_cesitleri; ilis, 2006)

2.3.1.8. Bilgisayar Etkinlikleri

Okul oncesi egitim kurumlarinda son yillarda yer almaya baslayan bilgisayar
etkinlikleri, ancak uygun yazilim programlar ile kullanildiginda egitim ortamini
zenginlestiren ve cocuklarin gelisim alanlarina olumlu katkilar1 olan araglar haline gelir
(Gacal, 2005). Bilgisayar yardimiyla gerceklestirilen aktiviteler, yeni bir seyler
Ogrenirken daha heyecan verici ve interaktif ortamlar olusmasina olanak saglamaktadir.
Cesitli gorseller ve etkilesimli materyaller yardimi ile bilgisayar ortaminda gerceklesen
o0grenme, daha da zenginlesebilmektedir. Boyle bir 6grenme ortaminin, ¢ocuklarin
Ozgiivenlerini gelistirdigi ve sosyal yonden gelisimlerini destekledigi ifade edilmektedir
(Art & Bayhan, 2002). Ancak dikkat edilmesi gereken husus sudur ki bilgisayar sadece
dogru kullamldig takdirde ¢ocuklarm yaraticiliklarini gelistirir (Ilis, 2006).

2.3.2.  Okul Oncesi Dénemde Geleneksel Renk Ogretimi

Okul 6ncesi donemde geleneksel renk 6gretimi verilirken 6nce ana renkler daha

sonra ise ara renkler ogretilmektedir (Ozbey, 2007). Cocuklara renk kavrami
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Ogretilirken, basitten karmasiga dogru olmak {izere su sira izlenmektedir: (a)
Adlandirma, (b) Belli nesnelerle renkleri birlikte kullanma, (c) Belli nesnelerin
renklerine gore ayirt edilmesi ve (d) “Ne renk?”” sorusunun kullanilmasi.

Ilk olarak ogrenciye rengin sadece ismi Ogretildikten sonra, dgretilen rengin
ogrencinin zihninde kalici hale gelmesi i¢in ¢ocugun gilincel hayatta karsisina
cikabilecek nesnelerle rengin eslestirilmesi gerceklestirilmektedir. Daha sonra ise
karsisina ¢ikan birgok nesneyi kendi i¢inde renklere gore nasil siniflandirmasi gerektigi
Ogretilip son olarak cocuga “Ne renk?” sorusu yoneltilerek ¢ocugun rengi 6grenip
ogrenmedigi anlasiimaya calisiimaktadir (Caferoglu, 1991). Ornegin; sar1 renk 6gretim
asamalar1 asagidaki tabloda yer aldigi gibi yapilabilmektedir. Diger ana renklerin
Ogretilmesinde de ayni islem basamaklar1 takip edilmektedir. 3—4 yas grubuna ara
renkler de tipki ana renkler gibi verilirken, 5-6 yas grubunda bu durum farklilik
gostermektedir. 5—6 yas grubunda ara renklerin karisimlardan meydana geldigini
gostermek icin parmak boya, sulu boya, oyun hamuru gibi etkinliklerden

faydalanilmaktadir.

Tablo 2.1. Renk Kavraminin Analizi

Sar1 Renk Kavraminin Analizi

Bildirimler Yonergeler / Sorular

1. Aym tiirde, aym tipte ve farkh 1. Oniindeki nesnelere bak, sar1 olan1 goster.

renkte 2 nesne arasindan, “Sar1 renkte

olan1 goster,” denildiginde sar1 olani ) sar1 balon, yesil balon

gosterir. b) sar1 kalemtirag, mavi kalemtiras
¢) sart mandal, kirimizi mandal
d) sar1 plastik kart, yesil plastik kart
2. Ayn tiirde, ayni tipte ve farkli 2. Oniindeki nesnelere bak, sar1 olan1 goster.

renkte 3 nesne arasindan, “Sar1 renkte

olan1 goster,” denildiginde sar1 olani
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gosterir.

a) sar1 balon, yesil balon, mavi balon

b) sar1 kalemtiras, yesil, kalemtiras, mavi

kalemtiras
¢) sart mandal, kirnmizi mandal, mavi
mandal

d) sar1 plastik kart, yesil plastik kart, kirimizi
plastik kart

3. Aym tiirde, ayn tipte ve farkh
renkte 4 nesne arasindan, “Sar1 renkte
denildiginde sar1 olan

olan1 goster,”

gosterir.

3. Oniindeki nesnelere bak, sar1 olan1 goster.

a) sart balon, yesil balon, mavi balon,

kirimizi balon

b) sar1 kalemtiras, yesil, kalemtiras, mavi

kalemtiras, kirimizi kalemtiras

mandal, kirimizi mandal, mavi

¢)

mandal, yesil mandal

sari

d) sar1 plastik kart, yesil plastik kart, kirrmizi
plastik kart, mavi plastik kart

4. Ayn tiirde, farkl tipte ve farkli
renkte 2 nesne arasindan, “Sar1 renkte
olani olani

goster,” denildiginde sar1

gosterir.

4. Oniindeki nesnelere bak, sar1 olan1 goster.
a) sar1 hortum, yesil hortum

b) sar1 delikli siinger, mavi delikli siinger

¢) sar1 kumas, kirimizi kumas

d) sar1 plastik kart, yesil plastik kart

5. Aym tiirde, farkh tipte ve farkl

renkte 3 nesne arasindan, “Sar1 renkte

19

5. Oniindeki nesnelere bak, sar1 olan1 goster.



olan1 goster,” denildiginde sar1 olani

gosterir.

a) sart hortum, yesil hortum, kirimizi hortum

b) sar1 delikli siinger, mavi delikli siinger,

yesil delikli siinger

¢) sar1 kumas, kirrmizi kumas, mavi kumas

d) sart plastik kart, yesil plastik kart, mavi
yesil plastik

6. Ayni tiirde, farkl tipte ve farkl
renkte 4 nesne arasindan, “Sar1 renkte
olani olani

goster,” denildiginde sar1

gosterir.

6. Oniindeki nesnelere bak, sar1 olan1 goster.

sart1 hortum, yesil hortum, kirimizi

a)

hortum, mavi hortum

b) sar1 delikli siinger, mavi delikli siinger,

yesil delikli siinger, kirimizi delikli stinger

¢) sar1 kumas, kirimizi kumasg, mavi kumas,

yesil kumas

d) sar1 plastik kart, yesil plastik kart, mavi
yesil plastik, kirimizi plastik kart

7. Farkli tirde ve farkli renkte 2

nesne arasindan, “Sar1 renkte olam

goster,” denildiginde sar1 olan1 gdsterir.

7. Oniindeki nesneye bak, sar1 olan1 goster /

bunun ne renk oldugunu sdyle.
a) sar1 kiirek, mavi blok
b) sar1 blok, kirimizi tavla pulu
¢) sar1 tavla pulu, yesil plastik kart

d) sar1 lego, mavi tavla pulu

8. Farkli tuirde ve farkli renkte 3

nesne arasindan, “Sar1 renkte olam

goster,” denildiginde sar1 olan1 gosterir.
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a) sar1 kiirek, mavi blok, kirimizi yakalik



blok

mandali

b) sar1 blok, kirimizi tavla pulu, yesil lego

c¢) sart tavla pulu, yesil plastik kart, mavi

d) sar1 lego, mavi tavla pulu, yesil siinger

9. Farkli tirde ve farkli renkte 4

nesne arasindan, “Sar1 renkte olam

goster,” denildiginde sar1 olan1 gosterir.

9. Oniindeki nesnelere bak, sar1 olan1 goster.

a) sart blok, mavi kiirek, kirimizi yakalik

mandali yesil lego

b) sar1 balon, kirimizi tavla pulu, mavi lego,

yesil blok

c) sart tavla pulu, yesil plastik kart, mavi

blok, kirimizi lego

d) sar1 lego, mavi tavla pulu, yesil siinger,

kirimiz1 blok

10. Cevrede

nesneler gosterilip,

farkli

“Hangisinin

renklerdeki
rengi
kirmz1”  diye

renkte

yonerge verildiginde,

kirimizi olan nesne/nesneleri

gosterir.

Cevresinde farkli renklerdeki nesneler

2.3.2.1. Renk Ogretim Siireci Ornegi

Renk kavrami ¢ocuga geleneksel egitimle ogretilirken, 6gretmen ¢ocukla masada

karsilikli oturur ve konu anlatiminda faydalanilacak olan materyaller c¢ocugun

gdremeyecegi ancak egitimcinin kolaylikla ulasabilecegi bir yere birakilir. Once birinci

set kutudan ¢ikartilip masanin {izerine birakildiktan sonra ¢ocuga, “Seninle bugiin sar1

rengi ¢alisacagiz.” denir. 5—6 saniyelik bir siire i¢in, gocugun materyale dokunmasina ve

21



eline almasina izin verilir ve daha sonra ¢ocuktan elini masadan ¢ekmesi istenir. Cocuga
sart nesne gosterilerek “Bu sar1” dendikten sonra mavi nesne gosterilerek “Bu sari
degil.” denir. Daha sonra ¢ocuga, “Sar1 olan1 goster veya sar1 renkte olan1 goster.” diye
yonerge verilir ve 2—3 saniye beklenir. Cocuk dogru karsilik verdiginde ona sevdigi
herhangi bir nesne veya sosyal bir pekistire¢ verilir. Rengin iyice pekismesi i¢in “Sari
olmayan1 goster veya hangisi sart degil?” diye ikinci yonerge verilir ve 2—3 saniye
beklenir. Cocuk sar1 olmayami gosterirse bu rengin pekistirilmesi saglanmis olunur.
Cocuk, yanlis karsilik verdiginde herhangi bir ipucu kullanmadan ayni materyallerle
yeniden sunum yapilir. Cocuk ikinci sunumda da yanlis karsilik verirse ayni setle dogru
karsilik verinceye kadar Ogretime devam edilir. Dogru karsilik verdiginde diger
materyal setine gegilir. Cocugun dogru karsiliklar1 biitiin ara¢ setlerinde Sl¢iitii (sar1
olan ve sar1 olmayanlari 3/4 oraninda) karsilayincaya dek Ogretime devam edilir.
Ogretim esnasinda ¢ocugun sikildig hissedilirse, yeteri kadar ara verilir ve aradan sonra
ogretime devam edilir. Her calismadan sonra sar1 nesneler gocugun gorebilecegi sekilde
masanin bir kenarma birakilir, diger renkteki nesneler de masada baska bir yere
birakilir. Cevresinde birden fazla farkli renkte olan nesneler arasindan “Sar1 renkte olani
goster.” diye yonerge verilerek genelleme caligmalar1 yapilir. Daha sonra sar1 renkte
olan nesneler gosterilerek “Bu ne renk?” diye sorulur, bdylece nesnelerin rengini
sdylemesi ve dgrenilen rengin pekismesi saglanir (Ozbey, 2007)

Kit-Fong ve Laframboise (1990), ve Soja’e (1994) gore, ¢ocuklar renk sdzctigiini
ilk kez 6grenirken olduk¢a zorlanmaktadirlar. Akman’a (1995) goére ¢ocuklarin renkleri
ogrenmekte zorlanmalarindaki olas1 sebep, onlarin renklere iliskin yeterli kavramsal
bilgiye sahip olmamalaridir. Cocuklar renkleri algisal olarak siniflandirdiklart igin,
renklere yonelik algisal bir ayrim yapabilmeleri, renkleri kavramsal olarak dgrendikleri
anlamina gelmez (Ornegin; renk ve diger seyler arasinda iliski kurma). Bununla birlikte
cocuk, bir renk sozciigiinii bir kez Ogrendikten sonra, yeni renkleri daha kolay
ogrenmektedir. Soja (1994), tarafindan yapilan bir arastirmada hi¢ renk bilmeyen bir
cocuga kirmizi renk ogretilirken, rengi tanitmak icin ¢ocuga kirmizi renkte olan bazi
nesneler gosterilmis ve daha sonra cocuktan gdsterilen nesnenin rengini sdylemesi
istenmistir. Cocuga verdigi her yanlis cevapta dogru renk gosterilmistir. Cocugun dogru

rengi gostermesi 85 denemede, nesneleri renklerine gore adlandirmasi, yaklasik olarak
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ortalama 800 denemede gergeklesirken, gocuklarin tiim renklere dogru karsilik vermesi

1080 denemede gerceklesmistir.

2.4. Bilgisayar Destekli Egitim

Teknolojinin son yillarda hizla gelismesi ve buna bagli olarak bilgisayar
kullanimimin da yayginlagmasi neticesinde, her alanda oldugu gibi egitim-6gretim
sorunlarinin ¢éziimiinde de teknolojinin, yani bilgisayarin kullanilmast kaginilmaz hale
gelmistir. Her ne kadar egitim ve teknoloji ayr1 kavramlar olsa da bu iki kavramin
birlikte kullanilmaya baslamasi ile birlikte yeni bir disiplin olan egitim teknolojisini
kavrami ortaya ¢ikmistir (Cankaya & Karamete, 2008).

(19~

Egitim teknolojisi kavraminmi incelerken bu kavrami olusturan “egitim” ve
“teknoloji” kavramlarina aciklik getirmek gerekmektedir. Egitim, bireyin kendi
deneyimleri ile istemli olarak davranis degisikligi meydana getirme siirecidir (Usun,
2004). Teknoloji sozciigii ise icerisinde makineler, islemler, yontemler, siirecler,
sistemler, yonetim ve kontrol mekanizmalar1 gibi c¢esitli Ogeleri barindiran bir
kavramdir. O halde teknoloji bu dgelerin belirli bir diizende bir araya getirilmesiyle
olusan ve bilim ile uygulama arasinda koprii gorevi yapan bir disiplin olarak
tanimlanabilir (Alkan, 2005). Egitim teknolojisi, egitim felsefelerince belirlenen egitim
hedefleri ve degerlerine erisebilmek icin gerekli yol ve yontemlerle ilgilenen bir
disiplindir. Bu disiplin, egitimin “ne” ve “ni¢in”ini saptadiktan sonra bunun nasil
gerceklesebilecegi konusuyla ugragmaktadir (Alkan, 2005). Cagimiz egitiminde say1 ve
kalite yoniinden problemlerin ¢oziimii ile 6gretim programlart ve onun uygulamada
rehberi olan planlarin islevlerini yerine getirebilmelerini gerceklestirebilmek igin
gereksinim duyulan teknoloji, egitim teknolojisidir. Egitim teknolojisi ile ilgili olarak
yapilan tanimlamalar ve yaklagimlar incelendiginde; bu kavram her bir arastirmaci
tarafindan degisik olarak tanimlanmis gibi goriilse de tanimlardan c¢ikartilan ortak
nokta; egitim teknolojisinin egitimde 6grenme —Ogretme siireclerinde niteligi arttiran ve
bu siirecleri dgretmen ve ozellikle de 6grenci agisindan daha da verimli ve etkili hale
getiren ve egitimde “nasil 0gretelim?” sorusuna yanit veren bir teknoloji oldugudur

(Usun, 2004).
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Egitim teknolojisinde kullanilan en giicli ve gelismis ara¢ bilgisayardir.
1970’lerde bilgisayar ancak yiiksek seviyeli bir dil ve programlama ile kullanildigindan,
egitimde bilgisayar kullanimi kisitli kalmistir. 1980’°lerde bilgisayarin egitimde
kullanilmas1 konusunda daha biiyiik bir ilerleme ger¢eklesmistir. Biiylik sistemlerde
calisan bir¢ok bilgisayar destekli egitim yazilimi, mikrobilgisayarlarda ¢aligsmak iizere
diizenlenmis, boylece bilgisayarin egitimdeki rolii programlamadan ¢ok &greten olarak
degismistir (Sahin, 2006). Teknoloji ile zenginlestirilmis yeni 6grenme ortami, daha
fazla duyu organina hitap ettigi i¢in geleneksel yonteme gore 6grencinin ilgisini daha
fazla c¢ekip Ogretimi kolaylastirarak zevkli hale getirmek suretiyle Ogrenmenin
hizlanmasini saglamaktadir (1sman, 2005; Yalin, 2003).

Bilgi toplumunda yasayan bireyler; bilgiye nasil ulasip onu nasil
siiflayabileceklerini, nasil iiretip diger bireylerle paylasacaklarini ve degisen sartlara
nasil uyum saglayacaklarint 6grenmek zorundadirlar. Bilgi caginda basarili olacak
bireylerin vasiflar1 arasinda sunlari siralayabiliriz: Bilgi teknolojilerini rahatlikla ve
verimli bir bicimde kullanabilen, girisimei, iiretken, yenilik¢i, bireysel sorumluluk
sahibi, kendini gergeklestirmis ve siirekli kendini yenileyen (Askar, 1992). Gliniimiizde
her ne kadar ¢ogunlukla 6gretmen merkezli bir 0gretim sistemi uygulansa da son
yillarda okullarda &grenci merkezli egitim sisteminin uygulanmas: gerektigi
savunulmaktadir. Bu tarz egitimin en 6nemli 6zelliklerinden biri, 6gretmenin roliiniin
sadece yol gosterici bir rehber olarak tanimlanmasidir. Gelisen teknolojinin sundugu
imkanlar sayesinde Ogrenciler, pek ¢ok kaynaktan bilgiye ulasabilir. Burada 6gretmene
diisen gorev ise 6grencilere ulasmak istedikleri bilgiye nasil ulasabilecekleri konusunda
yol gostermektir. Chang, Sung ve Lee (2003), bilgi teknolojilerinin, isbirlikgi
O0grenmenin asamalarindan olan etkilesim yoluyla 68renme siirecine aktif katkida
bulunmay1 destekleyen bir yapiya sahip oldugu i¢in hem bilgiye ulastiran hem de bilgiyi
olusturan bir arag¢ olarak kullanilmasi gerektigini savunmaktadir. Bilgisayarlar bilgiye
erisip paylasmada ve bilgiyi depolamada en Onemli arag gorevi gordiigli icin
bilgisayarlarin egitim ortaminda kullanilmas1 daha etkili bir 6gretimin gergeklesmesine
yardimci olmaktadir (Giizeller & Korkmaz, 2007). Sims’e gore (1997), egitimin 6grenci
sonuglart kadar 6grenmenin siirecine de onemli etki yapar. Acun (2004), King ve

Doerfert (1996), bilgi teknolojilerinin etkilesimin farkli tiirde gergeklesmesini
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saglayabilecegini, ancak sadece bilgisayar yardimi ile etkilesim olacagini diisiiniip
ogrenme siirecinde gerceklesecek olan etkilesimi oluruna birakmanin yanlis olacagini,
bu sebeple, herhangi bir etkilesim tiiriinii ve bu etkilesime entegre edilecek bilgi
teknolojisini 6gretim siirecine dahil ederken bilingli olmak gerektigini savunmaktadir.
Bilgisayar Destekli Egitim: Ogretmenin ders anlatimi icin bilgisayardan yardim
almas1 olarak tanimlanmaktadir. Bilgisayarin buradaki gorevi, ders i¢in belirlenmis
amaglar1 gerceklestirmek i¢in Ogretmene yardimci olmaktir (Akkoyunlu, 1995).
Giizeller ve Korkmaz (2007) tarafindan bilgisayar destekli egitimin, bireyin kendi
basina 6grenmesi ilkesini gergeklestirmeye caligirken, bilgisayar teknolojisinden yardim
alinan bir 6gretim yontemi oldugu vurgulanmaktadir. Burada bilgisayar bir secenek
degil, sistemi tamamlayan ve giiclendiren bir unsur olarak kullanilmaktadir.
Bilgisayarin amacina uygun kullanilabilmesi i¢in, hedef ders ile ilgili 6zel olarak
hazirlanmis bilgisayar programlarindan faydalanilmasit gerekmektedir (Akkoyunlu,
1995). Ogrenciye ve dgretmene, bilgiyi en iyi sekilde nasil kullanacaklar1 konusunda
yardim etmeyi planlayan bilgisayar destekli 6gretim yonteminin temel amaglarindan

bazilar1 sunlardir:

1. Geleneksel 6gretim yontemlerini daha etkili hale getirmek,
. Ogrenme siirecini hizlandirmak,
. Zengin materyal saglamak,

. Ucuz ve etkili 6gretimi gergeklestirmek,

2
3
4
5. Gereksinmeye dayal1 6gretimi gergeklestirmek,

6. Telafi edici 6gretimi saglamak,

7. Ogretimde siirekli olarak niteligin artmasini saglamak,

8. Bireysel 6gretimi ger¢eklestirmek (Usun, 2000).

Cocuklara, edinmek istedikleri bilgiyi aktif olarak olusturabilme imkéani sunan
egitim uygulamalar1 bilgi teknolojilerinin yardimi ile daha da zengin hale getirilebilir.
Ayrica, gelisim teorileri ve bilgisayar teknolojilerinin birlestirilerek program hedeflerine
uygun olan bilgi teknolojilerinin kullanilmasi, okul Oncesi egitiminin daha fazla

gelismesini miimkiin kilmaktadir (ilis, 2006).
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2.4.1. Bilgisayar Destekli Egitim Programlari ve Nitelikleri

Belirli bir konu ya da kavrami 6gretmek amacgli hazirlanmis egitsel yazilimlar
bilgisayar destekli egitimin en dnemli yardimci 6gelerinden birini olusturmaktadir. Bu
egitsel yazilimlar; ders hakkinda genel bilgilerin yer aldigi, Ogrencinin dikkatini
cekecek sekilde diizenlenmis bir giris boliimii ile baslar; devaminda birbiri ile baglantili
konularin kademeli olarak anlatildig1 bir boliim yer alir ve 6grenci bir konu hakkinda
gereken yeterlilikleri sagladigi zaman ancak bir sonraki asamaya gegebilir. Bu siiregte
istenilen asamaya gelene kadar istedigi kadar tekrar sansina sahiptir (Yalin, 2003).
Demirel, Seferoglu ve Yagci’ya (2001) gore 6gretici yazilimlar;

1. Ogrencilerin konuyu daha iyi anlayabilmeleri i¢in konu anlatiminda bilgisayarin
grafik, ses vb. oOzelliklerini kullanarak konu 0Ogrencilerin dikkatini ve ilgisini
cekecek sekilde sunulmali.

2. Ogrencide dgrenmenin gerceklesmesi igin bilgi ve becerileri hatirlamalarina
yardimcr olmali, d&grendiklerini pekistirmeleri i¢in Ornek sorular sormali ve
cozlimlerini gostermelidir.

3. Uygun zamanda faydali geri bildirimler vererek 6grencilerin dogru bir sekilde
Ogrenmelerini saglamalidir.

4. Konu anlatimi bittiginde Ogrencilerin bilgilerini 6lgmek i¢in konu sonu testi
uygulanmalidir.

Egitsel yazilimlar hitap ettikleri yas grubu, icerikleri, tasarimlar1 vb. 6zelliklerine
gore farkli gruplara ayrilmaktadir: (1) Elektronik kitap, (2) Bire bir egitim programlari,
(3) Alistirma uygulama yazilimlart (4) Problem ¢ézme yazilimlari, (5) Iletisim
yazilimlari, (6) Oyun yazilimlari, (7) Benzesim yazilimlar (ilis, 2006).

Bire bir egitim programlari, 6gretmen roliinii iistlenerek ihtiya¢ oldugunda yeni
bilgiler 6greten, ogretilen bilginin pekistirilmesi i¢in aligirma imkéani saglayan, bu
alistirmalara bagli olarak Ogrencinin performansini degerlendiren ve ayni zamanda
ogrenciye geri bildirim sunan ve Ogrenciyi yoOnlendiren programlardir. Bilgisayar
destekli egitim programlarinin iginde Ogretimsel olarak en etkin olanlar bu tiir
programlardir (Sahin & Yildirim, 1999). Oyun yazilimlari, 6grenciye dgretilmek istenen
konuyu oyunlar yardimi ile aktarmay1 hedefleyen yazilimlardir. Bu yazilimlarin gergek
amaci ¢ocuklara sadece oyun oynatmak degil, oyun oynarken onlarin ayni zamanda

keyifli vakit gegirmelerini saglamak ve bu sayede bazi bilgi ve becerilerini
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geligtirmelerini saglamaktir. Oyun yazilimlarini secerken, bu yazilimlarda siddet ve
argonun yer almamasi dikkat edilmesi gereken en onemli husustur (Demirel ve
digerleri, 2001). Sahin ve Yildirnm (1999), akademik olarak tasarlanmis oyun
programlarinin amacinin, alistirma— uygulama ve sonucunda da 6grenilmis bilgilerin
tekrarin1 yaptirabilme ve hatta problem ¢6zme stratejilerini 6gretebilme oldugunu,
Ogretim amagli tasarlanan oyunlarin kullaniciyr 6grenme ortaminda siirekli aktif
tutmasi, ¢ocuga belirli roller vererek ve kullanicinin belli oranlarda sorumluluk almasini
saglayarak verdigi kararlarin sonuglarini gosteren yazilimlar olmasinin en biiyiik
avantajlar1 oldugu vurgulanmaktadir. Bunlara ek olarak bu tiir oyunlar, 6grencilerin
yaraticiliklarini, yeni ilke ve stratejileri arastirma, sorgulama ve olusturma yeteneklerini
de gelistirir. Ayrica egitsel yazilim ne kadar iyi tasarlanmigsa, 6greticiligi de ona bagh
olarak artmaktadir. Akman (2002) tarafindan eger okul Oncesi ¢ocuklar bir bilgiyi
eglenerek ve oynayarak Ogrenirlerse, 6grendikleri bilgilerin daha kalici olacagi ve bu
yiizden oyun oynamanin, ¢ocuklarin biligsel gelisimi i¢in ¢ok 6nemli bir etkinlik oldugu
savunulmaktadir. Ayrica dikkate alinmasi gereken diger bir husus da g¢ocuklarin
oynayarak en iyl nasil Ogrenebilecekleridir. Bu konu ile ilgili olarak cocuklarin,
ogrenmek icin bir seyleri inceleme, deneyerek kesfetme gibi yontemlerle bilgi elde
etmek zorunda olduklari ve oyun yoluyla, ¢evreleri ile ilgili sorularina cevap bulup,
yeni fikir ve kavramlari test ederek problem ¢ézme ve mantik yiiriitme yeteneklerini
uygulamaya gecirdikleri diistiniilmektedir.

Web tabanli olsun ya da olmasin, Scott, Mandryk ve Inkpen’e (2003) gore iki,
Crook'a (1994) gore ise dort farkli gesit etkilesim vardir. Her ikisinde de ilk iki
etkilesim ¢esidi aynidir. Birinci etkilesim, 6grencinin problemin ¢6ziimii esnasinda veya
bilgi toplarken bilgisayarla etkilesim halinde olurken gerceklesir; burada sosyal
etkilesim, 68renci ve bilgisayar arasindadir ve bilgisayar bir 6gretmen gorevindedir.
Ikinci etkilesimde bir grup 6grenci bilgisayar ortak bir sekilde kullanirlar ve etkilesim
bilgisayarda olur, burada bilgisayar ve yazilim, isbirligini destekleyici gorevdedir.
Uciincii durumda, etkilesim degisik zaman ve mekanda katilan kisiler arasinda
bilgisayar {izerinden olur. Bu tarz isbirliginde bilgisayar, etkilesimin altyapisi
konumundadir. Dordiincii tiirde ise bazi bilgisayar uygulamalar1 hakkinda biitiin

katilimcilarin bir bilgisayar1 ortak bir bilgi iiretme araci olarak kullanmasi ve bu aracin

27



getirmis oldugu olanaklar1 gruba katkisit baglaminda paylasmasi ile gergeklesir (Acun,

2004).

2.4.2.Bilgisayar Destekli Egitimin Olumsuz Yonleri ve Sinirhiliklari

Bir¢ok alanda insan yasamimin degismez parcasi haline gelen bilgisayar
teknolojisinin, insan hayatindaki olumlu etkilerinin yani1 sira olumsuz etkileri de
bulunmaktadir.

Haughland’e (2000) gére, 3-4 yas araligindaki ¢ocuklar, bilgisayar1 kesfetmeye hazir
olduklar1 i¢in, uygun zamanlama saglandig1 takdirde, bilgisayar destekli egitim ile
o0grenmeye katki saglayacak ve arttiracak degerli aktiviteler yapilabilmektedir. Ancak,
Ilis (2006) tarafindan yapilan bir arastirmaya katilan anaokulu &gretmenleri
okullarindaki bilgisayar egitiminin ¢ocuklart bazi yonlerden olumsuz etkiledigini
belirtmislerdir. Bunlara ek olarak ¢alismaya katilan 6gretmenler, bilgisayar egitiminin
cocuklarda sosyallesmeyi engelledigi, bilgisayara karsi bagimlilik olustugu, bilgisayarin
siddete yonlendirdigi, kitap okuma, resim yapma ve doga sevgisi gibi diger etkinliklere
gereken Onem ve zamanin verilmesine engel oldugu i¢in ¢ocuklar iizerinde olumsuz
etkilerinin olabilecegini vurgulamislardir (ilis, 2006; Sahin & Alkan, 2005). Benzer bir
baska olumsuzluk, bilgisayarin 6gretimi bireysellestirebilmesi sebebiyle 6grencinin
simif i¢inde arkadaslar1 ve 6gretmenleriyle olan etkilesimini azaltiyor olmasidir. Bagka
bir deyisle, yazilimlarin gorsel isitsel 6zelliklerinden dolay1 ¢ocugun ilgisini ¢ekmesi ve
ozellikle de egitimsel oyunlarda ¢ocugun saatlerce bilgisayar basinda kalmasi gibi
ozellikler nedeniyle ¢ocugun yasitlartyla ve diger bireylerle olan etkilesimi azalmakta
ve bu durum, ¢ocugun sosyo—psikolojik gelisimini olumsuz yonde etkilemektedir.
Bunlara ek olarak, 6 yas cocuklar1 okul disindaki vakitlerde de bilgisayar kullanimina
yonlendirildikleri i¢in, bilgisayar onlar i¢in 6grenme amagli olarak degil, sadece oyun
maksatli kullanabilecekleri bir ara¢ halini aldigi ve bu yanls algmmin da 6grenme
faaliyetlerini zaman zaman olumsuz etkiledigi de ifade edilmistir (Ilis, 2006).

Sahin (2006) ve Alkan’ a (2005) gore bilgisayar destekli egitimin (olumsuz yonleri
sunlardir:

1. Bilgisayar kullanmayr onceden bilmeyen bir kisi i¢in 6grenme zordur. Cok

zaman kaybina sebebiyet verir.

2. Cesitli donanim aksakliklarinda ¢ikabilecek sorunlar ders akisini bozabilir.
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3. Yeterli alt yap1 olmadigi i¢in ¢ikacak sorunlar hemen diizeltilemeyebilir.

4. Gerekli kilavuz kisi veya kaynak yeterli olmagi i¢in sorun yasanabilir.

2.4.3.0kul Oncesi Dénemde Bilgisayar Destekli Egitim

Insan yasaminin neredeyse her asamasinda siklikla kullanilmaya baslayan
bilgisayar teknolojisi ile ¢ocuklar da mecburen karsilasmaktadirlar. Etrafindaki
yetiskinleri bilgisayar kullanirken géren ¢ocuklar, bu alete ilgi duymakta ve kendileri de
kullanmak istemektedir.

Cocuklarin bilgisayar deneyimleri ile ilgili se¢im yapabilmeleri i¢in firsatlara
ihtiyaglar1 vardir. Bunlara ek olarak, hem okul o6ncesi ¢ocuklarinin hem de okul
Oncesinde egitim veren Ogretmenlerin 6gretim hedefleri ile ortiisen aktiviteler igin
bilgisayardan faydalanmalarinin dogru olacagi diisiiniilmektedir. Bilgisayara dair
deneyimleri gelistikce ¢ocuklarin hafiza becerilerinin gelistigi, bir bilgiyi nasil elde
etmeleri gerektigini 0grendikleri, farkli kaynaklardan aldiklar1 bilgileri dogrulayana
kadar kullandiklar1 ve bu bilgileri ekosistemin nasil c¢alistigiyla oOrtiistiirdiikleri
diisiiniilmektedir (Haugland, 1992; ilis, 2006).

Gacal’a (2005) gore teknoloji kullaniminin oldukg¢a yaygin oldugu ortamlarda yer
alan ¢ocuklar daha kiigiik yaslarda bilgisayar kullanmaya baslamaktadirlar. Bu durum
g6z Onilinde bulunduruldugunda okul 6ncesi ¢ocuklarina bilgisayar kullandirilmasinin
bu ¢ocuklara sosyal ve duygusal gelisimleri, dil gelisimleri, psiko-motor gelisimleri ve
biligsel gelisimleri ag¢isindan olumlu yonde katkida bulunacag diisiiniilmektedir. Ancak
bilgisayarlar, mutlaka yasa ve ihtiyaca gore secilmis yazilimlar ile kullandirilmali,
kullanim siiresinin sosyal iletisimi ve ¢evre ile olan isbirligini engellemeyecek sekilde
diizenlenmesi sartina gézden uzak tutulmamalidir. Bilgisayar destekli egitimin okul
oncesi egitimine sagladigi katkilari tespit etmek icin ilgili alanyazin incelenmis ve
asagidaki sonuclara ulagilmistir:

Clements’e (2002) gore, bilgisayar destekli egitim okul oncesi donemdeki
cocuklarin iist diizey diisiinme becerilerini de gelistirebilmektedir. Arastirmalar sonunda
problem ¢ézmeye yonelik bilgisayar etkinliklerinin anasinifi ¢ocuklarini se¢im yapma
ve karar vermeye yonelttigi, ¢éziim yollarini bulma ile ilgili stratejilerini degistirmeye
motive ettigi ve elestirel diisiinme ile ilgili testlerde daha yliksek puanlar elde etmelerini

sagladigr saptanmistir (Haugland, 1992). Ayrica Hoot ve Kimler’a (1987) gore ozel
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olarak dizayn edilen bilgisayar programlari analojik diisiinmeyi gelistirdigi i¢in bunlarin
okul oOncesi egitiminde kullanilmasi ¢ocuklarda problem ¢6zme becerilerinin, gorsel
zekalarinin ve motor becerilerinin gelismesini saglayabilir. Papert’a (1998) gore okul
oncesi donemde, bilgisayar amacina uygun ve dogru kullanildig1 takdirde soyut
kavramlarin somutlastirilmasinda etkili olmaktadir.

Haugland (1992), bilgisayar ortaminda gelistirilmis ¢esitli aktivitelerle
desteklenmis egitim alan 3,4 yas cocuklarmin, daha 6nce bilgisayar kullanmamis olan
cocuklara nazaran, zeka gelisimi, sézel zeka, uzun siireli hafiza, problem ¢6zme gibi
daha bir¢gok alanda ¢ok Onemli ve biyik gelisimsel kazanimlar edindigini
belirtmektedir. Davis ve Shade’e (1994) gore bilgisayarin okul Oncesi g¢ocuklarin
egitimine entegrasyonu saglanirsa egitim — Ogretim ortamindaki geleneksel isleyisin
degismesi ve ¢ocuklarin bilgisayar1 dogal bir ara¢ olarak kullanmasi da saglanmis olur.
Tsou ve digerleri (2004) coklu ortam ile zenginlestirilmis web masalct yardimi ile
bilgisayar destekli egitimin, okul Oncesi ¢ocuklarin yabanci dil 6grenimi lizerindeki
etkisini belirlemek maksadi ile yaptiklar1 ¢calismadan ii¢ 6nemli sonu¢ ¢ikarmislardir:
Birincisi masalciyr kullanmadan once hikdyeyi hatirlayan ve kolayca kavrayan
ogrenciler, coklu ortam yardimi ile web masalcilarindan yardim alarak hikayeyi
gelistirme noktasindaki ilgilerini artirirlar.  Ikincisi, Ogrenciler coklu ortamla
desteklenmis bilgisayar programlari ile daha fazla kelimeyi, sik¢a tekrarlanan sozleri ve
ciimleleri akillarinda tutarlar. Ugiinciisii, coklu ortam masalc1, web siteleri yardimu ile
miizik ve ses efektlerini, animasyonlari, dikkat ¢ekici gorsel ve sesli resimleri direkt
olarak 6grencilere ulastirir.

Ilis (2006) tarafindan yapilan bir arastirmada okul oncesi Ogretmenleri, okul
oncesi donemde verilen bilgisayar derslerinin 6 yasindaki cocuklarin dikkatlerini
toplama, el-goz koordinasyonlarini, algilama becerilerini, motor becerilerini, biligsel
becerilerini gelistirme ve fiziksel gelisimlerini destekleme konularinda olumlu etkileri
bulundugu belirtilmektedir. Ayrica eger bilgisayar 6 yas ¢ocuklarmin etkin olacagi ve
¢ocuga uygun geri bildirim verecek sekilde kullanilir ise daha ¢ok fayda edinilecegi
belirtilmektedir. Ayni sekilde uygun yontemlerle kullanilmasi durumunda 6 yas
cocuklarmin hem bilgisayara olan ilgilerinin arttirilabilecegi hem de bilgisayarin 6 yas
cocuklari igin bir oyun araci olmaktan daha fazlasi olabilecegi vurgulanmistir. Okul

Oncesi egitim kurumlarinda goérev yapan bilgisayar Ogretmenleri tarafindan bu
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donemdeki bilgisayar derslerinin basit yonergeler, somutlastirmaya yonelik aktiviteler,
okul 6ncesi miifredat1 ile ortlisen konular, kavramlar hakkinda bilgiler icerdiginde, 6 yas
cocuklariin gelisimlerinde daha olumlu etkileri olacagi vurgulanmistir. Ayrica konu
secilirken bilgisayar derslerini yliriiten 6gretmenler ile anaokulu 6gretmenlerinin siirekli
isbirligi icinde olmalarinin, igerigin belirlenmesini olumlu yonde etkileyecegi ifade
edilmistir.

Hungate (1982), ekonomik diizeyleri diisiik olan okul Oncesi seviyesindeki 12
Ogrenci ile yaptig1 ¢alismada temel matematik ve gordiiglinii ayirt etme, isimleri ve
telefon numaralarin1 ezberleme gibi becerilerin Ogretilmesinde bilgisayar destekli
Ogretimi kullanmistir. Hungate’nin bu c¢alismasinin sonuglarinda bilgisayar kullanan
cocuklarin bilgisayar kullanmayanlara gore becerilerini daha hizli gelistirdikleri
gOriilmiistiir.

Hitchcock ve Noonan (2000), 6grenme giicliigii ¢eken okul Oncesi bes ¢cocugun
akademik basarilarinin gelisiminde bilgisayar destekli egitimin etkisini 6lgmek icin bir
aragtirma yapmistir. Bu arastirmanin sonunda bilgisayar destekli egitimin bu
Ogrencilerin kavramlar, sekiller, renkler, sayilar ve harfleri 6grenmesinde 6gretmen
tarafindan gergeklestirilen klasik egitim yontemine gore daha etkili oldugu tespit
edilmistir.

Ilis’in (2006) cocuklarin bilgisayar kullanmasi i¢in en uygun dénemi tespit etmek
amaciyla yaptig1 bir arastirmada, anaokulu 6gretmenlerinin %45,45°1 6- 8 yas araligini,
%27,27’s1 2-3 yas aralifint ve %27’si de 4-5 yas araligini uygun bulmugslardir. 6-8 yas
araliginin, Ogretmenlerce bilgisayar egitimine baslama yasi i¢in daha uygun olarak
belirtilmesi, ¢ocuklarin biligsel agidan gelisimlerinin bu yaslarda yiliksek diizeyde
olmasiyla agiklanabilir. Hohman (1998), 3 yasin altindaki ¢ocuklar goézleri, kulaklari,
elleri, bacaklar1 kisaca tiim viicutlar1 ile o6grendikleri i¢in bilgisayarlarla bu yas
cocuklarinin 6grenme stilleri ile ortiisecek sekilde egitim verilemedigini belirtmektedir.
Bu yiizden de 3 yas altindaki ¢ocuklarin bilgisayar kullanmasin1 6nermemistir. Bu yas
cocuklar1 yapilari itibari ile slirekli gezmek, hareket etmek ve farkli aktiviteler yapmak
ithtiyacinda olduklari i¢in bilgisayar onlar i¢in uygun egitim araci degildir (Haughland,
2000).

Okul oncesi egitimde bilgisayar yardimi ile ¢ocuklara hangi konularin daha iyi

Ogretilebilecegine dair yapilan bir calismada, arastirmaya katilan anaokulu

31



ogretmenlerinin  %13,95’1 kavramlarin Ggretilebilecegini,  %11,62’si g¢ocuklarin
yaslarina uygun biitiin konularin 6gretilebilecegini , %1,16°s1 ise kardeslik, sevgi ve
degisik 1ilkeler hakkinda bilgilerin 6gretilebilecegini ayrica slayt gosterileri
hazirlatilabilecegini  ifade  etmislerdir.  Arastirmaya  kapsaminda  anaokulu
ogretmenlerinin %22,80°1 kavramlarin &gretilmesinde, %1.75°1 ise sosyal iliskilerin
gelistirilmesinde ve mekan-konum kavramlarinin gelistirilmesinde bilgisayarin etkili
oldugunu ifade etmislerdir (ilis, 2006).

Bu veriler dogrultusunda goriilmektedir ki ¢coklu ara¢larin kullanildig: bir ortamda
gerceklestirilen 6gretim, tek yonlii bir araca bagl olarak gerceklestirilen 6gretimden
daha verimlidir. Kii¢iik yas ¢ocuklarina egitim verilirken bu yas ¢ocuklarmin bilissel
seviyelerine, fiziksel gelisim diizeylerine ve bireysel Ozelliklerine uygun olarak
hazirlanmis zengin ve uyarict ortamlar kullanilmalidir. Bu ortamlarin 6grenciyi
O0grenmeye tesvik ettigi, 6gretim ortamini zenginlestirerek somut ve daha kalici bilgi
sagladigi, 6grencilerin konusma, dinleme ve dinledigini anlama becerilerini gelistirdigi
diisiiniilmektedir (Giinday, 2007).

Tiim bu calismalarin 15181inda okul 6ncesinde ve ilkokullarda bilgisayar destekli
egitimin getirecegi avantajlari sdyle siralayabiliriz:

1. Egitim esitsizligini ortadan kaldirmaya ve egitimci eksikligi cekilen okullarda
bu boslugu doldurmaya hizmet eder.

2. Cocuklarin bireysel 6zelliklerinden kaynaklanan farkliliklara gére uygun egitim
programlariyla ilerlemelerini saglar ve onlara 6greninceye kadar tekrarlama firsati verir.

3. “Kendi kendine 6grenme ve kesfetme” 6zelligi nedeniyle ¢ocuklarin 6grenme
stireclerini ¢abuklastirir.

4. Bilgisayar destekli egitim programlarinin yaraticiligi destekleyici yond,
cocuklar1 ezbere dayali egitimden kurtarip yaraticiliga yonlendirir.

5. Gelecekteki yasantilarinda ¢ocuklarin bilgisayar kullanma olasiliklarinin
yiiksek oldugu diisiiniildiigiinde, erken donemde verilen egitim bilgisayar kullanmaya
kolaylik saglar.

6. Bilgisayar destekli egitimde c¢ocuk, Ogretilen konular1 farkli sekillerde
uygulama imkani1 bulur.

7. Bilgisayar destekli egitim ile ¢ocuk, Ogrenme siireci sonuglarinin geri —

iletimini aninda aldig1 i¢in 6grenmeye giidiilenir.
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8. Bilgisayar destekli egitim, ¢ocugun 6grendiklerini genellemesine firsat verir
(Sahin, 2006).

9. Okuloncesi donemdeki c¢ocuklar i¢in yapilmasi faydali olabilecek olan
animasyonlar, doga ve hayvan figiirleri gibi baz1 etkinlikler smif ortaminda
yapilamayabilir fakat, bilgisayar destekli egitimde, bilgisayarda yer alan ve kolaylikla
uygulanabilen benzesim yontemleri yardimi ile bu tiir deneyler ve animasyonlar

ogrencilere, kolaylikla gosterilebilmektedir (Kacar, 2006; Tandogan, 1983).

2.4.4. Okul Oncesi Donemde Bilgisayar Destekli Egitimde Egitimcinin Rolii

Okul Oncesi donemde ogretim, sinif Ogretmeninin ders etkinlikleri ve bu
etkinlikleri pekistirmek i¢in gerekli yazilimlarla donatilmis bilgisayarlar1 kullanmasi ile
gerceklesmektedir. Baz1 okullarda ise bilgisayar, okul oncesi egitimde bir ders olarak
verilmektedir. Okul 6ncesi kurumlarda bilgisayar kullanimi, her ne kadar bazi kesimler
tarafindan Onerilse de bu donemde cocuklarin bilgisayarlar1 direkt kullanmamasinin,
ancak bir 6gretmen rehberliginde kullanmasinin daha dogru oldugu disiiniilmektedir.
Ileri yaslarda ¢ocuklara zaman zaman tek basia bilgisayar: kullanma firsat: verilse de
Ogretmenin siirekli olarak Ogrenciye rehberlik yapmasi gerekmektedir (Demiriz ve
digerleri, 2003).

Clements (1987, 2002), Haughland’e (1998) gore genellikle bir yetiskin yardimi
ile bilgisayar kullandiklarinda ¢ocuklar daha dikkatli, ilgili ve daha az kaygili olacaklari
icin, c¢ocuklarin bilgisayar1 basarili bir sekilde kullanabilmesi i¢in 6gretmene biiyiik
gorevler diigsmektedir.

Demiriz’e (2001) gore Ogretmenin gorevi, Ogrencilere yeni bilgileri 6gretip
onlarin eksik bilgilerini tamamlamak, yanls bilgilerini diizeltmelerine yardimci olmak
ve onlara rehberlik saglamaktir. Ancak, Clements’e (2003) gore ¢ok fazla araya girmek
ve yanlis yerde ve zamanda miidahale etmek g¢ocuklar arasinda ki akran gelisimini
azaltabilmektedir. Bu sebeple, her ne kadar ilk baslarda 6gretmen daha fazla gosterme,
problemi ¢ozerken ¢ocuga yardim etme roliinde ise de, ¢ocuklar bilgisayar kullanmay1
ogrendikten sonra, 6gretmen ¢ocuga sadece ihtiyaglar: oldugunda yardimci olmalidir.

Okul oncesi donemde, ¢ocuklarin dikkatlerini toplama araliklarinin ¢ok kisa
oldugu g6z oniine alindiginda, bu ¢ocuklar1 sinif i¢indeki aktivitelere dahil edebilmek

i¢in 6gretmene oldukea fazla is diismektedir (Yasar, 1993). Ogretmen, cocuklara kendi
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baslarina yaparak-yasayarak oOgrenme firsati sunmayr hedefleyen, onlarin ilgi ve
yetenekleri gdz Oniine alinarak hazirlanmis, zengin uyaricilarla donatilmis 6grenme

ortamlar1 hazirlamak durumundadir (Ayvaci ve digerleri, 2010).

2.4.5.Okul Oncesi Donemde Bilgisayar Destekli Egitimde Dikkat Edilmesi
Gereken Konular

Okul oncesi donemde bilgisayar destekli egitim uygulanirken dikkat edilmesi
gereken hususlar1 tespit etmeye yonelik bir aragtirmaya katilan 41 anaokulu
Ogretmeninin %16,66’s1 hedef kitlenin nasil kavradiklarina, bilgi seviyelerinin ne
olduguna, bilgisayar karsisinda oturus sekillerine ve bilgisayar karsisinda gecirdikleri
sireye;  %8,33’i ¢ocuga saglanan egitimin etkilesimli olmasina, bilgisayarin
kullanildig1 ortamin 6grenciler agisindan giivenli olmasina ve 6grencilerin beklentilerine
dikkat edilmesi gerektigini dikkat ¢ekmislerdir.

Arastirmaya katilan bilgisayar O6gretmenleri, bu donemde ¢ocuklarin dikkat
stirelerinin kisa oldugu g6z onilinde bulundurularak derslerin daha kolay islenebilmesi
icin -okul Oncesi egitim miifredati paralelinde- ¢ocuklarin ilgisini ¢ekebilecek nitelikte,
gorsel acidan zengin ve kullanimi kolay etkinliklerin yararli olacagini ifade etmislerdir.

Ayn1 aragtirmaya katilan bilgisayar Ogretmenlerinin  %42,85’1  el-goz
koordinasyonu 6 yasta edinildigi icin bilgisayar egitiminin 6 yasinda bagslamasi
gerektigini savunurken, %14,28’1 bilgisayarin ¢ocuklarda sosyal beceri gelisimini
olumsuz yonde etkiledigi icin bilgisayar egitiminin 14-15 yaslarinda baglamasi
gerektigini ifade etmektedir (ilis, 2006).

Clements’e (2003) gore okul dncesi egitimde bilgisayar kullanilmasinin amaci
daha cok cocuklarda problem ¢6zme becerisini gelistirmek ve yaraticiligi artirmak
olmalidir. Bu ylizden 6gretmenler bilgisayar programlari se¢erken sadece pratik yapma
ve alistirma ¢6zmeye yonelik programlardan kaginmali, gelisimi temel alan ¢ok yonlii
programlari tercih etmelidirler (Demir, 2007).

Okul oOncesi donemde bilgisayarin nasil kullanilmasi gerektiginin yaninda,
cocuklarin bilgisayar kullanim siirelerinin belirlenmesi de onem arz etmektedir. Bu
donemde, cocuklarin dikkat siireleri kisa oldugundan bilgisayar kullanim siiresinin de
kisa tutulmasi gerekmektedir. Uzun siireli bilgisayar kullaniminin dikkat daginikligina

neden olacagi, fiziksel olarak cocuga zarar verebilecegi ve sosyal gelisimini
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engelleyecegi gbz Oniine alindiginda siire kisitlamas1 6nem kazanmaktadir. Okul oncesi
egitimde bilgisayar kullanimi, el-géz koordinasyonunun gelismesine, dikkat
yogunlastirmaya, ogrenilen kavramlarin pekistirilmesine, karar verme becerisinin
gelismesine katki saglayabilmektedir. Ancak bu donemde ¢ocuklar bilgisayar1 siirekli
bir biiyiigiin rehberliginde kullanmali ve siirenin siirli tutulmasina dikkat edilmelidir
(Oktay, 2004).

Ilis’in (2006) en uygun bilgisayar kullanim siiresini tespit etmek icin yaptig1 bir
arastirmaya katilan bilgisayar Ogretmenlerinin tiimii, okul Oncesi donemde glinliik
bilgisayar kullanim siiresinin 2 saati ge¢gmemesi gerektigini vurgulamislardir.
Arastirmaya katilan 41 anaokulu Ogretmeninin %40’1, siirenin kisa tutulmasina
gerekcesi olarak bilgisayar kullanmanin goz saglhigini olumsuz etkilemesi, zihinsel
yorgunluga sebep olmasi, ev ortaminda ailesi ile gecirecegi zamani azaltmasi,
bagimlilik yapma riski, kitap okuma ve doga sevgisi gibi diger etkinliklerden
uzaklastirmasi gibi diislinceleri ileri stirmiislerdir. Ayrica anaokulu 6gretmenlerinin
%30,98’1,  bilgisayar Ogretmenlerinin erken c¢ocukluk donemi hakkinda egitim
almadiklar1 ve c¢ocuklarin gelisim ozelliklerini bilmedikleri i¢in c¢ocuklarin yas
gruplarinin ozelliklerine dikkat edilmesi gerektigini; %1,40°1 derslerde ¢ocuklarin 3—4
kisilik gruplar halinde oturtulmalarinin g¢ocuklar acisindan daha yararli olacagini
belirtmislerdir. Bunlara ek olarak siddet iceren oyunlar ¢ocuklarda saldirgan
davraniglara yol acabilecegi i¢in ¢ocuklarin 6zellikle bu tiir oyunlardan uzak tutulmasi

gerektigini dnemle vurgulamiglardir.

2.4.6. Okul Oncesi Donemde Bilgisayar Destekli Renk Ogretimi

Renk kavramimin bilgisayar destekli egitim ile verilmesine iliskin literatiire
bakildiginda bilgisayarin okul Oncesi ¢ocuklarin renk algist gelisimine olumlu
katkilarda bulundugu goriilmektedir. Demir (2007) tarafindan, okul dncesi dgrencilerine
renk kavraminin kazandirilmasinda bilgisayar destekli ve geleneksel Ogretim
yontemlerinin karsilastirilmasi amaciyla gerceklestirilen calismada, 3- 4 yas grubunun
ana ve ara renkleri kavrama Olceginde bilgisayar destekli Ogretim alan gruptaki
ogrencilerin 6grenmelerinde anlamli bir farklilik oldugu tespit edilmistir.

Pekcagliyan (1990), Hacettepe Universitesi Cocuk Saghgi ve Egitimi Boliimii

Uygulama Okulunda okul 6ncesi egitime devam eden 6 yas cocuklari ile yaptig1 bir
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calismada geleneksel Ogretim yontemleri ile bilgisayar destekli Ogretimi
karsilagtirmistir. Deney grubu bilgisayarla 6gretim alan 20 ¢ocuktan olusurken, kontrol
grubunu geleneksel 6gretim alan 20 ¢ocuk olusturmustur. Cocuklara sekil, say1 ve renk
tonlarin1 taniyip ayirt etmelerini 6lgmeyi hedefleyen testler uygulanmistir. Egitimden
sonra yapilan istatiksel degerlendirmelerde bilgisayar destekli 6gretim programlar ile
geleneksel 6gretim yontemlerinin say1r sembolii, geometrik sekiller ve renk tonlari,
zihinsel gelisim siireglerinden; tanimlama, ayirt etme asamalar1 tizerine etKisi
karsilastirilmis ve bilgisayar destekli O0gretimin, geleneksel Ogretim ile yapilan
egitimden daha etkili oldugu tespit edilmistir (Demir, 2007).

Hitchcock ve Noonan (2000); yaslar1 3 yil 2 ay ve 4 yil 7 ay arasinda degisen,
timiinde 6grenme bozuklugu tespit edilen ii¢li erkek, ikisi kiz bes anaokulu ¢ocugu
tizerinde calismiglardir. Bu calismada 3 temel beceriyi edindirme konusundaki (sekil
esleme, renkler, say1 ya da harfler) egitim, (1) bilgisayar temelli egitim ve (2)
maniptlatiflerin kullanildigi 6gretmen destekli 6gretim olmak tizere iki farkli sekilde
verilmistir. Uygulamada ¢ocuklardan kendilerine verilen kartlar1 sekil, renk, say1 ya da
harflere gore eslestirmeleri istenmistir. Ornegin ¢ocuga kirmizi kart gdsterilmis ve bunu
ekrandaki kartlardan uygun olanla eslestirmesi istenmistir. Calismanin sonunda 3 yil 2
aylik cocuklar dort sekilden iiglinti, dort renkten en az ikisini ve bir ya da iki sayiy1
bilmistir. Yas¢a daha biiyiik 6grenciler dort seklin tlimiinli, dort renkten {igiinii
tammmistir.  Caligmaya katilan bes cocuktan {igiiniin becerilerde uzmanlastigi
goriilmiistiir. Sonugta 6grencilerin li¢ temel akademik beceriyi 6grenme konusunda
kazanim elde ettigi ve bilgisayarin Oziirlii ¢ocuklar i¢in faydali bir ara¢ oldugu
saptanmistir.

Smith (1984), anaokuluna devam eden 2, 3 ve 4 yaslarindaki 90 ¢ocuk iizerinde,
cocuklarin renk ve biiyiikliik kavramlarini anlama becerilerini arastiran bir ¢alisma
gerceklestirmistir.  Arastirmada okul Oncesi ¢ocuklarinin renk ve biiytlkliikleri
kavrayisin1 hem kavramsal hem de dil dlglimleriyle belirlemistir. Sonugta, ¢ocuklarin

giiclii bir renk bilgisi gosterdikleri bulunmustur.
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3. VERIi VE YONTEM

Bir aragtirmada veri toplama siirecinde kullanilan teknik ve prosediirleri ifade
etmeye yoOntem(metot), veri toplama siirecinde kullanilan bu teknik ve prosediirleri
tanimlama, analiz etme, sinirliliklarini ve hangi varsayimlarla hareket ettigini agiklama,
arastirmanin neden ve nasil yapilacagini gosteren felsefi aciklamaya ise metodoloji
denmektedir (Kaplan, 1998) . Arastirmalardan elde edilen verilerin analiz edilmesi igin
nitel (yorumlayici) ve nicel (pozitivist) olmak iizere iki temel yaklasimdan
bahsedilmektedir. Nicel yaklasima gore arastirmalarda tiimevarim mantigi ve
yanliglanabilme /dogrulanabilme iki temel prensiptir. Bu iki temel prensipten
timevarim mantig1 6zelden genele gidisin objektif ve deneyimlerden bagimsiz olarak
gerceklesmesini, yanlislanabilme /dogrulanabilme ise bir ifadenin bilimsel olarak dogru
olup olmadigini ortaya ¢ikarmak i¢in test edilebilmesi niteliklerini agiklamaktadir (Ekiz,
2003). Nicel yaklagima gore bizden bagimsiz sosyal bir diinya vardir ve buna ait
ozellikler nesnel yontemler kullanilarak ol¢tilmelidir (Altunisik, Bayraktaroglu, Coskun
& Yildirim, 2004).

Bu iki paradigmadan birinin digerine iistiin oldugundan bahsetmek miimkiin
degildir. Her iki paradigmaninda gii¢lii ve zayif yonleri vardir. Sosyal olay ve olgular
anlamak icinde bu iki yOntemi birbirinin tamamlayicist olarak kullanmak
gerekmektedir. Ancak son yillarda sosyal bilimler ve egitim arastirmalarinda nitel
verilere dayali yorumlayict paradigmanin daha hakim oldugu gézlemlenmektedir. Buna
ragmen, yapilan bir¢ok ¢alismada nitel ve nicel yontemlerin birlikte kullanilarak, elde
edilen verilerin kalitesini ve giivenilirligini artirmaya ¢alisildigr gézlemlenmektedir
(Kertil, 2008). Bu nedenle bu g¢alismada veri toplama yontemi olarak agirlikli bir
bicimde nicel olmak {izere, hem nitel hem nicel veri toplama ve analiz yontemlerinden
yararlanilmistir.

Bu boliimde bu g¢aligmanin hangi paradigmay1 neden izledigi, hangi arastirma
yontemlerinin neden kullanilacagi ve arastirmanin cevap aradig sorularla neyi bulmay1
amacladig1 tartisilarak, arastirmanin dogasi, kullanilan yontem ve teknikler

anlatilacaktir.
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3.1. Calismanin Alt Yapisi ve Problemin Tanim

Bilim ve teknolojinin hizla gelisim gostermesi, toplumlarin sosyal yapisindaki
degisimi ve gelisimi kag¢inilmaz hale getirmekte ve egitim ve 6gretim kurumlarinin da
bu degisime ayak uydurma zorunlulugunu ortaya g¢ikarmaktadir. Sosyal yapidaki bu
degisim ve gelisim farkli becerilere ve donanimlara sahip bireylere ihtiyact da
artirmigtir. Giinlimiizde bir¢ok alanda kullanilan teknolojinin, okul dncesi seviyesindeki
cocuklarin egitimlerine katki saglayacak sekilde tasarlanmamasinin ve etkili bir bigimde
kullanilmamasinin, egitim sistemimizin 6nemli bir eksigi oldugu arastirmacilarca
gindeme getirilmis ve bu eksiklik halen devam etmektedir (Acun, 2004; Hohman,
1998; Haughland, 2000; King & Doerfert, 1996). Bu eksiklige bir ¢dziim sunmak
amactyla gerceklestirilen bu calismada 4, 5 ve 6 yas grubundaki anaokulu ¢ocuklarinin
renk kavramin1 kazanmalarina yardimci olmak icin bilgisayar ortaminda etkilesimli bir
uygulama gelistirilmis; bu uygulama ile verilen 6gretimin bu ¢ocuklarin renk gelisim
diizeylerinde etkili olup olmadig1 saptanarak uygulamanin gegerli bir 6gretim araci olup
olamayacagi tartisilmistir. Bu arastirmanin problem ciimlesi asagidaki gibidir:

1. Okul oncesi egitim goren 3-4 ve 5-6 yas cocuklarinin renk kavramini
kazanmalarinda, bilgisayar destekli egitim, geleneksel egitimin yerini ne derecede

alabilir?

3.2. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Her gecen giin gelismekte olan teknoloji, teknolojinin egitime entegrasyonunu da
zorunlu hale getirmektedir. Egitim sistemleri de -okul oncesi egitimden tiniversiteye
kadar- her alanda gagin gereksinimlerini karsilayabilmek ve caga uyum saglayabilmek
igin siirekli gelisim ve degisim halindedir. Bu degisiklikler ile egitim sitemimiz de
“davranig¢1” yaklagimdan “yapilandirmact” yaklagima dogru bir paradigma degisikligi
yakalamaya caligmaktadir (Kertil, 2008). Okul 6ncesi egitiminin hedefleri ve bu yas
grubunun Ozellikleri gbz Oniine alindiginda, bu 6grencilerin basarili olabilmeleri ve
ileride 6grenecekleri onemli bilgilere saglam bir zemin olusturabilmeleri i¢in, temel
kavramlar1 bilmenin yani sira O6grenmeyi pekistirmek iizere bilgisayar ortaminda

gelistirilen etkilesimli uygulamalardan da faydalanmalar1 gerekmektedir.
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Bu calisma, bilgisayar destekli egitime okul dncesi doneminde yer verilmesinin
ogretimi daha etkin ve faydali kilacagini ortaya koymak bakimindan - okul dncesinde
bilgisayar destekli egitimle ilgili fazla arastirma bulunmamasi sebebiyle- Onem
tasimaktadir.

Bu arasgtirmanin;

1. Okul oncesi egitim ¢agindaki ¢ocuklarin renk kavram gelisiminde bilgisayar
destekli egitimin katkis1 ortaya konularak cocugun gelisimine katki saglamasi,

2. Okul oncesi egitim programlarinda renk kavramini1 kazandirmada 6gretmenlere
yol gostermesi ve bilgisayar destekli 6gretim konusunda alan yazina katki saglamasi

amaclanmaktadir.

3.3. Arastirmanmin Sayiltilar:

1. Arastirmada kullanilacak veri toplama materyalleri, istenilen bilgiyi elde
etmede yeterli ve giivenilirdir.

2. Arastirma i¢in segilen drneklem grubu evreni temsil etmektedir.

3.4. Arastirma Modeli

Bu arastirmada, okul Oncesi egitime devam eden 4-6 yas c¢ocuklarina renk
kavramin1 kazandirmada bilgisayar destekli egitimin hangi Ol¢iide geleneksel egitimin
yerine gecebilecegi ve okul oncesi egitimde bilgisayar destekli egitimin hangi o6l¢iide
yararli oldugu incelenmeye calisiimistir. Bu calisma tek grup on test-son test grup
planina benzer sekilde tasarlanmis bir arastirma desenine gore gergeklestirilmistir. Tek
grup On test-son test grup deseni, yeni bir 6gretim yOnteminin bir grup iizerindeki
etkisini aragtirmak icin kullanilan bir deneysel yontem tasarimidir. Daha ¢ok 6zel
durum ¢alismalar1 ya da baska nitel arastirma desenlerinin igerisinde kullanilan nicel bir
tasarimdir (Cohen, Manion & Morrison; 2000, s.213) Bu tasarim asagidaki gibi
gosterilebilir.

Tek grup On test-son test grup deseninde, deneysel islemin etkisi tek bir grup
tizerinde yapilan ¢alismayla test edilmektedir. 4 yas grubundaki katilimcilara sadece ana
renklerin anlatildig, 5-6 yas grubundaki katilimcilara ise ana ve ara renklerin anlatildig:
dlgme arac1 (“eRENKOGREN” etkilesimli yazilimi) kullamlarak, uygulama &ncesinde

ve sonrasinda On test ve son test kullanilmak suretiyle, deneklerin bagimli degiskenlere
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iligkin Ol¢timleri elde edilmektedir. Desende gruba ait 6n test son test degerleri
arasindaki farkin (O1-O2) anlamliligi test edilir (Biyiikoztirk, Cakmak, Akgiin,
Karadeniz & Demirel, 2009).

Tablo 3.1. Tek grup 6n test- son test desen

Grup On test Islem Son test
G 01 X 02

Bu desende bir kontrol grubu olmadigi i¢in, 6n test son test farki olumlu ¢iksa bile
bu basarimin sadece uygulamadan kaynaklandigindan ve baska faktorlerden
etkilenmediginden emin olunamamasi bu desenin zayif desenler kategorisinde yer
almasina sebep olmaktadir. Ancak bu ¢alisma 6grencilere tek seferde ve araliksiz 15-30
dakikalik zaman araliginda uygulandig1 i¢in baska faktdrlerden etkilenme gibi bir etken
g6z ard1 edilerek ¢alismanin bu zayifliktan etkilenmedigi varsayilmaktadir.

Calismaya tigli devlet okulu ve iicii 6zel okul olmak iizere toplam alti okul
katilmastir. (6zel okul 1, 6zel okul 2, 6zel okul 3, devlet okulu 1, devlet okulu 2, devlet
okulu 3). Calismaya katilan okullarin tamaminda bilgisayar bulunmaktadir. Bilgisayar
ortaminda gelistirilmis etkilesimli uygulamay:r Ggrencilere uygulamadan once,
ogrencilerin renk bilgileri hakkinda fikir edinmek igin dgretmenlere “Ogrenci Renk On
Bilgi Formu” doldurtularak gretmenlerden gelen 6n bilgilerle “eRENKOGREN”den
gelen On bilgilerin kiyaslanmasi ve bu veriler arasindaki korelasyona bakilarak

“eRENKOGREN”in gecerliliginin tespit edilmesi amaglanmistir.
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Tablo 3.2. Gegerlilik Calismasinda Kullanilan Model:

Ogretmen- Sistem- Sistem-
Okullar N . . Uygulama
On bilgi On test Son test
Devlet Bilgisayar
; 168 X 6n-bilgi X On-test Destekli X son-test
Ozel e
Egitim

N: Ogrenci Sayisi, X On-bilgi: Ogretmen 6n test sonuglarmin ortalama degeri, X On-
test: Sistem On test sonuglarmin ortalama degeri, X Son-test: Sistem son test

sonuclarinin ortalama degeri

3.5. Arastirmanin Evren Ve Orneklemi

Evren ve Orneklem kavramlar1 nicel arastirmalarda kullanilan kavramlardir
(Kertil, 2008). Cohen ve digerlerine (2000) gore, uygun yontem se¢imi kadar segilen ve
tizerinde ¢aligilan 6rneklemin dogrulugu da bir arastirmanin kalitesini belirlemektedir.
Bu nedenle, orneklem secimi yaparken, ¢alismanin kalitesini artiracak ve ¢aligsmanin
dogasina uygun bir ornekleme yontemiyle kullanilmali ve 6rneklemin biiyiikligiine
karar verilmelidir. Ornegin arastirmaci veri analizinde istatistiksel yontemleri
kullanmak istiyorsa otuz Kisiden fazla katilimci ile c¢alismahidir (Kertil, 2008).
Calismaya katilan bireylerin sayisi kadar nasil ve neye gore secildikleri de oldukga
bliylilk 6nem tasimaktadir. Bu sebeple bu calismada, tizerinde c¢alisilan grubun
derinlemesine arastirildigi, nitel galismalarda kullanilan olasiliksiz 6rneklem segimi
yapilmustir. Olasiliksiz 6rneklem segimi, bir grup ya da olay lizerinde ¢alisilan grubun
derinlemesine arastirildig: nitel ¢alismalarda kullanilan yontemdir (Cohen ve digerleri,
2000, s.102). Bu nedenle ¢alismanin katilimcilarinin se¢iminde olasiliksiz 6rneklem
secimi yOntemlerinden, bireyler ya da olaylarin oldugu gibi alindig1 uygun orneklem
(convenient sampling) teknigi kullanilmistir (Patton, 1990).

Aragtirmanin evrenini 2011- 2012 egitim-6gretim yilinda Istanbul il merkezinde,
Milli Egitim Bakanligina bagli iic 6zel okul ve iic devlet okulunun anaokullarindan

secilen normal gelisim gosteren, farkli sosyoekonomik diizeylere sahip, 4, 5 ve 6 yas
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grubundan toplam 284 6grenci olusturmaktadir. Bu 6grencilerin 146's1 devlet okulunda,
138'i 6zel okulda egitim gormektedir.

Bilgisayar destekli 6gretim verilmek iizere toplam 168 tane dgrenci arastirmanin
orneklemini olusturmaktadir. Calisma grubu belirlenirken, katilim agisindan elverisli
olan okullardan, farkli gelir seviyelerine sahip semtlerdeki ii¢ devlet okulu ile ii¢ 6zel
okuldan 6grencilerin uygulamada yer almalarina 6zen gosterilmistir. Farkli kesimlerden
Ogrenciler uygulamaya dahil edilerek yapilan g¢alismanin gegerliliginin artirilmasi
hedeflenmistir. Calismanin 6rneklemi, 88't devlet okulu, 80'1 6zel okul 6grencilerden
olusan homojen bir gruptan olusmustur. Bu 6grencilerin %27’sini 4 yas (%541 6zel
okul, %46's1 devlet okulu), %30’unu 5 yas (%47'si 6zel okul, %53 devlet okulu),
%43°Unli 6 yas (%43.,5'1" 6zel okul, %56,5'1 devlet okulu) &grencileri olustururken
toplamda Ogrencilerin %47,5’1 6zel okulda, %52,5’1 devlet okulunda okul oncesi
egitimine devam etmekteydi. Katilimcilarin okullara ve yas gruplarina gore dagilimlar

Tablo 3.3’de ayrintili olarak yer almaktadir.

Tablo 3.3. Calismada Yer Alan 6grencilerin Okul ve Yas Gruplarina gore
Dagilimi

Okul
Ads: 4yas 5 yas 6 yas Toplam

Ozel Okul 1 6 11 22 39
Ozel Okul 2 12 10 1 23
Ozel Okul 3 7 3 8 18
Devlet Okulu 1 19 8 14 41
Devlet Okulu 2 2 13 14 29
Devlet Okulu 3 - 6 12 18
Toplam 46 51 71 168

Ogrencinin  “eRENKOGREN”i kullanma siirecinde, “eRENKOGREN”in
“Yonerge”, “Kullamshilik” ve “Igerik” olarak yeterliligi tespit etmeye yonelik

arastirmaci tarafindan hazirlanan “eRENKOGREN- Ogrenci Etkilesim Formu” nu
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doldurmak icin Bilgisayar Ogretim Teknolojileri boliimiinden mezun bir gdzlemci de

calismaya katilmistir.

3.6. Degiskenler ve islemsel Tanimlar

3.6.1. Ogrencilerin Renk Ogrenimindeki Basarilari

Ogrencilerin renk ogrenimi konusundaki basarilar1 calismanin  bagimli
degiskenidir. Ogrencilerin renk kavramii ne kadar bildiklerini tespit etmek igin
oncelikle, oOgretmenlerin kendi Ogrencileri hakkinda tuttugu raporlara gore,
ogretmenlere doldurtulan, 6grencilerin renkler konusu ile ilgili 6n bilgilerini iceren
“Renk On Bilgi Formu”, daha sonra ise, dgrencilerin “eRENKOGREN” iizerinde

aldiklar ilk giris testinden gelen 6n test sonuglart kullanilmistir.

3.6.2. Bilgisayar Destekli Renk Ogretimi

Bilgisayar destekli renk Ogretimi c¢alismanin  bagimsiz  degiskenini
olusturmaktadir. Gelistirilen etkilesimli uygulama, ogrencilerin renk kavramini
etkilesimli bir ortamda daha iyi O0grenmelerini saglamak amaciyla tasarlanmistir.
Gelistirilen etkilesimli uygulamanin ayrintili 6zelliklerinden “Veri Toplama Araci”

bolimiinde bahsedilmistir.

3.7. Bilgisayar Ortaminda Gelistirilen Etkilesimli Uygulamanin Tasarimu,
Gelistirilmesi ve Uygulanmasi

Bilgisayar ortaminda gelistirilen etkilesimli uygulamanin nasil olmasi gerektigine
karar verilebilmesi icin ¢esitli arastirmalar ve literatlir taramasi yapilmistir.
Kiiciikoglu'nun (2013) gerceklestirdigi calismada, renk konusunun anlatiminda
kullanilan 6gretim metodunu 6grenmek ve egitsel yazilimlarin nasil olmasi gerektigi
konusunda bilgi toplamak icin (1) konu alan uzmani olan alt1 farkli anaokulu 6gretmeni
ile goriisiilmiis, (2) renkler konusunun anlatildigi bes okul 6ncesi egitim kitabi ve (3)
bes egitsel yazilim incelenerek ihtiya¢ analizi gergeklestirilmistir. Bununla birlikte, renk

konusunun anlatiminin ¢ocuklarin biligsel gelisimine uygunlugu agisindan nasil
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tasarlandigin1 gorebilmek ve renkler konusunun hangi tiir yontem ile anlatildigina ve
anlatim sirasinda nasil bir dil kullanildigina dikkat ¢cekmek amaglanmaistir.

Kiigiikoglu, tasarlanmasi diisiiniilen etkilesimli uygulamanin etkili ve verimli
olabilmesi i¢in, saglam bir temele dayandirilmasi gerektigini vurgulayarak, onerdigi
ornek uygulama tasarimlarini dokuz basamaktan olusan (“Ogretim Hedeflerinin
Belirlenmesi”, “Giris Davranislarinin  Degerlendirilmesi”, “Ogretim  Analizi”,
“Performans Hedeflerinin  Belirlenmesi”, “Ol¢me Degerlendirme Kriterlerinin
Belirlenmesi”, “Ogretim Stratejisinin Gelistirilmesi”, “Ogretim Materyallerinin Se¢imi
ve Gelistirilmesi”, “Bi¢imlendirici Degerlendirmenin Gelistirilmesi” ve “Tamamlayici
Degerlendirmenin Gelistirilmesi ve Uygulanmas1”) Dick, Carey and Carey 6gretim
tasar1 modelini referans alarak hazirlamistir.

Bu veriler dogrultusunda, 6zellikle var olan egitim yazilimlarindaki en biiyiik
sorunun yonerge eksigi oldugu, etkilesim noktasinda 6nemli derecede hatalar oldugu ve
verilen egitimin yasa uygun olmadigi tespit edilmistir (Arnas, 2005; Kara, 2009; Arslan,
2003; Hohman, 1998; Haughland, 2000; King ve Doerfert,1996; Acun, 2004). Bu
eksiklikleri gidermek igin, arastirmaci tarafindan bilgisayar ortaminda renk konusunu
okul oncesi (3-6 yas) Ogrencilerine O0gretmeyi hedefleyen etkilesimli bir uygulama
geligtirilmistir. Uygulama gelistirilirken, Macromedia Flash CS4 ve Photoshop CS4
programlarindan yararlanilmigtir.  Arastirmaci tarafindan  gelistirilen etkilesimli
uygulamanin, hedef kitlenin yas ve bilissel 6zelliklerine uygun olarak hazirlanmasina ve
“eRENKOGREN?” ara yiiziiniin, 6grencinin anlatilmak isteneni rahat bir sekilde anlayip
verilen yonergeleri uygulayabilecegi bicimde tasarlanmasina 6zen gosterilmistir. Yazi
yazamayan bu yas grubu i¢in, bosluk doldurma gibi hedef kitlenin yas seviyesine uygun
olmayan Olgme degerlendirme metotlart ve ¢ocuklarin dikkatlerini dagitacak sekilde
icerik kullanimindan kagimilmaya calisilmistir. Ogrencinin programi etkin bir bicimde
kullanimin1 saglamak ve 6grenmesini hizlandirmak i¢in programda daha fazla etkilesim
kullanilmasina, 6grencinin yas grubuna uygun yeterli geri bildirim verilmesine 6zen
gosterilmistir. Bilgisayar ortaminda gelistirilen etkilesimli uygulama
(“eRENKOGREN”) bes ana boliimden olusmaktadir: (1) “Genel Giris” (2) “Konu
Anlatim1” (Hikaye), (3) “On ve Son Test” (4) “Oyun” ve (5) “Boyama Kitab1”.
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3.7.1.1. Genel Giris

Arastirmaci tarafindan gelistirilen “eRENKOGREN” isimli etkilesimli uygulama
materyalinin “Genel Giris Ekran1”, “Animasyonlu Giris Boliimii”, “Ogrenci Kayit”,
“Boliimlerin Tanitilmas1” olmak {izere, {i¢ temel ara yiiz ekranindan olugmaktadir. Bu

ekranlarda butonlar, etkilesimli gorseller ve ¢esitli animasyonlar yer almaktadar.

Animasyonlu Giris Boliimii

Giris boliimiinde, renkler konusunun anlatimina baglamadan 6nce, 6grencinin
dikkatini konuya ¢cekmek i¢in, konu ile ilgili egitsel bir miizik esliginde animasyonlu bir
giris bulunmaktadir. Ogrenci dinlemek istemedigi takdirde bir sonraki boliime

gecebilmektedir (bkz. Sekil 3.1).

Sekil 3.2. Animasyonlu Giris Ekrani

Ogrenci Kayit

Ogrenci Kayit Boliimii, dgrencinin “eRENKOGREN”deki hareket verilerinin
tutulmasi icin yetiskin (velisi veya ogretmeni) araciligi ile ad ve soyadi bilgilerinin
alindig1 boliimdiir. Ayrica bu ekranda, 6grencinin yas seviyesine uygun igeriklerin

sunulup degerlendirilebilmesi i¢in Ogrencinin yas grubu sec¢iminin bir yetiskin
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tarafindan yapilmasi istenmektedir. Ogrenci uygun yas seviyesini sectikten sonra bir

sonraki bolime gecebilmektedir (bkz. Sekil 3.2).

O
Y

Sekil 3.3. Ogrenci Kayit Ekrani

Boliimlerin Tanitilmasi

Kullaniciya “eRENKOGREN” sisteminde yer alan (1) “Konu Anlatim1” (Hikaye),
(2) “Oyun” ve (3) “Boyama Kitab1” boliimlerinin islevleri hakkinda kisaca bilgi verilen
boliimdiir. “eRENKOGREN” tarafindan tutulan 6n test verilerine gore, kullanic1 “Konu
Anlatim1 Bolimii’nii basarili bir bigimde tamamladig1 takdirde, 2. kez etkilesimli
uygulamay1 kullanmak istediginde, bu boliimde karsisina gelen ara yiiz ekraninda,
boliimlerin yer aldigi bulutlar butona donligmekte ve kullaniciya tiklayarak istedigi

boliimden baglama hakki verilmektedir (bkz. Sekil 3.3).
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Sekil 3.4. Boliimlerin Tanitildig1 Ekran

3.7.1.2. Konu Anlatimi

Arastirmaci tarafindan gelistirilen “eRENKOGREN” isimli etkilesimli uygulama

29 ¢

materyalinin “Konu Anlatimi1 Boliimii”?, “Hikayeye Giris”, “Hikdyede Renk Kavramina
Giris”, “Ablanin Giincel Hayattan Ornekler Vererek Ana ve Ara Renkleri Anlatmasi”,
“Renk Karigimlarinin Anlatilmasi ve Gosterilmesi”, “Kullaniciya Citlerin Boyatilmasi1”,
“Ana ve Ara Renk 1. Seviye Pekistirme Sorular1”, “Ana ve Ara Renk 2. Seviye
Pekistirme Sorular1”, “Konunun Pekistirilmesi i¢in Ana ve Ara Renklerin Ozetlenmesi”
olmak {izere, 8 temel ara yliz ekranindan olusmaktadir. Bu ekranlarda butonlar,

etkilesimli gorseller ve ¢esitli animasyonlar yer almaktadir.

Hikayeye Giris

Arastirmact tarafindan renkler konusunu ele alan bir hikdye yazilmis ve bu
hikdyenin uygunlugu konusunda, konu alan uzmanlarmdan onay alinmistir. Ogrencinin
renk kavrami konusundaki seviyesi tespit edildikten sonra, animasyon haline getirilen
hikaye aracilifiyla, renkler konusunun Ogretimi yapilmaktadir. Animasyon haline
getirilen hikayede, 6grencinin programla olan iletisimini ve etkilesimini saglamak igin,

konu anlatimi1 gerceklestirilirken Ogrencinin yas seviyesine uygun bir anlaticidan
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faydalanilmaktadir. Hikdyede, abla ve kiigiik kardesi olmak {iizere iki karakter
kullanilmaktadir (bkz. Sekil 3.4; Sekil 3.5).

Sekil 3.5. Hikayeye Giris Ekrani 1

Sekil 3.6. Hikayeye Giris Ekrani 2
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Hikayede Renk Kavramina Giris

Caferoglu’na (1991) gore o6grenciye ilk olarak rengin sadece ismi Ogretilmeli,
ardindan 6grencinin zihninde 6gretilen rengin kalict hale gelmesi i¢in ¢cocugun giincel
hayatta karsisina ¢ikabilecek nesnelerle rengin eslestirilmesi gerceklestirilmelidir. Bu
dogrultuda renk kavraminin anlatimina, ¢ocugun zihninde "renk nedir?" sorusunu
olusturarak genel bir giris yapildiktan sonra, abla tarafindan balonlar yardimiyla
renklerin isimleri sdylenerek bilginin 6grencinin zihninde kalici hale gelmesi

saglanmaya c¢alisilmaktadir (bkz. Sekil 3.6).

Sekil 3.7. Hikayede Renk Kavramina Giris Ekrani

Ablanin Giincel Hayattan Ornekler Vererek Ana ve Ara Renkleri Anlatmasi
Renkler konusuna genel bir giris yapildiktan sonra, giincel hayattan Ornekler
kullanilarak renk kavramimin cocugun zihninde kalici hale gelmesi saglanmaya
calistimaktadir. Ornegin; abla kirmizi rengi anlatmak igin, yolda karsilarma ¢ikan
agactaki kirmizi elmalardan, yada turuncu rengi anlatmak icin bahgede karsilarina

¢ikan ¢igeklerden faydalanmaktadir (bkz. Sekil 3.7; Sekil 3.8).
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Sekil 3.8. Ana Renk Konu Anlatim Ekran:

= —

Sekil 3.9. Ara Renk Konu Anlatim Ekran:

5-6 Yas Grubuna Ait Etkilesimli Uygulama Boliimii
Ara renkler konusunun okul dncesi ¢ocuklarina 5 yasindan itibaren 6gretilmesi

uygun gorildigi i¢in (Yilmaz, 1991), etkilesimli uygulamanin “Ara Renk Konu
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Anlatim1 Bolimii” sadece 5-6 yas grubunun kullanacagi sekilde tasarlanmistir.
Hikayede, ara renklerin farkli iki rengin karisimindan meydana geldigine deginilerek

ara renkler konusuna genel bir giris yapilmaktadir (bkz. Sekil 3.9).

Sekil 3.10. Ara Renk Karisimlarinin Anlatimina Giris

Renk Karisimlarinin Anlatilmasi ve Gosterilmesi

Ogrenimin kalic1 olabilmesi, ancak dgrencinin yaparak, yasayarak dgrenmesiyle
gercgeklestirilebilir (Simsek, 1997). Bu baglamda; “Ara Renk Konu Anlatimina Girig
Bolimii”nde, bazi renklerin 2 farkli rengin karigimindan meydana geldigi
vurgulandiktan sonra, abla tarafindan turuncu, yesil, kahverengi, mor, pembe, gri olmak
iizere 6 rengin, hangi renklerin karisimindan meydana geldikleri boyalar yardimi ile

gosterilmektedir (bkz. Sekil 3.110).
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Sekil 3.12. Renk Karisimlarinin Gosterilmesi

Kullaniciya Citlerin Boyatilmasi

Her renk i¢in hangi iki rengin karisimindan meydana geldigi gosterildikten sonra,
kullanict ile program arasinda etkilesimi arttirmak ve kullanicinin programdan
stkilmasina engel olmak amaci ile kullanicidan her renk icin ekrandaki firca simgesini

tiklayarak ¢itleri boyamasi beklenmektedir (bkz. Sekil 3.131).
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Sekil 3.15. Cit Boyama Ekrani 2

Ana ve Ara Renk 1. Seviye Pekistirme Sorulari i¢in Soru Cevap Ekrani
Arnas’a (2005) gore, 6grenciler 6grenmeye hazir olduk¢a programin zorlagmasi

gerekmektedir. Bu sayede ¢ocugun yeni bilgiler insa etmesi, giiglii fikirler veya zihinsel
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beceriler kazanmasini saglanmaktadir. Bu dogrultuda, bu boéliimde anlatilan rengin
pekismesi i¢in, renk anlatimin hemen devaminda &grenciye anlatilan renkle ilgili
pekistirme sorular1 sorulmaktadir. “Konu Anlatimi1 Boliimii”nde (Hikaye) sorulan bu
sorularin seviyeleri, ana ve ara renk On test sonucuna gore belirlenmektedir. Ana renkler
icin, 6grenci 5 ana renk On test sorusundan 3 tanesini, ara renkler i¢inse 6 ara renk 6n
test sorusundan 4 tanesini dogru cevaplayamadigr takdirde, “Konu Anlatimi
Bolimii’nde (Hikaye) ¢ocugun sadece dogru renkteki nesneyi bulmasini isteyen 3 farkli

renkte nesnenin yer aldigi, 1. seviye soru ekrani gelmektedir (bkz. Sekil 3.163).

Sekil 3.17. Anlatilan Ana Rengin Pekistirilmesi i¢in Sorulan, 1. Seviye Soru- Cevap
Ekrani
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Sekil 3.18. Anlatilan Ara Rengin Pekistirilmesi Icin Sorulan, 1. Seviye Soru- Cevap
Ekrani

Ana ve Ara Renk 2. Seviye Pekistirme Sorulari i¢in Soru Cevap Ekrani

Ana renk 0n test sonucuna gore, 6grenci 5 sorudan 3 tanesini, ara renk On test
sonucuna gore 6 sorudan 4iinii dogru cevaplayabildigi takdirde “Konu Anlatimi
Bolimii’nde (hikdye) Ogrenciye ana ve ara renk soru ekraninda yer alan 2. seviye
sorular sorulmaktadir. Bu yaslardaki c¢ocuklar verilen nesneleri birbirleri ile
eslestirebildikleri igin, bu durum ¢ocuklarin dikkatlerini ve algilamalarini
gelistirmelerine yardimci olur (Meb, 2011). Bu baglamda 2. seviye sorularda, 1. seviye
soru ¢esidinden farkli olarak, 1 tanesi soru nesnesi olmak iizere 4 tane bulut i¢inde 4
nesne ekrana gelmekte ve ¢ocuktan sol tarafta yer alan nesne ile ayni renk ve sekilde
olani, sag taraftaki bulutlarda yer alan nesneler iginden secip tiklamasi beklenmektedir.
Soru bulutunda, 3 nesneden 2 tanesi sorulan soru nesnesi ile ayni renk ve farkl sekilde,

bir tanesi ise ayni renkte, fakat farkli sekilde gelmektedir (bkz. Sekil 3.195; Sekil 3.16).

55



Sekil 3.20. Anlatilan Ana Rengin Pekistirilmesi I¢in Sorulan, 2. Seviye Soru- Cevap
Ekrani

Sekil 3.21. Anlatilan Ara Rengin Pekistirilmesi I¢in Sorulan, 2. Seviye Soru- Cevap
Ekrani
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Konunun Pekistirilmesi icin Ana ve Ara Renklerin Ozetlenmesi

Renkler konusu c¢ocuklara hikaye yardimi ile anlatildiktan sonra konunun
Ozetlenmesi amaciyla hikdye sonunda, renklerin isimleri hikdyedeki kahramanlar

tarafindan balonlar yardimiyla tekrarlanmaktadir (bkz. Sekil 3.227).

Sekil 3.23. Ana ve Ara Renklerin Ozetlenmesi Ekrani

3.7.1.3. On Test ve Son Test

Aragtirmaci tarafindan gelistirilen “Renkleri Ogreniyorum” isimli etkilesimli
uygulama materyalinin “On Test” ve “Son Test” boliimleri, “Ana Renk On Test-Son
Test”, “Ara Renk On Test-Son Test” olmak {izere, iki tane temel ara yiiz ekranindan
olugsmaktadir. Bu ekranlarda butonlar, etkilesimli gorseller ve ¢esitli animasyonlar yer
almaktadir. Bu boliimde 4 yas Ogrencilerinin sadece ana renk (5 soru), 5, 6 yas grubu
Ogrencilerinin ana renk + ara renk (11 soru) konusundaki 6grenme seviyelerini 6lgmek
ve bu dogrultuda kendi seviyelerine uygun bir 6gretim metodu uygulamak i¢in her konu
i¢in ayr1 ayr1 6n test uygulanmaktadir.

Konu anlatimi gergeklestirildikten sonra, 6grencinin renkler konusunu Ogrenip
O0grenmedigini tespit etmek i¢in 4 yas Ogrencilerine sadece ana renk (5 soru), 5, 6 yas

grubu 6grencilerine ana renk + ara renk (11 soru) konusunda son test uygulanmaktadir.
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Ana Renk On Test-Son Test

Bu boéliimde, 6grencilerin 5 renk konusundaki 6grenme seviyelerini 6lgmek ve bu
dogrultuda kendi seviyelerine uygun bir 6gretim metodu uygulamak i¢in kirmizi, sari,
mavi, siyah ve beyaz olmak iizere 5 sorudan olusan ana renk 6n testi uygulanmaktadir.
Bu testin sonucuna gore, 6grenci 5 sorudan 3 tanesini dogru cevapladigi takdirde, konu
anlatimi esnasinda 2. seviye sorular, gerekli kosulu saglayamadigi takdirde ise 1. seviye
sorular sorulmaktadir (bkz. Sekil 3.248).Konu anlatimi1 sonunda 6grencinin ana renk
konusunu 6grenip 6grenmedigini tespit etmek icin kirmizi, sari, mavi, siyah ve beyaz

renklerden olusan 5 soruluk bir test uygulanmaktadir

M

Sekil 3.25. Ana Renk On Test- Son Test Ekrani

Ara Renk On Test- Son Test

Etkilesimli uygulamanin 5, 6 yasa uygulanan ara renk “On Test ve Son Test
Boliimii”nde, Ogrencilerin seviyelerini 6lgmek ve bu dogrultuda kendi seviyelerine
uygun bir 6gretim metodu uygulamak i¢in turuncu, yesil, mor, pembe, gri, kahverengi

rengi konu alan 6 soruluk bir test uygulanmaktadir. Bu testin sonucuna gore eger
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Ogrenci 6 sorudan 4 tanesini dogru cevaplarsa konu anlatimi esnasinda 2. seviye sorular,
eger bu kosulu saglayamaz ise 1. seviye sorular sorulmaktadir (bkz. Sekil 3.269).

Konu anlatimi1 sonunda 6grencinin ara renkler konusunu 6grenip 6grenmedigini
tespit etmek icin turuncu, yesil, kahverengi, mor, pembe ve gri renkleri konu alan 6

soruluk bir son test uygulanmaktadir.

Sekil 3.27. Ara Renk On Test-Son Test Ekran1

3.7.1.4. Oyun Boliimii

“Oyun Bolimii”, 06grencinin  6grendiklerini  eglenerek pekistirmesi i¢in
tasarlanmis bir boliimdiir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen “eRENKOGREN” isimli
etkilesimli uygulama materyalinin “Oyun Boliimii”, “Ana Renk On Test-Son Test”,
“Ara Renk On Test-Son Test” “Oyuna Girig”, “Oyun Tanmitim Ekran1”, “Sorular”,
“Oyuncak Sec¢im Ekrani” olmak {izere, 6 temel ara yiliz ekranindan olusmaktadir. Bu

ekranlarda butonlar, etkilesimli gorseller ve ¢esitli animasyonlar yer almaktadir.

Ana Renk Oyun On Test-Son Test
Kullanici, “Konu Anlatimi Boliimii’nli tamamladiktan sonra, ogrendiklerini
pekistirmek i¢in ¢esitli alistirmalardan olusan “Oyun Boliimii”’ne ge¢mektedir. Oyuna

baslamadan 6nce, 6grencinin 11 farkli renk konusundaki 6grenme seviyesini 6lgmek ve
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bu dogrultuda kendi seviyesine uygun bir 6gretim metodu uygulamak i¢in, ana renk ve
ara renk olmak iizere 11 soruluk 6n test uygulanmaktadir. 5 soruluk ana renk “Oyun On
Test Boliimii”nde 6grenci 5 sorudan 3 tanesini dogru cevapladigi takdirde “Oyun
Bolimii”nde 2. seviye sorular, gerekli kosulu saglayamamasi durumunda 1. seviye

sorular sorulmaktadir (bkz. Sekil 3.20).

M

Sekil 3.28. Ana Renk On Test- Son Test Ekrani

Ara Renk On Test- Son Test

Alt1 sorudan olusan ara renk “Oyun On Test Béliimii”nde, turuncu, yesil, mor,
pembe, gri, kahverengi renklerini konu alan ara renk on testi uygulanmaktadir. Bu
testin sonucuna gore Ogrenci 6 sorudan 4 tanesini dogru cevapladigi takdirde “Oyun

Bolimii”nde 2. seviye sorular, bu kosulu saglayamamasi durumunda 1. seviye sorular
sorulmaktadir (bkz. Sekil 3.21).
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Sekil 3.29. Ara Renk On Test- Son Test Ekrani

Oyuna Giris

“Oyun Bolimii ’niin amaci, dgretilen 11 farkli renk ile ilgili ¢esitli sorular sorarak
ogrencinin kendi lunaparkini olusturmasini saglamaktir. “Oyun boéliimii”’nde 6grencinin
seviyesine gore "soru ¢esitleri" boliimiinde yer alan sorulardan biri rasgele
sorulmaktadir. Ogrenci bu soruya dogru cevap verdigi takdirde karsisina gelen oyuncak
cemberinden (bkz. Sekil 3.22).bir oyuncak segme hakki kazanmaktadir. Ogrenci sorulan
soruya yanlis cevap verdigi takdirde kendisine aymi renk ile ilgili farkli bir soru
sorulmakta, 3 kere yanlis cevap verdigi takdirde ise oyuncak se¢cme hakkini

kaybetmektedir.
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(R
Sekil 3.30. Oyuna Giris Ekran1

Oyun Tanitim Ekram
Oyun Tanitim Ekrani, oyun 6n test yardimi ile 11 farkli renk hakkindaki bilgi
seviyesi belirlendikten sonra, 0grenciye oyun esnasinda nasil davranmasi gerektigini

aciklayan bir bolimdiir (bkz. Sekil 3.23).

Sekil 3.31. Oyun Tanitim Ekrani
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Soru Cesitleri

Oriintii (2. seviye)

Oriintiileri anlama ve sonu¢ ¢ikarma yetenekleri ile ¢ocuklar matematiksel ve
mantiksal zekalarmi kullanirlar ayrica bu tarz bir etkinlik, 6grencilerde renk, sekil ve
sira kavraminin gelisimine yardimer olur (Meb, 2011). Bu dogrultuda oriintii sorulari,
renk bilgisi 2. seviyede olan Ogrenciler i¢in tasarlanmig bir soru tipidir. Bu soru
cesidinde 6grenciden kolye iizerindeki siralamayi takip etmesi ve eksik olan pargayi

tamamlanmasi istenmektedir (bkz. Sekil 3.24).

Sekil 3.32. Oriintii Soru Cesidi Ekran1

Sepete Siiriikle Birak (1. seviye)
Bu soru tipi renk bilgisi 1. seviyede olan dgrenciler i¢in tasarlanmistir. Bu soruda
ogrenciden, ayni renkteki nesneleri kendi renginde olan sepete siiriikleyip birakmasi

istenmektedir (bkz. Sekil 3.25).
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Sekil 3.33. Sepete Siiriikle Birak (1. seviye) Soru Cesidi Ekranm

Siiriikle Birak (2. seviye)

Bu soru tipi renk bilgisi 2. seviyede olan 6grenciler i¢in tasarlanmistir. Bu soru
cesidinde Ogrenciden, aymi renkteki nesneleri kendi renginde olan sepete stiriikleyip
birakmasi istenmektedir. Burada —1. seviye siiriikle birak sorularindan farkli olarak—
ogrenciden hem dogru rengi hem dogru nesneyi ayni renkteki sepete gotiirmesi
istenmektedir. Ornegin, 6grenciden kirmizi renkteki kiyafetleri kirmizi sepete gotiirmesi
istenmektedir. Bu arada 6grencinin hem kirmizi rengi tanimasi hem de kiyafet ile

yiyecegi ayirt etmesi gerekmektedir (bkz. Sekil 3.26).
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Sekil 3.34. Siiriikle Birak (2. seviye) Soru Cesidi Ekrani

Ayni Renk ve Ayni Sekilde Olam1 Bulma (2. seviye)

Bu soru tipinde 1 tanesi soru nesnesi olmak iizere 4 bulut i¢inde 4 nesne ekrana
gelmekte ve 0grenciden, sol tarafta yer alan nesne ile ayni renk ve sekilde olanin sag
taraftaki bulutlarda yer alan nesneler i¢inden secilip tiklanmasi beklenmektedir. Soru
bulutunda, 3 nesneden 2 tanesi sorulan soru nesnesi ile ayni renk, fakat farkli sekilde,

bir tanesi ise ayni renkte, fakat farkli sekilde gelmektedir (bkz. Sekil 3.27).

L)

Sekil 3.35. Ayni Renk ve Ayni Sekilde Olant Bulma (2. seviye) Soru Cesidi Ekrani

65



Ayni Renkteki Kitabi, Kendi Renginde olan Rafa Siiriikleyip Birakma
Bu soru tipi renk bilgisi 1. seviyede olan 6grenciler i¢in tasarlanmistir. Bu soru
tipinde 6grenciden, ayni renkteki kitab1 kendi renginde olan rafa siiriikleyip birakmasi

istenmektedir (bkz. Sekil 3.28).

Sekil 3.36. Ayn1 Renkteki Kitabi, Kendi Renginde olan Rafa Siiriikleyip Birakma Soru
Cesidi Ekran1

Cicek Secme Sorusu

1. seviye sorusu olan bu soru tipinde 6grenciden birgok farkli renkte ¢igegin yer
aldig1 soru ekranindan, istenilen renkteki nesneyi bulmasi istenmektedir (bkz. Sekil

3.29).
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Sekil 3.37. Cigek Se¢me Soru Cesidi Ekrani

Oyuncak Secim Ekram
Bu ekran, 6grencinin kendisine sorulan soruya dogru cevap verdigi takdirde

oyuncak se¢mesi i¢in tasarlanmistir (bkz. Sekil 3.30).

| [TCTITITITIIICE

Sekil 3.38. Oyuncak Se¢im Ekrani
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3.7.1.5. Boyama Kitabt

Arastirmaci tarafindan gelistirilen “eRENKOGREN” isimli etkilesimli uygulama
materyalinin “Boyama Kitabi Bolimii” gergeklestirilen uygulamalarin  sonunda
ogrenciye Ogrendiklerini eglenerek pekistirme imkani sunmak {izere o6dil olarak

olusturulmus bir boliimdiir (bkz. Sekil 3.31; Sekil 32).

Sekil 3.40. Boyama Kitab1 Ekrani 2
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3.8. Veri Toplama Araci

Bu aragtirmanin amaglar1 dogrultusunda 6grencilerin kirmizi, mavi, sari, yesil,
turuncu, mor, pembe, kahverengi, beyaz, siyah renkler hakkinda bilgi diizeylerini
ogrenmek icin ii¢ farkli veri toplama araci kullanilmustir: (1) Ogrencilerin renk bilgileri
hakkinda Ogretmenden donem iginde tuttuklar1 karnelere gore ©on bilgi edinmek
amaciyla hazirlanan “Ogrenci Renk On Bilgi formu” (Ek-1). (2) Bir gézlemci tarafindan
doldurulmak iizere arastirmaci tarafindan hazirlanan, etkilesimli uygulama ile 6grenci
arasindaki etkilesimi ve uygulamanin renk 6gretimine yonelik yeterligini 6lgmek igin,
“Ogrenci Gozlem Formu” (Ek-2). (3)Ogrencilere renk bilgisini bilgisayar destekli
egitimle vermek ve bu uygulamanin 6grencinin renk bilgisini ne derece etkiledigini
O0lcmek icin bilgisayar ortaminda uygulama Oncesi ve sonrasinda kullanilan test
formlaridir. Gelistirilen uygulamanin kullanimi siiresince 6grencilerin verdigi cevaplar
ve tesebbiis sayilar1 kaydedilmistir. (1) ve (3) numarali veri toplama araglar1 i¢in igerik
gecerligi, konu alan uzmani olan 10 anaokulu 6gretmenine sorulmus ve herhangi bir
probleme rastlanmamistir. (2) numarali veri toplama araci i¢in ise 3 tane Egitim

Teknolojileri Konu Alan Uzmanindan destek alinmistir.

3.9. Veri Toplama islemi

Gelistirilen etkilesimli yazilimin gegerlik arastirmasi verileri, 2011- 2012 bahar
doneminde anaokullarinin uygun olduklar1 giin ve saatlerde arastirmaci tarafindan
toplanmistir. Arastirmanin igerigini 6zetleyen bir rapor hazirlanarak arastirmacinin baglh
bulundugu enstitli ve liniversitesinden resmi izin yazist alinmistir.

Uygulama i¢in gerekli izinler alindiktan sonra, haftada iki giin olmak tizere alt1
hafta boyunca alti okula gidilmistir. Uygulama dort asamada gerceklesmistir. Ilk
asamada, “Ogrenci Renk On Bilgisi formu” 6gretmenler tarafindan doldurulmus ve
ogrencilerin renk bilgisi hakkinda 6n bilgi edinilmistir. Tiim bu egitimler verilirken,
cocuklara sinif ortaminda uygun biiytikliikte bilgisayar masasi ve sandalye olan bir alan
diizenlenmistir. Ikinci asamada, bilgisayar destekli 6gretime gecilmeden énce cocuklara
bilgisayar kullanip kullanmadiklari, bilgisayarda neler yaptiklar1 sorulmus ve bilgisayar
kisaca tamtilmistir. Uygulamaya katilan ¢ocuklarin %92’sinin bilgisayar kullandiklari,

kiiciik bir béliimiiniin ise (%8) kullanmadiklar1 tespit edilmistir. Ugiincii asamada,
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bilgisayar kullanmadigi tespit edilen g¢ocuklarin bilgisayara aligmasi, fare (Mouse)
tiklamasimi ve siiriiklemesini 0grenmesi i¢in arastirmada kullanilan egitsel yazilim
haricinde egitsel oyun igerikli baska bir yazilim kullanilarak bilgisayar kullanmay1
bilmeyen ¢ocuklara ¢ok kisa uygulama egitimi verilmistir.

Dordiincii agsamada ise, uygulamada her bilgisayarin karsisina bir ¢ocuk alinarak,
aragtirmaci ¢ocuklarin hemen yanina oturmus ve onlara rehberlik etmistir. Uygulamay1
gelistiren ve 6grencilere uygulayan kisi tarafindan, gerektiginde programda ne istendigi
tekrar agiklanmistir. Simsekli’ ye (2001) gore, 6gretmenlerin okul dncesi 6grencilerinin
verdigi cevaplar karsisinda olumlu geri bildirimler vermesi, Ogrencinin i¢
motivasyonunu, basarisini ve kendisine olan giivenini arttirmaktadir. Benzer sekilde bu
calismada da, Ogrencinin Ogrenmesini arttirmak i¢in, &grenciye her dogru yaptigi
aktivitede arastirmaci tarafindan “aferin”, “basardin” gibi sozli odiiller verilmistir.
Yanlis yapilan herhangi bir aktivitede ise “bir daha dene” “basarabilirsin™ gibi geri
bildirimler verilerek programin tekrar kullanilmasina tesvik edilmistir. Uygulama 5,6
yas grubu icin yaklasik 25-30 dakika, 4 yas grubu icin ise 15- 20 dakika slirmiistiir.
Ogrenci uygulamaya devam ederken, ayni anda bir gdzlemci tarafindan &grencinin
“eRENKOGREN”i kullanimi1 esnasinda karsilastign sorunlari tespit etmek igin
olusturulan “Ogrenci Gézlem Formu” doldurulmustur. Bu siiregte, gelistirilen yazilimin
renk Ogretimine yonelik yeterliginin 6l¢lilmesine katkida bulunmasi icin 6grencilerin
teknoloji kullamim bilgilerinin olup olmadigmi belirleyen, “eRENKOGREN”in
kullamghhigim, igerigin ve “eRENKOGREN” igerisinde kullanilan y&nergelerin
dogrulugunu tespit etmeyi amaclayan farkli veriler toplanmasi hedeflenmistir. Ayrica,
yazilim biinyesinde 6grencilerin “On-Son-Test” ve “Konu Anlatimi Boliimii”nde
sorulan sorulara verdigi cevaplar ve “Konu Anlatimi Boliimi”nde sorulan sorularin
dogru cevabina ulagmalar1 igin yaptiklar1 tesebbiis sayilar1 gelistirilen etkilesimli

yazilim tarafindan kaydedilmistir.

3.10. Verilerin Analizi

Altunisik ve digerlerine (2004) gore, veri analizi, veri toplama islemi ile elde
edilen ham verileri anlamlandirma islemi olarak adlandirilmaktadir. Her ne kadar,
gerekli verilerin toplanmasi bir arastirmanin ¢ok onemli bir boliimiinii olustursa da,

toplanan verilerin, arastirma problemine, kuramsal ya da pratik yonden, ¢6ziim Onerileri
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getirmesini saglayacak sekilde ¢6ziimlenip yorumlanmasi ve degerlendirilmesi daha da
biiyiik 6nem tagimaktadir (Karasar, 1999).

Arastirmac1  tarafindan  gelistirilen “eRENKOGREN”in gegerligini ve
yeterliligini arastiran bu g¢alismada, (1) 6grencilerin renk bilgisi hakkinda 6n bilgi
edinmek igin dgretmenler tarafindan doldurulan “Ogrenci Renk On Bilgisi formu”, (2)
“eRENKOGREN” sisteminde gergeklestirilen 6n test ve son test sonuglari, (3)
“eRENKOGREN” sisteminde “Konu Anlatim1 Boliimii”’nde kaydedilen 6grencinin her
renk i¢in verdigi cevaplar ve dogru cevaplara ulagsma siirecinde yapilan tesebbiis sayilari
ve (4) ogrencinin “eRENKOGREN”i kullanma siirecinde gozlemci tarafindan
doldurulan “eRENKOGREN-Ogrenci Etkilesim Formu”nun sagladig: veriler analiz
edilmistir. “eRENKOGREN” ile tutarli sonug elde edilme durumunu &grenmek igin
ogretmenlerin kendi 6grencileri hakkinda tuttugu raporlara gére doldurdugu, “Ogrenci
Renk On Bilgisi formu” ve “eRENKOGREN” 6n test verileri yiizde uyum yontemi
(=kesisen/ kesisen+ kesismeyen) kullanilarak test edilmistir. Yiizde uyum yontemi ayni
sistemi degerlendirmek isteyen farkli puanlayicilar arasindaki gilivenirlik derecesini
Olgmeyi hedefleyen temel yontemlerden biridir (Berk, 1979; Hayes & Hatch, 1999;
McDermott, 1998). Bu uygulama sonucunda ¢ikan degerin 100’e yakinli1 oraninda
sistemin glivenilir sonuglar saglayip saglanamadigi tespit edilmeye caligilmaktadir
(Neuendorf, 2002). Krippendorff’e (1980) gére uygulama sonucunda ¢ikan deger %80
civarinda ise iyi, %67-79 arasinda ise kabul edilebilir 6l¢iittedir. Riffe, Lacy, and Fico e
(1998) gore ise degerler %70 civarinda ise bir degerlendirme yapmak zordur. Her ne
kadar bazi arastirmacilar ylizde uyumu kavramsal olarak basit oldugu ve kolay
hesaplandig1 icin Onerseler de bazi arastirmacilara gore bu yontemin kullanilmasi dogru
degildir (Grayson & Rust, 2001; Hayes & Hatch, 1999; Hops, Davis, & Longoria 1995).
Yiizde uyum yonteminin en biiylk dezavantajinin sans faktoriiniin bu degerin
hesaplanmasinda etki etmesi olarak gosterilmektedir (Czaja & Blair, 2005; Hayes &
Hatch, 1999).

“eRENKOGREN” ana ve ara Renk On-Son test farki verilerine dayanarak,
“eRENKOGREN”in hangi yas grubunda ve hangi okul tiiriinde daha etkili oldugunu
tespit etmek icin, Eslestirilmis Orneklem t-testi ve Bagimsiz Orneklem Tek Yonlii
varyans analizi (one way ANOVA) kullamlmistir. Ozellikle deneme modelli

arastirmalarda deney Oncesi ve sonrasi degerlerin Karsilastirllmasina ihtiyag
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duyuldugunda eslestirilmis 6rneklem t-testinin uygulanmasi ve ikiden fazla grubun
ortalamalarinin karsilagtirilmasi i¢in de bagimsiz 6rneklem tek yonlii varyans analizi
uygun goriilmektedir (Eymen, 2007). Bu analizlerde 0,05’lik o6nem diizeyi
benimsenmistir.

“eRENKOGREN” igindeki “Konu Anlatimi” ve “Oyun” béliimlerinde
kaydedilen, Ogrencinin dogru cevaba ulasma siirecinde yaptig1 tesebbiis sayilar
karsilastirilarak, etkilesimli yazilimin, “Yonerge”, “Kullanishilik” ve “igerik” &zellikleri
ve ogrencilerin “eRENKOGREN” sistemi igerisinde en fazla hangi renklerle ilgili
sorular1 cevaplamakta zorluk yasadiklari incelenmistir. Tesebbiis verileri incelenirken,
“eRENKOGREN” sisteminde, hangi yas grubundan ka¢ 6grencinin, hangi renk ile ilgili
sorulan sorularda dogru cevaba kaginci tesebbiislerinde ulastiklar1 hesaplanmistir. Bu
dogrultuda elde edilen sayilarin yiizdeleri hesaplanarak bulgular ve yorumlar
boliimiinde ayrintili olarak agiklanmistir. Tesebbiis verilerinde ilk olarak 6grencilerin
yiizde kacinin 1. tesebbiislerinde dogru cevaba ulastiklar1 ele alinmistir. 2. veya 3.
tesebbiislerinde dogru cevaba ulagma sayr ve yiizdelerinin c¢ok yiiksek oldugu
durumlarda ise 2. ve 3. tesebbiislerde incelenmistir. Ogrencinin “eRENKOGREN”i
kullanma siirecinde diger arastirmaci tarafindan doldurulan &grenci-’eRENKOGREN”
etkilesimini 6lgen “eRENKOGREN-Ogrenci Etkilesim Formu”ndan elde edilen verilere
dayanarak, etkilesimli yazilimin “Yonerge”, “Kullanishlik” ve “Igerik” o6zellikleri
incelenmistir.  “eRENKOGREN-Ogrenci  Etkilesim Formu”ndan gelen veriler
incelenirken, gozlem formunun igerisinde yer alan sorular kendi iglerinde “Yonerge”,
“Kullanishilik” ve “Icerik” basliklar: altinda kategorilestirilmistir. Veriler incelenirken,
“eRENKOGREN” sisteminde, hangi yas grubundan ka¢ dgrencinin, hangi kategori ile
ilgili daha fazla sorun yasadiklari hesaplanmigtir. Bu dogrultuda elde edilen sayilarin
yiizdeleri hesaplanarak bulgular ve yorumlar boliimiinde ayrintili olarak agiklanmustir.
Bu dogrultuda her kategori kendi igerisinde degerlendirilerek birbirleri ve diger veri
kaynaklar ile etkilesimi ayrintili olarak analiz edilmistir.

Aragtirmadaki verilerin, ANOVA ve t-testlerinin varsayimlarin1 karsilayip
karsilanmadiklar1 incelendiginde, verilerin homojen oldugu ancak esit dagilim gosterme
varsayimini karsilamadigi tespit edilmistir. Ancak, Kinnear ve Gray (1992) parametrik
testlerde (t test, ANOVA testi vb.) dncelikli olarak verinin homojenligine bakilmasi

gerektigine ve eger veri homojen olma kosulunu sagliyorsa esit dagilim gosterme sartini
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saglayamiyorsa bile ANOVA ya da t testi uygulanabilecegini savunmustur. Bu
dogrultuda, bu calismada da her ne kadar veriler esit dagilim gdsterme varsayimini

saglamamis olsa da homojen olma varsayimi saglanabildigi i¢cin ANOVA ve t testi

uygulanmustir.
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4. BULGULAR

Bu calisma, teknoloji destekli ortamlarin okul 6ncesi ¢ocuklarin egitiminde
dogru ve etkili kullanilmasina yonelik 6rnek bir uygulamanin tasarimi, gelistirilmesi ve
degerlendirilmesini arastirmaktadir. Calismada okul oOncesi ¢ocuklarinin  biligsel
gelisimleri / 6grenme stilleri gz onlinde bulundurularak 6gretim tasarimi prensipleri
cercevesinde teknoloji ortaminda sunulan O6rnek bir 0gretim materyali gelistirilmesi
hedeflenmistir. Bununla beraber, bilgisayar destekli egitim 6rneklerinin nasil oldugu ve
bilgisayar ortaminda gelistirilecek etkilesimli bir uygulamanin nasil olabilecegi konusu
da literatiirde arastirilmis ve yapilan tim bu arastirmalardan elde edilen veriler goz
oniinde bulundurularak, anaokuluna devam eden 4, 5 ve 6 yas grubundaki ¢ocuklara
renkler konusunun anlatildig: etkilesimli bilgisayar uygulamasi gelistirilmistir.

Bu bélimde gelistirilen uygulamanin ¢ocuklarin renk gelisim diizeylerinde ne
derece etkili ve gegerligi oldugunu tespit edebilmek icin etkilesimli yazilimin kullanimi
asamasinda, hangi okul tiirtinden hangi yas grubu 6grencilerinin hangi renkte daha ¢ok
sorun yasadigi; renk Ogreniminde, yas gruplart ve okul tiirleri arasinda bir fark olup
olmadigy; etkilesimli yazilimin en ¢ok hangi boliimlerinde 6grencinin zorluk yasadigi
tespit edilmeye ¢aligilmistir.

Bu dogrultuda, “eRENKOGREN”in giivenilirligini ve gecerligini 6lgmek icin su
analizlere gore bulgular hazirlanmistir:

1. Ogretmenlerin kendi 0Ogrencileri hakkinda tuttugu raporlara gore
ogretmenlerden alinan, 6grencilerin renkler konusu ile ilgili 6n bilgileri ve 6grencilerin
“eRENKOGREN” iizerinde aldiklar1 ilk giris testinden gelen &n test sonuglari
karsilastirilmistir

2. Ogrencinin “eRENKOGREN” iginde gergeklestirdigi 6n test ve son test
sonuglar karsilagtirilmistir

3. “eRENKOGREN” “Konu Anlatimi Béliimii”nde 6grencinin her renk icin
verdigi cevaplar kaydedilmis, dogru cevaba ulasmada yapilan tesebbiis sayilar
incelenmistir.

4.  Ogrencinin ~ “eRENKOGREN”i  kullanma  siirecinde  Ogrenci-
”eRENKOGREN” etkilesimini 6lgen “eRENKOGREN”-Ogrenci Etkilesim Formu”

degerlendirilmistir.
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Ogrencilerin Renk Konusu ile Tlgili On Bilgileri

Ogretmene kendi dgrencileri hakkinda tuttugu raporlara gére “Ogrenci Renk On
Bilgisi Formu” doldurtularak 6grencinin renk bilgisi hakkinda bilgi alinmis ve
“eRENKOGREN” tarafindan tespit edilen renk 6n bilgisi ile 6tiisiip ortiismedigi yiizde
uyum yontemi kullanilarak tespit edilmeye c¢alisilmistir. Bu karsilastirma ile
“eRENKOGREN” ile olan etkilesimle elde edilen verinin 6grenciye yonelik var olan

veri ile ne kadar tutarli oldugu konusunda fikir edinilmistir (bkz Tablo 4.1).

Tablo 4.1. Ogretmene gore Ogrenci Renk On Bilgisi ile
“eRENKOGREN” On Test Sonuglarinin Yiizde Uyumu

4 Yas 5Yas 6 Yas

Yiizde Yiizde Yiizde
Renk N Uyum N Uyum N Uyum
Kirmizi 44 93 50 9 68 100
Sari 44 98 50 96 68 98
Mavi 44 93 50 94 68 91
Siyah 44 84 50 94 68 94
Beyaz 44 91 50 96 68 98
Turuncu 50 90 68 99
Mor 50 92 68 84
Yesil 50 86 68 97
Gri 50 84 68 97
Kahverengi 50 84 68 96
Pembe 50 98 68 98

Not: N = Ogrenci Sayisi

Bulgulara bakildiginda, genel olarak tiim yaslara gore renklerin ¢ogunlugunda
yiizdelik uyumlarinin yiiksek oldugu (>90), baz1 yaslarda baz1 renklerin (Siyah, yesil,

gri, kahverengi, mor) ylizdelik uyumlarimin 80- 90 arasinda oldugu goriilmektedir.
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Bulgular yasa gore ele alindiginda; tiim renklerde en yiiksek yiizde uyumunun 6 yas
grubunda oldugu, 4 yas grubunun yiizdelik uyumunun diger yas gruplarina gore daha
diisiik oldugu; ayrica, 4 yasin siyah renkte; 5 yasin yesil, gri ve kahverenginde; 6 yasin
ise mor renkte en diisiik ylizde uyumuna sahip oldugu goriilmektedir. Bu baglamda,
yiizde uyumunun yiiksek olmasi, “eRENKOGREN”in giivenilir ve alternatif bir arag

olmasi noktasinda 6nemli bir kanit olmaktadir.

“eRENKOGREN” Uzerinde Gerceklestirilen On Test ve Son Testler

Okul tiirii ve yas grubu degiskenine gore ayr1 ayri, 6grencinin “eRENKOGREN”
tizerinde gerceklestirdigi ana ve ara renk On test ve son test sonuglarinin farkina iliskin
eslestirilmis orneklem t-testi ve tek yonli ANOVA uygulanmig ve On test ve son test

arasinda anlamli bir fark olup olmadigi anlasilmaya ¢aligilmistir.

Tablo 4.2. “eRENKOGREN” iginde Gergeklestirilen Ana ve Ara Renk On
test-Son test Farkin1 Gosteren Eslestirilmis Orneklem t-testi

Renk Test
Tird  Tiri N X SS t D
On test 165 4.82 544
Ana
) 1519 123
ReNK oon test 165 474 614
Ara On test 121 5.87 407
342 733
Renk  son test 121 585 459

Not: N = Ogrenci Sayisi, p = Anlamlilik Diizeyi, X = Ortalama, SS =
Standart Sapma

Bulgular incelendiginde, calismaya katilan ogrencilerin “eRENKOGREN”
tizerinde aldiklar1 konu anlatimindan Onceki ana renk- ara renk On test ortalamalari,

konu anlatimindan sonraki ana ve ara renk son test ortalama sonuglarindan daha yiiksek
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cikmigtir. Yapilan eslestirilmis 6rneklem “#” testi analizi sonucunda c¢aligmaya katilan
ogrencilerin “eRENKOGREN” iizerinde, konu anlatimindan 6nce ve sonra, ana renkler
ile ilgili sorulara verdikleri dogru cevaplarin toplam sonuglar1 arasinda 0.05 anlamlilik
diizeyine gore anlamli bir fark bulunmamaistir. Benzer sekilde, ara renkler ile ilgili konu
anlatimimdan 6nceki ve sonraki (6n-son test) sorulara verdikleri dogru cevaplarin toplam
sonuglart arasinda 0.05 anlamlilik diizeyine gore anlamli bir fark bulunmamistir (bkz.

Tablo 4.2).

Tablo 4.3. Yas Degiskenine gore, “eRENKOGREN” i¢inde Gergeklestirilen

Ana ve Ara renk On test- Son test Farkini1 Gosteren Eslestirilmis Orneklem t-

testi
Test N X Ss t df p
Ana  On test 44 461 868
4Yas Renk  Son test 44 452 821 .645 43 523
Ana  Ontest 50 490 .364
Renk  Son test 50 4.82 523 942 49 351
Ara On test 50 5.76  .555
5Yas Renk  Son test 50 580 535  -.405 49 .687
Ana  On test 71 489 318
Renk  Son test 71 4.82 487 1.297 70 .199
Ara On test 71 594 232 1270 70 .208
6 Yas Renk  Son test 71 5.89 .398

Not: N = Ogrenci Sayis1, p = Anlamlilik Diizeyi, X = Ortalama, SS = Standart

Sapma

“eRENKOGREN” iizerinde gergeklestirilen ana ve ara renk on- ve son
testlerinin sonuglari yas grubu degiskenine gore incelendiginde (bkz. Tablo 4.3); 4, 5 ve
6 yas grubu ogrencilerinin “eRENKOGREN” iizerinde, konu anlatimindan énce ve
sonra, hem ana renk hem de ara renk On test ve son test sonuclar1 arasinda 0.05

anlamlilik diizeyine gdre anlamli bir fark bulunmamistir. Ancak, 4 ve 6 yas grubunda
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ana ve ara renk On test ortalamalari, ana ve ara renk son test ortalama sonuglarindan
daha yiiksek ¢ikmistir. Bununla birlikte, 5 yas grubunda ara renk son test ortalama
sonucu ara renk On test ortalama sonucundan daha yiiksek ¢ikmis fakat bu fark 0.05

anlamlilik diizeyinde degildir.

Tablo 4.4. Okul Degiskenine Gére Ozel ve Devlet Okulu Ogrencilerinin
Ana ve Ara Renk On test- Son test farkina [liskin Eslestirilmis Orneklem

t-testi Sonuglari.

Ozel Okul
Test
Tiiri N X Ss t df p
On test 81 489 354
Ana Renk
Son test 81 4.77 554 1.853 80 .068
On test 57 5.88  .466
Ara Renk
Son test 57 5.86 480 .241 56 .811
Devlet Okulu
On test 84 475 674
Ana Renk 466 83 .642
Son test 84 4,71 .669
On test 64 5.86 .350
Ara Renk 241 63 811
Son test 64 5.84 444

Not: N = Ogrenci Sayisi, p = Anlamlilik Diizeyi, X = Ortalama,
Ss = Standart Sapma

“eRENKOGREN” iizerinde gerceklestirilen ana ve ara renk on- ve son
testlerinin sonuglari okul tiirii degiskenine gore incelendiginde (bkz. Tablo 4.4); devlet
ve ozel okul dgrencilerinin “eRENKOGREN” iizerinde konu anlatimindan 6nce ve
sonra, hem ana renk hem de ara renk On test ve son test sonuclar1 arasinda 0.05
anlamlilhik diizeyine gore anlamli bir fark bulunmamistir. Devlet ve 6zel okulu
Ogrencilerinin ana ve ara renk On test ortalamalari, ana ve ara renk son test ortalama
sonuclarindan daha yiiksek ¢ikmistir. Bununla birlikte, okul tiiriine bakilmaksizin ara

renk 6n ve son test arasindaki farkin ana renge gore karsilastirildiginda son derece az
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oldugu (t = .241) saptanmistir. Diger yandan, ana renk 6n ve son test arasindaki farkin

0zel okulda daha fazla oldugu bulunmustur.

Tablo 4.5. Yas Degiskenine (4, 5, 6) Gore Ana ve Ara Renk On Test-
Son test Sonuglarma Iliskin Tek Yénlii ANOVA Sonuglar

Varyans  Kareler Kareler

Kaynagr Toplami1 Ortalamasi F p
Gruplar
2.515 1.258
Arasi
AnaRenkOntest 4.426 .013
Grupi¢i  46.030 .284
Toplam  48.545
Gruplar
2.817 1.408
Arasi
AnaRenkSontest 3.869 .023
Grupi¢i  58.977 .364
Toplam  61.794
Gruplar
990 .990
Arasi
AraRenkOntest 6.233 .014
Grupi¢i  18.895 159
Toplam  19.884
Gruplar
224 224
Arasi
AraRenkSontest : 1.061 .305
Grupi¢i  25.099 211

Toplam  25.322

Not: p = Anlamlilik Diizeyi

“eRENKOGREN”den gelen veriler 15181nda, ana renk ve ara renk On test, ana ve
ara renk son test farkina iligkin varyans analizi (ANOVA) yapilarak, on test ve son test
icin ayr1 ayr1 yas gruplart arasinda anlamli bir fark olup olmadigmi anlamak icin
varyans analizi (ANOVA) yapilmis ve 4, 5 ve 6 yas gruplar arasinda ana renk 6n ve
son test, ve ara renk On test i¢in 0.05 anlamlilik diizeyine gbre anlamli bir fark oldugu

gozlenmistir (bkz. Tablo 4.5). Alt1 yas grubu 6grencilerinin ara renk son test ortalama
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sonugclari, 5 yas grubunun ara renk son test ortalama sonucundan daha yiiksek ¢ikmistir
ancak ara renk son test sonuglarina gore 5 ve 6 yas gruplari arasinda anlamli fark

gbozlenmemistir.

Tablo 4.6. Okul degiskenine (Ozel, Devlet) Gére Ana Renk On Test-
Son Test, Ara Renk On Test- Son test Sonugclarina Iliskin Tek Yonlii
ANOVA Sonuglari

Varyans Kareler  Kareler

Alt dlgekler ~ Kaynagr Toplami1 ortalamasi F P
Gruplar
795 795
arasi
AnaRenkOntest __ 2.715 101
Grupici 47.750 293
Toplam  48.545
Gruplar
.108 108
arasi
AnaRenkSontest .285 .594

Grupici 61.686 378
Toplam  61.794

Gruplar
.010 .010
arasi
AraRenkOntest .057 811
Grupi¢i  19.875 167
Toplam  19.884
Gruplar
.008 .008
arasi
AraRenkSontest .036 .850
Grupigi  25.315 213

Toplam  25.322

Not: p = Anlamlilik Diizeyi

“¢eRENKOGREN”den gelen veriler 15181nda, ana renk ve ara renk On test, ana ve

ara renk son test farkina iliskin varyans analizi (ANOVA) yapilarak, on test ve son test
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icin ayr1 ayr1 okul tiirleri arasinda anlamli bir fark olup olmadigin1 anlamak i¢in varyans
analizi (ANOVA) yapilmis ve devlet ve 6zel okul tiirleri arasinda ana renk 6n ve son
test, ve ara renk on test i¢in 0.05 anlamlilik diizeyine gore anlamli bir fark oldugu
gbzlenmemistir (bkz. Tablo 4.6). Bununla birlikte, 6zel okul 6grencilerinin ana ve ara
renk On test ve son test ortalamalari, devlet okulunun ana renk 6n test ortalamalarindan
daha yiiksek ¢ikmistir. Bu baglamda, on-son test ortalama degerlerinin anlamli bir
bigimde farkli ¢ikmamasi ve birbirine ¢ok yakin ¢ikmasi, 6grencinin renk konusundaki
bilgilerini en azindan “eRENKOGREN”e tekrar tasiyabildiginin  ve
“eRENKOGREN”inde buna cevap verebildiginin, ayrica “eRENKOGREN”in gecerlilik

ve glivenirliginin 6nemli bir kanit1 olmaktadir.

Ogrencinin “eRENKOGREN” konu anlatimi sorularinda dogru cevabi
bulma siirecindeki tesebbiisleri

Okul tiirii ve yas grubu degiskenlerine gore, 6grencinin “eRENKOGREN”
kullanimi siirecinde gergeklestirdigi on test ve son testlerde, “Oyun” ve “Konu
Anlatim1” boliimlerinde hangi renklere daha fazla yanlhis cevap verdigi ve bu siirecte

dogru cevaplara ulasmak i¢in ne kadar tesebbiis ettigi tespit edilmeye caligilmistir.
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Tablo 4.7. “eRENKOGREN” iizerindeki, On ve Son test Sorularina Yanlis

Cevap veren Ogrenci Sayilarinin Renk, Yas ve Okul Degiskenine gore

Dagilimi
4 yas
Y.C.V.0.S N Kirmizi Sann Mavi Siyah Beyaz Turuncu Mor Yesil Gri Kahverengi Pembe
Devlet 20 On test 3 1 3 5 2
Okulu
Son test 3 6 3 4 3
Ozel 24 On test 0 0 0 1 2
Okul
Son test 1 0 0 1 3
5 Yas
Devlet 26 On test 1 1 1 0 1 2 0
Okulu
Son test 0 0 0 3 0 0 0
Ozel 24 e 0 1 0 o0 0 0 2
Okul
Son test 0 2 1 1 2 1 1
6 Yas
Devlet 38 On test 0 1 0 2 1 3 1
Okulu
Son test 3 1 0 1 1 0 0
Ozel 30 Gntest O 101 2 1 0 0
Okul
Son test 0 2 0 3 3 2 0

Not: Y.C.V.0.S = Yanlis cevap veren dgrenci sayisi

[lk olarak, okul ve yas degiskenine gore, dgrencilerin ana ve ara renk &n ve son

testte hangi renklerde daha ¢ok zorlandiklar1 arastirilmis ve hangi okul tiirtinden, hangi

yas grubuna ait 0grencinin hangi renklerde daha fazla yanlis cevap verdigi tespit

edilmeye ¢alisilmistir (bkz. Tablo 4.7). Bulgular incelendiginde, devlet okulunda egitim

goren 4 yas grubu Ogrencilerinin sari, siyah ve beyaz renklere, 5 yas grubu

ogrencilerinin siyah ve kahverengi renklere, 6 yas grubu 6grencilerinin kirmizi, gri ve

kahverengi renklere yonelik sorulara daha fazla yanhs cevap verdigi goriilmektedir.

Ozel okulda egitim goren 6grencilerde ise, 4 yas grubu dgrencileri beyaz renge, 5 yas

grubu Ogrencileri sar1 ve pembe renklere, 6 yas grubu 6grencileri ise siyah, beyaz ve

kahverengi renklere yonelik sorulara daha fazla yanlis cevap vermislerdir.
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Tablo 4.8. “eRENKOGREN” iizerindeki, “Konu Anlatimi” (Hikaye) Sorularinda Dogru
Cevabi1 Bulma Siirecinde Ogrenci Sayilarmi Okul, Renk, Yas ve Tesebbiis

Degiskenine gore Dagilimi

Ozel Devlet
Renk Yas N 1.Tesebbiis 2.Tesebbiis 3.Tesebbiis N 1.Tesebbiis 2.Tesebbiis  3.Tesebbiis
4 24 21 2 1 20 9 9 2
Kirmizi 5 24 18 3 3 26 20 2 4
6 30 26 4 0 38 37 1 0
4 24 22 2 20 15 4 1
Sari 5 24 23 1 26 22 4 0
6 30 28 2 38 36 2 0
4 24 21 3 20 16 1 3
Mavi 5 24 24 0 26 25 1 0
6 30 27 3 38 37 1 0
4 24 22 1 1 20 13 5 2
Beyaz 5 24 22 2 2 26 25 1 0
6 30 29 1 38 36 1 1
4 24 19 4 1 20 13 6 1
Siyah 5 24 23 1 26 25 1 0
6 30 30 0 38 36 2 0
Turunc 5 24 19 3 2 26 26
u 6 30 30 0 38 38
5 24 18 4 2 26 24 2
Yesil
6 30 29 1 38 36 2
5 24 20 2 2 26 25 1 0
Kahve
6 30 28 2 38 36 1 1
5 24 20 1 3 26 26 0 0
Mor
6 30 30 0 38 36 1 1
5 24 20 2 2 26 25 1
Pembe
6 30 29 1 38 38 0
5 24 21 1 2 26 26 0
Gri
6 30 28 2 38 37 1

Ikinci olarak, okul, renk, yas ve tesebbiis degiskenlerine gdre, dgrencilerin
“Konu Anlatim1 Bolimii”nde (Hikaye) sorulan sorularda hangi renklerde daha ¢ok

sorun yasadiklar1 arastirilmis ve hangi okul tiiriinden, hangi yas grubuna ait 6grencinin

83



hangi renklerde daha fazla yanlis ve dogru cevap verdigi tespit edilmeye calisilmistir
(bkz. Tablo 4.8). Ogrencilerin, “Konu Anlatim1 Bdliimii”nde (Hikaye) sorulan sorularda
dogru cevab1 bulmaya yonelik yaptiklar1 tesebbiis sayilar1 incelendiginde; 6zel okulda
egitim goren 4 yas grubu Ogrencilerinden 87.5’inin kirmizi, %91.6’sinin sari,
%87.5’inin mavi, %91.6’sinin beyaz ve %79 unun siyah renk sorularinda dogru cevaba
1. tesebbiislerinde ulastiklari tespit edilmistir.

5 yas grubu O6grencilerinden % 75’inin kirmizi, %95.8’inin sar1, %100’ {iniin
mavi, %91.6’smin beyaz, %95.8’ininn siyah renk sorularinda dogru cevaba 1.
tesebbiislerinde ulastiklar tespit edilmistir. Bunun disinda, 5 yas grubu 6grencilerinin
ara renklerden % 79’unun turuncu renk, %75’inin yesil renk, %83.3’{iniin kahverengi,
%83.3’linlin mor, %83.3’linlin pembe, ve %87.5’inin gri renk sorularinda dogru cevaba
1. tesebbiislerinde ulastiklari tespit edilmistir.

6 yas grubu ogrencilerinden % 86.6’smin kirmizi, %93’iiniin sar1, %90’ 1inin
mavi, %96.6’sinin  beyaz, %100’linlin siyah renk sorularinda dogru cevaba 1.
tesebbiislerinde ulagsmislardir. Diger yandan, 6 yas grubu 6grencilerinin ara renklerden
%100’linlin turuncu, %96.6’smin yesil, %93’linlin kahverengi, %96.6’sinin pembe,
%100’linlin mor, %93’linlin ise gri renk sorularinda dogru cevabal. tesebbiislerinde
ulastiklar tespit edilmistir.

Devlet okulunda egitim goren 4 yas grubu O6grencilerinin “Konu Anlatimi
Bolimi” nde (Hikaye) sorulan sorularda dogru cevabi bulmaya yonelik yaptiklart
tesebbiis sayilar1 incelendiginde; 6grencilerden % 45’inin kirmizi, %75’inin sari,
%380’inin mavi, %65’inin beyaz, %65’inin siyah renk sorularinda dogru cevaba 1.
tesebbiislerinde ulastiklar1 tespit edilmistir.

5 yas grubu 6grencilerinden % 76.9’unun kirmizi, %84.6’sinin sar1, %96’simin
mavi, beyaz ve siyah renk sorularinda dogru cevaba 1. tesebbiislerinde ulastiklar1 tespit
edilmistir. Bunun disinda, 5 yas grubu 6grencilerinden ara renklerden, %100’iiniin
turuncu, mor ve gri, % 92.3’{iniin yesil, %96’smin kahverengi ve pembe sorularinda
dogru cevaba 1. tesebbiislerinde ulastiklari tespit edilmistir.

6 yas grubu Ogrencilerinden % 97’sinin kirmizi, %94.7’sinin sar1, %97 sinin
mavi, %94.7’sinin beyaz ve siyah renk sorularinda dogru cevaba 1. tesebbiislerinde

ulastiklar1 tespit edilmistir. Diger yandan, 6 yas grubu Ogrencilerinin ara renklerden,
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%100’linlin turuncu ve pembe, %94.7’sinin yesil, kahverengi ve mor, %97 sinin gri

sorularinda dogru cevaba 1. tesebbiislerinde ulastiklari tespit edilmistir.

Tablo 4.9. “eRENKOGREN?” iizerinde ki, Oyun Sorularinda Dogru Cevabi Bulma
Siirecinde Ogrenci Sayilarmin Okul, Renk, Yas ve Tesebbiis Degiskenine gore
Dagilimi

Ozel Devlet

Renk Yas N  1.Tesebbiis 2.Tesebbiis 3.Tesebbiis N 1.Tesebbiis 2.Tesebbiis 3.Tesebbiis

Kirmizi 4 24 19 5 0 20 10 6 4
5 24 20 4 0 26 20 5 1

6 30 26 3 1 38 29 7 2

San 4 24 20 3 1 20 12 7 1
5 24 20 3 1 26 21 5 0

6 30 27 3 0 38 30 7 1

Mavi 4 24 15 6 3 20 13 6 1
5 24 17 5 2 26 19 6 1

6 30 22 8 0 38 34 3 1

Beyaz 4 24 15 7 2 20 9 7 4
5 24 17 4 3 26 20 5 1

6 30 25 5 0 38 30 8 0

Siyah 4 24 14 5 5 20 12 5 3
5 24 16 6 2 26 18 8 0

6 30 27 3 0 38 29 7 2

Turuncu 5 24 7 3 9 26 13 6 7
6 30 18 5 7 - 23 5 10

Yesil 5 24 6 6 " 26 o 1 .
6 30 14 4 12 - 15 7 16

Kahve 5 24 5 4 15 26 6 3 17
6 30 7 10 13 - 9 6 23

Mor 3 24 8 5 11 26 12 1 13
6 30 10 10 10 38 18 5 15

Pembe 5 24 6 6 12 26 6 4 16
6 30 10 3 17 38 11 10 17

Gri 5 24 11 3 10 26 12 7 7
6 30 12 7 11 38 19 5 14
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Uciincii olarak, okul, renk, yas ve tesebbiis degiskenlerine gore, dgrencilerin
oyun sorularinda hangi renklerde daha ¢ok sorun yasadiklar1 arastirilmis ve hangi okul
tiirlinden, hangi yas grubuna ait 6grencinin hangi renklerde daha fazla yanlis cevap
verdigi tespit edilmeye ¢alisilmistir (bkz. Tablo 4.9).

Ogrencilerin, oyun sorularinda dogru cevabi bulmaya yénelik yaptiklar tesebbiis
sayilar1 incelendiginde; 6zel okulda egitim goren 4 yas grubu 6grencilerinden 79 unun
kirmizi, %83 liniin sar1, %62.5’inin mavi ve beyaz, %58’inin siyah renk sorularinda
dogru cevaba 1. tesebbiislerinde ulastiklari tespit edilmistir.

5 yas grubu ogrencilerinden %83’tiniin kirmizi ve sari, %70.8”inin mavi,
%78.8’inin beyaz, %66.6’smin siyah renk sorularinda dogru cevaba 1. tesebbiislerinde
ulastiklar1 tespit edilmistir. Bunun disinda, 5 yas grubu 6grencilerinin ara renklerden %
29’unun turuncu renk, %25’inin yesil renk, %20.8’inin kahverengi, %33’linlin mor,
%?25’inin pembe, ve %45.8’inin gri renk sorularinda dogru cevaba 1. tesebbiislerinde
ulastiklar tespit edilmistir.

6 yas grubu Ogrencilerinden % 86.6’smin kirmizi, %90’ min sar1 ve siyah,
%73’tinlin mavi, %83’liniin beyaz renk sorularinda dogru cevaba 1. tesebbiislerinde
ulastiklar1 tespit edilmistir. Diger yandan, 6 yas grubu Ogrencilerinin ara renklerden
%60’1m1n turuncu, %46.6’smin yesil, %23 iinlin kahverengi, %33’iinlin pembe ve mor,
%40’ ise gri renk sorularinda dogru cevaba 1. tesebbiislerinde ulastiklari tespit
edilmistir.

Devlet okulunda egitim goren 4 yas grubu 6grencilerinin oyun sorularinda dogru
cevabi bulmaya yonelik yaptiklar1 tesebbiis sayilari incelendiginde; 6grencilerden %
50’sinin  kirmizi, %60’min sart ve siyah, %65’inin mavi, %45’inin beyaz renk
sorularinda dogru cevaba 1. tesebbiislerinde ulastiklar tespit edilmistir.

5 yas grubu Ogrencilerinden % 76.9’unun kirmizi ve beyaz, %80.7’sinin sari,
%73’tinlin mavi, %69 unun siyah renk sorularinda dogru cevaba 1. tesebbiislerinde
ulastiklar1 tespit edilmistir. Bunun disinda, 5 yas grubu 6grencilerinden ara renklerden,
%350’sinin turuncu, % 30.7’sinin yesil, %23 {iniin kahverengi, %33 {iniin mor ve pembe,
%40’mmin gri renk sorularinda dogru cevaba 1. tesebbiislerinde ulastiklar1 tespit

edilmistir.
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6 yas grubu Ogrencilerinden %76’sinin kirmizi, %78.9’unun sar1 ve beyaz,
%89’unun mavi, %76’sinin siyah renk sorularinda dogru cevaba 1. tesebbiislerinde
ulastiklar1 tespit edilmistir. Diger yandan, 6 yas grubu Ogrencilerinin ara renklerden,
%60.5’inin  turuncu, %39’unun yesil, %23.6’sinin kahverengi, %47’sinin mor,
%28.9’unun pembe, %50’sinin gri sorularinda dogru cevaba 1. tesebbiislerinde
ulastiklar1 tespit edilmistir. Bu baglamda, “eRENKOGREN” de yer alan “Konu
Anlatim1” (Hikaye) ve “Oyun” boliimlerindeki sorulara 1. tesebbiislerinde dogru cevap
veren ogrenci sayismin yiiksek ¢ikmasi, ogrencinin “eRENKOGREN”I kullanarak

renkler konusunu 6grenebildiginin 6nemli bir kaniti olmaktadir.

Ogrenci - “eRENKOGREN” etkilesiminin degerlendirilmesi

Ogrencinin “eRENKOGREN”i kullanimi siireci ile ayn1 anda “eRENKOGREN”
ile olan etkilesimi ve 0grencinin bu siirecte karsilagabilecegi sorunlar tespit etmek igin
olusturulan “Ogrenci Gézlem Formu”, “eRENKOGREN”i gelistiren bir diger gozlemci

tarafindan doldurulmus ve bulgular Tablo 4.10 da listelenmistir.
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Tablo 4.10. Uygulama Sirasinda Gozlemci Tarafindan Doldurulan “Ogrenci

Gozlem Formu”ndan Elde Edilen Bulgular

Yas Gruplan
4 yas 5-6 yas
Kategori Sorular N Yiizde N Yiizde
Bilgisayar Bilgisayar1 var mi? 44 91 118 97
Kullanim
Kolye sorusunu yonergesiz yapabildi 44 23 118 46
K?Iye sorusunu yénerg_em_z ygpamadlysa, a4 30 118 34
Yonerge verince yapabildi mi?
Yonerge . . . .
4’11 bulut sorularinda, yonergesiz yapabildi mi? 44 55 118 59
2 seviye sepet sorusunu ilk soruda
anlayamadiysa, sozlii agiklaymca dogru yapti 44 25 118 14
m1?
Stiriiklerken sikinti yagsamadi 44 84 118 87
4’li bulut s_orularmda, okun {stiinii cevap a4 77 118 73
zannetmedi.
Soru bitmeden tiklamiyor 44 77 118 69
Kullanishhik Tiklarken nesnenin {istiine denk getirmekte a4 73 118 77
sikint1 yasamadi
Citleri boyarken denk getirmekte zorlanmadi 118 79
Karigim sorusunda, 2 nesne siiriiklemesi 118 68
gerektigini anladi.
Cit sahnesinde kovadan boyay1 almaya 118 89
calismadi
Programa sozlii tepki veriyor mu? 44 23 118 34
Sorulan rengi hikayenin i¢inde artyor mu? 44 0 118 6
icerik 2. Seviye Sepet sorularinda, ilk soruda ne a1 70 118
sordugunu tam anlayabildi mi?
Soru bitmeden t1k1a§1g1 icin ilk ver_dlgl cevabi 24 100 118
yanlis sanip baska bir sikki denemiyor
Cocuk ¢it kavramint biliyor mu? 118

Bulgular incelendiginde, caligmaya katilan 4 yas grubundaki 44 6grenciden %

91’inin,

5-6 yas grubundaki

118 ogrenciden %

97’sinin  bilgisayar1

oldugu

goriilmektedir. 4 yas grubundaki 44 6grenciden % 54’iniin, 5-6 yas grubundaki 118

ogrenciden ise %38’inin “eRENKOGREN”de kullanilan ydnergeleri anlamakta sorun
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yasamadiklari, 4 vyas Ogrencilerinin %78’inin, 5-6 yas Ogrencilerinin 77’sinin
“eRENKOGREN”in  kullaniminda  (“eRENKOGREN”in  kullamishiligi)  sorun
yasamadig1 goriilmektedir. Ayrica, 4 yas 6grencilerinin %48’inin, 5-6 yas 6grencilerinin
%54’{iniin icerigi anlama konusunda (“eRENKOGREN”in igeriginin dogrulugu) sorun
yasamadigi goriilmektedir.

“eRENKOGREN”In “Yonerge”, “Kullamshlik” ve “Icerik” kategorileri kendi
icinde ayrintili bir bigimde incelendiginde;

“Yonerge” kategorisinde 4 yas grubu 6grencilerinin %23’ ve 5-6 yas grubu
Ogrencilerinin %46’s1 kolye sorularin1 yonerge verilmeden dogru cevaplayabilirken; 4
yas grubu ogrencilerinden %30, 5-6 yas grubu Ogrencilerinin %34’ ise yOnerge
verilmeden dogru cevaplayamamis ancak yonerge verildikten sonra kolye sorularini
dogru cevaplamistir. Ayni sekilde 4’lii bulut sorularini, 4 yas grubu 6grencilerinin
%55’1, 5-6 yas grubun Ogrencilerinin @ %59’u  yonerge verilmeden dogru
cevaplayabilmistir. 4 yas grubu 6grencilerinin %25°1 ve 5-6 yas grubu ogrencilerinin
%14’ 2. Seviye sepet sorularini ilk soruda anlayamamis ve buna bagl olarak yanlis
cevaplamis, ancak sozlii agiklama yapilinca sepet sorularina dogru cevap vermislerdir.

“eRENKOGREN”In “Kullamislilik” kategorisi incelendiginde; 4 yas grubu
ogrencilerinin %84’ ve 5-6 yas grubu Ogrencilerinin %87’si nesneleri siiriiklerken
sikintt yagsamamuglardir. 4 yas grubu Ogrencilerinin %77°si ve 5-6 yas grubu
ogrencilerinin %73’ 4’11 bulut sorularinda sorunun daha iyi anlagilmasi i¢in ok ile
gosterilen nesneyi dogru cevap zannederek iizerini tiklamaya calismamislardir. 4 yas
grubu 6grencilerinin %77’si ve 5-6 yas grubu dgrencilerinin %69’u sorunun bitmesini
bekleyip soru bitmeden cevaba tiklamaya ¢alismamistir. 4 yas grubu Ogrencilerinden
%73’ ve 5-6 yas grubu Ogrencilerinden %77’si tiklama yaparken nesnelerin {izerine
denk getirmekte herhangi bir sorun yasamadigi tespit edilmistir. 5-6 yas grubu
ogrencilerinden %79’unun ¢itleri boyarken denk getirmekte sorun yasamadigi,
%68’inin karisim sorularinda 2 nesne siiriiklemesini dogru anlarken, %89 unun c¢it
sahnesinde kovadan boya almaya calismadig: tespit edilmistir. Bu sorular ara renk
sorulart ile alakali oldugu ve sadece 5-6 yas grubuna uygulanan boliimle ilgili oldugu
icin 4 yas grubu 6grencilerinde bu sorular goz 6niinde bulundurulmamastir.

“eRENKOGREN”in  “Igerik” kategorisi incelendiginde; 4 yas grubu

Ogrencilerinden %23’liniin ve 5-6 yas grubu 6grencilerinden %34’ilinlin programa sozlii
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olarak tepki verdigi tespit edilmistir. 4 yas grubu ogrencilerinden higbirinin, 5-6 yas
grubu Ogrencilerinden ise %6’sinin konu anlatimi esnasinda sorulan sorulari hikaye
icerisinde aramistir. 4 yas grubu Ogrencilerinden %70°1 ve 5-6 yas grubu
ogrencilerinden %83’ii 2. Seviye sepet sorularinda, ilk soruda ne soruldugunu tam
olarak anlayabilmistir. 4 yas grubu Ogrencilerinin tamaminin ve 5-6 yas grubu
ogrencilerinin %75’inin soru bitmeden tikladig1 icin ilk verdigi cevabi yanlis sanip
baska bir sikki denememistir. 5-6 yas grubu 6grencilerinden %74 iinilin ¢it kavramini
bildigi tespit edilmistir. Cit kavrami ara renkler boliimiinde olmasindan dolay1 4 yas
grubu 6grencileri i¢in bu soru géz dniinde bulundurulmamistir.

Bu baglamda, dgrenci-’eRENKOGREN” etkilesimini 6lgen “eRENKOGREN-
Ogrenci Etkilesim Formu”ndan elde, edilen sonuglara gore “eRENKOGREN”
kullaniminda sorun yasayan ogrenci sayilarmin diisik olmasi “eRENKOGREN”in,
”Yonerge”, “Kullanishilik” ve “Icerik” noktasinda yeterli ve gecerli oldugunun &nemli

bir kanit1 olmaktadir.
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5. YORUMLAR VE TARTISMA

Bu calismada, okul 6ncesi teknoloji destekli 6grenme ortamlarinin ¢ocuklarin
egitiminde dogru ve etkili kullanilmasina yonelik 6rnek bir uygulamanin tasarimi,
gelistirilmesi ve degerlendirilmesi tartisilmistir. Okul Oncesi c¢ocuklarinin bilissel
gelisimleri / 6grenme stilleri géz oniinde bulundurularak, Dick Careyand Carey tasarim
modeline gore, 0gretim tasarimi ve g¢oklu ortam prensipleri ¢ergevesinde, teknoloji
ortaminda, okul Oncesi ¢ocuklarima bir animasyon yardimiyla renk kavraminin
aktarildigi, konu anlatimi, oyun ve boyama kitab1 boliimlerinden olusan 6rnek bir
Ogretim materyali arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Hazirlanan bu materyalin,
(“eRENKOGREN”) belirlenen konuda var olan egitime denk olup olmadig1 ve bu
egitim ortamini zenginlestirerek daha ileriye tasiylp tasiyamayacagi konusunda
gegerliligi test edilmis ve uygulama siirecinde elde edilen veriler 1s18inda materyalin
ideal bir model olup olmadig tartisilmistir.

Gelistirilen sistemin gegerliligini ve yeterliligini arastirmak i¢in -arastirmaya
katilan Ogretmenlerin kendi Ogrencileri hakkinda tuttugu raporlar c¢ergevesinde-
ogrencilerin renklerle ilgili 6n bilgileri ile dgrencilerin “eRENKOGREN” iizerinde
aldiklar1 6n test sonuglar1 arasindaki uyum ylizdesi arastirilmistir. Genel olarak tiim
yaslara gore renklerin ¢ogunlugunda uyum yiizdelerinin yiiksek oldugu (>90), bazi
yaglarda bazi renklerin (siyah, yesil, gri, kahverengi, mor) uyum yiizdelerinin 80- 90
arasinda oldugu saptanmistir. Bulgular yasa gore ele alindiginda; tiim renklerde en
yiiksek uyum yiizdesinin 6 yas grubunda oldugu, 4 yas grubunun uyum yiizdesinin diger
yas gruplarina gore daha diisiik oldugu; ayrica 4 yas grubunun siyah renkte, 5 yas
grubunun yesil, gri ve kahverengide, 6 yas grubunun ise, mor renklerde, diger renklere
gore daha diisiik uyum yiizdesine sahip olduklar1 tespit edilmistir. Ancak hikaye ve
“Oyun Boliimii”ndeki performanslarina bakildiginda, bu 6grencilerden sadece ikisinin
son testte diisiis yasadigr goriilmiistiir. Literatiir incelendiginde c¢alisma bulgularini
destekler nitelikte tespitlerle karsilasilmaktadir: Cocuklarin {i¢ ana rengi (kirmizi, sari,
mavi) 4-5 yaslarinda 6grenmeleri fakat siyah, beyaz, turuncu, yesil, mor gibi renkleri 5
yasindan itibaren kullanmaya baslamalari.(Yilmaz, 1991). Diger yandan, 5 yas
grubundaki 6grencilerin yesil renkte, 6 yas grubundaki 6grencilerin mor renkte daha

diisiik uyum yiizdesine sahip olmasi, ¢ocuklarin gesitli renkleri ayirt edebilseler de
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kirmizi, yesil, sar1, turuncu gibi renklerin tonlarin1 ayirt etmekte zorlanabilmeleriyle
(Yavuzer, 1992; Cantekinler ve digerleri, 2002) agiklanabilir. Bu dogrultuda, isman
(2005) ve Yalin’in (2003) belirttigi gibi, teknoloji ile zenginlestirilmis yeni 6grenme
ortami (“eRENKOGREN”), daha fazla duyu organma hitap edip geleneksel yonteme
gore Ogrencinin ilgisini daha fazla g¢ektigi ve 6gretimi kolaylastirip daha zevkli hale
getirdigi i¢in 6grencilerin renkleri 6grenmesine 6nemli katkilar saglamaktadir.

Kimi 6grenciler, sistem On testinde bazi renklerle ilgili sorulara yanlis cevap
vermis; ancak sistem igerisindeki pratiklerde, oyun ve konu anlatimi boliimlerindeki
sorulara dogru cevap vermistir. Bu dogrultuda sistemin 0n test noktasinda 6grenciyi
dogru ol¢emedigi, ancak konu anlatimi ile 6grenciye belirli bir seyler kattigir akla
gelebilir. On test ile ilgili bu tutarsizigin sebebi, 4 yas grubu égrencilerinin bilgisayar
ile olan etkilesimlerindeki deneyim durumlarina baglanabilir. Ogrencilerin sistem
tizerinde -siyah renk ile ilgili 6n test harig- tutarli bir siire¢ yasamasi, dgretmenlerin
ogrencileri hakkinda yeterli bilgi sahibi olmadiklarini veya raporlarinin eksik oldugunu
diisiindiirebilir. Bu veriler ayrintili olarak incelendiginde, uyum yiizdesini diisliren
faktorlerin siyah renk icin gelistirilen yazilim kullanimi, yesil ve kahverengi icin
Ogretmenden gelen veriler, mor ve gri renkler i¢in 6gretmenden ve sistemden gelen
veriler ile ilgili oldugu diistiniilebilir.

4, 5 ve 6 yas grubundaki bazi d6grenciler, hikdye ve “Oyun Bolimii”’nde sorulan
sorulara dogru cevap vermis; ancak son test sorularina yanlis cevap vermislerdir. Bu
durumun, oOgrencilerin yas Ozelliklerine bagli olarak, uzun siireli materyal
kullanimindan dolayr motivasyon sorunu yasamalarindan kaynaklandig1 disiintilebilir.
Ayrica, On testte sorulan sorulara dogru cevap veren Ogrencilerden bazilari, hikaye ve
oyun béliimlerinde sorulan sorulara yanlis cevap vermislerdir. Ogrencilere 6n testte
sadece sorulan rengi bilmesi beklenilen birinci seviye sorular sorulurken, 6n testte %60
oraninda dogru cevap vermis olan 6grencilere “Oyun Bolimii”nde 2. seviye sorular
sorulmaktadir. Buna bagl olarak oyun sorularinin zorluk dereceleri 6grencilerin “Oyun
Boliimii”nde yanlis cevap vermelerine yol acabilmektedir. Aktas Arnas’a(2005) gore,
ogrenciler 6grenmeye hazir olduk¢a programin zorlagmasi gerekmektedir. Bu sayede
cocugun yeni bilgiler insa etmesi, giiclii fikirler veya zihinsel beceriler kazanmasi
saglanmaktadir. Bu dogrultuda “eRENKOGREN”  sisteminde “Konu Anlatimi”

(Hikaye) ve “Oyun Bolimi”nde sorulan 2. seviye sorularin g¢ocuklarin bilgi
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seviyelerini bir iist seviyeye tasima noktasinda dogru bir uygulama oldugu
diisiiniilebilir. Simsek’e (1997) gore 6grenimin kalicit olabilmesi, ancak Ogrencinin
yaparak, yasayarak ogrenmesiyle ger¢eklestirilebilir. Bu dogrultuda 6grenci 1. seviye
sorulardan farkli olarak 2. seviye sorular yardimi ile deneme yanilma yolu ile kendi
bilgisini kendi olusturabilir.

Gelistirilen sistemin (“eRENKOGREN”) gecerliligini ve yeterliligini arastirmak,
sistemin yas grubu ve okul tiiri degiskenine gore farkli etki olusturup olusturmadigini
tespit etmek icin, okul tiirii ve yas grubu degiskenine gore her biri i¢in ayr1 olmak sureti
ile ogrencilerin “eRENKOGREN” iizerinde aldiklar1 ana ve ara renk o6n-son test
sonuclarinin farkina iligkin eslestirilmis 6rneklem t-testi ve tek yonlii varyans analizi
(one way ANOVA) uygulanmis ve dn-son test arasinda anlamli bir fark olup olmadig:
anlasilmaya c¢alisilmistir. Yapilan eslestirilmis Orneklem t-testi analizi sonucunda,
calismaya katilan 6grencilerin “eRENKOGREN” iizerinde gerceklestirilen ana ve ara
renk On-son test sonuglari, yas grubu ve okul tiirii degiskenine gore incelendiginde; ana
ve ara renk On-son test sonuglart arasinda 0.05 anlamlilik diizeyine gore anlamli bir fark
bulunmamaistir. Ancak, 4 ve 6 yas grubunda ana ve ara renk On test ortalamalari, ana ve
ara renk son test ortalama sonuclarindan daha yiiksek ¢ikmistir. Bununla birlikte, 5 yas
grubunda ara renk son test ortalama sonucu ara renk 6n test ortalama sonucundan daha
yiiksek ¢ikmis, fakat bu fark 0.05 anlamlilik diizeyinde bulunmamistir. Ayrica devlet
okulu ve 6zel okul 6grencilerinin ana ve ara renk On test ortalamalari, ana ve ara renk
son test ortalama sonuclarindan daha yiiksek ¢ikmis ve okul tiiriine bakilmaksizin ara
renk On-son test arasindaki farkin ana renge gore karsilastirildiginda son derece az
oldugu (t = .241) saptanmistir. Diger yandan, ana renk On- son test arasindaki farkin
6zel okulda daha fazla oldugu tespit edilmistir.“eRENKOGREN”den gelen veriler baz
alinarak, ana ve ara renk On test, ana ve ara renk son test farkina iliskin yas gruplari ve
okul tiirleri arasinda anlamli bir fark olup olmadigin1 anlamak i¢in varyans analizi (one
way ANOVA) yapilmis ve 4, 5 ve 6 yas gruplari arasinda ana renk 6n-son test ve ara
renk On test i¢in 0.05 anlamlilik diizeyine gore anlamli bir fark oldugu gézlenirken okul
tiirleri arasinda anlamli bir fark olmadigi tespit edilmistir. Ayrica, alti yas grubu
Ogrencilerinin ara renk son test ortalama sonuglari, 5 yas grubunun ara renk son test
ortalama sonucundan daha yiiksek ¢ikmis, ancak ara renk son test sonuglarina gore 5 ve

6 yas gruplari arasinda anlamli fark bulunmamistir. Bununla birlikte, 6zel okul
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Ogrencilerinin ana ve ara renk dn-son test ortalamalari, devlet okulunun ana renk 6n test
ortalamalarindan daha yiiksek ¢ikmustir.

Ana renk On test sonuglarina genel olarak bakildiginda 6grenciler siyah, mavi,
beyaz renklerde agirlikli olarak daha fazla sorun yasamistir. Ana renk son teste
bakildiginda ise sari, beyaz ve siyah renklerin agirlikli olarak sorun yasanilan renkler
oldugu goriilmiistiir. Siyah, beyaz, sar1 ve kirmizi renk sorularina bazi 6grenciler hem
On test hem de son testlerinde yanlis cevap vermistir. Ara renk sonuglarina bakildiginda,
ara renk On-son test arasinda da anlamli bir fark olmadigi, ancak ortalamalara
bakildiginda son testin ortalamasinin distigii goriilmektedir. Ara renklerde en biiyiik
sorunun gri ve kahverengi renklerinde yasandigi, ayrica on test sonuglarina gore gri ve
kahverengi renklerinde yanlis cevap veren oOgrenci sayisinin daha fazla oldugu
goriilmektedir. Diger 6grencilerin yarist on testte yanlis bilip son testte yiikseltirken,
kalan yaris1 0n testte dogru bilip son testte diistirmiislerdir. Bu durumun, 6grencilerin
“Konu Anlatimi Boliimii’ndeki (hikdye) 2. seviye sorulart cevaplarken zorlanmalarina
bagli motivasyon diisiikliigiinden kaynaklandig diisiiniilebilir.

Ana ve ara renk sonuglari okul tiirline gore incelendiginde, 6zel okuldaki
Ogrencilerin ara renk ortalama degerleri birbirine paralel ¢ikmig ve ortalama deger farki
genelde beyaz, sar1 ve siyah renklerden kaynaklanmistir. Devlet okulundaki 6grencilerin
verileri incelendiginde, yine ara renk ortalamalarinda (0,02)’lik fark oldugu, ana
renklerinin 6n ve son testinde de ara renk farkina yakin bir deger cikmustir.
“eRENKOGREN”i kullanan devlet okulu Ogrencileri arasinda olusan fark, ozel
okuldaki 6grencilere gore daha az ¢ikmistir. Devlet okulundaki 6grenciler 6n testte, en
¢ok siyah ve mavi renk sorularina, 6zel okuldaki 6grenciler ise siyah ve beyaz renk
sorularina yanlis cevap vermistir. Bu durum, Yilmaz’in (1991) da isaret ettigi iizere,
okul Oncesi donemde esas olarak sari, kirmizi ve mavi renklerin 6gretilmesi, 6zel
okulda renk egitimine kirmizi, sar1 ve mavi renkten baglanmasi, siyah ve beyaz
renklerin 6gretiminin daha geri planda kalmasi ve bundan dolayr 6grencilerin bu
renklerde daha fazla sorun yasiyor olmalariyla agiklanabilir. Ayrica devlet okulunda
beyaz rengin biliniyor olmasindan, tiim renkler iizerinde esit 6lgiide duruldugu ancak
Ogrencilerin mavi ve siyah rengi yeterince 0grenememis oldugu sonucu ¢ikarilabilir.

On test ve son test verileri arasinda anlamli bir fark olmamasi ise, dgrencinin renk
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konusunda en azindan bildiklerini sistemde tekrar tasiyabildigi ve sisteminde buna
tutarli olarak 6l¢ebildigi seklinde degerlendirilebilir.

Veriler ayrintili olarak incelendiginde genel olarak 6n ve son testlerde ortalama
degerlerin diisiik oldugu, bu farki 4 yas grubunun azalttigi tespit edilmistir. 4 yas
grubunda ana renk On test ve son test arasinda anlamli bir fark olmamais, ancak son
testin ortalamasinda on teste gore diisiis yasanmustir. On testte dogru cevap verip son
testinde basarisim  diisiiren Ogrencilerin  hangi renklerde sorun yasadiklari
incelendiginde, On testte tiim renklerin sorularmmi dogru cevaplayan 4 yas grubu
Ogrencilerinin son testten en ¢ok sart ve beyaz renk sorularina, 5 yas grubu
ogrencilerinin, siyah ve sar1 renk sorularina, 6 yas grubu 0grencilerinin beyaz ve sari
renk sorularmna yanlis cevap verdikleri gorilmistir. 4 yas Ogrencileri, hikaye
boliimiinde yer alan sar1 renk sorularina da yanlis cevap vermisgler; ancak “Oyun
Boliimii”ndeki sorulart dogru cevaplamiglardir. Beyaz rengi yanlis yapan 6grenciler ise
hikdye icerisinde sorulan beyaz renk sorularmmi dogru cevaplamiglar; “Oyun
Boliimii”ndeki sorulara yanlis cevap vermislerdir. 5 yas grubu o6grencileri siyah,
turuncu, gri ve mor renk sorularina son testte yanlis cevap vermislerdir. 5 yas grubu
Ogrencileri hikdye ve oyun igerisindeki siyah, sari, turuncu, gri ve mor renk sorularini
dogru cevaplamiglardir. Bu durumun, hikaye igerisinde once ana renk, ardindan ara
renk dinlendigi i¢in, 6grenciye hikdyenin uzun gelmis olabilmesinden kaynaklandigi ve
bu nedenle son testte beklenen motivasyonun saglanamadigi diislinilmektedir. 6 yas
grubu 6grencileri, siyah, beyaz ve sar1 renk sorularina hikdye ve oyun igerisinde dogru
cevap vermislerdir. On test sonuglarinin son test sonuglarina gore diisiik olma nedeni
olarak 6grencinin hikayeyi uzun bularak sikilmasi, son teste yeteri kadar dikkatini
verememis olmasi ve oyun kisminda da bu durumdan etkilenmis olmas1 gosterilebilir.
Ayrica, On testi iyi olan Ggrencilerin son test sonuglarinin diisiik olmasma hikaye
boliimiindeki 2.seviye sorularda karsilasilan zorlugun sebep oldugu disiiniilebilir.
Geriye kalan Ogrenciler hikdye ve oyun igerisindeki sari, kirmizi ve mavi renk
sorularia dogru cevap vermislerdir. Ancak son testte hikdyenin uzun olmasindan dolay1
stkilmis olabilecekleri ve bu nedenle son test sorularini cevaplarken dikkatlerini
veremedikleri i¢in sari, kirmizi ve mavi renk sorularmma yanlis cevap verdikleri

sOylenebilir.
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4 yas grubu 6grencileri On testte en fazla siyah, mavi ve beyaz renk sorularina, 5

yas grubu Ogrencileri ana renklerden kirmizi, sar1 ve mavi renk sorularina, ara
renklerden ise gri, kahverengi, turuncu ve yesil renk sorularmna, 6 yas Ogrencileri
ise ana renklerden siyah, beyaz ve sar1 renk sorularina, ara renklerden kahverengi, mor,
pembe, turuncu renk sorularina 6n testte yanlis cevap vermislerdir. Ana renklerde 4yas
grubundaki o6grencilerin (N=5) %80’1 siyah, %40’1 mavi ve %40’1 beyaz renk
sorularini, 5 yas grubu Ogrencilerinin (N=2) %50’si sar1, %50’si mavi ve %50’si
kirmizi renk sorularini, 6 yas grubu 6grencilerinin (N=4) %50’si siyah, %251 beyaz ve
%25’1 sar1 renk sorularini son testte dogru cevaplamislardir. Ara renk sorularinda ise 5
yas grubu 6grencilerin (N=9) %55.5°1 gri, %22’si kahverengi, %11°1 turuncu ve %11°1
yesil renk sorularma, 6 yas grubu d6grencilerin (N=6) %50’si kahverengi, %33’li mor,
%16.6’s1 pembe ve %16.6’s1 gri renk sorularina son testlerinde dogru cevap
vermislerdir.
Hem 6zel okul hem devlet okulundaki 4 yas 6grencileri beyaz renkte, On testte de son
testte de ayni oranda sorun yasamistir. 5 yas Ogrencilerinin hepsi hikdye ve oyun
icerisindeki sorularda kirmizi, sar1 ve mavi sorularina dogru cevap vermistir. Bu
dogrultuda 6n bilgisi diisiik olan dgrencilerin sistemi kullanarak sorun yasanan renkleri
ogrenebildikleri ve sistemin dgrencilerin renk kavramini 6grenmeleri konusunda yararli
oldugu soylenebilir. Ozel okul 5 yas grubunda ana renk &n testinde yanlis cevap verip
son testte yanlisini diizelten Ogrenciye rastlanmamistir. Bu durumdan 6zel okul
ogrencilerinin renklere iligkin 6n bilgilerinin iyi olmasi ve sistemin kullanilmasi
sebebiyle O0grenim noktasinda sorun yasanmamistir, sonucu ¢ikarilabilir. Tim yas
gruplarinda, hikdye ve oyun bdliimlerindeki sorulara dogru cevap veren 6grencilerin,
son testte karsilagilan basar1 diisiislerinin, hikdye igerisinde ana ve ara rengin bir arada
anlatilmasinin sonucu olarak yazilim kullanim siiresinin uzun olmasindan kaynaklandig:
soylenebilir. Ogrencilerin “Oyun Béliimii”ndeki sorulara yanlis cevap vermesi ise, bu
boliimdeki soru tiirliniin anlagilmamis olmasindan kaynaklanabilir.

Yas gruplarina ait bulgular incelendiginde, ana renk On testte yaslarin
birbirinden farklilastifi ve 4 yas grubunun ana rengi daha az bildigi goriilmektedir.
Yilmaz’a (1991) gore, ¢ocuklar 4-5 yaslarinda kirmizi, mavi ve sar1 rengi 6grenirken, 5
yasindan itibaren siyah, beyaz, turuncu, yesil, mor gibi renkleri kullanmak

istemektedirler. Bu durumda, 5 ve 6 yas grubunun ana renkleri 4 yas grubundan daha iyi
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biliyor olmasi beklenmektedir ve test sonuglarindaki ortalamalara bakildiginda 5 ve 6
yas grubunun ortalamalarinin 4 yasa gore daha iyi oldugu goriilmektedir. Bu durum,
Ogrencileri dogru ayirt edebilme noktasinda sorular, icerik ve tasarim bakimindan
sistemin tutarliligini gdstermektedir. On testlerde kahverengi ve gri renklerde 5 ve 6 yas
grubu Ogrencilerinin zayif oldugu tespit edilmistir. Bu durumun ¢ocuklarin ara
renklerden turuncu, yesil ve mor renklerini daha ¢ok kullanmak istemeleri ile (Yilmaz,
1991) agiklanabilir.

Genel olarak bakildiginda, 4 yas devlet okulu 6grencilerinin sar1 ve siyah renk, 5
yas devlet okulu 6grencilerinin siyah renk, 5 yas 6zel okul 6grencilerinin gri renkte, 6
yas devlet okulu 6grencilerinin kirmizi, mor ve gri renk, 6 yas 6zel okul 6grencilerinin
ise siyah beyaz ve kahverengi sorularina daha fazla yanhis cevap verdigi tespit
edilmistir. Bu dogrultuda, tiim yas gruplarinin siyah renk sorularina daha c¢ok yanlis
cevap verdigi, 5 ve 6 yas gruplar arasinda ara renklerden en ¢ok gri renk sorularina
yanlig cevap verildigi ve sistemin en c¢ok kahverengiyi Ogretmede basarili oldugu
goriilmektedir. Okul tiirleri arasinda ise, devlet okulu o&grencilerinin 6zel okul
Ogrencilerine gore hem ana hem ara renkte daha fazla sorun yasadigi tespit edilmistir.
On test ve son test sonuglarina gore, en cok sorun yasanan renklerdeki 6grencilerin
konu anlatimi ve oyun boliimlerindeki verileri incelendiginde, 6grencilerden % 68’inin
hikaye boliimiinde, tamaminin ise “Oyun Bdliimii’nde ilgili renklere dogru cevap
verdigi tespit edilmistir. Yilmaz’a (1991) gore cocuklar, 6zellikle {ic ana rengi 4-5
yaslarinda Ogrenirler. Bu yaslarda, li¢ ana renk olan kirmizi, sar1 ve mavi onlara
yetmektedir. 5 yasindan itibaren ¢ocuklar artik siyah, beyaz, turuncu, yesil, mor gibi
renkleri kullanmak isterler. 4 yas grubu 6grencilerinin siyah renkte sorun yasamasi, gri
rengi 5 yasindan itibaren 6grenmeye baslamalari ile agiklanabilir. Her ne kadar Demir’e
(2007) gore 5-6 yas cocugu, siyah-beyaz gibi zit renkleri daha kolay ayirt etse de bu
caligma bulgularina gore 5 ve 6 yas grubu 6grencilerinin gri renklerde sorun yasadigi
tespit edilmistir. Beklenenin aksine 6 yas grubundaki 6grencilerin 5 yas grubuna gore
daha fazla renge daha ¢ok yanlis cevap verdigi de tespit edilmistir. Bu durumun, 6 yas
ogrencilerinin giincel hayatinda bilgisayar ortaminda ¢ok daha farkl bilgisayar oyunlari
ile karsilastigt ve bu yiizden arastirmaci tarafindan hazirlanan bu materyali yas
seviyesine gore basit bulmasindan kaynaklandig: diisiiniilebilir. Giinday’a (2007) gore,

egitsel yazilimlarin bireylerin kullanimina uygun olabilmesi i¢in bireysel 6zelliklerine
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(biligsel seviyelerine, fiziksel gelisim diizeylerine) uygun olarak hazirlanmis olmasi
gerekmektedir, aksi takdirde 6grenmeyi saglamadigi gibi cocuklarin gelisimlerini de
olumsuz yonde etkileyebilmektedir (Clements 1987; Clements 2002; Haughland, 2000;
Haughland, 2004). Bu noktada sistemin bazi Ogrenciler i¢in Ogretici oldugu
sdylenebilmektedir. On teste dogru cevap verip son testte basarilarmi diisiiren
Ogrencilerin ise, yine yas Ozelliklerine bagli olarak sistemden sikilma ve
motivasyonlarmin diisme ihtimali sebep olarak gosterilebilir. Ozellikle devlet
okulundaki d&grencilerinin bu renklerde sorun yasamasinin, bilgi eksikliginden
kaynaklanmis olabilecegi ve egitim sisteminden kaynaklandigr sorusunu akillara
getirmektedir. On teste ve son teste ayn1 dgrencilerin ayni renk sorularina yanlis cevap
vermis olmasi, Ogrencinin sistemin “Konu Anlatimi Bolimii’nden bir sey
kazanmadigim1 gostermektedir.  Bu durum, Ogrencinin sistemden sikilmasi ve
motivasyonunun azalmasi ile acgiklanabilir. Elde edilen verilerden yola ¢ikilarak
puanlarda ve ortalama basar1 diisiislerinde ciddi farklar goriilmedigi ve Ogrenciler
sistemi kullanarak renkleri dgrenebildikleri i¢in sistemin gecerlilik konusunda gerekli
sartlar1 sagladigi sdylenebilir. Clements’e (2003) gore okul oncesi egitimde bilgisayar
kullanilmas1 daha ¢ok cocuklarda problem ¢dzme becerisini gelistirmek ve yaraticiligi
artirmak amaci ile olmalidir. Bu yiizden 6gretmenler bilgisayar programlarini segerken,
sadece pratik yapma ve alistirma ¢ozmeye yonelik programlardan kaginmali, gelisimi
temel alan ¢ok yonlii programlari tercih etmelidirler.

Sistemin kullanilmasi sirasinda son testte verilen yanlis cevaplar, programin
cocuklara gore uzun bir zaman dilimini kapsadigin1 ve bu yas grubundaki ¢ocuklarin
yaptiklar1 etkinliklerden kisa zamanda sikildiklarint (Arict & Demir, 2009) akla
getirmektedir. Bu durumda yazilim kullanim siiresinin test sonuglarini etkilemis
olabilecegi diisiiniilebilir. Coziim olarak program kullanimlar1 sirasinda, aktiviteler
arasinda verilecek kisa molalar ile 6grencilerin son testlerinde daha basarili sonuglar
elde edilebilir. Ogrencilerin bilgisayar kullanma konusunda karsilastiklar1 zorluklarim
giderilmesi, bu konudaki becerilerinin gelistirilmesi ile onlarin “gabuk sikilma”
probleminin Oniine gegcilebilir ve bu sayede yanlis cevap verme durumu ortadan
kaldirilabilir.

Akman’a (2002) gore, okul Oncesi cocuklarin biligsel gelisiminde oyun

oynamanin ¢ok onemli bir rolii vardir. Cocuklar eglenerek ve oynayarak daha ¢abuk
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Ogrenebilmekte ve 6grenilenler de daha kalici olabilmektedir. Burada dikkate alinmasi
gereken bir husus ¢ocuklarin oynayarak en iyi nasil 6grenebilecekleridir. Cocuklar bilgi
edinirken kullanabilecekleri inceleme, kesfetme, deneme gibi becerilerini oyunlar
yoluyla daha ¢abuk gelistirebilirler. Oyun yoluyla c¢evrelerine iligkin sorularina cevap
bulabilir, kazandiklar1 yeni fikir ve kavramlari test edebilir, problem ¢dzme ve mantik
yiirlitme yeteneklerini uygulamaya gegirebilirler. Bu dogrultuda, 6grenciler her ne kadar
On test ve son test sonuclarina gore sistemde sorun yasamis gibi goriinseler de onlarin
“Oyun Boliimii’nde basarili olmalari, sistemin renk kavramini kazandirmada etkili
oldugunu ve ayni zamanda oyunun okul Oncesi c¢ocuklarda 6grenmeyi daha c¢abuk
gelistirdigini gostermektedir.

Sahin ve Yildirim (1999), akademik olarak tasarlanmis oyun programlarinda
ongoriilen amacin, yaptirilan alistirma ve uygulamalarin sonunda 6grenilmis bilgilerin
tekrarin1  yaptirabilme ve problem ¢6zme stratejilerini  Ggretebilme olarak
vurgulamaktadirlar. Ogretim amaciyla tasarlanan oyunlar, &grenme ortaminda
kullaniciyr siirekli olarak aktif tutmakta, ¢ocuga belirli roller vererek ve onun belli
oranlarda sorumluluk almasmi saglamaktadir. Oyun yazilimlarinin ¢ocugun verdigi
kararlarin sonuglarini  gosteren oOzellikte olmasi, 6grenmede biiyiikk bir avantaj
saglamaktadir. Ogretme amacl oyunlar, ayrica dgrencilerin yaraticiliklarimi, yeni ilke ve
stratejileri arastirma, sorgulama ve olusturma yeteneklerini de gelistirmektedir.
Ogrenciler “Oyun Béliimii’nde daha dikkatli olmakta, daha az hata yapmaktadirlar.
Arastirmamizda 6grencilerin “Oyun Boliimii”nde aldiklar1 puanlarin diger boliimlere
gore daha yiiksek olmas1 da yukaridaki bilgileri dogrular niteliktedir.

Gelistirilen sistemin (“eRENKOGREN”) hikdye sorularinda (konu anlatimi)
ogrencilerin hangi renklerde daha ¢ok sorun yasadiklarini; hangi okul tiirlinden, hangi
yas grubundaki Ogrencilerin, hangi renklerde daha fazla yanlis cevap verdigini tespit
etmek icin okul, renk ve yas degiskenlerine gore, sorularda dogru cevaba kaginci
denemelerinde ulastiklarin1 gosteren tesebbiis verileri incelenmistir.

Ogrencilerin ilk tesebbiislerinde dogru cevaba ulasma yiizdesi en diisiik olan
rengin 4 yas grubunda siyah (%79), 5 yas grubunda kirmiz1 (% 75), 6 yas grubunda
kirmiz1 (% 86,6) oldugu tespit edilmistir. 4 yas grubunun siyah renkte diger yaslara
oranla daha fazla sorun yagamasinin sebebi olarak bu yas grubuna oncelikli olarak sari,

kirmizi ve mavi renklerin 6gretilmesi gosterilebilir (Yilmaz, 1991). Ancak 5 ve 6 yas
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grubunda -beklenenin aksine- kirmizi renkte tek seferde dogru cevabi bulma oraninin
diisiik olmasi, 6grencinin 6n testteki dogru cevap sayisina bagli olarak “Konu Anlatimi
Bolimii”nde gelen 2. seviye sorulardan kaynaklandigi sOylenebilir. Ayrica” Konu
Anlatim1  Bolimii’ndeki mavi renk sorularinda, 5 yas grubundaki o6grencilerin
tamaminin dogru cevaba ilk tesebbiislerinde ulagmalari, sistemin bu yas grubundaki
Ogrencilere mavi rengi Ogretmedeki basarisi olarak yorumlanabilir. Ara renkler
konusunda 5-6 yas grubu Ogrencilerinin verileri incelendiginde 5 yas grubundaki
Ogrencilerin ilk tesebbiislerinde dogru cevaba ulasma yiizdesi en diisiik olan rengin
turuncu, mor, gri ve yesil oldugu tespit edilmistir. Yine “Konu Anlatimi Boliimii”’ndeki
siyah renk sorularinda 5 yas grubu Ogrencilerinin tamamiin ve “Konu Anlatimi
Boliimii”ndeki turuncu renk sorularinda 6 yas grubu 6grencilerinin tamaminin dogru
cevaba ilk tesebbiislerinde ulasmalari, sistemin siyah ve turuncu rengi bu yas
grubundaki 6grencilere 6gretmedeki basarisi olarak yorumlanabilir.

Ozel okul ve devlet okulu kiyaslandiginda, ana renklerde dogru cevabi ilk
tesebbiiste bulma oraninin devlet okulu 6grencilerinde 6zel okul 6grencilerinden daha
diisiik oldugu, ancak devlet okulu Ogrencilerinde ara renklerde dogru cevabi ilk
tesebbiiste bulma oraninin daha yiiksek ¢iktigi tespit edilmistir. Her iki okul tiiriinde de
4 ve 5 yas grubu 6grencilerinin daha ¢ok kirmizi rengi ilk tesebbiiste bulmakta sorun
yasadiklari tespit edilmistir. Devlet okulu 6grencilerinin ara renklerde, dogru cevabi ilk
tesebbliste bulma oraninin 6zel okul dgrencilerinden yiliksek olmasinin sebebi olarak
devlet okulu 6grencilerinin bilgisayar kullanma imkanlarindaki kisithiligin, onlar
uygulamada motivasyon agisindan daha istekli ve giiclii kilmasi akla getirilebilir.

Okul, renk, yas ve tesebbiis degiskenlerine gore 6grencilerin oyun sorularinda
hangi renklerde daha ¢ok sorun yasadiklari arastirilmis ve hangi okul tiirtinden, hangi
yas grubuna ait 6grencilerin hangi renklerde daha fazla yanlis cevap verdigi tespit
edilmeye calisilmistir. Devlet okulu 6grencilerinde -ana ve ara renklerin bazilarinda-
sorulara 2. veya 3. tesebbiislerinde dogru cevap verenlerin 6zel okul 6grencilerine gore
daha fazla oldugu goriilmiistiir. Ancak, devlet okulu 6grencilerinde mavi ve siyah renk
sorularina, 2. veya 3. tesebbiiste dogru cevap verenler, 6zel okul 6grencilerine gore daha
azdir. Ara renklerde ise turuncu, kahve, mor ve gri renklerde sorulara iki veya iicilincii
tesebbiislerinde dogru cevap veren 6grenci sayisi1 6zel okuldakilere gore daha azdir. 4

yas grubu &grencileri mavi, kirmizi, sar1 ve beyaz; 5 yas grubu 6grencileri siyah, mavi,
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turuncu ve gri; 6 yas grubu Ogrencileri mavi, beyaz ve mor renk sorularinda dogru
cevaba 2. tesebbiislerinde ulasmislardir. Ayrica, 5 yas grubu Ogrencileri yesil,
kahverengi, mor ve pembe; 6 yas grubu 6grencileri kahverengi, gri, pembe ve mor renk
sorularinda dogru cevaba 3. tesebbiislerinde ulasmislardir. Bunun nedeni olarak “Oyun
Bolimii”ndeki sorularin tiir olarak  birbirinden farkli ve 2.seviyede olmasi ileri
siiriilebilir. Ogrenciler baz1 soru gesitlerini anlayamamis ve bu nedenle bir defa daha
denemek durumunda kalmis olabilirler. Her iki okulda da “Oyun Bolimii”’ndeki soru
cesidini anlamakta zorluk cektikleri i¢in 6grencilerin siyah renkte sorun yasadiklari
tespit edilmistir. Bu sorunun diger sebepleri arasinda program uzunlugundan dolay1
cocuklarin etkinliklerden c¢ok cabuk sikilmasi (Arict ve Demir, 2009), bu yiizden
motivasyonlarinin azalmasi, 2. seviye sorularinda zorlanmis olmalar1 ve “Oyun
Béliimii”nde karsilastiklar1 karisim sorularinin “Konu Anlatimi” (Hikaye) ve “On Test”
boliimlerinde olmamasi da diistiniilebilir.

Ana renk sorularinda tesebbiiste bulunan 4 yas grubundaki 6grencilerin 5 ve 6
yas grubuna gore daha fazla oldugu goriiliirken, 5 ve 6 yas grubunda tesebbiiste bulunan
Ogrencilerin sayica birbirine paralel oldugu goriilmektedir. Ayrica ana renklerde 2.
tesebbiiste bulunan devlet okulu 4 yas grubu 6grenci sayisinin 6zel okula gore daha
fazla oldugu goriilmiistiir. Ara renklerde bakildiginda tigilincii tesebbiiste dogru yaniti
bulan 6 yas grubu Ogrencilerin 5 yas grubuna gore daha fazla oldugu goriilmiistiir. Bu
durum karisim sorularinda 6 yas grubunun daha fazla zorlandigini gosterebilir.

4, 5, 6 yas grubu 6grencilerinin hikaye ve “Oyun Boliimii’ndeki sorulara yanlis
cevap verme ya da dogru cevaba birden fazla tesebbiiste ulasma nedenlerinden biri de
baz1 Ogrencilerin  “eRENKOGREN”de kullanilan yonergeleri ve icerigi iyi
anlayamamalar1 olabilir. Ozellikle “Oyun Béliimii’ndeki sorular1 bazi &grencilerin
aragtirmact tarafindan yonerge verildikten sonra dogru cevaplamasi bu diisiinceyi
destekler niteliktedir. Bu durum sistemdeki yonergelerin yeterince anlasilir
olmamasindan, 4 yas grubundaki Ogrencilerin sistemi kullanirken dikkatlerini
yogunlagtiramamalar1 sebebiyle yonergeleri anlamakta zorlanmis olmalarindan
kaynaklantyor olabilir. Diger yandan yonergeleri ve icerigi anlama konusunda en az
sorun yasayan grubun, sirasiyla 6, 5 ve 4 yas 6grencileri oldugu goriilmiistiir. 4, 5, 6 yas
grubu 6grencilerinde sistem kullaniminda sorun yaganmamis olmasi, bilgisayarlarinin

olmasi ile agiklanabilir.
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Sahin ve Yildirim (1999), akademik olarak tasarlanmis oyun programlarinda
ongoriilen amacin, yaptirilan alistirma ve uygulamalarin sonunda 6grenilmis bilgilerin
tekrarim1  yaptirabilme ve problem ¢ozme stratejilerini  Ogretebilme olarak
vurgulamaktadirlar. Ancak “eRENKOGREN”’de “Konu Anlatimi” (Hikaye) ve “On
Test” bolimiinde tek olarak sorulan ara renkler, “Oyun Bolimii”’nde karisim olarak
sorulmus, Ogrenilmis bilgilerin tekrarini yaptirabilme noktasinda sorun yasanmuistir.
“Konu Anlatim1” (Hikaye) ve “On Test” béliimiindeki sorular diizenlenip karisimlar,
konu anlatimindan hemen sonra sorulursa 6grencilerin ilk tesebbiislerinde dogru cevabi
bulmalar1 kolaylasacak ve konu anlatiminin verimi artacaktir.

Sonug olarak 6n test ve son test verileri arasindaki farka bakilip 6grencilerin
renkler konusundaki gelisimleri dikkate alindiginda, sistemin genel olarak 6grencilerin
ana ve ara renkleri kavramalarinda, bildiklerini pekistirmelerinde ve bilmediklerini
ogrenmelerinde etkili oldugu sdylenebilir. Hikaye, son test ve “Oyun Boliimii”’ndeki
yanlis cevaplarin dgrencilerin program kullanimindan sikilmalarindan kaynaklandig
diisiiniilmektedir. Bu yas grubunun genel ve biligsel Ozellikleri gbéz Oniinde
bulunduruldugunda, dikkat araliklarmmin kisa oldugu ve cok cabuk sikilabilecekleri
goriilmektedir. Egitsel yazilimlarin, 6grencilerin 6grenmelerine katki saglayabilmesi
icin onlarin bireysel Ozelliklerine uygun olarak hazirlanmis olmasi gerekmektedir
(Giinday, 2007), aksi takdirde 6grenmeyi saglamadigi gibi cocuklarin gelisimlerini de
olumsuz yonde etkileyebilmektedir (Clements 1987; Clements 2002; Haughland, 2000;
Haughland, 2004). Bu durum gz oOniinde bulundurularak etkilesimli uygulamanin
kullanim1 esnasinda, konu anlatimindan sonra biraz ara verilip ardindan 6grencilerin
“Oyun Boliimii”ne ge¢mesi saglanirsa, dikkat daginikligi ve sikilma sebebiyle yanlis
cevap verilmesinin Oniine gecilebilecegi ve bdylece dgrencilerin oyun sorularinda ¢ok
daha basaril1 olabilecegi diistiniilmektedir.

Okul o©ncesi donemde bilgisayarin nasil kullanilmasi gerektigi, oOzellikle
bilgisayarla gecirilecek siirenin iyi belirlenmesi ¢ok énemlidir. Bu donemde ¢ocuklarin
dikkat stireleri kisa oldugu i¢in bilgisayar kullanim siiresinin kisa tutulmasi
gerekmektedir. Uzun siireli bilgisayar kullaniminin dikkat daginikligina neden olacag,
fiziksel olarak cocuga zarar verebilecegi ve onun sosyal gelisimini engelleyebilecegi
unutulmamalidir. Ilis (2006) tarafindan yapilan bir arastirmada calismaya katilan

bilgisayar dgretmenleri, segilecek egitim yazilimmin ¢ocuklarin dikkatlerini c¢ekecek,
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gorsel agidan zengin ve kolayca kullanilabilen 6zellikte olmasina ve okul dncesi egitim
miifredatiyla drtiismesine dikkat edilmesi gerektigini ifade etmislerdir.

Oktay’a (2002) gore de okul Oncesi egitimde - bilgisayar kullanimi1 her ne kadar
el-gdz koordinasyonunu gelistirmeye, dikkati yogunlastirmaya, 6grenilen kavramlari
pekistirmeye ve karar verme becerisini gelistirmeye katki saglasa da- cocuklar
bilgisayar1 siirekli bir biiyiiglin rehberliginde kullanmali ve siirenin sinirli tutulmasina
dikkat edilmelidir. Arici1 ve Demir’e (2009) gore okul oncesi ¢ocuklar ¢ok zengin bir
hayal giiciine sahiptirler. Kisa zamanda yaptiklar1 etkinliklerden sikildiklar1 ve siirekli
tekrara gereksinim duyduklart i¢in bir seyi hatirlamalart ancak ilging ve akilda kalici
materyallerle saglanabilir. Ayrica olaylar ve nesneler iizerindeki dikkat siirelerinin
oldukea kisa oldugu, yonlendirilmedikleri takdirde ¢abalarinda ve etkinliklerinde sik sik
degiskenlikler goriildiigii belirtilmistir. Her ne kadar arastirmaci tarafindan gelistirilen
etkilesimli uygulamanin uzun siireli kullanimindan dolay1 6grencinin sikilmasina sebep
oldugu diisiiniilse de uygun kullanim arahigi belirlendiginde, “On Test”, “Konu
Anlatim1” ve “Oyun” boliimlerinden olusan egitsel yazilimin Ogrencilere renkler

konusunun kavranmasi acisindan dnemli katkilar saglayacag: diistintilmektedir.
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6. SONUC

Bu ¢alismada, teknoloji destekli ortamlarin, okul 6ncesi ¢ocuklarin egitiminde
dogru ve etkili kullanilmasina yonelik 6érnek bir uygulamanin tasarimi, gelistirilmesi ve
degerlendirilmesi tartistimistir. Ogrenme ortamlarmi zenginlestirmek amaciyla okul
oncesi egitiminde kullanilan mevcut yazilimlarin biiytlik bir cogunlugu, arastirma tabanl
olusturulmus tasarim ve ara yiiz model ve prensiplerini temel almamakta, icerik ve
egitsel acidan okul dncesi grubunun gelisim ve biligsel siireci i¢in ¢ok karmasik ve
yetersiz kalmaktadir. Bu soruna ¢oziim getirmek icin, okul 6ncesi ¢cocuklarinin biligsel
gelisimleri / 6grenme stilleri goz oniinde bulundurularak, DickCareyandCarey tasarim
modeline gore, 6gretim tasarimi ve ¢oklu ortam prensipleri ¢er¢evesinde, bir animasyon
yardimiyla renk kavraminin anlatildigi, konu anlatimi, oyun ve boyama kitabi
boliimlerinden olusan Ornek bir Ogretim materyali hazirlanmistir. Hazirlanan bu
materyalin (“eRENKOGREN”) belirlenen konuda var olan egitime denk olup olmadig
ve bu egitim ortamini zenginlestirerek daha ileriye tasiyip tasiyamayacagi konusunda
gecerliligi test edilmis ve uygulama siirecinde elde edilen veriler 1s51¢inda materyalin
ideal bir model olup olmadigr tartisilmistir. Bilgisayar ortaminda gelistirilen
“eRENKOGREN” isimli etkilesimli uygulamanin gegerligini arastirma ¢aligmasina okul
oncesi egitim faaliyetlerini siirdiiren ii¢ 6zel ve lic devlet anaokulundan secilen 4, 5, 6
yas grubundan 165 (83 erkek, 85 kiz) 6grenci katilmistir.

Gelistirilen sistemin gegerliligini ve yeterliligini arastirmak i¢in, 6gretmenlerden
saglanan Ggrencilerin renkler konusuna iliskin 6n bilgileri ile Ogrencilerin
“eRENKOGREN” iizerinden belirlenen 6n test sonuglari arasindaki uyum yiizdesi
aranmis ve genel olarak tiim yaglara gore renklerin ¢ogunlugunda uyum yiizdelerinin
yiiksek oldugu (>90) ve bazi yaslarda bazi renklerin yiizdelik uyumlarinin 80-90
arasinda oldugu saptanmistir. Bulgular yasa gore ele alindiginda; tiim renklerde en
yiiksek uyum yiizdesinin 6 yas grubunda oldugu, 4 yas grubunun yiizdelik uyumunun
diger yas gruplarina gore daha diisiik oldugu; ayrica, 4 yas grubunun siyah renkte, 5 yas
grubunun yesil, gri ve kahverengide, 6 yas grubunun ise mor renklerde, diger renklere
gore daha diisiik ylizde uyumuna sahip olduklar: tespit edilmistir.Okul tiirii ve yas grubu
degiskenine gore her biri i¢in ayr1 ayr1 olmak kaydiyla dgrencilerin “eRENKOGREN”

tizerinden belirlenen ana ve ara renk 6n ve son test sonuglari arasinda anlamli bir fark

104



bulunmamaistir. Ancak, 4 ve 6 yas grubunda ana ve ara renk On test ortalamalari, ana ve
ara renk son test ortalama sonuclarindan daha yiiksek ¢ikmistir. Bununla birlikte, 5 yas
grubunda ara renk son test ortalama sonucu ara renk 6n test ortalama sonucundan daha
yiiksek ¢ikmis; fakat bu fark 0.05 anlamlilik diizeyinde bulunmamustir. Ayrica, ana ve
ara renk On-son test sonuglarina iligskin yas gruplari arasinda ana renk 6n-son test ve ara
renk On test i¢in 0.05 anlamlilik diizeyine gore anlamli bir fark oldugu goézlenirken okul
tiirleri arasinda anlamli bir fark olmadigi tespit edilmistir. Ayrica, altt yas grubu
Ogrencilerinin ara renk son test ortalama sonuclari, 5 yas grubunun ara renk son test
ortalama sonucundan daha yiiksek ¢ikmis, ancak ara renk son test sonuglarina gore 5 ve
6 yas gruplari arasinda anlamli fark bulunmamistir. Bununla birlikte, 6zel okul
Ogrencilerinin ana ve ara renk 6n-son test ortalamalari, devlet okulu 6grencilerinin ana
renk On test ortalamalarindan daha ytiksek ¢ikmustir.

Ana renk On test sonuglarina genel olarak bakildiginda 6grenciler siyah, mavi,
beyaz renklerde agirlikli olarak daha fazla sorun yasamistir. Ana renk son teste
bakildiginda ise sari, beyaz ve siyah renklerin agirlikli olarak sorun yasanilan renkler
oldugu goriilmiistiir. Siyah, beyaz, sar1 ve kirmizi renk sorularma bazi 6grenciler hem
On test hem de son testlerinde yanlis cevap vermistir. Ara renklerde en biiyiik sorunun
gri ve kahverengide yasandigi, ayrica on test sonuglarina gore gri ve kahverengide
yanlis cevap veren dgrenci sayisinin daha fazla oldugu goriilmistiir. Beklenenin aksine
6 yas grubundaki O6grencilerin 5 yas grubuna gore daha fazla renge daha ¢ok yanlis
cevap verdigi de tespit edilmistir. Bu durumun, 6 yas 6grencilerinin giincel hayatinda
bilgisayar ortaminda ¢ok daha farkli bilgisayar oyunlar ile karsilasmasindan ve bu
yiizden arastirmaci tarafindan hazirlanan bu materyali yas seviyesine gore basit
bulmasindan kaynaklandig: diisiiniilebilir.

On testte dogru cevap verip son testinde basarisimi diisiiren dgrencilerin hangi
renklerde sorun yasadiklar1 incelendiginde; On testte tiim renklerin sorularini dogru
cevaplayan 4 yas grubu dgrencilerinin son testte sart ve beyaz renk sorularina, 5 yas
ogrencilerinin siyah ve sar1 renk sorularma, 6 yas 6grencilerinin beyaz ve sar1 renk
sorularina yanls cevap verdigi goriilmiistir. On test sonuglarma gore son test
sonuglarindaki diismenin; 6grencilerin hikayeyi uzun bularak sikilmasindan, son testte
istenilen dikkati verememis olmasindan ve oyun kisminda da bu durumdan etkilenmis

olmasindan kaynaklandigi diisiiniilmektedir. On testi iyi olan Ogrencilerin son test
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sonuclarindaki diismeye, hikdye boliimiinde 2. seviye sorularda karsilagilan zorlugun
sebep oldugu diisliniilebilir.

Bu dogrultuda, 6grenciler her ne kadar 6n test ve son test sonuglarina gore
sistemde sorun yasamis gibi goriinseler de onlarin “Oyun Bolimii’nde basarili olmalari,
sistemin renk kavramini kazandirmada etkili oldugunu ve ayni zamanda oyunun okul
oncesi ¢ocuklarda 6grenmeyi daha ¢abuk gelistirdigini gostermektedir.

Diger yandan, 6n test ve son test sonuglarina gore, en ¢ok sorun yasanan
renklerde 6grencilerin konu anlatimi ve oyun boliimlerindeki verileri incelendiginde,
ogrencilerden %68’inin hikaye bolimiinde, tamaminin ise “Oyun Bolimii”nde ilgili
renklere dogru cevap verdigi tespit edilmistir. Bu dogrultuda 6n bilgisi diisiik olan
Ogrencilerin sistemi kullanarak sorun yasanan renkleri Ogrenebildikleri ve sistemin
ogrencilerin renk kavramini 6grenmeleri konusunda yararli oldugu sdylenebilir. Son
olarak yas gruplarina ait bulgular incelendiginde, ana renk On testte yaslarin birbirinden
farklilagtig1 ve 4 yas grubunun ana rengi daha az bildigi tespit edilmistir. Bu durum
ogrencileri dogru ayirt edebilme noktasinda sorular, hem icerik ve tasarim yoniinden
sistemin tutarliligini gostermektedir.

Sonu¢ olarak uyum yiizdesinin yiiksek olmasi, verilerin tutarli olmasi ve
ogrencilere renk konusunda en azindan bildiklerini pekistirip tekrarlayabilme imkanini
sunmast yonleriyle, biraz daha gelistirilip eksiklikleri giderildikten sonra
“eRENKOGREN”in egitimde kullanilabilecek alternatif bir ara¢ olabilecegi

goriilmektedir.
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7. ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI VE ONERILER

7.1. Arastirmanin Stmirhihiklar:

Gelistirilen etkilesimli bilgisayar uygulamasinin gegerlilik arastirmasina

Istanbul’daki ii¢ 6zel okul ve ii¢ devlet okulu biinyesinde yer alan 6 okul éncesi egitim

kurumundan 83’i erkek ve 85’1 kiz olmak iizere toplam 168 g¢ocuk katilmistir. Bu

arastirmada “Okul 6ncesi egitim goren 3—4 ve 5-6 yas cocuklarinin renk kavramini

kazanmalarinda, bilgisayar destekli egitim ne dereceye kadar geleneksel egitimin yerine

gecebilir?” sorusuna yanit aranmistir.

Aragtirma su yonleri ile sinirhidir:

1.
2.
3.

Aragtirmanin yapildig okul sayist,

Arastirmanin sadece tek sehirde yapilmis olmast,

Siire agisindan 2011- 2012 egitim-6gretim yilinin 2. donemi ile smirh
olmasi,

Materyalin uygulanma siiresi agisindan 4 yas gruplari igin 15-20 dakika, 5-6
yas gruplari i¢in 25- 30 dakika ile sinirli olmast,

ANOVA ve t testlerinin varsayimlarindan sadece verinin homojen dagilim
gostermesi sartinin saglanip verilerin esit dagilim gdstermesi sartinin

saglanmamis olmasi.

7.2. Egitimci, Tasarimci ve Arastirmacilar icin Oneriler

1.

“eRENKOGREN”, uzun siiren bir uygulama oldugu icin, 4, 5, 6 yas
grubundaki cocuklarin yaptiklart etkinliklerden kisa zamanda sikilmalari
sebebiyle sorulara yanlis cevap verdikleri géz oniinde bulunduruldugunda
yazilim kullanim siiresinin test sonuglarini etkilememesi i¢in program
kullanimlar: sirasinda aktiviteler arasinda verilecek molalar ile 6grencilerin

testlerde daha verimli sonuglar elde edilebilecegi diistintilmektedir.

Ogrencilerin “Oyun Bolumi”ndeki sorulara yanlis cevap vermelerinin, bu
boliimdeki sorularin iyi anlagilamamis olmasindan kaynaklanmis olabilecegi
dikkate alindiginda, “eRENKOGREN” sisteminde kullanilan y&nergelerin
daha anlasilir bir bicimde diizenlenmesi durumunda daha verimli sonuclar

elde edilebilecegi diisiiniilmektedir.
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3. Bilgisayar, okul oncesi donemde destekleyici bir egitim araci olarak
kullanilmali, bilgisayarin kullanim siiresi ¢ocugun yasina gére ayarlanmali,
Onerilen zamandan daha fazla kullanilmamasi saglanmalidir. Bu ¢alismada,
bilgisayar destekli renk egitimi 4 yas grubu i¢in 15-20 dakika, 5-6 yas
gruplart i¢in 25-30 dakika slirmiistiir. Baska bir ¢alismada egitim siiresi

uzatilabilir.

4. Bilgisayar destekli Ogretim ii¢ farkli yas grubundaki g¢ocuklara egitim
verilerek yasin ve okul tiiriinlin etkisi incelenmistir. Bir baska caligmada
bilgisayar destekli egitim kullanilarak farkli sosyo—ekonomik diizeydeki
cocuklar ve aralarindaki fark incelenebilir. Okul 6ncesinde verilen bilgisayar
destekli 6gretimin ¢cocugun bir sonraki doneminde basarisini nasil etkiledigi

incelenebilir.
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EKLER

EK1- Ogrenci On Bilgi Formu

EK2- G6zlem Formu
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Ogrenci On Bilgi Formu:

EK-1

Burada 6gretmende beklenen sey, 6grencinin hangi rengi bilip bilmedigini bu formda

belirtmesi. Ogrenciler 3-4 yaslar1 arasinda iseler sadece renkleri tanryip tanimadiklari ile

ilgili tabloyu isaretlemelerini, eger 5-6 yaslarinda iseler, ara renklerin hangi renklerin

karisimlarindan olustugunu bilip bilmediklerine dair tabloyu doldurmalar1

istenmektedir.

Kurumun Adi:
Ogrencinin;
Yasi:

Adr:

Soyadr:

Ogrenci Renk Bilgisi:

Rengin Adi:

Bilmiyor

Biliyor ama bazen
Karistirnyor

Biliyor

Ana Renkler

Kirmizi

Sari

Mavi

Siyah

Beyaz

Ara renkler

Turuncu

Mor

Pembe

Gri

Kahverengi

Yesil

Ara Renkleri (Karisim
Olarak Biliyorlar m?)

Turuncu

Pembe

Gri

Kahverengi

Yesil

Mor
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eRENKOGREN-Ogrenci Etkilesim Formu

Ogrencinin Adi-Soyadi:

EK-2

Yasn:

Kategori

Sorular

Evet

Hayir

Bilgisayar
Kullanim

Bilgisayar1 var mi1?

Yonerge

Kolye sorusunu yonergesiz yapabildi

Kolye sorusunu yonergesiz yapamadiysa,
YoOnerge verince yapabildi mi?

4’11 bulut sorularinda, yonergesiz
yapabildi mi?

2 seviye sepet sorusunu ilk soruda
anlayamadiysa, sozli agiklayinca dogru
yaptt m1?

Kullamshhk

Siirtiklerken sikint1 yasamadi

4’11 bulut sorularinda, okun tistiinii cevap
zannetmedi.

Soru bitmeden tiklamryor

Tiklarken nesnenin tistiine denk getirmekte
sikint1 yagsamadi

Citleri boyarken denk getirmekte
zorlanmadi

Karigim sorusunda, 2 nesne siiriiklemesi
gerektigini anladi.

Cit sahnesinde kovadan boyay1 almaya
calismadi

icerik

Programa sozlIii tepki veriyor mu?

Sorulan rengi hikdyenin i¢inde artyor mu?

2. Seviye Sepet sorularinda, ilk soruda ne
sordugunu tam anlayabildi mi?

Soru bitmeden tikladigr igin ilk verdigi
cevabi yanlis sanip baska bir sikki
denemiyor

Cocuk ¢it kavramini biliyor mu?
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