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YEMIN METNi

Yiksek Lisans olarak sundugum “Smif o6gretmenlerinin dijital materyal
gelistirme ve paylasim rehberi ile ilgili goriisleri” adli c¢alismanim, tarafimdan
bilimsel ahlak ve geleneklere aykir1 diisecek bir yardima basvurmaksizin yazildigini
ve yararlandigim eserlerin bibliyografyada gosterilen eserlerden olustugunu, bunlara

atif yapilarak yararlanmis oldugumu belirtir ve bunu onurumla dogrularim.

18/ 04/ 2016
Muhammet YORUK
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OZET
Egitim teknolojisi giiniimiizde biitiin derslerin icerisinde aktif olarak
kullanmilmaktadir. Matematik dersinde grafik hazirlama, ingilizce dersinde
dinleme yapmak icin egitim teknolojisi ile 6gretim desteklenmektedir. Gelisen
ve degisen egitim teknolojisi ile birlikte ogretim siireci de farkhlasmaya
baslamistir. Her yil yeni oOgretim materyalleri ve materyal gelistirme

teknolojileri 6gretmenlerin hizmetine sunulmaktadir.

Bu c¢alismada, bilgisayar destekli egitimde tercih edilen materyal
gelistirme yazihmlan ile dijital materyal paylasim yazihmlan arastinlarak simf
ogretmenleri icin bir rehber hazirlanmistir. Rehberde farkh siif seviyelerinde
farkh konular secilerek ders planlarnn hazirlanmis ve konulara uygun 6 farkh
materyal farkh yazilmlar kullamilarak gelistirilmistir. Materyal hazirlama
adimlan ayrintih bir sekilde aciklanarak o6gretmenler icin “Dijital Materyal
Gelistirme ve Paylasim Rehberi” ismiyle 6gretmenlere sunulmustur. Gelistirilen
materyaller ve hazirlanan rehber 30 simif 6gretmenine ulastirilarak incelemesi
saglanmistir. Goriisme yapmayr kabul eden 19 smmf 06gretmeniyle
goriisiilmiistiir (Arabhk 2015). Veriler yar1 yapilandirllmis 6 soru ile

toplanmustir. Veriler icerik analizi yapilarak grup ve temalar olusturulmustur.
Cahismanmin sonucunda; hazirlanan dijital materyal gelistirme rehberi
yapilan arastirma sonuclar ve alan yazinla karsilastirllarak kullanima uygun

ve faydal olacagi sonucuna varilmistir.

Anahtar kelimeler: Bilgisayar, internet, rehber materyal, simif 6gretmeni




ABSTRACT
Today, education technology is actively used in every course. To calculate
in math course or to make listening exams in English language course we use
educational technology for supporting education quality. By time, changing and
developing educational technology also started to change the teaching way. In
order to support these educational needs of today, the goal of this study is to

examine and research these changes in education and test their suitability.

In this study, a guide for classroom teachers prepared by researching
material developing and material sharing software which are preferred for
computer supported education. In the guide, suitable lesson plans for the
lesson’s topic has been prepared and 6 different materials have been developed
according to selected different class levels and different topics. Material
preparing steps has been explained in details and served to teachers with the
title of “A Guide for Digital Material Developing and Material Sharing”. The
developed materials and the prepared guide have conveyed to 30 classroom
teachers to review. The guide has interviewed with 19 teachers who accepted to
do (December 2015). The data collected by 6 semi-structured questions and

according to data content analysis groups and themes was created.
As a result, when research results and the literature study compared The
conclusion is that prepared “A Guide for Digital Material Developing and

Material Sharing ” will be suitable useful.

Key words: Computer, internet, guide material, primary teacher
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1. GIRiS

Tarihsel siirecte, hayatin her alaninda olan degisim ve gelisim; egitim
alaninda da yasanmustir. ilk caglarda taslarin agaclarm iizerine yazilan figiirlerle
baslayan egitim seriiveni kagit kullanimina kadar degisik siireclerden gecmistir.
Simdi ise; sanal ortamlarda yazilan metinler iizerinden egitim hayat1 devam etmekte,
tamamen bilim ve teknolojinin farklilagsmasiyla internet kesfedilmis ve yeni buluslar

ortaya konmaya baslanmistir.

Glinlimiizde bilim ve teknoloji alanindaki yeni kesiflerin artmas1 yeni bir ¢agi
baslatmistir. Karalar ve Yasar’mn (2007) ¢alismasinda belirttigi gibi Teknolojinin
yogun olarak hayatin her alaninda kullanilmasi yasam standartlarini degistirmis,
ihtiyag ve beklentiler farklilasmistir. Teknolojideki yeni gelismeler ekonomiyi,
sosyal yapiyr ve egitim silirecini etkilemistir. Bu nedenle toplumlar egitim

teknolojilerini kendi egitim ve dgretim sistemlerine uyarlamak zorunda kalmiglardir.

Ayrica, Akkoyunlu (1995) arastirmasinda egitimin aktif bir siiregcten gecerek
siirekli yenilendigini ve degisen hayat karsisinda 6grencilerin aldiklar1 egitimin
yeterli gelmedigini sOylemektedir. Toplumlarin degismesi ile beraber egitim de
siirekli olarak degismistir. Ileride yetiskin olacak bir grencinin hayatta nelere ihtiyag
duyacagim kestirmek giigtiir. Egitim sistemi bu degisim ve gelisime uygun olacak
sekilde tasarlanmali ve 6grencilere katki saglayacak sekilde diizenlenmelidir. Eger
bu tasarimlar 6ngoriilmezse ve Ogrenciler gelecege uygun hazirlanmazsa, okuldan
mezun olan Ogrenciler hayatta basarili olamayabilir ve bilgi, beceri eksikligi

yasayabilir.

Son yillarda, iletisim, bilgi transferi, teknolojide hizli degisim ve gelisme
yasanmaktadir. Ulkelerin bu degisimleri ve gelismeleri yakindan takip etmesi ve
uygulamasi ancak modern bir egitim siirecinde i1yi egitilmis bireylerle olanaklidir
(Adigiizel, 2010). Egitim anlayismin degigmesiyle beraber geleneksel yontemle
yapilan egitim Ogretim ihtiyaclar1 karsilamamig, Ogrencilerde yeterli diizeyde

ogrenme gerceklesmemistir. Bu sorunun ¢6ziilmesi i¢in egitimciler alternatif egitim



ve Ogretim yollar1 aramaya baslanmislardir (Ozmen & Kolomug, 2004). Oncelikle,
egitim anlayis1 geleneksel yontemlerden modern yontemlere ge¢meye baslamistir.
Egitim sisteminde kullanilacak arac¢ ve gerecler de degisiklige ugramistir. Onceden
kagit, kalem gibi temel egitim araclar1 yeterliyken simdi onlarla beraber internet ve
bilgisayar gibi daha modern ve c¢agdas egitim araclar1 kullanilmaktadir. Ayrica,
ogretmen merkezli egitim tercih edilirken simdi ise teknolojinin egitimle
biitiinlestirilmesiyle beraber dgrenci merkezli egitime gecilmistir. Ogretmenin egitim
siirecinde 6gretime rehber olma, 6grenciye yardimci olma, egitimi koordine etme ve

diizenleme gibi sorumluluklar1 vardir.

Bu gorevler 6gretmenin iyi bir donanima sahip olmasmi gerektirmektedir.
Ogrenci; aktif, etken ve dgrenme siirecinin merkezindedir. Bu nedenle egitim ve
ogretim siireci daha ¢ok Ogrenci merkezli devam ettirilmektedir. Ogrenci egitim
siirecinde arastiran, sorgulayan, elestiren, karar veren durumundadir. Bu

sorumluluklarin modern egitim sistemi ile gerceklesmesi kaginilmaz olmustur.

Teknolojinin, hayatin tiim evrelerine girmesi ile birlikte yasam stillerinin de
degisikliklere ugradigi goriilmektedir. Teknolojinin bu sekilde hizli degisimine sebep
olan bir¢cok etmen vardir. Bu etmenlerin basinda bilgi gelmektedir. Bilgili olan kisi
ve toplumlar gliniimiizde teknolojiye yon vermektedir. Topluluklarin sahip oldugu
bilgiye gore giiclii olmalar1 sebebiyle bilginin 6nemi her gecen giin artmaktadir.
Bilgiyi isleme ve bilgi aligverisi yeni buluslarin ortaya ¢ikmasina; teknolojinin de
glinden giine gelismesine ortam hazirlamistir (Sahan, 2005). Ciinkii teknolojinin
gelismesi ile bilgi farkli anlamlar kazanmaya baslamistir. Hayatin her alaninda bu
degisiklik hissedilmistir. Teknolojinin etkiledigi alanlardan biri de egitimdir.
Egitimde teknolojiyi kullanarak ilk kademeden, en iist kademeye kadar teknolojik
araglarla egitim yapmak miimkiin hale gelmistir. Ogretmenlerin dersleri daha 6gretici
anlatabilmesi, oOgrencilerin daha kalict ve etkin Ogrenebilmesi teknolojik
materyallerle olanakli hale gelmistir. Ogrenciler bilgiyi 6grenen, uygulayan

donanimli bireyler haline gelmistir.

Daha 1yi egitim ve kalic1 68renme icin; gelisen ve degisen teknoloji ile
birlikte Ogretmenlerin teknolojik araglardan azami derecede faydalanmasi

gerekmektedir. Bilginin artmasi, e§itim silirecinin degigsmesi s6z konusu teknolojinin
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ogretim siireciyle birlestirilmesi kaginilmaz olmustur. En etkili ve kalic1 6grenme

araci olan bilgisayarlar egitim ve o6gretimle birlestirilmistir (Usun, 2000).

Egitim ve Ogretim siirecinde egitimi daha etkili hale getirmenin yolu,
ogrencileri ¢ok uyarici ile derse aktif katilmalarini saglamaktir (Arslan A. , 2006).
Ogrenme ve 6gretme ortamlarini cesitli hale getirmek ve dfrenmeyi kalici hale
getirmek icin Ogretmenlere gorev diismektedir. Son yillarda, egitim araclari
arasindaki en bliyiik payi, dijital yapilandirilmis egitim ve Ogretim materyalleri
olusturmaktadir. Teknoloji destekli gelistirilen yazilimlar, hazirlanan simiilasyon
uygulamalar1 bu duruma 6rnektir. Hazirlanmis olan teknolojik materyallerin egitim
ve Ogretim silirecinde etkin bir sekilde oOgretmenler tarafindan kullanilmasi
gerekmektedir. Aktif olarak egitim teknolojisi materyalleri kullanmayan 6gretmenler,
hem ders anlatirken zorlanabilirler hem de Ogrencilere kalict ve etkin 6gretim

gergeklestirmis olmayabilirler (Kiper, 2008).

Cekbas, Yakar, Yildirim, ve Savra’nin hazirladiklar1 makaleye gore (2003),
ogretmenler tarafindan uygulanmaya caligilan egitim ve Ogretim programlarinin
olumlu ve olumsuz yonlerinin bilindigi bir gercektir. Bilgisayar teknolojileri
destegiyle gerceklestirilen gorsel olarak zengin egitim programlar1 6grenciler

tarafindan sevilmektedir.

Bu calisma ile Tiirkiye’de smif ogretmenlerinin ve 6gretmen adaylarimnin,
egitim esnasinda kullanabilecekleri dijital materyaller hazirlanmistir. Segilen egitim
teknolojisi TUriinlerin tanitimi yapilmis ve hazirlanan materyallerin, hazirlama
kilavuzlar1 eklenmistir. Ayrica, 6gretmenler icin internet destekli egitime yardimci
sistemler ve internet siteleri Onerilmistir. Bu uygulamalar Tiirkiye ve Diinya {lizerinde
egitim alaninda kabul gormiis 6 egitim teknolojisi materyal ¢alismaya alinmistir. Son
olarak yapilan caligmalarin hepsi konusunda uzman kisilere danisilmistir. Uzman

goriiglerine gore calismanin olumlu, olumsuz yonleri arastirilmistir.



1.1. Problem

Smif 6gretmenleri, tiniversite egitimi boyunca almis olduklar bilgisayar-1 ve
bilgisayar-2 derslerinde yeterli bilgiye ulagmiglardir. Ancak, yenilenen programlar ve
gelisen teknolojiyi takip etmek oldukga giictiir. Gelisen teknolojiyi egitim siirecinde
kullanmak i¢in yeterli donamima ve bilgiye sahip olmak gerekmektedir. Bu
problemin ¢oziilmesi ve egitim silirecinde aktif bir sekilde teknolojik materyal
kullanilmas1 i¢in Ogretmenlerin yeterli diizeyde bilgi sahibi ve uygulayici
standartlarina sahip olmasi gerekmektedir.

Varol’'un (1997) bilgisayar destekli egitim ¢alismasinda belirttigi gibi
bilgisayar destegini kullanabilecegimiz bazi egitim alanlar1 asagidaki gibi
stralanabilir:

- Ogrenci bilgisayarlar araciligiyla kendi istediklerine ulagabilir.

- Egitim programlar1 sayesinde Ogretimde kalite standartlarini
yiikseltmeye yardimei olur.

- Bilgisayarlar bir¢ok alanda yeni 6gretim ortaminin temelini olusturur.

- Bilgisayarlar gorsel ve isitsel gibi daha ¢ok duyu organina hitap eden
ogretme ortami sunar.

- Bilgisayarlar 6grenciyi calistigr ve 6grendigi konuya motive eder ve

pekistirme ortami sunar.

Aygiin’e gore (2009) bireylerin 0grenme siireclerinde bilgiye ulagsma
bicimleri farklilagmistir. Bu degisim ve gelisim siirecinde teknolojinin geligmesinin
biiyiik etkisi olmustur. I¢inde bulundugumuz bilgi ¢aginda teknoloji kavramu siirekli
degismekte ve gelismektedir. Bu arastrmada teknolojinin etkin bir bigimde
ogretilmesi ve teknolojinin egitim ve Ogretimde aktif kullanilmasi iizerinde
durulmustur. Bu baglamda, ilkokulda ogretilen derslerde kullamilan yazilim ve
programlar Ogretmenlere rehber olacak sekilde hazirlanmistir. Programlarin

uygunlugu, erisilebilirligi ve kullanilabilirligi gibi 6zellikleri irdelenmistir.

Yukarida siralanan Ozelliklere bakildiginda bilgisayarlar, Ogrenciler ve
ogretmenler arasindaki is birligini ve etkilesimi artirmaktadir. Bu sekilde 6gretim
daha kalict ve yasantiya uygun hale gelmektedir. Teknolojik materyaller ile yapilan

egitim, Ogretime yardimci oldugu gibi 6gretmenlere de kolaylik saglamaktadir.
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Ogretmenler igin yapilacak olan bu ¢alisma daha etkili dgretim yapilmasina katki
saglayacaktir. Yapilan alayazin caligmasinda, Tiirk¢e olarak, ilkokul seviyesinde
kullanilabilecek bilgisayar destekli egitim/6gretim yazilimlari ile ilgili bir derleme ve
kilavuz olusturma caligmasina rastlanmamistir. Dolayisiyla bu ¢alisman hem bilim
diinyasina katki saglamas1 hem de 6gretmenlerin egitim siirecinde kullanabilecekleri

rehber niteligi tagimas1 agisindan 6nemlidir.

1.1.1. Problem Ciimlesi

Smif 6gretmenlerinin, hazirlanan “Dijital Materyal Gelistirme ve Paylagim

Rehberi” hakkindaki goriisleri nelerdir?

1.1.2. Alt Problemler

[E—

Smif 6gretmenlerinin, hazirlanmis olan rehberin 6gretim siireci ile ilgili
yararli olup olmayacagi hakkindaki goriisleri nedir?
2. Smif ogretmenlerinin, rehberde yer alan materyal gelistirme yazilimlarmin

kullanima uygunlugu konusundaki gortisleri nedir?

(98]

Smif 6gretmenlerinin, rehberde gordiigii eksiklikler (icerik, anlatim ve 6rnek)
nelerdir?
4. Smif 6gretmenlerinin, dijital materyal olusturma rehberinin ileride yapilacak

calismalara katki saglamasi ile ilgili goriisleri nelerdir?

1.2. Cahsmanin Amaci ve Onemi

Hizla gelisen ve degisen teknoloji ile birlikte egitim alaninda da ihtiyaglarin
arttig1 bilinmektedir. Bilginin dneminin artmasi ile beraber toplumlardaki egitim
siirecinde biiyiik degisiklikler goriilmektedir. Bu siirecte en biiyiik etken ise bilim ve
teknoloji alanindaki gelismelerdir (Varig, 2008). Bilim ve teknolojideki hizli degisim
ve gelismeler toplumlarin da hizla degismesine ortam hazirlamistir. Neredeyse her
bilginin elektronik ortama aktarilmasi ile e-saglk, e-O0grenme, e-ticaret gibi
kavramlar ortaya c¢ikmistir. Ayrica, e-vatandas kavraminin tasarlanmasiyla biitiin

bireylerin bilgisayar kullanmasi zorunlu hale gelmistir (Giindiiz & Odabasi, 2004).



Kahraman (2013) arastrmasinda Tiirkce dgretmenlerinin bilgisayar destekli
egitime Caga uyum saglamak icin Tiirk egitim sistemi de ortaya ¢ikan yeniliklerden
etkilenmistir. Buna bagli olarak egitim politikasinda degisiklikler yapilmas,
geleneksel egitim yOnteminden, modern egitim ydntemine geg¢is yapilmaya
baslanmustir. Ornek olarak FATIH projesi hayata gegirilmistir. Burada amag, egitim,

ogretim ortamlari diizenleyerek, kalitelerinin artirilmasidir. (Kahraman, 2013).

Cobanoglu  (2010) cahsmasinda Ogretmen adaylarinin  bilgisayar
teknolojilerini  kullanimmn1 ve bilgisayar teknolojilerine yOnelik tutumlarini
arastirmistir. Arastirma sonucunda bilgisayarin ve teknoloji kullaniminda tiniversite
de verilen teknoloji egitiminin 6nemini vurgulamistir. Egitim alaninda gelismelerde
belki de en biiyiik katkiy1 bilgisayar destekli egitim saglamistir. Cok hizli bir gelisim
gosteren bilgisayar destekli egitimin biitiin derslerde kullanilmak istenmesi, talepleri
arttrmistir.  Artan taleplere cevap vermek ve egitimde kaliteyi artrmak igin,
ogretmenlere, teknolojik materyallerin kullanimi ve uygulamasmin anlatilmasi

amaclanmastir.

Yasadigimiz cag igerisinde sermayesini kaybetmeyen iki kavram vardir:
egitim ve bilgisayar. Ciinkii biitliin diinyada oldugu gibi iilkemizde de, her zaman
kaliteli ve bilgili 6grenci yetistirmek hedeflenmistir. Toplumda 6grenci sayisi
cogaldikca buna bagl olan sorunlarda da artis goriilmiistiir. Sorunlarin ¢6ziimii ve
etkili egitim i¢in; sayilar1 giin gectikge artan Ogrenci potansiyeline uygun egitim
verilmek isteniyorsa elbette ona uygun egitim yontemi segilmesi gerekmektedir

(Aslan, 2003).

Gilintimiizde hizla degismeye baslayan egitim ve dgretim kavramlart modern
diinyada degisik anlamlar icermeye baslamistir. Bilginin degismesi ile birlikte dogal
olarak egitim ve O6gretim siirecinde de Ogretim materyallerinin hazirlanmasmdan,
sunulmasindan, sinanmasina kadar, farkli yollar denenmektedir. Web teknolojilerinin
artmasi, coklu ortam teknolojilerinin kullanilmas: ile beraber 6gretmenlerin bu
uygulamalar1 kullanmalar1 i¢in rehberlere ihtiya¢ duyulmaktadirlar. Degisimleri
egitime entegre etme gerekliligi bilisimcileri bu alanda c¢alisma yapmaya

yoneltmistir. Ogretmenlerin teknolojiyi egitim ve dgretim siirecinde etkili kullanimy,
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onlarin kisisel yasantisi ile iligkili olmakla beraber, aldiklar1 egitimle de yakindan
iliskilidir. Bu ylizden iiniversitede teknolojinin etkin kullanim yeteneginin

kazandirilmasi gerekmektedir (Dexter ve Riedel, 2003).

Bilgisayarlar biitiin yasantimizi etkilemisler ve degistirmislerdir. Bu degisim
siirecinde egitim ve dgretimde istenilen verim halen alinamamistir. Bunun nedeni,
bilgisayar destekli egitime geciste teknolojik ve pedagojik altyapinin tam anlamiyla
hazirlanamamas1 olmustur. Ayrica, bilgisayar destekli egitim denilince aklimiza
bilgisayar ve 6grenci gelmemelidir. Bilgisayar destekli egitim; yazilim, donanim ve

ogretmen olmak tizere birbiriyle iligkili sistemden olusmaktadir (Arslan B. , 2003).

Bu calismada, bilgisayar destekli egitimde tercih edilen materyal gelistirme
yazilimlar1 ile dijital materyal paylasim yazilimlar1 arastirilarak smif 6gretmenleri
icin bir rehber hazirlanmistir. Rehberde farkli smif seviyelerinde farkli konular
secilerek ders planlar1 hazirlanmis ve konulara uygun materyaller farkli yazilimlar
kullanilarak gelistirilmistir. Materyal hazirlama adimlar1 ayrmtili bir sekilde
aciklanmig, smif 6gretmenlerinin bu rehberi takip ederek dijital materyal gelistirme

konusunda yeterliklerinin arttirilmasi amaglanmistir.

Caligmaya katilan 6gretmenlerin, goriislerini ifade ederken samimi bir sekilde

gercek goriislerini ifade ettikleri varsayilmistir.

1.3. Simirhhiklar
Arastirma,;
e Teknoloji kullanim1 konusunda istekli olan ve goriisme yapmay1 kabul
eden 19 smif 6gretmeni ile goriisiilmiistiir.
e Kullanom1 kolay ve fiicretsiz olan materyal gelistirme ve paylasma

yazilimlar ile sinirhdir.



2. GENEL BILGILER

2.1. Bilgisayar Destekli Ogretim

Bilgisayarin 6grenme ve 0gretim siirecinde 6grencilere destekleyici bir arag
olarak kullanimi1 ya da 6gretim siirecinde sistem tamamlayicisi ve sistem giliclendirici

olarak girmesidir (Askar & Erden, 1986).

Egitim ve Ogretim ortammin yapilandirilmast ve o6grencinin kullanimina
sunulmasi, 6gretmenin yetenegi ve pedagojik bilgisiyle iliskilidir. Ogrencilerin yeni
bilgileri 6grenme ve kazanilan bilgiler arasinda koprii kurma segilen Ogretim
yontemine ve uygun materyalin kullanilmasma baglidir. Bilisim teknolojisindeki
artiga baglh olarak ortaya ¢ikan yazilimlari, simiilasyonlar1 ve tasarimlari egitimde
aktif olarak kullanilmaya baslanmasiyla beraber bilgisayar destekli egitim kavrami

ortaya ¢ikmistir (Altinkaya, 1998).

Bilgisayar destekli egitim kisa adiyla BDE, 6gretmenin rehberlik yaparak,
bilgisayarda bulunan programlar araciligiyla Ogretimin gerceklestirilmesidir.
Ogrenme siirecinin &grencinin motivasyonuna ve kendi Ogrenme hizina gore
ayarlanan, bilgisayar teknolojisi ile birlestirilmis bir 6gretim yontemidir (Engin,

Tosten & Kaya, 2010).

Egitim sisteminde bilgisayar destegi girmesiyle beraber egitim ve 0gretim
siirecinde farkli boyutlar ortaya ¢ikmistir. Ogrenme siirecinde de degisiklik meydana
gelmistir. Ogrencilere bilgisayarlar kullanima hazir halde sunulur, &grenciler
bilgisayarlarda ki programlar1 ve uygulamalar1 kullandik¢a 6grenme gerceklesir.
Bilgisayar Ogretme makinasi haline gelir, hem arastrma yapabilmesine hem de
derslere daha iyi hazirlanabilmesine yardimci olabilmektedir (Cobanoglu, 2010).
Coklu ortamlarin kullanilmasi ile egitimde kalite yiikselmis, konuyu anlama kolay
hale gelmis ve 6gretilenlerin kalic1 olmast saglanmistir. Ayrica, 6gretmene dgretim
siirecinde yardimci ara¢ haline gelmistir. Japonya’da ¢oklu ortam imkanlari ile

yapilandirilan smiflarda 6grenci basari seviyesinin arttig1 goriilmiistiir. Israil’de ise



matematik dersi genel basaris1 % 92 iken 6zel yazilimlarla sunulmasi ve dgretilmesi

ile basar1 % 99 a kadar ¢ikmistir (Akdag & Tok, 2008).

Her tiirlii bilgisayar ve iletisim teknolojilerinin kullanimiyla verileri istenilen

sekilde toplama, doniistirme depolama, analiz etme ve istenilen yere iletme

komutlarma cevap veren teknolojik materyallerin biitiiniine verilen isimdir (Yurdakul

& Caglayan, 1997).

Bilgisayar destekli egitim biitlin gelismis lilkelerde tercih edilmektedir. Bizim

iilkemizde de FATIH projesi gerceklestirilmistir. Bu yapilan ¢alismalarin geleneksel

egitimden modern egitime ge¢is i¢in atilan adimlardandir. Egitimde ise teknoloji

kullanmak i¢in bir¢ok neden vardir. Bu nedenleri siralamak gerekirse; (Demirel,

Seferoglu, & Esede, 2001)

Ogrencilerin gelisim diizeylerine uygun teknoloji destekli bir hayata
hazirlamak,

Ogrenme ortamlarini artirmak, egitimsel yazilimlardan yararlanmak, egitsel
oyunlardan yararlanarak egitim kalitesini ve verimini artirmak,

Bilgi teknolojisini ilk kademeden yiiksek Ogrenime kadar egitime entegre
etmek,

Her 6grenciye dogru ve hizli bilgi kaynagmi hayat: boyunca ulagabilmeyi
ogretmek,

Her 6grencinin hayati1 boyunca kendi ihtiyaglarma uygun olan dogru teknoloji
aracini kullanmasini saglamak,

Bilgi teknolojisi araclariyla bilgiye ulasma, transfer etme, doniistiirme ve
problem ¢dzme becerilerini biitiin 6grencilere kazandirmak,

Ogrencileri pasif ve edilgen 6grenme hayatindan, aktif ve kendi kendine
O0grenme yapabilen bireyler haline getirmek,

Bilgisayar iizerinde kelime islemcileri kullanarak metin hazirlama, elektronik
tablolar1 kullanarak hesaplama, kendine uygun sunum seklini hazirlayabilir
hale getirmek,

Bilgisayarlar sayesinde 6gretmenlerin kendi egitim programlarini hazirlama,

derslerini anlatimlarin1 gergeklestirme, Olgcme ve degerlendirme araglari



hazirlama ve not verme, dijital egitsel materyalleri hazirlama ve kendilerini
gelistirebilmelerini saglamak,

e Okul yoneticilerini veri tabanlari, kelime islemcileri ve okul yonetime uygun
idari programlar1 kullanabilir, isleri etkin ve kolay halde yapabilir hale
getirmek,

e 11, ilge iletisim ve koordine sistemini kurmak ve yiiriitmek.

Yukaridaki gibi 6zelliklerden dolay: egitimde bilgi teknolojileri kullanilabilir.
Bu 6zellikler modern egitimin pargalaridir. Kendi egitim kiiltiiriimiiz de geleneksel
egitim tercih edildigi i¢in bu uygulamalar ilk adimda yiiksek verim alinamayabilir.
Yeterli diizeyde sonu¢ alinamamasmin sebebi sonucu etkileyecek faktorleri iyi
saptanmamis olmasindandir. Bu faktorleri siralamak gerekirse: (Demirel ve digerleri,
2001)

e Donanim ve ag alt yapis: Yetersiz donanim, kullanictyr teknoloji
kullanmaktan sogutabilir.

e Egitim yazilimlar:: Egitim ile ilgili program olmadan teknoloji kullanilamaz.
Burada 6nemli olan egitsel ve 6gretici olarak hazirlanmis olmasi gerekir.

e Ogretmen egitimi: Teknolojiyi egitime entegre edecek, onu kendi alaninda
etkin kullanabilecek kisiler olmadan, sonuca varilmasi gii¢ hale gelecektir.

e Miifredat diizenlenmesi: teknolojiyi egitim programlar: ile biitiinlestirmek
gerekir. Eger teknoloji dikkate alinmadan egitim devam ederse, geleneksel
yontemle, teknoloji destekli egitime oranla daha diisiik verimle, egitim
yapilmis olur.

e Ogrencinin motive edilmesi: dgrencinin teknolojiye karsi ilgi ve cesaretinin

stirekli artirilmasi gerekir.
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2.1.1. Bilgisayar Destekli Egitimin Tarihcesi

Egitimde teknoloji denilince akla ilk olarak bilgisayarlar ve buna bagli olan
parcalar gelse de; kara tahta da, haritalar da teknoloji iirliniidiir. Giiniimiizde bunlarla
birlikte daha ¢ok yazilim olarak gelistirilen egitim teknolojileri konusulmaktadir.
Ornek olarak; mektup ve radyo iletisim araclar1 olmasina ragmen nceki zamanlarda
egitim amaclh kullanilmistir. Simdi ise daha c¢ok duyu organimiza hitap eden

ogrenmeyi kolaylastiran ve pekistiren teknolojik araglarla egitim yapilmaktadir.

Uzun yillardan beri, Amerika ve Avrupa da bilgisayarlar etkin olarak
kullanilmaktadir. Ulkemizde de bilgisayar destekli egitimle beraber bilgisayarlarin
egitim alaninda kullanimi giindeme gelmistir (Aslan, 2003). Bilginin iiretilmesi,
aktarilmasi, kullanilmasi bilgisayar ile beraber koklii degisiklige ugramistir. Diinya
iizerinde biitliin topluluklar gelecege daha i1yi bakabilmek i¢in kendi igerisinde
teknolojiyi uygulamaya baslamistir.  Oncelikli olarak Italya olmakla beraber
Amerika Birlesik Devletleri ve bir¢cok iilke 1950°li yillarda bilgisayar destekli

egitimin yayginlastirilmasi igin calismalar baslatmistir (Imer, 2000).

Ergiin’lin (1998) caligmasinda belirttigi gibi ilk bilgisayar destekli 6gretim
(computer based instruction) 1960 sonu ile 1970°li yillarin basinda gelistirilmeye
baslanmistir. Daha c¢ok geleneksel Ogretim yoniine destek olarak c¢aligmalar
yapilmistir. 197011 yillarin sonunda iki biiylik teknolojik gelisme yasandi. PLATO
(merkezi ders kiitiiphanesine bagh egitim ag1) ve TICCIT (bir 68renci bilgisayarina

ders sunan sistem) teknolojisi gelistirildi.

Diinyada 1960’11 yillardan bu yana siirekli degisik ¢alismalar yapilmistir.
Oncelikli olarak; “bilgisayar1 okullarda kullanalim mi1?” sorusu iizerinde calismalar
yapilmistir. Daha sonra bilgisayar kullaniominin 6nemi anlasildiktan sonra okullarda
bilgisayar1 nasil kullanalim sorusuna cevap aranmaya baslanmistir. Gliniimiizde ise
bilgisayardan 6te bilisim teknolojilerini etkili olarak egitimde nasil kullanabiliriz
sorusu arastirilmaktadir. Dogru ve etkili 6gretim yontemi kisa zamanda sonuca
gotlirdiigii gibi, cok 68renciye az zamanda bilgiyi sunma imkani vermektedir (Tuti,

2005).
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Milli Egitim Bakanlig1 mevzuatinda bilisim tarihi incelendiginde Tiirkiye’de
Cumhuriyet tarithinden 1980’11 yillara kadar haritalardan, tepegdzlerden, deney
araclarindan ve radyodan yararlanilmistir. 1980’11 yillardan itibaren diinya ile beraber

Tiirkiye’de de bilgisayar kullanimi egitim alaninda kullanilmistir. Sinav hizmetlerini

(13 b

koordine eden “ Test Biirosu” nun yeni ad1 Bilgisayar ve bilisim teknolojilerinin

kullanilmasiyla beraber 1982 yilinda “Bilgi Islem Daire Baskanlig1” olmustur. 1992
yilinda ise Bilgi Islem Daire Baskanhigi "Bilgisayar Hizmetleri ve Egitim Genel

Midiirliigii" "ne dontstiiriilir (Milli Egitim Bakanligi, 2012).

Tiirkiye’de durum diinyadaki gelismelerden ¢ok farkl degildir. 1985 yilinda
ogretmen egitimi i¢in MEB egitim araglar1 ve donatim dairesi bagskanlig1 kontroliinde
bilgisayar firmalar1 tarafindan kurslar diizenlenmistir. 1985 -1986 6gretim yilindan
itibaren 101 tane okula bilgisayar laboratuvari kurulmus ve her okuldan 2 tane
O0gretmen 5 hafta siiren hizmet i¢i egitim verilmistir. 1986 -1987 yilindan itibaren lise
son smiflara haftada 3 saat “bilgisayara giris ” dersi verilmistir. Bilgisayar dersleri
devam ederken MEB bilgisayar destekli egitim ¢alismalarini da baglatmistir. 1987-
1988 yilinda bilgisayar destekli egitimin tiim Ogretim kurumlarinda kullanilmasi
disiiniilmiis fakat 1990 yilinda proje asamasina gegmesi saglanabilmistir (Celikoz,
1997). Ayrica, “Bilgisayar Ogretmenligi” ilk olarak Marmara Universitesi Teknik
Egitim Fakiiltesi tarafindan 1986 da kurulmustur (Temelli, 2011).

Stirekli yenilenen ve gelistirilen egitim teknolojisi FRTEB ile Bilgisayar
Hizmetleri ve Egitimi Genel Miidiirliigii, tek bir kurumda toplanmistir. Bu kurum
“Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii (EGITEK)” adm almistir. Giiniimiizde ise
14.09.2011 tarihinde ¢ikarilmis olan 28054 sayili Milli Egitim Bakanligmin Teskilat
ve Gorevleri Hakkinda Kanun Hiikmiinde Kararname ile kurumun adi “Yenilik ve
Egitim Teknolojileri Genel Miudiirliigii” olmustur (Milli Egitim Bakanligi, 2012).
Ayrica, bilgisayar kullanimmi artirmaya yonelik ¢aligmalar siirekli devam etmistir.
MEB ve Microsoft tarafindan 2005 yilinda imzalanan “Egitimde s birligi projesi” ile
uzaktan dgretmen egitimi ile bilgisayar kullanmasimi bilen 6gretmenlerin bilgisayar
okuryazarlik seviyelerini artirmak, bilgisayar kullanmasini bilmeyenleri bilgisayar
okuryazar1 haline getirmek amaglanmistir. Program iceriginde ise Microsoft

Windows ve Office XP konular1 vardir. Milli Egitim Bakanlig1 ve Microsoft firmasi
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isbirligi de tarihsel gelisime bir Ornektir. Bu c¢alisma ig¢inde 100.000 bilgisayarin
okullara dagitimi saglanmistir (Milli Egitim Bakanligi, 2005).

MEB ve Intel “Gelecek I¢in Egitim” projesini baslatmis ve 2002 yilinda
50000°den fazla oOgretmen yetistirmeyi hedeflemistir. Biitiin masraflar1 Intel
firmasinca karsilanan bu proje Tiirkiye ile birlikte diinyada 26 {iilke bu projeyi
gerceklestirmektedir. Egitimde kaliteyr ve standartlar1 yiikseltmek, bilisim
teknolojilerini 6grencilerin kullanimima sunmak, dgretmenlerin bu teknolojiyi kendi
smiflarinda aktif olarak kullanimimi saglamak ve verimi artirmak baglica hedefleri

arasindadir (Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii Intel Ogretmen Programi, 2003).

Giliniimiizde c¢ok amagli kullanilan internet, 1969°da Amerika’da askeri
amacli kullanmak amaciyla icat edilmistir. Ilk olarak, “ARPANET” ad1 verilen paket
anahtarlamali ag tasarmmi kullanilmaya baglanmistir. Daha sonra tiniversiteler ile
isbirligi yapilarak onlar da ag ile birbirine baglanmistir. 1973’de ag protokolii
gelistirmek amaciyla tniversitelerle calisma yapilarak internet network projesi
baglatilmistir. 1980 yilinda ARPANET’e bagl biitiin bilgisayarlarin, protokoller
sayesinde iletisimi kolaylagsmistir. 1983 yilinda tiim ARPANET kullanicilar: iletim
protokolii olarak bilinen (TCP/IP) protokoliine gecis yapmistir. O yil ARPANET
kullannm1 standartlagtirilmistir. 1990 yilinda ARPANET kullanimi kaldirilmistir
fakat internet protokollerinin kullanimma devam edilmistir.1995’te FNC (Federal

Networking Council) interneti tanimlayan bildiriler yaymlanmustir (ITU, 2013).

Internet tarihi ¢ok eski olmamasma ragmen giiniimiizde vazgecilmez
araclardan olmustur. Oyle ki, bilgisayar ve haberlesme diinyamizi ¢ok etkilemistir.
Iletisime dayali olan telefon, telgraf, radyo gibi biitiin araglar1 internet ile beraber
kullanmaya baslanmustir. Onceden radyo dinlemek icin bir arag, telefonla aramak
yapmak i¢in baska bir ara¢ gerekirdi. Simdi internet ile yapilandirilmig bir ortamda
yukarida sayilanlarin daha fazlasinin yapmak miimkiin hale gelmistir. Ayn1 sekilde
istenilen bilgiye ulagsmak i¢in kiitliphane taramasi yapilirken, simdi tek tusla biitiin
diinyayr zaman ve mekdn sinir1 olmadan taranabilir ve on-line yapilandirilmis
kiitliphaneler, ag¢ik yazilim kaynakli internet veri tabanlar1 istenilen bilgiyi

kullaniciya sunabilir.
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2.1.2. Bilgisayar Destekli Egitimin Avantajlar ve Sinirhhklar::

Gilinlimiizde teknolojinin hizla degistigi ve gelistigi bilinmektedir. Teknoloji
hayatimizin her alanina girmeye devam etmektedir. Cagimizda teknolojinin
kullaniminin artmasiyla beraber; olumlu olumsuz yonde yasantimizi etkileyen bir¢ok
faktor bulunmaktadir. Egitim 68retim stirecinde hedefe ulasmak i¢in bilgi teknolojisi
araclarindan faydalanmak kazanimlar1 daha kolay ulasilabilir hale getirir. Bu
bolimde egitim teknolojilerinin dgretim siirecinde kullaniminin olumlu ve olumsuz

yonleri belirtilmistir.

Bilisim teknolojilerinin gelismesi, 6gretimde degisik olanaklarin ortaya
¢ikmasma ve 6grenme ortamlarmin zenginlesmesine katki saglamistir. Ogrenme
ortamlar1 zenginlesen 6grenciler ve 6gretmenler kiiresel alanda rekabet edebilir, ¢ok
yonlii Ogrenme saglayabilir ve kalict Ogrenmeler gergeklestirebilir. Ayrica,
ogrenilenlerin unutulmamasi, 6grencinin etkin katilimi, performansin izlenmesi ve

egitim slirecinde en az hata ile 6grenme gerceklesebilir (Yanpar ve Yildirim, 1999).

Bilgisayar destekli egitimle gergeklesen dgretimde dgrenciler kendi hizlarina
gore 6grenmelerini saglar. Her 6grencinin 6grenme ihtiyaci, 6grenme hizi, kapasitesi
ve algis1 gibi farkliliklardan dogacak durumlar1 ortadan kaldirir. Her 6grenci kendi
sahip oldugu mevcut duruma gore Ogrenme gerceklestirir. Bu sekilde yapilan

ogrenme ile programli 6gretim yontemi uygulanmis olur (Engin ve digerleri, 2010).

Ogrencilerin derse etkin katilimlarmi saglar. Kalici ve etkin dgrenmenin
yollarindan biriside 6grencinin aktif oldugu 6gretim siirecidir. Bu yontemle dgrenci
kendi 6grenme siirecini yonettigi icin etkin bir 6grenme gerceklesir. Ayni zamanda
ogrenci kendi performansini da izleyebilir, kendi durumunu da kontrol edebilir.

(Mathew, 2004)

Egitim ve 6gretim siirecinde formal egitim disinda kalan zamanda bilgisayar
destekli egitim ile 6grenci ders dig1 zamanlarmi aktif bir sekilde degerlendirebilir ve
ogrenmeyi pekistirici alistirmalar yapabilirler. Kendi isteklerine gore uygulama ve

tekrar yapabilirler (Kahraman, 2013).
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Ogrencilerin siirekli egitim ihtiyacmin artmasi neticesinde bilgisayar destekli
egitim tercih edilebilir. Egitsel etkinliklerin nitelik ve niceligini artirir. Kullanilan
programlar sayesinde etkilesim artrir ve ¢oklu ortam araglart (ses, goriinti,
animasyon) ile 6grenme hizli ve kolay gerceklesir, unutmay1 geciktirir. Ogrenciyi
calistig1 konuya motive eder ve giidiiler. Ogrencilerin egitim olanaklarindan daha

fazla yararlanmasini saglar (Cobanoglu, 2010).

Egitimde kullanilan paket programlar sayesinde 6gretimde kalite standartlar:

ve egitim hedeflerinde birlik saglanmis olabilmektedir.

Bilgisayar lizerinde 6zel yazilimlar ile 6grenci kendine uygun programlama

dilleri kullanarak amaca uygun 6zel programlar tasarlayabilir ve tiretebilmektedir.

Bilgisayar destekli egitim yasam boyu Ogrenmeyi desteklemektedir.
Bilgisayar destekli egitim de kisi kendi ihtiya¢ ve isteklerine gore Ogrenmeyi
gerceklestirebilir, O0gretim programlarmin esnekligini de bu sekilde artirmis

olabilmektedir.

Lisans diizeyinde O6gretmen adaylarma bilgisayar destekli egitimle neler
yapilabilecegi O6gretilir ve adaylar cesaretlendirilebilir. Bu alanda diger teknoloji

alanlarmin yerini almak yerine beraber kullanmay1 destek verilebilir.

Bilgisayar destekli egitim, egitim programi ile ayni dogrultuda olmayabilir.
Biitiin programlarin bilgisayar destekli egitimde karsilig1 bulunmayabilir. Ogrenciler

konularm biitlinliiglinii ve konu takibini yapamayabilir.

Bilgisayar kullanimi ve buna bagli olan uygulamalarin kullanilmasi1 6zel
donanim ve beceri gerektirmektedir. Once dgretmenler olmak iizere, 6grencilere de
kullanim becerileri kazandirilmasi1 gerekir. Aksi takdirde 6grenciler konuyu bilse

dahi, kendisini ifade edemedigi i¢in yeterli basar1 gosteremeyebilir.

Ogrencilerin sosyal gelisimini etkileyebilir. Bilgisayar destekli egitim ne

kadar cok sosyal goziikse veya ¢cok duyu organina hitap etse dahi, ferdi ¢alismay1
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gerektirdigi icin sosyopsikolojik gelisimini engelleyebilir. Ogrencilerde asosyal

kimlik gelisimi bas gosterebilir (Engin ve digerleri, 2010).

Hazirlanmis olan programlar veya uygulamalar sadece teori ve uygulamay1
sonuca gotiirecek sekilde diizenlenmis olabilir, egitsel niteligi diisiik olabilir. Bu
sekilde uygulamalar bilgisayar destekli egitimden uzaklastirdig1 gibi egitsel

uygulamalardan da 6grenciyi sogutabilir.

Bilgisayar destekli egitim ekonomik olmayabilir. Yazilimsal ve donanimsal
araglar maliyetli olabilmektedir. Genelde ticari firmalarin veya sirketlerin iirettigi
ozel yazilimlar ve programlar kullanildig1 i¢in ekonomik degillerdir. Bu durumda
okul biitgesi ve veliler egitim giderlerini karsilayamayabilirler. Bu sorunu ¢ézmek
amaciyla disiplinler aras1 ortak kullanilabilecek egitim materyalleri ve yazilimlar

tercih edilebilirler (Halis, 2002).

Bilgisayar formatorleri ile smif 6gretmenleri arasinda yeterince es giidiim
saglanmamis olabilmektedir. Bu iligkinin zayi1flig1 6grencileri egitim siirecinde

yorabilir ve 6grenmeyi zorlu hale getirebilmektedir.

Her okulun kendi durumuna gore bilgisayarlar1 donanimsal farkliliklar
gostermektedir. Bu sekilde standartlar farkli hale gelmektedir. Bilgisayar destekli
egitimde kat1 standartlar1 olan 6gretim yontemi tercih edilmemelidir. Daha esnek ve

yapici yaklagimlar 6gretimi kolay hale getirebilir (Varol, 1997).

2.2. Internet Destekli Egitim

Glintimiizde siirekli artan ihtiyaglar ve beklentiler insanlar1 daha fazla
arastirmaya ve calismaya sevk etmistir. Biitlin alanlarda ihtiyaglarin artmasi, egitim
ogretim alaninda da insanlar1 degisiklie ve yenilige gotiirmiistiir. Ozellikle
insanlarin ¢caligma sekilleri, egitim ve dgretim siirecleri ve iletisimleri farklilagsmigtir
(Cobanoglu, 2010). Glinlimiizde hizla degisen giindelik hayat ve kisisel tercihlerden
dolay1 klasik egitim yontemi kisilerin ihtiya¢larini karsilamamaktadir. Bu ylizden,
zaman ve mekan smir1 olmadan egitim ihtiyacinin karsilanmasi, kiiresel ortamda
rekabet ve beklentilere cevap verilmesi i¢in egitimde degisime ve doniisiime ihtiyag
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duyulmustur, bu alanda yapilan yeniliklerden birisi de internet destekli egitimdir

(Ozbey, 2011).

Gilinitimiizde ki kapsam ve kavram olusuncaya kadar internet fakli siireclerden
geemistir. Istanbul Teknik Universitesi Bilgi Islem Daire Baskanligi tarafindan
hazirlanan makalede (2007); bugilinkii internet, agik mimarili ag adi verilen
kavramdir. Bu bakis acisina gore herhangi bir ag teknolojisinin se¢imi, farkli bir ag
yapist ile engellenemez, internet kullanicisi tarafindan serbestge secilebilir ve farkl
teknolojilere de uygun hale getirilebilir. Internet kavrami olusturulmadan &nce
mevcut olarak kullanilan isim ARPANET dir. Internet birbirinden farkli ve bagimsiz

aglarin iletisimine dayanir.

Internet tabanl egitim; 6grencinin zaman ve mekan agisinda bagimsiz olarak
kendi ihtiyaglar1 gercevesinde internet donanimlarini kullanarak gercgeklestirdigi

o0grenme modelidir.

Internet destekli egitim: uzaktan egitim ve bilgisayar destekli egitim
kavramlarmin internet teknolojisi ile birlestirilmesiyle ortaya ¢ikmistir. Hizla gelisen
modern diinyada alternatif egitim, sistemlerinden biri olarak diisiiniilen internet
destekli egitim hayatin her alaninda aktif olarak kullanilabilmektedir. Bireysel
farkliliklar1 ortadan kaldiran, herkese esit mesafede bulunan, kisiye 6zgiin 6gretim
modeli tasarlanan bir 6gretim yontemidir. Ayrica, zaman kisitlamasi olmadan,
mekandan bagimsiz olarak egitim siirdiiriilebilmesi, internet destekli egitimi cazip
hale getirmektedir. Asagida tablo-1’de geleneksel egitim yontemi ve internet destekli

egitim karsilastirilmistir.
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Tablo-1 (Cetin, Cakiroglu, Bayilmis, & Ekiz,2004:147)

Geleneksel egitim yontemi Internet destekli egitim
Ders tabanli Tartisma tabanli
Yapisal Esnek
Amaca yonelik Sonuca yonelik
Cogunlukla 6gretmen merkezli Ogrenci merkezli
Klasik genis siniflar Kiigiik siniflar
Ogretmen bilgi kaynagidir Ogretmen bilgiye yonlendirir, rehberlik eder.

) o Metin, ses grafik video gibi esnek ve zengin
Anlagilmasi gii¢, kolay degismeyen igerikler
coklu ortam uygulamalari

Zaman ve mekan smirinin kaldirilmasi, hem
Zaman mekan kisitlamasi
es zamanli hem de es zamansiz 6grenme

Giliniimiizde teknolojik a¢idan ilerlemis ve gelismis olan bir¢cok iilkede,
gergek giiciin, fiziksel giice sahip olmaktan ote egitimli insanlarin sahip oldugu beyin
glici oldugunun farkma varilmistir. Bu farkindalik; topluluklar da bireylerin
egitimine verilen Onemi arttrmistir ve teknoloji gelistirmeye yOneltmistir.
Topluluklar da kendi egitim yapilarini ve sistemlerini yeniden diizenlemeye
baslamiglardir. Teknoloji ile desteklenmis simniflar, modern programlarla donatilmis
egitim miifredatlar1 hazirlamislar ve bu yapi ile egitim dgretim yapacak dgretmenler

yetistirmislerdir.

Bilgi cagi adi verilen yasadigimiz yilizyilda bilgiye ulasma bireyler ve
toplumlar i¢in hayati nem tagimaktadir. Kiiresel boyutta yasadigimiz diinya rekabeti
icinde yerimizi alabilmek i¢in teknolojiyi yakindan takip edilmeli, bu teknoloji ile
egitim felsefemizi gelistirmeli, egitimciler 6grencileri modern yontemler kullanarak

gelecege hazirlamalidir.

Internet destekli egitim; internet tabanli 6gretim, web tabanli egitim, web
tabanli 6gretim, e-6grenme, uzaktan egitim, mobil 6grenme gibi farkli isimlerle
anilmaktadir. Kavramlar farkli gibi goziikse de temelinde detay olarak

incelendiginde internet teknolojisinin egitim siirecini destekledigi 6gretim bigimidir.
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Internet destekli egitim; bilgisayar destekli egitime benzer ancak; bu dgretim
yonteminde internet araciligiyla erisim yapilabilmektedir. Internet destekli egitimde
sanal diinyanin destegiyle egitim yapilmaktadir. Bilgisayar ve internet kullanimin
yayginlagsmas1 ve artmasi egitimde yeni bir anlayis getirmistir. Internet destekli
egitimin derslerde uygulamalarmin farkli yontemleri vardir. Genellikle, internet
destekli egitim yonteminde her Ogrenciye kullanici adi ve sifre verilmektedir.
Ogrenci kendi hesabini olusturmasi ve dgrenim siirecine katilmasi gerekmektedir.
Egitim yOneticisi ise 0grencinin sisteme ne zaman girdigini, ne kadar siire kaldigin1
ve hangi uygulamalar1 kullandigmi gorebilir. Degerlendirmek i¢in smav yapabilir,

geri bildirim verebilir ve analiz yapabilir.

Su anda uygulanan egitim ve Ogretim sistemimizde ilkokul siirecinden
yiliksekogretime kadar farkli teknolojik araglar kullanilmaktadir. Bu araglar kitaplar,
dergiler, tepegdz ve bilgisayar gibi bilinen materyallerin yaninda farklh
materyallerden faydalanilmaktadir. Giiniimiizde ise teknolojinin gelismesi ile beraber

daha ¢ok yazilimsal materyaller egitim siirecinde kullanilmaya baslanmaistir.

2.2.1 internet Destekli Egitimin Avantajlari ve Stmrhhklar:

Internet destekli egitimin avantaj ve smirhiliklarindan 6te neden tercih
edilmektedir? sorusuna cevap aramak daha anlamli olabilir. Internet destekli egitim
genel manada uzaktan egitimin bir sonucu halinde gelismistir. Ogrenciler zaman ve
mekandan bagimsiz sekilde derse katilma sansima sahiptir. Ogrenciler kendi istedigi
ve rahat ettigi yerde, istedigi zamanda konuyu 6grenebilirler. (UNESCO Institute for

Information Technologies in Education, 2014)

Internet destekli egitimin tercih edilmesinin diger sebebi de Ogrencilerin
kendi is ve caligmalarina devam ederken alternatif olarak kendi egitimlerine devam
edebilmeleridir. Ayrica bu tiir egitim sayesinde egitim giderleri azalmaktadir.

Ogrenci ag iizerinden farkli mekanlardaki kisilerle iletisim kurabilir ve

bunlarla bilgi aligverisi yapabilir. Bu yontem de egitimde cesitliligi artwrmaktadir,
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ogretim zevkli ve eglenceli hale gelmektedir. Online bilgi akis1 ile etkilesim

saglayabilir (Cobanoglu, 2010).

Ogrenciler internet ile baska ortamlarda gerceklesen etkinliklere katilabilirler
ve gdzlem yapabilirler. Ogrenciler sanal konferanslara katilabilirler. Yapilandirilmis
coklu medya ortamlari ile deneyler yapabilirler. Gelistirilmis web ortamlari ile sanal
miize gezebilir. Olusturulacak sanal smniflar ile 6gretmen kendi ¢aligmalarini diinyaya
acabilir. Siif disindan katilimcilar derse alinabilir ve 6gretim cesitliligi artabilir.
Kendi smiflarinda tartisma grubu acabilirler ve disaridan ziyaretgiler bu ortamlara

katilarak fikir beyan edebilirler. Biitiin diinya bir okul haline gelebilir (Lai, 2006).

Yeni diizenlenen internet destekli egitimle beraber bilgiye ulagsma, problem
cOzme, bilgiyi transfer etme, elestirel ve analiz diisiinme becerilerini artirabilir.

Kisisel testler ile 6grenci kendini smayabilir ve sonucunu kendisi gorebilir.
Geri bildirimin hizli olmasmdan dolay1 motivasyonu artirir. Istedigi kadar tekrar ve
pekistirme yapabilir.

Yenilenen veya giincellenen 6gretim materyallerine hizli bir sekilde ulasabilir
ve glincelleyebilir.

Yas, sinif, cinsiyet, milliyet gibi farklar1 6nemli 6l¢iide ortadan kaldirabilir.

Zaman tasarrufu saglar, kisa siirede bilgiye kolay bir sekilde ulasilabilir.

Internet destekli egitiminin olumlu ydnlerinin yani sira olumsuz ydnleri de
vardr (Lai, 2006) Bunlar;

Ogretmenler etkili ve verimli bir sekilde internet destekli egitimi bilmek
uygulamak ve sunmak zorundadirlar.

Ogretmenler icin geleneksel ve klasik yontem ders igerigini sanal Aleme
aktarmak oldukg¢a giictiir ve zaman alicidir.

Bireysel katilime1 olan 6grencilerin hepsine geri bildirim vermek zor ve
zaman alicidir. Hepsi ile tek tek ilgilenmek gerekebilir.

Ogrencilerin egitim ve dgretim donanimlarin karsilanmas gerekmektedir. Bu
yontem ile aile ve okula maliyetli olmaktadir.

Ogrenciler ve Ogretmenler igin istenmeyen durumlarda veya bozulan
sistemlerin diizeltilmesi i¢in acil miidahale edecek teknik ekibe ihtiya¢ duyulabilir.

Etik kurallarina uymak gerekir. Smav, proje ve takip sorumluluklar1 ayni yer

ve zamanda olmadig1 i¢in kontrol gii¢ olabilir.
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Yiiz yiize etkilesim olmadig1 i¢in asosyal bir egitim yontemidir ve 6grenciyi

sosyallesmekten sogutabilir.

2.3 llgili Cahsmalar

Bilgi teknolojilerinin siirekli gelistigi ve farkli ortamlarda kullanilmaya
baslanmas1 bilim insanlarina gore bilgi ¢ag1 yasadigimizi gostermektedir. Gegmis
yiizyillara kiyasla daha fazla bilgi iiretilmekte, siirekli olarak bilgiye ihtiyac
duyulmaktadir. Uretilen bilginin diinyanim her tarafinda yayilmasi ve kullanilmas: bu
diistinceyi destekler niteliktedir. Bilginin yayilmas1 ve kullanilmasi teknolojinin etkin
olarak kullanilmasiyla gerceklesmektedir. Sonug olarak, bilgi teknolojilerini verimli
kullanan ve soyut olan bilgiyi somut haline getiren topluluklar cagimizda gelismis ve

basarili topluluklar olarak kabul edilmektedir (Halis, 2002).

Jhurree (2005) calismasinda gelismekte olan iilkelerin teknolojiyi egitimde
kullanma durumlarini belirtmistir. Uluslararas1 bilgi transferinde, teknolojinin biiyiik
rolii vardir. Teknolojiyi aktif olarak kullanan, diizenleyen, uygulayan kisilere
gorevler diismektedir. Elbette bilgi teknolojilerini etkili ve verimli kullanan iilkeler
bilgi toplumlarma doniismektedir ve gelismis iilkeler arasinda yer almaktadir. ABD

ve Japonya gibi gelismis tilkeler buna 6rnektir.

Vedi (2013) calismasinda ilkokul ve ortaokul yoneticilerinin bilgisayar
kullanma diizeylerini degerlendirmistir. YOneticilerin teknolojiyi aktif olarak
kullandiklarimi tespit etmistir. Vedi’nin calismasmin oOneriler kismida yer alan

yazilim gelistirebilir fikri bu tezin olugsmasina katki saglamistir.

Teknolojide gelinen bu noktadan daha ileriye gotiiriilmesi ve teknolojinin
hayatimizi1 kolaylastiran etmenlerden herkesin faydalanmasi i¢in kullanilan bu
teknoloji kullanimi egitimi verilmesi gerekmektedir. Teknoloji egitimi kaliteli ve
etkili bir sekilde verilmesi i¢cin konusuna hakim o6gretmenlere ihtiya¢ vardwr. Biitiin

bunlar teknolojinin egitimde kullanilmasini zorunlu hale getirmektedir (Halis, 2002).
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Akkoyunlu (1998) calismasinda siirekli artan ve yenilenen teknolojinin
hayatimizi degistirmeye devam ettigini belirtmektedir. Hayatimizin biitiin
birimlerinde etkin olarak teknoloji kullanilmaya baglanmistir. Bu alanlari basinda
egitim sektorii gelmektedir. Yenilenen programlar, giincel dersler ve siirekli artan
yazilimlar bizi egitimde teknolojiyi kullanmaya yoneltmistir. Egitimde teknoloji
kullanim arttik¢a; egitim gelistirilmis, teknoloji gelismesiyle beraber, egitim kalitesi
yiikselmistir. Bunun en belirgin 6rnegi internet teknolojilerinin toplum ve 6grenme
yaklagimlar1 {izerine etkisidir. Egitime yeni anlamlar yiiklenmeye baglanmasi bu
calismanin olusmasina katki saglamistir. Bilimsel makalenin giderek arttigi, bilginin
sirekli katlandig1 bilindigine gore yetistirilen Ogrencilerin bilgiye ulasan,
diizenleyen, doniistiiren, analiz yapabilen, degerlendirme yapabilen ve iletisim gibi
becerileri sahip bireyler yetistirilmesi gerekir. Yalnizca Ogrencilerin degil onlari
yetistirecek Ogretmenlerin bu alanda bilgi ve beceri sahibi olmasi1 gerekir. Hem
ogrencilerimize hem de Ogretmenlerimize bilgisayar okuryazar1i ve farkindaligi

kazandirilmas1 gerekir.

Yalm (2002) kitabinda teknoloji tanimini, bilimsel ¢alismalardan toplanan ve
derlenen sistematik bilgilerin pratik alanlara uygulanmasi olarak yapmustir. Alkan
(1974) calismasinda ise teknoloji: teknik bilim olarak bilinen teknoloji, teoride olan
bilgileri hayata uygulamaya koyma yontemidir diye belirtmistir. Teknolojiden
bahsedilebilmesi icin bilimsel veriler olmasi ve periyodik olarak gelistirilmesi
onemlidir. Teknoloji dnceki yapilan ¢alismalardan elde edilen birikimlerle su anda
yapilmakta olan calismalarla gelecege daha kolay baslamaktir. Bu c¢alismada

teknolojik calismalar ve gelismeler de ifade edilmistir.

Cobanoglu  (2010) cahsmasinda Ogretmen adaylarinin  bilgisayar
teknolojilerini  kullanimi1 ve bilgisayar teknolojilerine yonelik tutumlarini
arastirmugtir. Ogretmen adaylarinin iiniversite egitim doneminde verilen teknoloji
egitiminin onemini vurgulamistir. Derslerin teknoloji destekli olmasi ve egitim
teknolojilerinin tesvik edilmesi gerektigini ifade etmistir. Bu calisma da derslerin

teknoloji ile yapilandirilmasi ve uygulanmasi gergeklestirilmistir.
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Bilisim teknolojileri 6grenme ortamlarinda bilgiye ulagma, bilgiyi paylagma,
bilgiyi doniistiirebilme gibi ¢esitli olanaklar saglar. Egitim yazilimlari, bilgisayar
destekli egitim, uzaktan 6grenme, internet destekli 6gretim, internet gibi olanaklarin
dersle biitiinlestirilmesi hem 6g8renci agisindan daha anlasilir ve kalic1 bir 6grenme
ortami sunar hem de 6gretmen agisindan kolay 6gretme imkani verir. Ogretimin bu
sekilde diizenlenmesi i¢in okulun ve Ogretmenin bu donanima sahip olmasi
gerekmektedir. Ogretmene bu teknolojiyi kullanabilecek ayrica egitim vermek

gerekebilir (Milli Egitim Bakanligi, 2007).

Egitim teknolojisi daha etkin egitim ve 6gretim yapilabilmesi i¢in aktif bir
sekilde teknoloji kullanilmasidir. Egitim teknolojisi egitim ve 6gretimi en 1yi sekilde
gerceklestirmek, degerlendirmeyi en uygun bicimde yapmak ic¢in diizenlenen
sistemler biitlintidiir (Alkan, 1974). Egitim teknolojisi, 1yi teknoloji kullanimmin yani
sira iyi bir sekilde pedagoji sahibi olmay1 gerektirir. Ogretmenler egitim teknolojileri
alaninda yeterli donanima sahip olursa aktif egitim yapilabilir. Yapilan bu arastirma
da Ogretmenlere teknolojiyi kolaylikla kullanimmi ve derslere uygulamasi

gosterilmistir.

Teknoloji bircok 6gretmen tarafindan egitimde yiliksek kalitenin gostergesi
olarak bilinmektedir. Bdylece okullarda teknolojinin entegrasyonu kaginilmaz
goriilmektedir. Egitim ortamini zenginlestiren, Ogrenmeyi kalici hale getiren,
ogretimi kolaylastiran teknoloji destekli gereclerin hepsi egitim teknolojisi i¢inde yer
almaktadir. Egitim teknolojisi ile bilgiye ulasmak kolay hale gelmistir. Bilgiye
ulasan, kullanan, analiz eden bireyler yetistirmek i¢in 6gretimde teknolojik araclarin

etkili bir sekilde kullanilmas1 gerekmektedir.

Her alanda teknolojinin artmasi ile beraber 6zel sirketler, devlet kurumlari
bilgisayar aracini kullanarak islerini gergeklestirmektedir. Ayrica kisiler sahsi
islemlerini bilgisayar tizerinden gerceklestirebilmektedir. Bu kazanimlarin elde
edilmesi icin egitim ve Ogretim siirecinde egitim teknolojilerinden o6zellikle

bilgisayar destekli egitimden faydalanmak gerekmektedir.

Eyidogan (2009) bilisim teknolojileri dersinin ilkdgretimde se¢meli ders

olmasina iligkin 6gretmen goriislerini ¢alismistir. Bilgisayarin her alanda kullanildig:
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bir déonemde gelecegin bilgi toplumunu olusturacak 6grencileri 1yi bir bilgisayar
okuryazar1 olarak yetistirmek onemlidir. Bilgisayar destekli islenen derslerin daha
eglenceli hale gelecegini ve Ogrenme hizini artiracaglr sonucuna varmistir. Bu
zamanda bilgi ve teknolojiyi merak eden, arastiran, sorgulayan ve bilgiyi
kullanabilen, bireylere siirekli ihtiya¢c duyulmaktadir. Bu alanda gelecekte soz sahibi
olacak bireyler iyi egitim almis, teknolojiye kullanabilen bireyler olmalidir. Bu
alanda aktif ve etkili bilgisayar kullanmak ve teknolojiyi istenilen sekilde kullanmak

icin rehbere ihtiyag vardir.
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3. ARASTIRMA YONTEMIi

Calisma bir Tasarim Gelistirme Arastirmasidir (TGA). TGA, yeni lriin, arag,
model ve siireclerin  gelistirildigi  ve  gelistirilen  {iriiniin  denenerek
uygulanabilirliginin, etkililik ve verimliliginin ortaya koyuldugu arastirma tiirtidiir
(Richey & Klein, 2008). Bu yontem, genellikle teknoloji egitimi ve Ogretim
stratejileri arastirmalarinda kullanilmaktadir. Bir dersin anlatilmasi icin egitsel
yazilimlarin, 6grenme sistemlerinin kullanilmas: ya da gelistirilmesi 6rnek olarak

verilebilir (Biiyiikoztirk, Kilic Cakmak, Akgiin, Karadeniz, & Demirel, 2014).

Aragtrmanm ilk asamasinda dokiiman inceleme yoOntemi kullanilarak
bilgisayar destekli 6gretim alaninda yapilmis olan calismalar taranmis ve smif
ogretmenlerine, bilgisayar destekli materyal gelistirme ve paylasim yapma
konularinda destek olabilecek yazilimlar tespit edilmistir. Dokiiman inceleme
yontemi, arastirmanin amacina yonelik kaynaklara ulasmada ve elde edilecek
verilerin tespitinde kullanilir (Cepni, 2007). Dokiiman incelemesi, ¢alisilacak konular

ile ilgili olarak yazili ve basili belgelerin analizini igerir (Simsek & Yildirim, 2006).

Dokiiman incelemeyle tespit edilen yazilimlardan erisimi ticretsiz ve
kullanim1 kolay olanlar1 tercih edilerek farkli derslerden farkli iiniteler i¢in ders
planlar1 hazirlanmis ve uygun yazilimlar kullanilarak, konulara uygun 6rnek dijital
materyaller gelistirilmistir. Gelistirilen materyallerin hazirlanma asamalar1 ayrintili
bir sekilde aciklanarak bir “Dijital Materyal Gelistirme ve Paylasim Rehberi”

hazirlanmstir.

3.1. Cahisma Grubu

Calisma kapsaminda gelistirilen materyaller ve “Dijital Materyal Gelistirme
ve Paylasim Rehberi” Tiirkiye’de farkl sehirlerde gorev yapan 30 sinif 6gretmenine
ulagtirilarak  hazirlanan  materyalleri ve rehberi incelemeleri saglanmistir.
Ogretmenlerin segiminde amagli Ornekleme ydntemi kullanilmugstir. Kriterler;

“teknoloji kullanimma 6nem verme ve/veya kullanma”, “farkli sehirlerde ikamet
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etme” ve “gdriisme konusunda istekli olma” seklinde belirlenmistir. Ogretmenlere
rehberi incelemeleri icin 7 giin siire verilmistir. Ogretmenlerin incelemeleri
tamamlandiktan sonra rehber hakkinda hazirlanan sorular 6gretmenlere verilmistir.
Bu sorular ile rehberin smif 6gretmenlerinin kullanimina uygunlugu ve rehberle ilgili
goriislerinin arastirilmasi amaclanmistir. Sorular1 cevaplama konusunda istekli olan
19 farkl 6gretmenle yiiz ylize goriigme yapilarak veriler toplanmistir. Dolayisiyla
calisma grubunu 19 smif 6gretmeni olusturmaktadir. Goriigme yapilan dgretmenlere

ait bilgiler Ek-4 de verilmistir.

3.2. Veri Toplama Araci

Calismada, veri toplama araci olarak 6 tane yar1 yapilandirilmis soru
kullanilmistir. Sorular hazirlanirken uzman goriisii almak {izere Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri boliimiinde gdrev yapan 2 6gretim iiyesi ile Smif Ogretmenligi
Ana Bilim Dalinda gorev yapan 1 Ogretim iliyesine danisilmistir. Sorularin dil
gecerliligini saglamak i¢in sorular Milli Egitim Bakanlig1 blinyesinde gorev yapan 3
adet Tiirkge Ogretmeni tarafindan incelenmistir. Ogretmenlerden gelen doniitler

dogrultusunda sorulara son sekli verilmistir.

Ogretmenlere hazirlanan materyallerle ilgili yoneltilen sorular sunlardir;

1) Hazrlanmis olan dijital materyal gelistirme rehberinin = sinif
ogretmenlerinin 6gretim siirecine yarar saglayacagini diisiinliyor musunuz? Nedenini
aciklaymiz.

2) Bu rehberde yer alan materyal gelistirme yazilimlarindan smif
ogretmenlerinin kullanimi i¢in uygun olmadigimi diisiindiiklerinizin isimlerini ve
neden uygun gormediginizi belirtiniz.

3) Sizce smif 6gretmenlerinin kendi materyallerini gelistirebilmeleri i¢cin bu
rehbere eklenmesi gereken baska yazilimlar var midir? Varsa isimlerini ve nedenini
belirtiniz.

4) Bu rehberde gordiigiinliz eksiklikler (i¢erik, anlatim, 6rnek vb.) nelerdir?

Bu eksikleri gidermek i¢in onerileriniz nelerdir?
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5) Bu caligmanm gelecek zamanlarda yapilacak olan dijital materyal
gelistirme arastirmalarina katki saglayacagini diistinlir miistiniiz?
6) Egitimde teknolojik materyal kullanima ile ilgili eklemek istedikleriniz var

mi1? Varsa nelerdir?

Gortismeler ortalama 20-25 dakika kadar silirmiistiir. Goriismelerde
arastirmaci, Ogretmenlerin gereken bilgileri vermeleri ve rahat konusmalarini
saglamaya calismis, konuya gerekli 6zenin verilmesi ve dikkatin dagilmamasi i¢in
sessizligi saglamaya calisarak 6gretmenleri yonlendirmeden, konusmalarimi tesvik

etmeye calismistir.

3.3. Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi

Ogretmenlerin agik uglu sorulara verdikleri yanmitlar goriisme sirasinda
arastirmaci tarafindan notlar alinarak kaydedilmistir. Daha sonra bu notlar bilgisayar
ortamma gegirilerek dosyalanmistir. Sorulara verilen cevaplara igerik analizi
uygulanmustir. ierik analizi, benzer nitelikteki verilerin belirli temalar cercevesinde
bir araya getirilerek diizenlenmesi seklinde yapilir (Simsek & Yildirim, 2006).
Goriisme sonunda her bir soruya verilen cevaplar okunarak ayni anlama gelen
climleler ¢ikarilip kodlar belirlenmistir. Elde edilen kodlar bir araya getirilerek ortak
yonleri bulunmus ve temalar belirlenmistir. Kodlar ve ortaya ¢ikan temalardan
tablolar olusturularak kolay anlagilmalar1 saglanmistir. Goriisme verileri rapor haline
getirilirken gorlisme yapilan kisilerin bakis agilarin1 yansitmak ve anlasilirhgt

arttirmak i¢in dogrudan alintilara da yer verilmistir.
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4. DIJITAL MATERYAL GELISTIRME VE PAYLASIM REHBERI

Bu rehber bilgisayar yardimiyla dijital materyal gelistirmek ve internet
destekli hazirlanan materyalleri paylasima sunma konusunda 6gretmenlere rehberlik
etme amaciyla hazirlanmistir. Bu rehberde sunum hazirlamak ig¢in Microsoft
PowerPoint, poster hazirlamak i¢cin Microsoft Publisher, video klip hazirlamak i¢in
Windows Live Movie Maker, karikatiir 6zellikli afis hazirlamak i¢in Chogger.com
internet sitesi, sanal veri depolamak i¢cin DropBox.com ve internet destekli video
ders anlatim i¢in KhanAcademy.org sitesi kullanilmistir. Bahsedilen programlar ve

internet siteleri kullanilarak 6rnek materyaller gelistirilmistir.

4.1. Microsoft Office PowerPoint

Bir teklif dosyasi veya bir raporun hazirlanmasi ve sunulmasi i¢in kullanilan
Microsoft firmasmin irettigi yazilimdir. PowerPoint programi projeksiyon

yardimiyla sunum yapmaya imkan veren programdir.

PowerPoint programinda hazirlanan projelere sunu adi verilmektedir. Sunu
sayfalarinin icine metin, grafik, clip art nesneleri, resim, video veya ses klipleri
eklenebilmektedir (Akdag, 2008). Eklenen figiirlere boyutlandirma, sekil verme,

gecis efekti ekleme ve diizenleme yapilabilmektedir.

PowerPoint program ile belge olusturma, elektronik tablo hazirlama, sunu
tasarlama, e-posta yonetme gibi farkli tiirden yazilimlar kullanilabilir. Diger
Microsoft Office iirlinleri de aktif olarak bu programin i¢inde kullanilabilir. Ticari

amacli bu programa benzer (prezi, vuvox, slide share) programlar da mevcuttur.

PowerPoint, egitim alaninda oldukg¢a etkin bir sekilde kullanilmaktadir.
Ilkokuldan iiniversiteye hemen hemen biitiin derslerde kullanilabilmektedir. Bu
nedenle hemen hemen biitiin derslerde 6gretime yardimci olmasi sebebiyle, hem de

coklu ortam olmas1 sebebiyle tercih edilmektedir.
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4.1.1. PowerPoint kullanma kilavuzu

1- Sunu hazirlamaya baslamak i¢in;

Windows baslat meniisii tiklatilir, MS Office program grubu acgilir ve MS
PowerPoint programi segilir. Agilan program, sunul adinda bos bir sunuyu karsimiza

getirir (Sekil-1).

1 % Kes =) - S A 11} wtetin vana - CEy [_ & 5ekil Dolgusu = | 48 Bul
B [ K il g .
~—! 53 Kopyala = " =] Metni Hiz Aglalinig s O 5exil anahatti ~ | 25, Degigtir =
Vapistir ; S g AL ke e A | = .

glle ok i et B seu renton -

Baslik eklemek icin tiklatin

Alt bashk eklemek igin tiklatin

Mot eklemek igin tiklatin

o3

Sekil-1 de gosterilen sol alandaki slitunda sunularm kiigiik ekrani
goriilmektedir. Orta genis alanda hazirlanacak sunu dosyasinin g¢aligma alani
gosterilmektedir. Ust alanda yer alan fonksiyon boliimii ile sunuya komut

verilmektedir ve iglemler gergeklestirilmektedir.
Menii seridinde yer alan “dosya” sekmesi ile sunuyu kaydetme, var olan

sunular1 agma, sunuyu konumlandirma fonksiyonlarini kullanmaya yardimci olur.

Sekil-2 de gosterilmistir.
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Sekil 2 PowerPoint meniisii dosya sekmesi ekran goriintiisii
=2 I

ve Gonder

Meniide yer alan “giris” sekmesi ile yer alan sunuya yeni sunu ekleme, sunu
icinde yer alan temel yazi1 stilleri, sekilleri ve boyutlar1 ayarlamalar1

yapilabilmektedir. Sekil-3 de gosterilmistir.

Sekil 3 PowerPoint meniisii giris sekmesi ile birlikte acillan komutlarin goriintiisii

airt (iriin Etkinlestiremedi)

4 ekil Dolgusu = | 34 Bul
A 7 ekl Anahatt + | 4, Defistir +

ekil Efektleri

“Ekle” sekmesi ile tablo, resim, video, ses, kdprii olusturma ve 6zel simgeler
bu komut altinda yer alan komutlarla yapilabilmektedir. Ayrica metine alt bilgi ve {ist
bilgi eklenebilmektedir. Alt ve list bilgi eklemeye dair gorsel bilgi sekil-4 de

gosterilmistir.

Sekil 4 PowerPoint meniide yer alan ekle sekmesi ile birlikte acilan komutlarin
goriintiisii

“Tasarim” sekmesi ile sayfa yapisi, slayt yonlendirmesi, sunuya uygun hazir
sablonlardan se¢me veya sunu disindan sablon ekleme, tasarimin metinleri ve
renkleri bu meniide yapilabilmektedir. Sekil-5 de sunu tasarim alternatifleri

gosterilmistir.
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Sekil 5 PowerPoint meniide yer alan tasarim sekmesi ile birlikte acilan komutlarin
goriintiisii
3 .

<) #rka Plan Stilleri =

[ Arka Plan Grafiklerini Gizle

an Igerik Giincelle stirmeyi Etcinlegtir,

& Iemalars Gzt

5 Gecerl Temay Kaydet..

“Gegisler” sekmesi ile sunuya eklenen tasarimlar ile gegisleri izlemeye
olanak verir. Ayrica, slayt gegislerine farkli stiller eklenebilmektedir. Sununun
ekranda kalma siiresi burada ayarlanabilmektedir. Gegislere ses ekleme imkani

vermektedir. Sekil-6 da sunu gecisleri i¢cin yontem gosterilmistir.

Sekil 6 PowerPoint meniide yer alan gecisler sekmesi ile birlikte acilan komutlarin

4 & B W = &I

Goster  Rastgele Giz.. Sekil Agarak

Kapatarak Farlama
Hizh

EC E E ® ¥ m =

= [ [

Dinamik Icerik
o = E @ |

Kadr  DonmeDolan  Taswi Donaar Pencere Yaringe  Ugerinden .. I k I atin

“Animasyonlar” sekmesi ile sunu i¢inde yer alan biitiin eklentilere (metine,
resme ve sekle) hareketlendirme yapilabilmektedir. Animasyonlar i¢in siire ayarlama
ve sinirlandirma imkani vermektedir. Sekil-7 sunu igeriginin animasyon alternatifleri

gosterilmistir.
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Sekil 7 PowerPoint meniide yer alan animasyonlar sekmesi ile birlikte acilan
komutlarin goriintiisii
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“Slayt gosterisi” sekmesi ise sununun baslamasi ve sonlanmasi i¢in yardimci
komutlar i¢ermektedir. Sununun yayinlanmasi, smirlandirmasi ve paylasilmasi bu
sekmeden ayarlanabilmektedir. Ayrica, sununun istenilen sekilde ¢ozlniirligii bu

sekmede hazirlanabilmektedir. Sekil-8 sunuya ait yardimc1 komutlar gosterilmistir.

Sekil 8 PowerPoint meniide yer alan slayt gosterisi sekmesi ile birlikte acilan
komutlarin goriintiisii

Zamanlamalan Kullan
e B

g ken,
dahayiksek cozin i ikler
dana fazla gotsel ayrintt
sunabilr,

ok prajekttinin en
yilksek 1024758
coOTUNUNUED destekler.

“Gozden Gegir” sekmesi ile sunu da yer alan  Dbiitiin bilgiler
incelenebilmektedir. Yazim denetimi, es anlamlilar, sozliikte arama imkani
vermektedir. Sunuya ayrica “agiklama” komutu ile metin eklenebilmektedir. Sekil-9

sunu igerisinde tarama yapma yolu gosterilmistir.
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Sekil 9 PowerPoint meniide yer alan géozden gecir sekmesi ile birlikte acilan komutlarin
goriintiisii
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“Goriintim”  sekmesi ile hazirlanmis olan sununun istenilen goriintiisii
ayarlanmaktadir. Slayt siralayicisi, notlar sayfasi, okuma goriiniimii gibi tasarim
ekranina istenilen sekilde ¢evirmeye imkan tanimaktadir. Sekil-10 sunu goriiniim

alternatifleri gosterilmistir.

Sekil 10 PowerPoint meniide yer alan goriiniim sekmesi ile birlikte acillan komutlarin
gorintiisii
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Alt baslk eklemek icin tiklatin

‘ Not eklemek igin tiklatin

OB
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DERS PLANI
Ders: Tiirkge
Smmf: 4
Siire: 40’
Tema: Giizel Ulkem Tiirkiye
Kazanimlar:
* Ogrenci sozlii olarak kendini ifade eder.
* Kiiltiirel, tarihi ve dogal giizelliklerinin farkina varir.
Temel Beceriler: S6zlii anlatim becerisinin kazandirilmasi
Materyaller: Fotograflar, kiiltiirel degeri olan nesneler.

Ogretim yontemi: Bulus yontemiyle ders islenecektir.

DERS ISLEME SURECI

Bir giin 6nceden 6grencilerin Tiirkiye’nin dogal, tarihi ve kiiltiirel
giizelliklerin arastirmasi istenir.

Dersin iglenecegi giin 6grencilerden bulduklarini ve 6grendiklerini
anlatmalar1 istenir.

Ogrencilerden, dilerse arkadaslarmnin éniinde dilerse kendi oturdugu yerde
konuyu anlatmasi istenir. Ogrenci, fotograf veya belgeler getirmisse smifla
paylasmasi istenir.

Diger 6grenciler fikrini sdyleyebilir, katki saglayabilir.

Dersin sonuna dogru 6gretmen soézIi anlatimla Tiirkiye’nin sahip oldugu
giizellikleri anlatirken hazirlamis oldugu sunumu gosterir.

Sunum sonrasinda dgrencilere dersle ilgili soru cevap yontemiyle
degerlendirme yapar

Ogrencilere kiiltiirel dogal ve tarihi degerler kavratilmis olur.
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4.1.2. Sunum hazirlama yonergesi

Microsoft Office programi kurulumundan sonra PowerPoint programi agilir.

Ekrana gelen ilk goriintii sekil-11 de gosterildigi gibidir.

Sekil 11 PowerPoint pro 1ldiktan sonra ekrana gelen ilk goriintii

cisler  Animasyoniar terisi

grami ac¢

113k Metin Yana -
[l Metni Hizala
2 =

= mes Q-. ‘_ 4 Sekil Dolgusu - | &3 Bul
AL LSE - ) j (2 sekil Ananatty ~ | 25, Degistir =
8% Sl e - g sege

Baslik eklemek icin tiklatin

Alt baslik eklemek igin tiklatin

Not eklemek igin tiklatin

Ekrana gelen goriintiiden metin kismina anlatilmak istenilen iinite ve konu
yazilmas1 gerekir (sekil-12). Yazilan metni boyut ve sekil verilmek isteniyorsa giris
mentisiinden ayarlamalar yapilabilir. Yazilan metin ekran iizerinde siiriikkle birak

yontemiyle istenilen yere konumlandirilabilir.

) {a Sekil Dolgusu

‘j L Sekil Anahatti -
it iz

Gr———mp——

i
o/
¥
4
i
I
i
[}

35



Resim eklemek i¢in dnceden bilgisayardan veya internet lizerinden alinmis
fotograflar siirlikle birak yontemi ile ekrana yerlestirilebilir. Resim {izerinde
diizenleme yapmak i¢in 2 kere resme tiklatilarak bigim sekmesi agilir. Resim

izerinde efekt, sekil ve konumlandirma ayari yapilabilir (sekil-13).

Sekil 13 PowerPoint programinin resim eklenmis halinde ekran goriintiisii

|2 Hizala -
* |~ ResimEfettieni+ | 3 Arkaya Gender * [3] Gruplandu -
[l 5 . ZuDsndar -

Not eklemek igin tiklatin

[k sayfay1 hazirladiktan sonra yeni sayfa agmak igin “giris” kismindan “yeni
slayt” kismina tiklatilmasi gerekmektedir. Sol siituna bos slayt sayfalar1 otomatik
ekleyecektir. Slayt sayfalar1 siiriiklenerek degistirilebilir ve istenilmeyen slayt
sayfalar1 silinebilmektedir. Ayrica, sadece “ctrl + m” tuslarin1 da kullanarak kisa

yoldan yeni slayt eklenebilmektedir (sekil-14).
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Sekil 14 PowerPoint sunuya yeni sunu sayfasi ekleme yontemi ekran goriintiisii

Baslik eklemek icin tiklatin

Metin eklemek igin tiklatin

Not eklemek igin tiklatin

Konmu devam edildigi i¢in basliklar tekrar eklendi. Yeni sayfada konuya
uygun olan Tiirkiye’nin sahip oldugu giizellikleri gdsteren fotograflar eklendi ve
onlar konumlandirildi. Ekranin ortasina dikkat ¢ekmesi i¢in Onceden hazirlanilan

figiir konuldu (sekil-15).

Not eklemek icin tiklatin
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Diger sayfada Tiirkiye’nin sahip oldugu giizellikleri anlatan fotograflar
eklenilmeye devam edildi. Burada fotograftaki yerlerin isimleri not kismi
kullanilarak yazildi. Notlar yansitilan slaytta gézilkmez fakat kullanici olarak slayti

acan kisiler erigebilir (sekil-16).

1- Sultan Ahmet Camii - fstanbul
2- Pamukkale ~ Denizi

3- Saat kulesi - fzmir

4- Nemrut Dag - Adiyamanl

Son sayfa da ders tamamlandi. Tekrardan bu slayta resim eklendi. Resim
iizerine sag tiklatilarak acilan baglantidan resmi “en arkaya gonder” baglantisi ile
arka plana yerlestirildi. Fare ile sunu sayfasinda sag tusu tiklayarak agilan linkte,
boyutlandirma, konumlandirma, koprii ile baglanti kurma yapabilme imkani da

vermektedir (sekil-17).
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Sekil 17 PowerPoint programinda sunu sayfasina eklenen figiirlerin
konumlandirmasinin ekran goriintiisii

Resim Araclan

= ‘7 {2 sekil Dolgusu
b L Sekil Anahatti

Giizel Ulkem Tirkiye

=]

Konu bugacla sona ermislir
&' i

Giieel Uikem Tirkiye:

< Din(%inte-\ssk ¥ v
,??‘ §
s Py

4

Giieel Uikem Tirkiye: En Arkaya Gonder

Yapistrma Segenekderi:

= A

Képri

rﬁ"zijij Not eklemek igin tiklatin
r Resim Olarak Kaydet.
i

Slaytd /4 "Ofis

Slaytlar aras1 gegis efektleri ve slayt tasarimlari igin sol list meniide yer alan

tasarim, gecisler ve animasyonlar linkini kullanilarak diizenleme ve ayarlamalar

yapildi (Sekil-18).

ogrami sunu sayfasinin tasariminin diizenlenmis hali

Sekil 18 PowerPoint

Guzel Ulkem TOrkiye

i g P Ep Nadon?
O Tigkivede girmek istediginiz yer/verler nerelerdir? Neden

O Tiirkivede nerede yasamak istersiniz? Neden?

Not eklemek igin tiklatin

B:w= oo = oW

Tiirkce dersi 4. Smif “Giizel Ulkem Tiirkiye” temal1 bilgisayar destekli egitim
kullanilarak bir ders plani hazirlanmistir ve buna uygun Microsoft Office PowerPoint

kullanilarak slayt diizenlenmistir.

Hazirlanan sunum Ek-1 de verilmistir.
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4.2. Microsoft Office Publisher

Microsoft Office firmasinin iiretmis oldugu is ve egitim amacl kullanilan
sablonlar tiretmek icin hazirlanmis masaiistii yayincilik programudir. Publisher
programi brosiirler, biiltenler, el ilanlari, kartpostallar, kartvizitler, takvimler ve
tebrik  kartlar1 gibi  yayimlanmaya uygun materyaller gelistirmek i¢in

kullanilmaktadir.

Is yaymlar,, pazarlama ve malzeme sunma programm olarak kullanilan
program tasarim ve yayimnlamayir kolaylastrmaktadir. Hazir olan veya internet
destekli kullanilabilen programla baskiya hazir sablonlar ve tasarimlar

uretilmektedir.
Egitim alaninda da etkili bir sekilde Publisher programi kullanilmaktadir.
Ornek olarak Milli Egitim Bakanlhigr’nin hazirlamis oldugu egitim programindan

secilen hayat bilgisi dersi 2. Sinif 6grencileri i¢in “benim essiz yuvam” temali brosiir

hazirlanmastir.

4.2.1. Publisher Tanitim ve Kullanma Kilavuzu

Microsoft Office Publisher programi, Microsoft Office yazilimlar1 igerisinde

yer almaktadir. Program agildiginda ekrana gelen yazilim sekil 19 da gosterilmistir.
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Sekil 19 Publisher programinin ilk acilis ekrani goriintiisii

Microsaft Publisher (Uriin Etkinlestirilerned )

Kullamlabilir Sablonlar
- Yikldi ve Cevrimisi Sablonlar [+] Sablonlar ara »

B2 Kapat £ sirig

Ja L8 |

805 503 24 (Dikey)] 805 A4 CYatay) D\Qeﬁr ojsayfa Sablonlanm
oyutlan

En Sik Kullanilan

hm

Il
U[ne

2 g @

Brogirler Billtenler Etiketler Kartpostallar Kartvizitler Takdimler Tebrik Kartlar

Digier Sablonlar

| m =2 &

Antetli Kagit Basan Baslk Sayfalan  Davetiyeler €l Hanlan E-posta Hediye Hizh Yaymlar 5 Formlar Isaretler
Sertifikalan Sertifikalan

Ay

2 B 2 O o

=

Ekranin solunda meniide yer alan komutlarda Publisher programini agma,
kaydetme, kapatma, Onceki c¢aligilan programi agma ve ¢ikis komutlart
bulunmaktadir. Bu komutlar “dosya” sekmesi altinda yer almaktadir. Sekil 19 da
belirtilen agilmis ekranin istiinde yer alan meniide ise dosya, giris, ekle, sayfa
tasarimi, postalar, gozden gegir ve goriinim sekmesi yer almaktadir. Ekranin orta
kismmda ise ¢alisma alami vardir. Verilen komutlarm islemleri orta alanda
yapilmaktadir. ik adim olarak hazirlanmak istenen sablon karar verilmesi

gerekmektedir (brostir, biilten, etiket, kartpostal vs.).

“Giris” sekmesi altinda “dosya” sekmesinden se¢ilmis olan sablon hazirlanir
ve girig sekmesinde kullaniciya hazir olarak sunulur. Bu alanda kullanict biiltende
bulunan metinlere sekil, renk ve boyutlandirma yapabilmektedir. Sekil-20 de

gosterilmektedir.
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Sekil 20 Publisher programinin hazir sablonun konumlandirilmis hali ekran goriintiisii

- £ x

FRiAiad

“Ekle” sekmesi ile Publisher programinda hazirlanmak istenen ilavelerin
hepsi bu sekme ile gergeklestirilmektedir. Sayfa ekleme, hazirlanan yayinin katalog
sayfalari, tablo ekleme, resim, sekil, sayfa boliimleri, kenarliklar, WordArt, dosya

ekleme, iist ve alt bilgi ekleme imkan1 vermektedir. Sekil-21 de gosterilmektedir.

Sekil 21 Publisher programinin ekle sekmesinin ekran goriintiisii

i

IKINCIL YAZI BASLIGI

FRiAiad

“Sayfa tasarimi” sekmesi ile hazirlanmakta olan yaymin sablon degistirme,
kenar bosluklarin1 ayarlama, yoOnlendirme, yaymi boyutlandirma ve yayinin

renklendirmesi bu sekmede yapilmaktadir. Sekil-22 de gosterilmektedir.
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Sekil 22 Publisher programinin sayfa tasariminin ekran goriintiisii

i¢ YAZI BASLIGI

i YAZI BASLIGI I vAZI BASLIGI

“Postalar” sekmesi hazirlanmigs olan yaymin sanal ortamda gonderilmek
istenen hedef kitlesi se¢ilmektedir. Bu alanda kullanicr isterse koprii ile var olan liste

baglanmaktadir (Sekil-23).

Sekil 23 Publisher programinin postalar sekmesinin ekran goriintiisii

1M in Etk 1 | Metin Kutusu Araclan

[E varolan Listeyi Kullan...
182 Qutiook Kisilerinden Sec...
13

soLTEN TAREN

i

FRERT R

Adm1/3

&

“Gozden gecir” sekmesi ile hazirlanmakta olan yayinin yazim denetimi, yayin

icinde arastirma, metin ¢evirme imkani1 vermektedir. Sekil-24 de gosterilmektedir.
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Sekil 24 Publisher programinin gozden ge¢ir sekmesinin ekran goriintiis

This article 175-225 words
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Get more languages
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“Goriintim” sekmesi ile Publisher yayin programi kullaniciya istenilen
goriintii vermek i¢in tasarlanmustir. Sayfalarin diizenini ayarlamak i¢in cetvel, sayfa

gezintisi ve karalama alani imkani1 vermektedir. Sayfalar1 siralama, bagka bir yayma

geeme ve sayfa gezintisi yapma ozellikleri bu sekme verir. Sekil-25 de verilmistir.
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4.2.2. Kaydetme ve yayinlama:

Hazirlanan yaym “dosya” sekmesinden Office Publisher ¢alisma dosyasi
varsa onun i¢ine kaydedilir ve yaym sablon olarak kalir. Farkli dosya veya klasore
kaydetmek i¢in hedef degistirmek gerekmektedir. “Dosya” sekmesinde kaydet veya
farkli kaydet denilerek hazirlanan yayin kayit altma alinir. Ayrica; yaymi basili
materyal haline getirmek i¢in “dosya” sekmesinden “yazdir” linki ile hazirlanan
materyalin ¢iktis1 alinabilmektedir. “kaydet ve gonder” linki ile hazirlanan yaym e-
posta olarak gonderilebilir, html olarak yayinlanabilir, pdf ve xps formatinda yayin
yapilabilir ve ticari paylasima acilabilir. Sekil-26 da gosterilmistir. Burada olas1

muhtemel sorunlar ve sorular i¢in “yardim” linki kullaniciya destek vermektedir.

Sekil 26 Publisher programinin kaydetme ve yayinlama sekmesinin ekran goriintiisii

Vayind - Microsoft Publisher (Urtin Etkinlestirile medi)

-2

1 B
Kaydet ve Gnder E-posta Kullanarak Ganeler
E Tkl Kaydet
- ‘L'J: N e — Gegerli sayfadan e-posta olujtur
=] = Vayin igerid, ileti goudesine HTML olarak gérintiilenir
- ) Yalnizea gegeri sayfa eklenir
G E-posta Onicleme GE‘;::&{“V‘ E-posta gaindermeden dnce igeridi anizleyebilirve ayarlayabilirsiniz
Bilgi .
i Bosyh lund . Yayindan e-posts slugtur
— " L’j‘ Vayn igeri, ileti govdesing HTML olarak gorantalenic
‘ﬂ DosyaTarind e * Vaynin tim sayfslan tek bir ssyfacls birlestirlic
£l Tarn Sayfalan =
B e E-posts gondermeden dnce igeridi onisleye bilirve ayarlayabilirsiniz
| ; PDF /4P Belgesi Olustur . .
Gegerliyayin listirerek bir e-posta alugtur
ks Gonder g
L HTML Yayimla =) Herkes yayinin ayn bir kopyss i alir
Bk agmak igin alicilarda Publisher yikla olmaldir
v Ek Olarak
Paketle ve Géneler Gonder
B s =
e
i Ticari Yanailgin Kaydet
= [ae] e Yemerin fayee = Bu yayinin PDF kopyasini bir e-postaya iligtir
= Belge o3u bilgisayarda ayni garinar
Il 5ot Bilgisayer fin Kaydet T Va1 tiplerini, bigimlendimmeyi ve resimleri korur
= v Igerik kolay bir gekilde degistirilernez.

Buyayinin XPS kapyasin bir e-postaya iligtir
?}é Belge ;agu bilgisayarda ayni gorinir

Vazi tiplerini, bigimlendirmeyi ve resimleri korur
Tgerik kalay bir sekilde dedistirilemez

3PS Olarak
Génder
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DERS PLANI

Ders: Hayat Bilgisi

Simf: 2

Siire: 40’ +40°

Tema: Benim Essiz Yuvam

Kazanimlar:

* Her canlinin bir yuvaya ihtiyact oldugunu kavrar ve canlilarin yuvalarini
birbirinden ayirt eder.

* Kendi yagam alanlarinin farkima varir.

* Korunma ve barmma ihtiyacinin gerekliligini bilir.

Temel Beceriler: Giivenlik ve korunmay1 saglama becerisi.

Materyaller: Oyuncak hayvanlar, tehlike durumu olusturmayan canl
hayvanlar, hayvan resimleri, ¢calisma kagidi

Kaynak: Hayat Bilgisi Ozel Ihtisas Komisyonu (Milli Egitim Bakanlig,
2009)

DERS ISLEME SURECI

NOT:

Ders gilinlinden bir 6nce Ogrencilerden bildikleri hayvanlarin nerede
yasadiklarmi ve mnasil beslendiklerini  biiyiliklerinden 6grenmeleri istenir.
Ogrencilerden evcil ve zararsiz hayvana sahip olanlardan smifa getirmeleri sdylenir.

Ogrencilerden farkli hayvan resimleri de smnifa getirebilecekleri sdylenir.

I- “Ali Baba’nin Bir Ciftligi Var” isimli ¢ocuk sarkisini dinletilir. Bu sirada
sarkida ad1 gecen hayvanlarin ¢ikardiklar1 seslere dikkat etmesi istenir.

Sarkiy1 ad1 gegen ve gegmeyen hayvanlarin farkindaligi olusturulur.

2- Ogrencilerden, sarkida adi1 gecen hayvanlarmn seslerini, nerelerde
yasadiklarmi, nasil beslendiklerini tartiginiz.
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3- Ogrencilere asagidaki sorular1 yoneltin:

e Okula hangi yollar1 kullanarak geliyorsunuz ve okuldan ¢ikinca hangi
yoldan doneceksiniz?

e Sizce sokakta veya disarida yasayabilir miydik? (Insanlarin hayatlarini
siirdiirebilmeleri i¢in bir yuvaya ihtiyaclar1 oldugunun farkina
varmalarini saglaymn).

e Cevremizde bizden baska yasayan canli var n1? Ornekler verin.

e (Calisma  kagidin1  smnifta  dagitarak  hayvanlarla  yuvalarmi

iligkilendirmelerini isteyin).
4- Her canlinin yasamak i¢in bir yuvaya ihtiyaci oldugunu sdyleyin.
5- Her canlinin yuvasinin da birbirinden farkli oldugunu vurgulayip, hangi

canlinin nasil bir yuvada yasadigma drnekler verilmesini saglayin.

4.2.3. Yaymn Hazirlama Yonergesi
1- Publisher programmi agildiginda ekrana gelen ilk goriintii sekil 27 deki gibidir.
Tema: “Benim egsiz yuvam” ile ilgili yayin hazirlanmigtir.
2- “Dosya” meniisiinden “yeni” sekmesi tiklatilir. Acilan ekrandan “biiltenler”
kismi tiklatilir. Biiltenler kismindan Onceden program tarafindan hazirlanmis

sablonlardan veya amaca uygun olan internet destegi ile ¢cevrim ici sablonlardan

alternatif temalar yliklenebilir (sekil-27).
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Hazirlanmak istenilen yayin “sayfa tasarim” linkinden istenilen sablonda segilir.

Secilen sablon otomatik ekrana geldikten sonra yazi tipi diizeni igin “girig”

linkinden alternatifleri gorebilir ve boyutlandirma yapilabilir.

Yayin iizerinde konum ayarlamak veya resim diizenlemek i¢in nesneler tutup

stiriikleyerek islem yapilabilir.

[k adimda unutulmamas: gereken en Onemli islem yapilan c¢alismalar:

kaydetmek. Kaydetme yolu ise; dosya meniisiinden kaydet linki tiklatilarak; kayit

yerinden, isim yazilarak yayin kaydedilir (sekil-28).
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& Karsictan Viikler ¢ |

Dosyaadi Vaynlpub

Kayit t6r: Publisher Dosyalan (*pub)

Yazarlar. MUHAMMET

2 Klesorleri Gizle

Etiket)

er: Etiket ekle
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5- Ornek olarak secilen konu ile ilgili olarak balonlar sablonu segilir ve yaymin
kendisini hazirlamasi i¢in komut verilir. Sag altta bulunan olustur linki

tiklatilarak tasarim hazirlanmaya bagslanir. Ekran goriintiisii sekil-29 da

verilmistir.
Sekil 29 Publisher programinin tasarim se¢menin ekran goriintiisii
Dosya Ede  SofeTasnmi  Postolr  GoudenGegr  Gordndm
== Kullanilabilir Sablonlar Balenlar =
oK Ykl ve Geviimigi Sablonlar [=] Sablonlan ara »p
L] & (3 Giris » Bikenler
~ Diger Yiikid §ablonlar (55)
En Son
ke | = e ——
=2 = IET =
g Bl al ;
= . E
1§ Art Arda Siral Balonlar Bloklar Gakusan Kareler Ozellesti 5
| Renk duzen:
vardim E (varsaylan jablon renkleri)
E kler P T —_— L —— = Yazi tipi dazeni:
® o TR Elmm s = | T Tm (varsayilan sablon yazitipleri) =
== E= Is bilgieri
I = Veni olustur... -
Gergeveler Gocukga Gubublar Dalgalar Damalar Dizin Secenekler
Sayfa boyutu:
— — . — — — EE o
— - = = perte _§ — = i sayfays yoyilan
3 b - E 2 [ Mstesi adresi ekle =
Q
Doga Dodrusal Vurgu Donati Qubugu Dortgen Bolimid Duz Kenarh Duzey v
ol

6- Komut verilen yayin hazirlanir, diizenlenecek yayinin ilk sayfasi ekrana hazir

olarak getirilir (sekil-30).

Sekil 30 Publisher programinda hazirlanan yaymin ekran goriintiisii
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7- Sayfaya ekleme ve diizenlemeler yapilarak resim, metin ve tablolar ayarlanir. Ilk
sayfa goriintiisii diizenlenerek baskiya hazir hale getirildi. ikinci ve {igiincii sayfa
diizenlemesi icin diger sayfaya soldaki siitundan gecildi (sekil-31). Ayrica
Publisher programi, diger Microsoft Office programlarinda hazirlanmig
programlart da rahatlikla kullanilabilme ve iliskilendirilebilme imkani

vermektedir.

BENIM ESSIZ YUVAM

8- Diger sayfalar1 da islenecek derse uygun olarak hazirlandi. Okul kitabindan
goriintiiler alind1 ve bu resimler hazirlanacak yayma eklendi. Burada ilkokul
ogrencileri olmasi nedeniyle renkli ve eglenceli hale getirmek i¢in daha ¢ok figiir
ve gorsel malzeme kullanildi. Boyama yapilmasi i¢in ¢izimler hazirlandi.
Hazirlanan ¢izimler sayfanin igerisine yerlestirildi. Bu diizenlemeler ise resim
tizerine ¢ift tiklatilarak “bi¢cim” baglantisindan gorselleri diizenleyerek yapildi.
Bu yontemle figiirler degistirilebilir, boyutlandirilabilir ve konumlandirilabilir.
Canlilarm yasam alanlarini belirtmek amagli soru hazirlandi. Ogrencilerin kendi

istedikleri sekilde not almak i¢in bos alan birakildi (sekil-32).
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Sekil 32 Publisher prog

Ekle ar ir

raminda konumlandirilan sekillerin ekran goriintiisii

rum
Kiar: yerlende evleri vand r.
Neden korunma ve -
sevdiginiz * barinma ihtiyaei
hayvan - duyaniz?
hangisidir?  Bizler korunmak
Bos alana en igin ne yapariz?
sevdiginiz © Sizler yagmur
hayvani giziniz © Yagarken nasil
Vehoping © davraniesiniz?
YORINE + Canhilarin yuvalart
Nerededir?

9- Son sayfada ise kitaptan alinan tablo kopyala yapistir yontemi ile eklendi. Tablo
izerinde diizenlemeler yapildi ve sayfaya uygun hale getirildi. Canlilarin yasam

alanlart ile ilgili pekistirici ifadeler yer verildi (sekil-33).

Sekil 33 Publisher programinda hazirlanan materyal goriintiisii

T Aot et . B ot ol
heden oy bagon cldugum, ookl Her caninin
7 | Yuvasiverd.
= | Kendi koruma
arima

10- Publisher programinda yardim almak i¢in; Publisher dosya meniisiinden
Microsoft Office Publisher Yardim’ini tiklatilmasi gerekmektedir. Publisher
yardim baglantisi agilacaktir. Publisher yardimcisi ekranin arama kismina metin
yazilabilir veya altta agilan linklerden hazir sorulardan aranilan cevap bulunabilir

(sekil-34).
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Publisher Yardim ve Nasil Yapilir

Goézat Publisher Yardirm

Publisher le galismaya Erislebililik
baglema
Publisher' etkinlegtimme Oellestime

Dosya yonetimi ® Yardim alma
Kaydetme ve yazdirma * Guvenlik ve gizilik
Yazm denetimi ve dilbilgisi  * Yayin olugturma

Metinle alisma * Grafikve nesnelerie galigma

Farkl bir dilde calisma

@ Ceviimaisy

11- Benim essiz yuvam temal1 hazirlanan ek-2 de verilmistir.
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4.3. Windows Live Movie Maker

Film olusturmak, fotograflar1 birlestirmek, belgeleri derlemek, mikrofondan
ses kaydi1 yapmak ve paylasmak i¢in hazirlanmis olan Microsoft firmasmin iiretmis
oldugu programdiwr. Bilgisayarda yer alan veya yiiklenilen goriintiileri kullanarak

video olusturmak i¢in tasarlanmis yazilimdir (Seven, 2013).

Windows Live Movie Maker kendine 6zel efektleri, tema ve tasarimlari ile
kendi alaninda Oncii yazilimlardan biridir. Windows Live Movie Maker yazilimin
icinde bulunan komutlar ile farkli ve degisik goriintiiler elde etmek miimkiindiir.
Yazilimin i¢ine buluna sahneler sayesinde istenilen yerden kesilebilmekte ve
birlestirilebilmektedir. Film kurgulandiktan sonra “Automovie” komutu ile Movie

Maker bir film hazirlayabilmektedir.

Program acildiginda ekrana gelen goriintii Microsoft’un diger programlarina
benzerdir. Sol tarafta 6n izleme ekrani, sag alanda video, fotograf ve ses dosyalarinin
almacag1 kisim ve iist alanda ise diizenleme ve ayarlama yapilacak meniiler

bulunmaktadir.

4.3.1. Windows Live Movie Maker kullanma kilavuzu

Windows Live Movie Maker programi acildiktan sonra ekrana gelen goriintii
sekil-35 deki gibidir. Movie Maker programi diger Microsoft yazilimlari ile
benzerlik gostermektedir. Ust meniide giris, animasyonlar, gorsel efektler, proje ve
goriinlim linkleri yer almaktadir. Movie Maker programi ekraninda sol alanda
hazirlanmakta olan film, sag alanda ise yayma eklenmek istenen fotograf ve

videolarin 6zet goriintiileri bulunmaktadir. Sekil-35 de gosterilmektedir.
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Sekil 35 Windows Live Movie Maker program acilisimin ekran goriintiisii
Ba < [ Filmirm - Windows Live Movie Maker ==
Giris | Animasyonlar  Garsel Efektier  Proje  Gérinim @

You ) @

Oturum
ag

E Videolara ve fotograflara gézatmak icin buray tiklatin

00:00,00/00:00,00

“Giris” sekmesi altinda “Video ve fotograf ekle” linki ile video ve fotograf
eklenmektedir. Bu link bilgisayarda konumlandirilmis olan dosyalar1 acar, eklenmek
istenen video veya fotograf iligskilendirilerek yayma eklenebilmektedir. Video
eklendikten sonra yayin iizerinde istenilen ayarlar1 yapmak i¢in “Diizen” sekmesi
acimalidir. Sekil-36 da gosterildigi gibi “Diizen” sekmesi ile agilan “Video ses
diizeyi” ayarlanmaktadir. “Arka plan rengi” ile video renklendirmesi yapilmaktadir.
“Kirpma aract” sekmesi ile eklenmis olan video istenen yerden baslangi¢c ve bitis

noktas1 ayarlanmaktadir (sekil-37).

Sekil 36 Windows Live Movie Maker programu iist menii goriintiisii
T =T
o

(90 g Belirme: Yok - EyHz [1x - Jul | % Baglangig noktasin ayarla
Y & I

Video ses & sijinmes: | vok - | | Arka plan B KIFpMa .1 Bitis noktasini avarla
a
diizeyi aran

Sekil 37 Windows Live Movie Maker program kirpma sekmesinin goriintiisii
BTl = | Filmim - Windows Live Movie Maker (=0 = |
% Baglangig noktasin ayarla | Baglangig noktasi: 000sn H X

4. Bitig noktasini ayarla Bitij noktas; 212,080 5 || Krpmay Iptal
kaydet

ma isaretcilert Kirn

Projeye baslik ve jenerik eklemek i¢in; “Giris” sekmesi altinda “Baslik” linki
tiklatilir ve otomatik olarak yaymin en basina siyah ekran halinde eklenmektedir.
Giris ekrani agilir, yaymi tanitict metin yazilabilmektedir. Ayrica ekranda yazilan
metine boyutlandirma, renklendirme ve sekillendirme imkanmi da bu sekmede

yapilabilmektedir. Sekil-38 de gosterilmektedir.
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Sekil 38 Windows Live Movie Maker program giris sekmesi goriintiisii

BTG5 = [Mays 9, 2014 - Windows Live Movie Maker Wideo Araglan | Metin Araglan o |- w3l
Giris  Animasyonlar  Garsel Efektier  Proje  Gorinim Ditzen Bigim o
—— P "
& Kes Segoell |36 +|| A4 Saydamik A" £ £k planrengl = ) 3
[ Kopyala 1 Baglangic zamani: 0,000 = = | a8 = =, =4 s = = = =
Yapigtr BT A|laria Metni # ¢ || =

duzenle LY Metnin siresi; 5,50

Fano Vaz tipi Ayl Efektler

Proje sonuna jenerik eklemek icin “Giris” sekmesi altinda “Jenerik™ linki ile
yapilabilmektedir. Jenerik linki tiklatildig1 zaman program otomatik olarak yayinin
en sonuna jenerik ekrani eklemektedir. Bu ekranda bi¢cimlendirme yapilarak metin
boyutlandirma, konumlandirma ve metin efekti verilebilmektedir. Sekil-39 da

gosterilmektedir.

Sekil 39 Windows Live Movie Maker program jenerik ekran goriintiisii

B = o
¢
& 5 LAtk pl -
L segoell  v[w -] Auswmamik | A ==fepenmnd = - E 3
3 Kopyala " Baglangigzamani; 7,00sn = = == W= = = 2= —_— = —_—
Yapishr B z|[AATC et - % ¢ e &
dimenle L9 Metnin siresic 7,00 = | =
Pana Vam tipi Ayaria Efektier
_ A Fimin A ENERIK

“Animasyonlar” sekmesi ile yayma eklenmis olan video ve fotograflara
hareketlendirmektedir. Eklenen animasyonlara zamanlama imkani da vermektedir.

Sekil-40 da gosterilmektedir.

Sekil 40 Windows Live Movie Maker animasyonlar sekmesinin goriintiisii
B 5 5 = [ Filmim - Windows Live Movie Maker Video Araghan ENER )
@

Giriy | Animasyonlsr | Gérsel Efektler  Proje  Garinim Diizen

T sire: 1,50 - =

= = e & % i )

< @ Tamane uyguia I X _ Tamine

- = 3 = | uygula

Gegigler Kaydirve yakinlaghr

“Gorsel Efektler” sekmesi ile yaymna eklenmis olan video ve fotograflara

farkli ve degisik goriiniim ekleme imkani vermektedir. Sekil-41 de gdsterilmektedir.

Sekil 41 Windows Live Movie Maker gorsel efektler sekmesinin goriintiisii
BTG5 = [Fimim - Windows Live Movie Maker Video Araglan = e
Girig Animasyonlar Gorsel Efektler Proje Goranam (7]

Ditzen
ﬂ ﬂ n n [ 7| n n - : G- Parlakik
m_‘\ ‘#‘ f 1“ f &7 . | ‘Q\ u. p_!l =23 il M| - g Tumine uygula
Efektler
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“Proje” ve “Goriinim” sekmesi ile hazirlanmakta olan yaymin kullanim
amacima gore hazirlanma kolaylig1 sunmaktadir. Ekran boyutlandirmasi (genis ekran
16:9, standart 4:3), resimleri yakinlastirma, uzaklastirma ve tam ekran alternatifleri

vardir.

Projeyi kaydetmek ve yaymlamak i¢in; hazirlanmis olan projeyi kaydetmek
hem verileri kaybetmemek adina hem de baska zamanlar da kullanimi i¢in 6nemlidir.
Ekranin sol iistiinde bulunan sekil-42 de gosterilen Movie Maker linki tiklatilir ve
liste halinde yapilabilecekler acilmaktadir. Bu listede “Projeyi kaydet”, “Filmi
yayinla”, “Filmi kaydet” gibi alternatifler bulunmaktadir. Proje ilerleyen zamanlarda
calisilmak isteniyorsa “Projeyi kaydet” secenegi tercih edilmelidir. Eger yayin
hazirlanmigsa ve direkt internet ortamina aktarilmak isteniyorsa “Filmi Yaymla”
secenegi tercih edilmelidir. Yayimn bilgisayar ortaminda kullanilmak isteniyorsa
“Filmi Kaydet” secenegi tercih edilmelidir. “Filmi Kaydet” seg¢enegi ile kullanilmak
istenen ortama gore boyutlandirma imkani vermektedir. “Yiiksek Tanimli Ekran”,
“Bilgisayar” ve “E posta” gibi se¢enekler mevcuttur. Hazirlanan yayin Windows

media video .wmv video uzantisi ile kaydedilmektedir (sekil-42).

Sekil 42 Windows Live Movie Maker programinda hazirlanan filmin kaydetme ekran

[l 5 = [Mayis 0, 2018 - Windows Live Movie Maker Video Aragian | Metin Araglan =& &
5 Son kullamilan projeler = - =
| veniproge — | — . You
1 Filmimwimp = = J ‘ R%j
| =3 da i FI Ot

B e s hv __SNIIE i, B

ol 3 SUNUMZwimp - AutoMovie temalan

= 4 SUNUMZLwimp -

[ protevi gt

B ot e - E‘ \li ‘Ii ‘Ii ‘Ii ‘I‘ "

- Aayss 8, 2014
@ Eilmi yayimia »

e A PR AN TR RN PN PR
A

\RARARARARARAND

Cikrs.
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DERS PLANI
Ders: Fen bilgisi
Smmf: 4
Siire: 40"
Tema: Viicudumuz bilmecesini ¢6zelim
Kazanimlar:
* Insan iskeletinin kemiklerden olustugunu belirtir.
* Viicudumuzun iskeletin genel 6zelliklerini bilir.
Temel Beceriler: iskeletin viicudumuzdaki 6nemini bilme
Materyaller: maket iskelet, kemik modelleri, rontgen filmi, projeksiyon,

bilgisayar

DERS ISLEME SURECI

Bir giin 6nceden iskeletin ve kemik yapisinin arastirilmasi 6devi veriniz.
Derste dikkat toplamak i¢in sorular sorarak baslayiniz.
Rontgen filmini gosteriniz? Ogrencilerin fikirlerini sorunuz ve tahtaya yaziniz
e Kemik ne demek?
e Iskelet ne demek?

e Viicudumuzu nasil dik durur?
Kemikler ve maket iskelet iizerinden dersi sunarak anlatmiz,

Soru cevap yontemiyle pekistirme saglayiniz,

Ders sonunda video izleterek tekrar etmeyi ve pekistirmeyi saglaymiz.
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4.3.2. Movie Maker film hazirlama ve kullanma kilavuzu

1- Bilgisayar programlarindan Movie Maker film programi agilir. Ekran goriintiisii

sekildeki gibidir (sekil-43).

Sekil 43 Windows Live Movie Maker program ekran goriintiisii
BTE < | Filmim - Windows Live Movie Maker =R
=

Girig. ‘Animasyonlar Gorsel Efektler Proje Goranam
— ashl [
You y i | 3]

Oturum
ac

E, Videolara ve fotograflara gézatmak icin buray tiklatin

00:00,00/00:00,00

2

2- Hazirlanacak olan videonun bashigmi olusturmak icin “giris ” meniisiinden
“baslik” butonu tiklanir. Acilacak ekranda istenilen baslik olusturulur.
Diizenleme, boyutlandirma, gosterilmek istenen ekranin siiresi ve renklendirme

olanaklar1 kullanilabilir (sekil-44).

Sekil 44 Windows Live Movie Maker bashk ekleme ekran goriintiisii

BTE < | Filmim - Windows Live Movie Maker Video Aragian | Metin Aragiart S
Gitis  Animasyonlar  GorselEfektler  Proje  Goranam Duzen Bicim o
= £ Arka pl e 1
Palating Linot - [36 = || Au saydamue | AZ &= fkapienrendt = —_alls =
Kopyala 1 Basla ni: 0,00sn = = | |[e=8 »= | =4 =d| =1l =H -
Yapisti B Z|[A-|[& N | | Al || < | e T -

- . ) A Fen Bilgisi ..
h?en Bilgisi Dersi
Viicudumuzu

Taniyalim konusu:

00:00,00/00:07,00
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3- Diger sayfa eklenir, ilk gosterilmek istenen fotograf programa eklenir. Girig

meniisiinden “video ve fotograf ekle” butonu tiklanir. Alinacak fotograf veya

videonun konumu seg¢ilir ve tiklanir (sekil-45).

Sekil 45 Windows Live Movie Maker programina video ve fotograf ekleme goriintiisii

[ 5 ¢ = | Filmim - Windows Live Movie Maker

Video Aralan

[=le =]
Giris | Animasyonlar  GoselEfektler  Proje  Gordnam Diizen @
= X ) = &3] 21 )
E] & Kes E‘ J\) g E%E 18] Bastik | B Video ve Fotograf Ekle = [
7 Kopyala = [l Ackiamayazsi SR =1 S ~
Vapistr Videove Mizik Web kamerasi Anik  — | @vv‘ T v Kitapliklar » Belgeler » ~ [ 4] [ ro: Belgeter 2] Z Fimi | Oturum
fotodraf ekle ekle=  videosu  Gorunta [25[Jenerik ~ = — 7| kaydet~ ac
Pano EKle Duzenle v Yeni Klasor @
45 Sik Kullanilanlar ‘ Belgeler kitapligi
 Kargidan Yiklem Igindekiler: 2 konum
B Masaite ||y
%l Son Yerler |
Bluetooth Folder
T CK Installer
45 Kiaplikdar Outiook Desyalan
S e Plagiarism Detector reports
8 : e SafeNlet Sentinel
» i) Resimler SEsSlne
o Il Vi & ol rortgenijpg
> B MUHAMMET
4 (M Bilgisayar
> &y Yerel Disk (C) = ¢ U, ’
Dosya Adi: ~ | videolar ve Fotograflar ("jog;"s ~
Ag Iptel
00:07,00/00:14,00
4 > I»
[e5t 2 e — o

4- Diger fotograflarda ayn1 yontemle videoya eklenir. Programa video eklemek i¢in
giris meniisiinden “video ve fotograf ekle” butonu tiklanir. Agilan sayfadan

almmak istenen video tiklanir otomatik olarak programa kaydedilir (sekil-46).

Sekil 46 Windows Live Movie Maker programina video ekleme ekran goriintiisii

[\ 5 = | Filmim - Windows Live Movie Maker Video Aragian

=R
Giris | Animasyonlar  Gorsel Efektler  Proje  Garanam Diizen

@
i 7 = i =
Ej & Kes E\ J\) % E‘ﬁj 2] Baslik || \ ¥ \ You B
Kopyala - [E]| Agikiama yazist —— = ) X kl o =
Yapistir t Videove  Muzik Web kamerast Anlk b‘ _ h’ l=_—} _|| soa g - Tube B
fotograf ekle ekle~  videosu  Goruntu 45| Jenerik ~ - — =—— 7| | dondii = 2
Paylas

Filmi | Oturum
kaydet -

Pano Ekie

EmAE I

i

00:35,00/03:32,05

a |k Ik

1yor — Durdur

59



Sekil-46 Hazirlanmig olan video i¢in son sayfa eklemek icin giris
mentisiinden “jenerik” butonu tiklanmasi gerekir. Burada program &zellikleri olan
diizenleme, boyutlandirma, gosterilmek istenen ekranin siiresi ve renklendirme

komutlar1 kullanilabilir. Sekil-47 de gdsterilmistir.

Sekil 47 Windows Live Movie Maker programina jenerik ekleme ekran goruntusu

= [ Filmim - Windows Live M [ Y =R

Animasyonlar  Gorsel Efektler  Proje  Gerunum Duzen Bicim

SegoeUl  -|20 -| A Saydamiik X L drka plan
. 3 Baslan. ni: (2120550 5 04 »/—
B Z|A-|x
fis dizenie T3 Met 7,00
P Ve tip ayar o eeder
,,- - . > 3 o
ki ,& T
ﬁ_ g

A Fen Bilgisi .

i i e e e e e

hazirlayan

fen bilgisi komisyonu
. . .

m

A e e e e e A

0332,05/03:39,05

==

[T

Ahazrieyan

0ge1/7 B | @ —

5- Son olarak, hazirlanan videoyu filme doniistiirmek i¢in meniiyii kullanarak “filmi
kaydet” butonu tiklamak gereklidir. Eger film internet iizerinden yayinlanacaksa

“filme yayimla” butonu kullanarak direkt internet baglantis1 kurulabilir (sekil-

48).

Sekil 48 Windows Live Movie Maker programinda hazirlanan programin filme
donusturme 01juntusu

7] Video Aracin | Nietin Araciar | = @
en sicim
Son kullanilan projeler i
1 SUNUMZwimp = mant (212050 3 04 »/—
s (700

e 2 SUNUM2Lwimp
| & erojeac
ET VH

- . -
Tl Proievi kavget &

T e | T
[, s j@_ :

@ Filmi yayimla » A Fen Bilgisi ...
@ Filmi kaydet »
Ry e e 2 Jb Jb 2b 2b 2

i

@ Movie Maker Hakkinda

4= | secenekier

32,05/0359,05

=

(] »[i»)

A hazrrleyan

Gge7/7 5 |e—F @
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6- Filmi yayimladiktan sonra bilgisayara kaydetmek icin sekildeki gibi konum

secilir ve filme isim verilir. Film hazir hale gelir (sekil-49).

Sekil 49 Windows Live Movie Maker programinda hazirlanan programin kaydetme

goriintiisii

B & % & = [Fimim - Windows Live Movie Maker iV\dmAvadan‘ Metin Araclar S &@=
Giris  Animasyonlar  GorselEfektler  Proje  Goranam Duzen Bigim 7]

D é‘ e Segoe

B I |A-|AlL

[ Kopyala
Yapistir 2

Pano

u -l -

Yaz tipi

Ay soydomi | AP £ Atka plan rengi ~

1 Baslangig zamani: | 212,05sn
Metni
dizenle LY Metnin soresi: 7,00

Bge7/7

@l

B Filmi Kaydet

e E I I I )

3 -
( - [ « Kullamclar » MUHAMMET » Videolanm -|4,H A Vedeadris 2| i - ra ‘ N
Dizenle = Veni kiasor =5 @ ﬂ. H

W SikKullanilanlar
1% Kargidan Yiklem
B Masausti

i Son Yerler

B Masaistd
4 Kitapliklar
[ Belgeler

& Mizik
&) Resimler

B video

B MUHAMMFT ™

Aramanizla eslesen oge yok.

P e e

bl

Dosya Adi: viicudumuzu taniyahim|

Kayt tr: | Windows Media Video Dosyas: ("awmy)

al

 Klasorleri Gizle

= =] |

Ahaarlayan

& o —
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4.4. Chogger (Cizgi Karikatiir Olusturma) programi

Chogger, cizgi karakter olugturmak i¢in yeni tasarimla hazirlanmis bir sitedir.
Internet destekli olarak ¢alisan site, egitim diinyasina da biiyiik destek saglamistir.
Herhangi bir sanatsal deger olmadan, 0zgiin ve derse uygun c¢izgi karikatiir

olusturmaya imkan saglar.

Cizgi karikatiir, ilgi ¢ekici ve iiretici tasarimlar olusturmak i¢in hazirlanmis
programdir. Bu program, bilgisayar kamerasindan goriintii almak, resim yiiklemek,
¢izim olusturmak, konusma balonlar1 ve resim yiiklemek i¢in olusturulmustur.
Programm kullanimi kolaydir ve tcretsizdir. Kayit olmadan taslak hazirlanabilir

fakat yayimlamak i¢in kayit gereklidir.

Cizgi karikatiir olusturmak i¢in 21. Yiizyil egitim sistemine uygun elestirel
diistinme, tretici disinme, iletisim ve is birligi saglayan O0grenme becerilerini

gelistiren programdir.

Chogger ¢izgi karikatiir sitesine alternatif siteler de bulunmaktadir. Bunlar;
Storyboard That, Bitstrips, Pixton, Toonlet, Comics Creator, Comic Life, Toon Doo
ve Comic Strip It.

4.4.1. Chogger kullanma kilavuzu

Chogger web sayfasina baglanmak i¢in internet tarayicisina adres olarak
www.chogger.com yazilmasi gerekmektedir. Web sayfasina baglanilir. Ekrana gelen

goriintii sekil-50 de verilmistir..

~ Sekil 50 Chogger web sayfasinin ekran goriintiisii

< C' | [ chogger.com
MAKE COMICS WITH OUR TURN ANY WEB PAGE INTO
A COMIC WITH THE
[Iﬂ“"[ EREAT“R @ CHOG T sookmarkLeT
[ &uzLz 4 comte now | | | [z ] [ ERORSEICONTCS I
MAKE AND SHARE COMICS WITH CHOGGER! ‘ In=orer

Edit Profile | Logout

Use our comie bilder to draw your own comiss, caption photos, take webcam pietures and add
speech balloons. Read, rate, and comment on comics made by people from all around the world.
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Sekil-50 de yer alan Web sayfasi goriintiisiiniin sol iist kisminda bulunan
“build a comic now” butonu ile karikatiir olusturulmaktadir. Orta alanda bulunan
“chogger” butonu ile 6nceden hazirlanmig olan 6rnek karikatiirlere inceleme olanagi
vermektedir. Sag iist alanda yer alan “browse comics” butonu ile Onceden
hazirlanmis ve yaymlanmis olan karikatiirlere inceleme imkani vermektedir, ayrica

degerlendirme (popiilarite, eski ve yeni) siralamasi da yapilabilmektedir.

Karikatiir olusturmak i¢in “build a comic now” butonu tiklatilir. Ekrana yeni
web sayfasi agilmaktadir. Ekranda ilk olarak hazirlanmak istenen karikatiir igin
sablon se¢ilmesi gerekmektedir. Sablon i¢in “choose a layout” baghgi ile ekrana

gelen sekillerden uygun olani se¢ilmesi gerekmektedir. Sekil-51 de gosterilmektedir.

Sekil 51 Chogger program sablon secme ekran goriintiisii

[ chogger.com/creator

Choose a \ayout

Q _—

Secilen sablon ile otomatik olarak Kkarikatiir hazirlama tablosu ekrana
gelecektir. Sol {iistte yer alan kullanici profili, fotograf yilikleme alani, konusma

balonu se¢gme ve karikatiir sablonu se¢im alani bulunmaktadir.
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Sekil 52 Chogger program secilen sablon ekran goriintiisii

E s

Sekil-52 de gosterilen sol meniide sablona eklenmek istenen araglar
listelenmistir. “Google search” butonu ile resim arama yapilmaktadir, “Draw” butonu
ile hazirlanan sablonun ¢izimi gerceklestirilmektedir, “Take a Photo” butonu ile
bilgisayar kamerasi ile fotograf ¢ekimi gergeklestirilmektedir, “Upload” butonu ile

bilgisayarm hafizasinda yer alan fotograflardan sablona ekleme yapilabilmektedir.

Konusma balonu se¢enegi ile hazirlanmakta olan karikatiire farkli sekillerde
konusma balonu eklenebilmektedir. Sekil-53 de gosterildigi gibi konugma balonlar1
siiriikle birak yontemiyle karikatiir alaninda istenilen yere birakilabilmektedir.

Sablon tasarimi bu alanda yapilabilmektedir.

Sekil 53 Chogger program konusma balonu ekran goriintiisii




Hazirlanmis olan programi yayinlamak i¢in sag iistte bulunan “Finish” butonu
ile sonlandirmak gerekmektedir. “Finish” butonu ile ekrana gelen “comic title” alan1
karikatiire isim vermeye, “Hover Text” ile vurgulanmak istenen kelimelere,
“Description” ile karikatiiriin tanim1 veya agiklamasi, “Tags” ile etiketleme imkani
vermektedir. En son olarak “publish comic” butonu yayinlanmaktadir. Site kendi
sayfasinda yaymlanmaktadir. Ayrica kullanilmak istenen alanda kopya imkani da

vermektedir (sekil-54).

Sekil 54 Chogger programinda hazirlanan Kkarikatiire isim verme alam ekran

gorintiisii
[] i [=ar | x

[ chogger.comycreatort

&

PUBLISH COMIC

Omek olarak Chogger.com sitesinden hazirlanmis olan fotosentez konusu

sekil-55 de verilmistir.

Sekil S5 Chogger programinda hazirlanmis olan drnek karikatiiriin ekran goriintiisii

€ & € | D) choggercom/comics/arSHO/photosynthesis Q| =
wics WITH OUR TURN ANY WEB PAGE INTO
MAKE COi [ [A\T“R A COMIC WITH THE
@D]]]E l“ - CHOG |T sookmarkLeT
[ Boner A comrc Now | | (] [ EROWSECoMES I
PHOTOSYNTHESIS ) cmkdanz
made 1064 days agp by crkdanz Number of Vimes, 8519
il FlE
Short linke
Nitp.s/cho g/arso
7Pl‘;ﬁ.vl; mhd oftert? flag it
WATERIS et ENTERS THE PLANT e ALk Sl S
s nojmcws ENERGY TO MAKE | | THROLIGH THE
s LEAVES

Isletmelerigin "

[SLUMMARY: Gmail

Google Apps lle alaninz
IIT IS A Igin Gmail 30 gunlik
|COMPLICATED Ucretsiz sOrami deneyin

SUGAR IS ST eat Ly CAREON

CONVERTED INTO Lo
IPIOXIDE AND WATER

STARCH AS STORED | l4ge CONVERTED TO

FOOD IN OTHER GLUCOSE (A STMPLE
PARTS OF THE PLANT | |51 6,aR) AND OXYGEN.

mads with choggar.com

Ayrica web sayfasinin alt meniisiinde yer alan, su anda sitede alt yapi1
calismast devam eden egitime 6zel karikatiir olusturma programi linki verilmistir.
www.classroomcomics.com adresi ile egitim ve 6gretimde kullanima agilacaktir. Bu
siteye email adresi ile kayit olarak giincel gelismeler takip edilebilmektedir (sekil-

56).



Sekil 56 Chogger programi web sayfasi alt menii ekran goriintiisii

DERS PLANI

Ders: Hayat Bilgisi
Simif: 1
Siire: 40’
Tema: Okul Heyecanim
Kazanimlar:

* Kullanacagi ders i¢in ara¢ gereglerini tanir.
Materyaller: Internet baglh bilgisayar, yazici, kalem, silgi, defter, kalemtras

Kaynak: Hayat Bilgisi Ozel Ihtisas Komisyonu

DERS iISLEME SURECI

Ogrencilere bir giin dnceden sevdikleri okul gereclerini okula getirmeleri
istenir
a. Yazi yazmak icin hangi gereglere ihtiya¢ duyariz?

b. En sevdiginiz okul gereci hangisidir?

Ders isleme esnasinda oOgrencilere sunu yoluyla ders anlatimi yapilir

Ogrencilerden tahta da beyin firtmas1 yontemiyle bildigi aylarin yazilmasi istenir

Fikirler toplanir derlenir?

Ogrenciler dgretmen kontroliinde dgretim gergeklestirir.

Ogrenmenin ilk adim1 gergeklestikten sonra pekistirme amagli olarak internet
destekli bilgisayar agilir. www.chogger.com sitesine baglanilir.

Ogrencilerle birlikte istenilen mevsimlerin ¢izgi karakterli olarak oykii
hazirlanir. Bilgisayardan ¢ikt1 alinir.

Ogrencilere dagitilir ve ogrenciler ellerinde somut ve daha pekistirici

materyale sahip olurlar.
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4.4.2. Chogger programi ile karikatiir olusturma

Programda kullanilmasi

bilgisayarda hazirlanmalidir. Ornek olarak mevsimleri dgreniyorum konusu ele

almacagi i¢in 6nceden mevsimlerle ilgili resimler bilgisayara kaydedildi.

Internet sayfas1 iizerinden www.chogger.com sitesine erisim saglanir. Ekrana

gelen ilk goriintli sekil-57 gibidir. Sitenin biitiin baglantilarma ulasmak i¢in iiyelik

gerekmektedir.

istenen resimler,

bilgi ve belgeler oOnceden

Sekil 57 Chogger program web sayfasi ekranin ilk goriintiisii

€« € [ <hogger.com

LTaGRERTR

E=l

Signed out successfully.

TURN ANY WEB PAGE INTO

CHOG |IT BookmaRKLET

A COMIC WITH THE

MAKE AND SHARE COMICS WITH CHOGGER!

Use our comic builder to draw your owh comics, captioh photos, take webcam pictures and add
_speech balloons. Read, rate, and comment on comics made by people from al sround the world.

MOR. BROS.

AuPs Qun

L

=L EAlS

made 02/22/11 by FIFoJo
HOM SAYS IF T MOVE FAST, T N
AN AVOTD EXERCISE! - =
~ ~
—_— —_
P -
— —_

e scccur [ SREHHR]

NEW TO CHOGGER?
CREATE YOUR OWN COMICS
FOR FREE!

JOIN NOW

READ COMICS MAPE BY OTHERS
FROM AROUND THE WORLD.

THE CHOGGER

COMIC CREATOR
* ORAW YOUR OWN CHARACTERS
+ IMPORT PHOTOS
* TAKE WEBCAM PICTURES

TRY IT — NO LOGIN REQUIRED!

bk & Cre Yo D g Lol

Hazirlanacak taslak i¢in sol {istte bulunan “comic creator” linkine tiklanir.

Ekrana acilan sayfa sekil-58 de gosterilmistir. Buradan istenilen sekilde taslak

secilebilir.

Secilen taslak ekrana otomatik olarak yansitilir ve ¢alismak i¢in hazir ekrana

gelir. Solda siitunda bulunan baglantilardan “upload ™ linkinden 6nceden hazirlanan

fotograflar yiiklenir (sekil-58).
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Fotograf programa alindiktan sonra “add image” linkini tiklayarak ekrana
fotograf otomatik olarak eklenir. Fotograf {izerinde boyutlandirma, konumlandirma
ve ayarlama yapilabilir. Fotograf eklemenin yaninda bilgisayar kamerasi kullanilarak
cekim yapilabilir ve ¢izim yapilabilir. Tasarim hazirlandiktan sonra ekrana gelen

goriintii sekil-59 da gosterildigi gibidir.

Sekil 59 Chogger programinda resimlerin sablona yerlestirilmis hali ekran goriintiisii

PR CrviEv M Corie T Chogger 2 Ghagi Ciromm

] chogger.com/crez

(cHosoER]

Recen

.4
L

D |

4

AN\

Sol kenarda bulunan baglantilardan kisisel sayfaya gidebilir, fotograf
eklemeye devam edebilir, konugsma balonlarini diizenleyebilir ve tasarim taslaginin

diizenlemesini yapilabilir.



Konusma balonu eklemek i¢in ekrana gelen goriintiiden istenilen ve uygun
olan taslak se¢ilir, tiklattiktan sonra otomatik eklenir ve ayarlamalar yapilabilir.
Konusma balonlar1 eklendikten sonra su sekilde ekranin anlik goriintiisii gelir (sekil-

60).

Sekil 60 Chogger programi konusma balonlar: ekleme ekran goriintiisii

o[E] 28

B Comic Strip Creator - mics with Chogger - Google Chrome
f

Biitiin ¢aligmalar bittikten sonra sag iistte bulunan “finish” butonu ile ¢calisma
sonlandirilir. Ekrana gelen goriintii su sekilde olur. Burada bashik ve diger

kisimlardan ilgili olan alanlar doldurulur ve yayin hazir hale gelir (sekil-61).

Sekil 61 Chogger programinda hazirlanan karikatiire isim verme el
h - .

okul heyecanim okuldaki kullanidiimz arag ve
uereglere Gmekler verinz
okul heyecanim y y

PUBLISH COMIC

| [ chogger.com/creator#

BENIM
GOREVIM
NEDIR ?
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Son olarak “publish comic” butonu tiklanarak hazirlanan yayin otomatik
olarak kendi sitesinde baskiya hazir hale sayfa getirilecektir. Ekrana gelen goriintii su

sekilde olacaktir (sekil-62). Bu goriintii bilgisayara kaydedebilir ve baskiya

verilebilir.

Sekil 62 Chogger programinda hazirlanmis ekran goriintiisii

arnfcomics/GOaal/okul-heyecan-m?reload=1
L 1

L 1
ez acome ey ] | = [ erowcommes ]

Edit | Destroy | View All

linka G737
OKUL HEYECANIM Number of Views: 4
made O days aqo by linka®737 B o el )0 ESe NI A
A [ BENTM sR3
GOREVIM Short link:

NEDIR?

http://cho.gr/G02al |

ﬁk bad content? flag it as
Repulsive , Abusive , Sexual , Spam

Online Homework |

BENT
TANIYOR
MUSUNUZ?

y-Step Assistance.
Top Homework Tutors. Ask

Now!

madz with chagger.carr

70



4.5. Dropbox.com (internet Destekli Veri Depolama Programi)

Sanal ortamda bulut teknolojisi ile veri depolama programidir. Bulut
teknolojisi (Cloud computing): Sabit disklerde saklanilan ve tutulan verilerin internet
destekli olarak sunucularda depolanma teknolojisine denilmektedir. Internet destekli
olarak, veri depolama (resim, video ve dosya), paylasma yazilimidir. Dropbox
yazilimi depolanan veriyi tasinabilir bellek ve sabit disk kullanmadan internet
baglantis1 olan her yerden erisebilme imkani vermektedir. Dropbox yazilimi bulut
hesabinda kayitli olan verilere ayni1 anda farkli cihazlardan ulasma ve erisme olanagi
vermektedir. Dropbox 2 gb kullanim alani her kullaniciya {icretsiz olarak
sunmaktadir. Kullanici isterse tcretli siirimii ile saklama alanini artirmaktadir.
Dropbox, kullanici kolayligi sunmak icin Windows, Mac Os ve Linux alt yapisi
gelistirmistir. Ayrica, tablet ve mobil uyumlu kullanic1 yazilimlar: da tasarlamistir.
Dropbox programina alternatif programlar da vardir. Bunlar, Google music, Google
docs, box.com, Windows Live skydrive, ftp web storage, gladinet.com, TTnet,

Turkcell Akilli Bulut gibi programlar alternatif olarak 6rneklendirilebilir.

4.5.1. Dropbox Kullanim Kilavuzu

Dropbox programi internette bulut sistemi lizerinde bulunan bir bdlgeden
kendimize depolama alam1 almamizi ve belgelerimizi bu adres {izerinden

paylasmamizi saglayan veri depolama programidir.

Ik olarak yapilmast gereken, www.dropbox.com sitesine erisim
saglanmalidir. Acilan siteye kayit yapilmasi gerekmektedir. Uye olmak icin
Dropbox.com sitesinde isim, soy isim, mail adresi ve kullanict sifresi kismini
doldurmak gerekmektedir. Kayit yapildiktan sonra, acilan ekranda hesap onayi
yapilmasi gerekmektedir ve Dropbox kullanima hazirdir. Ekran goriintiisii sekil-63

de gosterilmistir.
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Sekil 63 Dropbox sitesi web sayfasinin ekran goriintiisii

L C' | & Dropbox Inc [US]| https://www.dropbox.com
[ try Oropbo for eusiness :’: Dropbox Download the app - Signin
—— AN
== m A
2V i /
il T e
o Firs: name Last name
Good thlngg happen when —
your stuff lives here F—
Dropbox keeps your files safe, synced, and I agree to Drophiox terms,

Programi kullanmak igin bilgisayara yazilim yliklenmesi gerekmektedir.
Kayit sayfasinin (sekil- 63) sag tistte bulunan “Download the app” linki ile kullanici
bilgisayarma indirilir ve kurulur. Ekran goriintiisii su sekildedir (sekil-64).

Sekil 64 Dropbox indirme linki ekran goriintiisii

<« X | @ htpsi/www.dropboxcom/downloading?src=index | =

:‘: Set up Dropbox

We're now downloading Dropbox

Your Dropbox dow: rt within seconds.

L & &
%
¥

( )

When your download is complete, run the Dropbox installer

Ana bilgisayar gzimleniyor...

Yiiklenilmesi gereken dosyalar1 Dropbox kutusuna eklenmesi gerekmektedir.
Dropbox’ta eklenilen dosyalar otomatik olarak sisteme ylikleyecektir. Kullanicinin
kendi Dropbox hesabina gonderecektir. Ayrica, kullanici internet hesabini kullanarak
da wveri yiiklemesi yapilabilir. Burada ekrana gelen goriintii sekil-65 de

gosterilmektedir.
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~Sekil 65 Dropbox sitesi yiiklenmis dosyalarin ekran goriintiisii

<« X & htpsy/ www.dropboxcem/home

Py
e

Dropbox

An bilgisayar gézimleniyor...

Kullanic1 profilinde sol meniide goziiken alanda “Files” linkinde onceden
yiiklenilmis olan verileri goriintiilemek i¢in, “Photos” linkinde yiiklenilen fotograf
formatinda olan verileri ulagsmak icin, “Sharing” linkinde Dropbox kullanicilarma
istenilen hedef kitleye veri paylasimi yapilmak icin, “Links” baglantisinda
yiiklenilmis olan her verinin erisilmesi i¢in hedef adresi olusturmak i¢in, “Events”
linkinde ise kullanicinin kendi gegmis hesabindaki yapilan igslemlerin tarihgesi igin,

“Get Started” linkinde ise kullaniciya sunulan kolaylik ve alternatifler listelenmistir.

Sayfanin sag {istiinde bulunan butonlar ise kisa yollar1 gostermektedir. Yeni
dosya acmak, acilan dosyalar1 diizenlemek ve arama yapmak icin butonlar
mevcuttur. Ayni sekilde sag Ustte bulunan kullanic1 profilinde (fotograf yiikleme,
isim ve sifre degisikligi, dil se¢imi) hesap degisiklikleri ve ayarlari

yapilabilmektedir.
Kullanict kendi islemlerini bitirdikten sonra “Sign out” butonu ile c¢ikis

yapmasi gerekmektedir. Ayrica kullanici giivenligi i¢in, sifre paylasimi yapilmamasi

ve giivenlik bilgilerinin baska kisilerle paylasilmamas1 gerekmektedir.
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DERS PLANI
Ders: Bilisim Teknolojileri
Smmf: 4
Siire: 40’
Tema: Veri Topluyorum
Kazanimlar:
Veri tabanina uygun veriyi yiikler.
Veri tabaninda ytiklenen bilgileri igleyebilir.
Materyaller: Internet destekli bilgisayar, projeksiyon
Kaynak: MEB tarafindan hazirlanmis 4. Sinif bilisim teknolojileri ders kitab1
(Milli Egitim Bakanligi, 2012)

DERS ISLEME SURECI

Ogrencilere veri tabani konusu hatirlatilir. On bilgiler ¢agrisim yaptirilir.
Diger disiplinlerden yardim alinabilir.

e Hasat edilen bugdaylarin depolama siireci nasildir? Neden?

e Veri depolama nedir?

e Sanal bulut ne demektir? Ne ise yarar?

e Veridepolama faydalar1 nedir?

e Giinlimiizde veri depolamaya ornekler nelerdir?

Ogrencilerin fikir aligverisi yapmalar1 saglanir. Sunularak ders anlatilir.
Ogrencilere veri tabani1 nedir? Veri nasil depolanir? Sanal bulut teknolojisi nedir?
Gibi sorularmn cevaplar1 verilir ve kavratilir. Konuyu pekistirmek i¢in 6grencilere
glinliik hayattan Ornek vermeleri istenebilir. Sanal sistemde bulut teknolojisi ile
calisan program gosterilir. Ogrencilere kendi yasantilarmda kullanabilecekleri

anlatilir ve gosterilir.
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Sanal bulut teknolojisi ile c¢alisan programlardan olan “dropbox” tanitilir ve
kullanim amaglar1 &grencilere anlatilir. Ogrencilerle birlikte adim adim program
uygulanir. Program igerigi ve islevleri 6grencilere gosterilir. Anlagilmayan, tekrar

edilmesi gereken yerler ifade edilir.

4.5.2. Dropbox Programm Hazirlama Yonergesi
Internet baglantis1 olan bilgisayardan Dropbox.com sitesine baglanilir. Sekil-
66 da gosterildigi gibi ekranda ilk goriintii verilmistir.

Sekil 66 Dropbox web sayfasi ekran goriintiisii

opbox Inc [US] | https //www.dropbox.com

$3 Dropbox Downlsad the app - Signin

i EAEN

First name Last name

Good things happen when =
your stuff lives here F—

Dropbox keeps your files safe, synced, and I agree to Drophox term

Ogretmen ders &ncesi Dropbox ve kurulum ve iiyelik islemlerini bitirmesi
gerekmektedir. Bu sayfa lizerinde anlatilmasi gereken biitlin bilgiler 6grencilere
aktarilir. Ogrencilere nasil {iye olunur ve profil nasil kullanilir bilgilerini kavratir.
Ogretmen Dropbox sayfas1 agar ve internet iizerinden kendi yiiklemis oldugu verileri
ogrencilere gosterir. Bu alanda Ogretmen veri yiikleme, diizenleme ve silme

alternatiflerini gosterir (sekil-67).
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Sekil 67 Dropbox sitesi yiiklenmis dosyalarin ekran goriintiisii

& X & htpsy/ www.dropboxcem/home

®
0’: Dropbox
Files
Pho
Dropbox nedir.doc document 13/5/2014 2:30 P
A Sharing
Links Getting Started pdf documen 13/5/2014 2:16 PM
; Gunlik Hayatimizda Teknolojidacx document 11 mins ago
iskeletjpg image

An bilgisayar gézimleniyor...

Ogretmen 6grencilere sahip oldugu verileri nasil yiikleyeceklerini gosterir ve
bunlarin ayarlamalarmi nasil yapabileceklerini anlatir. Ogrencilere kendi sahip
olduklar1 bilgisayardan da yiikleme yapabileceklerini ve esitleme yapabileceklerini
anlatir. Program tanitimi olarak sol menii de yer alan “files”, “photos”, “sharing”,

“link”, “event” ve “get started” linkleri anlatir ve kullanimlarmi gosterir.
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4.6. Khanacademy.org.tr

Khan Academy, bilindik ve alisilmis egitim 6gretim diizenini farklilastirmayt,
gelistirmeyi ve kaliteyi yiikseltmeyi amaglayan kar amaci olmayan bir egitim
organizasyonudur. Khan Academy, klasik ve geleneksel egitim anlayis1 ile modern
ve ¢agdas egitim sistemini kendi biinyesinde birlestirerek egitime yeni bir bakis agis1
kazandirmistir. Khan Academy internet sitesi diinya lizerinde isteyen herkese,
istedigi zamanda, istedigi kadar 6grenme olanagi taniyan ve bedelsiz olarak hizmet

veren organizasyondur.

Khan Academy egitimde firsat esitligi ilkesini kullanarak egitim ve 6gretime
bir sinir ve engel koymadan herkese agmustir. Ogrenci, 6gretmen, memur, is¢i veya

meslegi olmayan herkes yas farki gozetmeden faydalanabilmektedir.

Khan Academy, her kisiye sundugu egitim ve oOgrenim olanaklar1 ile
kendilerini gelistirebilir, 6grenmek istediklerini ve merak ettiklerini 6grenebilir.
Ogrenciler igin de bireysel olarak calisabilir, egitim &gretim siirecinde smifta
destekleyici olarak kullanabilirler ve sinavlara hazirlanabilirler. Diinyanin en yaygin
ogrenme platformu olan Khan Academy “Her seyi 6grenebilirsin™ slogani ile yola

cikarak Tirkiye’de “www.herseyidgrenebilirsin.org” web sitesini kullanima a¢maistir.

Khan Academy kendi sitesinde tanitimini yaparken “diinyanm en biiytlik
dersligi” tanimini yapmistir. Khan Academy egitim ve dgretim siirecinin sinirlarimi
ortadan kaldirmaktadir. Ogrenci konulari istedigi zaman istedigi yerde diledigi kadar
izleyebilmektedir. Ogrenciler ve dgretmenler sinif ortaminda ders islemekten daha
cok alistirma yapmaya ve soru ¢ézmeye imkan vermektedir. Her 6grenciye farkl
egitim sundugu igin programli dgretime Ornek olusturmaktadir. Ogrenci kendi
hizinda 6grendigi i¢in bir konu tam 6grenilmeden diger konulara gecilmemektedir.
Konular egitim programlarmma uygun sekilde hazirlandig: i¢in takip ve 68renme de

kolaylik saglamaktadir.
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Ders igerikleri olarak en temel seviyeden en iist seviyeye kadar O6grenme
miimkiindiir. Hangi seviyeden kisi ihtiya¢ duyuyorsa oradan baslayarak ileriye dogru
gidebilmektedir. Konular arasinda gecis de miimkiindiir. Fen bilimleri, sosyal
bilimler, matematik gibi genis disiplinler bulunmakla beraber, ekonomi, finans,
saglik, astronomi gibi disiplinlerde bulunmaktadir. Bunlarin yani sira projeler,

buluslar ve kesiflerin bulundugu videolar site i¢erisinde mevcuttur.

4.6.1. Khan Academy lle lgili Genel Bilgiler

Internet baglantis1 olan bilgisayardan Khanacamy.org sitesine baglanilmasi
gerekmektedir. Sekil-68 de gosterildigi gibi sol istte sitenin kendi igerigi
tanitilmaktadir. “Ogren” baglantis1 ile derslerin ve konularin liste seklinde konu
basliklar1 verilmistir. Bu linkte O0grenilmek istenen ders ve konu secilerek ilgili
videoya erigim saglanmaktadir. “Hakkimizda” baglantist ile sitenin tanitimi
yapilmaktadir ve misyonundan bahsedilmektedir. “Dil secenegi” ile video da

kullanilan dil alternatiflerin se¢imi yapilabilmektedir.

Sekil 68 Khan Academy web sayfasi ekran ilk goriintiisii

€ C [ wwwkhanacademy.org.tr

P

OBREN  HAKAMEZDA DL SEGENEG ' KHANACADEMY

—

Tek bir seyi bilmelisin:

Hev Seyi 6grenebilirsin

Herkese, Her Yerde, Diinya Standartlarinda, Bedelsiz Egitim

KHAN ACADEMY'DE ARAYIN KOTUPHANEMIZI GEZIN KHAN ACADEMY NEDIR ?

Khan Academy'de Arayin @ Grnegin: Cebir, Kesirler, Sagik, Hisse Senatlert, Mimar Sinan
Hor Seyi Cﬁréﬂﬁtft Yein Khan Academy Tiirkge'ye Hos Geldiniz!

KN OLURSAH OL, Stz i
x Nikf“{ DLURSA;“P HAY J 150 Bin Interaktif Aligtirma

|  Yénlendirme, Geligimini Takip Etme, |

5 | Puan Kazanma ve Raporfama,
Khan Academy Nasil Kullanilir? ¢ bbb il

Sayfa ortasinda yer alan “Khan Academy’de arayin” kisminda ulasilmak
istenen konunun ismi yazilarak arama yapilabilmektedir. “Kiitiiphanemizde Gezin”
linki ile veri tabaninda bulunan biitiin konular1 indeks halinde gorme imkani
vermektedir. Liste de siralanmig konular1 ardisik olarak takip etme olanagi vardir.

“Khan Academy nedir” linkinde ise siteyi anlatan video baglantisina site kurucusu
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olan Salman Khan konusmasi ve tanitim metni yer almaktadir. “Bilimsel ve Teknik
Yaymlar1 Ceviri  Vakfi” linki sitenin terclimesini yapan vakfin sitesine
baglanmaktadir. “EBA” linkinde Milli Egitim Bakanligin egitim bilisim agina
baglanmaktadir.

Khan Academy Internet sayfasi asagi dogru kaydirildiginda sitenin 6zet
videolari, iletisim bilgileri, kullanic1 yorumlar1 ve destekleyenleri ile ilgili bilgiler

mevcuttur.

Khan Academy i¢in “tr.khanacademy.org” site agilirsa Tiirk¢e destekli sayfa
acilmis olur. E-posta yontemi ile de kayit yapilabilmektedir. Ayrica, agilan sayfa da
kolaylik olmasi agisindan kayit olmak i¢in facebook destegi veya Google plus
destegi ile kayit olunabilmektedir. Bu sayfa da 6grenci, 6gretmen veya veli olarak

kullanima agilmaktadir (sekil-69).

Sekil 69 Khan Academy web sitesi Tiirkce sayfasi ekran goriintiisii
€« = C @ hups//trkhanacademyorg

Tek bir seyi bilmelisin:

Heov Seyi Odrenebiliysin

Herkes Icin, sonsuza kadar Ucretsiz.

Khan Academy’ye 3 farkli kullanici girisi yapilabilmektedir. Bunlar; 6grenci,
egitmen ve velidir. Ogrenci olarak sayfa kullanima agilirsa kayit olduktan sekil-70 de
gosterildigi gibi kisisel sayfa agilmaktadir. Gergek isim, kullanici ad, konum ve

biyografi bilgileri doldurulmasi gerekmektedir.
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Sekil 70 Khan Academy kullanici sayfasi ara yiiz ekran goriintiisii
€ C B https//trkhanacademy.org

KHANACADEMY | Konular anesayfs | AL my

Anasayfa  Profi  Madalyslar Geligim  Sohbet  Projeler  Egitmenler

Matematik Diinyasi
%0 ustalagild

Sol iistte bulunan “konular” baglantis1 ile direkt olarak konularin baglantisi
liste halinde gosterilmis ve siniflandirilmistir. Matematik, fen bilimleri, ekonomi ve
finans, sanat ve sosyal bilimler, bilgisayar bilimi, liniversiteye giris, konusmalar ve
sOylesiler, egitmenler icin kaynaklar ve ingilizce konular1 goriintiileyin bagliklar1

halinde diizenlenmistir (sekil-71).

Ogrenci profil sayfasinda “anasayfa” baglantis1 genel goriintii icermektedir
ve glincel olarak {izerinde calisilan konuyu gostermektedir. “Profil” linkinde ise
kisisel bilgiler icermektedir, kazanilan madalya sayilar1 ve kullanict basarisini
gosteren vitrin yer almaktadir. “Madalyalar” baglantis1 ile Ogrencinin zaman
icerisinde kazandigr ve pekisitirilen davramiglar i¢in madalyalar icermektedir.
“Gelisim” linkinde ise 6grencinin gorev becerilerinin gelisim ve degisimini grafik
halinde gostermektedir.“Sohbet” linkinde ise soru sorma, cevap arastirma, yorum
yapma, istatistik ve tesekkiir kismi bulunmaktadir. “Projeler” linkinde ise
kullanicinin hazirladigi projeler ve diger kullanicilarin hazirladigi proje ve
calismalar1 igermektedir, kullanici diger projeleri izleyebilmektedir. “Egitmenler”
linkinde ise 6grencisi olunan egitmenler yer almakta ve egitmen ekleme imkani

tanimakta, ayrica veli bilgiside eklenebilmektedir (sekil-71).

Khan Academy ana sayfanin sag iistiinde bulunan baglantilarda ise kisa yollar
bulunmaktadir. “Ana sayfa” linki ile diger sayfalar da bulunurken direkt ana sayfaya

baglanmak i¢in kullanilir. Bildirimler linkinde ise giincel olarak denetlenen gorev ve
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yonlendirmeler igermektedir. Kullanict profili linkinde ise oturum a¢gma, kapatma,
ayarlar, yardim ve Ogrenci ekleme baglantilar1 bulunmaktadir. Sekil-71 de

gosterilmektedir.

Sekil 71 Khan Academy kullanici sayfasi profili ekran goriintiisii

“ € | @ hitps//tr khanacademy.org

f KHANACADEMY  Konular ~

FOVINIZI tamanmisy
Anasayfa  Profil Medalyslar Geligim  Sohbet F

indeki Bilgi Sigme kabul edidi ve

e Matematik Diinyas:

Egitmen olarak Khan Academy’ye giris yapilirsa farkli bir goriinim ile
kullanic1 karsisina ¢ikmaktadwr. Kullanict giris yaptiktan sonra sekil-72 de
gosterildigi gibi ekrana gelmektedir.

Sekil 72 Khan Academy egitmen kullanici ekram goriintiisii
& C @ httpsy/tr.khanacademy.org/coach/dashboard

# KHANACADEMY  Konular = G Anssayfa M - @ myorukas -

leriniz Gosterge panell  Ofjrencileri Yonetimi  Ofrenci Geligimi Beceri kazanim  Sema  Etkinlik  Gergek zamanii

e "BASLARKEN: EGITMEN" LISTENIZI TAMAMLADINIZ LISTEYI AC @
m.yoruk45 3. sinif matematik dersi SINNT kodL: SWHASX
Ogrenme Ana Sayfasi my . o %

{ Ogrenci Geligimi )
Egiitmanier igin Kaynaklar Ve
Eitmeniik hakkinda S5 e R

Temel Dersler =
3. Seviye

KA ChitiamalarlEloghl icenigi brintile

[ Sinifi yonet )

SiniF ekle

Acilan sayfanin sol {ist kosesinde bulunan “konular” baglantist ile direkt
olarak konularmn baglantisi liste halinde gdsterilmis ve siniflandirilmistir. Matematik,

fen bilimleri, ekonomi ve finans, sanat ve sosyal bilimler, bilgisayar bilimi,

81



iiniversiteye giris, konugmalar ve sOylesiler, egitmenler i¢in kaynaklar ve ingilizce
konular1 goriintiileyin basliklar1 halinde diizenlenmistir. Sayfa da konular i¢in video
aramas1 yapilabilmektedir. Egitmen profil sayfasinda “anasayfa” baglantis1 genel
goriintli icermektedir ve giincel olarak {izerinde ¢alisilan konuyu gostermektedir.
“Profil” linkinde ise kisisel bilgiler igermektedir. “Bildirimler” linki ile giincel
uyarilar ve yapilmasi gereken isler i¢in uyarilar vermektedir. Sayfanin ortasinda
bulunan “Gosterge Paneli ” linki kullanmicinin ana sayfasinn 6zet goriintiisiinii
icermektedir. Ogrenci gelisimleri, beceri kazanimlari, dgrenme ana sayfasi ve
egitmenlerin kaynaklar1 bu ekranda gerceklesitirilmektedir. “Ogrencileri Ydnetimi”
linki ile kullanicinin kurguladig: siniflar ve 6grenciler gosterilmektedir. Ayrica siif
ve Ogrencileri diizenleme, ekleme ve kaldirma islemleri bu sayfada yapilmaktadir.
“Ogrenci Gelisimi” linki ile smif ve smifin misyonu goriintiilenmektedir. Ayrica,
siifin 6grenci sayisi ile basari iliski grafigi verilmektedir. Ogrencinin detayli
inceleme grafigi ve zaman icerisinde degisimini 6grenci gelisim grafigi ekraninda
gostermektedir. “Beceri kazanimi1” linki ile 6gretilen ve 6grenciye kavratilan konuya
ait bilgilendirme grafikleri ve konunun alt dallarina ait bilgilendirme grafikleri yer
almaktadir. Ogrenci ve siniflara gore farkli sekillerde hedeflere ulasma grafikleri
gortintiilenebilmektedir. “Sema” linki ile Ogrencilere verilen o6devlerin kontrol
durumu bu sayfada yapilmaktadir. Odev verilen hedef dgrencilerin ¢alisma zamanlar1
ve son girig tarihi bu sayfadan kontrol edilebilmektedir. “Etkinlik™ linki ile herhangi
bir smnif i¢in olusturulmus olan organizasyon goriintiilenmektedir. “Ger¢ek Zamanli”
linki ise egitmene iiye olunan smiflarin anlik toplam enerji puanlarmin grafikleri
gosterilmektedir. Yukarida bahsedilen linklerin hepsi kullanic1 tarafindan kendi
bilgisayarma kelime islem programi ile desteklenecek sekilde indirilebilmektedir.

Yer imleci koyma imkan ile hizli ve kisa yoldan erisme olanagi da vardir.

Sayfanin en alt kisminda yer alan siteye ait bilgiler yer almaktadir.
“Hakkimizda” linkinde ise sitenin misyon ve kurulumu ile ilgili bilgiler icermektedir.
“Destek” linki ile sitenin isleyisi ile ilgili 6neri ve yorumlar yapilabilmektedir. “Bize
ulagin” linki ile iletisim bilgileri yer almaktadir. Basinda yer alan haberler de ve
linkler yer almaktadir. “Egitmenlik™ linki ile raporlar, kaynaklar, 6rnek ¢aligmalar ve
temel dersler yer almaktadir. “Kariyer Firsatlar1” linki ile sitede calisma olanaklari
sunmaktadr. “Katki saglaym” linki ile siteye yapilmak istenen bagislardan

bahsetmektedir. “Uluslararas1” linki ile kullanici katki saglamak istiyorsa alternatifler
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sunulmaktadir. “Sosyal” linki ile giincel olarak kullanilan sosyal medya paylasim

sitelerine baglant1 olugturmaktadir (sekil-73).

Sekil 73 Khan Academy Web sayfasi ekranin alt kisom goriintiisii

HAKKIMIZDA DESTEK EGITMENLIK KARIYER FIRSATLARI ULUSLARARAS! (3
Wisyonumuz Yerdim Merkezi Enitmen Raporian Tam Zemanh Gill defistirin IChange language
Her geyi diirenabilirsin Egitmenter igin Kaynaklar Stalyerlic Siz de destek olabilirsiniz
Takim BIZE ULASIN Crnek Caligmalar .
<V
Staiyerlerimiz iletigim Temel Dersler KATKI SAGLAYIN SOSYAL - 00 g7
<% Ly
Igerik Uzmanlanmiz Basinda Bafis Yap Faceboak e 9;
A
£
kurulumuz Haldanda Gonoiilk Twitter -
Destak Verenler Elog KHAN
Ki'da Yagam ACADEMY
Kullanim Satlan Gizlilikc bildirimi © 2016 Khen Academy
Alsi belitiimedikge tim haklan mahfuzdur

ikakul, lise, Gniversite: Her seviye icin hazwladi§imiz iieretsiz cevrimici derslerle G5renin

Veli olarak Khan Academy’ye giris yapilirsa, benzer arayiizle kullanici
karsisma gelmektedir. Ogrenci velisi olarak bu sayfa da dgrenci basarismin gelisim

ve degisim grafikleri takip edilebilir ve veli de kendi bireysel basarsini artirmak i¢in

calismalar yapabilmektedir (sekil-74).

Sekil 74 Khan Academy veli kullanici ekram goriintiisii

€ - C @ htipsy//trkhanacademy.org/parent
ancsayra | Mo~ | @ veiv

b
m

1 v

FHHANACADEMY | Konular + | | Q Konulsn ve ders vigeolsnn srayin

Cocuklariniz Veli Kaynaklar  Cturumunuzu Kapatin ve Gocugunuzun oturum agmasing izin verin

% 75 TAMAMLANDI

e "BASLARKEN" VELI DENETIM LISTESIN TAMAMLAYIN

Siz de bir seyler &grenin

’ 6grenci Son 7 giinde minutes 6grenci

firenei isimli #Arenci de dahil aldu#i 12 heceriler SEVIVE ATI AMISTIR:

Veli ekraninda diger kullanicilara benzer ara yiiz vardwr. Sekil-74 de
gosterildigi gibi veli kullanic1 olarak farklilik ise ilk agilis ekraninda veliye siteyi

tanitma ve kullanma kilavuzu vermektedir. Velinin 6grencisini takip bolimleri ve

kendi 6grenebilecegi alanlar yer almaktadir.
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Veli 6grencisini takip etmek i¢in Oncelikle 6grencisi ile baglanti1 kurulmasi
gerekmektedir. Sekil-75 de goriilen sayfanin sag iist kosesinde bulunan “veli”
baglantisinda  bulunan  listeden  “Ggrencileriniz”  baglantisindan  dgrenci
eklenebilmektedir. Sol meniide velinin 6grenci ile 1ilgili inceleme yapabilecegi
alanlar gosterilmektedir. “Ogrenme Ana Sayfasi baglantis1” ile aile ve dgrenci ile
ilgili yapilan ¢alismalar1 gostermektedir. “Egitmenler i¢in Kaynaklar” dgretici olarak
ogrenciye verilmek istenen konularin kaynaklar1 gosterilmektedir. “Egitmenlik
Hakkinda SSS” 0Ogreticilere yardim etmek i¢in  hazirlanmis baglantilar
gostermektedir. “Temel Dersler” baglant1 kurulan derslerin temel bilgileri
icermektedir. “KA Uygulamalar1 Blogu” uygulama yapilan farkli sistemleri

gostermektedir.

Sekil 75 Khan Academy 6grenci takibi ekran goriintiisii
« C | & htipsy//trkhanacademy.org/coach/dashboard

KHANACADEMY  Kenular ~ AnasayTa
Gosterge paneli  Odrencileri Yonetimi  Odrenci Geligimi Beceri kazanimi Sema  Etkinlik  Gergek zamanl Profil

Ogrenme
anasayfast
e "BAFLARKEN: EGITMEN" LISTENIZI TAMAMLADINIZ

veli 3. sinif s

Ayatlar
Stjrenme Ans Sayfasi

Eitmenler igin Kaynaklar =

Egjtmenti hakkinda S35 J

Temel Dersler

( ren
agrenci \ Cikig Yap

EBeceri kazanim|

Matematik Diinyasi

KA Uygulemalan Blogu e

Sinif yonet

Sinif ekle

Sayfa ortasinda goriintiisii verilen “Ogrenci gelisim”, “Beceri kazanim1” ve
“Smifi  Yonet” baglantilar1 ile Ogrencinin degisim ve gelisimleri takip
edilebilmektedir. Sayfa altinda bulunan “Sinif Ekle” linki ile veli kendine uygun

smiflandirma yapabilme imkan1 vermektedir.

Veli olarak 06grenci takiplerini giinlilk, haftalk ve aylk olarak
yapilabilmektedir. Ayrica, veli mail adresine Ogrenci durum takibi karnesi de
gonderilmektedir. Ogrenci hangi konularda basarili, hangi konularda basarisiz
gosterilmektedir. Basarisiz  oldugu konularda alternatif ¢6ziim yollar1 da

sunmaktadir.
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DERS PLANI
Ders: Matematik
Smif: 3
Siire: 40’
Konu: 3 basamakl: sayilarda toplama iglemi
Kazanimlar:
* 3 basamakli sayilarda toplama islemini yapar
Temel Beceriler:
Toplama becerisini kazanir
Materyaller: Bilgisayar, internet baglantis1 6grenci ders kitabu,

Ogretim yontemi: Soru cevap, anlatim, video izletme

DERS ISLEME YONTEMI

3 basamakli toplama islemine baglamadan 6nce, bir ve iki basamakli toplama
islemleri tahta da biitlin 6grencilerle beraber yapilir. Eger 6grencilerin hatirlama ve

anlama problemi varsa konunun gerekli olan yerleri tekrar edilir ve pekistirilir.

Ogrenciler konuya dgrenmeye hazir hale gelir. Basitten zora dogru tahta
iizerinde konu anlatilir. Yeterince islem ve alistirma yapildiktan sonra ogrencilere
soru sorulur ve pekistirme yapilir. Baz1 6grenciler tahtaya kaldirilip onlara islem

yaptirilabilir.

Dersin kalan kisminda Ogrencilere internet destekli egitim kullanilarak
bilgisayar iizerinden Khan Academy sayfasmna baglanilir. Ogretilen konu sayfasi
acilir ve dgrencilere dgretilir. Ogrenciler kendileri istedigi zaman ve istedigi yerde
konuyu dinleyebilecegi sOylenir. Ayrica sayfanin diger dersler ve konular igin

yardimci olarak kullanilabilecegi soylenir.
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3 basamakli toplama islemi ornekleri ile ilgili video izlenir, gerekirse bazi

kisimlar video ilizerinden geri alinarak tekrar izlenebilir.
Ders sonunda 3 basamakli toplama islemi durumu kontrol edilir,

anlasilmayan yerler varsa tekrar edilir. Ogrencilerden imkani olanlarim Khan

Academy den dersleri takip etmesi Onerilir.

4.6.2. Khan Academy Kullanma Kilavuzu

1- Internet tarayici sayfasindan khanacademy.org.tr sayfasma baglanilir. Ekran

acildiktan sonra gelen goriintii sekil-76 da gosterildigi gibidir.

Sekil 76 Khan Academy web sayfasi ekram ilk goriintiisii

& = C [ khanacademyorgtr =

OGREN  HAKAIMIZDA DIL SECENEG # KHANACADEMY

Hemen 6grenmeye baslayin

Herkese, her yerde, diinya standartlarinda, cretsiz egitim

KHAN ACADEMY'DE ARAYIN KUTUPHANEMIZI GEZIN KHAN ACADEMY NEDIR 7

Khan Academy'de Arayin

Alice Harikalar Diyarinda Cay Partis... Enigma Sifreleme Makinesi Susam Sokagindaki Binanin Yiiksekligi

Sayfa iizerinde sol iistte “0gren” butonuyla dersle agilmaktadir, 68renilecek
konular siralanmaktadir. “Hakkimizda” butonuyla site kurulumu ve yapilan
faaliyetler anlatilmaktadir. “Dil se¢ene8i” butonu ile dersleri hangi dilde arama
yapilmast gerektigi secenegi mevcuttur. Sayfa ortasinda site i¢i arama baglantisi
mevcuttur, burada aranilacak dersin konu veya baslig1 yazilmasi gerekmektedir. Ayni

sekilde siteye destek veren kurum ve kuruluslar sayfanin ortasinda gériinmektedir.
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2- Ogretilecek konu 3. Smif matematik dersinde 3 basamakli sayilarda toplama

islemi i¢in “6gren” butonundan tiklanir ve dersler acilir (sekil-77).

Sekil 77 Khan Academy konu se¢cimi ekram goriintiisii
<« € [1 khanacademy.org.tr/# 7ol =

OGREN 2 . SECEMES # KHANACADEMY

Anasayfa

Matematik
Matematik

Fen Bilimleri Aritmetik ve Cebir Oncesi Cebir

Ekonormi ve Finans Geometri Trigenometri ve matematik oneesi

Sosyal Bilimler Kalkulis Olasilik ve istatistik

Ontak Ierik Diferansiyel Denklemler Lineer Cebir

Uygulamall Matematik Efilenceli Materatik

Bilgisayar Prograrmlama
Test Hazirlik Matematik Yarigmalari

Konugmealar ve Séylesiler
1 5imif 2 sinif

Tiim videolart gérintile
3.5nif 4. 5inif

5. Simif. 6. Sinif
7.5inif. 8.5
Khan Academy'de e 10, simf

11 sinif 12 simit

Alice Harikalar Diyarinda Cay Partis... Enigma Sifreleme Makinesi Susam Sokagindaki Binanin Yiiksekligi

khanacadermy.org trfkte gorid.asp sinif=1

Bu baglant1 tiklatilarak istenilen sayfaya ulasilir. Ekran agilir burada 6gretilen
konuya uygun video segilir. “Ug basamakli sayilarla eldeki toplama islemine

ornekler” videosuna tiklatilarak sayfa agilir (sekil-78).

Sekil 78 Khan Academy ornek ders secimi ekram goriintiisii

<« X [1 khanacademy.orgtr/ktegorid.asp?sinif=3 i =
# KHANACADEMY

U¢ Basamakli Sayilarla Eldeli Toplama Islemi

3 2 S] n ]f Matem ati k Ug Basamakl Sayilarla Eldeli Toplama Islemine
Konulan

Ug Basamakhi Sayilarla Yan Basamaktan Borg Alarak
Cikarma Islemi

Uc Basamakli Sayilarla Eldeli Gikarma istemi

Baglanyor. (Ic h ki Savilarla Cikarma [sleminde [ki Kere x

Ekranda bulunan sol siitunda konu ile ilgili videolar Onerilmektedir.
Kullanicilar dilerse alternatif olarak bu videolar: izleyebilir. Sayfanin sag iistiinde
bulunan arama baglantisindan kullanici ders ile ilgili arama yapma imkanda

vermektedir (sekil-79).
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Khan Academy kullanimi ve etkinligini artirmak i¢in 6grenci, veli ve egitmen
kullanic1 girisleri gosterilir. Uye olma, test ¢dzme, interaktif destekler gosterilir,
anlatilir ve oOgrencinin kullanimma sunulur. Ogretmen kendi dersi igin smif
olusturabilir ve 6grencilerini bu sinifa dahil edebilir, dersi internet destekli olarak

devam edebilmektedir.

Sekil 79 Khan Academy ders videosu ekran goriintiisii

&« C [ khanacademy.org.tr/video.aspID=9 Qye| =

# KHANACADEMY

ARITMETIK
VECEBIR
SNeEs!

Ug Basamakli Sayilarla Eldeli Toplama islemine Ornekler
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5. BULGULAR VE YORUMLAR

Calismanin bu boliimiinde smif 6gretmenleriyle yapilan yar1 yapilandirilmig
goriismelerden elde edilen bulgular alt problemler dogrultusunda incelenmistir.
Igerik analizi sonuglari tablolar haline getirilerek frekans ve yiizde degerleri

belirtilmis ve kodlarla ilgili olarak 6rnek ciimlelere yer verilmistir.

5.1. Rehberin Ogretim Siirecinde Kullanimina iliskin Ogretmen Goriislerine
Yonelik Bulgular
Arastirmanin birinci alt problemi “Sinif dgretmenlerinin, hazirlanmis olan
rehberin Ogretim siirecinde kullanimi hakkindaki goriisleri nedir?” olarak
belirlenmistir. Sinif O6gretmenlerinin dijital materyal gelistirme ve paylasim
rehberinin 6gretim siirecinde kullanimi ile ilgili goriislerinden ¢ikarilan kodlar ve

temalar Tablo-2 de verilmistir

Tablo-2 Ogretmenlerin Rehberin Ogretim Siirecinde Kullanimina iliskin Goriisleri

Temalar Kodlar f %
Siirece katki 7 12
Igerigi zenginlestirme 3 5
Olumlu Teknoloji farkindaligini arttirma 2 3
katki Faydali olma 17 | 28
Gelecek ¢alismalara katki 16 | 27
Basit, sade ve anlasilir olma 6 10
Ilgi cekici ve anlasilir olma 3 5
. Farkli zeka tiirlerine hitap etme 3 5
Ogrenci
Ders tekrar1 yapma imkani saglama 1 2
Daha ¢ok duyu organina hitap etme 2 3

Tablo-2 incelendiginde, smif 6gretmenleri dijital materyal gelistirme ve
paylasim rehberinin siirece ve Ogrencilere katki sagladigi yoniinde goriis
bildirmislerdir. Bu sebeple temalar ‘olumlu katki® ve ‘Ogrenci’ seklinde
belirlenmistir. Rehberin faydali olmasi (%28 siklikla), gelecek calismalara (%27
siklikla) ve siirece katki (%12 siklikla) saglayacak nitelikte bulunmasi ve basit, sade

ve anlasilir olmasi (%10 siklikla); 6gretim silirecinde kullanimi agisindan daha c¢ok
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vurgulanan katkilar arasmda yer almaktadir. Ornegin; Ogretmen 3 diisiincelerini
“Dijital materyal gelistirme rehberi gayet agik bir sekilde kullanilmas: gereken
baslica programlar agiklamis ve orneklendirmistir. Eger tanitilan bu programlarla
ilgili bilginiz yok ise fazlasiyla fayda goreceginizi diistiniiyorum.” seklinde ifade
etmistir. Ogretmen 12 de  “Giiniimiiz diinyasinda ogrencilerin teknolojiye olan
yvatkinliklarimin  farkindayiz. Bu gibi 6gretim amaciyla kullanilacak sitelere ve
uygulamalara biitiin 6gretmenlerin ihtiyact olmali ve bunlart kullanmalilar”

seklinde goriis bildirmistir.

Smif Ogretmenlerinin dijital materyal gelistirme ve paylasim rehberinin
ogrencilere katkis1 hakkindaki goriisleri incelendiginde, hazirlanan ¢aligmanin
ogrencilere kolaylik saglayacagi yoniinde goriis bildirdikleri goriilmektedir. Rehberin
farkli zeka tiirlerine hitap etmesi (%5 siklikla) ve ilgi ¢ekici ve anlasilir olmasi (%5
siklikla), belirtilen unsurlar arasinda yer almaktadir. Ogretmen 1: “Dijital materyal
gelistirme rehberini, 6gretmenlerin dersleri daha aktif, ilgi ¢ekici, anlasilir, farkl
zekd tiirlerine hitap edecek sekilde iglemeleri agisindan kullanilabilir nitelikte
oldugunu diigtiniiyvorum. Farkli dersler igin kullanilacak yazilimlar ve ayrintili
yonergeleri hazirlanmis. Rehberde, ornek ders programi da koyulmus ve
ayrintilariyla icerikleri hazirlanmig. Zengin bir ders icerigi icin ogretmenlere yararlt

’

olacaktir.” ifadesini kullanmistir. Ogretmen 2, “Ogretim siirecine teknolojik
materyaller dahil edildiginde ogrenciler ¢ok ¢abuk anliyor.” ve Ogretmen 7,
“Egitimin tekdiizelikten, ezbercilikten ve gsekilcilikten kurtulup; daha c¢agdas,
interaktif, ogrenci merkezli olmasi i¢in, diisiinen, yorumlayan, kesfeden bireylerin
yetismesi i¢in bu tiir rehberlerin ¢ok onemli oldugunu diistiniiyorum.” ifadeleri ile

rehberin olumlu yanlarmi vurgulamiglardir.

5.2. Rehberde Yer Alan Dijital Materyaller ve Yazihmlara Iliskin Ogretmen

Goriislerine Yonelik Bulgular

Arastirmanm ikinci alt problemi “Smif 6gretmenlerinin, rehberde yer alan
yazilimlar hakkindaki goriisleri nelerdir?” olarak belirlenmistir. Ogretmenlerin dijital
materyal gelistirme ve paylasim rehberinde bulunan yazilimlar hakkindaki goriisleri

Tablo-3’de verilmistir.
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Tablo-3 Ogretmenlerin Rehberde Yer Alan Yazihmlar Hakkindaki Goriisleri

Tema Kodlar f %
Etkili / interaktif ve verimli 6gretim saglama 5 50
Yazilim Pratik ve kolay erigilebilme ve kullanilabilme 4 40
Giincel yazilimlar olma 1 10

Goriis bildiren 6gretmenler %50 siklikla rehberde yer alan yazilimlarin,
etkili/interaktif ve verimli 6gretim sagladigmi, %40 siklikla yazilimlarm pratik, kolay
erisilebilir ve kullanilabilir oldugunu, %10 siklikla yazilimlarin giincel oldugunu

ifade etmistir.

5.3. Simf Ogretmenlerinin Rehberin Simirhliklar Hakkindaki Gériislerine
Yonelik Bulgular

Aragtirmanm {iglincii  alt problemi “Smif 6gretmenlerinin, rehberin
sinirliliklart ile ilgili gdriisleri nelerdir?” olarak belirlenmistir. Ogretmenlerin dijital
materyal gelistirme ve paylasim rehberinin smirliliklart konusunda daha c¢ok
kendileri ya da mesleklerini icra ettikleri ortam ile ilgili goriis bildirmislerdir. Analiz

sonuglar1 Tablo-4 de verilmistir.

Tablo-4 Ogretmenlerin Rehberin Simirhhiklart Hakkindaki Goriisleri

Temalar Kodlar f1 %
Fiziki mekan ve altyap1 ihtiyaci 2| 25
Siirliliklar Fazladan zaman ve enerji ihtiyact 2| 25
Ogretmenlerin egitim ihtiyaci 4 | 50

Tablo-4’e gore, Ogretmenler rehberin simirliliklarindan ziyade rehberin
kullannminda yasanan zorluklar ile ilgili goriis bildirmiglerdir. %350 siklikla
ogretmenlere teknoloji kullanimt ile ilgili egitim verilmesi gerektigini, %25 siklikla
fiziki mekan ve alt yap1 ihtiyacinin giderilmesi gerektigini ve %25 siklikla teknolojik
materyal destekli ders islemenin daha ¢ok zaman ve enerji gerektirdigini

belirtmislerdir. Ornegin, Ogretmen 6 “Ogretmenlerin tamamina yazlar: yapilmak
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kaydiyla hizmet ici egitim kamplarinda dijital materyal gelistirme egitimleri verilmeli
ve bu egitimi alanlarin ozliik haklarinda iyilestirme yapilmast ile bu egitimlerin

tesvik edilmesi saglanmalidir.” demistir.

5.4. Rehbere Eklenmesi Onerilen Diger Yazihmlara fliskin Ogretmen

Goriislerine Yonelik Bulgular.

Arastirmanm dordiincii alt problemi “Sinif 6gretmenlerinin, rehberde yer
almasmi istedikleri baska materyal gelistirme ve paylasim yazilimlar ile ilgili
goriisleri nelerdir?” olarak belirlenmistir. Gorlisme sirasinda 6gretmenlerden alinan
geri doniitlerde, 6gretmenlerin bu rehberde gormek istedikleri alternatif yazilimlar

Tablo-5de verilmistir.

Tablo-5 Ogretmenlerin Rehbere Eklenebilecek Yazihmlar Hakkindaki Goriisleri

Tema Kodlar f %
Starduck 1 6
Camtasia 1 6
Photoshop 1 6
Google Drive 1 6
Vitamin 1 6
Alternatif yazilim
o Pocket 1 6
Onerileri
Prezi 1 6
Activinspire 1 6
Eba 2 12
Microsoft Ofis yazilimlarinin tamami 1 6
Internet Explorer 1 6
Rehberdeki yazilimlar yeterlidir 5 29
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Tablo 5 incelendiginde, 5 Ogretmenin yazilimlarin yeterli oldugunu
disiindiigii goriilmektedir. Bunun yani sira; Eba (%12 siklikla), Starduck, Camtasia,
Photoshop, Google Drive, Vitamin, Pocket, Prezi, Activinspire, ve Microsoft Ofis
yazilimlar1 (%6 siklikla) rehbere eklenmesi Onerilen yazilimlar arasinda yer
almaktadir. Onerilen yazilimlardan bazilar1 “Bilgisayara Giris”, “Temel Bilgisayar
Teknolojileri” gibi derslerle lisans egitimi swrasinda Ogretmen adaylarina

verilmektedir, baz1 yazilimlar ise Ingilizce ya da iicretli yazilimlardr.
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6. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

6.1. Tartisma ve Sonuc¢

Bu calismada, smif 6gretmenlerine dijital materyal gelistirme ve paylasim
rehberi hazirlanmis ve yar1 yapilandirilmis gériisme formu kullanilarak rehberle ilgili

19 sinif 6gretmeninin goriisleri alinmistir.

Calismada goriisme yapilan 6gretmenlerin cogu dijital materyal gelistirme ve
paylasim rehberinin olumlu ydnlerinden bahsetmis ve bu rehberin 6gretim siirecine
ve gelecekteki calismalara katki saglayacagmi belirtmislerdir. Togrul (2012) benzer
sekilde calismasinda okul 6ncesi fen egitiminde rehber materyallerin hazirlanmasiin
ders hedefine ulasilmasina kolaylik sagladigini ve bilgisayar destekli materyallerin
ogretimi kolaylastirdigini ortaya koymustur. Bilgisayar ve teknoloji kullanimiin
ogretmenlere ve Ogretim siirecine katki sagladigini vurgulayan baska ¢alismalar da
mevcuttur. Hongtao, Yanhong, ve Yusheng ¢alismalarinda (2012) geleneksel 6gretim
yonteminin smirhiliklart ve eksikliklerinin giderilmesi noktasinda ve 6grencilerin
daha yaratict ve canli ortamlarda 6grenmelerinin gerceklesmesinde bilgisayar ve
teknoloji destegi ile yapilan egitimin 6nemini vurgulamistir. Buna benzer olarak
bilgisayar destekli 6gretimle geleneksel 6gretim kiyaslandiginda bilgisayar destekli
gerceklestirilen 6gretimin daha etkili oldugu sonucuna varan (Dagal, Balat,
Kanburoglu, Sall, & Birbir, 2015) ve bilgisayarlarin egitim ve Ogretim
faaliyetlerinin merkezini olusturdugunu belirten (Karalar & Sar1, 2007) ¢alismalar da

mevcuttur.

Smif 0gretmenleriyle yapilan goriismelerde dijital materyal gelistirme ve
paylasim rehberinin 6grenciler agisindan da olumlu katkilar1 (ilgi ¢ekici ve anlagilir
olma, farkli zeka tiirlerine hitap etme vb.) olacag: ifade edilmistir. Ya-nan (2013)
calismasida bilgisayar destekli 6gretimin O6grencilerin ilgisini ¢ektigini ve basariy1
arttirdigini belirtmistir. Ayrica 6gretmenin derse etkili bir sekilde teknolojiyi entegre

etmesinin gerektigini de vurgulamistir.
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Yapilan goriismelerde dijital materyal gelistirme ve paylasim rehberinin daha
etkin kullanilabilmesi icin okullardaki alt yap1 ve fiziki mekan ihtiyacina vurgu
yapan Ogretmenler olmustur. Ayrica bunun zaman ve enerji gerektirdigi hatta
teknolojiyi kullanma becerilerinin gelistirilmesi ile ilgili hizmet i¢i egitim almanin
gerekli oldugu yOniinde goriis bildiren 6gretmenler de bulunmaktadir. Bu durum
ogretmenlerin dijital materyal kullaniminin éneminin farkinda olduklar1 fakat bunun
icin teknoloji alt yapisinin gelistirilmesine, ekstra zamana, caligmaya ve egitim
almaya ihtiyaglar1 oldugunu diisiindiikleri seklinde yorumlanabilir. Alan yazinda da
hizmet i¢i egitimin teknolojinin Ogretime etkili bir sekilde entegre edilmesi
hususunda 6nemli bir yeri oldugunu ve bu egitimlerin 6gretmenlerin ya da 6gretmen
adaylarim teknolojik pedagojik alan bilgisi diizeylerinde 6nemli gelismelere neden
oldugunu vurgulayan c¢alismalar mevcuttur (Chai, Koh, & Tsai, 2010), (Guzey &
Roehrig, 2009).

6.2. Oneriler

Calismadan elde edilen bulgular dogrultusunda siif Ogretmenlerinin
hazirlanan Dijital Materyal Gelistirme ve Paylasim Rehberine yonelik olumlu
gortislere sahip olduklar1 ve bu rehberin 6gretim siirecine, gelecekte yapilacak
calismalara ve 6grencilere olumlu katkilar1 olacagmi diisiindiikleri soylenebilir. Elde

edilen bulgulara yonelik olarak asagidaki dnerilerde bulunulabilir:

e Bu calismada hazirlanan rehber, smif 6gretmenlerinin kullanimina
yonelik olarak hazirlanmis farkli ders ve sinif seviyelerinden 6rnek
uygulamalar icermektedir. Bu rehber kullanilarak her sinif seviyesi ve
konu i¢in ayr1 ayr1 ders materyalleri tasarlanabilir.

e Sif 6gretmenleri hazirlanmis olan rehber yardimiyla kendi derslerine
uygun olarak materyal hazirlayabilirler ve kullanabilirler. Ayrica, smif
ogretmenleri egitim verdigi okulun bdlgesel ve yerel dokusuna uygun

olarak farkli materyaller gelistirebilirler.
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Smif 6gretmenlerine yonelik hazirlanmis olan bu rehber gelistirilerek
ortaokul Ogretim programlarma uygun olarak farkli brang
ogretmenlerinin kullanimma uygun hale getirilebilir.

Ogretmenlere rehberin  smirhiliklar1  konusundaki  diisiinceleri
soruldugunda verdikleri cevaplar daha ¢ok kendileri ya da
mesleklerini icra ettikleri ortam ile ilgili olmustur. Ogretmenler fiziki
mekan ve altyap1 ihtiyacindan, fazladan zaman ve enerji ihtiyacindan
ve 0gretmenlerin egitim ihtiyacindan bahsetmislerdir. Bu durum goz
online almarak teknolojik altyapmin gelistirilmesi gereken okullar
belirlenerek bu konuda gerekli tedbirler almabilir ve 6gretmenlere
hizmet i¢i egitimler diizenlenebilir.

Ogretmenlerin rehbere eklenmesini énerdikleri yazilimlar incelenerek
ileride yapilacak rehber gelistirme c¢alismalarina bu yazilimlar da
eklenebilir.

Bu rehberle ilgili goriisler 19 6gretmenle yapilan goriismelerle sinirl
oldugundan calisma grubu genisletilerek rehberin etkililigini ve farkli

degiskenlere etkisini incelemek i¢in deneysel calismalar yapilabilir.
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8. EKLER

8.1. Ek-1

GUzel Ulkem TUrkiye

O Tirkipe e gormek istedginizyer/yerier nerelerdir? Neden?

O Tiirkipe de nerede yasamak istersiniz? Neden?
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GUzel Ulkem TUrkiye

GUzel Ulkem TUrkiye

KW&asona
DALz icin t8
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8.2. Ek-2

- Am
- - sENIM essiz Yuv -
. = =5 O o
O o )

CANLILARIN EVLERI

BENIM ESSizZ yuvam

Canlilarin evlerini 6greniyorum

Resmi Inceleyiniz. Resimdeld hoyvonlonn guvolon var |
mi? SByeyniz En cok

e sevdiginiz
hangisidir?
Bos alana en
sevdiginiz
hayvani giziniz
ve boyama
yapiniz

Canli denince cklrxza neler geli ?
T e e e e
Evinizin olmas neden Snemlidic?

CANLILARIN EVLERI
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Canlilarin evlerini 6greniyorum
Bitidn canlilarin yasadiklar: yerlerde evleri vardir.

Neden korunma ve
barinma ihtiyac:
duyariz?

Bizler korunmak L

iR e yaparesy O o oo <y o iy 3
Sizler yagmur \

Yagarken nasil '
davranirsiniz?

sine yogmurda kalan

ucugu isoretleyniz

Lo
=

o

I —>| HaFEh | £33N
e A L

Asogdokier den ho:

Canlilarin yuvalar: Lanndan biride? Uygun ku
Nerededir? e %

Au;{)‘duh resimleri inceleyinz Resimlerdeki canldarn
neden yuvaya ihtiyoa oldugunu ackloymz Her canlinin

Yuvasi vardir.
Kendi korunma
ve barinma
ihtiyaglar: igin
yuvada yasar.
Simdi sizde
istediginiz
hayvan igin yuva
Ciziniz ve
boyayimiz?
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8.3. Ek-3

Chooger programi ile hazirlanan hayat bilgisi ders brosiirii
OKUL HEYECANIM Ao Qe

made © days ago by linka®737

e

BENIM
GOREVIM
NEDIR?
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8.4. Ek-4

Goriisme formuna katilan sinif 6gretmenlerinin tablosu

Katilimc1 Yasadigi sehir | Katilime1 yas1 | Calisma yili
numarast tecriibesi
1 Ankara 28 4
2 Antalya 30 6
3 Istanbul 29 5
4 Istanbul 28 3
5 Istanbul 33 7
6 Istanbul 28 4
7 [zmir 31 3
8 [zmir 28 2
9 [zmir 29 4
10 Kahramanmaras | 30 6
11 Konya 27 2
12 Konya 26 1
13 Manisa 34 6
14 Manisa 28 2
15 Manisa 28 4
16 Mugla 30 4
17 Lefkosa 26 2
18 Lefkosa 40 13
19 Lefkosa 28 2

108




