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ONSOZ

Insan, hayatta kalip varligm devam ettirebilmek igin atesin bulunmasindan
tutunda, tekerlegin ve yazinin icadi ile teknoloji seriivenine adim atmis ve bu adim tipki
ylirime eyleminin gergeklesmesi gibi bir sonraki adiminda arkasindan atilmasim
saglamistir. Bu adimlar sayesinde insan teknoloji hikayesine yeni seriivenler ekleyerek
giiniimiize kadar gelmistir. Bu seriivenin insanlik tarihi ile baslayip ancak insanligin
tamamen yok olana kadar siirecegi de ortadadir. Insan bu seriivenini saglikli sekilde
temellendirerek bir sonraki kusaga devretmesi ve bu kusaginda yeni bilgiler ekleyerek
bu sonu olmayan teknoloji hikayesine katki saglamasi da gerekmektedir. Bu gereklilik
egitim dgretim faaliyetlerinin ortaya ¢ikmasina neden olurken bu faaliyetleri is edinmis
kisilerinde yani 0gretmenlerinde yetistirilmesi geregini beraberinde getirmistir. Egitimi
kendisine is edinmis kisiler ayn1 zamanda ¢agin gerektirdigi kosul ve imkanlarin
kullanarak 6gretim isini gergeklestirmek zorundadirlar. Cagin gerisindeki yontemleri
kullanarak egitim faaliyetini siirdirmek egitimin genel anlayisiyla tamamen ters
diismektedir. Egitim olusum itibari ile en ileriyi hedefleyen, gelecegi sekillendiren bir
anlayis neticesinde meydana gelmistir. Egitim aynm1 zamanda elindeki bilgileri ve

kurulan diizeni de korumay1 hedeflemistir.

Bu durum egitim ile teknolojinin ayni yolda yiiriimesini gerektirmektedir.
Baglayan yolculugun temel yiiriitiicii giicii ise uygulamaya konan derslerdir. Amag
itibariyle bilgiyi kazanip etkin sekilde kullanan aktif vatandaglar yetistirmek olan sosyal
bilgilerin de sorumlulugu buna paralel olarak artmistir. Bu baglamda ise sosyal
bilgilerin tamamen cagin gerektirdigi kosullara uyum saglamasini gerektirir. Bu
gereklilik egitim ve teknoloji ortakliginin amaci ile ortiligiir. Bu amag¢ dogrultusunda
sosyal bilgiler programi da donemin sartlarina gore sekillenmek durumundadir. Bu
nedenle; Ulkemizde 2005 yilinda sosyal bilgiler 6gretim programinda da biiyiik
degisiklikler meydana gelmistir. Programda yapilan degisiklik, egitim Ogretim
faaliyetlerini ve kullanilacak olan materyallerin Ozelliklerini de degistirmistir.
Kullanilacak olan materyaller 6grenilen bilgilerin ve edinilen becerilerin kaliciligini
artirmalidir. Bu materyallerin duyu organlarina hitap edebilen, gorsel 6geleri icinde
barindiran ve soyut konular1 somutlastirabilecek o6zelliklerinin olmast gerekir.

Bilgisayar destekli egitim sayesinde bu ihtiyaglar karsilanarak, ayn1 zamanda



ogreticiligi de artirir. Geri doniigler ve tekrar imkani sayesinde 6grenci motive
olur ve derse olan ilgisinin de g6zle goralur bir artma meydana gelir, bilgisayar destekli
Ogretim sayesinde bireylerin ¢evre sorunlarina duyarliligini arttirir, belirlenen
kavramlarin Ogretilmesinde diger yontemlere gore daha ¢ok fayda saglamaktadir.
Yapilan ¢alismalar bilgisayar destekli egitimin bu ve daha bir¢ok alanlarda fayda

sagladigini kanitlamaktadir.

Bu c¢alismada ise “Sosyal Bilgiler Dersinde Deprem Konusunun Dijital Oyunla

Ogretiminin Akademik Basariya Etkisi “incelenmeye ¢alisilacaktir.
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OZET
DOGAN, Emrah, Sosyal Bilgiler Dersinde Deprem Konusunun Dijital Oyunlarla
Ogretiminin Akademik Basariya Etkisi, Yiiksek Lisans, Sosyal Bilgiler Egitimi
Bilim Dali, Sivas, 2017

Bu ¢aligsmanin amact; sosyal bilgiler dersinde deprem konusunun dijital oyunla

Ogretiminin akademik basariya etkisini incelemektir.

Bu arastirma nicel arastirma yontemiyle yiiriitiilmis, nicel arastirmada yaygin
olarak kullanilan gegerlilik ve giivenilirligi yiiksek, deneysel desen ile
hazirlanmistir. Arastirma modelinde ise; “Solomon Dort Gruplu Arastirma Modeli”
kullanilmistir (Karasar, 2008: 99). Yansiz atama ile olusturulmus Solomon dortli
grup modelinde iki deney ve iki kontrol grubundan olusmaktadir. Dort gruptan
olusan bu modelde ikisi deney, ikisi de kontrol grubu olarak kullanilmaktadir. I¢ ve
dis gegerligi birlikte koruyan en kuvvetli deneme modeli olan Solomon dortlii
gruplarin hepsinde deney sonrasi Olgmeler yapilmasina ragmen deney Oncesi
Olgmeler yalnizca deney ve kontrol olmak iizere sadece iki grup iizerinde

yapilmaktadir.

Arastirma grubunda 2015-2016 Ggretim yilinda Sivas il merkezinde bulunan
Basogretmen Ortaokulu ve Tokat il merkezinde bulunan Gaziosmanpasa Ortaokulu,
5. siifinda 6grenim gormekte olan 59 erkek, 49 kiz olmak iizere toplam 108

ogrenciden olugmaktadir.

Deprem konusu temele alinarak tasarlanan bilgisayar oyunu deney gurubunda
islenmistir. Bu oyun tasarimi 6grencilerin yasina ve konunun kapsamina uygunlugu
acisindan degerlendirilmis ve uzman kisilerden onay alimmistir. Olgme araci olarak
ise 44 adet ornek soru havuzu hazirlanmig, hazirlanan sorular uzman kisilerce
kontrol edilmis ve pilot uygulama 100 kisi iizerinde yapilmistir. Elde edilen veriler
Spss 18 paket programina aktarilarak gegerlilik gilivenilirlik analizi yapilmistir. Bu
verilere gore giivenilirligi diisiik olan sorular elenmis geriye kalan sorularin ise
Cronbach’s Alpha degeri: 74, KR-20 / KR-21 degeri: 74 olan 25 soru deney ve
kontrol gruplarina 6n test ve son test olarak uygulanmig, arastirmada elde edilen

veriler spss 18 paket programi kullanilmistir.

Vil



Aragtirmada elde edilen t testi analiz sonuglarina gore gore; deney ve kontrol
gruplarinin basar1 puanlar1 arasinda deney grubunun lehine anlamli bir fark oldugu
saptanmistir. Yani dijital oyunla deprem Ogretimi yapilarak ders islenen deney
gruplarinin akademik bagari puanlari, geleneksel 6gretim (Anlatim yontemi ve ders
kitaplar1 vs.) kullanilarak ders islenen kontrol grubu 6grencilerinin akademik
puanlarindan yliksek oldugu goriilmiistiir. Arastirmada elde edilen bulgulardan

hareketle onerilerde bulunulmustur.

2017,102 sayfa

Anahtar kelimeler: Sosyal Bilgiler, Bilgisayar Destekli Ogretim, Ders Yazilimi, Dijital

Oyun, Nicel Arastirma, Solomon Dértlii Gurup, Deneysel Tasarim
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ABSTRACT

DOGAN, Emrah, The Effect Of Teaching Earthquake By Digital In Games On
Success, Master Thesis, Department of Social Studies Education, Sivas, 2017

The aim of this study is to examine the effect of teaching earthquake topic by

using digital game on academic achievement.

This research has been carried out in quantitative research method. The
experimental pattern which has high validity and reliability and used commonly in
quantitative research, was used. “Solomon Four Group Design” has been used in
research model (Karasar, 2008: 99). Solomon Four Group Design which is created by
neutral assignment consists of two experiments and two control groups. This design
which consists of four groups two of which are used the experimental groups and two of
which are used the control groups. Although post-test measurements were made in all of
the four groups in Solomon Four Group, which is the strongest trial model the protects
internal and external validity at the same time, pre-test measurements are made on just

two groups, one being the experimental group and the other being the control group.

While the universe of the study is composed of 5th grade students who study at
secondary schools in province centre of Sivas and Tokat in 2015-2016 academic year,
the sample of the study is composed of 108 students attending Gaziosmanpasa
Secondary School in Tokat and Baségretmen Secondary School in Sivas in 2015-2016
academic year. Of 108 students in the study group 59 are boys and 49 are girls.

The computer game which is designed based on earthquake topic was studied in
the experimental group. The game design was evaluated in terms of its suitability of
students’ age and content of the subject, and approved by experts. As a measuring tool,
a pool of 44 sample question was prepared and checked by experts, and was piloted on
100 participants. Validity and reliability analyses were made by transferring the
obtained data to SPSS 18 package programme. According to the results, questions
whose reliability was low were eliminated, and remaining 25 questions whose
Cronbach’s Alpha value was 74, KR-20 / KR-21 value was 74 were asked to the
experimental and control groups as pre-test and post-test. Data obtained was processed

in SPSS 18 package programme.



According to t-test results, a significant difference between achievement scores
of experimental and control groups has been determined in favour of the experimental
group. So, it was seen that academic achievement scores of the experimental groups in
which digital game was used for teaching earthquake topic are higher than those of the
control groups’ students in which traditional teaching (method of narration, textbook

etc.) was used. Suggestions were made based on the results of the study.

2017,102 Page

Keywords: Social Studies, Computer Assisted Instruction, Course Software, Digital

Game, Quantitate and Research, Solomon Four Group, Experimental Design.
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1.BOLUM
I. GIRIS

Bu béliimde; arastirmaya iligkin problem durumu, arastirmanin énemi, problem

climlesi, alt problemler, sayiltilar, sinirliliklar ve tanimlar yer almaktadir

1.1.Arastirma Problem Durumu

Diinyadaki hizli1 degisme ve gelismelerin getirdigi kosullar, bilgi ve yontemleri
sentezleyerek karar alip problem c¢ozebilen insan niteliklerini ortaya ¢ikarmistir.
Bireylerin toplumsal yasama iliskin gerekli bilgi beceri ve degerleri kazanmasi ve bunu
tutum ve davranisa doniistiirmesi noktasinda onem kazanan sosyal bilgiler dersi,
diinyadaki bu degisme ve gelismelerin getirdigi kosullara gdére toplumun ve bireyin
gereksinimlerine yanit verecek insan giiciinii yetistirme gorevini yerine getirmeye

calismaktadir (Er, 2010:1; Tufan, 2004:3; Oztiirk, 2006: 4; Yazici, 2006: 2).

Sosyal bilgiler 6gretiminin gorevi; yeterli biling diizeyine sahip, farkindalik
kazanan, gergek hayatta karsi karsiya gelecegi olaylar ve sorunlar ile basa ¢ikan bireyler

yetistirmektir.

Sosyal bilgiler egitim programi igerisinde Yyer alan konulardan biride dogal
afetler ve deprem konusudur. Dogal afetler farkli cografyalarda, farkli zamanlarda
meydana gelerek; cevreye buyik zararlar veren bir¢cok can ve mal kaybina neden olan,
insanlarin hayatlarii olumsuzluga ugratan dogal ve beseri olaylar biitiiniidiir (Akar,
2013:1; Sahin ve Sipahioglu, 2002:5). Dogal afetler; kuraklik, kasirgalar, seller,
volkanik patlamalar ve depremler seklinde siniflandirilabilir (Moe ve Pathranarakul,
2006: 396). Ani olarak meydana gelen dogal afetlerin en Onemlisi ise depremdir
(Laginer ve Yavuz 2013:4). Kaynagin1 yerin derinliklerinden alarak fay adi verilen
kiriklarda olusan, yeryiiziinde titresimlere neden olan depremin ani bir sekilde meydana
gelmesi birgok can kaybina yol agmaktadir (Limoncu ve Bayilgen, 2005:1; Ertlrk,
2012:2).

Bir depremin afet durumuna gelmesinde dogal siirecler ile birlikte beseri
sireglerde etkilidir. Biiylik felaketlere neden olan depremin olusmasindaki dogal

stregleri engellemek miimkiin olamamakta, depremin yol actig1 zararlar1 6nlemek adina
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beseri faktorler biiyiik dnem kazanmaktadir. Ayrica halkin dogal afetler kategorisinde
yer alan ve ani geliserek kisa zamanda biiyiik maddi-manevi zararlara sebep olan
deprem karsisinda Dbilinglendirilmesi 6nem tasimaktadir. Bu bilinglendirme
ilkdgretimden itibaren yiiriitiilmesi plan ve programa konmasi gereken bir siirectir (Ocal
ve Topkaya, 2011:2). Bu kapsamda halka deprem oOncesi verilecek afet egitimi,
bireylerin deprem 6ncesinde, deprem aninda ve deprem sonrasinda, yapmasi gereken

dogru davranislarini artirarak, hayatta kalmalarini saglayacaktir.

Halkin afet egitimi konusunda bilinglendirilmesi siirecinde teknoloji biiyiik
onem arz etmektedir. Bireylere teknoloji temelli verilecek olan afet egitimi, gorsel,
isitsel vb. bir¢ok duyu organina yonelik hazirlanacagi icin bireyler iizerinde etkisi daha

kalic1 olacak ve egitimin uygulanabilirlik durumunu artiracaktir.

Teknolojinin, egitim ve 6gretimi daha kolay ve etkin hale getirmesi bireyleri de
bu siirecte edilgen rolden ¢ikararak etkin duruma getirmistir. Boylelikle bireylerce
Ogrenilen bilginin kaliciligl ve islerligi artacaktir (Yilmaz, 2007:1; Dowell, 2007:3).
Gliniimiiz ve teknoloji baglaminda bakildiginda; 6grenci sayisinin hizla cogalmasi, bilgi
miktarinin artmasi, zamanin ve Ogretmen sayisinin yetersiz olmasi, igerigin
karmagiklagsmasi, bireysel farklilik ve yeteneklerin 6nem kazanmasi gibi vb. durumlar,
bilgisayarlarin egitim ve Ogretim faaliyetlerinde kullanilma gereksinimlerini biiytlik
Olclide artirdigi gozlenmistir (De Castell ve Jenson, 2007:5; Magnacca, 2013: 6; De
Schutter, 2011:1).

Ogretimsel her tiirlii faaliyetin bilgisayar yoluyla aktarilmasina bilgisayar
destekli egitim (BDE) denmektedir (Engin ve dig., 2010:1). Bilgisayar destekli egitim
ile birlikte elektronik aygitlara islerlik kazandirmasi, bu elektronik aygitlarin birbiriyle
uyumlu bir sekilde ¢alismasi1 ve belirli bir gorevi yerine getirmesini igin bilgisayar

programlari yani yazilimlari gelisme gostermistir (Cengizhan, 2007:4).

Giliniimiizde siklikla kullanilan yazilimlar, Ogretim faaliyetleri agisindan
incelendiginde; benzetim, arastirma-uygulama, 6zel 6grenci yazilimlari ve oOgretim
amacl egitsel dijital oyun yazilimlar1 gibi c¢esitlerinin oldugu goriilmektedir (Walls,
2012:4; Cengizhan, 2007:4).

Teknolojinin kisa siirede gosterdigi hizli gelisime paralel olarak dijital oyunlarda

ve bu oyunlarin oynanma oranlarinda ciddi artiglar olmustur (Giircan ve dig., 2008:1).



Bilgisayar oyunlarina yonelik olarak artan bu ilginin egitimde kullanilmasi diislincesi
Ogretim hedeflerinin gerceklestirilmesinde egitsel oyunlarin  kullanimini ortaya
cikarmistir.  Ogretimsel hedeflerin  aktarilmasi noktasinda bilgisayar oyunlarinin
kullanilmasindaki temel amag; bilgisayar oyunlarini sadece bir eglence araci degil,
Ogrencinin  6grenmesinde ve yaraticiliklarinin - gelismesinde, dikkat, ilgi ve
motivasyonunun artirmasinda, bilgisayar oyunlar1 araciligiyla 6gretimsel hedeflere
ulasmaktir (Saritas ve Uner, 2013:4). Bu baglamda bilgisayar destekli egitimin bir
uygulamasi olarak hazirlanan egitsel oyunlar, 6grenenlerin dikkatini ¢ekmeli ve bu
dikkatin devamliliginin saglanabilmesi i¢inde bu tiir egitim ortamlari, 0grenenlerin
ihtiyac ve ilgileri gozetilerek olusturulmalidir (Prensky, 2003:2; Juul, 2004:1; Kula ve
Erdem, 2005:2). Bu durum depremlerin dijital oyunlarla dgretiminin incelenmesini

beraberinde getirmistir.

Dijital oyun yazilimlarinin egitimde kullanilmasinda alanyazin incelendiginde,
Hava (2012) tarafindan yapilan “Egitsel Bilgisayar Oyunu Tasarlama Yonteminin
Ikogretim 4.Smif Ogrencilerinin Akademik Basarisina Etkisi” baslhikli ¢alismasinda
egitsel bilgisayar oyunu tasarlama yoOnteminin, O6grenci basarisi ilizerindeki etkisi
incelemistir. Arastirma sonucunda, 6grencilerin uygulama 6ncesi ve sonrasindaki basari
testi sonuglaria gore her iki grupta istatistiksel olarak anlamli bir artis ger¢eklesmemis,
buna ek olarak Ogrencilerin egitsel oyun tasarladiklar1 deney grubu ile egitsel oyunlar
oynayarak oOgretimin uygulandigr kontrol grubunun akademik basarilar1 arasinda

anlamli bir fark bulunamamustir.

Donmus (2012) tarafindan yapilan “Ingilizce Ogrenmede Egitsel Bilgisayar
Oyunu Kullanmanin Erisiye, Kaliciliga ve Motivasyona Etkisi” adli arastirmasinda
nicel arastirma yaklagiminin kullanildigi uygulama siireci boyunca, arastirmaci
tarafindan tasarlanan “Mathematical Problems” {initesi ile ilgili egitsel bilgisayar oyunu
ile deney siirdiiriilmiistiir. Arastirma igerisinde yer alan Ogrenciler yansiz bir sekilde
atanip, arastirmanin deney ve kontrol gruplarimi olusturmuslardir. Arastirma siireci
icerisinde dersler, deney grubu 6grencileriyle Milli Egitim Bakanlig1 ilkdgretim 6. sinif
Ingilizce dersi programmin yam sira egitsel bilgisayar oyunu ile islenirken, kontrol
grubu ogrencileriyle Milli Egitim Bakanligi ilkogretim 6. smf Ingilizce dersi
programiyla islenmistir. Elde edilen verilerin analizi sonucunda, egitsel bilgisayar
oyunu ile olusturulan 6grenme ortamlarinin, O6grencilerin erisi diizeyleri ilizerinde

olumlu etkisi oldugu, bunun yaninda 6grenmenin kalicilig1 baglaminda da  dnemli bir
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katki sagladig1 belirlenerek, gergeklestirilen uygulamanin sinirli da olsa 6grencilerin

motivasyonlari iizerinde olumlu bir etkisinin oldugu sonucuna ulagilmstir.

Magnacca, (2013) “Sosyal Bilgiler Dersinde Oyun Tabanli Ogrenme Yoluyla
Bilgisayar Destekli Ogretim” konusunu arastirmis, devaminda dgrenci basarisini artip
artmadigini incelemek amaciyla yaptigi arastirmada, 6grencilere 10 giin siire ile egitim
verilerek ©6n test ve son test uygulanmistir. Arastirmanin sonucunda bilgisayarin,
dersleri planlarken kullanilabilir oldugu ve bilgisayar destekli ogretim kullanilarak

yapilan egitimin ise 6grenci basarisini olumlu yonde etkiledigi sonucunaulagmistir.

Wals, (2012) “Sosyal Bilgiler Isve¢ Lise Miifredatinda Bir Konunun
Ogretiminde Bilgisayar Oyunlarinin  Etkinligi” konusunu incelemis, arastirma
sonucunda bu konular i¢in alternatif 6grenme araglar1 gibi 6zel bilgisayar oyunlar ile

Ogretimin, geleneksel 6gretime gore daha etkili oldugu bulgusunaulasmistir.

Kula ve Erdem, (2005) “Ogretimsel Bilgisayar Oyunlarinin Temel Aritmetik
Islem Becerilerinin Gelismesine Etkisi” konusunu arastirmis, arastirma sonucunda
kontrol grupsuz on test - son test modeline gore yiiriitillen arastirma 4. ve 5. smif
diizeylerindeki toplam 46 6grenci ile gergeklestirilmistir. Uygulama siirecinde internet
lizerinden ulagilan matematiksel bir oyun kullanilmistir. Bu oyunun, temel aritmetik
islem becerilerinin gelisimine katkis1 agisindan smiflar arasinda ve cinsiyetler arasinda
fark olusturup olusturmadigina incelenmistir. Ogrencilerin, on test - son test sonuglarina
gore; 0gretimsel bilgisayar oyununu oynayan dgrencilerin, oyunun motive ediciligine ve
oyundan ogrenmeye iliskin goriisleri belirlenmistir. Ilgili alanyazin incelendiginde
sosyal bilgiler dersinde deprem konusunun dijital oyunlarla 6gretiminin akademik

basartya etkisini inceleyen arastirmalara rastlanmamaistir.
1.2. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirma ile teknolojinin her alanda kullanildigi giiniimiiz diinyasinda,
toplumumuzu yakindan ilgilendiren ve sosyal bilgiler dersi kapsaminda bulunan deprem
konusunun egitici oyun yazilimi ile islenerek, 6grencilerin akademik basarilarina etki
etme durumu bu ¢alismayla ortaya konulmaya ¢aligilacaktir.

1.3. Arastirmanin Onemi

I¢inde bulundugumuz yiizyil tamamen dijital bir siliiete biiriinmiistiir. Bu siliiet

teknoloji, siyaset, kultir, hukuk, ekonomi, bilim ve teknoloji gibi pek ¢ok alanda

4



yansima bulmustur. Egitim ise bu alanlardan beslenen ve yeniden sekillendiren bir
kavram olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Egitim, bu nedenle yasanan tiim bu degisikliklere
cagin gereklerine ayak uydurmak ve degisimi yakalamak zorundadir. Tim bu
zorunluluklarla birlikte bu durumun gergeklestirilebilmesi i¢in ise 0gretim siirecinde

teknolojiden verimli bicimde yararlanmak gerekmektedir.

Teknolojinin {iriinii olan bilgisayarlarin etkin bir sekilde kullanilmasi teknoloji
egitim entegrasyonunu blyiik Olglide saglamaktadir. Bu baglamda 6grencilerin
akademik basarilarin1 artirarak derslere karsi ilgilerini saglamak i¢in bilgisayar
yazilimlarindan yararlanilmasi1 gerekmektedir. Ogrencilerin heniiz yetiskin olmadig1, bir

yetiskin zihniyle diisiinmedigi g6z dnilinde bulundurulmalidir.

Ogrencilerin gelisim dénemleri diisiiniildiigiinde dogru yazilimlarin segilerek
kullanilmast 6nemlidir. Son yillarda 6grencilerin oyunlara olan ilgisi goz Oniine
alindiginda, ogrencilerin gelisim donemlerine uygun olarak istek ve ilgileri
dogrultusunda sikilmadan Ogrenebilmeleri icin oyunlar1 egitim-6gretim siirecinde
kullanmak 6nem tagimaktadir. Oyunlarin egitimde kullanilabilmesi i¢in ise dijital oyun

yazilimlar1 gelistirilmektedir.

Yapilan arastirmalar incelendiginde ise oyun yazilimlarinin daha cok, fen bilgisi
matematik ve dil 6gretimi gibi alanlarda kullanildig1 goriilmektedir. Bu alanlar disinda
sosyal bilgiler dersi kapsaminda bulunan konularda da kullanilmasi oyun yazilimlarinin
kullaniminin literatlire yeni bir boyut kazandirma agisindan 6nem tasimaktadir. Bu
dogrultuda sosyal bilgiler dersinde deprem konusunun dijital oyunla &gretiminin
akademik basariya etkisini inceleyerek sosyal bilgiler literatiiriindeki bu eksiklik

giderilmeye calisilacaktir.

1.4. Arastirmanin Problem CUmlesi

Sosyal bilgiler dersinde deprem konusunun dijital oyunla dgretiminin akademik
basartya etkisi ne diizeydedir?

1.5. Arastirmanin Alt Problemleri
1- Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6ntest puanlar1 grup degiskenine gore anlaml

bir fark gostermekte midir?



2- Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin sontest puanlar1 grup degiskenine gére anlamli

bir fark gostermekte midir?

1.6. Sayiltilar
Bu arastirmada asagidaki sayiltilardan hareket edilmistir.

a. Ogrencilerin arastirma sirasinda uygulanan dlgme araglarina samimi ve dogru

cevaplar verdikleri varsayilmistir.

b. Veri toplamaya iliskin gelistirilen basar1 testinin arastirmanin konusuna uygun

oldugu varsayilmistir.

1.7. Stmirhhiklar
a Arastirma, katilim bakimindan 2015-2016 egitim Ogretim yilinda Sivas il
merkezindeki Bagogretmen ortaokulu ve Tokat il merkezinde bulunan
Gaziosmanpasa Ortaokulunda 6grenim gormekte olan 5. siif (A) ve (B) subesi

ogrencileri ile,

b. Konu bakimindan “5. Smif Sosyal Bilgiler Dersi Bolgemizi Tantyalim” iinitesi

deprem konusu ile,
¢. Uygulama siiresi bakimindan tinitede konuya ayrilmis olan siire ile,

d. Degiskenler kuramsal kisminda agiklanan bilgisayar oyunu, egitimde

kullanilmasi, dogal afetler ve deprem kavramu ile,

e. Veri toplama araci olarak gelistirilen bilgi formu ve deney ve kontrol grubu
disinda kalan, yansiz atama yolu ile segilmis bir gruba gegerlilik ve glvenilirlik

analizi yapilmis sorular ile sinirhdir.

1.8. Tanimlar

Egitim Teknolojisi: Farkli 6grenme durumlarinda problemler ve bu problemlerin
cozimleri bulunana kadar tim asamalarda insanlari, araglari, yontem ve fikirleri i¢inde

barindiran karmagik bir siiregtir (Tosun, 2006: 6).



Bilgisayar Tabanh Ogrenme: Belirlenen hedef ve davramslarin  dgrencilere

kazandirilmasinda bilgisayar iizerinden yani bilgisayar temelli ger¢eklesmesidir (Isman,

2011:2).

Bilgisayar Destekli Ogretim: Ogreten konumundaki kisinin 6gretmen oldugu, egitim
Ogretim siirecinin bilgisayar yolu ile Ogrenciye kazandirildigi yontemdir (Tosun,
2006:6).

Egitsel Oyun: Bilgi beceri boyutunda belirlenen hedefleri sanal ortamda eglenceli bir

sekilde sunan, 6grencinin aktif oldugu bir 6gretim teknigidir (Akgiin ve dig., 2011:3).

Yazilm: Bilgisayarlardaki program kismina denmektedir. Yazilimlar genel olarak
programlama dilleri, igletim sistemleri ve paket programlar olarak kategorize edilirler.
Bilgisayarlarin igletim sistemleri genel olarak merkezi iglem birimini islere yonlendirir,
giris/¢cikiglar  kontrol eder, harici kart cihazlarii yonetir, ana bellegi yonetir,
bilgisayarin kontrolii ve guvenliginin saglanmasi gibi tiim faaliyetlere bilgisayar

yazilimi denir (Isman, 2011:3).

Dijital Oyun: Oyunlarin, bilgisayarlara entegre edilmesi ile olusmus bir kavramdir.
Egitsel oyunlar, canlandirma, spor oyunlari simiilasyon, macera, strateji oyunlari,

aksiyon oyunlari seklinde siniflandirilmaktadir (Giircan ve dig., 2008:1).



I1. BOLUM

Il. KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. AFETLER

Afet, hayati durdurarak veya kesintiye ugratarak etkileyen, teknolojik ve insan

kokenli dogal olaylara denir (Erkal ve Degerliyurt, 2009:3).

Sel, ¢18, kasirga, deprem vb. afetler bos bir arazide gergeklesip higbir can ve mal
kaybina sebep olmuyorsa buna afet denemez. Bir bolgede afet riski vardir denebilmesi
icin bu tehlike unsurlarinin, hasar gorebilirlik 6zelliginin bulunmasi gerekmektedir
(Akbulut ve Aytug, 2005:2). Afet sonrasi ilk asamada afetzedelerin saglik, gida ve

barinma gibi temel sorunlari ile karsilasilmaktadir (Limoncu ve Bayiilen, 2005:2).

2.1.1. Afetin Ozellikleri — Sonuclar

e (esitli buyiikliik ve capta olurlar

e Bolgenin ekonomisini bozarlar

e Sok tesiri yaparlar

e Alt yapi sistemini bozarlar

e Tifo, tifiis, sarilik vb. gibi bulasic1 ve salgin hastaliklarin ¢gikmasina sebep
olurlar

e Engelli ve 6lum gibi sonuclar dogururlar

e Planlanan devlet yatirnmlarint geciktirmis olurlar (Afad, 2016).

2.12. Tirkiye’de Afet Yonetimi, Afetlerde Yardim Eden Kurum ve

Kuruluslar

Tiirkiye’de halen uygulanmakta olan afet yonetim sistemi, 1959 yilinda ¢ikarilan
ve 4623 sayili yasay: ylrtirliikten kaldiran, 7269 sayili “Umumi hayata miiessir afetler
dolayisiyla alinacak tedbirlerle yapilacak yardimlara dair kanun” ile belirlenmistir. Bu
yasanin 4. maddesi geregince il ve ilgelerde nasil orgiitlenilecegi ve afet midahale
sistemi igerisindeki kurum ve kuruluslarin gorev, yetki ve sorumluluklari ile planlama

ve hazirlik esaslar1 belirlenmistir. Bu kapsamda;



Enerji ve Tabii Kaynaklar Bakanligi,

Afetler Merkez Koordinasyon Kurulu

Bayindirlik ve Iskan Bakanligi Miistesar1’nin baskanliginda Milli Savunma
Bakanligi

Disisleri Bakanlig,

Icisleri Bakanhg,

Calisma ve Sosyal Guvenlik Bakanligi,

Maliye Bakanligi,

Ulastirma Bakanligi,

Tarim ve K&y lsleri Bakanligi,

Milli Egitim Bakanlig1,

Saglik Bakanligi,

Sanayi ve Ticaret Bakanligi,

Orman Bakanligi miistesarlar1 ile Tiirkiye Kizilay Dernegi Genel Baskani
veya Genel Miidiiri’'nlin katilimiyla olugsmaktadir. Bu kurula Genelkurmay
Bagkanligi’nin gorev ve sorumluluklart ile ilgili konularda Genelkurmay

Bagskanligi temsilcisi de katilir (Erkal ve Degerliyurt, 2009: 3).

AKA Arama Kurtarma Arastirma Dernegi: Agirlikla mimar ve insaat
mithendislerinin olusturdugu, yap1 kimyasi ve fizigi konusunda tecriibesini,
kurtarma deneyimlerinin yani sira bilgilerini paylagsmayr amaglayan bir
kurulustur.

ARDIM Ac¢ik Radyo Deprem Iletisim Merkezi: Temel gorevlerinden biri

olan haberciligin disinda, bir iletisim kurulusudur.

AKUT: Dag ve doga kosullarinda meydana gelen kaza ve kaybolma
durumlarinda sel, deprem gibi dogal afetlerde goniillii olarak gorev yapan

profesyonel bir kurumdur.

Sivil Savunma Genel Miidiirliigii: Sivil Savunma hizmetlerinin planlanip

ve yurdttlmesinde gorevlidir.

Ag 17 Yardim Goniilliileri Dernegi: Deprem sonrasi bireysel ¢abalarla

toplanmaktadirlar.


https://tr.wikipedia.org/wiki/Sivil_Savunma

o [Istanbul Yardim Grubu: Deprem yardimlariyla ilgilenen grubun

organizasyon yapisi Ve projeler diginda bagss isleri ile de ugrasmaktadir.

« ODTU Marmara depremi 6zel sayfasi: Uzun siiredir giincellenmeyen
deprem ile ilgili bilgilendirme yapan bir sayfadir.

e Ortadogu Arama-Kurtarma, Dagcilik ve Doga Sporlar1 Dernegi: Dag ve
doga kosullarinda meydana gelen kaybolma ve kaza olaylarima aninda

mudahale eder.
e Kizilay duyuru sayfalari: Deprem ile ilgili duyuru ve haberler yer

almaktadir.

2.1.3. Afet Turleri
2.1.3.1.Teknolojik Kdkenli Afetler

Teknolojik kokenli afetler: Bir insan faaliyeti olan teknolojinin, yanlis
uygulanmasi sonucunda meydana gelen afetlere denmektedir. Bazi kaynaklarda, insan
kokenli afetlerin bir alt basgligi olarak gegmesine ragmen bazi kaynaklarda ise tek basina

ayr1 bir baslik olarak ele alinmaktadir.
2.1.32. Teknolojik Kokenli Afet Turleri

a) Baraj Patlamalari

b) Sinai Patlamalar
2.1.3.3. insan Kokenli Afetler

Insanlarin sebep oldugu kasit veya kaza sonucu olusan felaketlerdir. Gerekli

onlemin alinmamasi ve dikkatsiz davraniglar en biiylik sebepleridir.

2.1.3.4. insan Kokenli Afet Tirleri

a) Hava, su, cevre kirlenmeleri
b) Yangmnlar

c) Ulasim kazalari (www.icisleriafad.gov.tr).
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2.1.35. Dogal Afetler

Insan etkisi disinda dogal olarak meydana gelen olaylara dogal afet denir. Diger
bir ifade sekliyle; cesitli can ve mal kaybina sebep olmakta ve engellenememektedirler

(www.icisleriafad.gov.tr).

Diinya iizerinde meydana gelen kasirgalar, toprak kaymalari, sel felaketleri ve
deprem gibi birgok dogal afet olayr yasanmaktadir. Ciddi hasarlara sebebiyet veren bu
dogal afetler dnlenememektedir. Ancak alinan bir takim Onlemler ile en az zarar ile

atlatilmaya calisilmaktadir (Afad, 2016).

2.1.3.6. Dogal Afet Turleri

a) Deprem

b) Sel

c) Heyelan

d Cig

e) Hortum

f) Firtina

g) Yanardag patlamalari

h) Orman yangini

Son 60 yilda dogal afetlerin yapilar iizerinde neden oldugu hasarlar dikkatle

incelendiginde; deprem sonucu olusan hasarlar %62, heyelan kaynakl hasarlar %12, su
baskinlar1 kaynakli hasarlar %35, kaya diismesi sonucu olusan hasarlar %4, yangin, ¢1g,
firtina vd. kaynakli hasarlar % 2’dir (Songiir, 2000:7). Dogal afetler ¢evreye verdikleri
bu hasarlarin disinda {ilke ekonomisi {iizerinde olumsuz etkilere sebep olmakta,

ekonomik biiyiime ve kalkinmayi yavaslatmaktadir (Akar, 2013:6).
2.2. DEPREM

Dogal afetler, toplum diizeninin bozularak dis yardima ihtiya¢ duyulmasi

durumudur (Vatan ve Salur, 2010:30).

Diinyanin olusumundan beri dogal afetlerde var olmus, cevre ve insan
tizerindeki negatif etkileri zaman zaman kendini gostermistir (Aksoy, 2013:248). Diinya
tizerinde milyonlarca insan dogal afetler nedeniyle bircok olumsuz durumla yiiz yiize

gelmektedir. Yerkiirenin hidrosfer, atmosfer ve litosfer katmanlarinda gelisen ve
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degisen hareketlenmeler sonucu olusan afetler, dogal afet basligi altinda kategorize
edilir. C1g, sel, kuraklik, don, firtina, seklinde meydana gelebilecegi gibi yerkiireyi
olusturan kiitlelerden olan magmanin, hareketlenmelerine bagli olarak yeryiiziinde
deprem, yanardag patlamasi, heyelan vb. seklinde de meydana gelir (Aksoy ve S6zen,
2014:280; Akdur, 2000:1).

Dogal afetlerin tiirlerinden biri olan depremlerin ani olusarak yikim, 6liim, sakat
kalma ve kisiler lizerinde travmalara yol agmasi gibi ciddi bir¢ok soruna kaynak teskil
etmesi, depremleri diger dogal afet tiirleri igerisinde daha farkli kilmaktadir
(Sabuncuoglu ve dig., 2003:2). Depremin bir¢ok tanimi yapilmistir bunlardan bazilari
sOyledir:

Yer kabugundaki kirilmalar ile beraber olusan titresimlerin etkili oldugu sahay1

sarsmasina deprem denir (Bdtim, 2016).

Ceyhan ve Ceyhan (2006)’ a gore deprem; bir anda meydana gelen, kisilerin

yagsamlarin1 olumsuz etkileyerek iizerlerinde psikolojik etkiler birakan bir olaydir.

(Ocal, 2007:2)’ a gore depremler; ekonomik zararlara yol acan, olusum sekli

olarak jeolojik etki bakimindan ¢ok yonlii dogal afetlerdir.

(AFAD, 2016) ise topragin iizerinde bulunan canlilarin, hayatlarina mal oldugu,

yapilarin yikildigi, hasara ugradig: bir doga olay1 olarak tanimlamistir.

Depremin meydana geldigi sahada depremin odak noktasimin derin olmasi
depremin yeryliziindeki yikim kuvvetini artirmaktadir ve ylizeydeki hasar durumunu da

o Ol¢ilide artirmaktadir.

Diinya iizerinde gerceklesen depremler, varligim1 kimi zaman sallanti kimi
zaman ise yer degistirme olarak gostermektedir. Yeryiiziine yakin bir noktada
okyanuslarda ger¢eklesen giiclii bir deprem sonucu yiikseklikleri yaklasik 30 metre
civar1 dev dalgalar (Tsunami) olusturabilir. Ayrica bu sarsintilar erozyona ve volkanik
faaliyetlerin aktif hale gelmesine neden olabilir. Deprem maalesef ki gunumiz
teknolojisiyle dahi tahmini miimkiin olamamakta, biiyiik felaketlerin yasanmasina sebep
olmaktadir. Toplumun yasam standardinin bozulmasina sebebiyet vererek dis yardima
ihtiyag duymasina neden olmaktadir. Bireylerin psikolojisinin bozarak, kisilerin kendi

disindaki etkileri ve kendi yasantisini kontrol edebilme yetisini sarsmaktadir (Berkay ve
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dig., 2003:1).

Yer kabugundaki kirikli hatlar iizerinde meydana gelen titresimlerin olusturdugu
sarsintilar dizisi seklinde olusan depremler, kisa bir zaman zarfinda olup bitmesine
ragmen etkili oldugu alan {izerinde yikici etkisi olduk¢a fazladir (Celik ve dig.,

2014:730).

Depremin psikolojik, fiziksel, ekonomik, sosyolojik etkilerini ve 6zellikle
cocuklar iizerinde biraktigi etkileri incelemek bu afetin ne kadar onemli oldugunu

gormek bakimindan 6nemlidir.
Buna gore depremin etkileri dort baslik altinda agiklanabilir. Bunlar:
a) Depremin fiziksel etkileri
b) Depremin psiko-sosyal etkileri
C) Depremin ekonomik etkileri
d) Depremin ¢ocuklar tizerindeki etkileridir (Tas, 2003:225).

Yeryliziinde farkli zaman araliklarinda ve belli bolgelerde deprem meydana
gelmektedir. Yeryiiziiniin sik araliklarla deprem olan yerleri sismik bolgeler olarak

tanimlanmaktadir.

Dinya Uzerinde bir yil igerisinde depremler sonucu agiga ¢ikan enerjinin yiizde
oranlarina bakildiginda; Pasifik cevresinde, % 80, Alp-Himalaya Kusaginda, % 15,
diger deprem bolgelerinde, % 5, civarinda oldugu goriilmektedir (Pampal, 2000; Akt:
Ozdemir ve dig., 2002:111 ). Deprem kusaklari arasindaki bélgelerde yikim giigleri
biiyiik depremlerde hayatini kaybeden kisilerin sayisina bakildiginda; 1556 yilinda Shen
shu (Cin) depreminde 830.000 kisi, 1731 yilinda Pekin depreminde 100.000 kisi, 1737
yilinda Kalkiilata (Hindistan) depreminde 300.000 kisi, 1755 yilinda Lizbon (Portekiz)
depreminde 60.000 kisi, 1908 yilinda Kansu (Cin) depreminde 180.000 kisi, 1908
yilinda Mesina (Italya) depreminde 160.000 kisi ve yasamini yitirmis ve 1976 yilinda
8,2 biiyiikliglinde meydana gelen Tangushan (Cin) depreminde yapilarin yaklasik
%90°1 yikilmis, 242.000 kisi ise yagamin yitirmistir. Ayrica 1939 Erzincan ve 1999 yili
Marmara depremleri de gerek yikim gerekse yasamini yitirenler acisindan diinya

uzerindeki en buylk depremler arasindadir (Akdur, 2000:2).
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Depremlerin  olusumunu tetikleyen nedenlere bakildiginda, depremleri
kokenlerine gore siniflandirabiliriz. Bunlar; tektonik kokenli depremler, volkanik
kokenli depremler, c¢okiintii depremleri, Insanlarm neden olduklari depremler

seklindedir.

2.2.2. Tektonik Depremler

Yer kabugunu meydana getiren parcalara levha denmektedir. Yer kabugunu
olusturan bu Levhalar, sabit degil aksine hareket halindedir. Bu levhalardaki
hareketlenmeler ile birlikte olusan sikistirma, ¢ekme ve gerilmelerin sonucu biriken
enerjinin yer kabugunun zayif bolgesinde veya daha farkli olarak yeni bir kirilma ile
birlikte deprem olusturmasidir. Meydana getirdigi siddet ve etkili oldugu alan
bakimindan son derece yikici ve biiyiik hasarlara yol acan bir deprem tiridur (Cakar,
2008:15; Senaslan, 2010:13). Diinya iizerinde olusan depremlerin bir¢ogu tektonik

kokenli deprem grubuna girmektedir ( http://www.afet.gen.tr/deprem-olusumu-php).

2.2.3. Volkanik Depremler

Volkanik depremler: Magmanin yer kabugunun zayif noktalarindan ¢ikisi 6ncesi
ve esnasinda bir takim fiziksel ve kimyasal olaylarin neticesinde, meydana gelen
siddetli patlamalar ile geliserek sarsintilara yol agarlar. VVolkanizma hareketleri sonucu
olusan depremler, volkanizma aktivitesinin olustugu dar bir alanda meydana gelir.
Tektonik depremlere kiyasla daha az zarara neden olurlar (Cakar, 2008:15; Pampal,

1987; Akt. Senaslan, 2010:13).
2.24. Cokuntu Depremler

Cokuntd depremler; yer altindaki magara veya bosluklarin tavanlarinin ¢okmesi
ile olusur. Bu ¢cokme faaliyeti ile birlikte sarsinti meydana gelir. Ekili oldugu alan

¢Okme alani ile sinirhidir.

2.2.5. Insanlarin Neden Olduklari Depremler

Yapay gol ve barajlarda meydana gelen sismik faaliyetlerin sonucu olarak; baraj
ve gollerin su ile dolmasi ile, bir zaman sonra gozenek basincindaki ve su yiikiindeki

artig, gerilmelere sebep olur ve deprem gergeklesir. Ayrica maden ve petrol ¢ikartilan
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sahalarda bu tiir kii¢iik depremler olusabilir (Cakar, 2008:15; Senaslan, 2010:13;
http://www.afet.gen.tr).

2.2.6. Deprem Parametreleri
Bir yerde deprem meydana geldiginde, bu olusan depremin agiklanmasi,

anlagilarak analizinin yapilabilmesi i¢in birtakim temel kavramlara ihtiya¢ vardir.
Bunlara deprem parametreleri denmektedir.

2.2.6.1. Depremin Odak Noktasi (Hiposantr)

Odak noktasi, depremin yer igerisinde enerjisinin bagladigi merkez noktasidir.

Bu merkeze i¢ merkez veya odak noktasi denmektedir.

Sekil 1. Deprem Odak Noktasi

Kaynak: http://geomaps.wr.usgs.gov/
2.2.6.2. Depremin Dis Merkezi (Episantr)

Yer yiizeyinde depremin odak noktasina en yakin olan yere depremin dig
merkezi denmektedir. Bu alan, depremin en gii¢lii hissedildigi ve en fazla hasara yol
actigr alandir. Depremin dig merkezi, depremle birlikte ortaya cikan enerjiye ve
derinlige gore ¢esitli blyukluklerde olabilir.

2.2.6.3. Depremin Odak Derinligi

Depremle ac¢iga ¢ikan enerjinin, ilk c¢iktigi nokta ile yerylizine en kisa
uzakligina depremin odak derinligi denir. Odak derinligi fazla olan depremler daha

genis alanlarda hissedilir lakin bu depremlerin verdikleri hasar miktar1 azdir. Odak
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derinligi az olan depremler ise daha dar bir alanda hissedilir ve daha blyuk hasarlara

yol agar.

2.2.6.4. Depremin Siddeti

Depremin yeryliziinde hissedildigi bir noktada ¢evre {lizerindeki etkisinin

Olclilmesidir. Yani insana, yapilara ve dogaya verdigi hasarin biiylkligiiniin bir

Ol¢iistidiir. Cevre lizerindeki etkisi, depremin merkez iissiine yakin olup olmamasi,

binalarin dayaniklilik derecesi gibi etkenlere degisiklik gdstermektedir.

Depremin siddetinin OSlgiilmesi, depremin kaynagindaki biiyiikliik hakkinda

kesin bir sonug bildiremeyebilir. Meydana gelen hasarin boyutunu yukarida bahsedilen

etkenlere gore yansitir.

Mercalli siddet olgegi; depremin siddetini o6lgmek igin kullanilmaktadir.

Depremin; yeryiizli, insanlar, yapilar ve dogal cisimler iizerindeki etkisini I ile XII

arasinda bir 6lgek ile nicelendirmektedir; bu dlgege gore I hissedilmez, Xl ise tam

yikim anlamina gelmektedir.

Tablo 1 Deprem Siddeti

I. Aletsel | Birgok kisi tarafindan, hissedilemeyebilir.

Il. Zayif | En iyi sartlarda, genelde yapilarin iist katlarinda, birkag kisi tarafindan
hissedilir. Duvarda asil1 objeler sallanabilir.

I1l. Hafif | Kapali mekanlarda, bilhassa yapilarin st katlarindaki kisiler tarafindan
hissedilebilir. Bir¢cok kisi bunun deprem oldugunun bilincine
varamayabilir. Hareketsiz halde bulunan otomobiller hafifce sallanabilir.
Yoldan gecen agir bir aracin titresimlerine benzer. Deprem siiresi tahmin
edilir.

IV.Orta | Hem kapali mekéanlarda hem de ag¢ik mekanlarda hissedilir. Gece bazi
kisiler uyanabilir. Pencereler, kapilar oynar; tabak-¢anaklarin ve duvarlarin
catirtr sesleri gelir. Agir bir ara¢ binaya siddetle carpmis gibi gelir. Park
halindeki otomobiller hissedilir sekilde yalpalar.

V. Acik alanda bir¢ok kisi tarafinda hissedilir, pencere camlar1 kirilabilir,

Oldukga | biiyiik ¢anlar galabilir. Sanki binanin yakinindan biiyiik bir tren gegiyor
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gucli hissi yaratarak titresimler hissedilir.

VI. Guglu | Herkesce hissedilir; birgok kisi korku halinde digsar1 kosarak dengesiz bir
sekilde yiirir. Tabak-¢anak, bardaklar ve Pencereler kirilir. Kitaplar
raflardan diiser; baz1 biiyiik mobilyalar yerinden oynar veya devrilir; bazi
yerlerde duvar ve tavandan alg1 dokilir.

VII. Cok | Ayakta durmak olduk¢a giictiir; iyi insa edilmis binalarda hasar ihmal

gucli edilebilir diizeydedir; mobilyalar kirilir; iyi yapilmis binalarda hafif ve orta
derece hasar; kotii insa edilmis binalarda ise 6nemli hasarlar goriiliir.
Hareket eden araglardaki kisiler tarafindan hissedilir.

VIIL. Ozel olarak tasarlanmus yapilarda hafif hasarlar; alelade biiyiik yapilarda

Yikici onemli hasarlar ve kismi ¢okmeler. Kotii bir sekilde tasarlanan yapilarda
ise blyuk hasarlar meydana gelir. Abideler, sltunlar, fabrika bacalari, ev,
ve duvarlar yikilir.

IX. Genel panik goriilmekle birlikte; 6zel tasarlanmis yapilarda ciddi hasar
Siddetli olusur. Bu yapilarin iskeletleri egilir. Alelade binalarda ise biiyiik hasar,
kismen ¢okiintii seklinde goriiliir. Binalar temellerinden oynar.

X. Yogun | lyi insa edilmis ahsap binalar yikilir; tuglalar binanin temeliyle birlikte
yikilir. Raylar egrilir.

XI. Asirt | Tugla ile insa edilmis binalarin ¢ogu ¢oker. Yeralt1 borular1 kullanilamaz
duruma gelir. Kopruler ¢oker, yeryliziinde devasa catlaklar meydana gelir.
Raylar ¢ok egrilir.

XIl. Tam yikimdir. Afet alaninin yerytizii sekli degisir. Hi¢ saglam bina kalmaz.

Afetsel Deprem dalgalar1 yeryiiziinden izlenebilmektedir. Ufuk ve  yataylik

kavrami yoktur. Cisimlerin tamami havaya firlar.

Kaynak: http://www.bilimteknik.tubitak.gov.tr/
2.2.6.5. Depremin Biiyiikliigii (Magnitid)

Deprem esnasinda ortaya ¢ikan enerjinin Olgiisii seklinde tanimlanir. Bu

enerjinin direkt olgilmesi gibi bir olanak olmadigi i¢in Amerika Birlesik Devletleri

vatandasi olan Prof. C. Richter ¢alismalar1 sonucu 1930’lu yillarda kendi ad1 ile anilan,

depremlerin aletsel bir 6lgiisii olan “Richter Olgegini” gelistirmistir. Biiyiikliik

(magnitud) depremlerin 6zelliklerini saptamada ¢ok dnemli bir unsur olmaktadir (Kasap
ve Girlen, 2003:1).
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Tablo 2 Depremin Biiyiikliigii

Richter Biiyiikliigii Tanim

8 ve Ustu Cok biiyiik depremdir, yiizlerce km’de
felakete neden olur.

70-7.9 Buyuk depremdir, blytik alanlarda ciddi
yikimlara neden olur.

6.1-6.9 Merkez issiinden yaklastk 100 km
mesafeye kadar bolgelerde yikimlara
neden olabilir.

54-6.0 Iyi tasarlanarak insa edilmis yapilarda
hasar gorilmez iken, iyi insa edilmemis
yapilarda yikici etkisi fazla olabilir.

35-54 Kigcuk depremler hissedilmekle birlikte

nadiren olarak hasar verdigi goriiliir.

3.5'den kigik

Hissedilmez ancak kaydedilebilir.

Kaynak: http://greenfieldgeography.wikispaces.com/Measuring+Disasters

Tablo 3. Deprem Biiyiikliik Ortalamasi

Tanim Buyukluk Depremin Yillik Ger¢eklesme Ortalamasi

Cok Cok Sidetli 8>= 1

Cok Siddetli 7-79 18

Siddetli 6-6.9 120

Orta Siddette 5-59 800

Hafif 4-49 6,200 (tahmini olarak)

Cok Hafif 3-39 49,000 (tahmini olarak)

Cok Cok Hafif <3.0 Magnitud 2 -3: glinde yaklasik 1,000
Magnitlid 1- 2: giinde yaklagik 8,000

Kaynak:(Bdtim) Bogazi¢i Universitesi Kandilli Rasathanesi Deprem ve Arastirma

Enstitiisiine Bolgesel Deprem Tsunami Izleme Degerlendirme Merkezi.
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2.2.6.6. Artc1 Deprem

Ana depremi izleyen ancak ona nazaran kiigiik olan sarsintilar dizisidir. Artgi
deprem, sonradan meydana gelebilecek buyik depremlere dncu olabilmektedir. Bu tur
depremlerin belli bir siiresi yoktur 1 hafta da devam edebilir, 1 y1l boyunca da devam
edebilir (http://earthquake.usgs.gov). Art¢1 depremlerin, art¢1 dizi datalar1 kullanilarak

ana depremin zamani hesaplanmaya ¢alisilmaktadir (Utsu ve Ogata, 1983:12).
2.2.6.7. Fay

Kayaglarin bir ylizey boyunca kirilmasi ile beraber olusan iki par¢anin birbirine
goreceli olarak yer degistirmesidir. Faylar bu sert bloklarin birbirlerine dogru hareket
etmesine ortam saglar. Bloklarin bu hareketi, bir deprem seklinde, meydana
gelebilir. Ayrica faylar binlerce kilometre uzunlukta olabilir

(http://earthquake.usgs.gov).

Sikisma yonu

Kaya degisimleri Deforme olmus kayalar Deprem dalgalari

Sekil 2: Deprem Olusum Mekanizmasi

Kaynak: (Fema 2000).
2.2.3. Yerylzi Uzerindeki Deprem Kusaklari

2.2.31. Pasifik Deprem Kusag:

Pasifik deprem kusaginda gerceklesen depremlerin oran1 % 81°dir. Bu deprem
bolgesi; Sili, Guney Amerika Kiyilari, Orta Amerika, Meksika, ABD’nin bati kiyilari
ve Alaska’nin giineyi, Filipinler, Japonya, Aleutian adalari, Yeni Gine, Guney Pasifik

Adalar1 ve Yeni Zelanda’ya kadar uzanmaktadir.
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2.2.3.2. Alp-Himalaya Deprem Kusagi

Bu kusakta yeryiiziindeki meydana gelen depremlerin oram1 %17 dir.
Endonezya’dan itibaren Himalayalar ve Akdeniz tzerinden Atlas Okyanusu’na kadar

uzanir.

2.2.3.3. Atlantik Bolgesi:

Bu kusak ise Atlas Okyanusu sirt1 boyunca uzanmaktadir (Fema, 2000).

2.2.4. Tiirkiye’de Deprem

Ulkemiz; Akdeniz, Alp, Himalaya deprem kusagi arasinda yer almaktadir. Alp
siradaglart Asya ile Avrupa kitalarinin birbirlerine karsit goreceli hareketleri sonucu
olusan, sikistirict kuvvetlerin etkisiyle meydana gelmistir (Aksoy, 2013:248; Ergiinay,
2007:5). Ulkemizde yasanan dogal afetler ¢ok ¢esitli basliklardadir. Verilere gore analiz
edildiginde; lilkemizde yasanan dogal afetler icerisinde depremlerin oran1 % 65, heyelan

orant % 15, sel oran1 % 14 ve yangn, firtina, ¢1g, gibi diger afetlerin oran1 % 10’dur.

Ekonomik zarara neden dogal afetlerin genel safi milli hasila i¢indeki oram
yaklasik %3’tiir. Ulkemiz cografyasinda 1. ve 2. derece deprem bdlgeleri iginde yer
almaktadir. Topraklarimiz lizerinden oransal tespitine gore analiz edildiginde bu oran %
66’dir. Ayrica niifusumuzun yaklasik % 71°1 bu 1. ve 2. derece deprem bdlgelerinde

yasamaktadir (Vatan ve Salur, 2010:35).

Genel olarak bakildiginda Tirkiye’nin tektonik ozellikleri sebebiyle
topraklarinin % 98’1 deprem riski altindadir. Bu durum, yerkiirenin tektonik yapisi ve
Tiirkiye nin bu tektonik yapi i¢indeki cografi konumuyla dogrudan baglantilidir (Geng,
2007: 205).

Deprem Arastirma Enstitiisii'nde yer alan 105 yillik istatistiksel verilere
bakildiginda tilkemizin 6,0 biiyiikliigiinde bir deprem ortalamasi karsimiza ¢ikmaktadir
(Ozkul ve Karaman, 2007: 251). Tiirkiye’de aktif olma derecesine gore ise: 1. 2. ve 3.
derece siddette depremler goriilme oran1 %77'den fazladir. Ulkemizde 58 yil icerisinde
meydana gelen depremlerde 58.202 kisi yasamini yitirmis, 122.096 kisi  yaralanmas,

411.465 civarinda bina yikilmis ya da hasar gérmiistiir. Ulkemizde depremlerden her yil
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ortalama 1.003 kisi 6lmekte, 7.094 civarinda bina yikilmaktadir (Ceyhan ve Ceyhan,
2006:2).

17 Agustos ve 12 Kasim 1999 tarihlerinde 7,4 ve 7,2 bliyiikliigiinde depremler
meydana gelmis bunun sonucunda biliyiik hasarlara ve ¢ok sayida can kaybinin
yasanmasina sebep olmustur. Depremden yarali olarak kurtulanlarda deprem sonrasinda
basa ¢ikmasi glic maddi ve manevi sorunlarla karsilasmistir (Ceyhan ve Ceyhan,
2006:3). Ulkemizin nerdeyse tamamina yakini aktif deprem kusagi Uzerinde yer
almaktadir. Buna ragmen deprem bdlgesine uygun standartta yapilar tasarlanmamakta,
yasam tarzimiz deprem gergegine gore sekillenememektedir. Bu baglamda depremin,
bir¢ok kisinin yasamin yitirdigi biiyiik afetlere doniistiigii goriilmektedir (Akbulut ve
Aytug, 2005;4; Ocal, 2007:2). Ulkemizde meydana gelen depremler gelismis iilkelere
oranla daha fazla yikim ve can kaybina sebep olmaktadirlar (Ozkul ve Karaman,
2007:251). Deprem Tiirkiye’nin act bir gercegidir. Bundan dolayidir ki tedbirlerin
almarak bu yonde hareket edilmesinin ne derece Onemli oldugu anlagilmaktadir

(Ozdemir ve dig., 2002:112).

2.2.5 Tiirkiye’de Deprem Kusaklari

Tiirkiye, ana deprem zonlarindan biri olan Alp-Himalaya Orojenik Deprem
Kusagi tizerinde yer almaktadir. Depremler bilhassa ana kita hatlar1 boyunca uzanan fay
hatlarinda olusur. Ulkemizde Kuzey Anadolu Fay Hatti, Dogu Anadolu Fay Hatt1 ve
Bat1 Anadolu Fay Hatti, yer almaktadir (Demirkaya, 2007:2).

2.2.5.1. Kuzey Anadolu Fay Hatt1

Diinyadaki en aktif fay Orneklerinden biridir. Saros korfezinden baglayarak
Bolu, Cankiri, Tokat Erbaa, Giimiishane, Erzincan, Mus Varto ve Van goélunin
kuzeyine kadar uzanir. Bu fay hatti lizerinde zaman zaman biiyiik hasarlara yol acan

siddetli depremler olmaktadir (Ketin, 1969:153).

2.25.2. Bati Anadolu Fay Hatti

Ulkemizin batisinda etkili olan, dogu-bat1 yonlii uzanan fay hattidir. Kuzeyden-
giineye dogru siralanan pek ¢ok faydan meydana gelir. Ege bdlgesi kiyilarinda,

Marmara denizi, Saros, Edremit, Izmit korfezlerinde, Gediz, Bilyiik ve Kiiglik Menderes
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civarinda, Amik Ovasi etrafinca uzanir. Ayrica bu sayillan deprem bolgelerinden
Marmara denizi ¢evresi, Ege kiyilari, Gediz, Menderes vadileri, Tiirkiye’ de ki yikim

guicu yiksek sarsintilarin oldugu 1. derece deprem alanlaridir (Ketin, 1968:130).

2.2.5.3. Dogu Anadolu Fay Hatt1

Tiirkiye'nin dogusundan gecen ve igerisinde bir¢cok kirikli yapiyr barindiran
biiyiik fay hattina Dogu Anadolu Fay Hatti denmektedir. Olii Deniz kirikli yapisi
boyunca ilerleyerek, Maras iizerinden kuzeydogu yoniine dogru devam eder, Elaz1g,

Bingdl Erzurum Karliova da sonlanir (imamoglu ve Cetin, 2007:9).

Baymdirlik ve Iskin Bakanlhifi, Afet Isleri Genel Miidiirliigiiniin, Deprem
Arastirma Dairesince 1996 yilinda hazirlanan “Tiirkiye Deprem Bdlgeleri Haritasinda”
Tiirkiye 5 temel deprem bolgesine ayrilmistir. Bu haritada olasilik yontemi hesaplarina

gore olusturulan, es ivme kontur haritasi kistas alinarak deprem bolgeleri belirlenmistir

(Gilen, 2008:13).

DEPREM BOLGELERI HARITASI®

o 13
- T.C Baynad: vtk v s frkan Bakan iy, 1996 —

5 S oren, Ao Ve rbe v BT Gitile i 18 8T yo kndo hore rlod ki, v DERBCE
Y Cofrafi Bilgi Sistemi i le Deprem Bélgelerinin fcetmmes " Kigrbendan alirrmgh 7.

AFET IL BRI GENBEL MUDURLISO [
DEPREM ARASTIRMA DAIREST
MEA RA - TUTREIYE

Sekil 3: Turkiye Deprem Haritasi

Kaynak: http://www.deprem.gov.tr/UserFiles/CKUpload/Upload/20151111101194.gif

2.2.6. Depremden Korunma Yollar:

Depremin meydana gelecegi zamani daha onceden bilemeyiz fakat depremin
verecegi olumsuz durumlar1 en az zararla atlatmayi saglayacak, mutlaka yapilmasi

gereken bazi 6nlemler mevcuttur.

2.2.6.1. Deprem Oncesi Yapilmasi Gerekenler
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Yapilarin depreme dayanikliligi kontrol edilerek depreme direncli hale
getirilmelidir.

Kesinlikle bir deprem plani olusturulmalidir. Bu planda deprem sonrasinda
binanin glivenli ¢ikis yerleri belirlenmelidir.

Deprem aninda sarsilma ile devrilebilecek ev esyalar1 ve duvara asilan tablo
benzeri esyalar iyice sabitlenmelidir.

Ev igerisinde bulunan elektrik salteri, gaz, su ac¢ip kapama kisimlarin yeri
bilinmelidir.

Deprem sonrasi durumlarda kullanilmak iizere deprem oncesinde deprem cantasi
hazirlanmalidir. Deprem ¢antasinin igerisinde: 1 hafta yetecek kadar ve raf 6mri
uzun yiyecekler, su, dudik, pilli fener, radyo, pil ve ilkyardim malzemeleri
bulunmalidir.

Deprem 6ncesinde; deprem sonrasi i¢in aile {iyelerinin bir araya gelecegi bir yer

planlanmalidir (http://yazarlikyazilimi.meb.gov.tr).

2.2.6.2. Deprem Sirasinda Yapilmas1 Gerekenler
2.2.6.2.1. Deprem Sirasinda Okulda Bulunulmasi Durumunda:

Deprem sirasinda, oOncelikli olarak panige kapilmamali, sakin olunmali ve
pencerelerden uzak durulmalidir.

Bir masanin altina girerek eller basi korumak amagli kenetlenmelidir.

Deprem devam ederken okul binasindan ve duvarlarindan uzak durulmali, agik
alana gitme imkadnimiz varsa gidip, dizlerimizin {zerine egilerek Ve
dirseklerimizi basimizi koruyacak sekilde kenetleyerek depremin bitmesini

beklemeliyiz.

2.2.6.2.2. Deprem Sirasinda Evde Bulunulmasi1 Durumunda:

Panige kapilmadan saglam olduguna inandigimiz bir masanin altina girilerek

depremin bitmesi beklenmelidir.
Heniiz sarsinti devam ederken binaya girip ¢ikilmaya ugrasiimamalidir.

Cam kenarlarindan, varsa sobadan, hemen devrilebilecek ev esyalarindan uzak

durulmali, asansor, merdivenler asla kullanilmamalidir ¢okebilir.
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Deprem sonlandiktan sonra binadan ¢ikilabiliyorsa acil olarak bulundugumuz

bina terkedilmelidir. Ciinkii baska depremlerde gerceklesebilir.

2.2.6.2.3. Deprem Sirasinda Disarida Bulunulmasi Durumunda:

Tam veya yart yikilmig yapilardan, cam, elektrik direklerinden, ates yanan
yerlerden uzak durulmalidir.
Deprem bitene kadar gavenli bir yerde beklenmelidir

(http:/lyazarlikyazilimi.meb.gov.tr).

2.2.6.2.4. Deprem Siras1 ve Sonrasinda Enkaz Altinda Bulunulmasi

Durumunda:

Sakin olup panik yapmayarak, viicudumuzda herhangi bir yaralanma var mi
kontrol edilmeli, eger ki hareket edebilecek kapasitede isek, bir ¢ikis noktasi
aranmalidir. Eger kipirdayamiyor isek, arama kurtarma ekiplerinin bizi
bulmasini beklemeliyiz.

Enkaz altindayken disaridan bir ses duyuldugu takdirde bagirmali, eger diidiik
varsa kullanilmalidir veya bir sekilde cisimler ile ses ¢ikarilmalidir. Bu sekilde,
kurtarma  ekiplerinin  bizi bulmasi i¢in yerimizi belli edebiliriz

(http://www.deprem.qgov.tr).

2.2.6.3. Deprem Sonrasi Yapilmasi Gerekenler

Yetkili agizlar miisaade etmedigi takdirde binalara girilmemelidir. Eger Ki
binalara girilmesinde sakinca yok ise su, gaz ve elektrik tesisatlart kontrol
edilerek kapatilmalidir.

Binadaki kontrolden sonra giivenli bir sekilde binadan ayrilmak gerekir.

Yikim sonucu zarar goren yapilardan ve bunlarin bir kismi disarida kalan
elektrik kablolarindan uzak durulmalidir.

Deprem sonrasinda dogru olmayan haberlere itimat edilmemelidir.

Deprem ile ilgili bilgiler yetkililerden ogrenilmelidir

(http://www.deprem.gov.tr).
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Ulkemiz Alp Himalaya Deprem Kusag tizerinde bulunur. Bu sebeple ¢ok sayida
irili ufakh fayin yer aldig: Tiirkiye, gegmiste biiyiik yikimlara neden depremlere sahne
olmustur (Sahin ve Sipahioglu, 2002: 39). Tiirkiye topraklarindaki deprem risk orani
yaklagik % 92°dir. Deprem riski altinda bulunan niifus ise % 98’dir (Basibiiytk,
2004:1).

Depremin verecegi negatif etkilerden en az zararla ¢ikmak i¢in bireylerin ikamet
ettikleri binalarin depreme uygun metotlarda inga edilmesi olduk¢a Onemlidir.
(http://deivil.comu.edu.tr/deprem_bilgisi/bolum_12.pdf). Cok basit tekniklerle insa
edilen geleneksel meskenler yerine giiglii bina kolonlari, kullanilan malzeme nitelik ve
nicelikleri, kat sayisi, bina plani, binadan c¢ikis yollar1 ve bunlarin kapasitesi dikkate
alinarak tasarlanan binalarin yapilmasi depremin yikim siddetini azaltan Onemli
etkenlerdir (Yiicel ve Arun 2010:2; Gok ve dig., 2007: 17). Dogal yikim, bir olayin
kendisi degil dogurdugu sonugtur (Kocak 2010: 3). Yaklasik 19 milyon yapt bulunan
tilkemizdeki ruhsatsiz yapilar % 67 civarindadir. Bu yapilarm % 60’1 20 yasin
tizerindedir. % 40’1inda ise giiclendirmeye ihtiya¢ vardir (Yonder ve Tiirkoglu, 2011:8;
http://www.mevzuat.gov.tr/Mevzuat Metin/1.5.4708.pdf).

2.2.8. Deprem Egitimi

Toplumdaki bilgi seviyesinin artmast kisilerin deprem oOncesinde, deprem
esnasinda ve sonrasinda neler yapmasi gerektigi hakkinda her yas grubundaki insana

deprem egitimi verilmelidir (Ocal 2005:171).

Deprem egitiminin planli, programli olarak dogru ve giivenilir bir sekilde
verilebilecegi yerler siiphesiz okullardir. Ogrencilere, okullarda yerkabugunun yapist ve
sekli dogru bilgilerle ogretilmeli, deprem hakkinda gerekli tedbirlerin alindig:

uygulandi§1 zaman daha az zararla atlatilabilecegi aktarilmalidir (Oztiirk, 2013:2).
2.3.Egitim Teknolojisi

Bilim ve teknolojideki bas dondiiriicii gelisme, bircok alanda oldugu gibi egitim
uygulamalari lizerinde de etkisini gdstermektedir. Toplum, teknoloji ve egitim arasinda

birbirine yakin bir iligki vardir.
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Teknoloji ve egitimin, insanlarin yasam standartlarinin daha iyi duruma gelmesi
noktasinda rolii biiyilik olan iki temel 6gedir. Her iki 68e de, insanin ¢evresine egemen
olmak istemesi sonucu bagvurdugu temel maddeler olmustur (Seferoglu, 2006:2).
Buradaki etkilesim birbirine paralel sekilde ilerlemektedir. Teknoloji, toplumu
degistirdikge, insanlarin genel beceri diizeyleri degisir ve dogal olarak egitimden

beklentilerde artmaktadir (Fidan, 2008: 48).

Egitimin en genel ve kabul edilen tanim1 “Ertiirk” tarafindan yapilmistir. (Ertiirk
2012)’ye gore egitim; bireyin davraniglarinda kendi yasantilar1 yoluyla ve kasith olarak

istendik olarak davranis degistirme siireci seklinde tanimlamistir.

(Alkan, 1998)’a gore teknolojiyi belirlenen hedeflere ulasmada, belli sorunlari
cozme asamasinda, gozleme dayali ve kamitlanmig bilgilerin uygulanmasi seklinde

tanimlamustir.

Egitim teknolojisi kavrami ise, kisinin Ogrenmesi yetisinin tiim yonlerini
barindiran problemleri, sistematik olarak analiz etmek, bu sorunlara karsi, dogru
yontem, teknik ve araglari ise kosarak ¢Oziim iretmek amagli uygun tasarimlar
gelistiren, uygulayan ve degerlendiren olduk¢a karmasik bir siirectir (Y1lmaz,2007:
156).

Egitimin amaglar temele alinarak diisiintildiiglinde bu amaclardan ilki ve en
onemlisi toplumun bilgi birikimlerini, deger yargilarini kendinden sonraki kusaga
aktarmaktir (Keskin, 2008:4). Hazirlanan bu programlar ile birlikte Ogrenciye,
Ogretilmesi gereken konu ve beceriler kazandirilirken bircok 6zelligin dikkate alinmasi
gerekir. Bu onem verilmesi gereken hususlar arasinda 6greticinin kullanacagi materyal,
yontem ve teknikler 6nem itibariyle en basta bulunmaktadir. Kullanilacak bu yontem,
teknik ve materyaller; &grencinin birden ¢ok duyu organma hitap etmesi gerekir
(Seferoglu, 2007: 54). Bu materyal yontem ve teknikler ile birlikte 6grenme durumu
daha etkili ve kalict hale gelir. Bu nedenle konularimin islenmesinde birgok duyuya
hitap eden yontem ve teknikler kullanildig1 durumda 6grenme fazlasiyla kolaylasacaktir
(Karakus ve dig., 2012:364).

Gilinlimiizde 6gretim etkinliklerinde sadece pasif konumda dinleyerek anlamaya,
O0grenmeye c¢alisan 6grenci profili yerine derste aktif olan; derse katilarak soru soran,

problemler karsisinda arastirarak ¢oziim yollar iireten, bilimsel metotlarla  bilgiyi
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sistemli hale getiren, elestiri becerisine, diisiiniip sonu¢ c¢ikarma becerisine sahip
ogrenci istenmektedir. Bu nedenle 6grencilere kullanilan materyal, uygulanan yéntem
ve tekniklerle yaparak yasayarak ve bilgiyi kendisinin anlamlandirmasi firsat1 verilerek,

kalict ve etkili 6grenmeler saglanmalidir (Fidan, 2008: 48).

Egitim teknolojisi ile ilgili kaynaklara bakildiginda bu kavramin temellerinin
cok eski devirlere dayandig1 goriilmektedir. Isman (2003)’e gore tarihsel gelisim ve
gelecege yonelik calismalar agisindan egitim teknolojisi bes ana doneme ayrilmistir

bunlar:

1 Atesin bulunmasindan itibaren ilk egitim teknolojisi kurumlarinin basladig
1900’lere kadar uzanan dénemdir.

2. Radyo, televizyon, telefon, gibi isitme ve gorme araglarinin yer aldigi
1980’lere kadar uzanan donem,

3. Bilgisayarlarin ve bilgisayarli egitimin yaygin bir sekilde kullanilmaya
basladig1 1990’lara kadar uzanan dénem,

4. Egitim Ve d6gretim ortamlarinin sanal ortama doniistiigli suan yasadigimiz  21.
yiizyil,

5. Egitim sisteminde radikal bir degisimin beklendigi gelecek yiizyillardir.

Yukarida bahsi gecen bu bilgilere gore, egitim teknolojisi kavrami en az insanlik
tarihi kadar eskidir diyebiliriz. Lakin egitim teknolojisi alanindaki gelismelerin siirekli
ayni hizda ilerleme kaydetmedigi, 20. ylizyilin ikinci yarisindan itibaren bir ivme
kazandig1 goriiliir. Giliniimiiz ¢agdas egitim sisteminde Onemli rol oynayan egitim
teknolojileri modern egitimin ayrilmaz bir biitlinlidiir. Ayrica gliniimiizde teknolojinin
on planda oldugu egitim anlayis1 benimsenmistir (Levenoglu,2004:8). Benimsenen yeni
yaklasimla birlikte 6grenme ile ilgili problemlerin ¢dziimiinde ve bilgiye ulagsmada
ogretmen rehberdir. Bu tarz bir degisim; ogretim, denetim ve egitim teknolojisi gibi
kavramlarin kapsadigi anlam boyutunda degismelere neden olmustur (Tandogan,

1998:15).

Egitim teknolojisi kavraminmi sadece teknolojik ara¢ ve gereclerin egitim ve
ogretimde kullanilmast durumu olarak saymayip, bilhassa 0Ogretim durumlarini

planlama, diizenleme, ger¢eklestirme ve yeniden diizenleme ile ilgili ¢esitli bilgi beceri
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ve etkinlikleri barindiran bir 6gretim tasarimi, uygulama alani olarak ise; 6gretmenler

icin genis bir alana sahiptir (Deryakulu, 2011:10).

Egitim teknolojisi kavrami ilk zamanlarda egitim sisteminde sadece arag gereg
tanimindan ibaretken giin gectikce daha da geliserek insan, teknoloji etkilesiminden
performans teknolojilerine degin birgok konuyu biinyesine alarak basli basina bir
disiplin haline gelmistir. Fakat egitim teknolojisindeki bu degisim ve gelisim
uygulamada ayni hizda olmamustir (Simsek ve dig., 2008:1).

Yeni teknolojiler, egitimde var olan birtakim sorunlarin ¢dzlimiinde uygun
ortamlar olusturmaktadir. Egitim teknolojisi, bireyin zihin, yetenek ve beceri yoniinden
gelismesinde, ayrica bireye kalici 0grenme amach etkili 6grenme ortamlart ve
yontemleri bulma gorevini Ustlenmistir. Son yillarda iilkemizde, bilimsel gelismenin
kendini gostermesi ile birlikte bilgi artisi da ayni1 dogrultuda gelisme gostermistir.
Bilginin artmasi egitimi biiylik oranda etkilemektedir. Egitimde yer edinen teknolojinin,
cesitliligi ve kapasitesi egitim sorunlarini tamamen olmasa da yine de biiylik oranda

giderdigi goriilmektedir (Varol, 1997: 138).

2.3.1. Bilgisayar Destekli Ogretim

Ulkemizde, egitime yeni bir yon verilmesi ile birlikte son donemlerde egitimde
kalite ve verimi artirma, degisen toplumsal ve bireysel gereksinimleri karsilamak
amactyla yeniliklere bagvurulmaktadir. Milli Egitim Bakanlig: tarafindan okullara yeni
ve modern ara¢ gereglerin temin edilmesi, ders miifredatinda degisiklikler yapilmasi bu

yeniliklerden bazilaridir (Yesiltas, 2006:3).

Gelisen teknolojinin bir iiriinii olan bilgisayarlarin, giinlimiizde hizla gelismesi
ile egitim ve ogretimde kullanilirhgida artmistir. Boylece Ogrenme ve Ogretme
etkinlikleri daha zevkli bir hale donlismiistiir. Teknolojinin islevi, egitim a¢isindan ele
alindiginda egitim alanindaki uygulamalarin gelismesi, etkililik kazanmas1 amaciyla

destekleme ve yeni hizmet olanaklar1 saglamaktir (Yesiltas, 2006: 28).

Teknoloji iriinii olan bilgisayarlarin egitim ve Ogretim faaliyetlerinde
kullanilmast  durumu genel itibariyle “Bilgisayar Destekli Egitim” olarak
tanimlanmaktadir (Cankaya ve karamete, 2008:116). Geleneksel 6gretme ve 6grenme
ortamlarinda siniflar oldukca kalabalik, planlanan 6grenme i¢in zaman ve mekan sinirli,
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ogrenciler derse daha az katilmaktadir. Bundan hareketle bilgisayarlarin egitim
faaliyetlerinde kullanilmasi yani bilgisayar destekli egitimin kullanilmasi, 6gretimde
verimi olduk¢a artirmistir. Bilgisayarlarin igerigindeki c¢oklu ortam (multimedya),
internet vb. birtakim 6zellikleri kullanabilme imkanindan dolay1 6greten ve 0grenenlere

bliyiik kolaylik saglamaktadir (Yesiltas ve Turan, 2015:2).

Ogretme ve dgrenme siirecini bireysel farkliliklara gére diizenleyerek, egitim
hizmetlerini daha kaliteli ve verimli siirdiirerek, modern 6gretme ve Ogrenme ortami
olusturmak icin; diger materyal, ara¢ ve gereclerin kullanildig1 gibi bilgisayarlarda

bliyiik ol¢iide kullanilmalidir.

Diger o6gretim araglarindan farkli olarak bilgisayarlar, 6gretme ve Ogrenme
etkinlikleri bakimindan benzersiz imkanlar sunan bir aragtir. Bilgisayarlarin egitimde
neden bu kadar 6nemli oldugu sorusuna verilecek cevap: 6gretim, yonetim, iiretim, sunu
aym1 zamanda iletisim amagcl kullanilabilmesidir (Yesiltas, 2010:39). Ogrenciler, bu tiir

ogrenme ortamlarinda severek ve isteyerek dgrenmektedirler (Isman, 2003:1).

2.3.1.1. Ders Yazilimlari

Bilgisayar destekli oOgrenmeyi etkileyen bircok degisken vardir. Bu

degiskenlerden biri de ders yazilimlaridir.

Egitim yazilimlari, 6gretimi gerceklestirilecek {inite ve konular1 bilgisayarlara
uyarlanarak ~ O0gretimde  kullanmilir  hale  getiren  programlara  denmektedir
(http://moodle.baskent.edu.tr/). Ogretim durumunda bilgisayar destekli egitimin
kullanilabilmesinde egitim yazilimlar1 biiylk Onem tagimaktadir (Solak ve Avci,
2015:2). Egitim yazilimlar1 derse aktif katilimi saglamakta, ders siireci boyunca
eglenceli bir 6gretim ortamui olusturmaktadir. Bu ders siirecinde egitim yazilimlari ile
somutlastirilan O6rnekler, 6grencinin bazi olaylar1 daha iyi anlamasina saglamaktadir

(http://grupcdrom.blogcu.com/ders-yazilimlarinin-gelistirilmesi).

Yazilimlarin gelistirilme asamalar1 ayrintili ve gesitlidir. Bu gelistirme siirecinde
bazi 6nemli ilkeler dikkate alinmayarak yazilimlar yapildiginda, 6greten ve Ogrenen
acisindan bazi olumsuz durumlarin yasanmasina neden olabilir (Giizeller ve Korkmaz,

2007:5).
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Ders yazilimlart planlanirken, gelistirilirken ve degerlendirilirken tim bu
asamalarda dikkatli ve titiz olunmalidir. Gelistirilen yazilimlar ise alan uzmanlarinin,
program gelistirme uzmanlarin, 6gretim teknologlarinin, psikologlarin incelemesi
gerekmektedir. inceleme sonucunda bu kisiler yazilimi olumlu olarak degerlendirirse

yazilim o zaman kullanilmalidir (Schefermeyer, 1990:7).

2.3.1.2. Bilgisayar Destekli Ogretimde Yazihm Tiirleri

2.3.1.2.1 Tekrar ve Alistirma Yazilimlari

Giniimiizde, egitimde kullamlan bilgisayar destekli 6gretim (BDO)
yazilimlarinin oran1 %50°dir. Bu tip yazilimlar aktif 6grenmeyi saglamayip, yeni bir
bilgi edinme ve agiklama seklindedirler. Ancak tanitma, aciklama yontemi ile birtakim

kavramlari 6grenilebilir.

2.3.1.2.2 Birebir Egitim Yazilimlari

Ogretme ve 6grenme faaliyetlerinde birebir egitim yazilimlarinin paymin biiyiik
oldugu varsayilmaktadir. Bundan dolay1 bu tiir yazilimlarin planlanmasi, tasarlanmasi

ve gelistirilmesi biraz daha karmasiktir.

Bilgisayar destekli 6gretimde kullanilan bu tiir yazilimlar, greticinin, 6gretim
stirecinde izledigi 0gretim tekniklerine benzer. Bu yazilimdaki 6gretim igerigi, metin
olarak kii¢iik parcalar seklinde bilgisayar lizerinden 6grenciye aktarilir. Bu yazilimda
gorsel ogeler; zenginligi, ses, animasyon ve bilgi edinim siirecinde kolaylik saglar. lyi
bir birebir egitim yazilimi O6grenciye sik sik soru sormali ve Ogrenci cevaplarini

degerlendirmelidir.

2.3.1.2.3.Simulasyon Benzetim Yazilimlar:

Simiilasyon yani benzetim yazilimlari bir sistemi ger¢egine uygun olarak temsil

etme, modelleme islemine denir.

Bilgisayar destekli 6gretimde simiilasyon yazilimlari bir olay1 veya hayali temsil
ederek tasarlamay1 saglamaktadir. Simiilasyon yazilimlar1 6grenenin kendi inisiyatifini

kullanarak karar vermesini ve verdigi karar neticesinde neler olabilecegini anlamasini
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saglar. Yani kararin sonuglarii goriir ve degerlendirir. Yazilimdaki bu durum sayesinde
bireyin dogru karar verme becerisini artirir

(http://lyorumdunya.blogspot.com.tr/p/bilgisayar-destekli-ogretim-yazilimlari).

Simiilasyon yazilimlarina o6rnek verecek olursak; ucak ucus simiilatorleri,
seyahat simiilatorleri, tibbi simiilatorler vb. simiilatorlerdir. Bilhassa 6grenenlerin olayi
algilamada ve kavramada zorluk yasadiklari konularda, 6gretenlerinde yine konun
iceriginden dolay1 tehlike arz edecegi sebepleriyle simiilasyon yazilimlari
kullanilmalidir. Ornegin, laboratuvarda yapilamayacak kadar tehlikeli olan deneylerin,
similasyon yazilimlariyla gerceklestirilmesi durumu ornektir

(http://formasyonkku.blogspot.com.tr).

2.3.1.2.4 Egitsel Oyun Yazilimlari

Oyun fiziksel, biligsel, dilsel, duygusal ve sosyal gelisimin temeli olan,

gercek hayatin bir pargasi ve ¢ocuk icin en etkin 6grenme siirecidir (Firat, 2011:60).

Oyunlarin, farkli durumlar karsisinda beceri kazanmayi saglamada motive edici
bir etkisi vardir. Oyunlar, el ve g6z koordinasyonu saglayan aliskanliklari, becerileri
kazandirmaktadir. Oyun yolu ile cocuklarin diinyasina hitap edebildigi Olcilide

egitimdeki hedeflere kolaylikla ulasilabilir.

Oyunlar ¢ocuklarin en sevdigi aktiviteler arasindadir ¢ocuklarin oyunlara olan
ilgisi ve dikkatinden hareketle bilgisayar destekli egitim kapsaminda gelisen egitsel
oyun yazilmlar: ile o&grencilerin Ilgi ve dikkatleri oOgretilecek konu iizerinde

yogunlastirilarak egitim siirecine katki saglamaktadir.

Egitsel oyun yazilimlar1 6gretimin diger 6gretim yontemlerinden ders konusunu
daha ilgi ¢ekici hale getirerek 6grenciyi aktif duruma getirmesi ayrica konunun
Ogrenilmesine yonelik olumlu katkis1 bakimindan 6nemlidir. Ayrica ¢ocuklarin
eglenerek 6grenmelerini saglamakta, farkli senaryo ortamlarinda problem ¢6zme
yeteneklerini ve karar verme becerilerinin gelistirmektedir
(http://ogretimmateryalitasarimi.blogspot.com.tr/2010/10/bilgisayar-destekli-ogretim-

yazilimlari.html).

Egitsel oyun yaziliminda gelistirilen oyun, dersin igerisinde amag yerine arag

konumunda olmalidir. Egitici, egitsel oyunu belirlenen hedef kapsaminda uygulamasi
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icin Oncelikle hazirlik agsamasinda dikkatli ve 6zenli diizenleme yapmali, egitsel oyunu
derste ilgi ve dikkat cekici sekilde biitiin 6grencilerin anlayabilecegi ve katilabilecegi
diizeyde anlasilir olacak sekilde yer vermelidir (Engin ve dig., 2010:75). Bu yazilim ile
ogrencilerin yas seviyelerine ve dolayisiyla zihin yapilarma uygun olarak ozellikle
karmasik icerige sahip konularin egitsel oyun yazilimlari ile daha somut hale getirilmesi

konuyu anlamli bir sekilde 6grenmelerini saglayabilmektedir.

o Egitsel bilgisayar oyun yazilimlarinda dikkat edilmesi gereken hususlar
sunlardir:

o Egitsel bilgisayar oyunlarinda 6grencinin bireysel farkliliklarinin dikkate
alinarak tasarlanmasi,

e Yazi karakter boyutu, 151k ses ve gorsel grafikler acisindan dikkatle se¢ilmesi
gerekmektedir.

e Oyunun agiklayici bir kilavuz meniisii 6grenciye yol gostermesi agisindan
onemlidir.

e Egitim yazilimlan tasarlanirken belirlenen hedefleri igeren dokiimanlardan
yararlanilmalidir.

e [Egitsel oyun hedef kitlenin yasina uygun olmalidir.

e Egitsel oyun yazilimlarinin ara yiizii basit ve anlasilir tasarlanmalidir.

e Yazilimda dogru cevabin bulunmasi i¢in ipuglar1 yer almalidir.

e Yazilimda oyun igerisinde geri bildirim olmalidir. (Karamustafaoglu ve Kaya,
2013:42).
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Sekil 4: Egitsel Oyun Yazilim

2.4. Sosyal Bilgiler Dersinin Tanimi ve Amaci

Sosyal bilgiler dersi bireylere iyi bir vatandas olma bilinci kazandirmak
maksadiyla sanat, edebiyat ve sosyal bilimlerin disiplinler aras1 birlestirilmesiyle olusur.
Sosyal bilgiler okul programinda; ekonomi, arkeoloji, antropoloji, tarih, cografya,
felsefe, hukuk, psikoloji, siyasal bilimler, sosyoloji, din ve sanat, edebiyat, matematik
ve doga bilimlerindeki igerikleri ilkdgretim seviyesine indirgenerek biitlinlestirildigi bir

calisma alanidir.

Sosyal bilgilerin en temel amaci, global diinyada; kiiltiirel, ayirdedici 6zellikleri
olan bir toplumun bilingli vatandaslar1 olarak, kamu yararin1 gézeten, mantikli kararlar

verebilen bireyler yetistirmektir (NCSS, 1993; Akt: Tay, 2011:6).

Ulkemizde 2005 yilinda egitim programi degistirilmistir. Degistirilen bu egitim
programinda yer alan sosyal bilgiler tanimina gore ise: bireyin toplumsal var olusunu
gerceklestirebilmesine yardimer olmasi amaciyla; tarih, cografya, sosyoloji, psikoloji,
antropoloji, ekonomi, felsefe, hukuk, siyaset bilimi gibi sosyal bilimler ve vatandaslik
bilgisi konularini yansitan; Ogrenme alanlarinin bir {inite ya da tema altinda
birlestirilmesini i¢eren; insanin sosyal ve fiziki ¢evresiyle etkilesiminin ge¢mis, bugiin
ve gelecek baglaminda incelendigi; toplu 6gretim anlayisindan hareketle olusturulmus

bir ilkogretim dersidir (MEB, 2005).
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Sosyal bilgiler hakkinda yapilan tanimlara bakildiginda, dersin o6zelliklerini
yansittiglr soylenilebilir. Bu kapsamda sosyal bilgiler tanimlarinda yer alan baslica
ifadeler ise; bilingli vatandas yetistirme, kiiltirleme, bilgi temelli, ¢ocuga gorelik
seklindedir (Tay, 2011:7). 2005 yilinda degisen egitim sistemi ile birlikte yenilenen
sosyal bilgiler programinin genel amaglarina bakildiginda; Milli Egitim Suras1 ve
benzer yerlerde, Ogretim programlarinin, &grencilerin bilgiye ulagsma yollarim
O0grenmelerine, onlarin sorun ¢ozme ve karar verme becerilerini gelistirmelerine imkan

saglayacak sekilde yeniden diizenlenmesine gereksinim oldugu dile getirilmektedir.

Gereksinimler dogrultusunda diinyada meydana gelen degisme ve gelismeler,
paralel olarak Ogretim programlarina da yansir. Bu yeni egitim programi
davranigciliktan armdirilmistir. Ayrica bu eski sistem yerine bireyin deneyimlerini
dikkate alan, dogru karar veren, sorun ¢ozebilen ve derse aktif katilim saglayan bireyler
yetistirmeyi amaglamaktadir. Bu yeni yaklagim ile beraber bilgi kazanimi ve beceri
gelistirme faaliyetlerinin dengeli oldugu, 6grencinin yasantilarini, bireysel farkliliklarini
temele alarak cevre ile olan etkilesimine imkan tanityan bir anlayis gelismistir. Bu

yaklagim 6grenci merkezli yani etkinlik merkezlidir (MEB, 2005).
Bu anlayis dogrultusunda sosyal bilgiler programi;
1. Her 6grencinin bireysel dzelliklerinin farkli oldugunu kabul eder.
2. Ogrencilerin gelecekteki yasamlarina kilavuzluk eder.
3. Bireylerin 6grenmeyi 6grenmelerini saglar.

4. Ogrencileri diisiinmeyi 6grenme, soru sorma Ve fikir aligverisi yapmasina

yardimci olur.
5. Ogrencilerin fiziksel ve duygusal yonde gelismelerine 6nem Verir.

6. Milli kimlik merkezli olmak Uzere evrensel degerlerin i¢sellestirilmesine

onem verir.

7. Ogrencilerin iginde yasadig1 toplumun &rf ve adetlerini dgrenerek ahlaki

sosyal ve kiiltiirel anlamda gelismelerini amaglar.

8. Ogrencilerin  bir vatandas olarak haklarindan  haberdar ve

sorumluluklarinin bilincinde bir birey olarak yetismesini Onemser.
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9. Ogrencilerin i¢inde bulundugu toplumun sorunlarmna duyarli olmasini

saglar.

10. Ogrencilerin 6grenme gerceklesirken kendi deneyimlerinden hareket

etmesini, ¢cevre ile etkilesim halinde olmasini saglar.

11. Her 6grencinin anlamast i¢in bu siirecte kullanilan yontem ve tekniklerin

cesitli olmasini dikkate alir.

12. Belirli araliklarla, 6grenci ¢alisma dosyalar1 kontrol edilerek, 6gretme ve

ogrenme siireci igerisinde degerlendirilme yapilmasina imkan saglar

(MEB, 2005).

Bu baglamda gelistirilen yeni sosyal bilgiler dersinin son derece ¢agdas, bilimsel
verilerin 6n planda oldugu, bilingli vatandaglar yetistiren bir yapisinin oldugu anlasilir.
Ogrencinin kazanimlar1 bakimindan sosyal bilgiler dgretiminin amaglarim1 davranisa

dontstiirecek sekilde 4 temel baslikta birlestirebiliriz.

1 Sosyal bilgiler dersinde Ogrencinin elestiri yapma, cok yonli diistinme

becerileri geliserek, sorun ¢ozme becerileri gelismis olur.

2. Sosyal bilgiler 6gretimi ile beraber 6grencinin kisilerarasi iliskileri gelisir,

isbirligi yapma ve sorumluluk kazanma becerileri gelisir.

3. Bu derste 6grenci, temel yurttaslik hak ve sorumluluklarini 6grenerek gorev

ve sorumluluklar1 hakkinda bilgi sahibi olur.

4. Sosyal bilgiler 6gretimi ile beraber 6grenci ekonomik olma konusunda fikir
kazanir, Gereksinimlerini belirleyerek dogru kararlar verme konusunda

aligkanlik kazanir (Sozer, 1998:19).

2.4.1. Bilgisayar Destekli Ogretim ve Sosyal Bilgiler

Bilgisayarin egitim analinda sagladigi bu kolayliklar, sosyal bilgiler dersinin
islenmesinde diiz anlatim metodundan kurtarmis, ¢oklu ortam ve ders yazilimlar

sayesinde ders islenme siirecini daha da zenginlestirmistir.
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2.4.2. Sosyal Bilgiler Dersinde Deprem Ogretimi

Ogrencilerin dogal afetler konusunda 6zellikle de depreme karst bilinglenerek
dersi insanlar yerler ve ¢evreler 6grenme alani kapsaminda 4. simif sosyal bilgiler dersi
yasadigimiz yer iinitesi, dogal afetlere hazir olalim konusunda ve 5.smif sosyal bilgiler
dersi, bolgelerimizi taniyalim {initesi, dogal afetler konusunda deprem ogretimi

verilmektedir.
2.5. Tlgili Arastirmalar
25.1. Deprem ile ilgili yapilan arastirmalar

Oztiirk (2013) “Smif Ogretmeni Adaylarmin Deprem Deneyimleri” {izerine
yaptig1 arastirmada Tiirkiye’de ilkogretim programlarinda deprem, depremin etkileri ve
depremin etkilerini en aza indirgemek icin yapilmasi gerekenlere yer verilmistir. Nitel
bir arastirma olan bu ¢alismanin amaci siif 6gretmeni adaylarinin deprem esnasinda
neler yasadiklari, depremlerden sonra yasantilarinda ne gibi degisiklikler meydana
geldigini, depremin egitime etkisini, deprem egitiminin énemi Ve olast bir depreme
karsi depremin zararlarini azaltmak i¢in ne gibi Onlemler aldiklarini agiklamaktir.
Arastirma sonucunda arastirma grubunda yer alan 6gretmen adaylarinin tamaminin
depremden dogrudan ya da dolayli olarak etkilenmis olmalarina ragmen yasanan
depremden sonra gecen zamana bagli olarak daha sonra meydana gelebilecek bir

deprem i¢in hazirlikli olmadiklari goriilmiistiir.

Atar (2003) “Sosyal Bilgiler Dersinde Deprem Konusunu Isbirlikli Ogrenme
Yontemi Ile Ogretimin Etkililiginin Arastirilmasi” baglikli bu arastirmasinda ilkdgretim
besinci siif sosyal bilgiler dersi dogal afetler {initesinin deprem konusunun §gretiminde
igbirlikli 6grenme yontemi ile geleneksel yontemlerin (aktaran, soru-cevap) Ogrenci
basaris1 ve hatirda tutma diizeylerine etkilerini incelemektedir. Arastirma 2001-2002
egitim ogretim yilmin 2. déneminde Istanbul ili Kagithane ilgesinde bulunan
Harmantepe Ilkdgretim Okulu'nda okuyan 62 dgrenci iizerinde gergeklestirilmistir. Bu
Ogrencilerden 30'u deney grubunu 32'si kontrol grubunu olusturmustur. Arastirmaci
tarafindan basar1 testi hazirlanmis ve her iki gruba da on test, son test ve kontrol testleri
olarak uygulanmistir. Uygulama 5 ders saati siirmiistiir. Uygulanan testlerden elde

edilen bulgulara gore; isbirlikli 6grenme yonteminin uygulandigi deney grubunun basari
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ve hatirda tutma diizeylerinin geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubuna gore

daha yiiksek oldugu sonucuna varilmistir.

Cakar (2008) “Ilkdgretim 5. Smf Sosyal Bilgiler Dersinin Deprem Bilinci
Gelistirmedeki Roliine Dair Ogretmen Goriisleri” baslikli bu calismasinda sosyal
bilgiler dersinin deprem bilinci olusturmadaki roliinii ortaya koymayi1 amaglamistir.
Arastirma, 2007-2008 ogretim yilinda Elazig il merkezinde bulanan ilkégretim
okullarinda goérev yapan 141 besinci simf Ogretmenin goriisleri dogrultusunda
yapilmistir. Arastirma sonucunda elde edilen bulgulara gore; katilimcilar 6gretmenlerin
sosyal bilgiler dersinin 6grencilere, insan hayatint devam ettirmek igin nelere ihtiyag
duyuldugunu, deprem aninda gerekli ve gereksiz malzemelerin neler oldugunu, acil
durumlarda neler yapilmast gerektigini, sinif tahliye cantasinin nasil olusturulmasi
gerektigini, deprem Oncesinde, deprem sirasinda, deprem sonrasinda neler yapilmasi
gerektigini, art¢1 depremlerin unutulmamasi gerektigini, bina tahliye islemlerinin nasil
yapilmas: gerektigini, tahliye esnasinda ne tiir tehlikelerle karsilasilabilecegini
ogretmede etkili bulduklarin1 ortaya koymustur. Bunun yani sinif dgretmenleri sosyal
bilgiler ders kitabin1 deprem bilinci gelistirmede yeterli bulurken, 6grenci ¢aligma
kitabini, Ogretmen kilavuz kitabin1 deprem bilinci gelistirmede kismen yeterli
bulmuslardir. Ogretmenlerin sosyal bilgiler ders igeriginin, sosyal bilgiler dersinde yer
alan etkinliklerin deprem bilinci kazandirmaya yeterli bulduklari, ayrica sosyal bilgiler
dersinde yer alan etkinliklerin ve sosyal bilgiler kitabinda yer alan deprem konunsun
ogrencilerin gelisim 6zelliklerine uygun bulduklar: tespit edilmistir. Bu ¢calismadan elde
edilen sonuglarin 15181nda genel bir degerlendirme yapilacak olursa sosyal bilgiler dersi
deprem bilinci gelistirme konusunda 6gretmen goriisleri agisindan basarilidir sonucuna

ulagmustir.

Erdog (2010) “ilkdgretim 4. Simf Sosyal Bilgiler Dersinde Hava Olaylari, Iklim
Ve Deprem Ile Ilgili Konularm Ogretiminde Aktif Ogrenme Yontemlerinin Etkisi”ni
arastirmigtir. Calisma grubu 2008-2009 6gretim yilinda, Ankara ili Cankaya il¢esi, Gazi
Universitesi Vakfi Ozel ilkoégretim Okulu’nda &grenim géren 4. smiflar arasindan
secilmistir. Yapilan analizler sonucunda 6zet olarak asagidaki bulgular elde edilmistir.
[Ikogretim 4. simf sosyal bilgiler dersi “Yasadigimiz Yer” iinitesiyle ilgili konularin
ogretiminde aktif Ogrenme yoOnteminin kullanildigi deney grubu ogrencileri ile

geleneksel 6gretimin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin 6n-test puan ortalamalari
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arasinda anlamli bir fark bulunamamistir. Son-test puan ortalamalar1 arasinda deney
grubu 6grencileri lehine anlamli bir fark bulunmustur. Sonug olarak “Yasadigimiz yer”
{initesiyle ilgili konularin 6gretiminde “Aktif Ogrenme ydnteminin” (AOY) geleneksel

Ogretime gore daha etkili oldugu goriilmiistiir.

Onacak (2010) “Ortadgretim Cografya Dersinde Deprem Konusunda Cografya
Diisiinme Becerilerinin Olgiilmesi” baslikli bu ¢alismasi; resmi genel liselerde okuyan
Ogrencilerin deprem konusundaki cografi diisiinme becerilerini 6lgmeye yoOneliktir.
Okullarda 6grencilere ne diizeyde diisiinme becerisi kazandirildigin1 ortaya koymak
amactyla yapilmis, tarama modelinde betimsel bir ¢alismadir. Arastirmanin evrenini,
Adana ili Seyhan ilgesinde bulunan resmi genel liselerde okuyan ogrenciler
olusturmaktadir. Bu evren icerisinden tesadiifii olarak sec¢ilen bes okulun lise 9. 10. ve
11. smf ogrencilerinden toplam 248 6grenciye anket uygulanmistir. Anket uygulanan
bu dgrencilerin bazilariyla da goriigme yapilmistir. Verilerin ¢6ziimlenmesinde, yiizde
ve frekans dagilimlart kullanilmistir. Arastirma problemlerini ortaya  koyarken,
bagimsiz iki 6rneklem t- testi (Independent-samples t-testi) ve tek yonli varyans
analizi“den (Anova) yararlanilmistir (deprem konusunda cografi diisiinme beceri
diizeylerine, 6grencilerin cinsiyetlerinin ve okuduklar1 alanlarinin etkilerini 6lgmek ve
bunlar arasindaki anlamli farkliliklar1 ortaya koymak amaciyla). Daha sonra anketten
elde edilen nicel veriler, goriisme sirasinda elde edilen nitel verilerle desteklenerek
bulgular ve yorum boéliimiine yazilmistir. Arastirma sonucunda, dgrencilerin deprem
konusunda cografi sorular sorma becerisini bazen kazandiklar1 ortaya ¢ikmistir. Anket
sonuclarina gore en fazla kullanilan becerinin “cografi soru sorma” becerisi oldugu

belirlenmistir.

25.2. Egitsel Bilgisayar Oyunu ile ilgili Yapilan Arastirmalar

Donmus (2012) “Ingilizce Ogrenmede Egitsel Bilgisayar Oyunu Kullanmanin
Erisiye, Kaliciliga Ve Motivasyona Etkisi” baslikli bu arastirmasinda Elazig ili merkez
Vali Liitfullah Bilgin ilkogretim Okulu’nda altinci simif 6grencileri {izerinde
yiiriitiilmiis. iki farkli altmci simf, deney ve kontrol grubu olarak atanmustir. Nicel
arastirma yaklagiminin kullanildigi uygulama siireci boyunca, aragtirmaci tarafindan
tasarlanan ‘“Mathematical Problems” {initesi ile ilgili egitsel bilgisayar oyunu

ogrencilere sunulmustur. Arastirma siireci igerisinde dersler, deney grubu 6grencileriyle
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Milli Egitim Bakanhg Ilkdgretim 6. simf ingilizce dersi programinin yani sira egitsel
bilgisayar oyunu ile islenirken, kontrol grubu 6grencileriyle Milli Egitim Bakanlig
ilkdgretim 6. sinif Ingilizce dersi programiyla islenmistir. Elde edilen verilerin analizi
sonucunda, egitsel bilgisayar oyunu ile zenginlestirilen Ogrenme ortamlarinin,
Ogrencilerin erisi diizeyleri lizerinde olumlu etkisi oldugu, bunun yaninda 6grenmenin
kaliciligt baglaminda da oOnemli bir katki sagladigi tespit edilmistir. Ayrica
gerceklestirilen uygulamanin siirli da olsa 6grencilerin motivasyonlari iizerinde olumlu
bir etkisinin oldugu belirlenmistir. Bu arastirma ile Ingilizce dgrenme de egitsel
bilgisayar oyunlarmin kullanimimin yaygmlastirilmas: gerekliligini de ortaya

cikarmustir.

Cankaya ve Karamete (2008) “Egitsel Bilgisayar Oyunlarinin Ogrencilerin

Matematik Dersine ve Egitsel Bilgisayar Oyunlarina Yonelik Tutumlarma Etkisi”
baglikli bu arastirmada ilkogretim 6grencilerine yOnelik matematik dersinin oran-oranti
konusuyla ilgili egitsel bilgisayar oyunlari gelistirerek, bu oyunlarin 6grencilerin
matematik dersi ve egitsel bilgisayar oyunlar1 hakkindaki tutumlarina etkisini incelemek
amaci ile oran-orant1 konusu ile ilgili "Orantili Tetris" ve "Orantili Palyago" isminde iki
adet oyun gelistirilmistir. Ogrencilerin matematik dersi Ve egitsel bilgisayar oyunlari
hakkindaki tutumlarini belirlemek i¢in likert tipi bir anket kullanilmistir. Gelistirilen
oyunlar ve anket Balikesir ilindeki iki ilkdgretim okulunda toplam 176 6grenciye
uygulanmistir. Gelistirilen oyunlarin, 6grencilerin matematik dersi ve egitsel bilgisayar
oyunlariyla ilgili tutumlarinda anlaml bir degisiklige sebep olup olmadig t testi ile test
edilmistir. Ogrencilerin matematik dersi ve egitsel bilgisayar oyunlarina yonelik
tutumlari arasinda anlamli bir iliskinin olup olmadig1 Pearson Korelasyon testi ile test
edilmistir. Sonug olarak, 6grencilerin matematik dersi ve egitsel bilgisayar oyunlarina
olan tutumlan pozitif ¢ikmistir. Ancak gelistirilen “Orantili tetris” ve “Orantili palyago”

oyunlarini1 oynayan 6grencilerin tutumlarinda anlamli bir degisim olmadig1 goriilmiistiir.

Topecu, Kiiciik ve Goktas (2014) “Siif Ogretmeni Adaylarinin lkogretim
Matematik Ogretiminde Egitsel Bilgisayar Oyunlarinin Kullanimima Y 6nelik Goriigleri”
baslikli bu calismada siif 6gretmeni adaylarinin ilkdgretim matematik Ogretiminde
egitsel bilgisayar oyunlarinin kullanimina y6nelik goriislerini ortaya koymak amaci ile
nitel aragtirma yontemi kullanilmistir. Gergeklestirilen bu c¢alismaya {i¢iincli sinifta

o0grenim gormekte olan 10 siif 6gretmeni adayr katilmistir. Arastirma verileri yari
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yapilandirilmis goriisme formu kullanilarak elde edilmis ve bu veriler igerik analizi
yontemi ile incelenmistir. Arastirmanin sonucunda, Ogretmen adaylarmin egitsel
bilgisayar oyunlarinin  Ogrencilere matematik dersini sevdirme, Ogrencilerin
ogrenmelerini daha kalic1 hale getirme, kavramlar1 gorsellestirme, eglenerek 6grenme,
Ogrenilenleri pekistirme, diisiinme becerilerini gelistirme gibi faydalar saglayacagini
ifade ettikleri rapor edilmistir. Bununla birlikte, sonuglarda 6gretmen adaylarinin egitsel
bilgisayar oyunlarinin bagimlilik olusturma, fiziksel hasarlara yol a¢gma, fazla zaman
alma, 6zel bir donanim ve yazilim gerektirme, smif yonetiminin zorlagmasi gibi
sinirliliklarindan  bahsettikleri de agiklanmistir. Ayrica, arastirma esnasinda smif
Ogretmeni adaylarinin oyunlarin derslerde kullanilmasi konusunda olumlu bir tutum
sergiledikleri fakat uygulama konusunda mevcut durumda kendilerini yeterli

hissetmedikleri de anlagilmistir.

Ulugay ve Cakir (2014) “interaktif Oyunlarin Matematik Ogretiminde
Kullanilmas1 Uzerine Arastirmalarin Incelenmesi” baslhikli bu ¢alismasinda matematik
Ogretim ortami olarak etkilesimli oyunlarin kullanilmasini konu alan Tiirkge ve
Ingilizce yazilmis matematik egitimi ve bilisim teknolojileri alanlarinda yapilmis
makale, tez ve raporlardan olusan arastirma g¢alismalarini derlemek amaci ile yapilan bu
calismalardan elde edilen verilere gore, ilkogretim ve ortadgretim oOgrencilerinin
matematik ders programlarina uygun web tabanli ve kisisel bilgisayarlar igin
tasarlanmis etkilesimli oyunlar i¢in 6zellikler verilmistir. Bu amagla, 2012 yilina kadar
yaymnlanmis etkilesimli oyunlar ve matematik ana konu basliklarindaki makale tez ve
raporlar, etkilesimli oyunlarin matematik dersindeki etkin kullanilabilirligi, basar1 ve
tutum egitsel c¢iktilarina etkisi, 6grenciler lizerindeki biligsel ve davranissal etkileri ve
iyl bir matematik oyununda olmas1 gereken oOzellikler dikkate alinarak taranmistir.
Calisma amacia uygun 48 makale, tez ve rapor nitel durum c¢alismasi, nicel deneysel
calisma, nicel makale taramasi ve hem nitel hem nicel ¢alisma olmak tizere dort gruba
ayrilmigtir. Bu g¢alismalarin 8'1 yurt i¢i, 401 yurt disi kaynaklidir. Her bir ¢alisma;
calismanin amaci, arastirma sorulari, hedef kitlesi, inceledigi egitsel ¢iktilar, elde edilen
sonuclar ve gelecek arastirmalar igin &neriler basliklar1 altinda incelenmistir. Interaktif
oyunlarin, Ogrencilerin matematiksel ve yansitici diisiinme becerilerine, bilissel
performanslarina, iglem becerilerine ve derse karsi motivasyonlarina olumlu etki

ettigine ortaya konulmustur.
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Bozkurt (2014) “Dijital Oyunlar ve Egitim” baslikli bu ¢alismasinda,
oyunlastirma kavrami c¢ergevesinde oyunlastirma unsurlari, oyuncu tipleri, kuramsal
altyapi, tasarim siireci adimlar1 ve diger ilgili anahtar kavramlar agiklanmistir. Bunu
takiben ticari ve egitsel uygulamalardan 6rnekler verilmistir. Bu g¢alismanin amaci
okuyucular1 oyunlastirma hakkinda bilgilendirmek ve oyunlagtirma yaklasiminin
betimsel bir analizini yapmaktir. Sonug¢ olarak oyunlastirmaci yaklasim, 6grenenlerin
O0grenme siirecine katilimlarini ve motivasyonlarini arttiran; 6grenme siirecini daha
etkili, verimli, cekici, eglenceli ve siirdiiriilebilir hale getiren yenilik¢i bir yaklagim
olarak karsimiza ¢iktig1 ancak, oyunlastirma yaklagiminin siirece yonelik bir tasarim
oldugu, 6ziinde kotli tasarimlanmig bir 6grenme durumunun niteliginin oyunlastirma

veya bagka tasarimlarla degismeyecegini de dikkate alinmalidir bulgusunaulagmustir.

Bakar, Tiiziin ve Cagiltay (2008) “Ogrencilerin Egitsel Bilgisayar Oyunu
Kullanimna Iliskin Gériisleri Sosyal Bilgiler Dersi Ornegi” isimli aragtirmasinda; 6rgiin
egitimdeki derslerde egitsel bilgisayar oyunu kullanimma iligkin 0grenci goriislerini
ortaya ¢ikarmak amaci ile siirdiiriilen ¢alismada, Ankara ilindeki 6zel bir ilkdgretim
okulunun 6. sinifinda sosyal bilgiler dersini alan 24 Ogrenci ile 9 hafta boyunca
gerceklestirilmistir. Nitel arastirma yontemleri kullanilan arastirmanin sonucunda
Ogrencilerin egitsel oyun ortamini begendikleri ve boyle bir ortamin sosyal bilgiler
dersinde destekleyici olarak kullanilmasinin onlarin derse olan motivasyonlarini

artirdigl bulunmustur.
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I11. BOLUM

I1l. YONTEM

Aragtirmanin bu boliimiinde; aragtirmanin modeli ve deseni, arastirma evreni
aragtirma Orneklemi, arastirmada kullanilan O6gretim materyali, veri toplama araci,
deneysel islem siireci, veri analizi, ders yazilimmin hazirlanmasi ve gelistirilmesi
asamalari, aragtirmada kullanilan basar1 testinin hazirlanmasi ile ilgili bilgiler

verilmistir.

3.1. Arastirma Modeli ve Deseni

Arastirmada, sosyal bilgiler dersinde deprem konusunun dijital oyunla
Ogretiminin akademik basariya etkisini incelenmesi amaglanmistir. Bu ¢alisma, nicel
arastirma yontemleri ile ytiriitiilmiistiir. Nicel yaklasim bir kuram ya da agiklamay: test
etmede kullanilabilecek en 1yi yaklasimdir (Creswell, 2013:20). Ciinkii nicel yaklasimin
avantaj1 ¢cok sayida insanin reaksiyonunu sinirli sayida sorular sayesinde 6l¢ebilmektir;
bu sayede verinin karsilagtirilmasi ve istatistiksel olarak toplanmas1 miimkiin olmaktadir

(Patton, 2014: 14).

Arastirma deneysel desen ile hazirlanmistir. Arastirma modelinde ise; “Solomon
Dort Gruplu Arastirma Modeli” kullanilmistir (Karasar, 2008:99). Yansiz atama ile
olusturulmus solomon dortli grup modelinde iki deney ve iki kontrol grubundan
olugmaktadir. Dort gruptan olusan bu modelde ikisi deney, ikisi de kontrol grubu olarak
kullanilmaktadir. i¢ ve dis gegerligi birlikte koruyan en kuvvetli deneme modeli olan
solomon dortlii gruplarin hepsinde deney sonrasi dlgmeler yapilmasina ragmen deney
oncesi Olgmeler yalnizca deney ve kontrol olmak tizere, sadece iki grup tiizerinde
yapilmaktadir (Braver & Braver, 1988; Akbulut, 2014:9). Bu arastirmada kullanilan

deneysel desenin simgesel gorinimu asagidaki gibidir:

Tablo 4 Solomon Dortlii Gurup Arastirma Modeli

. Deneysel
Gruplar Tarafsizlik On Test Uygulama Son Test
Gl R 01 X 02
G2 R O3 O4
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G3 R X Os

G4 R Os

G 1-3: Deney 1 ve Deney 2, G2-4: Kontrol 1 ve Kontrol 2, O1 VE 02 Ontest
uygulananlar, 02, 04, O5 ve O6 Sontest uygulananlar, X: Deneysel uygulamanin
yapildig1r gruplar, R: Yansiz atama (Helmstadter,1970; Sawilowsky vd.,1994;
FraenkelandWallen, 2000; WambuguandChangeiywo, 2008; Yavuz ve Yagl, 2013;
Kocer ve Turgut, 2013; Cifci, 2016).

3.2. Cahsma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubu 2015-2016 Ogretim yilinda Sivas il merkezinde
bulunan Bagdgretmen Ortaokulu ve Tokat il merkezinde bulunan Gaziosmanpasa
Ortaokulu, 5. stnifinda 6grenim gérmekte olan 59 erkek, 49 kiz olmak iizere toplam 108

Ogrenciden olugmaktadir.

Bu aragtirmada nicel arastirma yontemlerinde kullanilan olasilik temelli
ornekleme tiirlerinden rastgele o6rnekleme yontemi kullanilmistir. Rastgele ornekleme
teknikleri olasilik teorisine dayali ve genellikle "iyi" 6rneklemeler dretir (Johnson &
Christensen, 2014: 217)

Tablo 5 Ornekleme iliskin Bilgiler

Cinsiyet

Okullar N Erkek Kiz Toplam %

f % f %
Basogretmen
Ataturk 52 28 53,8 24 46,2 44,6
Ortaokulu
Gaziosmanpasa
Ortaokulu 56 31 55,4 25 44,6 55,4
Toplam 108 59 49 100

3.3. Arastirmada Kullanilan Ogretim Materyali

Arastirmada, sosyal bilgiler dersinde deprem konusunun dijital oyunla
Ogretiminin akademik basariya etkisini 6l¢mek amaciyla, arastirmaci tarafindan “Adobe
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Captivate 77 yazilimi ile 5. sif sosyal bilgiler dersi “Bolgemizi taniyalim” {initesi
deprem konusuna yonelik gelistirilen “Deprem Egitim Programi” (DEP) adli egitim

yazilimi kullanilmistir.

3.4.Veri Toplama Araci

Deprem konusunun dijital oyunla 6gretiminde cinsiyet ve bilgisayar kullanma
sikiginin etkisini dgrenmek igin bilgi formu kullanilmistir. Ogrencilerin deprem
konusuna yonelik akademik bilgilerini 6lgmek i¢in ise arastirmaci tarafindan 5. siif
sosyal bilgiler dersi “Bolgemizi tantyalim” iinitesi deprem konusuna yonelik hazirlanan

25 soruluk bir basar1 testi kullanilmgtur.

Bagar1 testi i¢in 44 sorudan olusan bir soru havuzu olusturularak pilot
uygulamasi yapilmistir. Pilot uygulama sonrasinda basar1 testine ITEMAN 3.0
yazilimiyla yapilan madde analizinde testin giivenirlik katsayist 0,75,19 olarak analiz
edilerek soru sayisi 25’e indirilmistir. Biiylikoztirk (2007)’e gore bir test igin
hesaplanan giivenirlik katsayisinin 0.70 ve daha yiiksek olmasi giivenirlik igin

yeterlidir. Buna gore basari testimiz giivenilirdir diyebiliriz.
34.1. Bilgisayar Destekli Ders Yaziliminin Tasarlanma Asamalari

Arastirmada kullandigimiz bilgisayar destekli ders yazilimimin hazirlanma
siirecini: hazirlik asamasi, gelistirme asamasi ve son olarak degerlendirme asamasi

olarak ti¢ baglikta acgiklayabiliriz;

Ders Yaziliminin Hazirlik Asamast

Bilgisayar destekli ders yaziliminin igerigini yani konusunu belirleme amagli 5.
siif sosyal bilgiler dersi “Bolgemizi Taniyalim” {initesi kapsaminda yer alan dogal
afetler deprem konusuna yonelik ders kitaplari, ders dokiimanlari vs. incelenmistir.
Ayrica 0gretmenlerle goriisiilerek dogal afetlerden biri olan deprem 6grencilere daha

1yi nasil 6gretilebilir seklinde fikir aligverisi yapilmistir.

Ders Yazihmimin Gelistirilme Asamasi

Adobe Captivate: Adobe firmasinin bir yazilimidir. Yazilimda kullanilan ¢esitli

gorsel tasarimlar, sunumlari interaktif ve hareketli hale getirir. Yazilim; windows, mac

44



ve Linux tabanli bilgisayarlarda uygun programlarla kullanilabilir. Ayrica uygun
eklentiler kullanilarak; web tarayiciyla genel ag lizerinden agilabilir (Wikipedia,
2016).

Adobe captivate: sayfalar aras1 gezinti yapmay1 saglayan meniiler ekleyebilme
(Figir 1), LMS (Learning management system) ile uyumlu caligabilme, 6lgme
sonuglarin1 kullanicinin ve LMS entegrasyonu saglandiginda ise  egiticinin
gorebilecegi farkli soru tiirlerinde (Coktan se¢meli, bosluk doldurma, dogru-yanlis
vb.) basar testleri olusturabilme, ekran kaydini alarak video dersler hazirlayarak bu
anlatimlar1 da sunuma ekleyebilme, yazilim simiilasyonlar1 hazirlayabilme vb. ¢esitli
farkli ozellige sahiptir. Yazilim bu o6zellikleriyle etkilesim diizeyi yiiksek sunumlar
tasarlanmasina imkan saglamaktadir. S0z konusu yazilimin verdigi bu esneklikten
dolay1 hazirlanan sunumlar ders esnasinda egitici tarafindan kullanilabilecegi gibi
asenkron olarak uzaktan 6gretim seklinde 6grenciler tarafindan da kullanilabilmektedir

(Yesiltas, ve dig., 2015:5).

Ulkemizde bilgisayar destekli egitim kapsaminda “Adobe Captivate” programi
kullanilarak gelistirilen ve arastirmasi yapilan ders yazilimlarinda “Adobe Captivate”
programi igerisinde hazir olarak bulunan egitsel oyunlar ve tasarimlar vb.

kullanilmaktadir.

Arastirmada “Adobe Captivate 7 programi ile 5. smif sosyal bilgiler dersi
deprem konusunun 6gretimine yonelik gelistirilen “Deprem Egitim Programi” (DEP)
adli egitim yazilimi kullanilmistir. Yazilimin igerisinde hazir halde bulunan egitsel
oyunlar ve sablonlar kullanilmamistir. Arastirmaci tarafindan “Adobe Captivate 7”
yazilimi kullanilarak gelistirilen oyun yoneticisi melisa karakteri olusturulmustur.
Kullanic1 bu karakterin ses komutlariyla yonlendirilmekte, oyun igerisinde bulundugu
ortamda dogru karar1 vererek kurtulmaya calismaktadir ve sonunda bir sonraki etaba
gecilmektedir. Ayrica bu egitsel oyunda istege bagl sesi kapatip sadece alt yazi ile de

oyunda ilerleme saglanabilmektedir.

Giris Temasi

Kullanict oyunu agtiginda cesitli efektlerle birlikte deprem logosu, oyunun
sadece egitim amacl yapildigin1 belirten uyarilar ve oyun yoneticisinin giris temasini
gecmek isterseniz yesil butonu seciniz seklindeki tus ikazi bulunmaktadir. Giris

temasinin geciminde Oniimiize gelen ekranda “Deprem Egitim Program1” (D.E.P) ders
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yazilimimin kullanim kilavuzu sesli ve goriintiilii olarak yer almaktadur. Ileri tusu ile

ana sayfaya aktarmaktadir.

Deprem egitim programm (D.E.P.)
deprem oncesi deprem sirasi ve
deprem sonrasi durumlarda dogru
karar verme becerilerini gelistirme ve
deprem ile ilgili temel kavramlar:
0grenme amaciyla tasarlanmstir.

KDeprem

E gitim

@rogram1

~

ileri

Sekil S:Ders Yazilimi Giris Temasi

Ana Menu

Ana meniide 3 adet tus bulunmaktadir bunlar A,B,C’dir. mouse ile A,B,C

butonlarindan herhangi birine tiklandiginda normalde goziikmeyen ancak tiklandigi

zaman A,B,C butonlarinin 6niinde ¢ikan ayni zamanda tuslarin agiklamalar1 yani asil

interaktif eylem butonlar1 yer almaktadir. Bu tiklanan butonlar istenen alt programlara

gitmektedir.

A BuBmo e e dmdtsiitiliBiloPrograGiaGider

N‘lkTaklayimz

B Butonu Deprem Sirasi ve Sonrasi Ile Ilgili

Programa Gider Tiklayimz

< C BuBmomepemmete flgiigNemehiewan amsarulara

y}idaro_@_rKWMGider Tiklayiniz

Sekil 6:Ders Yaziliminin Ana Menii Boliimiiniin Temel Tasarimi
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A Butonu Deprem Sirasi Ile Ilgili Bilgiler Alt Meniisii

Bu boliimiin temel tasarimi {istte sorulan bir soru ve altta acil ve dogru karari
verme kutucuklar1 yer almaktadir. Kutucukta oyun yonlendiricisinin sorusu vardir.
Yonetici deprem Oncesi, sirast ve sonrasi gibi hangi program durumlarinda ise
kullaniciyr yonlendirerek kurtulmak i¢in secenekler sunmaktadir ve kullanict mutlaka
bir dogru secenegi bulmak durumundadir. Eger yanlis secenegi isaretlerse oyun
icerisinde farkli bir oyun sayfasina yonlendirilir ve buradaki ekranda oyun
yonlendiricisi, cevabin yanlis oldugunu belirtirken ayni zamanda arka fonda, cam
kiriklarinin sesi yer almaktadir. Kullanici1 dogru cevabi bulmadan bir sonraki programa
gidememekte program, kullaniciyr sorularin oldugu aymi alt meniiye tekrar
aktarmaktadir. Kullanict dogru cevabi verdiginde ise bir sonraki program meniisiine

gecis saglanmaktadir.

Acil bir sekilde dogrukarari
vererek kurtulunuz?

Balkona Pencerenin Masanin Asansorle
dogru kos! yaninda yanina egil! asagi in!
bekle!
Geri .
lleri

Sekil 7:Ders Yaziliminin A Butonu Alt Menii Temel Tasarimi

B Butonu deprem éncesi ve sonrast ile ilgili bilgiler alt meniisii

A butonu alt menusu ile ayn1 temel tasarimi 6zelligini tasimaktadir

C Butonu Deprem Ile Ilgili Temel Kavramlar ve Sorular Alt Meniisii
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Japonya Akdeniz, Buyik Okyanus ve Hint
Okyanusunda sik goriillen ancak Tiirkiye’de
gorillmeyen bu deprem tiirii asagidakilerden
hangisidir?
Tektonik deprem Cokuntt deprem
Ani deprem Volkanik deprem
Geri ileri

Sekil 8:Ders Yazilimi C Butonu Alt Menii Temel Tasarimi

C butonuna diger A ve B butonlarindan farkli olarak her programa o6zgii
senaryo ve ortam yerine ayni ortam Yer almaktadir. Kullanici deprem ile ilgili 15 adet
soruyu ¢ozlip programi tamamladiginda depremle ilgili temel kavramlari 6grenmis

olacaktir.

Oyun yoneticisi sorulart1 ve soru segeneklerini sesli olarak okumaktadir.
Istenirse ses kapatma tusu ile istenildigi zaman ses kapatilip agilabilir. C butonu
kisminda: kullanic1 dogru cevabi bildiginde cevabiniz dogru seklinde oyun yoneticisi
cevap vermektedir. Verilen cevap yanlis ise yine oyun yoneticisi cevabiniz yanlig
diyerek kullaniciyr ayni soruya tekrar gondermektedir. Kullanict dogru cevabi bulup

ogrenene kadar bir sonraki soruya gegememektedir.
34.2. Yazilmin Degerlendirme Asamasi

Arastirmada kullanilmak tizere hazirlanan ders yazilimi meslekte 5 yilini
bitirmis 3 sosyal bilgiler 6gretmeni, sosyal bilgiler egitimi alaninda doktora yapmis 2
Ogretim iiyesine ve cografya egitimi alaninda doktora yapmis 1 Ogretim lyesine
incelettirilerek, yazilimin eksik yanlari giderilmis, hedef kitle olan 6grenci diizeyine

uygunlugu degerlendirilmistir.
3.5. Deneysel islem Siireci

Uygulama oncesinde deney gruplarindaki Ogrencilere On bilgilendirme

yapilarak; ders siireci ve egitim yaziliminin kullanimi hakkinda agiklamalar yapilmastir.
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Kontrol gruplarindaki 6grencilere ise M.E.B. ders kitaplar1 kullanilarak programa dayali

Ogretim ile siirdiiriilen ders siirecinde deneysel islem toplam dort hafta devam etmistir.
3.6. Verilerin Analizi

Arastirmada kullanilan 6l¢me araglarindan elde edilen veriler bilgisayar
ortamina aktarilip, SPSS 20 (Statistical Package Program Forsocial Sciences) paket
programi iizerinde isleme tabi tutulan ayni1 zamanda parametrik dagilima sahip olan bu
veriler iizerinde, arastirmanin alt problemlerine uygun olarak frekans, yiizde, aritmetik

ortalama, bagimsiz t testi kullanilmistir.

3.7. Cahsma Sirasinda izlenen Yol

1. Konu ile ilgili yurt i¢indeki ve yurt disindaki literatiirler taranmustir,

2. Aragtirma sirasinda kullanilacak uygun testler olusturulmus ve gerekli izinleri
alinmustir,

3. Uygulamanin yapilacagi okul i¢in bagli bulundugu kurumdan gerekli izin alinmistir.

4. Arastirmanin uygulanacagi okuldaki subelerin secimi rastgele bir sekilde yapilmustir.

5. Arastirma sonuglarinin daha giivenilir olmasi i¢in uygulama; secilen subelerin
ogretmenlerinden izin alarak arastirmaci tarafindan smiflarda 6gretmen ve dgrencilerin
ortak tarihinin arastirmaya olumlu — olumsuz etkisini ortadan kaldirmak igin
uygulanmistir, 0gretmenin yanliligin1 ortadan kaldirmak i¢in ders yazilimi deney

grubuna ders esnasinda uygulanmis, kontrol grubuna ise hi¢ uygulanmamaistir.

6. Secilen subelere testler, kullanilan program ve ders anlatim esnasinda dikkat edilmesi

gerekenler hakkinda bilgi verilmistir.

7. Deney ve kontrol gruplari rastgele belirlenmistir.

8. Konuya baglamadan 6nce deney ve kontrol gruplarina o6n test olarak basari testi
uygulanmis, Konu tamamlandiktan sonra deney ve kontrol gruplarina 6n test olarak

verilen basar testi, son test olarak uygulanmustir.
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9. Uygulanan testlerden elde edilen veriler {izerinde SPSS 20 paket programu ile genel

istatistiksel islemler yapilarak, veriler degerlendirilmis ve yorumlanmustir.
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IV. BOLUM

IV. BULGULAR VE YORUM

Calismanin  bu boliimiinde, arastirma probleminin ve arastirmanin alt

problemlerinin istatistiksel analiz ve yorumlar1 yer almaktadir.
4.1 Birinci Alt Probleme fliskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin birinci alt probleminin analizinde deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin Ontest puanlarinin grup degiskenine gore farklilasip farklilasmadigi

arastirilmistir. Birinci alt probleme iliskin veriler tablo 6,7 ve 8’de verilmistir.

4.2 ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin ikinci alt probleminin analizinde deney ve kontrol grubu
Ogrencilerinin sontest puanlarmin grup degiskenine gore farklilasip farklilasmadig

arastirilmistir. Ikinci alt probleme iliskin veriler tablo 7,8,9,10 ve 11°de verilmistir.

4.3 Bagégretmen Atatiirk Ortaokulu Istatistikleri

Tablo 6 Bagogretmen Atatiirk ortaokulu kontrol ve deney grubu ontest puanlarinin

grup degiskenine gore farklilasip farklilasmadigina iligkin t- testi sonuglari

Kontrol Grubu On Test N X S t P
Puanlan 24 37,16 7,95458

— -1,027 310
Deney Grubu On Test 28 39,14 5,89861
Puanlan

Tablo 6 incelendiginde Ogrencilerin Ontest basari puanlarimin grup degiskeni
acisindan farklilik gosterip gostermedigini anlamak i¢in solomon dortlii grup yontemine
gore sadece Basogretmen Atatiirk Ortaokulunda yapilan kontrol ve deney grubu 6n test
t- testi sonucunda (t= -1,027, p=,310 > 0,05) anlamli bir farkin olmadig:r bulgusuna

ulasilmustir.
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Kontrol ve deney grubu o6grencilerine uygulanan on test t- testi sonucunda

ogrencilerin 6n bilgilerinin birbirine yakin oldugu anlamina gelmektedir.

Tablo 7 Bas6gretmen Atatiirk ortaokulu kontrol gruplari (ontest-sontest) puanlarinin t-

testi sonuglari

Kontrol Grubu On Test N X S t P
Puanlan 24 37,16 7,95458

-13,029 | ,000
Kontrol Grubu Son Test 24 67,16 7,99819
Puanlan

Tablo 7°de yer alan Basogretmen Atatilirk ortaokulu kontrol gruplari (6ntest-
sontest) puanlar1 arasindaki iliskinin t-testi sonug¢larina goére,(t= -13,029, p=0,00<0,05)

anlamli bir farkin oldugu bulgusuna ulasilmistir.
Tablo 7° nin yorumunda kontrol grubu Ontest aritmetik ortalama puaninin X

=37,16 oldugu, kontrol grubunun sontest artimatik ortalama puaninin ise X =67,16
oldugu goriilmiistiir. Kontrol grubu 6grencilerinin dntest puan ortalamalarina gére son

test puan ortalamalart artmistir.

Geleneksel egitim metodu kullanilmasi kontrol grubu 6grencilerinin aritmetik

ortalamasini X = 37,16 puandan X = 67,16 puana yiikseltmisse de dgrencilerin 6grenme
yetenekleri diisiiniildiiglinde kontrol grubu sontest puanlarindaki artis durumunun
normal oldugunu agiklamaktadir. Her ne kadar geleneksel egitim yontemlerinin kontrol
grubu son testinde artig gosterdigi goriilse de bu artis, modern yontemin uygulandig:

deney grubu sontest aritmetik puan ortalamasi kadar yiiksek olmamustir.

Tablo 8 Basogretmen Atatiirk ortaokulu deney gruplari (Ontest-sontest) puanlarinin t-
testi sonuglari

N X S t P

Deney Grubu On Test

Puanlan

28

39,14

5,89861

-28,941

,000
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Deney Grubu Son Test 28 88,85 6,91597

Puanlan

Tablo 8’de yer alan Bagogretmen Atatiitk ortaokulu deney gruplar1 (Ontest-
sontest) puanlar1 arasindaki iliskinin t-testi sonuglarina gore, (t=-28,941, p=0,00<0,05)

anlamli bir farkin oldugu bulgusuna ulasilmistir.
Tablo 8’ in genel yorumuna bakildiginda Baségretmen Atatiirk Ortaokulu deney

grubu Ontest aritmetik ortalama puani X_=39,14 iken Bagogretmen Atatiirk Ortaokulu

deney grubu sontest aritmetik ortalama puani X =88,85 olmustur. Deney grubuna
uygulanan egitsel ders yaziliminin O6grencilerin aritmetik ortalamalarini artirdigi

gorilmistir.

Tablo 9 Basogretmen Atatiirk ortaokulu kontrol-deney gruplari sontest puanlarinin t-
testi sonuglari

N X S t P
Kontrol Grubu Son Test 24 67,16 7,99819
Puanlar
-10,490 |,000
Deney Grubu Son Test 28 88,85 6,91597
Puanlan

Tablo 9’da yer alan Bagdgretmen Atatiirk ortaokulu kontrol-deney gruplari
sontest puanlar1 arasindaki iliskinin t-testi sonuglarina gére, (t= -10,490, p=0,00<0,05)

anlamli bir farkin oldugu bulgusuna ulasilmistir.

Analize gore: deney ve kontrol grubu son test uygulamasinda deney grubunun
lehine anlamli sonug ¢ikmistir. Kontrol grubu 6grencilerine geleneksel yontem (Anlatim
vs.) ile M.E.B ders kitaplar1 ile islenen ders siireci sonrasi akademik basari puanlari
belli oranda artmistir. Ancak deney grubu Ogrencilerine bilgisayar destekli ders
yaziliminin kullanildigi “Deprem Egitim Programi” (D.E.P) adli egitim yazilimi
uygulanmistir. Bu yontem kullanilarak ders islenen deney grubu Ogrencilerinin

akademik basar1 puani ortalamalar1 kontrol grubu 6grencilerden daha ytiksek ¢ikmuistir.
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4.4. Gaziosmanpasa Ortaokulu Istatistikleri

Tablo 10 Gaziosmanpasa ortaokulu kontrol-deney gruplari sontest puanlarinin t- testi

sonuglari
N X S t P
Kontrol Grubu Son Test 30 61,06 7,71444
Puanlan
-12,993 | ,000
Deney Grubu Son Test 26 86,61 6,87649
Puanlan

Tablo 10’da yer alan Gaziosmanpasa ortaokulu kontrol-deney gruplar1 sontest
puanlar1 arasindaki iliskinin t-testi sonuglaria gore, (t= -12,993, p=0,00<0,05) anlamli
bir farkin oldugu bulgusuna ulasilmistir.

Analize gore: deney ve kontrol grubu son test uygulamasinda deney grubunun
lehine anlamli sonu¢ ¢ikmistir. Kontrol grubu o6grencilerine geleneksel metotlarla
islenen ders siireci sonrasi akademik basar1 puanlari belli oranda artmistir. Fakat deney
grubu Ogrencilerine bilgisayar destekli ders yaziliminin kullanildigi “Deprem Egitim
Program1” (D.E.P) adli egitim yazilim1 uygulanmistir. Bu yontem kullanilarak ders
islenen deney grubu 6grencilerinin akademik basari puani ortalamalar1 kontrol grubu

ogrencilerden daha yiiksek ¢cikmustir.

4.5. Bagogretmen Atatiirk Ortaokulu ve Gaziosmanpasa Ortaokulu Istatistikleri

Tablo 11 Bagogretmen Atatiirk ortaokulu ve Gaziosmanpasa Ortaokulu deney gruplari
sontest puanlarinin t- testi sonuglari

N X S t P
Basogretmen Atatiirk 28 88,85 6,91597
Ortaokulu Deney Grubu Son
Test Puanlar

1,193 ,238

Gaziosmanpasa Ortaokulu 26 86,61 6,87649
Deney Grubu Son Test
Puanlan
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Tablo 11°ea yer alan BasOgretmen Atatiirk ortaokulu ve Gaziosmanpasa
ortaokulu deney gruplari sontest puanlar1 arasindaki iliskinin t-testi sonuglarina gore, (t=

1,193, p=,238 >0,05) anlaml1 bir farkin olmadig1 bulgusuna ulasilmistir.

Tablo 11’in yorumuna gore: bilgisayar destekli ders yazilimi kapsaminda
hazirlanan “Deprem Egitim Programi” (D.E.P) adli egitim yazilimi ile ders islenen bu
iki okulun deney gruplar1 son test uygulamalarinda, aralarinda anlamli bir farkin
bulunmadig1 bulgusuna ulagilmigtir. Yani modern yontemle ders siireci takip edilen,
deneysel islemin sonucunda iki okulunda deney gruplarinin basari puani ortalamalari

birbirine yakin ¢ikmistir. Basogretmen Atatiirk Ortaokulu deney grubu sontest aritmetik
ortalama puant X =88,85 iken Gaziosmanpasa Ortaokulu deney grubu sontest aritmetik

ortalama puant: X =86,61 olmustur. Bu iki okulda da deney gruplari sontest puanlarinin
birbirine yakin c¢ikmasi, benzer yontemle ders islendigini, arastirmaci tarafindan
tasarlanan“Deprem Egitim Program1” (D.E.P) adli dijital oyunla ders islenen okullarin

deney grubu 6grencilerinin ders basarisini artirdigini géstermektedir.
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V.BOLUM

V. SONUC ve ONERILER
5.1. Sonug

[Ikdgretim 5. smif sosyal bilgiler dersinde, deprem konusunun dijital oyunla
Ogretiminin akademik basar1 lizerine etkisini arastirmaya yonelik gergeklestirilen bu

calismanin bulgularindan elde edilen sonuglar asagida yer verilmistir.

1-Arastirmada deneysel islem Oncesi 6grencilere uygulanan basari testi 6ntest puanlari
arasinda anlamli bir farklilik bulunmamistir. Bu sonug¢ O6grencilerin 6n bilgilerinin

birbirine denk oldugunu gostermektedir.

2- Kontrol gruplarina uygulanan geleneksel 6gretim yontemi (ders kitaplari, diiz anlatim
vs.) ile islenen ders siireci sonucunda Ogrencilerin akademik basarilarinda Ontest
puanlarina gore sontest puanlarinda azda olsa bir artis goriilmiistiir. Ancak bu kontrol
grubu sontest puanlarindaki artis, deney grubu puanlarindaki artis kadar yiiksek

olmamustir.

3-Deney gruplarina bilgisayar destekli “Deprem Egitim Programi” (D.E.P) adli dijital
oyun ders yazilimi kullanilmistir. Ogrencilerin deneysel islem dncesi ve deneysel islem
sonrasi akademik puan ortalamalarinda anlamli bir farklilik goriilmiistiir. Bu duruma
gore bilgisayar destekli “Deprem Egitim Programi” (D.E.P) adli dijital oyun ders
yazilimi 6grencilerin akademik basarisint olumlu yonde etkilemektedir yorumunu

yapabiliriz.

4-i1gili alanyazin incelendiginde Donmus (2012), Cankaya ve Karamete (2008), Ulugay
ve Cakir (2014)’in yaptiklar1 arastirma sonuglarinda egitsel bilgisayar oyun
yazilimlarinin 6grencinin basarisini artirdig1 sonuglarina varmislardir. Bu durum bizim
arastirmamizi desteklemektedir. Ayrica Ulugay ve Cakir (2014) ,Topcu, Kiiciikk ve
Goktas (2014), Cankaya ve Karamete (2008) ve Donmus (2012) arastirmalari igin
tasarladiklar1 egitsel bilgisayar oyunu yazilimini matematik dersi iizerine yaparken

Bakar, Tiiziin ve Cagiltay (2008) ise sosyal bilgiler dersi {izerine arastirma yapmustir.

56



5.2. Oneriler

Ogretmenlere yonelik;

v' Ogretmenler, dersin verimini artirarak Ogrencilerin akademik basarilarini
artirmasii saglamak icin egitsel bilgisayar oyunlarimi ders siireci igerisinde
kullanmalidir.

Arastirmacilara yonelik;

v" Deprem konusu yerine konu igerigi degistirilerek farkli konularin egitsel oyun
yazilimi ile arastirmasi yapilabilir.

v Bu tip arastirmalarda degiskenler eklenerek sayisi artirilabilir.
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VII. BOLUM

VIl. EKLER

EK-1 izin belgesi

Tokat il Milli Egitim Miidiirliigii izin Belgesi
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Sivas i1 Milli Egitim Miidiirliigii izin Belgesi




EK-2 Pilot Uygulama Sorulari

Sorular

1- Ayse, 6gretmenim deprem ne zaman ve nerede olabilir diye sormustur.
Ogretmenin verecegi en dogru cevap asagidakilerden hangisi olmahdir?

A. Dunya tzerinde deprem riski fazla olan bolgeler bilinmektedir. Fakat depremlerin
tam olarak nerede ve ne zaman olacaklar1 bilinmemektedir.

B. Sili de ¢linkii oras1 fay kusaklariin en sik gegtigi bolgedir.

C. Antarktika ¢ilinkii buzullar eridiginden agir kitleler yer degistirir.

D. Sahra ¢6lii ¢linkii bu bolge asir sicak ve kuraktir.

2- Duru 6gretmenin sinifa depremden nasil korunabiliriz sorusuna hangi 6grenci
yanhs cevap vermistir?

A. Deprem cantasi hazirlanmali ve hemen ulasilabilecek bir yere konulmali.

B. Evdeki esyalar duvarlara sabitlenmeli.

C. Yasadigimiz binanin saglamligi kontrol ettirilmeli.

D. ilk 6nce asansore kosulmali ciinkii asag1 en kisa siirede o ulastirir.

3- Nur sosyal bilgiler dersi i¢cin deprem sirasinda yapilmasi gerekenleri maddeler
halinde tablo yapmistir hangi basamakta yanhshk yapilmistir?

A. Pencereden uzak durmaliyiz

B. Masa altina girmeliyiz

C. Asansor ve merdiven bosluklarinda uzak durmaliyiz

D. Deprem sirasinda hemen ilk yardim yapmaliy1z

4-Yasadigimiz yerin deprem riski var mi? Bunu nasil 6grenebiliriz sorusuna en
dogru cevabi hangi 6grenci vermistir?

A. Ayse: babama sorarim

B. Mehmet: hikaye kitabima bakarim

C. Emre mahalle muhtarlig1 deprem bilgilendirme servisinden

D. Selin: Okullardan ve Kizilay gibi bilgilendirme kurulusundan

5- Melike Ogretmen sinifta tartisma ortamm olusmasi icin, oturdugumuz ev
depreme dayanaklh mi? Bunu nasil 6greniriz? diye sormustur. Asagida verilen
cevaplarindan hangisi dogrudur?
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A. Ev planindan
B. Insaat ustalarindan
C. Belediye sekreterine sorarak

D. Deprem dayanikliligi ile ilgili firmalara danisarak

6- Deprem degil ihmal dldiiriir.

Deprem hakkinda farkindahk yaratmak icin sokaga asilan bu afisten
cikarabilecegimiz fikirlerden degildir?

A. Deprem kusagina ev yapmamak
B. Depreme sirasinda asansorleri kullanmamak
C. Depreme dayanikli ev yapmak

D. Deprem sirasinda yapilacaklar hakkinda bilgi edinmek

7- Tablet bilgisayardan oyun oynayarak ders ¢alisan mira asagidaki soruicin

hangi sikki isaretlemelidir?

Dogal afetlere érnek vermesini
isteyen Suna 6gretmene verilen

cevaplardan hangisi yanligtir?
A) Sel

B) Deprem

C) Erozyon

D) Trafik kazasi

Cevreye biiyiik zarar veren,
6nemli Glglide can ve mal
kaybina neden olan olagan disi
doga olaylarinin genel adi
nedir?
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A. Heyelan B. Dogal Afet

C. Deprem D. Yangin

9- Asagidaki bolgelerimizin hangisinde deprem olma olasihigi daha yuksektir?
A. Giiney Dogu Anadolu Bolgesi

B. Ege Bolgesi

C. Akdeniz Bolgesi

D. I¢ Anadolu Bélgesi

10- Depreme karsi alinabilecek en 6nemli 6nlem asagidakilerden hangisidir?
A. Depreme dayanikli evler yapmak

B. Deprem s1ginagi hazirlamak

C. Deprem cantas1 hazirlamak

D. Deprem bolgelerinden uzak durmak

11- Dogal afetler sirasinda afetzedelere yardim eden kurulus asagidakilerden
hangisidir?

A. Tema

B. Kizilay

C. Yesilay

D.MTA

12- Asagidakilerden hangisi insanlarin dogal ortami degistirmesi ve ondan
yararlanmalarina 6rnek gosterilemez?

A. Tarla B. Baraj

C. Tunel D. Deprem

13- Tiirkiye’nin biiyiik bir kismu ......... tehdidi altindadir.

78


http://www.testimiz.com/
http://www.testimiz.com/
http://www.testimiz.com/
http://www.testimiz.com/
http://www.testimiz.com/
http://www.testimiz.com/

A. Deprem
B. Sel
C.Cig

D. Yangin

14- 17 Agustos 1999°da Marmara Bolgesi’nde meydana gelen, ¢cok sayida can ve

mal kaybina neden olan dogal afet asagidakilerden hangisidir?

A. Deprem B. Erozyon C. Cig D. Yangin

15- Asagidakilerden hangisi ekstrem degerlere sahip olan bir depremesnasinda

dogada goriilebilecek olaylardan degildir?

A. Akarsu yataklarinin degismesi ~ B. Heyelanlar

C. Asir1 yagislar D. Beseri yapilarin yikilmasi veya yer degistirmesi

16-Artaa  depremin tammm asagidaki siklarin

tanimlanmstir?

A. Ana depremi izleyen daha kiiciik sarsintilar dizisidir.

B. Depremin can alan tlr(
C. Topragin ¢okmesi

D. Topragin kiitle halinde dagdan diismesi

17- Artc1 Depremler ne kadar sure ile devam eder?

A. Belli bir suresi yoktur, 1 ay da olabilir 2 yil da
B. 2 saatte bir,
C. 510 dk. Aralikla,

D. 5 yilda bir,
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18- Yerkabugunu olusturan kayaclarin bir yiizey boyunca kirilmasi ve olusan iki

parcanin birbirine gore goreceli olarak yer degistirmesidir.
Yukarida Emrah 6gretmenin tanimladigi kavram asagidakilerden hangisidir?

A. Fay B. Deprem C. Sel D.Cig

19- Deprem olan her yerde fay var mdir?

A. Eger yoksa bile yeni bir tane olusmustur

B. Vardir

C. Fay ile deprem ilgisizdir

D. Depremin oldugu yerde sadece sicak su kaynagi olusur
20-Turkiye'de kaydedilen en buytk deprem hangisidir?
A.26 Aralik 1939 Erzincan

B.7 Aralik 1992 Kahramanmaras

C.28 Eylul 1847 Sivas

D.30 Haziran 1700 istanbul

21- Deprem Biiyiikliigii Nasil Olgiiliir?
A. Richter Olgegi B. Termometre dlcimii

C. Santigrat olgegi D. Hektometre

2 Levha hareketleri sonucunda yerkabugu icinde meydana gelen kivrilmalara
bagh olarak ortaya ¢cikan dalgalarin yeryiiziinii sarsmasina ............. denir. Bos

birakilan yere asagidakilerden hangisi getirilmelidir?

A. Deprem B. Cig C. Erozyon D. Gayzer
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Z Sevgi 6gretmen sinifina deprem konusunu islemektedir sinifina En Az Sarsilan
Kita Hangisidir? Diye sorar bu sorunun dogru cevabi asagidakilerden hangisidir?

A. Avrupa B. Asya C. Antarktika D. Afrika

2 Aralarinda oyun oynayan 5. Sinif 6grencileri karsihikl olarak birbirlerine soru
sormaktadirlar A grubunun sorusu asagida verilmistir. Buna gore B

grubundakilerin cevabi hangisi olmahdir?

Depremin odak noktasi denizde oldugu zaman deprem sirasi ve sonrasinda
yiiksekligi 30 metreye ulasan dev dalgalar meydana gelir. ........... adi verilir?

A. Tsunami B. Gayzer C. Artezyen D. Dolin

5 Diinyada kaydedilen en biiyiik deprem hangisi acaba diye arastirma yapan Ay
Mira’min ulastig1 sonug asagidakilerden hangisidir?
A. 22 Mays 1960'ta Sili depremi

B. 10 Subat 1642 Cin depremi
C. 12 Haziran 1450 Hindistan depremi

D. 1 Nisan 1998 de Japonya depremi

26-Depremle ilgili olarak asagida verilenlerden hangisi yanhstir?

A. Depremler can ve mal kaybina neden olabilir.

B. Depremden korunmak igin saglam binalar yapilmaldir
C. Depremin ne zaman ve nerede olacagi onceden bilinir.
D. Deprem aninda panik yapilmamalidir.

27- Deprem sirasinda yapilmasi gereken dogru davranisi bulunuz?
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A. Balkona dogru kos
B. Pencerenin yaninda bekle
C. Masanin yanina egil

D. Asansorle asagi in

28- Deprem oncesinde yapilarin depreme dayanikh olarak insa edilmesi, olas1 bir
deprem sonrasinda olusabilecek can ve mal kayiplarini en aza indirmektedir. Buna

gbre deprem dncesinde bina- yapi giivenlik 6nlemlerinden hangisi dogrudur?
A. Deprem yonetmeligine uygun mu? Kontrol edilmeli

B. Binadaki catlaklar tamir edilince sorun kalmaz

C. Yerlesimler ova ve batakliga mecbur kalindigi zaman kurulabilir

D. Binalarin kerpic Ve tas ile driillmesi ile depreme daha dayanikli olur.

29- Hangi bina depremde en az zarar gorir?

A. Temelsiz binalar.
B. Gokdelenler.
C. 12 Katli beton apartmanlar.

D. iki katli betonarme ev.

30- Depreme oncesinde alnmasi gereken bireysel 6nlemlerden hangisi dogrudur?

A. Acil durum g¢antasinda radyo olmamalidir.
B. Yataklarin cam kenarinda olmasi sorun olmaz.
C. Deprem sirasinda yapilacak islerin bir plani hazirlanmalidir.

D. Esyalar monte edilmeden de guvendedir.

31-Deprem sonrasinda alinmasi gereken onlemler olasi can kayiplarini 6nleyebilir!

Buna gore deprem sonrasinda yapilmasi gereken dogruyu bulunuz?

A. Yardim gelene kadar binada beklenebilir.
B. Elektrikle calisan aletler kapatilmamali.
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C. Deprem sonrasi eve girilmemeli.

D. Deprem sonrasi eve geri doniip esyalar alinabilir.

32- Dogal etmenlere bagh olarak yer kabugun da goriillen ve cogunlukla
yeryiiziinde onemli degisikliklere neden olabilen kisa siireli salimmm ve titresim

hareketlerime ne denir?
A.Fay B.Titreme C. Episantr D. Deprem

33- Ana depremden Kiiciik depremlere art¢i deprem denir. Art¢i deprem ne zaman

meydana gelmektedir?

A. Ana deprem Oncesi.
B. Ana deprem sonrasinda.
C. Ana deprem sirasinda.

D. Ana deprem 6ncesi ve sonrasinda.

34- Yeryiiziinde meydana gelene depremler olusum tiirlerine gore farklihk

gostermektedir. Deprem olusum tiirlerine gore kaca ayrilmaktadir?

A. l'e Ayrlir.
B. 2'ye Ayrilir.
C. 3'e Ayrilr.
D. 4'e Ayrilir.

35-Yer icinde biriken i¢ kuvvetler ile meydana gelen katmanlarin yer degistirmesi,

oynamasi ve Kirilmasi seklinde goriilen deprem tiirii asagidakilerden hangisidir?

A. Volkanik Deprem.
B. Tektonik Deprem.
C. Cokunti Deprem.
D. Yikic1 Deprem.

36- Japonya, Akdeniz, Pasifik ve Hint okyanusunda sik goriilen ancak Tiirkiye’de

gorilmeyen bu deprem tiirii asagidakilerden hangisidir?

A. Tektonik Deprem.
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B. Cokuntt Deprem.
C. Ani Deprem.
D. Volkanik Deprem.

37- Deprem dalgalarinin yayilmaya basladig i¢c ve dis merkeze verilen adlar

hangisinde sirasi ile birlikte verilmistir?

A. Episantr- Mersalli.
B. Episantr- Hiposantr.
C. Hioposantr- Mersalli.

D. Hiposantr- Episantr.

38- Yer kabugunun icindeki enerjinin aciga cikmasi ile birlikte ortaya ¢ikan

sarsintinin siddeti ne ile 6lctilmektedir?

A. Mercalli Olgegi.
B. Merkez Olgegi.
C. Siddet Olgegi.
D. Ayrmti Olgegi.

39- Bir depremin anlik biiyiikliigii asagidaki olceklerden hangisi ile 6lctilmektedir?
A. Merkez Olgegi.  B. Rihter Olgegi.
C. Sismograf Olgegi. D. Siddet Olgegi.

40- Richter olcegine gore depremin biiyiikliigii belli araliklarla ifade edilir. Buna
gore 6,1 - 6,9 Richter biiyiikliigii arasinda meydana gelen bir deprem hakkinda ne
sOylenebilir?

A. Hissedilmez.
B. Az hasar verir.
C. Yzlerce kilometreyi etkiler.

D. Yiiz Kilometreye kadar etkilidir.

41-Deprem ile ilgili konulari inceleyen bilim dalihangisidir?
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A. Kriptoloji. B. Sismoloji. C. Sismograf. D. Makroloji.

42- Yeryiiziinde 3 tane deprem kusagi bulunmaktadir. Bunlar: 1-Blyuk Okyanus
Deprem Kusag 2- Alp- Himalaya Deprem Kusagidir. 3. Deprem Kusag

asagidakilerden hangisidir?

A. Avrasya deprem kusagi.

B. Atlas- Hint deprem kusagi.

C. izlanda deprem kusag1

D. Atlas okyanusu deprem kusagi.

43- Tiirkiye’de 3 adet deprem fay hatti bulunmaktadir. 1-Bati Anadolu Fay Hatt,
2-Kuzey Anadolu Fay Hatti, 3.'cii fay hatti asagidakilerden hangisidir?

A. I¢ Anadolu fay hatt1.

B. Marmara bélgesi fay hatti.
C. Dogu Anadolu fay hatt1.
D. Akdeniz Bolgesi fay hatt.

44- Tiirkiye, Pakistan, Giiney Amerika, Cin, Iran Gibi llkeler diinya {zerinde
deprem goriilme riski fazla olan iilkeler arasindadir. Asagidaki iilkelerden hangisi

deprem riski fazla olan tlkelerden biridir?

A. Kanada.

B. Isvicre.

C. Kazakistan.
D. Japonya.

45- Antarktika Kitasi, Avustralya Kitasi, Afrika Kitasinin Giineyi, Amerika
Kitasinin Dogusu, Rusya’nin kuzey bolgeleri, bunlar diinya iizerinde deprem
goriilme riski en az olan yerlerdir asagidakilerden hangisi bu deprem riski az olan

yerlerden biridir?

A. Guney Asya. B. Japonya adalari.
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C. Bat1 Amerika. D. Kutup bélgeleri.

46- Cevreye buyilk zarar veren, 6nemli 6lciide can ve mal kaybina neden olan
olagan dis1 doga olaylarina genel olarak ne ad verilir?

A. Heyelan B. Dogal Afet C.Sel D. Yangmn

47- Asagidaki bolgelerimizin hangisinde deprem olma olasihig1 daha yiksektir?
A. Giiney Dogu Anadolu Bolgesi

B. Ege Bolgesi

C. Akdeniz Bolgesi

D. i¢ Anadolu Bolgesi

48- Depreme karsi alinabilecek en 6nemli 6nlem asagidakilerden hangisidir?
A. Depreme dayanikli evler yapmak

B. Deprem siginag1 hazirlamak

C. Deprem cantasi hazirlamak

D. Deprem bdlgelerinden uzak durmak.

49- Depremin cevreye verdigi zararin derecesi asagidakilerden hangisine bagh
degildir?

A. Arazinin yapisina

C. Depremin siddetine

B. Yer sekillerinin uzanisina

D. Depremin slresine

EK-3 Pilot Uygulamamin Cevap Anahtari

1-A 2-D 3-D 4-C
5-D 6-D 7-D 8-B
9-B 10-D 11-B 12-D
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13-A 14-A 15-C 16-A
17-A 18-A 19-B 20-A
21-A 22-A 23-C 24-A
25-A 26-C 27-C 28-A
29-D 30-C 31-D 32-D
33-D 34-C 35-B 36-D
37-C 38-A 39-B 40-C
41-B 42-D 43C 44-D
45-D 46-B 47-B 48-D
49-B

EK-4 Basar: Testi

Sorular

1- Ayse, 6gretmenim deprem ne zaman ve nerede olabilir diye sormustur.
Ogretmenin verecegi en dogru cevap asagidakilerden hangisi olmalidir?

A. Dunya Uzerinde deprem riski fazla olan bolgeler bilinmektedir. Fakat depremlerin
tam olarak nerede ve ne zaman olacaklar1 bilinmemektedir.

B. Sili de ¢ilinkii oras1 fay kusaklarinin en sik gegtigi bolgedir.

C. Antarktika ¢iinkii buzullar eridiginden agir kiitleler yer degistirir.

D. Sahra ¢olii ¢iinkii bu bolge asirt sicak ve kuraktir.

2- Duru 6gretmenin sinifa depremden nasil korunabiliriz sorusuna hangi6grenci
yanlis cevap vermistir?

A. Deprem cantas1 hazirlanmali ve hemen ulagilabilecek bir yere konulmali.

B. Evdeki esyalar duvarlara sabitlenmeli.

C. Yasadigimiz binanin saglamligi kontrol ettirilmeli.

D. ilk dnce asansdre kosulmali ¢iinkii asag1 en kisa siirede o ulastirir.

3-Yasadigimiz yerin deprem riski var mi1? Bunu nasil 6grenebiliriz sorusuna en
dogru cevabi hangi 68renci vermistir?

A. Ayse: babama sorarim

B. Mehmet: hikaye kitabima bakarim

C. Emre: mahalle muhtarlig1 deprem bilgilendirme servisinden
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D. Selin: Okullardan ve Kizilay gibi bilgilendirme kurulugsundan

4- Melike oOgretmen simnifta tartisma ortamm olusmasi i¢in, oturdugumuz ev
depreme dayanakhh mm? Bunu nasil 6greniriz? diye sormustur. Asagida verilen
cevaplarindan hangisi dogrudur?

A. Ev planindan

B. Insaat ustalarindan

C. Belediye sekreterine sorarak

D. Deprem dayanikliligi ile ilgili firmalara danisarak

5- Deprem degil ihmal éldiiriir.

Deprem hakkinda farkindahk yaratmak igin sokaga asillan bu afisten
cikarabilecegimiz fikirlerden degildir?

A. Deprem kusagina ev yapmamak
B. Depreme sirasinda asansorleri kullanmamak
C. Depreme dayanikli ev yapmak

D. Deprem sirasinda yapilacaklar hakkinda bilgi edinmek

6- Tablet bilgisayardan oyun oynayarak ders ¢alisan mira asagidaki soruigin

hangi sikki isaretlemelidir?

Dogal afetlere ornek vermesini

isteyen Suna Ggretmene verilen

cevaplardan hangisi yanlistir?
A) Sel

B) Deprem

C) Erozyon

D) Trafik kazasi
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Cevreye biiyiik zarar veren,

6nemli &lglide can ve mal
kaybina neden olan olagan disi
doga olaylarinin genel adi
nedir?

\—,_/—/

pr

A. Heyelan B. Dogal Afet

C. Deprem D. Yangin

8- Depreme karsi alinabilecek en 6nemli 6nlem asagidakilerden hangisidir?
A. Depreme dayanikli evler yapmak

B. Deprem siginag1 hazirlamak

C. Deprem cantas1 hazirlamak

D. Deprem bdlgelerinden uzak durmak

9- Dogal afetler sirasinda afetzedelere yardim eden kurulus asagidakilerden
hangisidir?

A. Tema

B. Kizilay

C. Yesilay

D.MTA

10- Asagidakilerden hangisi insanlarin dogal ortamm degistirmesi ve ondan
yararlanmalarina 6rnek gosterilemez?

A. Tarla B. Baraj

C. Tunel D. Deprem

11- Tiirkiye’nin biiyiik bir kism ......... tehdidi altindadir.
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A. Deprem
B. Sel
C.Cig

D. Yangin

12- Aralarinda oyun oynayan 5. Sinif 6@rencileri karsilikh olarak birbirlerine soru
sormaktadirlar A grubunun sorusu asagida verilmistirr Buna gore B

grubundakilerin cevabi hangisi olmahdir?

Depremin odak noktasi denizde oldugu zaman deprem sirasi ve sonrasinda
yiiksekligi 30 metreye ulasan dev dalgalar meydana gelir. ........... adi verilir?

A. Tsunami B. Gayzer C. Artezyen D. Dolin

13- 17 Agustos 1999°da Marmara Bolgesi’nde meydana gelen, cok sayida can ve

mal kaybina neden olan dogal afet asagidakilerden hangisidir?

A. Deprem B. Erozyon C. Cig D. Yangin

14- Asagidakilerden hangisi ekstrem degerlere sahip olan bir deprem esnasinda
dogada goriilebilecek olaylardan degildir?

A. Akarsu yataklarinin degismesi  B. Heyelanlar

C. Asir1 yagislar D. Beseri yapilarin yikilmasi veya yer degistirmesi

15-Artgr  depremin tanmmm asagidaki siklarin  hangisinde dogru olarak
tanimlanmistir?

A. Ana depremi izleyen daha kiigiik sarsintilar dizisidir.
B. Depremin can alan tlr(
C. Topragin goOkmesi

D. Topragn kiitle halinde dagdan diismesi
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16- Art¢1 Depremler ne kadar stire ile devam eder?

A. Belli bir suresi yoktur, 1 ay da olabilir 2 yil da
B. 2 saatte bir,
C. 510 dk. Aralikla,

D. 5 yilda bir,

17- Deprem oOncesinde yapilarin depreme dayanikh olarak insa edilmesi, olas1 bir
deprem sonrasinda olusabilecek can ve mal kayiplarini en aza indirmektedir. Buna

gore deprem 6ncesinde bina- yapi giivenlik 6nlemlerinden hangisi dogrudur?
A. Deprem yonetmeligine uygun mu? Kontrol edilmeli

B. Binadaki catlaklar tamir edilince sorun kalmaz

C. Yerlesimler ova ve batakliga mecbur kalindigi zaman kurulabilir

D. Binalarin kerpig Ve tas ile ortilmesi ile depreme daha dayanikli olur.

18- Hangi bina depremde en az zarar gorar?

A. Temelsiz binalar.
B. Gokdelenler.
C. 12 Katli beton apartmanlar.

D. iki katli betonarme ev.

19- Depreme oncesinde alinmasi gereken bireysel 6nlemlerden hangisi dogrudur?

A. Acil durum ¢antasinda radyo olmamalidir.
B. Yataklarin cam kenarinda olmasi sorun olmaz.
C. Deprem sirasinda yapilacak iglerin bir plant hazirlanmalidir.

D. Esyalar monte edilmeden de glivendedir.

91



20- Deprem sirasinda yapilmasi gereken dogru davranisi bulunuz?

A. Balkona dogru kos
B. Pencerenin yaninda bekle
C. Masanin yanina egil

D. Asansorle asagi in

21-Deprem sonrasinda alinmasi gereken onlemler olasi1 can kayiplarini 6nleyebilir!

Buna gore deprem sonrasinda yapilmasi gereken dogruyu bulunuz?

A. Yardim gelene kadar binada beklenebilir.
B. Elektrikle ¢alisan aletler kapatilmamali.
C. Deprem sonrasi eve girilmemeli.

D. Deprem sonrasi eve geri doniip esyalar alinabilir.

22- Yer kabugunun icindeki enerjinin aciga ¢cikmasi ile birlikte ortaya ¢cikan

sarsintimin siddeti ne ile 0lculmektedir?

A. Mercalli Olgegi.
B. Merkez Olgegi.
C. Siddet Olgegi.
D. Ayrint1 Olgegi.

23- Ana depremden kiguk depremlere art¢1 deprem denir. Art¢1 deprem ne zaman

meydana gelmektedir?

A. Ana deprem Oncesi.
B. Ana deprem sonrasinda.
C. Ana deprem sirasinda.

D. Ana deprem oncesi ve sonrasinda.

24- Yeryiiziinde meydana gelene depremler olusum tiirlerine gore farkhihk

gostermektedir. Deprem olusum tiirlerine gore kaca ayrilmaktadir?
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A. 1'e Ayrilir.
B. 2'ye Ayrilir.
C. 3'e Ayrilir.
D. 4'e Ayrilir.

25-Yer icinde biriken i¢ kuvvetler ile meydana gelen katmanlarin yer degistirmesi,

oynamasi ve kirilmasi seklinde goriilen deprem tiirii asagidakilerden hangisidir?

A. Volkanik Deprem.
B. Tektonik Deprem.
C. Cokuntt Deprem.
D. Yikici Deprem.

EK-5 Basar Testi Cevap Anahtari

1-A 2-D 3-C 4-D
5-C 6-D 7-B 8-B
9-B 10-D 11-A 12-A
13-A 14-C 15-A 16-A
17-A 18-D 19-A 20-C
21-C 22-A 23-D 24-C
25-B
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EK-6 Dijital Oyun Ders Yazilimi Ekran Gériintiileri

Ders Yaziliminin A¢ihis Ekrani 1

Ses
Kapali '\ ™®

Diinya tizerinde meydana gelen depremlerin sayisinin artmasi , bir ¢ok can kaybina sebep

olmaktadir!

Ders Yaziliminin A¢ihis Ekrani 2

( Ses ‘ .
Kapali "®
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Ders Yazilimimmin Kullanimu ile ilgili Bilgilendirme Ekrani 1

T —

Diinya Uzerinde Meydana Gelen Depremlerin Sayisinin Hizla Artmas, Bir¢ok Can Kaybina Sebep

Olmaktadir.
Bu Deprem Oyunu; Kullamalarin, GIRIS!
Deprem Konusunu Ogrenmelerini GE
Kora)‘laglnu Ve Sadece Egitim

Amach Yapilmustir.

B . ———

Ders Yaziliminin Kullanim ile Ilgili Bilgilendirme Ekrami 2

Deprem egitim programi, (DEP) deprem
Bncesi, deprem sirasi ve deprem sonrasi
durumlarda dogru karar verme becerilerini
gelistirme ve deprem ile ilgili temel
kavramlan 6grenme

tasarlanmugtir.
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Ders Yaziliminin Ana Menu Ekrani 1
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Ders Yaziliminin Ana Menu Ekranm 3

B BUTONU Dﬁ ONCESI VE DEPREM
PROGMMA DER
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Ders Yaziliminin A Butonu Ekrani
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Ders Yazilimi Yanhs Cevap Ekram

Balkona cikmayi tercih
ettiniz! ancak balkon
depremden dolayi ¢okti!

AN

Soruya Geri D6n

Ders Yazilimi Dogru Cevap Ekram

VAVASVAN o
Melisa

Deprem sirasinda masanin
yanina egildiginiz igin,
Uzerinize diigmekte olan
tavan masanin luizerine

_dusti ve kurtuldunuz!!!
Verdiginiz Cevap Dogru!!!

A6 temce

A

Program Sonu
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Ders Yaziliminin B Butonu Deprem Oncesi Yap1 Giivenligi Ekram

o m Ses\
‘ Kapali Agik
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Ders Yaziliminin C Butonu: Depremle ilgili Temel Kavramalar Ekrani

Dogal etmenlere bagli olarak yer kabugun da goriilen ve
¢ogunlukla yer ytiziinde 6nemli degisikliklere neden
olabilen kisa siireli salinim ve titresim hareketlerime ne
denir?

Fay ® Episantr

Titreme ® Deprem

EK-7: Caliyma Plam
Tablo 12: Calisma Plam1 Zaman Cizelgesi

Donemler 1.D6nem 2.D0nem 3.DOnem 4.D6nem
(01.10.2015- | (01.12.2015- | (01.02.2016- | (01.05.2016-

Yapilacak isler 01.12.2015) | 01.02.2016) | 01.05.2016) | 30.06.2016)
X

Literatiir taramanin ve

derlemenin gelistirilmesi

Veri toplama
aracr/araclarinin

gelistirilmesi
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X
Uygulamanin yapilmasi 09.05.2016-
10.06.2016

Verilerin analiz edilmesi

Verilerin yorumlanmasi

Tezin yazilmasi

EK-8: Uygulama Materyallerine Ulasabilecek internet Sitesi
Site adresi 1:http://gaziegt06.wix.com/sitem

Ek-9: fletisim Adresleri
E-posta: gazi_egt 06@hotmail.com

Linkedin:https://tr.linkedin.com/in/emrah-dogan-18b521123
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