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OZET

Teknolojideki hizli gelismeler, egitim sisteminde de bazi yenilikleri getirmeyi gerekli
kilmistir. Teknolojideki bu gelismelere ayak uyduran bireyleri yetistirmek, egitimde istenilen sonucu
elde etmek icin geleneksel ydontemlerden ziyade artik farkh 6gretim yéntemlerinden yararlanmak
gerekmektedir.

Bu calismada, ilkégretim 7. sinif Fen Bilgisi dersi “Maddenin i¢ Yapisina Yolculuk”
Unitesindeki Atomun Yapisi ve Periyodik Cetvel konusunun &gretiminde bilgisayar ortaminda
tasarlanan egitsel oyunlar vasitasiyla, bilgisayarlarin 6gdrencilere bireysel olarak kullaniimalari
yoluyla yapilan égretimin ve geleneksel 6gretimin 6grenci basarisina etkileri incelenmistir.

Aragtirma 2004- 2005 6gretim yilinda izmir ili; Kenan Gamsiz ilkdgretim Okulundaki 7.
sinifa devam eden 70 &grenciyle yOrGtilmUstir. Randum olarak deney ve kontrol gruplan
belirlenmistir.

Arastirmada deney grubunda kullaniimak Uzere islenecek konunun &zelliklerine uygun,
bilgisayar ortaminda yeni bir oyun yazilimi hazirlanmigtir.

Deney ve kontrol gruplarina uygulama éncesi 6n test uygulandiktan sonra, gruplarin
denkligini sinamak amaciyla 6n test verilerine ANOVA uygulanmistir. ANOVA sonucuna gére de
bilgisayar ortaminda tasarlanan egitsel oyunlar vasitasiyla, yapilan 6gretimin ve geleneksel
O6gretimin uygulanacagi deney ve kontrol gruplarinin giris diizeyleri arasinda anlaml farkin olmadigi
tespit edilmistir.

Her iki gruba da konu farkli yéntemlerle islendikten sonra son-test yapiimis, elde edilen
sonuglara t-testi uygulanmistir. t-testi sonuclari incelendiginde, bilgisayar ortaminda tasarlanan
egitsel oyunlar vasitasiyla yapilan 6gretimin ve geleneksel égretimin uygulanacagdi deney ve kontrol
gruplarinin testten almis olduklari puanlar arasinda anlamli farkin oldugu tespit edilmistir.

Yapilan bu islemler sonucunda, bilgisayar ortaminda tasarlanan egitsel oyunlar
vasitasiyla yapilan égretimin, geleneksel yénteme oranla daha basaril oldugu gértlmustar.

Bilgisayar ortaminda egitsel oyunla &gretimi uygulamasinda &grencilerin 63renme
dlzeyleri ile cinsiyetleri arasinda bir iligki olup olmadigi t-testi ile incelenmis, bilgisayar ortaminda
egitsel oyunla 6gretiminde erkek 6grencilerin daha yiksek puan aldiklari tespit edilmistir.

Ayrica bilgisayar ortaminda egitsel oyunla égretimi uygulamasinda dgrencilerin evlerinde

bilgisayar olup olmamasinin, 6grenme dlzeyine etkisi yine iliskisiz t-testi ile sinanmis ve anlaml bir
fark bulunamamistir.
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ABSTRACT

Rapid developments in techonology have created the necessity to bring some renovations
in the education system. Now it is necessary to benefit from different teaching methods rather than
traditional methods in order to educate the individuals who would keep in step with those
developments and to get the desired result in education.

In this study, the effects of teaching performed through the individual use of computers by
the students by means of educational games designed on computer for teaching the Structure of
Atom and Periodic Table within the unit “Exploring the Interior Structure of Material” in Natural
Sciences course at 7" grade in primary education and also the effects of traditional teaching on the
success of students have been examined.

The research is carried out at Kenan Gamsiz Primary School in izmir in 2004—-2005 and 70
students who are at 7" grade and contnuing their education are joined. Experiment and check
groups are randomly designated.

A new software of game has been prepared on the computer in compliance with the
characteristics of the subject of study to be used for the experiment group in the research.

After a preliminary test was applied on the experiment and control groups prior to the
application, the ANOVA was applied on the preminary test data in order to test the equality of the
groups. Then, by means of educational games designed on the computer in accordance with the
results of ANOVA, it has been determined tat there were not any expressive difference between
intial levels of experiment and control groups to whom such teaching and the traditional teaching
would be applied.

Both groups were subjected to final-tests after the subject was taught with different
methods, and then the t-test was applied on the results obtained. It has been determined with the
exsminstion of t- test results that there was an expressive difference between the test grades of
experiment and control groups to whom the teaching would be applied.

As a result of those process, it has been observed that the teaching performed by means of
educational games designed on the computer was more successful in comparison with the
traditional method.

Through the t-test it has been examined whether there was a relation between the
comprehension levels and the sexes of students during the application of teaching by means of
educational games on the computer; in conclusion, it has been determined that the male students
got higher grades in teaching by means of educational games on the computer.

Furthermore, the effect of the presence of a computer at the residances of students on the

level of comprehension during teaching by means of educational games on the computer has been
tested again through the test and no expressive differences were determined.
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1.0. GiRiS

insanoglu varolusundan bu yana siirekli bir bilgi arayisi icerisinde olmustur. Bilinmezligi
¢6zme ugrunda yapilan bu ugraslar sonucunda bilimsel ve teknolojik gelismeler de gun gectikce
hizli bir sekilde artmaya devam etmistir. Bilim ilerlemeye ve gelismeye devam ettikge insan
yasamini kolaylastirdigi disindlirse bu artisin olagan oldugu gérilecektir. Bilginin yayilmasi ile
teknolojik gelismeler de yasanacaktir. Her alanda yasanan bilgi patlamasi egitim sdrecinde de
oldukga fazla hissedilmektedir. Yasanan bu bilgi yogunlugu, &gretim programlarinin ve

materyallerinin sirekli olarak yenilenmesini gerekli kilmaktadir.

Cagdas egitimin temel goérevlerinden birisi de bilimsel ve teknolojik alanlardaki hizli
gelisimi, egitim slrecine uyarlamaktir (Ocak vd, 2002).

Gerek bireyin gelismesine, gerekse toplumun kalkinmasina ve ilerlemesine hizmet eden
egitim sistemini, toplum yapisini olusturan hukuki, siyasi, ekonomik, sosyal ve kiltirel sistemlerden
ayirmak mimkidn degildir. Bu nedenle, teknolojik olanaklarin 6gretme-6grenme sireclerinde ise
kosulmasi, gun gectikce daha biylk bir dnem kazanmaktadir (Numlu, 1998). Bu amagla
kosulabilecek yeni teknolojilerden birisi olan ve ¢agimiza adini veren bilgisayarlarin egitime nigin
girdigine iliskin bir ok neden ortaya atilmistir. Ornegin; sosyal gergeklik, &grencilerin yeni
teknolojilerle donanimli olarak topluma hazirlanmalari gerektigini ileri sirerken, mesleki gergeklik,
¢ocuklarin teknolojik bir toplumda teknolojiyi profesyonelce kullanabilecek sekilde hazirlanmalari
gerektigini ileri sUrmektedir. Pedagojik gerceklik ise; bilgisayarlarin 6gretme ortamini

zenginlestirecegini savunmaktadir (Akkoyunlu, 1993).

Son yillarda egitim alaninda 6gdrenci sayisinin hizla artmasi, ©6gretmen/6grenci
oranlamasinda ortaya ¢ikan dengesizlikler, bilgi miktarinin hizla artmasina bagh olarak igeriklerin
daha karmasik hale gelmesi gibi birgok sorun ortaya ¢ikmistir. Buna karsin egitime olan talep
surekli olarak artmig, bireylerin egitim olanaklarindan daha fazla yararlanma istekleri bireysel
dgretimi 6n plana ¢ikarmistir. iste gerek bilgisayara gerekse egitime iliskin olarak belirtilen bu gibi
nedenlerden dolayi, bilgisayarlarin egitimde kullanimi zorunlu hale gelmistir (Yenice, 2003). Ayrica
bilgisayarlarin dgrenciyi da ha ¢ok gldilemesi, yasam boyu egitimi desteklemesi, 6gretim
programlarindaki esnekligi arttirmasi da egitimde bilgisayar kullaniminin diger gerekceleri olarak
ileri sGrtimustir (Alkan, 1997; Girol, 1990; Arseven, 1986; Ocak, 2002).



Ogretimde farkli ydntemler arayislarinin nedenini inceledigimizde éncelikle 6gretimden ne
anladigimizi  belirtmeliyiz. Ogretme bilgi aktarmak degil, 6grencinin anlam c¢ikarmasini
kolaylastirmayi saglamaktir (Witrock, 1978). Bu sebeple 6grencinin 6grenme slirecinde aktif olmasi
ve Ogrendikleriyle ilgili dislnce Uretmesi, 6grendiklerini kullanabilmesi igin geleneksel ydntemler
yerine 6grencinin aktif olabilecegi ydontemler kullaniimalidir. Ne yazik ki geleneksel egitim sistemleri
bu islemi yerine getirememekte, cagdas toplumlarin gereksinimlerine uygun mezunlar
verememektedir (Acikgdz, 2000). Bunun en iyi kaniti Gniversite ve liselere giris sinavinda sifir alan

6grenci sayisinin binleri bulmasidir.

Ogretim etkinliklerinin istenen dgrenmeyi saglayabilmesi igin degisik ydntem ve
tekniklerin kullaniimasi gerekmektedir. Bir 6gretim ydnteminin her ders ve tim 6égrenciler igin verimli
olmasi beklenemez. Ogretmen, 6grencilerinin 6§renme sekline ve anlatacagi konunun 6zelliklerine

gore degisik 6gretim yéntem ve teknikleri kullanabilmelidir (Ozden, 1999).

Ogrencinin anlamasini ve kavramasini daha fazla kolaylastiracak, égrencilere yasantilari
icerisinde yer alan bir parca halinde verebilmenin bir yolu da egitsel oyunlardir. Ozellikle ilkégretim
¢agindaki cocuklar icin oyun yasantilarinin vazgegilmez bir pargasidir. Bu baglamda &gretilecek
konunun &grencilerin yasantisi icerisinde verilmesi 6grenmenin kalicihdini arttirmada ve derse karsi
olumlu tutum gelistirmelerini saglamada daha etkili olacaktir. Oyunlarin bu sekilde dersle
bltinlesmesini saglamak ve 6grenciye bu sekilde sunmak, 6gdrencinin ilgisini ¢cekecek ve onun
6grenmesini kolaylastiracaktir. Ayrica bu tir egitsel oyunlari, ginimulz ¢ocuklarinin hayatinda
blylk yer etmis bilgisayar ortaminda verilmesi onlar icin daha eglenceli bir hale ddénisecektir.

Boylelikle hedef davranisin kazandiriimasi kolaylagsacaktir.

Bu sekilde bilgisayar ortaminda, konuya uygun sekilde hazirlanan bir oyun programi
esliginde islenmesi 6zellikle fen derslerinde istenilen sonucu verecedi dustntlmektedir. Fen,
glnlik yasantimizin bir pagasidir ve ilkdgretim ¢agindaki ¢ocuklar yagamlarinin igerisinde olan, fen
konulari ile yakindan ilgilenmekte, gevreleriyle ilgili sirekli soru sormaktadirlar. Cocuklarin, fen
problemlerini ¢gézme yetenekleri gelistikge ve yaraticiliklari arttikgca gevreleri ile iletisim kurmalari,
hayat problemlerini cdzmeleri daha kolaylasacaktir. Bdylece kendi 6grenmeleri Gzerinde de kontrol

kurabileceklerdir.

Ogrencilerin, fen becerileri geligirken, pratik hayattaki becerileri de artacak ve fenle

birlikte diger konulari 6grenmeleri de kolaylasacaktir. Dolayisiyla her zaman, her yerde, her



konuda; karsilastiklari problemlerin ¢dziiminde, problem hakkinda bilgi ve veriler toplanmasinda,
aciklama, organizasyon, veriler arasinda iliski kurmada, karar verme ve sonuca gitmede de fen

etkili olacaktir.

Béylesine &6grencilerin Ust dlzey bilissel gelisimlerinin gerceklesmesini saglayan fen
derslerinde 6grencilerin meraklarini ve ilgilerini canl tutacak etkinliklere yer verilmelidir. Bilgisayar

ortaminda hazirlanan egitsel oyunlar bu etkinliklere érnek olusturmaktadir.



1.1. ARASTIRMANIN AMACI

Bu arastirmanin temel amaci; ilkégretim 7. sinif Fen Bilgisi dersi “Maddenin i¢ Yapisina
Yolculuk” Unitesindeki Atomun Yapisi ve Periyodik Cetvel konusunun Ogretiminde bilgisayar

ortaminda tasarlanan egitsel oyunlarin, 6grencilerin 6grenme dizeylerine etkisini arastirmaktir.

Bu amagla asagidaki sorulara cevap aranmistir.

1- Fen Bilgisi dersinde, konunun bilgisayar ortaminda egitsel oyunla birlikte islenen grup
ile geleneksel yéntemle islenen grup arasinda dgrencilerin 6grenme diizeyleri arasinda anlamli bir

fark var midir?

2- Fen bilgisi 6gretiminde bilgisayar ortaminda egitsel oyunla &gretimi uygulamasinda

Ogrencilerin 6grenme dizeyleri ile cinsiyetleri arasinda anlamli bir fark var midir?

3- Fen bilgisi dégretiminde bilgisayar ortaminda egitsel oyunla 6gretimi uygulamasinda
Ogrencilerin 6grenme diizeyleri ile evlerinde bilgisayar olup olmamasi arasinda anlamli bir fark var

midir?



1.2. ARASTIRMANIN ONEMI

Tarkiye gibi gelismekte olan Ulkelerde insanlara verilmesi gereken egitimin niteligi son
derece Onemlidir. Hizla gelisen teknoloji karsisinda artan egitim taleplerine cevap verebilme ve
egitime ¢aga uygun nitelikler kazandiriimasi gerekliligi kaginiimazdir (Aktimen, 2003). Bilginin
glcle esdeger goruldigi guinimz bilgi toplumlarinda egitim; bilgi teknolojilerini rahathkla kullanan,
bilgiyi Ureten, siniflandiran, sunan ve paylasan bireyler yetistirmeyi amaclamaktadir. Bu nedenle
degisime, degisimin hiziyla adapte olabilen, strekli 6grenme ihtiyacinda oldugunu bilen ve 6grenme

yeteneklerini gelistiren bireyler yetistirmek gereklidir.

Bu belirtilen durumlarin gerceklesmesi; 6drenme-6gretme suresi boyunca bireyin 6n
plana ¢ikarilmasi, 6gretme ve 6grenmenin 6grenci merkezli olmasi, bu siire boyunca uygulanacak
tekniklerin cagdas bir anlayisla zamanin gerekliliklerine uygun bicimde tasarlanmasi, uygulanmasi,
degerlendiriimesi ve gelistiriimesi ile mimkin olacaktir. Egitimde beklenen verimi elde etmek ancak
hedeflenen davraniglarin 6grencilere kazandirilmasi ile olanaklidir. Hedef davraniglari kazandirmak
geleneksel sistemlerde 6gretmen 6grenci etkilesiminde ve genellikle diiz anlatim yéntemiyle islenen
dersler sonucunda kazandiriimaya calisiimaktaydi. Ancak ginimuizde teknolojik bilgi kaynaklarina
dayal bir sistemle ve dgrencilerin derse kargl gldilenmekte zorlanmayacaklari, ilgilerini ¢ekecek

dersi monotonluktan kurtaracak farkli modeller geligtiriimelidir.

Bu proje 6zellikle ilkégretim cocuklarinin zevkle katildigi etkinlikler olan oyunlarin
teknolojinin de yardimiyla bilgisayar ortaminda kullanilarak, klasik yéntemlerle ders anlatimina
oranla Fen Bilgisi dersindeki bazi kimya konularinin (atom, atomun yapisi) daha etkin bir sekilde

kavratiimasina ydnelik egitsel oyunlar igeren bir model sunmaktadir.

Bu proje ile birlikte 6gretmenler yeni bir strateji sunacak, fen égretiminde farkli égretim

modellerinin uygulanmasi gerekliligini gbsterecektir.



1.3. SAYILTILAR
Bu arastirmada asagidaki sayiltilardan hareket edilmistir:

1- Fen Bilgisi dersinde uygulanan &6gretim ybéntemi, hedef davraniglarin

kazandiriimasinda dogrudan etkilidir.
2- Arastirmaya katilan égrencilerin arastirmaci tarafindan hazirlanan basari testinden
almis olduklari puanlara bagh olarak gdstermis olduklari basari dizeylerinin fen bilgisi dersinin

hedeflerine ulagsma diizeyini belirlemede yeterli oldugu kabul edilmistir.

3- Aragtirmada kullanilan Fen Bilgisi basar testi arastirma konusunu kapsayan bir

Ozellige sahiptir.

4- Arastirmaya katilan 6grencilerin tutum ve yaklasimlari birbirine yakin kabul edilmistir.

1.4. SINIRLILIKLAR

1- Bu arastirma 2004- 2005 ogretim yilinda izmir ili; Kenan Gamsiz ilkogretim

Okulundaki 7. sinifa devam eden 70 égrenciyle yOritdimustar.

2- llkégretim 7. sinif Fen bilgisi dersindeki “Maddenin i¢ Yapisina Yolculuk” Unitesi

Atomun Yapisi ve Periyodik Gizelge konusu ile Ug ders saati ile sinirhdir.

3- Modelin uygulanmasinda okulun bilgisayar laboratuar olanaklari ve “Atomun Yapisi

ve Periyodik Cizelge” oyunun uyarlandidi yazihmin oldugu egitim CD’leri ile sinirhdir.

4- Uygulamaya katilan égrencilerin deney ve kontrol gruplarindan aldiklari puanlar ile

sinirlidir.



1.5. GECMISTE YAPILAN CALISMALAR

Sezer (1989) yaptigi calismasinda, bilgisayar destekli egitim ile &gretim yapan
6grencilerin geleneksel 6gretim yéntemiyle 6gretim géren égrencilere oranla daha basaril oldugunu

tespit etmigtir.

Say (1992), arastirmasinda egitimde bilgisayar kullanimini dogrudan ilgilendiren
yazilimlarin nasil olmasi gerektigi Uzerinde durmus ve kimya ders yazilimlarinin eksiklerini

giderebilme ve kimya ders yazilimlarinin diizenli olarak gelistiriimesi gerekliligi Gzerinde durmustur.

Arastirmasinin sonucunda Kimya dersi ile ilgili yazilimlarin; 6gretmenlerin ve 6grencilerin
ilgi ve isteklerine donuk, 6grenciyi aktif hale getirecek, ilgi ve merakini uyandiracak, kesfetmeye
ybneltecek, 6grenilen bilginin transferini saglayacak, uygulama basamagina doénidk seviyede

tasarlanmasi gerektigi sonucuna varmistir.

Bilyilkkasap, vd. 1998 yilinda yapmis olduklar calismada, bilgisayar destekli Fen
6gretiminin  kavram yanilgilari (zerine etkisini incelemek amaciyla ilkégretim okulunun 4.
siniflarindan olusan iki ayri sinifta, 6grencilerin “isik” hakkindaki kavram yanilgilarini bir anketle test
etmiglerdir. Testin ardindan siniflarin birine diiz anlatim metoduyla, digerine de bilgisayar destekli
dgretim metoduyla 1stk konusu anlatilmistir. Ogrencilerin ders anlatimindan sonra kavram
yanilgilarini ortaya ¢ikarmak amaciyla daha 6énce uygulanmis olan anket tekrar uygulanmistir.
Uygulama sonunda bilgisayar destekli fen o&gretiminin, 06grencilerin kavram yanilgilarinin

dizeltiimesinde daha etkili olugunu tespit etmislerdir.

Segken, Morgil, (2001), Egitim o6gretim slrecinde Kimya o6gdretmenlerinin 6gretim
teknolojilerinde ne derece yararlandiklarini tespit emek amaciyla farkli tirdeki orta 6gretim
kurumlarinda gbérev yapmakta olan 1-30 yil arasinda mesleki deneyime sahip kimya
6gretmenlerinin gérsel ve isitsel araglarin kimya dersinde kullaniimasi konusundaki gérislerini
almig, sonuglari degerlendirmis, elde ettigi verilerden Spearman korelasyon katsayilari ve bulunan
degerlerinin hi¢ birininin degerinin 0,5'ten biyldk olmadigi, iki degerin de 0’in altinda degerler

oldugunu gozlemlemistir.



Arastirma sonucunda saptanan sonucglara gore, 6gretmenlerin meslekte gecirmis
olduklari sirenin artmasinin ankete vermis olduklar cevaplar ile dogrusal bir iliskide olmadigi
g6ralmastir. Bu sonugtan meslekte yeni olan 6gretmenlerle meslede yillarini vermis olan
6gretmenlerin egitim dgretim etkinliklerine ve teknolojinin editim ortamlarinda uygulanmasina ayni

derece 6nem verdiklerini gérmuslerdir.

Fakat ankete katilan dgretmenlerin Kimya egitiminde kullanilan egitim teknolojilerinde
yeterli olmadiklarini tespit etmislerdir. Bu sonuca goére, basarli bir egitim égretimi saglayabilmek
amaciyla o6gretmenlere 6gretim tekniklerini, ara¢c ve gereclerini ¢ok daha etkili bir bicimde
kullanmalarini saglayacak etkinlikler, seminerler, hizmet i¢i egitimlerin yapiimasi gerektigini, konular
anlatiirken hangi konuda hangi egitim &gretim etkinliginin kullaniimasinin &grencide olumliu
davranis degisiklikleri olugturacaginin belli periyotlarla yapilacak hizmet ici egitimlerle verilmesi

gerektigini ne sirmuslerdir.

Ocak (2002), Calismalarinda ilkégretim Okulu 4. sinif Fen Bilgisi programinda yer alan
“Canlilar Cesitlidir” Onitesinde, bilgisayar destekli sunumun, sinif égretimine ek olarak ve sinif
O6gretiminden bagimsiz olarak kullaniimasiyla yapilan 6égretim ile geleneksel &gretmen merkezli
olarak yapilan 6gretim arasinda fark olup olmadigini belirlemek icin mufredat laboratuar okulu 4.
sinif é6grencilerinden olusan bir 6rneklem olusturmustur. Bir kontrol iki deney grubu olmak Uzere (¢
grup belirlenmistir. Deney gruplarindan birinde “Canlilar Cesitlidir” Unitesi siiresince bilgisayar
destekli sunum, sinif 6gretimine ek olarak kullaniimis, diger deney grubunda ise sinif 6gretiminden

bagimsiz olarak kullaniimistir. Kontrol grubunda ise geleneksel édretim uygulanmistir.

Arastirmanin sonunda, bilgisayar destekli sunumun sinif dgretimine ek olarak kullanildigi
grubun daha basarili oldugunu, dider iki grup arasinda anlamli bir farkin olmadigini tespit

etmislerdir.

Aktimen, Kacar (2003)'de yapmis olduklar calismada, ilkégretim 8. siniflarda harfli
ifadelerle islemler konusunun bilgisayar destekli 6gretim ydntemi ile islenmesinin 63drencinin
matematik basarisi Uzerine etkileri ve bilgisayar destekli 6grenim géren dgrencilerin bilgisayar
destekli 6gretim Ozerine gérislerini incelemek istemiglerdir. Harfli ifadelerle islemler konusuna

Macromedia Authorware 4 yazilimi kullanilarak program hazirlanmistir.



Aragtirma 2001- 2002 dgretim yili birinci ddneminde 23 Agustos ilkégretim Okulu'nda 8.
sinifa devam eden 24 dgrenciyle yUritiimistar. 12 ser kisiden olusan deney ve kontrol gruplan
olusturulmustur. Harfli islemler konusu deney grubunda bilgisayar destegi ile kontrol grubunda ise

geleneksel yéntemle 6grenciye sunulmustur.

Arastirmanin sonucunda bilgisayar destekli 6gretim ydnteminin geleneksel 6gdretim
yOntemine gbére daha etkili oldugu ve bilgisayar destekli 6gretim gbren dgrencilerin bilgisayar

destekli matematik 6gretimi Gzerine olumlu tutum gelistirdiklerini gézlemlemistir.

Yenice vd (2003), Fen Bilgisi derslerinde bilgisayar destekli 6gretimin dersin hedeflerine
ulasma dizeyine etkisini belirlemek ve bu cergcevede Fen Bilgisi dersinde; dersin amaglarini,
icerigini ve 6zelliklerini daha islevsel bir duruma getiren, é6gretmene yardimci ve dersi tamamlayici
bir 6gretme unsuru olan bilgisayar destekli 6gretim yénteminin dersin hedeflerine ulasma diizeyine
etkisi belirlenmeye calisiimistir.

Bu amagla, Aydin ilinde Yedi Eyliil ilkégretim okulunda 35 6grenciden olusan 8-A (deney
grubu) ile 35 dgrenciden olusan 8-B (kontrol grubu) olmak (zere iki sube belirlenmistir. 8. sinif
Genetik Unitesine gbre uygun olarak belirlenmis yazilim bilgisayar ortaminda hazirlanmistir.
Unitenin hedefleri kontrol grubuna geleneksel yéntemle, deney grubuna ise bilgisayar ortaminda
kazandirilmigtir. Kontrol ve deney gruplarina 6ntest ve sontest uygulanmis ve sonuglar betimsel
istatistik “t” testi ile analiz edilmistir.

Analiz sonucunda fen bilgisi dersinin hedeflerine ulasma dizeyi, bilgisayar destekli

Ogretim ydntemi uygulanan grubun daha yiksek bulunmustur.

Usun (2003), Calismasinda egitim ve Ogretimde bilgisayarlarin yararlari ve
bilgisayarlardan yararlanmada rol oynayan etkenlere iligkin Egitim Fakultesi &6gdrencilerinin
gOraslerini belirlemeye ¢alismistir. Bunun igin 18 sorudan olusan likert tipi bir anket hazirlamigtir.
Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Egitim Fakdiiltesi'nin Ilkdgretim Bolimi ve Egiti Bilimleri
Boélimlerinde 6grenim géren 156 dgrenciye anketi uygulamistir. Arastirmanin verilerinin analizinde

frekans, ylzde, aritmetik ortalama ve t- testi gibi istatistiksel teknikler kullanmistir.

Arastirma sonucunda asagidaki bulgulara ulagmistir:
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1- Bilgisayarlarin egitimde kullaniminda rol oynayan en énemli etken “6gretmenlerin
egitimde bilgisayar kullanimina yoénelik olarak hizmet 6ncesi ve hizmet i¢i egitim yoluyla
yetistiriimeleri“dir.

2- Bilgisayarlarin 6gretim amaglh kullaniminin en &nemli yarar bilgiye ulagsmayi
kolaylastirmadir.

3- T- testi sonuglarina gére gruplarin aritmetik ortalamalari arasinda anlamli bir fark
yoktur.

Usun calismasinin sonunda;

o Ogrencilerin ilgi, beklenti, tutum ve gériislerinin belirlenmesi gerektigini,

e Egitim faklltelerinin dgretmen yetistirme programinda, bilgisayarin égretim amagli
kullanimi ile ilgili derslerin yUksek kredi ile kurumsal ve uygulamali olarak programlarda yer
almasini,

e Bilim ¢ag! olarak nitelendirilen ¢agimizda, 6grencilerin bilgiye hizli erisim istekleri
dikkate alinarak; 6gretmen vyetistiren egitim fakiltelerinin bilgisayar ve c¢oklu (multimedya)
donatiimasi ve bireysel bir 6gretim teknolojisi (ydntemi) olan bilgisayar destekli 6gretim ydnteminin
Ogretim slreglerinde uygulanabilmesi igcin gerekli dizenlemelerin yapilmasi, gerektigi sonucuna

varmigtir.

Katircioglu, Kazanci (2003), calismalarinda Genel Biyoloji derslerinde bilgisayar
kullaniminin, &grenci basarisi Uizerindeki etkisini incelemiglerdir. “Gérme duyusu ve g&z” konusu
bilgisayarda hazirlanmis gdsteri programi, Gazi Universitesi Egitim Fakiiltesi Matematik
Ogretmenligi ve Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Anabilim Dali égrencilerinden olusturulan deney
gruplarina sunulmustur. 100 dgrencinin katiimis oldugu c¢alismada deney |, deney Il ve kontrol
gruplar olusturulmus, kontrol grubuna geleneksel 6gretim uygulanmis, deney | grubu bireysel
olarak gosteri Uzerinde kendileri ¢alismis, deney Il grubuna ise gdsteri programinin yaninda
O6gretmen destegdi verilmistir. Gruplara uygulamalar sonrasinda mantiksal diistince testi ile eslesmis
gruplarda basari testi uygulanmistir. On test, son test modelinin uygulandi§i gruplarda test
sonugclari kargilastirilmig, kontrol grubunda anlamli bir artis gézlenmezken, deney | ve deney Il

gruplarinda 6nemli él¢iide artisin oldugunu gérmuslerdir.
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2.0. iLGILi LITERATUR

2.1. EGITIM TEKNOLOJISi

Egitim teknolojisinin ¢esitli tanimlari yapiimigtir. Bunlardan bazilar asagida verilmigtir.

Egitim teknolojisinin anlami, baslangi¢ta yalniz sinif ortaminda kullanilan arag geregle
sinirl iken bugin, ortam, teknolojik sistem, disiplin ve benzeri birgok alanda genis kapsamli bir

egitim alanini ifade etmektedir (Aktimen, Kagar, 2003).

Egitimde teknolojik olanaklardan en genis anlamda yararlanabilmek igin insan
davraniglarinin analizine dayali bir disiplin (Alkan, 1995) olarak gelisen egitim teknolojisi; daha etkili
bir 6gretim icin davranig bilimlerinin bulgularina dayal olarak insanglcli ve insangici dis
kaynaklari ise kosarak 6zel hedefler agisindan égretme- 6grenme siregleri bitlinlinG tasarimlama,
uygulama ve degerlendirmede sistematik bir yaklagimdir (Eisele, 1994).

Egitim teknolojisi, dgretim ilkelerinin uygulanabilmesi i¢in olusturulmus bitin metadojiler
ve tekniklerdir (Cleary et al:1976).

Egitim teknolojisi, her turli 6grenme sartlarinda problemlerin ortaya konmasindan, bu
problemler igin cesitli (degerlendirme, ybnetim, uygulama) c¢bézimler Uretiimesine kadar her
asamada insanlarin metot ve fikirlerin, cesitli araglarin ve organize fikirlerin de iginde bulundugu
karmasik ve tiimlesik bir stirectir (AECT Task Force, 1977).

2.2. OGRETIM TEKNOLOJISI

Ogretim teknolojisi, 6grenmenin kaynaklarinin tasarimi, gelistiriimesi, kullaniimasi,
yOnetimi, degerlendiriimesi teorisi ve uygulamasidir (Seels ve Richey, 1994). Bir baska deyisle
O6gretim teknolojisi; programlarin hazirlanmasindan &égrencilerin 6grenme bicimlerine, okullarda
kullanilan kara tahtadan, zaman cizelgelerinin dizenlenmesine kadar egitimin tim ydnlerini igerir
(Hawkridge, David 1984).
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ikdgretim kademesi diger egitim kademeleri ile kargilastirildiginda, egitim teknolojisine
dayal uygulamalarin yodun olmasi gereken bir egitim kademesidir. CUnki bu kademedeki
6grenciler gelisim dlzeyleri bakimindan daha somut 6grenme yasantilari istemektedirler. Bu
yasantilar ise, ¢ok ortamli ¢ok ara¢ gerecli 6gretme- dégrenme uygulamalarina yer verilmesini
gerektirmektedir. Bu nedenle ilkégretim programlarini somutlastirarak, 6zel olarak hazirlanmig arag-

gereglerin kaynaklarinin dretilip, okullara gdnderilmesine gereksinim duyulmaktadir (Hizal, 2001).

Egitimde go6rsel ya da isitsel mesajlar kullanmayi gerektiren sebepleri su sekilde

siralayabiliriz:

e Farkl ve alisilagelmisin disinda sunulan mesajlar daha dikkat cekicidir. Bu nedenle
arag ve gereglerle zenginlestirilmis ve farkl égretim tekniklerine yer verilen derslerde dikkat diizeyi
yUksektir.

e Cok karmasik ya da basit uyaricilara kiyasla orta dizeydeki bilgiler daha dikkat
cekicidir. Ogretim ortaminda arag-gerec ve materyal kullammi konularin karmasiklik diizeyini
azaltir.

e Algida bltinlik vardir. Olay, olgu ve bilgiler organize olduklarinda daha iyi dgrenilir.
Sema, kavram haritasi, grafik, sekil ve resimler bilgilerin organizasyonunda énemli bir yer tutarlar.

e Bilgi ve uyaricilar bazi durumlarda géreceli olarak algilanir. Ogretim ortami zevkli ve
zengin yagantilarla desteklendiginde algi maksimum dlzeye ¢ikmaktadir. Bu zengin ortamlari en iyi
Ogretim teknolojileri ve uygun 6gretim ydntemleri ile saglanabilir.

 Ogrencilerin beklenti, ihtiyag ve gldileri algi, dikkat ve 63renmeyi etkiler. Konu
icerigine uygun teknik ve arag gerecler bu dzellikleri olumlu yénde etkiler.

e Resim ve sekillerle desteklenmis bilgi birimleri 6grencilere daha anlamli gelmekte,

kalici 6grenmeler saglanmaktadir.

2.2.1. EGITIMDE KULLANILAN ARAG-GERECLER

Egitimde kullanilan ara¢ ve gerecleri bir takim O6zelliklerine gére su sekilde

siniflandirabiliriz:

a) Yaparak yasayarak Ogrenme Durumlari

b) Gercekleri ve Modelleri Gozleyerek Ogrenme
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= Ug boyutlu nesneler

c) Hareketli ve Sesli Goriintiileri Gézleyerek Ogrenme
= Televizyon
= Hareketli filmler

= Video gosterimleri

d) Hareketsiz Gériintiileri Gdzleyerek Ogrenme
= Fotograf- Resim- Brostr
» Bulten tahtasi- Kumas kapl tahta
= Kitap ve gazeteler
=  Opak projektér (Episkop): saydam olmayan resim ve sekilleri yansitir

Saydam resimleri yansitan projektérler. Slayt ve tepeg6z

e) Ses ve Dinlemeye Dayali Ogrenme
» Radyo- Plak- Manyetik serit- CD

f)  Soyut ve Gérsel Sembollere Dayali Ogrenme
= Karikatirler- Basit ¢izimler- Resimli hikayeler
= Plan ve Haritalar
= Grafik ve Sekiller

g) Sbzel Sembollere Dayali Ogrenme

h) Gorsel ve Sézel Semboller icin Araglar
= Tebesir tahtasi- Bilten tahtasi
= Pazen tahta ve déner levha

= Basili ve yazili araglar

1) Gagdas Egitim Teknolojileri
» Bilgisayar
= internet
»  Multimedya
= Video- Text
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2.2.1.1. Ders Araci Olarak Bilgisayar

Egitim teknolojisinin uygulama alanini somutlastiran alt 6gelerden biri egitim durumlari,
diger bir ifadeyle ders arag-geregleridir. Ders arag- gerecleri 6grenme ortamini somutlastiran
zamani etkin kullanmayi saglayan ve hatirlatmay! kolaylastiran 6gretme- 6grenme yardimcilardir
(Kemp ve Semmeille, 1989). Glnimuzde egitimde kullanilan ders arag-gereglerin en énemlisi

bilgisayarlardir.

Bilgi teknolojilerinin giin gegtikge artmasinda énemli bir yere sahip bilgisayarlarin egitim
ortamlarinda yerini alma slreci hizla devam etmektedir. Bilgisayarlarin bu denli hizli bir sekilde

egitim ortamina girmesinin en énemli sebebi 6Jretimi bireysellestirmesidir.

2.2.1.2. Olcme Degerlendirmede Bilgisayar

Egitimde dlgme, bir basari, ilgi vb. gibi bir niteligin gbzlenip, sayl veya sembollerle ifade
edilmesidir. Degerlendirme ise belirli kistaslara gére dlgme sonuglari ile ilgili bir yargiya variimasidir
(Gilenti, 1985). Egitimde 6lgme ve degerlendirme kaginilmazdir, ¢linkl egitimin kalitesini anlamak,
ancak 6grenciye Ogretilen bilgilerin 6l¢tlip, belirli kistaslara gére dederlendirme igleminin yapilp,
6grencilerin ilgili bilgiyi 6grenip 6grenmedigini anlamak agisindan bu islem gereklidir. Ayni zamanda
bu sonuglar sadece 6gdrenci igin degil 6gretimin nasil yarataldiagu ile ilgili bilgi vermesi agisindan
6gretmen icin de dnemlidir (Askar, 1990).

2.2.1.3. Rehberlik Hizmetinde Bilgisayar

Rehberlik ve danigmanlik hizmetinde bilgisayar, 6gretmen ve &6grencilere yardimci bir
arac olarak kullaniimaktadir. Ogrencileri igin kisisel bilgileri iceren dosyalarin tutulmasinda, kisilik,
tutum vb. konulardaki dlgme araglarinin sonuglarini degerlendirmede, rapor yazma ve istatistiki
sonuglar ¢ilkarmada, meslek sec¢iminde ve bir meslege yoneltme gibi bir ¢ok iste bilgisayar biyik

zaman ve emek tasarrufu saglamaktadir (Usun, 2000).

Butin bunlarin yapilabilmesi i¢in rehberlik servisinde bilgisayar yazici ve gerekli

yazilimlarin bulunmasi gerekmektedir. Ozellikle belirtilen tiim bu rehberlik islemlerinin bilgisayarda
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yapilabilmesi icin hazir programlarin yapilmasi veya rehber &gretmen tarafindan veri tabani

programlari kullanilarak programlar hazirlanmasi mimkandir (Bal vd,2002).

2.2.1.4. Egitim Arastirmalarinda Bilgisayar

Egitim arastirmacilari, konu ile ilgili literatlriin belirlenmesi, arastirmanin, tasariminin
yapilmasi, elde edilen bilgilerin hizli ve dogru bir sekilde analizi, sonuclarin grafik ve tablo haline
getirilmesi, arastirmalarinda kullanilan karmasik, istatiksel islemlerin blyUk bir dogrulukla yapiimasi

ve arastirma raporlarinin yazilmasinda bilgisayarlardan faydalanabilmektedirler (Yoldas, 2002).

2.2.1.5. Egitim Hizmetlerinin Yiriutilmesinde Bilgisayar

Ogrenci hizmetleri, 6grencinin okula kaydindan baslayarak devam, saglik, disiplin, sinif
gecme ve genel basari durumu gibi onun icin yapilacak tim 6zlik isleri ve egitim islerinden

6grencinin mezun olduktan sonra izlenmesine kadar uzanir (Basaran, 1994).

Bltin bu alanlardan yapilacak ¢alismalarin etkili ve ¢abuk olmasi yénetimin basarisini
etkiler. Ayrica bu konularda yapilacak calismalar ydneticinin okulun gelismesi icin politikalar
Uretmesine katkilar saglar. Yukaridaki alanlarda 6grenci hizmetlerinin etkili bir sekilde ydnetilmesi
mUmkan olabilir (Erdogan, 1997).

2.2.1.6. Ogrenme Ve Ogretme Etkinliklerinde Bilgisayar

Ogretme- &grenme ortaminda bilgisayarlar her ders igin uygun yazilim ve materyaller
saglanarak cesitli amaclarda kullanilabilir. Bilgisayarlarin egitimde 63retme ve 6grenme agisindan
kullanimi ile ilgili terimler su sekilde agiklanmistir (Askar, 1990):

= Ogretim Agisindan Terimler
1. Bilgisayar destekli 6gretim (Computer- assisted instruction): Bilgisayarin
Ogretimde 6gretmene yardimci olarak kullaniimasidir. Burada bilgisayar mevcut

dersler icin belirlenmis amaglarin gercgeklestiriimesinde kullanilir. Ancak bu
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kullanimda derslerle ilgili 6zel hazirlanmis bilgisayar programlarinin olmasi

gerekir.

2. Bilgisayarlarla  dizenlenmis  6gretim  (computer-managed  instruction):
Bilgisayarin, 6gretimi planlama, sinavlari hazirlama, 6grencilere not verme ve
degerlendirme gibi 6gretimde dogrudan degil, ancak &gretimi ilgilendiren

faaliyetlerde kullaniimasidir.

3. Bilgisayara dayali 6gretim (computer-based instruction): bu terim hem bilgisayar
destekli 6gretimdeki faaliyetleri hem de bilgisayarla diizenlenmis &gretimdeki
faaliyetleri iceren alan ve bilgisayarin 6gretimde kullaniimasini ifade eden genel

bir terimdir.

4. Bilgisayar 6gretimi: simdiye kadar s6zi edilen kullanimlarda bilgisayar bir ara¢
niteligidir. Burada ise bilgisayar amactir. Bilgisayarin donanim 6zellikleri,
bilgisayar programlama dillerinin 6gretimi igin kullaniimaktadir.

= Ogrenme Acisindan Terimler

Ogrenmeyi temel alarak, 6§renme agisindan bilgisayar kullanimi ile ilgili terimler ve

aciklamalar asagida belirtilmistir.

1. Bilgisayardan 6grenme (learning from computers) : Ogdrenme bilgisayar
kullanarak gercgeklesir. Bilgisayar bilgiyi saglar, sorular sorar, dgrenci tarafindan
verilen cevaplari degerlendirir ve dgrencinin cevabina gére égrenciyi ydnlendirir.

Boylece bilgisayar 6gretici niteligindedir ve 6gretim bilgisayarin kontroliindedir.

2. Bilgisayar ile grenme (learning with computers) : Ogrenme siirecinde égrenci ile
bilgisayar devamli iligki icindedir. Ancak “bilgisayardan 6grenme” den farki
burada 6grenci kontroliiniin daha fazla olmasidir. Ogrenci, bilgisayarda yer alan

bilgiyi similasyon veya oyunlar yolu ile degistirilebilir.

3. Bilgisayar hakkinda 6grenme (lerning about computers) . Bilgisayarin ne oldugu,
nasil ¢alistigi, ne gibi islere yaradigi, programlama dilleri ve yaygin olarak
kullanilan ¢ok amagli bilgisayar programlarinin 6grenilmesini anlatmaktadir.
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4. Bilgisayarla 6grenmenin diizenlenmesi (managing learning with computers) : bu
terimle dgrencilerle ilgili bilgilerin tutulmasi, sorularin bilgisayarla hazirlanmasi ve
sinav sonuglarinin degerlendirme islemleri kastedilmektedir. Ayrica 6gretimle ilgili
terimlerde &gretim yerine &grenme kelimesi de kullaniimaktadir. Mesela,

bilgisayara dayal 6égdretim yerine bilgisayara dayali 6grenme de denilmektedir.

2.3. EGITSEL OYUNLARLA OGRETIM

Oyun oynamak, cocuklarin yemek- icmek gibi en dogal gereksinimlerinden biridir.

Yetiskinler tarafindan bosa gecen zaman olarak gérllen oyun, cocuk igin en dogal

6grenme ortamidir (Mangir, 1993).

Diger taraftan, &gretimde insanlarin dogal egilimlerini dikkate almanin, &gretimi
6grencilerin dogal egilimlerine uygun olarak dizenlemenin gerekliligine de inaniimaktadir. Bundan
dolay! egitimde oyunlara yer vermenin dersleri ilgin¢g duruma getirecegi ve 6grencileri glidileyecegi
disUnulmektedir. GUnlik yasamda oynanan birgcok oyun, 6dretimsel amaglara hizmet etmesi

kosuluyla sinifta da oynanabilir (Agikgéz, 2003).

Egitim-6gretimi de oyun halinde ¢ocuklara sundugumuzda daha verimli sonuclar
alinacaktir. Naturalist filozof J.J. Rousseau’ ya gore; “cocukluk, insanin gelisip zenginlestigi en
uygun, gerekli ve énemli bir evredir. Bu en dogal evrenin tadina variimalidir ve ¢ocuga, ¢ocukga
oyunlar ve davraniglar igin olabildigince fazla zaman ayrilmahdir. Egitim ve mufredat programi da
cocugun durtlleri ve duygulari temel alinarak, onun dogal gelisimi dogrultusunda dizenlenmeli;

dereceli evrimsel, birikimli olmalidir (akt, Gerald, 1995).

Egitsel oyunlar édrenilen bilginin pekistiriimesini ve eglenceli bir bicimde tekrar edilmesini
saglamaktadir. Bu teknikle ¢ekingen ya da dersten sikilan égrencilerin 6grenmeye etkin bir bicimde
katilmalar saglanabilir. Ancak oyunlar edlenmenin yaninda bir hedefe yénelik olmali, 63renme
iliskisi kurulmalidir bunun igin oyunlarin énceden hazirlanmasi ve planlanmasi gerekir (Demirel,
2002).
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2.4. BILGISAYAR DESTEKLI OGRETIM

Ogrencinin karsilikli etkilesim yoluyla eksikliklerini ve performansini tanimasini, dénitler
alarak kendi 6grenmesini kontrol altina almasini; grafik, ses, animasyon ve sekiller yardimiyla derse
karsi ilgili olmasini saglamak amaciyla egitim- Ogretim sirecinde, bilgisayardan yararlanma

yOntemine bilgisayar destekli 6gretim diyebiliriz (Baki, 2002).

Bilgisayar destekli dgretimin siniflarda bir yontem olarak kullaniimasi i¢in asagidaki

Ogeleri icermesi gerektirmektedir. Bunlar;

=  Yazilim,
=  Donanim,

= Gerekli materyal

Belirtilen bu 6gelerin bir bitin olusturup siniflarda kullanilabilmesi icin 6gretmen egitimi
ve yardimci personel egitimi gibi birgok unsurun da verilen dgeler icinde yer almasi gerekmektedir.
Belirtilen 6geler icerisinde en 6nemlisi olan ve bilgisayar destekli 6gretimin temelini olusturan en

Onemli unsur hi¢ siphesiz ders yazilimidir.

2.4.1. Yazilim

Bilgisayar destekli 6gretimin etkinligi blyik 6lglide yazilimin niteligine baghdir. lyi bir
yazilim égrenci basarisini olumlu yénde etkilerken, kétl hazirlanmis bir yaziim zaman kaybina ya

da istenmedik davranislarin kazanilmasina neden olabilir (Genel, 1998).

Ogrenen farkli bireylerin farkli gereksinimleri heniiz (ilke gapinda g6z 6niine alinan bir
olgu degildir. Bilgisayar destekli egitimin tarihsel gelisiminin ne yazik ki Ulkemizde de yagatiimasi
cabasi icinde olundugu gdzlenmektedir. Ogrencilerin degisik gereksinimlerini ve 6grenme hizlarini
dikkate alabilen bir rasyonele sahip uygulamalar hazirlanmadidi bir gergektir. Kaginilmaz olarak
ticari bir arena haline gelen egitsel yazilim gelistirme isinin blyUk oranda egitimci olmayanlar
tarafindan yapiimasi ve gelistirilen yazilimlarin degerlendirme asamalarindan yoksun olmasi da
istendik nitelikte malzemenin (iretimini engellemektedir. Ote yandan, 6grenmeyi bireysellestirecegi
disUnilen bilgisayarlarin nitelikli yazilim olmaksizin tek baslarina bu iste basarili olamayacaklar

gercedi henliz ¢ok az egitimci tarafindan bilinmektedir. Geng bir bilim alani olarak bilgisayar destekli
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egitim ile dgretimi gerceklestirmenin her konu alani igin degisik yontemler gerektirmesi gergegi de
ihmal edilmektedir. Ornegdin, matematik 5 dersindeki kiimeler konusu farkli, 8 haneli sayilari
toplama farkl bir yaklasim gerektirebilmektedir. Ancak temel olan yaklasim, yazilimlarin égrenci
merkezli calismaya izin vererek, somuttan soyuta ve informal bilgiden formal bilgiye seklinde egitim

konularini igslemesi zorunlulugudur (Akpinar, 1999).

2.4.2. Donanim

Donanim, bilgisayar sistemini olusturan fiziksel birimlerdir. Bunlar; giris, ¢ikis, ana islem,
bellek ve diger birimlerden olusmaktadir. Baska bir ifade ile donanim, bilgisayar makinesi ve

eklentileridir. Ogrenme- 6gretme etkinliklerinde gereksinimleri karsilayacak, kullanima uygun

donanim saglanmasi gerekmektedir (Alkan, 1986).

Bilgi teknolojilerindeki hizli ilerlemelerin sonucu olarak bilgisayar destekli egitimle ilgili
donanim da nitelik ve kapasite olarak sirekli gelismektedir. Bu, yaziimdan dgretmen egitimine
kadar diger birgok konuyu da dogrudan ilgilendirmektedir. Glink( buglin gelismis ve yeterli sayilan
bir donanim elemani birka¢ yil icinde kendini yenilemezse vyetersiz ve demode duruma
dismektedir. Yeniliklere hizli ayak uydurabilme ise; mali sikintilar, egitim sisteminin yapisi ve diger
bazi sebeplerle her zaman mimkin olmaktadir. Dolayisiyla bilgisayar destekli egitim ile ilgili
donanim secgerken standart ve spesifikasyonlari baslangigta c¢ok dikkatli olarak belirlemek
gerektigini ve secilecek donanimin hi¢ degilse temel elemanlarinin uzun bir siire hizmet verebilmesi
ve kolayca genisletebilecek yapida olmasi gerektirmektedir. Ayrica kuvvetli bir yedek parca ve

servis garantisi olmasi gerekmektedir (Genel, 1998).

2.5. BILGISAYAR ORTAMINDA EGITSEL OYUNLAR

Yasantimizin vazgecgilmez bir pargasi haline gelen bilgisayarlar egitimde kullaniimaya
baslandiktan sonra beraberinde farkli gretim yéntemlerini de getirmistir. Ogrencileri hedef alan ve
6grencilerin hazir bulunusluluk dizeyleri dikkate alinarak hazirlanan ders planlar ve kullanilan
yOntemler, 6zellikle ilkdgretimde bilgisayar ortaminda egitsel oyun seklinde bir sunu araci olarak

kullaniimaktadir.
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Gunlik yasamda oynanan birgok oyun, 6gretimsel amaglara hizmet etmesi kosuluyla
sinifta da oynanabilir (A¢ikgdz, 2003).

Bu durum sonrasinda, 6gretimimizin niteligini arttirmak ve egitim sistemimizi giinimuz
teknolojisiyle i¢ ice olmasini saglamak amaciyla, bilgisayar ortaminda egitsel oyunlar bir yéntem
olarak égrenciye sunulmustur. Yurtdisinda 6zellikle Amerika, ingiltere gibi sosyo-ekonomik diizeyi
yUksek olan Ulkelerde kullanilan bu ydntem, Tirkiye’ ye yeni yeni gelmektedir.

Bir arag- gere¢ olarak kullanilan bilgisayar egitsel oyunlarla birlikte yeni bir boyut
kazanmaya baslamis, yavas ilerleyen bu slreg icerisinde egitimde yerini almaya baslamistir.
Ogrencinin hayal dinyasini genisletip, yaraticilik gliciinii arttirmaya yardimci olan, egitsel oyunlar,
bilgisayarlar ile birlikte 6grenci merkezli, ézellikle de erinlik dénemindeki c¢ocuklarin gelisim

dizeyine uygun birer yéntem haline gelmeyi hedef edinmistir.

Ogrenme etkinliklerini oyun 6zelligi verilerek hazirlanan ve 6gdrencinin gldilenme
dlzeyini yikseltmeyi amagclayan bu tir yazilimlarin amaci, alistirma, uygulama, égrenilmis bilgilerin
tekrarini yapabilme ve hatta problem ¢ézme stratejilerini 6gretmektir.

2.5.1. Ogretmenin Rolii

Bilgisayarin bilgi aktarici degil de dgrencinin arastirma yapabilecegi ve kendi bilgisini
kurabilecegi bir makine olarak siniflara girmesi egitiminde 6nemli degisiklikleri de beraberinde
getirecektir. Bu degisikligin gerceklesmesi dogrudan dogruya ogretmenin bu teknolojiyi nasil
algiladigina ve teknolojiden ne zaman, nerde ve nasil yararlanabilecegine baghdir. O nedenle,
egitim sisteminde gerceklestirilecek herhangi bir degisim, dgretmenlerin egditimle ilgili goéris ve
kavramlarinda olusacak gelisimlere baglidir. Bu kabul 6gretmen egitiminin en dnemli prensibidir
(Baki, 2002).

Bilgisayar destekli Egitsel Oyunla Ogretim Yénteminde 8gretmen gidileyici, dgrenciye
bilgiye ulasma yollarini gésteren ve ders sirasinda égrenciye rehber olma konumundadir. Ogrenci
merkezli 6gretim ydntemlerinde dgretmen bilgi kaynagdi degildir. Bilgisayar destekli egitsel oyunla

Ogretim ise 6grenci merkezli bir yéntemdir.
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Ancak bu tir ydntemlerin siniflarda uygulanabilmesi icin 6gretmenlerin bir takim
donanimlara sahip olmasi gerekir. Ozel beceri gerektiren bdyle derslerde sézii edilen rollerin

O6gretmen tarafinda yapilabilmesi i¢in 6gretmenin bilgisayar okuryazarlihdinin olmasi gerekmektedir.

2.5.2. Ogrencinin Rolii

Toplumlarin plan yapan, karar veren ve sirekli artarak 6niine gelen veri setlerini
yorumlayan, ¢ikarimda bulunan, cikarimlari Gstline yeni bilgiler insa edebilen, sosyal ve teknik
sorunlar igin diisiinen bireylere ihtiyaci var. iste bu bireylerin temel 6zelligi yaratici ve elestirel
dUsUnebilmeleridir. Bilgi cadi bu tlir bireylerden olusan toplumlara yagsam hakki taniyor (Ceyhun,
1996).

S6z0 edilen bu yasam hakkindan bireylerin yararlanabilmesi igin, 6drencilerin de bir
takim donanimlara sahip olmasi gerekmektedir. Oyle ki bilgisayar ortaminda anlatilan derslerin
kalici izli olmasi igin dgrencilerin bilgisayar okuryazarliliklarinin olmasi gerekmektedir. Bunun

yaninda ginimuz toplumuna uygun, arastirici, merak eden ve sorgulayan olmalidirlar.

2.6. Bilgisayar Ortaminda Egitsel Oyunlarin Uygulama Bicimleri

Bilgisayar oyunlari ¢cok cesitlidir. S6zel (verbal) bilgilenme sirecinden ¢ok goérsel (visual)
bilgilenme odakli dizayn edilmiglerdir. Yapilan ¢alismalar, bilgisayar oyunlari oynayan gocuklarin
gOrsel zeka becerilerinin gelistigini ortaya koymaktadir. Bu beceri de en ¢ok bilim ve teknoloji
alaninda kullanilabilir becerilerdir (Ozcan, 2003). Bilgisayar oyunlarinin bu olumlu ydnii
disOnuldiginde egitimde somut yasantiya ddnistirilmek istenen birgok konunun bu yéntemle
O6grenciye verilebilecegini dustindirmektedir.

Bu baglamda, 6grenci yasantisina ve konuya uygun olarak hazirlanmis oyun yazilimlari,
konularin daha iyi anlagiimasi ve pekistiriimesini saglamak amaciyla égretmen rehberliginde diger

6gretim yontemleriyle beraber kullanildiginda istenilen sonuca ulasilacaktir.
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2.7. Bilgisayar Ortaminda Egitsel Oyunlarin Faydalari

Konuyu bilgisayarda oyunla 63renen 6drenci, bilgisayar sayesinde aninda geribildirim,
pekistireg, ipuclar ve dizeltme degdiskenlerinin ise kosulmasiyla, konuyu daha etkin ve anlaml bir

sekilde 6grenecek, problem ¢ézme becerileri gelisecektir.

Bilgisayarlarin egitimi bireysellestirdigi distnilirse, tim bu saydiklarimiz kisinin bireysel
Ozellikleri dogrultusunda gerceklesecek, bdylelikle yavas veya hizli 6grenen bireyler kendi hizlarina
gbre 6grenim olanag! elde edecekler. Gicli motivasyon araci olan bilgisayar ortaminda egitsel

oyunlar tekrar olanagi saglayacaktir.

Egitimin 6grenciler igin zevkli ve ilgi ¢ekici hale gelmesi, 63rencilerin bilissel 6zelliklerinin
yaninda duyussal 6zelliklerinin de gelismesini saglayarak, égrencilerin, fen bilgisi dersine, konuya

olan tutumlari olumlu yénde gelisecektir.

2.8. Bilgisayar Ortaminda Egitsel Oyunlarin Sinirliliklari

Milli Egitim Bakanhginca ydratilen Temel Egitimi Gelistirme Projesi dogrultusunda
yapilan bilgisayarlasma asamasi henlz tamamlanamamistir. Bu sebeple bu tir calismalarin

uygulanabilirligini ve yayginligini saglamak bu slrecin tamamlanmasiyla baglantilidir.

Bir ydntemin her ders ve her konu icin ayni etkililigi géstermesini beklemek yanlis olur.
Modelin verimli olmasi, diger yontemlerle bitiinlesik olarak kullaniimasina baglidir. Ayrica egitimde
istenilen sonuglara hemen ulasiimayabilir ve belli bir siireg isteyebilir.

Modelin islenebilirligi, uygun egditsel yazihm tasarimcilarina ve bunlari yararli hale

getirecek bilingli 6gretmenlere baghdir.
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3.0. YONTEM

Bu bélimde arastirmanin ne sekilde ydr(tdldigd, gruplarin nasil segildigi, dlcme
araglarinin nasil olusturuldugu ve verilerin analizinde kullanilan istatiksel yontem ve teknikler

aciklanmistir.

3.1. ARASTIRMANIN MODELI

Arastirma “Ontest ve sontest kontrol gruplu” deneysel bir calismadir. Arastirmada
ilkdgretim 7. sinif “Maddenin i¢ Yapisina Yolculuk” Unitesindeki Atomun yapisi ve Periyodik Gizelge
konusunun egitsel oyunlarla bilgisayar ortaminda &6gretimi ile 6gretimin geleneksel &6gretimle
verilmesi arasinda anlamh bir farkin olup olmadigini arastirmak amaciyla kontrol grubu t-testi deney
deseni kullaniimistir. Yansiz olarak ilkdgretim 7. sinif 6grencilerinden segilmistir. Bu siniflardan biri
deney, biri kontrol grubu olarak rasgele belirlenmis, uygulama 6ncesinde ve sonrasinda her iki

gruba da test uygulanmistir, sonuglar karsilastiriimistir.

Bu modelin isleyisi cizelge 3.1’de gdsterilmistir.

Cizelge 3.1. Modelin Ozeti

Ogrenci Gruplar Olgcme Denel islem Olcme

Deney On Test Bilgisayar Ortaminda Son Test
Egitsel Oyunla 6gretim

Kontrol On Test Geleneksel Ogretim Son Test

3.2. EVREN VE ORNEKLEM

Aragtirma izmir ilinde Kenan Gamsiz ilkégretim Okulu 7 sinifta halen 6grenim géren 70
ddrenci Uzerinde uygulanmistir. Deney ve kontrol grubu olarak ayrilan iki grup yine randum olarak

belirlenmistir.
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Orneklemi olusturan okul ve dgrenci sayilari gizelge 3.2’ de gdsterilmistir.

Cizelge3.2 Orneklemin Segildigi Okul ve Ogrenci Sayilari

OKUL KENAN GAMSIZ ILKOGRETIM OKULU
GRUPLAR
Deney 35
Kontrol 35
Toplam Denek Sayisi 70

Cizelge 3.3 Ornekleme Giren Ogrencilerin Cinsiyetlerine Gére Dagilimlar

Grup Deney Kontrol
Erkek 19 14
Kiz 16 21

3.3. VERi TOPLAMA ARACI
Konu Basari Testi (On Test- Son Test)

Arastirmada ogrencilerin Uniteye iliskin dn bilgilerini ve son bilgilerini dlgmek amaciyla
uygulanan basari testi 20 ¢oktan se¢meli sorudan olusmaktadir. Bu test Unite igin belirlenen hedef
davranislara uygun olarak daha 6nceki daha énceki yillarda liselere giris sinavinda ¢ikmis olan
sorulardan ve Fen Liselerine hazirlik kitaplarindan secilmistir. Test bir ders saati uygulanacak
sekilde hazirlanmistir. Test uygulanmadan énce, uygulandigi okulun Fen Bilgisi Ogretmenlerinin
gorisleri de dikkate alinmistir. Hazirlanan bu testin giivenirligini 6lcmek amaciyla test izmir ili

Safiye Nadir ilkégretim Okulu 7.sinif 6grencilerinden olugan toplam 110 &grenciye uygulanmistir.
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Guvenirlik testi icin Kuder-Richardson (KR 20) form0li uygulanmistir. Testin Glvenirlik Katsayisi

0,72 olarak belirlenmistir.

3.4. MATERYAL OZELLIKLERI

Arastirmada kullanilan materyal, ilkégretim 7. sinif Maddenin i¢ Yapisina Yolculuk Unitesi,
Atom ve Atomun Yapisi konusuna uygun olarak 6zel hazirlanmis bir oyun yazilimindan ve derste

konu anlatimi seklinde olan kisa bir gésteriden olusmaktadir.

Derste islenecek konuyu anlatan kisa gdsteri PowerPoint programinda hazirlanmistir.

Konunun ana hatlari 6grenciye gerekli sekillerle verilmistir.

Oyun yazihminda programlama dili olarak c++, arayliz gelistirme igin de Borland c++
Builder 5.0. Kullaniimistir. Oyun programi iki agamadan olusmaktadir. ilk asamayi gecmeden diger

asamaya gecis engellenmisgtir.

Birinci asama element bulma asamasi olup, tiim harfler ekranda bulunmaktadir. Ogrenci
harfleri kullanarak ekranda gizli olan element ismini bulmaya calismaktadir. Ogrenci elementi
bulduktan sonra oyun ikinci asamaya gecmektedir. Bu asamada ise ekrana atom yoériingeleri
cikmaktadir. Ogrenci ekranin sag kdsesinde de buldugu elementin atom numarasini ve kiitle
numarasini gérmektedir. Bu kez oyunun amaci yoringeler Gzerine tiklamak kosuluyla elektronlari
yOriingeye yerlestirmektir. Yanlis yerlestirmelerde ekrana bir uyari gelmektedir. Tim elektron
yerlestirildikten sonra ise ekrana ka¢ hatayla oyunun tamamlandigini gésteren bir yazi ile birlikte

atomun kacinci periyot ve grup oldugunu belirten yazi gelmektedir.

3.5. ISLEM BASAMAKLARI

Bilgisayar ortaminda Egitsel Oyunlarla 6gretimi icerikli arastirmanin uygulamasini
yapabilmek icin izmir ili Karsiyaka ilgesinde bulunan okullar incelenmis ve bu okullar icerisinde
bilgisayar laboratuarlarini aktif bir sekilde kullanima sunabilen Kenan Gamsiz ilkégretim Okulu
secilmistir. Kenan Gamsiz ilkégretim Okulu'nda gdrevli Fen Bilgisi 6gretmenleri ile gériismeler

yapilarak calisma hakkinda bilgi verilmis ve calisma hakkindaki fikirleri alinmigtir. Arastirmada
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deney ve kontrol grubu olarak ayrilan gruplarin denkligini sinamak amaciyla én testten sonra
ANOVA uygulanmistir. Her iki grubun denk oldugu gdériimastir. Gruplara 6n test uygulandiktan
sonra Atomun Yapisi konusu, deney grubuna bilgisayar ortaminda egitsel oyun destekli, kontrol
grubuna ise geleneksel ydntemle 6drenciye sunulmustur. Arastirmaci esliginde islenen ders bir
ders saati sirmustir. Uygulamada kullanilan egitsel oyun i¢eren bilgisayar yazilimi fen bilgisi ders
programina uygun, &grencilerin zevkle oynayip, ©6grenebilecedi sekilde tasarlanmistir. Oyun
programinin disinda konunun anlatimin veren mini bir PowerPoint goésterimi hazirlanmistir.
Uygulama i¢in 6zel hazirlanmis olan, fen bilgisi programina ve dgrencilerin bilis seviyelerine uygun
olarak tasarlanan oyun ve program hakkinda &égrencilere bilgi verilmistir. Bilgisayar destegi ile
islenen derste 6grenciler,  her bilgisayara bir 6grenci oturacak sekilde yerlestirildikten sonra
PowerPoint gdsterimi ile konu hakkinda bilgi edinmis ardindan bilgisayarda bulunan oyunu
diledikleri gibi oynama firsati yakalamislardir. Uygun araliklarda da soru-cevap ve tartismalara yer

verilmigstir.

Geleneksel yontemle islenen sinifta ise ders dgretim programina paralel olarak olusturulan

ders anlatim cercevesinde iglenmistir.

Her iki gruba uygulama bitiminde, éntest olarak uygulanmis olan test, 6grencilerin davranis
degisikligini tespit etmek amaciyla bir de son test olarak uygulanmistir. iki grubun ait 6n test ve son

test puanlari elde edildikten sonra verilerin analizine gegilmistir.

3.6. VERILERIN ANALIZi

Uygulama sonrasinda elde edilen veriler, spss (statistical package for sucial sciences).
(Bryman and Cramer, 2001). istatistik paket programi kullanilarak analiz edilmigtir. Verilerin
analizinde deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin basari testinden aldiklari notlar arasinda

anlamli bir farkin olup olmadigini belirlemek amaciyla “iligkisiz T-test”i kullaniimistir.
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4.0. BULGULAR
Bu bélimde bulgular;

= Deney ve kontrol gruplarinin uygulama éncesi konu basari testinin varyans analizine ait

bulgular,

» Deney ve kontrol gruplarinin uygulama sonrasi konu basari testi puanlarina iliskin

bulgular,

= Ogrenci cinsiyetinin  8grenme diizeylerine etkisi sonucunda elde edilen analiz

sonuglarina iligkin bulgular,

= Ogrencinin bilgisayar sahip olmasinin 6grenme diizeylerine etkisi sonucunda elde

edilen analiz sonuglarina iliskin bulgular,

yer almaktadir.

4.1.: Deney Ve Kontrol Gruplarinin Uygulama Oncesi Konu Basari Testinin Varyans

Analizine Ait Bulgular

Cizelge 4.1.1 : ilkdgretim Deney ve Kontrol Grubu 7. Sinif 8grencilerinin Uygulama Oncesi Ontest

Varyans Analizi

Varyans
Kaynagi (KT) (SD) (KO) (F) p
Gruplar
Arasi 17,5 1 17,5
Gruplar 0,12 ,676
igi 9590 68 141,03
Toplam 9607,5 69 158,53
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Kenan Gamsiz ilkdégretim Okulu Kontrol ve Deney Gruplarinin uygulama éncesi on test
puan ortalamalarina uygulanan Anova sonucunda gruplar arasinda anlamh bir fark olmadigi
goralmastar. (F ¢=0,12; P>0,05).

Deney ve kontrol gruplari randum olarak segilmis Cizelge 4.1. den elde edilen bu sonug ile
her iki gruptaki (deney ve kontrol grubu) 6grencilerinin giris dizeylerinin (Fen Bilgisi konu dncesi
bilgilerinin) ayni seviyede oldugu tespit edilmistir.

4.2.: Deney Ve Kontrol Gruplarinin Uygulama Sonrasi Konu Basar Testi Puanlarina iligkin
Bulgular
iki grubun dntest ve sontest fark puanlarina ait ortalama puanlar arasinda anlaml bir farkin

olup olmadigi “iliskisiz T-test” i ile arastiriimistir (Cizelge 4.2.1).

Cizelge 4.2.1 : ilkdgretim Deney ve Kontrol Grubu 7. Sinif égrencilerinin Uygulama Sonrasi Sontest

iliskisiz T-test Sonuglar!.

Ogrenci _

Gruplan N X SS SD T P
Deney

Grubu 35 79,86 7,81

Kontrol 68 7,01 ,00
Grubu 35 60,86 14,27

“la= %95; p<0,05)

Buna gore, 6gretimin egditsel oyunla gergeklestirildigi deney grubunun (X=79,86; ss=7,81),
sadece geleneksel yéntemle ders islenen kontrol grubundan (X= 60,86; ss=14,27) daha basarili
oldugu anlasiimaktadir. Deney ve kontrol gruplari arasindaki fark anlamh bulunmustur (T g=7,01;
P<0,05).
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B Deney Grubu
O Kontrol Grubu

Aritmetik
Ortalama

Sekil 4.1. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Son Test Puanlari Dagilimi Grafiksel

Gosterimi

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin son test puanlari aritmetik ortalamalarinin grafigine
bakildiginda da, t- testi ile belirlenen anlamh farki gérmek mimkundur. Bilgisayar ortaminda egitsel
oyunla birlikte islenen deney grubu ile geleneksel 6gretim yéntemi ile konuyu égrenen kontrol grubu
arasinda 6grenme dlzeyleri agisindan géruilen fark, grafik Ozerinde oldukca belirgin bir sekilde

gorilmektedir.

Her iki grup arasindaki bu anlamli farkin bilgisayar ortaminda egitsel oyunlarla 6gretim
yénteminin geleneksel 6gretim ydntemine gére daha etkili oldugu sonucu ortaya ¢ikmaktadir.
4.3.: Cinsiyetinin Ogrenme Diizeylerine Etkisi Sonucunda Elde Edilen Analiz Sonuclarina

iligkin Bulgular

Kontrol grubunda, cinsiyetin 6grenme dlzeyine herhangi bir etkisinin olup olmadigina

yOnelik uygulanan veri analizi sonuglari gizelge 4.3.1. * de verildigi gibidir.



Cizelge 4.3.1.: Arastirmaya Dahil Edilen Kontrol Grubu Ogrencilerin Cinsiyetlerinin

30

Ogrenme Diizeylerine Etkisine iligkin iliskisiz T test Sonuglari

Degisken N X SS SD T P
Kiz 14 60,36 16,26
Erkek 21 61,43 13,65 33 -,455 ,657

Cizelge 4.3.1. incelendiginde arastirmaya dahil edilen kontrol grubundaki erkek égrencilerin
konu basar testinden almis olduklari puanlarin aritmetik ortalamalarinin 61,43 , standart sapmanin

13,65; kiz dgrencilerin aritmetik ortalamasi ise 60,36 , standart sapma ise 16,26 ° dir. iligkisiz T-test

To= %95 p>0,05)

sonuglarina gére farkin anlaml olmadigi belirlenmigtir (t33=,455, p>0,05).

100+

80+

Aritmetik
Ortalama

Kiz Ogrenciler
Erkek Ogrenciler

Sekil 4.2. Kontrol Grubu Ogrencilerin Cinsiyetlerinin Ogrenme Diizeylerinin Dagiliminin

Gosterimi.
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Sekil 4.2. incelendiginde kontrol grubunda bulunan &grencilerin konu basari testinde
almis olduklari puanlarin aritmetik ortalamasi grafikle gosterilmis, t-testi ile belirlenen, kontrol
grubunda bulunan kiz ve erkek 8gdrencilerin cinsiyetleri ile 6grenme duzeyleri arasinda bir paralellik

oldugu ve anlamh farkin olmadidi sekilde de gérulecektir.

Deney grubunda, cinsiyet ile 6grenme dizeyleri arasindaki iligki ¢izelge 4.3.2° de verilmistir.

Cizelge 4.3.2.: Arastirmaya Dahil Edilen Deney Grubu Ogrencilerin Cinsiyetlerinin

Ogrenme Diizeylerine Etkisine Iliskin Bagimsiz T-test Sonuclari

Degisken N X SS SD T p
Kiz 16 76,25 5,32
Erkek 19 82,9 8,37 33 -2,887 ,011

Ta= %95 p< 0,05)

Buna gore, deney grubundaki erkek dgrencilerin basar testi puanlari aritmetik ortalamasi
82,9, standart sapma 8,37; kiz 6@rencilerin aritmetik ortalamalari 76,25, standart sapma degeri de
5,32’ dir. Farki test eden T degeri ise anlamhdir (t33=2,887 p<0,05). Bu sonug¢ uygulanan yéntemin

basarisinda cinsiyet faktérinun etkili oldugunu gdstermektedir.
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100+

Kiz Ogrenciler
Erkek Ogrenciler

Aritmetik
Ortalama

Sekil 4.3. Deney Grubu Ogrencilerinin Cinsiyetlerinin Ogrenme Diizeylerinin Dagiliminin
Gosterimi.

Deney grubu égrencilerinin cinsiyetlerine gére aritmetik ortalamalarinin dagihmini gésteren
Sekil 4.3. incelendiginde, deney grubunda bulunan erkek 6grencilerin, kiz 6grencilere oranla daha
fazla basari gbsterdikleri gérulecektir.

4.4.: Ogrencinin Bilgisayara Sahip Olmasinin Ogrenme Diizeylerine Etkisi Sonucunda
Elde Edilen Analiz Sonuglarina iligkin Bulgular

Cizelge 4.4.1.: Arastirmaya Dahil Edilen Deney Grubu Ogrencilerin bilgisayara sahip
olmalarinin Ogrenme Diizeylerine Etkisine Iliskin Varyans Analizi

Bilgisayara Sahip Olma Durumu N X SS SD T p
Var 13 79,61 10,89
Yok 22 80,68 6,42 33 ,339 | ,740

To= %95 p>0,05)
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Bilgisayara sahip olmanin 6égrenci basarisina etkisinin olup olmadigina yénelik yapilan
bagimsiz T- test sonuglarina gére, bilgisayari olan (X= 79,61) ve olmayan (X=80,68) gruplar
arasinda anlamli bir farkin olmadigini gdstermektedir (t33=,339 p>0,05). (Gizelge 4.4.1).

100+

80+

60

B bilgisayari olan égrenciler

404 O bilgisayari olmayan 6grenciler
204
04
Aritmetik
Ortalama

Sekil 4.4. Aragtirmaya Dahil Edilen Deney Grubu Ogrencilerin Bilgisayara Sahip Olmalarinin

Ogrenme Diizeylerinin Grafiksel Gosterimi.

Deney grubunda bulunan égrencilerin, son test puanlari aritmetik ortalamalari grafigine
bakildiginda, uygulana t-testi ile belirlenen, bilgisayara sahip olma durumlari ile 6grenme dlzeyleri

arasinda anlamli bir fark olmadigi gérulecektir.
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5.0. SONUC VE ONERILER

5.1.SONUC :
Bu bélimde sonuglar;

» Bilgisayar ortaminda egitsel oyun 6gretim ydntemiyle 6gretilen “Atomun yapisi ve
periyodik cetvel” konusunun Deney ve kontrol grubu olarak ikiye ayrilan &égrencilerin

6grenme dlzeyleri arasinda anlamh bir fark yaratip yaratmadig,

= Arastirmaya dahil edilen 6drencilerin cinsiyetlerinin bilgisayar ortaminda egitsel oyun

yéntemiyle dgretilen derste 6grenme dlzeylerine etkisinin olup olmadigi,

» Arastirmaya dahil edilen 6grencilerden bilgisayar ortaminda egitsel oyunlar ydntemiyle
Ogretilen derste 6grencilerin bilgisayara sahip olup olmamasinin 6grenme dlzeylerini

etkileyip etkilemedigi, seklinde sinirlandiriimistir.

5.1.1. Bilgisayar Ortaminda Egitsel Oyun Ogretim Yéntemiyle Ogretilen “Atomun
Yapisi Ve Periyodik Cetvel” Konusunun Deney Ve Kontrol Grubu Olarak ikiye
Ayrilan Ogrencilerin Ogrenme Diizeyleri Arasinda Anlamli Bir Fark Yaratip
Yaratmadigi

Deney grubundaki 6grencilere bilgisayar ortaminda egitsel oyunlarla, kontrol grubundaki
Ogrencilere ise geleneksel ydntemle ders anlatilip son test uygulandiktan sonra elde edilen Cizelge
4.2.1°deki bagimsiz T-test sonuglarina bakildiginda her iki grup arasindaki basari farki agikca

gO6rilmektedir.

Her iki grubun aritmetik ortalamalarina bakildiginda deney grubu égrencilerini aritmetik
ortalamasinin (79.86), kontrol grubu odgrencilerinin aritmetik ortalamasindan (60,86) daha biyik
oldugu gérilmektedir. Her iki aritmetik ortalama arasindaki bu fark égrencilerin basari dizeyleri

arasinda bir farkin oldugunu gdstermektedir.
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Her iki grubun standart sapmalari karsilastinldiginda ise, kontrol grubu 6grencilerinin
standart sapmasinin (14,27), deney grubu 6grencilerinin standart sapmasindan (7,81) daha biyik
oldugu dikkati cekmektedir. Aritmetik ortalamalarin aksine olan bu durum geleneksel yontemle ders
anlatilan kontrol grubu &grencilerinin 6grenme dizeyleri arasindaki heterojenligin oldukga fazla
oldugunu gdstermektedir. Oyle ki geleneksel ydéntemle anlatilan derste oldukga iyi 6drenen

6grenciler oldugu kadar, konuyu 6grenemeyen 6grencilerde yer almaktadir.

Bilgisayar ortaminda egitsel oyunlar ydntemiyle anlatilan dersteki dgrencilerin standart
sapmasinin dislk olmasi ise dersin geleneksel ydéntemle anlatilan derse gére daha verimli gegtigini
ve Ogrenme dizeyleri agisindan o&grencilerin daha g¢ok homojen bir yapiya sahip oldugunu
gOstermektedir.

tes=7,01, p<0,05 oldugundan, deney grubundaki 6grencilerin konu basari testinde
gOstermis olduklari basari testi kontrol grubundaki 6égrencilere gére yiksek dizeyde anlamli oldugu
ortaya ¢gikmaktadir.

Boyle bir durumda 6grencilerin hazir bulunusluluk dizeyi dikkate alinarak ders plani
hazirlanan bir dersin, rutin ydntemlerle islenen bir derse gére ¢ok daha fazla etkili oldugu sonucuna
varilir. Ozellikle 6grencilerin bilissel ve duyussal gelisim dénemleri tespit edilip derste kullanilacak
materyal, derste uygulanacak ydntem ve teknikler dénemlerine gére segilirse Cizelge 4.2.1'de
oldugu anlamli bir bagsari s6z konusu olacaktir. Arastirmada sbézi edilen yéntem ( bilgisayar
ortaminda egitsel oyun yoéntemi) yedinci sinif dgrencilerinin gelisim dbnemleri ve ginimiz
teknolojisi dikkate alinarak uygulanmistir.

5.1.2. Arastirmaya Dahil Edilen Ogrencilerin Cinsiyetlerinin Bilgisayar Ortaminda
Egitsel Oyun Yontemiyle Ogretilen Derste Ogrenme Diizeylerine Etkisinin Olup

Olmadigi

Arastirmaya dahil edilen 6grencilerin cinsiyetleri dikkate alinip, Cizelge 4.3.1'deki T-testi
sonuglari dogrultusunda 6grenme dizeylerine bakildiginda erkek 6grencilerin kiz 6grencilere gére
bilgisayar ortaminda egitsel oyunlar ydntemiyle anlatilan derste daha basaril olduklari ortaya
cikmistir.
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Bu durum Cizelge 4.3.2’de yer alan kiz ve erkek 6grencilerin aritmetik ortalamalarina
bakilarak goérulebilir. Deney grubunu olusturan erkek 6grencilerin aritmetik ortalamalarinin (82.9),

kiz 8grencilerin aritmetik ortalamasindan (76.25) daha biyik oldugu gérilmektedir.

Her iki grubun standart sapmalarina bakildiginda ise, deney grubundaki erkek égrencilerin
standart sapmasinin (8,37), kiz 6grencilerin standart sapmasindan (5,32) daha buyilk oldugu
gbrilmektedir. Aritmetik ortalamalari daha yUksek olan erkek égrencilerin standart sapmalarinin da
kiz 6grencilerden daha fazla olmasi, erkek 6grencilerin bu derste daha basarili olduklarini ancak
6grenme dizeyleri bakimindan kiz 6grenciler kadar homojen olmadiklarini aksine daha bir

heterojen yapi gésterdiklerini gdsterir.

Ancak her iki grup arasindaki bu farkin t dederine bakildiginda; farkin anlamli oldugu
anlasilir (ts3=2,887, p<0,05).

Cizelge 4.3.1. incelendiginde arastirmaya dahil edilen kontrol grubundaki erkek
O6grencilerin konu basari testinden almis olduklari puanlarin aritmetik ortalamalarinin (61,43)
kontrol grubundaki kiz égrencilerin aritmetik ortalamalar (60,36) ile birbirine ¢ok yakin degerde

oldugu gérulmektedir.

Ayrica standart sapmalarina bakildiginda kontrol grubundaki erkek &6grencilerin standart
sapmasinin (13,65), kontrol grubundaki kiz égrencilerin standart sapmasinin (16,26) oldugu dikkat
¢ekmektedir. Bu durum kiz ve erkek o&grencilerin 6grenme dizeylerindeki homojenligin ayni
oldugunu gosterir. Kiz ve erkek 6gdrenci puanlari arasindaki fark anlamh degildir (t33=0,455,
p>0,05).

Deney grubundaki bu farkhlik, erkek 6&gdrencilerin bilgisayara olan egilimlerinin, kiz
6grencilere gére daha fazla olmasiyla acgiklanabilir. Bu sonu¢ daha 6nce yapilan calismalarla
desteklenmektedir (Yoldas, 2002, Ozcan, 2003).



37

5.1.3. Arastirmaya Dahil Edilen Ogrencilerden Bilgisayar Ortaminda Egitsel Oyunlar
Yéntemiyle Ogretilen Derste Ogrencilerin Bilgisayara Sahip Olup Olmamasinin
Ogrenme Diizeylerini Etkileyip Etkilemedigi

Bilgisayar ortaminda egitsel oyunlar yontemiyle anlatilan “atomun yapisi ve periyodik
cetvel” konusu dogrultusunda sunulan konu basar testinden elde edilen sonuglarin égrencilerin
bilgisayara sahip olma durumlari ile bir iligkisinin olup olmadigi arastirilmis ve Cizelge 4.4.1. elde

edilmigtir.

Cizelge 4.4.1. incelendiginde arastirmaya dahil edilen deney grubundaki bilgisayari olan
6grencilerin konu basari testinden almis olduklari puanlarin aritmetik ortalamalarinin 79,61, deney
grubundaki bilgisayari olmayan 6grencilerin aritmetik ortalamalarinin ise 80,68 oldugu

gOrilmektedir.

Ayrica standart sapmalarina bakildiginda deney grubundaki bilgisayari olan égrencilerin
standart sapmasinin (10,89), deney grubundaki bilgisayari olmayan &grencilerin standart

sapmasinin (6,42) oldugu dikkat cekmektedir.

t=0,339 p>0,05 oldugundan, deney grubundaki bilgisayari olan &grenciler ile bilgisayari
olmayan 6grencilerin konu basari testinde géstermis olduklari basari puanlarinin arasindaki farkin

anlamli olmadigi séylenebilir.

Bu arastirma ile edinilen istatiksel bulgularin 1s1ginda, atomun yapisi gibi égrencilerin somut
olarak dusinmekte zorlandiklari bir konunun, bilgisayar ortaminda egitsel oyunlarla isleyen
Ogrencilerle, geleneksel dgretim yéntemiyle isleyen 6grencilerin basarilari arasinda anlaml bir fark
oldugu gériimistir. Bu sonucun bilgisayar ortaminda 6grencilerin zevk alacagl ve derse ilgilerini
¢ceken, yasamlarinin bir parcasi olan oyunla verilmesi ve bunun teknolojiyle birlestiriimesi seklinde

6grencilere kazandirdigi davranislarin bir sonucu olarak yorumlanabilir.

Galismanin sonuglarn incelendiginde bu sekilde gergceklesen bir 6gretim dgrenci

basarisinda etkin bir rol oynamaktadir.

Bilgisayar destekli egitim konusunda yapilan arastirmalar, genellikle bilgisayar destekli

egitimin 6grenci basarisini yikselttigini géstermektedir. Ancak bilgisayar destekli egitimin duzenli



38

sinif dgretimine ek olarak uygulandiginda égrenci basarisini yikselttigini, tamamen sinif 6gretiminin
yerini aldigi durumlarda ise basariya ¢ok az etkili oldugu ve tutarli bir etkililik gdstermedigi

g6zlenmektedir (Senemoglu, N.1997).

Bu durum g6z 6niine alindiginda bilgisayarla bu tip etkinliklerini tim derslerle islenmesini
degil, konuya butinlik ve paralellik gésterecek uygun zaman ve yerde yer verilmesi ve 6gretimi

zenginlestirecektir. Boylelikle egitimde istenilen hedeflere ulasiimasi kolaylagsacaktir.
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5.2. ONERILER
Bu galismanin sonuglari 1s1dinda;

1. Egitim sistemindeki aksakliklari gidermek amaciyla bu sekilde yeni yaklagsim ve modellerle
egitim, ezbercilikten kurtariimali uygulamali, aragtirici, geligtirici ve égrenciler i¢in ilgi ¢ekici
hale getirilmelidir.

2. Arastirma kapsaminda yapilan taramada Ulkemizde bu tarz yazilimlarin yeterince
bulunmadigi gériimastir. Bu nedenle bu tir yazilimlarin hazirlanmasi i¢in uygun kurumlar

isbirligi yapiimali ve oyun yazilimlari ¢esitlendiriimelidir.

3. Yurtdisinda kullanilan bilgisayar ortaminda egitsel oyun yazihmlari incelenmeli, gerekirse

tirkgelestiriimelidir.

4. Bilgisayar ortaminda egitsel oyunla Ogretim Ozellikle ilkégretim &grencileri Gzerinde

denetimli olarak uygulanmalidir.

5. Bu ybntem tek basina degil diger yéntemlerle timlesik olarak kullaniimalidir.

6. Bilgisayarlarin 6grenme- 6gretme sireclerinde kullanilabilmesi igin gerekli diizenlemeler

yapiimahdir.

7. Bilgisayarlarin egitimde amag degil ara¢ olmasi gerektigi bilinci yerlestiriimelidir.

8. Bilgisayarlar okullarda Kkilitli laboratuarlarda degil 6grenci hizmetine sunulmali, bu
dogrultuda gerekirse miufredatta degisiklikler yapilmal, egitimde bilgisayarlardan
yararlanma yoluna daha sik bagvurulmalidir.

9. Uygulamanin hedeflerine ulagsmasini saglamakta stphesiz en énemli gérev, uygulamanin
yUriticisi 6gretmenlere diismektedir. Bu sebeple 6égretmenler, bilgisayari etkili bir sekilde

kullanabilmelidir.

10. Yeni yontem ve uygulamalardan égretmenleri haberdar etmek ve bilgilendirmek amaciyla,
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hizmet sliresince belli araliklarla seminerler diizenlenmelidir.

Bilgisayarlarin 6gretim sirecinde etkin bir sekilde kullaniimasini ve bu tir ¢alismalarin
yUrlticusu olan 6gretmenlerin yetistiriimesi ile dogrudan ilgili olan egitim fakdiltelerinin
Odgretim programlarinda bilgisayarin 6gretim amagli olarak kullanimi ile ilgili dersler yUksek

kredili ve uygulamali olarak yer almalidir.
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AD-SOYAD:
SINIF:

SORULAR

1. |. Elektron
II. proton
lll. N6étron

Yukaridaki taneciklerden hangileri atom
cekirdeginde bulunur?

a) yalniz | b) yalniz Il
c) llvelll d) I, Il velll
2- Atomile ilgili

l. Elementin kendi 6zelligini gésteren en
kuguk pargasidir.
1. Proton, notron ve elektron igerir
lll.  Bilesigin kendi 6zelligini gdsteren en
kigUk pargasidir.

Yargilarindan hangileri dogrudur?

a) yalniz | b) yalniz Il

c)lvell d) llvelll

3- Elektron sayisi 20, nétron sayisi 21
olan nétral atomunun, atom ve Kkiitle
numarasi asagidakilerden hangisidir?

Atom Numarasi  Kiitle Numarasi

a) 20 41
b) 41 20
c) 20 21
d) 21 20

4- No6tr bir atomun elektron dagilimi

Seklinde olan X elementi
asagidakilerden hangisi yanhstir?

icin

a) Periyodik tablonun 3. periyodundadir.

b) Periyodik tablonun ilk diisey sttunundadr.
) Bir ametaldir.
)

c
d) Atom numarasi 11’ dir
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5- Bir elementin periyodik tablodaki
yeri asagidaki 6zelliklerden hangisi ile
belirlenir?

a) atom agirlig b) degerligi

c) atom numarasi d) nétron sayisi

6- Asagidaki atom modellerinden
hangisi ;N atomunu belirtir?

a) b) c) d)

7- Proton sayisi (p), nétron sayisi

(n), elektron sayisi (e) ile gosterilmek
Uzere, n6tr bir atomda;

I- p-e
lI- p-n
- n-e
Esitliklerinden hangisi her zaman
dogrudur?
a) yalniz | b) yalniz Il
c) yalniz 1l d) LI VE 1l
8- Atom numarasi 11 olan element 3.
periyotta ise atom numarasi 19 olan

element kaginci periyotta bulunur?

a)3 b)4 c)5 d) 6

- Bir atoma iligkin;
I- Proton sayisi atom numarasina esittir.
[I.Proton ve nétron zit yikli taneciklerdir.

[ll. Proton sayisi nétron sayisina esit ise notr
atomdur.

Yargilarindan hangileri dogrudur?

a) yalniz | b) Ive ll
c) llvelll d) I, 1 velll
10- Bir X elementinin atom numarasi

bilinirse,
bulunamaz?
a) notron sayisi

b) periyodik cetveldeki yeri

c) degerlik elektron sayisi

d) periyodik cetvelde hangi grupta yer aldigi

asagidakilerden hangisi



11- Atomlar, kiitleleri cok kiiciik oldugu
icin atomik kitle birimiyle ifade edilir.
Atomlarin kiitleleri hesaplanirsa asagidaki

taneciklerden hangisinin kiitlesi ihmal
edilir?
a) proton b) nétron
c) elektron d) hepsi
12- Bir ogrenci sekildeki atom
modellerini inceliyor. Inceleme sonunda
numarali yerlerin isimlerini ne olarak
belirler?

I Il 1]
a) elektron  cekirdek yoéringe
b) nétron proton periyot
c) proton ndtron elektron
d) elektron yoriinge proton
13- Atom numarasi 13, kiitle humarasi

27 olan atomun elektron, proton ve nétron

sayilan asagidakilerden hangisinde
verilmistir?
elektron proton nétron

a) 13 13 14

b) 13 14 13

c) 13 14 14

d 14 14 13

14- Kiitle numarasi 58, nétron sayisi 31

olan nétr atomun elektron sayisi kagtir?
a) 27 b)30 c) 31 d) 89

15- Farklh K ve L nétr atomlarindan K’
nin proton sayisi ve kiitle numarasi, L’ nin
elektron sayisi ve kiitle numarasi
bilinmektedir. Buna gdre asagidakilerden
hangisi bulunamaz?

a) Kyve L’ nin nétron sayisi

b) K’ nin elektron sayisi

c) Kve L’ ninizotoplari

d) L’ nin proton sayisi

16- Kiitle numarasi 63, elektron sayisi
34 olan nétr atomun nétron sayisi kagtir?

a)27  b)30  c)31 d) 89
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Yanda proton, nétron ve
elektron sayilari verilen
y atomu ile ilgili
asagidakilerden hangisi séylenemez?

a) periyodik cetvelin 8 A grubundadir.
b) Soygaz elektron diizenindedir.
c) Ametallerle iyonik bagl
olustururlar

d) periyodik cetvelin 2, periyodundadir.

bilesik

18- Elementlerin  degerlik  elektronlarini
bulmak icin &nce elektronlar ydriingelere
dagitilir. Son yoéringedeki elektron sayisi
degerlik elektronu verir. Asagidakilerden
hangisinin degerlik elektronu en
biayuktir?

a) oA b) 16Y C) 1sZ d) 1oM

19- Atom numarasi 11 olan Na atomu igin
asagidakilerden hangisi yanhgtir?

a) Katle numarasi 11°dir.

b) Elektron numarasi 11’dur.

C) Proton sayisi 11’ dir.

d) 3. periyottadir.

20- Atom
elementin,

numarasi bilinen bir

[- Periyodik tablodaki yeri
[I- N6tr halinin son ydriingesindeki elektron

sayisl
lll- Kimyasal ozellikleri, niceliklerinden
hangisi yada hangileri bilinebilir?

a) yalniz | b) yalniz Il

c)lvell d) I, Ilvelll

Latfen asagidaki seceneklerden size
uygun olani isaretleyiniz.

Cinsiyetiniz nedir? a) erkek b) kiz

Evinizde bilgisayar var mi? a)var b) yok

Basarilar..
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|.— Atom Modeli
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L6

Yeni  Yardim

1. Element Bulma | 2 Atom Modeli

Tebrikler : oksijen
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Yeni  Yardm

1. Element Bulma 2. Atorn Modeli
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Yeni Yardm

1. Element Bulma 2. Atam Madeli

R T

2. Periyot 6A Grubu
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