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OZET

DIiJITAL HIKAYE ANLATIMININ iLKOKUL DORDUNCU SINIF
OGRENCILERININ OKUDUGUNU ANLAMA BECERILERIi VE OKUMA
MOTIVASYONLARI UZERINDEKI ETKIiSi

Bilaloglu, Furkan
Yiiksek Lisans Tezi
[Ikdgretim Anabilim Dali
Sinif Ogretmenligi Bilim Dal1
Tez Damigmani: Dog. Dr. Duygu Saniye OZTURK
Haziran-2019, xii + 135 Sayfa

Bu aragtirmada, dijital hikaye anlatiminin ilkokul dérdiincii sinif 6grencilerinin
okudugunu anlama becerileri ve okuma motivasyonlar1 {izerindeki etkililiginin
belirlenmesi amaglanmisgtir. Aragtirma On test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel model
kullanilarak gerceklestirilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubu, 2017-2018 egitim 6gretim
yili bahar déneminde, Bolu il merkezinde bulunan Atatiirk Ilkokulu’nun dérdiincii
sinifinda 6grenim gormekte olan 39 6grenciden olusturulmustur. Okudugunu anlama
becerileri ve okuma motivasyonlar1 birbirine denk iki siiftan, tesadiifi olarak biri deney
(N=17) digeri kontrol grubu (N=22) olarak belirlenmistir. Uygulama siirecinde dersler
deney ve kontrol grubunda yer alan o6grencilerle mevcut Tiirkge Ogretim programi
cergevesinde yiiriitiilmiis ancak deney grubunda yer alan 6grencilerle derslerde ek olarak
dijital hikaye anlatimina dayali uygulamalar gergeklestirilmistir. Aragtirmanin 14 haftalik
uygulama siirecinde, deney grubunda yer alan 6grencilerin her biri ti¢ farkli dijital hikaye
olusturmustur. Arastirmanin verileri, uygulama siireci dncesinde ve sonrasinda Karasu
(2013) tarafindan gelistirilen “Okudugunu Anlama Basar1 Testi” ve Yildiz (2010)
tarafindan Tiirkce’ye uyarlanan “Okuma Motivasyonu Olgegi” kullanilarak elde
edilmigtir. Arastirmada elde edilen verilerin analiz isleminde Mann Whitney-U Testi ve

Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilmistir.



Arastirmanin sonucunda, okudugunu anlama basar1 testinden ve okuma
motivasyonu 6l¢eginden elde ettigi puanlar agisindan deney ve kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin On test puanlar1 arasinda istatistiksel agidan anlamli bir farklilik yok iken;
son test puanlar1 arasinda deney grubu lehinde anlamli bir farklilik oldugu goriilmustiir.
Ote yandan, okudugunu anlama basari testinden ve okuma motivasyonu &lgeginden elde
ettikleri puanlar agisindan deney grubunda yer alan &grencilerin 6n test ve son test
puanlar1 arasinda son test lehine anlamli bir farklilik var iken; kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin On test ve son test puanlart arasinda anlaml bir farklilik olmadig: tespit
edilmistir. Bu baglamda aragtirmada dijital hikdye anlatiminin ilkokul dordiincti simif
ogrencilerinin okudugunu anlama becerilerinin ve okuma motivasyonlarinin gelisimi

iizerinde olumlu yonde bir etkiye sahip oldugu sonucuna ulasilmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital hikdye anlatimi, Okudugunu anlama becerisi, Okuma

motivasyonu, Ilkokul dgrencileri
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ABSTRACT

THE EFFECT OF DIGITAL STORYTELLING ON THE READING
COMPREHENSION SKILLS AND READING MOTIVATIONS OF PRIMARY
SCHOOL FOURTH GRADE STUDENTS

Bilaloglu, Furkan
M. A. Dissertation
Department of Elementary Education
Division of Classroom Teaching
Supervisor: Assoc. Prof. Duygu Saniye OZTURK
June-2019, xii + 135 Pages

In this study, it is aimed to determine the effect of digital storytelling on reading
comprehension skills and reading motivation of fourth grade students in primary school.
The study was carried out by using pre test-post test comparison group quasi-
experimental modal. The working group of the study was composed of 39 students who
are in fourth grade at Atatiirk Primary School which is in the province of Bolu in the
2017-2018 spring semester of school year. One of the two classes that their skills of
reading comprehension and reading motivation are equal was randomly determined as
experiment group (N=17) and the other one is as control group (N=22). During
application process, the lessons were realized with the students who are in the experiment
group and control group in the framework of current curriculum but in addition carrying
out applications based on digital storytelling with the students who are in experiment
group. In application process of 14 weeks of the research, each student who was in the
experiment group created three different digital story. The data of the study were collected
before and after implementation process by using ‘’Reading Comprehension
Achievement Test’” that was improved by Karasu (2013) and ‘’Reading Motivation
Scale’” that was adapted to Turkish language by Yildiz (2010). In order to analysis
process the data obtained in the study, Mann Whitney U-Test and Wilcoxon Signed Rank

Test was used.



Xil

In the result of the study, there were no significant differences statiscally
between the scores of the pre-test of the students who are in experiment group and control
group in terms of the scores that were taken from reading comprehension achievement
test and reading motivation scale, but It was understood there was a significant difference
in favour of experiment group among post test scores. On the other hand, while there was
a significant difference between the pre-test and post-test scores of the students in the
experimental group in favuor of the post-test in terms of the scores that were obtained
from reading comprehension achievement test and reading motivation scale; there was
no significant difference between the pre-test and post-test scores of the students in the
control group. In this context, in the study it was concluded that digital storytelling had a
positive effect on the development of reading comprehension skills and reading

motivation of fourth grade students.

Keywords: Digital storytelling, Reading comprehension skill, Reading motivation,

Primary school students



I. BOLUM

1. Giris

Bu bolimde problem durumu, problem ciimlesi, arastirmanin amaci, alt
problemleri, Onemi, sayiltilari, sinirliliklar1 ve arastirmada adi gegen kavramlarin

tanimlar1 yer almaktadir.

1.1. Problem Durumu

Birey gilintimiizde siirekli veri, bilgi ve enformasyon giincellemeleriyle dolu bir
diinyada yasamini siirdiirmektedir. Bu stirecte bireyin sahip oldugu bilgiler her gecen an
giincelligini yitirebilmektedir. Bu durum bireyin yasamda karsilastigi problemlere ¢6ziim
getirmede ya da pek cok farkli durumlara tepki verme siirecinde cesitli zorluklar
yasamasina neden olabilir. Bireyin hizla degisen diinyada bilgi kaynaklarina ulagmasi,
bilgiyi dogru bicimde elde edebilmesi ve bilgilerini gilincel ve diri tutabilmesi igin
kullanabilecegi en temel araglardan biri, okumadir. Ayn1 zamanda, bu temel arag¢ bireyin
amaclarin1 gergeklestirmede kullanabilecegi en kolay ve en ekonomik aragtir (Karatay,

2014).

Okuma kavraminin alanyazinda pek ¢ok tanimimin bulunmasiyla birlikte en
genel anlamda; okunacak olan metinde yer alan tiim dgelerin, bireyin duyu organlar
yoluyla algilayarak 6n bilgileri 1s5181nda anlamlandirmasina, kavramasina, yorumlamasina
ve degerlendirmesine dayanan fiziksel ve zihinsel siiregleri igerisinde barindiran
karmasgik bir siire¢ olarak tanimlanabilir (Glindiiz ve Simsek, 2013; Kavcar, Oguzkan ve
Hasirc1, 2016; Ozdemir, 1990; Sever, 2004). Okumanin bireyler i¢in saymakla
bitmeyecek faydalarinin oldugunu sdyleyen Arici (2008), bireyin bir taraftan bilgili ve
kiiltiirlii hale gelmesini saglarken diger taraftan hayata bakis acisini, diislinme giiciinii ve

kendini ifade edebilme yetenegini gelistiren bir etkinlik oldugunu ifade etmistir. Ungan



(2008), okumanin bireyin kendini yenilemesinde, sinirlarini zorlamasinda ve evrensellige
ulagsmasinda birey i¢in ¢ok Onemli bir yere sahip oldugunu vurgulamistir. Korkmaz
(2008), temel dil becerilerinden en énemlisi olan okumanin, bireyin zihinsel gelisimine
en biiyiik katkiy1 saglayan 6grenme alani oldugunu ve bireyin diinyasini genisletecek,
kisiligini sekillendirecek ve onu baskalarmma baglayacak giicte bir eylem oldugunu
belirtmistir. Ceylan (2012), ise bitki i¢in su, 151k ve hava ne ise okumanin da insan i¢in o

oldugunu ifade etmistir.

Okuma, insanin yagamina anlam katmasini saglayan en énemli hazinelerden biri
olsa da pek cok insan giindelik yasaminda okumanin ne denli etrafin1 kusattiginin
farkinda olmadan yasamini siirdiirmektedir (Kasten ve Yildirim, 2013). insanlar
aligverise gittiginde tirlinlerin fiyatlarini1 6grenirken ya da 6deme yaparken, telefonuna ya
da bilgisayarina gelen bir iletiyi anlamaya ¢alisirken, bir asansore bindiginde istedigi kata
cikmak icin gerekli tusa basarken, kayboldugu sokakta tabelalara bakarak yolunu
bulmaya ¢alisirken hatta saate bakarak saatin ka¢ oldugunu 6grenirken bile okumay1
kullanir. Bu yonden diisiiniildiigiinde okuma, insan hayatinin vazgegemeyecegi kadar
onemli bir pargasini olugturmaktadir. Ancak ge¢cmiste bir avug insan tarafindan bilinen
ve kullanilabilen okumanin, giliniimiizde sayisiz insan tarafindan bilinmesi ve giinliik
yasamda defalarca bilingli ya da bilingsiz sekilde kullanilmasi, bu eylemin ¢ok basit,
siradan ve Onemsiz bir eylem olarak diisiiniilmesine yol ag¢ti1 sdylenebilir. Oysa ki
okuma eylemi Oyle siradan bir eylem olmamakla birlikte psikolojik, sosyolojik,
ekonomik, kiiltiirel ve egitsel faktorlerin etkilesimiyle olusmus karmagik bir siireci

icerisinde barindiran essiz bir eylemdir (Dokmen, 1994).

Birey 6rgiin egitim kurumunun ilk basamagi olan ilkokula basladiginda temel
dil becerilerinin kazandirilmasi ve gelistirilmesi i¢in ¢esitli 6gretim faaliyetleri ytirtitiliir.
Temel dil becerilerinden dinleme ve konusma 6rgiin egitim doneminden 6nce de bireyler
tarafindan kullanilan dil becerilerinden olsa da okuma ve yazma genellikle 6rgiin
egitimde ylrtitiilen bu faaliyetler sonucunda bireye kazandirilir. Cesitli faaliyetler sonucu
kazandirilan okuma, bireylere yasam boyu siirdiirebilecegi sinirsiz bir 6grenme alaninin

kapilarin1 agmaktadir (Balci, 2016). Bu bakimdan ilkokul diizeyinde yapilan bu



etkinlikler sonucunda kazanilan becerilerin bireyin yasami iizerinde Onemli etkiler

yarattig1 soylenebilir.

flkokulda okuma becerilerinin kazandirilmas: ve gelistirilmesi igin atilmasi
gereken ilk adimlardan biri bireylerin an itibariyle okuduklarini ne diizeyde anladiklarini
ve okuma motivasyonlarinin ne diizeyde oldugunu tespit etmektir (Dokmen, 1994).
Ogrencilerin okuma diizeylerinin belirlenmesi amaciyla uluslararasi diizeyde yapilan
bir¢cok dlgcme ve degerlendirme ¢alismasi bulunmaktadir. PIRSL ve PISA bu tiir 6lgme
ve degerlendirme ¢alismalarina 6rnek olarak gosterilebilir. Bu arastirmalar 6grencilerin
okuma becerilerine yonelik bilgi ve beceri diizeylerini belirleyerek, yillar i¢erisinde bu
becerinin gelisiminin takip edilmesini saglamaktadir. Ayn1 zamanda bu arastirmalar
iilkelerin egitim politikalarinin, Ogretim programlarinin ve &gretim yodntem ve
tekniklerinin halihazirdaki durumunun saptanilarak diger iilkelerle karsilastirilmasina da

olanak tanir (Milli Egitim Bakanlhigi [MEB], 2015).

Uluslararas1 Egitim Basarilarin1 Belirleme Kurulusu (International Association
for the Evaluation of Educational Achievement) tarafindan yiiriitiilmekte olan
Uluslararas1 Okuma Becerilerinde Gelisim Projesi (PIRLS-Progress in International
Reading Literacy Study), dordiincii sinif 6grencilerinin (9-10 yas grubu) okuma
becerileriyle ilgili bir¢ok degiskenin bir arada incelendigi bir uygulamadir. Uygulama
stirecinde Ogrencilerin okuma tutumlar1 ve aligkanliklari, 6gretmenlerin 6grencilere
okuma becerisini kazandirmak i¢in uyguladiklar: 6gretim etkinliklerinin, stratejilerin ve
ogretim materyallerinin yeterli olup olmadigini, iilkelerin egitim politikalarinin ve
uygulamalarinin okuma becerileri iizerindeki etkilerini ve 6grencilerin okuma becerisini
kazanmalarinda ailelerinin katkilarin1 belirleyerek, iilkeler arasinda karsilagtirma
yapilmaktadir (Mullis, Martin, Gonzalez ve Kennedy, 2003). Kapsam1 sadece okuma
becerisi olarak olusturulan PIRLS projesi 2001 yilindan itibaren her bes yilda bir
uygulanmakta olup, Tiirkiye sadece 2001 yilinda ger¢eklestirilen uygulamaya katilmistir.
PIRLS projesinde veriler okudugunu anlama becerisini 6l¢gmek i¢in okudugunu anlama
beceri testi ve 6grencilerin okuma becerilerini etkileyen faktorleri daha iyi belirlemek igin
ogrenciler, 0gretmenler, okul midiirleri ve aileler ile yapilan anketler sonucunda

toplanmistir. 2001 yilinda yapilan PIRLS uygulamasina otuz bes tilke katilmigtir. PIRSL



projesi Tiirkiye’de 62 ilde seckisiz 6rneklemle secilen 154 ilkokulun dordiincii sinifinda
ogrenimine devam etmekte olan toplam 5390 Ogrenciyle gergeklestirilmistir. PIRLS
projesinde yer alan iilkelerden elde edilen verilerin karsilastirilmasi sonucunda Tiirkiye
35 katilimc tilke arasinda 28. sirada yer almistir. Tiirkiye’nin standart puani genel
ortalama puanindan diisiikk oldugu belirlenmistir. Bagka bir ifadeyle yapilan 6lgme
degerlendirme c¢aligmalarina gore, Tiirkiye’de dordiincii sinifta dgrenim goren
ogrencilerin okuma becerileri diizeyleri agisindan uluslararasi standartlarin altinda
olduklar tespit edilmistir. Ayrica, Tiirkiye’de sinifta ¢ocuk kitaplarina, gazetelere ve
dergilere dayali etkinliklerin fazla yapilmadigi, okuma c¢alismalarinin daha ¢ok ders
kitaplarinda bulunan metinlere dayali olarak yiiriitildigli, okuma becerilerinin
gelisiminde sinif 6gretmenlerinin ¢ok 6nemli bir role sahip oldugu, 6grencilerin bilgiyi
elde etme ve kullanma igerigi tastyan sorularda okuma deneyimi sorularina oranla daha
basarili bir sonug elde ettigi ve Tiirkiye’de siniflarda okuma egitimi i¢in bilgisayardan
yararlanma diizeyinin yilizde 20’lerin altinda oldugu goriilmiistiir (Aslanoglu, 2007,

Mullis ve digerleri, 2003).

Uluslararast  Ogrenci Degerlendirme Programi ise (PISA-Program for
International Student Assessment), Orgiin egitim kurumlarinda 6grenimlerine devam
etmekte olan 15 yas grubundaki 6grencilerin okuma becerileri, matematik okuryazarligi
ve fen okuryazarligi alanlarinda sahip olduklar1 bilgi ve becerilerini diger iilkelerle
karsilagtirmali olarak degerlendirildigi bir egitim arastirmasidir (MEB, 2015; MEB,
2016). Ogrencilerin okulda edindikleri bilgi ve becerilerin, okullarinda ve giinliik
yasamlarinda benzer ya da farkli durumlarda kullanabilme beceri diizeyinin
belirlenmesinin amaglandigi bu egitim arastirmasi, Ekonomik Isbirligi ve Kalkinma
Teskilati (OECD-Organization for Economic Cooperation and Development) tarafindan
iicer yillik araliklarla gerceklestirilmektedir. PISA ilk olarak 2000 yilinda uygulanmaya
baslamistir ve Tiirkiye bu arastirmaya 2003 yilindan itibaren katilmistir. PISA egitim
arastirmasinin verileri arastirma kapsaminda gelistirilen farkli soru tiirlerinden olusan
basar testleriyle ve 6grencilerin motivasyonlari, kendileri hakkindaki goriisleri, grenme
stireclerine yonelik tutumlari, okul ortamlar1 ve aileleri ile ilgili bilgi edinmek i¢in
kullanilan anketlerle elde edilmistir. PISA uygulamalarinin sonucunda her {i¢ yilda bir

sunulan raporda okuma, matematik ya da fen alanlarindan birine agirlikli alan olarak



odaklanilmis ve bu alanla ilgili daha derinlemesine bilgiler sunulmustur. Tiirkiye nin de
katilmis oldugu 2003’de ve 2012°de gergeklesen PISA arastirmasinda matematik
okuryazarlig1, 2006°da ve 2015°te gergeklesen PISA arastirmasinda fen okuryazarligi ve
2009’da gerceklesen PISA arastirmasinda ise okuma becerileri alanina odaklanilmistir
(MEB, 2005; MEB, 2010a; MEB, 2010b; MEB, 2015; MEB, 2016). Yapilan arastirmalar
belli alanlara odaklansa da diger alanlara yonelik ¢esitli bilgileri de icerisinde
barindirmaktadir. Tiirkiye’de farkli yillarda gergeklestirilen PISA arastirmalarinda

okuma becerileri alanindaki sonuclar1 su sekildedir:

Tablo 1.1.Y1llara gore PISA’da okuma becerileri sonuglari

OECD Tiim Ulkeler Tiirkiye Katilan Tiirkiye’nin

Ortalamast Ortalamast Ortalamast Ulke Sayis1  Siralamasi
PISA 2015 493 460 428 72 50
PISA 2012 496 495 475 65 41
PISA 2009 493 464 464 65 40
PISA 2006 492 484 447 56 37
PISA 2003 494 488 441 40 34

Kaynak. MEB, 2005; MEB, 2010a; MEB, 2010b; MEB, 2015; MEB, 2016

PISA aragtirmalarinda okuma becerileri alaninda, 6grencilerin metindeki bilgiye
ulagsma ve bilgiyi hatirlama, bilgileri bir araya getirme ve yorumlama, yansitma ve
degerlendirme diizeylerinin degerlendirilmesi amaglanmaktadir (MEB, 2015).
Yukaridaki tabloda ii¢ yilda bir gergeklestirilen PISA arastirmasinin okuma becerileri
alaninda ortalama puanlar incelendiginde, tim uygulamalarda {ilkemizin puan
ortalamalarinin OECD iilkelerinin ve tiim iilkelerin ortalamalarinin altinda bir ortalamaya
sahip oldugu goriilmektedir. Tabloya gore, okuma becerisi alaninda iilkemizin ortalama
puanlart 2012 yilindaki PISA uygulamasina kadar siirekli olarak artarak OECD
ortalamasina yaklastig1 goriilmektedir ve okuma becerileri alanindaki bu degisim
istatistiksel olarak anlamlidir (MEB, 2015). PISA 2015 verilerine gore ise, Tirkiye
ortalamasinda biiyiik bir diislis olmus ve daha dnceki yillara gore daha diisiik bir ortalama
puana sahip oldugu belirlenmistir. Bu baglamda geg¢misten giiniimiize PISA
arastirmalarinda diger ilkelerle karsilastirildiginda Tirkiye’de 6grenim goren
ogrencilerin okuma performanslarmin tilkelerin biiylik cogunlugunun gerisinde kaldigi
sOylenebilir. Yapilan uluslararasi caligmalarin sonuglari, Tiirkiye’deki 6grencilerin
okuma becerileri diizeylerinde karsilasilan eksiklerin giderilmesi amaciyla ihtiyag

duyulan adimlarin zaman kaybetmeden bir an dnce atilmasi gerektigini gostermektedir.



Fakat bu adimlar atilirken okumanin yalnizca biligsel yoniiniin degil, duyussal yoniiniin
de g6z Oniline alinmas1 gerektigi sdylenebilir. Dolayisiyla ilkokuldan itibaren bireylerin
okuma motivasyonlarin1 arttiracak ve okudugunu anlamalarimi saglayacak en etkin
yontemlerin neler olabilecegi ve bunlarin uygulamaya nasil gecirilebilecegi konusu,
iizerinde dikkatle diisiiniilmesi ve aragtirilmasi gereken bir sorun olarak goriilmelidir. Bu
baglamda, arastirmada Ogrenciler ile birlikte hikdye anlatma etkinlikleri
gerceklestirmenin belirtilen sorunlarin iistesinden gelmek amaciyla kullanilabilecek

degerli bir uygulama olabilecegi diisiiniilmiistiir.

Hikayeler eski ¢aglardan giinlimiize kullanilan en degerli egitim araglarindan
biridir. Hikdye anlatimi ise bireylere saglanabilecek olan egitimin en eski formunu
olusturur. 1400’lii yillardan bu yana bireyleri egitmek i¢in hikayeler kullanildig:
goriilmektedir ve hikaye anlatim1 karmagik konular1 karsidaki kisiye aktarmak icin basit
ama gii¢lii bir yontemdir (Gils, 2005). Gegmiste insanlar geleneksel hikdye anlatimin
inanglarini, geleneklerini ve géreneklerini, tarihlerini, deneyimlerini ve bilgi birikimlerini
bir nesilden digerine aktarmanin bir yolu olarak kullandiklar1 gériilmektedir. Giiniimiizde
bu kullanim alanlarmin yani sira, bireylerin dil 6gretiminde, temel dil becerilerini
gelistirme ve motive etmede de kullanildig1 goriilmektedir (Kasten ve Yildirim, 2013;

Kurudayioglu ve Bal, 2014).

Insanoglu énceleri hikayelerini birbirlerine sozlii bir bicimde anlatirken, yazinin
icadiyla kayalara, odunlara, killere, kumaslara, papiriis, parsdmenlere ve kagitlara ¢esitli
sekiller cizerek ve yazilar yazarak anlatmaya baglamiglardir (Arici, 2008). Bu durum
gecmisten giliniimiize insanoglunun hikayelerini bagkalarina anlatma ihtiyacim
kargilamak i¢in farkli yollar kullandigin1 gostermektedir. Giiniimiizde ise hikaye anlatima,
teknolojinin gelismesine bagli olarak yeni bir boyut kazanmis ve bireyler teknolojinin
yardimiyla hikayelerini anlatmaya baslamislardir. Dijital hikdye anlatimi da bu tiir
olusturulan hikaye anlatimina 6rnek olarak gosterilebilir. Dijital hikaye anlatiminin temel
yap1 taglarin1 hikaye, ¢oklu ortam igerikleri, teknoloji ve kisinin sesi olusturur. Dijital
hikaye anlatimi, teknolojinin yardimiyla bu yapi taglarinin ustalikla harmanlanarak bir
hikaye ortaya koyma siireci olarak tanimlanabilir (Dogan ve Robin, 2008; Lambert, 2010;
Ohler, 2013).



Gegmisten gilinlimiize arastirmacilar bireylerin okudugunu anlama becerilerinin
ve okuma motivasyonlarinin gelisimi iizerinde birbirinden farkli pek ¢ok stratejinin,
yontemin, teknigin ve arag-gerecin etkililigini belirlemeye ¢alismislardir (Cantal, 2018;
Genger, 2018; ileri, 2011; Kodan, 2015; Kula, 2018; Mete, 2016; Ocak, 2004; Papatga,
2016; Sezgin, 2015; Tekin, 2018; Tosun, 2018; Uyar, 2015). Bu strateji, yontem, teknik
ve arag-geregler incelendiginde bazilarmin 6grencilerin okudugunu anlama becerilerini
ve okuma motivasyonlarin1 gelistirmek ic¢in dijital hikaye anlatiminda oldugu gibi
teknolojinin sundugu imkanlari, 6grenme Ogretme ortamlarina dahil ettikleri de
goriilmektedir (Akca, Aytan ve Unlii, 2016; Degirmenci, 2014; Ertem, 2014; Ileri, 2011;
Papatga, 2016; Ocak, 2004; Ulu, 2017). Ote yandan, ilgili alanyazin incelendiginde dijital
hikaye anlatimu ile ilgili Tiirkiye’deki alanyazinda ilkokul dérdiincii sinif diizeyindeki
ogrencilerin okudugunu anlama becerileri ve okuma motivasyonlar1 iizerindeki
etkililigini inceleyen bir arastirmaya rastlanamamistir. Bu baglamda ilkokul dordiincii
simif 0grencileri ile dijital hikdye anlatimina dayali uygulamalar ger¢eklestirilmesinin,
ogrencilerin okudugunu anlama becerilerini ve okuma motivasyonlarint ne derece
etkilediginin incelenmesine ve dijital hikdye anlatiminin 6zellikle ilkokul diizeyinde
okudugunu anlama ve okuma motivasyonu arttirmada kullanilabilecek etkili bir yontem

olup olmayacaginin belirlenmesine ihtiya¢ duyulmustur.

1.2. Problem Ciimlesi

Arastirmanin problem ciimlesi ’Dijital hikdye anlatimmin ilkokul dérdiincii

sinif dgrencilerinin okudugunu anlama becerileri ve okuma motivasyonlar1 tizerindeki

etkisi nedir?’’ seklinde ifade edilmistir.

1.3. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci, ilkokul dordiincii sinif 6grencilerinin okudugunu anlama

becerileri ve okuma motivasyonlarinin gelistirilmesinde dijital hikayelerin etkisini

belirlemektir. Belirlenen bu amag¢ dogrultusunda, dijital hikaye anlatimi etkinlikleri



gerceklestirilen deney grubu 6grencileri ile dijital hikaye etkinlikleri gergeklestirilmeyen
kontrol grubu 6grencilerinin uygulama siireci sonunda okudugunu anlama becerileri ve
okuma motivasyonlar1 arasinda herhangi bir fark olup olmadig1 sorusuna cevap aranmaya
calisilmistir. Aragtirmada, bu genel amag¢ dogrultusunda asagidaki sorular ile ifade edilen

alt problemlere yanit aranmigtir.

1.  Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin, okudugunu anlama basari
testinden ve okuma motivasyonu 6l¢eginden aldiklar1 6n test puanlar1 arasinda
anlamli bir farklilik var midir?

2. Deney grubunda yer alan 6grencilerin, okudugunu anlama basari testinden ve
okuma motivasyonu 6lgeginden aldiklar1 6n test ve son test puanlari arasinda
anlamli1 bir farklilik var midir?

3.  Kontrol grubunda yer alan 6grencilerin okudugunu anlama basar1 testinden ve
okuma motivasyonu Slgeginden aldiklar1 6n test ve son test puanlari arasinda
anlamli bir farklilik var midir?

4. Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin, okudugunu anlama basar1
testinden ve okuma motivasyonu 6l¢eginden aldiklart son test puanlari arasinda

anlamh bir farklilik var midir?

1.4. Arastirmanin Onemi

Bireyin sahip oldugu okudugunu anlama becerisi ve okuma motivasyonu,
ogrenme Ogretme silireclerinde dnemli bir yere sahiptir. 2018 yilinda giincellenerek
uygulamaya konulan Tiirkce Dersi Ogretim Programi’nin 6zel amagclar boliimiinde,
ogrencilerin okuma becerilerinin gelistirilmesinin; okuduklarindan hareketle duygu,
diistince ve hayal diinyalarin1 gelistirmelerinin saglanmasinin; 6grencilere okuma sevgisi
ve aligkanlig1 kazandirilmasinin; ¢esitli kaynaklardan pek ¢ok bilgiye erisme, ulastig
bilgiyi diizenleme, sorgulama, kullanma ve yeni bilgiler iiretme becerilerinin
gelistirilmesinin; okuduklarini anlayarak elestirel bir bakis acisiyla degerlendirebilecek
ve sorgulayabilecek diizeye getirilmesinin amaglandig1 belirtilmistir (MEB, 2018). Ote

yandan programda, dgretim stratejilerini zenginlestirmek ve 6grencilerin dgrenmelerini



desteklemek amaciyla 6grenme 6gretme siireglerinde miimkiin olabildigince teknolojik
imkanlardan yararlanilmasi gerektigi de ifade edilmistir (MEB, 2018). Ogretmenlerin
ogrencilerinin okuma becerilerini gelistirmede kullanabilecekleri hem teknoloji destekli
bir arag hem de bir yontem olan dijital hikaye anlatimi son yillarda egitim diinyasinda
daha ¢ok fark edilmeye ve kullamlmaya baslanmustir. Tiirkge Dersi Ogretim
Programi’nda da vurgulandig gibi 6gretme 6grenme siireglerinde teknolojinin kullanima,
bugiiniin ¢ocuklarinin 6grenmeye yonelik ilgi, istek ve beklentilerine cevap veren okul
ortamlarinin olugsmasina olanak saglamaktadir. Dijital hikdye anlatim1 da egitimde
teknolojinin kullanilmasina ¢ok iyi bir drnektir. Bu nedenle dijital hikdye anlatiminin
ogrencilerin okudugunu anlama becerilerinin ve okuma motivasyonlariin gelistirilmesi
stireclerinde kullanilabilecek etkili bir yontem olup olmadigimin arastirilmasi gerekli
goriilmiis ve bu aragtirmanin konusunu olusturmustur. Diger taraftan bireyin okudugunu
anlama becerilerinin kazandirilmasi ve gelistirilmesi, agirlikli olarak ilkokul 6greniminde
amaclanmaktadir. Bu arastirma ilkokul dgrencileri ile birlikte yiiriitiildiigii icin dijital
hikaye anlatiminin ilkokuldaki 6grencilerin okudugunu anlama becerilerinin ve okuma
motivasyonlarinin gelisimi tizerindeki etkisini ortaya koyacak bulgular sunmasi yoniiyle
onemli goriilmektedir. Ayn1 zamanda bu konu ile ilgili yapilan Tiirkiye’deki alanyazin
incelendiginde dijital hikaye anlatimi konusunda, farkli 6gretim basamaklarinda pek ¢ok
arastirma gergeklestirildigi goriilmiistiir. Arastirmalarin ¢alisma gruplari genellikle
ogrencilerden ya da 6gretmenlerden olusmaktadir. Ogrencilerle yiiriitiilen arastirmalar
cogunlukla ortadgretimde (Aitkuzhinova-Arslan, Giin ve Ustiinel, 2016; Akgiil, 2018;
Atict ve Yiirtik, 2016; Ayvaz-Tung, 2016; Baki, 2015; Biiyiikcengiz, 2017; Cicek, 2018;
Demirer, 2013; Eristi, 2016; Kahraman, 2013; Karakocaoglu, 2018; Kaya, 2014; Kotluk
ve Kocakaya, 2015; Kutlucan, 2018; Oztiirk ve Ayvaz-Tung, 2017; Saritepeci, 2016;
Saritepeci, 2017; Saritepeci ve Durak, 2016; Torun, 2016; Ulum, 2017; Yilmaz,
Ustiindag, Giines, ve Caliskan, 2017; Yiiriik, 2015) ya da yiiksekogretimde (Balaman,
2015; Balaman, 2016; Cocuk ve Yanpar-Yelken, 2018; Demirer ve Baki, 2018; Gogen,
2014; Gogen-Kabaran ve Aldan-Karademir, 2017; Gomleksiz ve Pullu, 2017; Haslaman,
2017; Karakoyun, 2014; Karaoglan-Yilmaz ve Durak, 2018; Karatag, Bozkurt ve Hava,
2016; Keles, 2018; Kilig, 2014; Kocaman-Karoglu, 2016b; Ozer, 2016; Oziidogru, 2017;
Ozpmar, 2017; Sever, 2014; Tath ve Aksoy, 2017; Tatli ve Bayramoglu, 2015; Ucar-
Balaman, 2016; Uslupehlivan, Erden ve Cebesoy, 2017; Yavuz-Konokman, 2015)
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ogrenimine devam eden 6grencileri kapsamaktadir. Ilkokul dgrencileri ile yiiriitiilen gok
az sayida calisma bulunmaktadir (Cigerci, 2015; Cirali, 2014; Dayan, 2017; Demir ve
Kiligkiran, 2018; Leyla, 2018; Yamag, 2015). Dolayisiyla, ilkokul diizeyindeki
ogrencilerle dijital hikdye anlatim1 konusunda daha fazla arastirma yapilmasina ihtiyag
duyuldugu sdylenebilir. Bu baglamda gerceklestirilen bu arastirma, dijital hikaye
anlatiminin ilkokul diizeyindeki 6grenciler lizerindeki etkilerinin incelemesi bakimindan
alanyazindaki bu ihtiyacin giderilmesine katki saglayabilecegi diisiiniildiigiinden 6nemli

goriilmektedir.

Dijital hikdye anlatimi olusturma siireci bireylerin temel dil becerilerini
kullanarak hikayelerini olusturmalarina olanak saglamaktadir. Dolayisiyla, alanyazinda
dijital hikdye anlatiminin bireylerin temel dil becerileri iizerindeki etkilerini belirlemeye
yonelik cesitli arastirmalar bulunmaktadir. Ancak dijital hikdye anlatiminin yazma (Baki,
2015; Cirali, 2014; Demirer ve Baki, 2018; Yamag, 2015), okuma (Leyla, 2018; Tabak,
2017; Yilmaz ve digerleri, 2017), dinleme (Cigerci, 2015; Siimer ve Cetin, 2018) ve
konusma (Tatli ve Aksoy, 2017) becerileri iizerinde etkisini ortaya koyan ¢ok az sayida
calisma yer almaktadir. Bu nedenle dijital hikaye anlatiminin temel dil becerileri
iizerindeki etkisini ortaya koyacak daha fazla sayida aragtirmaya gereksinim
duyulmaktadir. Bu aragtirma, dijital hikdye anlatim1 ve temel dil becerileri ile ilgili
yapilacak olan aragtirmalara yol gdosterici bulgular saglayacagi i¢in de Onemli

goriilmektedir.

Bireylerin okudugunu anlamalart ve okuma motivasyonlar1 ge¢misten
giinlimiize iizerinde aragtirmalar yiiriitilmeye deger konulardan biri olagelmistir. Bu
baglamda, arastirmacilar  bireylerin  okudugunu anlamalarinin  ve okuma
motivasyonlarinin gelistirilebilmesi i¢in ¢esitli stratejilerin, yontemlerin, tekniklerin ve
arag-gereglerin  etkililigini  belirlemeye c¢alismislardir.  Tiirkiye’deki alanyazin
incelendiginde dijital hikdye anlatiminin ilkokul dordiincii sinif Ogrencilerinin
okudugunu anlama becerileri ve okuma motivasyonlar1 {zerindeki etkililigini
belirlemeye yonelik gerceklestirilmis bir calismaya rastlanmamistir. Yapilan bu
aragtirma, dijital hikdye anlatimi aracilig1 ile gerceklestirilen etkinliklerin ilkokul

dordiincii simif diizeyindeki Ogrencilerin okudugunu anlama becerileri ve okuma
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motivasyonlar1 iizerindeki etkisine yonelik dikkate deger bulgular ortaya koymasi

bakimindan da 6nemli goriilmektedir.

1.5. Arastirmanin Sayiltilar:

1. Ogrencilerin arastirma siirecinde kendilerine uygulanan testte ve dlgekte yer alan
sorular1 kendi diisiinceleriyle ve ictenlikle cevapladiklar: kabul edilmistir.

2. Deney grubunda ve kontrol grubunda yer alan 6grenciler arasindaki etkilesim en
alt diizeyde gerceklesmistir.

3. Kontrol edilemeyen degiskenlerin, deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencileri

ayni oranda etkiledigi kabul edilmistir.

1.6. Arastirmanin Sinirliliklar

Bu aragtirma, 2017-2018 egitim-6gretim yili bahar doneminde Bolu il
merkezinde bulunan Atatiirk Ilkokulu'nda dordiincii simifta dgrenim gérmekte olan

ogrencilerle ve arastirmada kullanilan 6l¢gme araglarindan elde edilen verilerle sinirlidir.

1.7. Tanmimlar

Arastirmada adi gecen terimler asagidaki anlamlariyla kullanilmastir.

Okuma: Okunacak olan metinde yer alan tiim dgelerin, bireyin duyu organlari
yoluyla algilayarak 6n bilgileri 15181nda anlamlandirmasina, kavramasina, yorumlamasina
ve degerlendirmesine dayanan fiziksel ve zihinsel siiregleri igerisinde barindiran
karmagik bir siirectir (Giindiiz ve Simsek, 2013; Kavcar, Oguzkan ve Hasirci, 2016;
Ozdemir, 1990; Sever, 2004).
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Okudugunu anlama becerisi: Bireyin okuduklari, izledikleri, yasantilar1 ve
gozlemleri sonucunda elde ettigi 6n bilgilerini kullanarak, okudugu metinde verilmek

istenen diigiinceyi bir biitiin halinde ¢6zme ve anlama stirecidir (Y1lmaz, 2008).

Okuma motivasyonu: Bireyin okuma becerisinin amaglart dogrultusunda ruhsal,
biligsel ve fiziksel olarak harekete ge¢mesini ayrica bu hareketi siirdlirmesini ve
yonlendirmesini saglayan giigtiir (Budak, 2003; Guthrie ve Wigfield, 2000; Wang ve
Guthrie, 2004).

Dijital hikdye anlatim1: Geleneksel hikdye anlatimi sanatina goriintii, ses, miizik
ve istenen diger ¢oklu ortam ogelerini ekleyerek, anlatimin daha modern bir bigime

doniigsmesini saglayan siirectir (Xu, Park ve Baek, 2011).
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II. BOLUM

2. Kuramsal Temeller ve Tlgili Literatiir

Bu boliimde arastirmaya iligskin kuramsal ¢er¢eve sunulmus ve ardindan konuyla

ilgili yapilan aragtirmalara yer verilmistir.

2.1. Kuramsal Temeller

Bu alt boliimde arastirmanin kuramsal temelleri ile ilgili bilgiler belirlenen

basliklar altinda verilmistir.

2.1.1. Okuma nedir?

Dil, dort temel dil becerisinden olugmaktadir. Birey bu becerileri yagami
boyunca i¢inde bulundugu diinyadaki bireylerle iletisim kurma ve bilgi edinme ihtiyacini
kargilamak icin kullanir. Bu yoniiyle diistiniildiigiinde temel dil becerileri anlama ve
anlatmanin temel aract olarak diisliniilebilir. Birey okuma ve dinleme becerilerini
anlamanin, yazma ve konusma becerilerini ise anlatmanin araci olarak kullanmaktadir.
Birey yazma ve konugma becerileri ile bagkalarina aktarmak istedigi mesajlarim
olusturur, okuma ve dinleme becerisi ile de olusturulan mesajlar1 ¢oziimleyerek zihninde

cesitli anlamlara doniistiiriir.

Okuma ile ilgili olarak yapilan tanimlarin toplumun, ekonominin ve kiiltiiriin
degisimine paralel olarak c¢esitli degisimlere ugradig1 bilinmektedir (MEB, 2015). Bu
baglamda alanyazin tarandiginda okuma kavraminin farkli yonleri géz ontine alinarak
ortaya koyulan bircok tanim bulunmaktadir. Asagida bu kavramla ilgili bazi

tanimlamalara yer verilmistir.
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* Okuma, metindeki sozciiklerin, bireyin sahip oldugu duyu organlari ile
algilanip, anlatilmak istenen mesajin  anlamlandirilmasma, kavranmasina,
yorumlanmasina ve degerlendirilmesine dayanan fiziksel ve zihinsel yonleri bulunan
karmasik bir siirectir (Ozdemir, 1990; Sever, 2004).

* Okuma, okurun belirledigi ama¢ ve yontem dogrultusunda, 6n bilgilerini
kullanarak, yazar ile etkili bir iletisime girmesine dayanan anlam kurma stirecidir (Akyol,
2018).

* ’Okuma, yaz1 dilinin anlamli bir sekilde yorumlanmasidir.”” (Harris ve Sipay,
1990, s. 10).

* Okuma, biligsel becerilerin psikomotor becerilerle bir arada ¢alismasiyla, yazil
sembollerin anlamlandirilmasina dayanan ¢ok boyutlu bir etkinliktir (Demirel, 1999).

* Okuma, bireyin gérme ve ihtiya¢ duyuldugunda ses organlarinin cesitli
faaliyetleri ile zihninin anlama ¢abasindan olusan karmasik bir etkinliktir (Tazebay ve
Celenk, 2008).

* Okuma, okunacak olan metni olusturan 6gelerin tamamini (harfler, sozciikler,
climleler, noktalama isaretleri, vb.) gérme, tanima, algilama, kavrama ve anlamlandirma
siirecidir (Giindiiz ve Simsek, 2013; Kavcar, Oguzkan ve Hasirci, 2016).

* Okuma, bir yaziy1 meydana getiren harf ve isaretlere bakip sessiz ya da sesli
bir bigcimde anlatiy1 ¢6ziimleyerek anlam ¢ikarmaktir (Tiirk Dil Kurumu [TDK], 2018a).

* Okuma, yazil1 bir metni gérme organi olan goz ile takip ederek anlami kavrama
ve gerekirse seslendirme siirecidir (Sezer, Oguzkan, Ozdemir ve Gogiis, 1991).

e Okuma, anlaticinin ¢esitli isaretler araciligiyla kodladigi anlama ulasabilmek
icin kullanilan kod ¢6zme islemidir (Razi, 2007).

* Yazili, basili, oyma, kabartma tiirlindeki simgeleri yorumlama ve
anlamlandirma amaci ile bireyin zihninin, goziiniin ve ses organlarinin ortaklasa yaptigi
etkinliktir (Akcamete, 1989; Aktas ve Giindiiz, 2011; Ferah, 2001).

* Okuma, bir metini olusturan isaretlerin, belirli kurallara uyularak anlamli
olacak sekilde seslendirilmesidir (Rozan, 1982).

* Okuma, bireyin goziiniin metni olusturan satirlar izerinde sigramasi sonucunda
kelime sekillerini gormesi, kelime sekillerin anlamlarmi kavramast ve metni
seslendirmesidir (Oz, 2001).

e Okuma, yazili bir iletiden anlama ulastiran yoldur (Day ve Bamford, 1998).
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* Okuma, bir kisinin yazili sembollerden olusan metinlerle etkilesime girdiginde
kullanabilecegi bilgi edinme kabiliyetidir (Urquhart ve Weir, 1998).
e Okuma, okuyucunun diinyada olup bitene baskasinin goziiyle bakmasini

saglayabilen aragtir (Ceylan, 2012).

Yapilan tanimlardan da anlagilacagi lizere okumanin sadece gorme ve
seslendirmeden ibaret olan fiziksel bir etkinlik olmadigi, bunun yaninda ¢oziimlemeye,
anlamaya ve kavramaya dayanan zihinsel siirecleri de igerisinde barindiran bir etkinlik
oldugu goriilmektedir. Ayrica okuma eyleminin gerceklestirilebilmesi i¢in dilin simgeler
sistemiyle olusturulan bir metne, bu metnin algilamasini saglayacak bir duyu organina ve
algilanan simgelerin kavranmasini ve anlamlandirmasin1 saglayacak bir zihne ihtiyag
duydugu goriilmektedir. Alanyazinda yapilan bu tanimlardan yola ¢ikarak okuma,
okunacak olan metinde yer alan dgelerin, bireyin duyu organlar1 yoluyla algilayarak 6n
bilgileri 1s18inda anlamlandirmasi, kavramasi, yorumlamasi ve degerlendirmesine
dayanan fiziksel ve zihinsel siiregleri icerisinde barindiran karmasik bir siire¢ olarak

tanimlanabilir.

Okuma, bir anlam kurma isidir (Akyol, 2018). Okunacak metin kendi basina
herhangi bir anlama sahip degildir. Metinin anlam kazanma siireci, okuyucunun metinle
etkilesime girip anlatilanlart anlamlandirmasi ile baglar (Carrel ve Eisterhold, 1983).
Okuyucu, yazarin metinde anlatmak istedigi anlamlara ulagsmak i¢in ilk olarak simgeleri
coziimler fakat bu anlama ulagmasi i¢in yeterli degildir. Bireyin anlama ulasabilmesi i¢in
okuduklarini zihninde canlandirmasi, anlatilan diisiinceleri anlamasi, diigiinceler arasinda
baglanti kurmasi, gegmis yasantilar1 ve gézlemlerinden elde ettigi bilgileri ile yeniden
sekillendirmesi gereklidir (Adali, 2010; Odabas ve Polat, 2008). Her okuyucunun, diger
okuyucudan farkli zihin yapisina, inanglara, deger yargilarina sahip olmasi ayrica
okuduklarindan, izlediklerinden, yasantilarindan ve gozlemlerinden elde ettigi bilgilerin
farkli olmasi, ayn1 metinden farkli anlamlar ¢ikarmasina neden olur (Schraw ve Bruning,
1996). Ote yandan birey belirli bir siire sonra ayn1 metni tekrar okusa dahi, gecen siire
zarfinda yeni okuduklarindan, izlediklerinden, deneyimlerinden ve gézlemlerinden elde

ettigi yeni bilgiler 1s181nda okudugu metinden farkli anlamlar ¢ikarabilir. Bu baglamda,



16

her bir okumanin birbirinden farkli anlam kurma siirecini igerisinde barindirdig

sOylenebilir.

Okuma bir bakima okuyucu ve yazar arasinda gergeklesen bir iletisim stirecidir.
Bu iletisim siirecinin yazar (verici), metin (ileti) ve okuyucu (alic1) olmak iizere {i¢ temel
unsuru bulunur. Yazar okurlaria anlatmak istedigi duygu ve diisiincelerini, dilin isaretler
sistemleri yardimiyla isaretlere doniistiirerek bir metin halinde okuyucuya iletir. Okur bu
isaretleri goriir, ¢coziimler, metinde anlatilmak isteneni anlar. Boylece dinamik bir anlam
kurma ve iletisim siireci meydana gelmis olur. Okurun metinle kars1 karsiya kalmasiyla
yazar kendi zihnindeki duygu ve diisiinceleri okura iletmis olur (Sever, 2004). Bu iletisim
stirecini baglatan kisi, yazardir. Okuyucu yazarin iletmek istediklerine ulasarak
okudugunu anladiginda, yazar ile okuyucu arasindaki iletisim tamamlanmis olur (Arici,

2008).

Okuma, insan yasaminda sonradan kazanilan ve ¢ocukluk doneminde
kazandirilmaya baglanilmasi gereken bir beceridir (Arici, 2008). Okuma becerisi genelde
bireylere ilkokul birinci sinif diizeyinden itibaren kazandirilmaya baslanmaktadir. Tiirk¢e
Dersi Ogretimi Programi’nda okuma becerisinin kazandirilmasi ve gelistirilmesi, okuma
sevgisi ve aliskanlig1 kazandirilmasi, okuduklarini anlayarak elestirel bir bakis acisiyla
degerlendirebilecek ve sorgulayabilecek diizeyde bireyler yetistirilmesi amaglanmigtir
(MEB, 2018). Okuma, bireyin ilkokulda kazanmasi gereken en Onemli beceri ve
aliskanlik olmasiyla beraber birey ilkokula baslamadan 6nce kendi kendine, ailelerinin
destegiyle ya da gittigi anaokulunda yapilacak okumaya hazirlik ¢aligmalari sayesinde de
bu beceriyi kazanabilmektedir. Tiirkiye’de ¢ocuklarin yaslar1 okuma ogretiminin
baslamasinda en 6nemli etkenlerden biri olsa da okuma 6grenimi i¢in gerekli yasin, yerin
ve zamanin bireysel farkliliklar gosterebilecegi unutulmamasi gereken bir unsur olabilir.
Bu bakimdan hangi yasta olursa olsun okumaya yetenekli, merakli ve hevesli olan
¢ocuklarin desteklenmesi, okuma becerilerini olumlu ydnde etkileyebilir. Ote yandan
okumaya biligsel ve duyusal yonden hazir olmayan cocuklara okuma becerisinin
kazandirilmas1 i¢in uygulanacak olan baskilar ise ¢ocuklarin okuma isteklerini ve

yeteneklerini olumsuz yonde etkileyebilir.
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2.1.2. Okumanin gerceklesmesi

Bilim ve teknoloji alaninda yasanan bircok gelisme, okumanin nasil
gerceklestigi konusu ile ilgili pek ¢ok arastirmay1 da beraberinde getirmistir. Yapilan bu
aragtirmalar, okuyucunun metni okuyabilme ve anlamlandirabilme siirecinin nasil
gerceklesebildigine odaklanmistir. Bu aragtirmalar sonucunda okumanin fizyolojik ve
biligsel yonleri olan karmasik bir etkinlik oldugu goriilmiistir. Bu yonlerin
kesfedilmesinin, okuma kavramu ile ilgili daha derin bilgilere sahip olunmasinda ve bu

becerinin gelismesine katki saglamasinda 6nemli bir yerinin oldugu sdylenebilir.

Okuma esnasinda bireyin sahip oldugu gozler, tipki es zamanl bi¢imde hareket
eden bir kamera gibi ¢alismaktadir. Okuma sanilanin aksine goziin satir {izerinde satir
basindan sonuna dogru kaymasiyla gerceklesmemektedir. Okuma siirecinde bireyin
gozleri, okunacak metnin satir bagindan sonuna kadar sigramalar ve duraklamalar yaparak
okuma eylemini ger¢eklestirmektedir. Bireyin gozii, satir sonu geldiginde diger satir
baslangicina hizla doner. Okuma sirasinda bireyin metindeki simgeleri gormesiyle géziin
retina bolgesinde olusan imge, optik sinirler araciligiyla elektrik enerjisine
doniistiiriilerek beyindeki gérme merkezine iletilir. Imgelerin gorme merkezinde anlamli
hale getirilmesiyle okuma ger¢eklesmis olur. Bu islem okuma siireci boyunca stirekli
devam eder (Hilderth, 1960; akt. Korkmaz, 2008). Okuma siirecinde zamanin %95’1

duraklamada, geriye kalan %5°lik kismi ise sigramada harcanir (Karatay, 2014).

Bireyin gozlerinin satir {lizerinde sigramast ve belirli bir siire duraklamasi
sirasinda  bilgi, sadece goziin belli bir noktaya odaklandigi duraklama aninda
algilanabilmektedir (Buzan, 2003). Okuyucudan okuyucuya farklilik géstermekle birlikte
belli bir metni okurken goz her satirda ortalama 4 defa duraklamaktadir. Bireyin
duraklama sayisin1 metindeki konuya aligkanlik diizeyi, metnin gii¢liigii, metnin
konusunun ilgi ¢ekiciligi gibi degiskenler etkilemektedir. Okunan metnin konusu
alisilmig bir konuysa, metin okuyucu icin giic degilse, okuyucunun ilgisini ¢ekiyorsa
duraklama sayis1 az olur (Tazebay ve Celenk, 2008). Ote yandan sigrama sayisini, goziin
mutlak algilama uzaklig1 ve bagil algilama uzaklig1 da etkiler. Mutlak algilama uzakligi,

bireyin satir tizerinde bir sigramada gorebildigi sozciik ya da harf sayisidir. Bagil algilama
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uzaklig1 ise bireyin her sigramadan sonraki durma siiresi i¢inde okuyabilecegi ve anlama
doniistlirebilecegi sdzciik ya da harf sayisidir. Mutlak algilama uzakligini artirarak bagil
algilama uzaklig1 ile arasindaki farkin azaltilmasi, okuma sirasinda sigrama sayisinin
azalmasim1 ve okuma hizinin artmasini saglayacaktir (Binbasioglu, 1993). Okumada
gbzlin satir {lizerinde yapmis oldugu sigrama ve durma hareketi, okuma siirecinin
baslarinda yavas ve diizensizdir. Birey okuma egitimi alarak ve alistirmalar yaparak bu
hareketin hizli ve ritimli bir hale doniismesini saglayabilir (Karatay, 2014; Tazebay ve

Celenk, 2008).

Okuma sirasinda bireyin gozii her zaman siirekli ve diizenli bir sekilde satir
basindan sonuna dogru sigramalar yapmaz. GOz, satir lizerindeki kelimeleri okurken
geriye dogru doniisler yaparak daha once okudugu kelimelere takilabilir. Bu nedenle
gbzilin sicrama ve duraklama sayisi artar. Bu durum okuma becerisini olumsuz yonde
etkileyerek metnin ifade ettigi anlamin anlagilmasini giiglestirmektedir. Anlamli bir
okuma siirecinin ger¢eklesebilmesi gdziin metin iizerinde diizenli ve dogrusal bir bigimde
hareket etmesine baglidir. Bu sigramalar ve duraklamalar ne kadar az ve diizenli olursa

okuma o kadar verimli gerceklesecektir (Karatay, 2014).

Etkili bir okuma beynin iki yarimkiiresinin de etkili bir sekilde kullanilmasiyla
gerceklesir (Townsend, 2002). Beynin sol ve sag yarimkiireleri okuma sirasinda farkli
gorevleri yerine getirerek, metni olusturan sembolleri tanir ve anlami ¢oziimlemeye
caligir. Okuma sirasinda gozler, okuma metnindeki harfleri, heceleri ve sozciikleri teker
teker gébrmemekle birlikte tiim bu dgeleri bir biitiin olarak goriir (Kavcar, Oguzkan ve
Sever, 2005). Bu durum beynin herhangi bir seye bir biitiin olarak anlam verme
egiliminde olmasindan kaynaklanmaktadir (Tazebay ve Celenk, 2008). Okuma siirecinin
baslangicinda beynin sol yarimkiiresi harfleri, heceleri ve sozciikleri ayr1 ayri belirler,
daha sonra sag yarimkiire anlami1 olusturmak i¢in sdzciikleri bir araya getirmesi ile anlam
olusmus olur. Okuma sirasinda goz ve beyin ne kadar senkronize ¢alisirlarsa okudugunu

anlama o kadar verimli olur (Arici, 2008).

Bireyin g6z sagligi okumanin temel basamaklarini saglamada ¢ok biiyiik bir

oneme sahiptir (Balci, 2016). Bireyin gozleriyle okuyacagi metin arasinda belirli bir
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uzaklik ve a¢1 bulunmalidir. Bireyin goziiyle okuyacagi metin arasinda ortalama 30 ile 40
cm kadar bir mesafe ve 60-80 derecelik bir ac1 bulunmasi gerekir. Okuma sirasinda yeteri
kadar uzakligin ve aginin saglanamamasi, okuyucuda gérme bozukluklaria ve okurken
gozlerin ¢abuk yorulmasina yol agabilir. Bu durumun okuma becerisini olumsuz yonde
etkileyecegini goz Onilinde bulundurarak bu konuda gerekli bilgilendirmelerin ve
onlemlerin alinmas1 gereklidir. Boylece ortaya ¢ikabilecek sorunlar en aza indirgenmis

olacaktir (Arici, 2008; Karatay, 2014).

Okumay1 etkilen bir diger fizyolojik faktor isitme organlari ve i¢ salgi bezleridir.
Isitme organlar sesli bir sekilde okunan metni isitmeyi, sozciiklerin seslerini, heceler
arasindaki soylenis farkim1 belirgin olarak ayirabilmeyi, metindeki vurgulart ve
tonlamalar tam ve eksiksiz yapmay: saglar. I¢ salgi bezlerinin gérevini tam olarak
yapmamasi durumunda bireyin zihninde durgunluga, konusmasinda ve goérmesinde

eksikliklere yol agacagindan okumasinda bozulmalar meydana gelebilir (Tazebay, 1997).

Aslinda okumanin gerceklesebilmesi i¢in g6z olmazsa olmaz bir unsur degildir.
Temelde okumanin gerceklesebilmesi i¢in yazilt bir metnin bulunmasi ve bu metnin
gorsel ya da kinestetik yolla girdiye doniismesi gerekir (Alderson, 2000). Okuma
stirecinden s6z edilirken genelde bunun gorsel yolla yapildigr diistiniilmektedir. Oysa
gorme engelli bireylerin Braille alfabesini kullanarak elleri araciligiyla okumay1
gerceklestirdikleri de dikkate alinmalidir (Razi, 2007). Esasen okumanin olmazsa

olmazinin, okuma siirecinin sonunda metnin anlamina ulasilmasi oldugu sdylenebilir.

2.1.3. Okudugunu anlama becerisi

TDK’nin (2018b) giincel Tiirkce sozliigiine gore anlamak, bireyin yeni bilgileri
ile eski bilgilerini biitiinlestirmesiyle sonug¢ niteliginde farkli bir bilgiye ulagmasidir.
Levi-Strauss’a (2013) gore anlama, herhangi bir tiirdeki veriyi baska bir yolla tercime
edebilme yetenegidir. Glenberg’e (2011) gore anlama, bireyin bedeninin, ¢evresinin,
kisisel hedeflerinin ve kiiltiirel normlarinin iliskilerine dayali olarak etkili bir bicimde

eylemde bulunma yetenegidir. Anlama, bireyin okuma, dinleme ya da gorsel okuma
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yoluyla elde edilen bilgileri 6n bilgileri 1s181nda inceleme, tlizerinde diisiinme, nedenleri
arastirma, sonug ¢ikarma ve zihninde yeni anlamlar iiretme siirecini igerisinde barindirir
(Giines, 2009, 2014). Bu bakimdan anlama siirecinin gerceklesebilmesi bireyin inceleme,
siralama, siniflama, ¢evirme, yorumlama, iliskilendirme, analiz, sentez, degerlendirme
gibi cesitli zihinsel becerilerini kullanabilmesine ve gelistirmesine baglidir (Balci, 2016;

Giines, 2009, 2014).

Okuma, bir metindeki ¢izgi, harf ve sembolleri tanimaya, yorumlamaya ve
anlamlandirmaya yonelik bir etkinliktir (Aktas ve Giindiiz, 2011; Giindiiz ve Simsek,
2013; Sengiil ve Yal¢in, 2004). Okumay1 olusturan dgeler icerisinde anlama, okumanin
en oOnemli Ogelerinden birisidir (Balci, 2016). Bireyin okuma eylemini
gerceklestirmesindeki en temel ama¢ okudugu metni anlamaktir (Ceylan, 2012; Duty,
2016; Epgacgan, 2009). Bu baglamda okuma eylemi, anlama ile sonuglanmas1 gereken bir
eylemdir. Eger okuma eylemi anlamayla sonu¢lanmaz ise bu eylemin temel amacinin
gerceklestirilmis oldugu sdylenemez (Arici, 2008). Giiniimiizde de bireylerin *’okumak
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anlamaktir’” diislincesi yerini “’anlamak i¢in okuma diisiincesine biraktig1 da
goriilmektedir (Glines, 2014). Dolayisiyla bireyin okudugu metni yalnizca
cozlimlemesiyle degil, ayn1 zamanda zihninde yeni anlamlara doniistiirmesiyle okuma

eyleminin amacina ulagabilecegi sdylenebilir.

Okudugunu anlama, bireyin sadece okunacak metinde yer alan Ogeleri
cozlimledigi ve harfleri sozciiklere, sozciikleri ciimlelere, climleleri paragraflara,
paragraflart metinlere bagladig1 mekanik bir siire¢ degildir (Sengiil ve Yal¢in, 2004).
Yilmaz’a (2008) gore okudugunu anlama, bireyin okuduklari, izledikleri, yasantilar1 ve
gozlemleri sonucunda elde ettigi on bilgilerini kullanarak okudugu metinde verilmek
istenen diisiinceyi ¢6zme ve anlama siirecidir. Ertem’e (2014) gore okudugunu anlama,
bireyin okuma Oncesinde sahip oldugu bilgiler ile okudugu metindeki bilgileri
biitiinlestirerek zihinde bir imge olusturmasini saglayan siirectir. Cift¢i’ye (2007) gore
okudugunu anlama, bireyin okudugu metindeki kelimelerin anlamlarin1 kavramaktan
ziyade metni bir biitlin olarak kavramaktir. Rose, Parks, Androes ve McMahon’e gore

(2000) okudugunu anlama, metindeki ayrintilari, siralamay1 ve anlami anlamaya ve elde
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tutmaya yonelik temel bir beceridir. Epcacan’a (2009) gére okudugunu anlama, okunacak

metin lizerinde aktif ve bilingli bir bilissel ¢abay1 gerektiren biitlinciil bir siirectir.

Bireylerin yasadig1 diinyaya uyum saglayabilmeleri, yasam boyu 6grenmelerini
stirdiirebilmeleri ve ihtiyaglarim1 karsilayabilmeleri okuduklarin1 anlayabilmelerine
baglidir (Giines, 2000; Yildirim, 2010). Okudugunu anlamanin, bireyin diinyaya farkl
bir gozden ve pencereden bakmasina ve hayati farkli yonleriyle yeniden kesfetmesine
olanak taniyan bir beceri oldugu sdylenebilir. Ote yandan Tiirkiye’deki egitim sistemi
diistintildiglinde, 6grenme araclarinin ¢ogunlukla okumaya dayali olmasindan dolay1
bireylere sunulan egitimin amaglarina ulasmasmin ancak bireylerin okudugunu
anlayabilmesine bagli oldugu goz ardi edilmemesi gereken bir husustur (Papatga, 2016).
Bu bakimdan okudugunu anlama, bireylerin akademik basarilari i¢in de biiyiik bir 6neme
sahiptir (Ates, 2008; Balci, 2013; Cift¢i ve Temizyiirek, 2008; Giildenoglu, Kargin ve
Ergiil, 2016; Kula, 2018; Obalar, 2009, Ulu ve Ulusoy, 2018; Yilmaz, 2008) ve bireylerin
akademik yasami boyunca ugrayabilecegi basarisizliklarin ¢ogu okudugunu
anlayamamalarindan kaynaklanmaktadir (Oz ve Celik, 2007). Bu baglamda, okudugunu
anlamanin bireyin hem giinliik yasamin1 hem de akademik yagamini en iyi sekilde idame
ettirebilmesi i¢in bireyler tarafindan kazanilmasi gereken ¢cok dnemli bir beceri oldugu

sOylenebilir.

Zihinsel olarak karmasik bir siire¢ olan okudugunu anlama siireci, igerisinde
okuma eylemi, okunacak metin ve okumay1 gerceklestiren birey olmak iizere {li¢ temel
unsuru barindirmaktadir (Ertem, 2014). Okuma eylemi, yazar ve okuyucu arasinda bir
iletisim ve etkilesim olugsmasini saglar ve okuyucu yazarin iletmek istediklerini anlamaya
calisir (Giileryiiz, 2004; Sever, 2003). Bireyin okuma siirecinde sirasiyla metnin yapisal
biitiinliigiinii ¢dziimlemesi, icerigini anlamasi ve yorumlamasi sonra da metni elestirmesi
gerekir (Balct, 2016). Okumay1 gergeklestiren birey bu siirecte, yazarin metniyle iletmek
istediklerini birebir almamakta ve kendisine sunulan anlamin digina ¢ikabilmektedir.
Birey kars1 karsiya kaldig1 metindeki bilgileri kendi ilgilerine, meraklarina, ihtiyaclarina,
okuma amaglarina ve okuma becerilerine dayali olarak kendine gore se¢cmekte, bazi
bilgileri atlamakta, bazi yerlere ise eklemeler yapmaktadir. Siirecin sonunda bilgiler

zihinsel islemlerden geger ve bireyin on bilgileri ile yeni bilgilerini biitiinlesmesiyle yeni
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kavramlar ve anlamlar yapilandirilmis olur (Giines, 2014). Okudugunu anlama siirecinin
eksiksiz bir sekilde tamamlanabilmesi, metindeki kelimelerin taninmasina, metnin
anlaminin kavranmasina, metindeki mesajlara yonelik uygun tepkilerin gdsterilmesine,
yeni olusturulan anlamlarin farkli durumlarda kullanilacak ve uygulanacak diizeyde
olunmasina baghdir (Ciftci ve Temizyiirek, 2008). Dolayisiyla okudugunu anlama
siirecinin, bireyin okuduklarin1 anlamasi i¢in fiziksel ve zihinsel olarak aktif bigimde rol

almasini gerektiren karmasik bir stire¢ oldugu sdylenebilir.

Alanyazin incelendiginde okudugunu anlamay etkileyen pek ¢ok faktor oldugu
goriilmektedir. Ertem’e (2014) gore okudugunu anlamayi etkileyen dort 6nemli faktor
bulunmaktadir. Bu faktorler kelime islem siireci, 6n bilgi, motivasyon, tutum ve anlama
stratejileridir. Kelime islem siireci faktorii bireyin kelimeleri tanimast ve anlamasiyla
ilgili bir faktordiir. Birey okuyacagi metindeki kelimeleri ne kadar kolay, hizli ve
otomatik bir sekilde tanirsa okuma o kadar kolay ve akici gerceklesir. Okunacak metin
bireyin 6n bilgilerine bagh olarak anlamlandirilacagindan, zengin bir 6n bilgiye sahip
olmas1 metni daha iyi anlamasini saglayacaktir. Okumaya karsi olumlu tutuma ve
motivasyona sahip olan birey okuma eylemine yonelik istekli olarak daha fazla caba ve
zaman ayiracagindan okudugunu anlama diizeyi daha yiiksek olacaktir. Okuma stirecinde
bireyin metni anlamak i¢in amacini1 dogru belirleme, siireg icerisinde anlamalarini kontrol
etme ve On bilgiyi aktif hale getirme, tahmin etme, gorsellestirme, 6zetleme, sentez ve
degerlendirme gibi farkli okuma stratejilerini kullanmasi okudugu metni daha iyi
anlamasina ve anlama becerilerinin gelismesine olanak saglayacaktir. Pecjak, Podlesek
ve Pirc’e (2011) gore okudugunu anlama iizerinde, bireyin kelime bilgisi, okuma hizi,
Ozetleme becerisi gibi biligsel faktorlerin dogrudan etkisi bulunmaktadir. Uygun okuma
hizina, zengin kelime bilgisine ve metindeki ana fikirleri 6zetleyebilme becerisine sahip
bireylerin okudugunu anlamada daha basarili olduklarini belirtmistir. Duke ve Pearson’a
(2001) gore bireyin motivasyonu, amaci, kelime bilgisi, on bilgi diizeyi, kelime
¢coziimlenme siireci, akict okuma diizeyi, okuma miktari, anlama stratejileri kullanima,
metnin niteligi ve tlirli okudugunu anlama diizeyini sekillendiren faktorlerdir. Dickens ve
Meisinger’a (2016) gére okuma yontemi (sesli okuma ya da sessiz okuma) okudugunu
anlamay1 etkileyen bir faktordiir. Birey sesli olarak metinlerini okudugunda sessiz olarak

okumaya kiyasla okudugunu daha iyi anlamaktadir. Karadag, Keskin ve Ari’ya gore
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(2019) bireyin okuma becerisinin okudugunu anlama tizerinde 6nemli etkisi vardir ve iyi
okuma becerisine sahip olan bireylerin okuduklarini daha iyi anladiklarint ileri stirmiistiir.
Sezgin ve Akyol’a (2018) gore de okudugunu anlamay: etkileyen faktorlerden biri
motivasyonudur ve bireyin okudugunu anlamamasinin en 6nemli nedeni motivasyon
eksikligidir. Dolayisiyla okudugunu anlamay1 etkileyen faktorlerin neler oldugunun
bilinmesi ve bunun gbéz Oniinde bulundurularak okuma etkinliklerinin planlanmasi,
bireyin okudugunu anlama becerisinin gelistirilmesinde fayda saglayacagi sdylenebilir.
Bu baglamda bir sonraki alt baslikta okudugunu anlamayi etkileyen 6nemli faktorlerden

biri olan okuma motivasyonu ile ilgili bilgilere yer verilmistir.

2.1.4. Okuma motivasyonu

Motivasyon, bireyin belirli bir ama¢ ya da hedef dogrultusunda ruhsal, bilissel
ve fiziksel olarak harekete gegmesini ayrica bu hareketi siirdiirmesini ve yonlendirmesini
saglayan giictiir (Balaban, 2004; Budak, 2003; Ormrod, 2013; Oztiirk ve Diindar, 2003).
Motivasyon kavraminin harekete ge¢irme, hareketin devami igin katki sunma ve
hareketin olumlu yonde gelismesine katki saglama olmak iizere {i¢ temel ozelligi
bulunmaktadir (Din, Tufail, Shereen, Nawaz ve Shahbaz, 2012). Ryan ve Deci’ye (2000)
gore motive olmak, bireyin herhangi bir sey yapmasi i¢in harekete gegmesi demektir.
Motivasyonu diisiik bireyler harekete ge¢gmek i¢in higbir itici giice ya da ilhama sahip
olmayan kisilerdir. Harekete ge¢mek icin enerji sahibi olan etkin kisiler motivasyonlu

kisilerdir.

Motivasyon kavrami ortaya ¢iktiginda uzun bir siire tek bir yapr igerisinde
degerlendirilmistir  (Recepoglu, 2017). Zamanla arastirmacilar bir hareketin
gerceklestirilmesine neden olan farkli etkenlere dayali olarak ¢esitli motivasyon tiirlerini
ortaya koymuslardir. Alanyazin incelendiginde motivasyon kavrami genel olarak igsel ve
digsal olmak iizere iki boyutta ele alinmaktadir (Deci ve Ryan, 1985; Selguk, 2004). En
basit tanimiyla igsel motivasyon, bireyin ddiille veya baskiya ihtiya¢ duymadan, icsel
tatminlerinden (ilgi, merak, diirtii vb.) 6tiirii harekete gecmesiyken; digsal motivasyon

bireyin kontrol mekanizmalarinin (6diil, ceza, 6vgii vb.) etkileriyle harekete gecmesidir
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(Bolat, 2017; Ryan ve Deci, 2000; Vallerand ve Ratelle, 2002). igsel ve digsal motivasyon
tagidiklar nitelikler bakimindan birbirinden farkli 6zelliklere sahip olarak goriilse de
birey hem i¢sel hem digsal nedenlerle harekete gecebilir (Wigfield ve Guthrie, 1997). Bu
baglamda igsel ve digsal motivasyonun birbirinin taban tabana zitt1 olarak degil, igbirlikli

olarak birbirini tamamlayan 6geler olarak goriilmesi gereklidir (Yildiz, 2013a).

Motivasyonun dgrencinin bilgi ve becerileri 6grenmesinde ve egitim siirecinde
¢ok dnemli bir yeri vardir. Ogrencilerin bu siiregteki davranislarimin yéniinii, kararlihigin,
siiresini ve belirlenen amaglara ulagma hizint etkileyen en onemli etkenlerden biri
motivasyondur (Akbaba, 2006). I¢sel motivasyon bireyin amag ve hedeflerine ulagmasini
etkileyen en onemli faktordiir (Carreira, 2011). Dogdugu andan itibaren merakli,
arastirmaci ve aktif bir kisilige sahip olan insan, yeni seyler 6grenmeye ve kesfetmeye
her daim hazirdir ve bunun i¢in digaridan bir etkiye ihtiya¢ duymaz (Ryan ve Deci, 2000).
Ote yandan, bireylerin davranislarinda her ne kadar i¢sel motivasyonun ¢ok énemli bir
yeri olsa da yaptiklar1 faaliyetlerin hepsi bu motivasyon kaynagiyla gerceklesmez (Ryan
ve Deci, 2000). Digsal motivasyon ilkokul diizeyindeki 6grencilerin 6grenme tutumlarin
kazanmasinda i¢sel motivasyona gore daha etkilidir. Ogrencinin yas diizeyi ilerledikce
digsal motivasyonun yerini i¢sel motivasyonun almasi gerekir (Topguoglu-Unal ve

Bursali, 2013).

Gergeklesebilmesi ve siirdiiriilebilmesi i¢in belirli bir ¢aba gosterilmesi gereken
okuma eylemi, bireyin yapip yapmamayi tercih edebilecegi bir beceridir. Bu bakimdan
okuma eyleminin gercgeklestirilebilmesi ve siirdiiriilebilmesi ic¢in belirli bir diizeyde
motivasyon da gerekir (Aydemir ve Oztiirk, 2013; ileri, 2011; Yildiz, 2013b). Bu
baglamda motivasyon kavraminin okuma becerisi lizerindeki etkileri goz ardi edilmemesi
gereken 6nemli bir unsurdur. Guthrie ve Wigfield (2000: s. 405) okuma motivasyonunu
“’bireyin okuma siire¢lerine, sonuglarina ve konularina iliskin kisisel hedefleri, degerleri
ve inanglar’’’ olarak tanimlamistir. Wang ve Guthrie (2004) ise okuma motivasyonu
kavramini, bireyi okuma eylemine yonelten i¢sel ve digsal etkenler olarak tanimlamistir.
Yapilan bu tanimlardan ve motivasyon kavraminin tanimlarindan yola ¢ikarak okuma

motivasyonu, okuma eyleminin amaclar1 dogrultusunda bireyin okuma i¢in ruhsal,
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biligsel ve fiziksel olarak harekete gegmesini, ayni zamanda da bu hareketi siirdiirmesini

ve yonlendirmesini saglayan gii¢ olarak tanimlanabilir.

Arict’ya (2008) gore yeteri kadar motivasyona sahip olmayan bireylerin dikkatli
ve istekli bir sekilde yapilmasi gereken okuma eylemini gerceklestirebilmeleri olanakli
degildir. Akyol’a (2014) gére okuma beraberinde motivasyon kavramini getirmektedir ve
bu kavram okumanin 6greniminde ya da gelistirilmesinde ¢ok 6nemli bir yere sahiptir.
Wang ve Guthrie (2004) okuma motivasyonunun, bireyin okuma becerilerini etkileyen
temel faktor oldugunu diisiinmiislerdir. Yildiz’a (2013a) gore okuma motivasyonu,
okudugunu anlama becerisi i¢in baglangic noktasidir. Baker ve Wigfield’a (1999) gore
okuma motivasyonu, bireyin okudugunu anlamasini ve okumanin iist diizey amaclarinin
gerceklesebilmesini saglayan Onemli bir etkendir. Tosun’a (2018) gore okuma
motivasyonu, bireyin okumaya karsi ilgisini ve merakini olusturan temel bir yapi
olusturmaktadir. Cambria ve Guthrie (2010) okuma kavrami ele alinirken motivasyonu
g6z ard1 etmek, okumanin eksik bir bi¢imde ele alinmasina neden olacagini savunmustur.
Diindar ve Akyol’a (2014) gore okuma motivasyonu, siirekli okuma ile okumada basar1
arasinda yer alan onemli bir koprii gorevini listlenmektedir. Gambrell’a (2011) gore
okuma motivasyonu, bireyin okuma amacini, stratejisini ve miktarin1 belirlemede ¢ok
giiclii bir etkendir. Katranci’ya (2015) gore okuma motivasyonu, bireyin okuma isteginin,

merakinin, davranisinin olusabilmesini saglar.

Okuma motivasyonu kavrami temelde okuma siirecinde okuyucu davraniglarinin
altinda yatan giicleri agiklamak i¢in kullanilmaktadir (Unrau ve Quirk, 2014). Birey
bircok nedenden dolayr okuma eylemine yonelebilir. Wang ve Guthrie (2004) okuma
motivasyonunu, i¢sel ve digsal motivasyon olmak tizere iki farkli 6gesi bulunan bir yapida
ele almiglardir. Okuma becerisine yonelik i¢sel motivasyon, bireyin ilgileri, meraklar1 ya
da dirtiilerinden kaynakli olarak okuma eyleminin gergeklestirilmesidir. Okuma
becerisine yonelik digsal motivasyon ise bireyin baska kisilerin beklentilerini karsilama,
baska kisilerle iletisime girme, iyi bir okuyucu olarak taninma, okumada diger kisilerden
daha iyi durumda olma, 6diil ya da 6vgii alma gibi digsal nedenlerle okuma eylemini
gerceklestirmesidir (Guthrie ve Wigfield, 2000; Marinak, Malloy, Gambrell ve Mazzoni,
2015; Sanci, 2002; Yildiz, 2013a; Yildiz ve Akyol, 2014).
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Okuma eyleminin temel amaci, okudugunu anlamak, baskalarina anlatabilmek,
okudugundan etkilenmek, yeni anlayislar ve bilgiler kazanmaktir (Ceylan, 2012). Bireyin
bu amaclara ulasabilmesi i¢in okumaya ydnelik istekli bir bicimde gerekli ¢abay1 ve
zamani harcamasi gerekir. Okuma motivasyonu bireyin okuma istegini ve okumaya
ayirdig1 zamani etkileyen en 6nemli faktorlerdendir (Diindar ve Akyol, 2014; Morgan ve
Fuchs, 2007; Yildiz, 2013a). Bireyin yeteri kadar okuma motivasyonuna sahip olmamasi,
okuma eyleminin birey tarafindan sikici bir davranis olarak algilanmasina ve okuma
eylemine gerekli zamani1 ayirmamasina neden olur (Scholes, 2010; Wigfield, Guthrie,
Tonks ve Perencevich, 2004; Zheng, Schwanenflugel ve Rogers, 2016). Yeterli
motivasyona sahip bireyler okumaya daha fazla zaman ayirir ve bu durum okuma
becerilerinin gelisimine katki saglar (Diindar ve Akyol, 2014; Guthrie, Wigfield, Metsala
ve Cox, 1999; Morgan ve Fuchs, 2007; Schiefele, Schaffner, Moller ve Wigfield, 2012;
Wigfield ve Guthrie, 1997). Dolayisiyla yeteri kadar okuma motivasyonuna sahip
olmayan bireylerin okuma becerilerini gelistirmelerinin son derece giic oldugu

sOylenebilir.

Toplumdaki bireylerin tamaminin okuma becerileri yeteri kadar ve ayni diizeyde
gelismez. Bunun sonucu olarak bireyler okuma faaliyetinden ayni keyfi almazlar (Oztiirk
ve Uzunkol, 2015). Ote yandan, okuma becerisi gelismis bireyler okuma eylemi i¢in daha
fazla motivasyona sahiptirler. Bu durum bireyin daha ¢ok okumaya egilimli olmasini
dolayisiyla da kelime hazinesinin, okuma akiciligimin ve okudugunu anlama becerisinin
daha ¢ok gelismesini saglar (Diindar ve Akyol, 2014). Bu durumun aksine bireylerin
yeteri kadar okuma motivasyonuna sahip olmamalari, okumaktan kagmalarina ve okuma

becerilerinin zayiflamasina neden olur (Y1ldiz ve Akyol, 2014).

Motivasyon kavramini agiklarken bahsedildigi gibi birey dogasi geregi yeni bilgi
ve beceriler 6grenmeye istekli bir sekilde diinyaya gelmistir. Her birey normal sartlar
altinda ve dogru bir sekilde yaklasildiginda okumaya kars1 isteklidir (Maragsli, 2005).
Okul hayatinin ilk yillarinda birey okumaya karsi belirli bir motivasyon diizeyine
sahipken bu diizey zaman igerisinde ¢esitli degisikliklere ugrar (Oztiirk ve Uzunkol,
2015; Karahan, 2015). Yapilan bircok arastirmada bireyin yasi ilerledikce okumaya

yonelik motivasyonlarinda diisiis meydana geldigi goriilmiistiir (Atas, 2015; Kurnaz ve
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Yildiz, 2015; Meece ve Miller, 1999; Yildiz, 2013b). Bu durum zaman igerisinde bireyin
okuma becerileriyle ilgili siipheye diismesinden ve okuma heyecanini1 kaybetmesinden
kaynaklanmaktadir (Wigfield, 2004). Dolayisiyla boyle bir durumun yaganmamasi igin
bireyin okuma motivasyonunu artirabilecek c¢esitli Onlemlerin alinmasi gerektigi

sOylenebilir.

Bireyin okuma motivasyonu diizeyini etkileyen bir¢ok faktér bulunmaktadir.
Sanci’ya (2002) gore aile, okul ve ¢evre okuma motivasyonunu etkileyen iic dnemli
faktordiir. Bu ii¢ Onemli faktoriin okumaya verdigi degerin ¢ocugun okuma
motivasyonunu sekillendirecegini belirtmistir. Ailenin, okulun ve c¢evrenin bireye
okumanin 6nemli bir ihtiya¢ oldugunu hissettirmesi bu siirecte ¢ok onemlidir (Aric,
2008). Baker (2003) evdeki okuma cevresi ve okul ile aile arasindaki isbirliginin bireyin
sahip oldugu okuma motivasyonunu olumlu yonde etkiledigini dile getirmistir. Yildiz’a
(2010) gore okuma materyallerinin Ozellikleri 6grencinin motivasyon diizeylerinin
artmasina ya da azalmasina neden olabilir. Bu baglamda, okuma materyalinin zengin
olusunun okuma motivasyonunu artici etkiye sahip olabilecegini belirtmistir. Arici’ya
(2008) gore bireylerin okuma motivasyonlar1 {izerinde sosyo-ekonomik diizeylerinin
onemli bir etkisi vardir ve sosyo-ekonomik diizeyleri {ist diizeyde olan bireylerin alt
diizeyde yer alan bireylere gore okuma motivasyonlarmmin daha yiiksek oldugunu
belirtmistir. Katranci’ya (2015) gore bireye okuma etkinlikleri siireglerinde se¢im hakki
sunmak bireyin okuma motivasyon diizeyini etkileyen bir faktordiir. Okuma
etkinliklerinde bireye se¢imler yapma sanst vermek onlarin okuma motivasyonunu
artiracaktir (Pecjak ve Kosir, 2008). Balc1’ya (2016) gore bireyin okuma amaglar1 okuma
motivasyonunu etkileyen énemli bir faktdrdiir. Okuyucunun okuma amaclarint dogru bir

sekilde belirlemesi, okumaya olan motivasyonunun artmasini saglayacaktir.

Alanyazin incelendiginde, bireyin okuma motivasyonunun okudugunu anlama
iizerindeki etkisini ve okuma motivasyonu ile okudugunu anlama aralarindaki iliskiyi
ortaya koyan pek c¢ok aragtirmaya rastlanmigtir. Yapilan arastirmalarda okuma
motivasyonu ve okudugunu anlama arasinda olumlu yonde anlamli bir iligki oldugu
goriilmistiir (Bozkurt ve Memis, 2013; Guthrie ve Klauda, 2014; Schaffner, Schiefele ve
Ulferts, 2013; Taboada ve Buehl, 2012; Yildiz, 2013a; Yildiz, 2010). Ote yandan,
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aragtirmalarda okuma motivasyonunun okudugunu anlama tizerinde 6nemli etkilere sahip
oldugu fakat i¢sel motivasyonun okudugunu anlama tizerinde énemli ve olumlu yonde
bir etkiye sahipken digsal motivasyonun etkisiz ya da olumsuz yonde bir etkiye sahip
oldugu tespit edilmistir (Stutz, Schaffner ve Schiefele, 2016; Wang ve Guthrie, 2004;
Yamag ve Sezgin, 2018; Yildiz ve Akyol, 2014). Bu baglamda okumaya kars1 igsel
motivasyonu yiiksek olan bireylerin digsal motivasyonu yiiksek olan bireylere gore
okudugunu anlama diizeylerinin daha iyi durumda oldugu diisiiniilebilir. Dolayisiyla
okuma etkinlikleri siirecinde bireyin okuma ihtiyaglarim1 géz Oniine alarak, bireylerin
icsel motivasyonlarini artirabilmek ve okumaya digsal motive olmus bireyleri igsel
motivasyon kaynaklarina yoneltmek amaciyla onlarin ilgilerini ¢cekecek veya okumay1
eglenceli hale getirecek yontemlerin, tekniklerin ya da araglarin kullanilmasinin gerekli
oldugu soylenebilir. Son yillarda dikkat ¢eken ve bu arastirmanin konusunu olusturan

dijital hikaye anlatiminin bu nitelikte kullanilabilecek bir ara¢ oldugu diistiniilmektedir.

2.1.5. Dijital hikaye anlatimi

Gecmisten giiniimiize insanlar inanglarini, geleneklerini, goéreneklerini,
tarihlerini, deneyimlerini ve bilgi birikimlerini bir nesilden digerine aktarmada hikaye
anlatimim siklikla kullanmiglardir. Zaman gegtikce teknolojideki ilerlemelerle birlikte
bireylerin hikdyelerini anlatma yollarinda degisiklikler meydana gelmistir. Insanoglu
onceleri hikayeleri birbirlerine sozlii bir bigimde anlatmislardir. Yazinin icadr ile birlikte
sOzlii olarak anlatilan hikayeler kayalara, odunlara, killere, kumaslara, papiriislere,
parsomenlere ve kagitlara ¢esitli sekiller ve semboller islenerek nesiller boyu aktarilmaya
calisilmistir (Arici, 2008). Giliniimiizde ise geleneksel hikaye anlatimi teknolojinin
gelismesine bagl olarak yeni bir boyut kazanmis ve anlatilar dijital ortamlarda farkli
anlatim yontemleri kullanilarak da anlatilmaya baglanmistir. Dijital hikdye anlatimi1 bu
yeni anlatim yontemlerinden biridir. Dijital hikdye anlatimi yeni bir anlatim y&ntemi
olmasina ragmen geleneksel hikdye anlatimi ile pek ¢ok benzer ozelligi igerisinde
barindirdig1 sdylenebilir. Bu benzerliklere 6rnek vermek gerekirse, dijital hikaye anlatimi
temelde geleneksel hikaye anlatimi geleneginden kalan miras ile teknolojinin bir araya

getirilmesiyle olusur. Yapist geregi dijital hikayeler geleneksel hikdyelerde oldugu gibi
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belirli bir konu, kisi, yer, zaman, olay orgilisii ve bakis acis1 gibi Ogeleri igerisinde
barindirmaktadir. Ayn1 zamanda, dijital hikayelerde de geleneksel hikayelerde oldugu
gibi belli duygulara ve diisiincelere dayali olarak anlaticinin vermek istedigi mesajin

dinleyicilere aktarilmasi amaglanmistir.

Alanyazin tarandiginda dijital hikaye anlatiminin bir¢ok tanimi bulunmaktadir.
Lasica’ya (2006) gore dijital hikaye anlatimi, yasamimiz hakkindaki hikayeleri anlatmak
icin dijital teknolojinin araglarini kullanan sanattir. Jakes ve Brennan’a (2005) gore dijital
hikaye anlatimi, bir olay hakkinda yazi yazma ve gorsel bir hikdye olusturmak icin ses,
gOriintli ve miizigin eklenmesi siirecidir. Reinders’a (2011) gore dijital hikaye anlatima,
hikayelerin basitce elektronik bigimde anlatilmasidir. Sanchez’e (2009) gore dijital
hikaye anlatimi, yasam deneyimlerinin ve kisisel anlayislarin paylasilmasi igin dijital
goriintilileri, sesleri, videolari, miizikleri ve yansitict senaryolar1 birlestiren anlatim
tirtidiir. Hull ve Nelson’a (2005) gore dijital hikdye anlatimi, arka plan miizigi ve sesli
anlatimi ile resim ve video boliimlerinin birlegsmesinden olusan multimedya igerigi
olusturma bi¢imidir. Dogan ve Robin’e (2008) gore dijital hikaye anlatimi, resim, video
ve miizik gibi multimedya birlesenleri ile genellikle yazarin kendi sesini, senaryo ya da
orijinal bir hikayeyle biitiinlestirerek kisa bir film olusturulmas: siirecidir. Xu, Park ve
Baek’e (2011) gore dijital hikaye anlatimi, eski bir hikaye anlatma sanatina, goriinti, ses,
miizik ve diger multimedya bilesenlerini ekleyerek modern bir hikdye bi¢imine
doniistiirme siirecidir. Rossiter ve Garcia’ya (2010) gore dijital hikaye anlatimi,
hikayeleri goriintii, ses ve video gibi multimedya nesneleri ile anlatma sanatidir. Ohler’a
(2013) gore dijital hikaye anlatimi, geleneksel bir hikayenin bilgisayar, video kamera ve
ses kaydedici gibi kisisel dijital teknoloji ile birlestirildigi yaratici bir siirectir. Figa’ya
(2004) gore dijital hikaye anlatimi, metine dayali anlati, ses, goriintii, video ve miizigi
etkilesimli bir dijital ortamda sunma siirecidir. Dreon, Kerper ve Landis’e (2011) gore
dijital hikaye anlatimi, hikaye anlatma sanatin1 desteklemek i¢in farkli medyalar i¢ ige

sokmaktir.

Dijital hikdye anlatimma yonelik arastirmacilarin yapmis olduklari tanimlar
incelendiginde, hemen hemen tamaminin benzer diisiince ve felsefeleri temele alarak

fakat farkli ifadeler kullanarak dijital hikdye anlatimini degisik sekillerde tanimlamaya



30

caligtiklar1 goriilmektedir. Yapilan tanimlarin ortak belirttigi diisiincenin, dijital hikaye
anlatiminin metin, tablo, grafik, ses, fotograf, goriintli ve animasyon gibi ¢oklu ortam
aracglarinin sundugu imkanlardan yararlanarak, bireylerin daha zengin bir hikdye anlatma
deneyimi yasamalarini saglayan bir siire¢ oldugu diislincesi lizerinde yogunlastigi
sOylenebilir. Bu tanimlardan yola ¢ikarak dijital hikaye anlatimini kisa ve 6z olarak, ¢oklu

ortamlarin alfabesi ile hikdye anlatma sanati olarak tanimlanabilir.

Dijital hikayelerin pek ¢ok farkli tiirii vardir. Robin dijital hikayeleri kisisel
hikayeler, bilgilendirici ya da 6gretici hikayeler ve tarihi olaylar1 ele alan hikayeler olmak
iizere ii¢ ana gruba ayirmistir (Robin, 2006; Robin, 2008). Kisisel hikayeler, en popiiler
dijital hikaye tiiridiir. Bu hikayeler bir kisinin basindan gecen ve hayatinda 6nemli izler
birakmig olan anilarin, olaylarin ve deneyimlerin anlatildig1 hikayelerdir. Bu tiir hikayeler
bir durum hakkinda izleyicilerin kendisi disindaki bireylerin bakis agisint gérebilmesine
ve farkl1 bireylerle, kiiltiirlerle ve olaylarla kars: karsiya gelmesine olanak tanir. Ornegin
anlaticinin arkadaglari ile birlikte yasadig: ilging bir olay1 anlattigi dijital hikaye bu
kategoride yer alabilir. Bilgilendirici ya da 6gretici hikayeler ise izleyiciyi belli bir olay,
olgu, goriis ya da kavram hakkinda bilgilendirmek amaciyla olusturulmus hikayelerdir.
Ornegin Tiirkge, matematik ya da fen derslerinden birinde dgretim materyali olarak
kullanilacak bir dijital hikaye bu kategoride yer alabilir. Tarihi olaylar: ele alan hikayeler
ise gecmiste yasanmis olaylart anlamaniza yardimci olmak i¢in farkl tiirdeki ¢oklu ortam
iceriklerini (fotograf, gazete haberleri, belge vb.) kullanarak hazirlanan dijital
hikayelerdir. Ornegin Canakkale Savasi’nda yasanan olaylar1 o dénemin fotograflari,
gazete haberleri ve belgeleri ile bir araya getirerek olusturulan bir dijital hikaye bu
kategoride yer alabilir. Dijital hikayeler bu tiirlerin sadece birisi i¢erisinde yer alabilecegi
gibi birden fazla tiir icinde de yer alabilir. Ornegin tarihteki iinlii bir bilim adamimin kendi
yasamindaki onemli olaylari, icatlarin1 ve yasadigi donemi anlattifi otobiyografik

ozellikler tagtyan bir dijital hikaye bu tiirde bir dijital hikayeye 6rnek olabilir.

Dijital hikdye anlattmi 1990’larin basinda Amerika’da higbir kar amaci
giitmeyen kurulus olan Dijital Hikadye Anlatim1 Merkezi (Center for Digital Storytelling)
tarafindan ortaya ¢ikarilmis hikdye anlatim yontemidir (Lambert, 2010). Bu merkezin

temelleri Joe Lambert ve Dana Atchley tarafindan atilmistir. Dijital Hikdye Anlatimi
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Merkezi’'nin adi 2015 yilindan sonra Hikdye Merkezi (StoryCenter) olarak
degistirilmistir. 1993 yilindan bu yana, bu kurum hikayelerini paylagmak isteyen
20.000°den fazla kisiye yardim etmis ve diinyanin dort bir yanindaki yaklasik bin
organizasyonda cesitli ¢aligmalar yiiritmiistiir. Hikayelerin giicline inanan bu kurum
halen halka agik atolyeler diizenleyerek, bireylere dijital hikayelerini olusturmalar1 ve
paylasmalar1 konusunda destek sunmaktadir. Ayn1 zamanda 6gretmenlerin dijital hikaye
anlatimmi siniflarina nasil entegre edeceklerini anlatan egitimci atdlyeleri de
diizenlemislerdir (StoryCenter, 2019). Ote yandan, Hikdye Merkezi’nin kuruculari
arasinda yer alan Joe Lambert 2002 yilinda °’Digital Storytelling: Capturing Lives,
Creating Communities’> adinda dijital hikayelerin temel felsefesini, olusturulmasi
stirecini ve bu siirecte kullanilabilecek yaklagimlar1 ayrintili bir bigimde acikladigr ve
alanyazinda dijital hikaye anlatimiyla ilgili gergeklestirilen pek ¢ok aragtirmada sikca

basvuru kaynagi niteliginde kullanilan bir kitap kaleme almistir.

Dijital hikaye anlatim1 konusunda 6nemli ¢caligmalar gergeklestiren bir diger isim
ise Dr. Bernard Robin’dir. Robin dijital hikdye anlatiminin egitsel amaglarla kullanimu ile
ilgili birgok arastirma yapmis ve bu konu ile ilgili bir internet sitesi kurmustur. Dijital
Hikaye Anlatiminin Egitimsel Kullanimi (The Educational Uses of Digital Storytelling)
baslikli internet sitesi ilk olarak 2004 yilinda hizmete agilmistir. Bu web sitesinin temel
amaci, dijital hikdye anlatiminin ¢esitli egitim faaliyetlerine nasil entegre olabilecegini
ogrenmek isteyen egitimciler ve 6grenciler i¢in yararl bir kaynak olarak hizmet etmektir.
Bu web sitesinin igerisinde ¢ok sayida icerik alanini kapsayan konularda egitimciler ve
ogrenciler tarafindan olusturulan pek ¢ok dijital hikaye 6rnekleri ve dijital hikaye anlatimi
ile ilgili bilgilendirici igerikler bulmaktadir. Houston College of Education'daki 6gretim
iyeleri ve lisanstistii 6grencileri tarafindan diizenlenmeye ve yeni bilgilendirici icerikler
eklenmeye devem edilmekte olan internet sitesine “’http://digitalstorytelling.coe.uh.edu’’

adresinden ulasilabilir (Robin, 2018).

Dijital hikaye anlatimu ile ilgili yapilan ¢aligmalarin Tiirkiye’de 2005 yilindan
itibaren baslayarak giiniimiize kadar artan bir siklikla devam etmekte oldugu soylenebilir
(Ayvaz-Tung, 2016; Ayvaz-Tung¢ ve Karadag, 2013; Bozdogan, 2012; Biiylikcengiz,
2017; Cigerci, 2015; Ciral1, 2014; Cigek, 2018; Demirer, 2013; Demirer ve Baki, 2018;
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Gogen, 2014; Inceelli, 2005; Kahraman, 2013; Karakoyun, 2014; Kocaman-Karoglu,
2016a; Karaoglan-Y1ilmaz ve Durak, 2018; Kotluk ve Kocakaya, 2017; Kurudayioglu ve
Bal, 2014; Ozer, 2016; Sever, 2014; Siimer ve Cetin, 2018; Tabak, 2017; Tekeli, 2018;
Turgut, 2015; Ulum, 2017; Yamag, 2015; Yiiksel, 2011). Hgili alanyazin tarandiginda
aragtirmacilarin ¢alismalarinda dijital hikaye anlattimi kavrami yerine ’dijital oykii
anlatim1”’, “’dijital 6ykiileme’’ ve ¢’dijital hikaye anlatim1’” olmak tizere farkli kavramlar
kullandiklar1 goriilmektedir. Arastirmacilarin “’digital storytelling’” kavramini ’dijital
oykil anlatimi”” ve “’dijital dykiileme’’ seklinde kullanmalarinin nedenini, alanyazinda
oykii ve hikaye kelimelerinin birbirinin yerine kullanilmasindan kaynaklanmaktadir
(TDK, 2018c; Tonga, 2008). Fakat 6ykii kavrami ile hikaye kavrami birbirinden farkl1 iki
kavramdir. Oykii belirli tekniklerle ilerleyen ve uzmanliga dayanan yazili bir edebiyat
iiriin tiirli iken; hikaye herhangi bir uzmanliga ihtiya¢ duyulmayan ve alelade insanlarin
yasamlar1 ya da farkli yasantilari ile ilgili anlatilardir (Ozer, 2010). Ote yandan, dijital
hikdye anlatimi kavrami yerine ‘’dijital hikaye anlatimi®’ kavramimin kullanilmasi,
Tiitkce yazili dilde yer alan sapka isaretinin kullaniminin kaldirildigina yonelik
yanilgidan kaynaklandigi disiiniilebilir (TRT Haber, 2016). Dolayisiyla Tiirkiye’deki
alanyazinda “’digital storytelling’” kavramin dogru kullanimmin ¢dijital hikaye

anlatim1’’ seklinde olmas1 gerektigi sdylenebilir.

2.1.6. Dijital hikaye anlatiminin 6geleri

StoryCenter’in kurucusu olan Joe Lambert, etkili bir dijital hikaye anlatimi
olusturmak i¢in dijital hikdye anlatiminin kritik birlesenleri olan yedi 6geyi ortaya
koymustur. Bu yedi 6ge hem 1iyi bir dijital hikaye olusturulabilmesi hem de olusturulan
hikayeye destekleyici elestiriler yapilabilmesi i¢in bizlere ortak bir format sunar
(Gubrium, 2009). Djjital hikaye anlatim siirecinin baglangicindan bitimine kadar hikaye
anlaticisina iyi bir yol haritasi olacagi diisliniilerek goz oniinde bulunmasi gereken 6geler
su sekilde siralanmistir (Bull ve Kajder, 2005; Dreon, Kerper ve Landis, 2011; Jakes ve
Brennan, 2005; Lambert, 2010; Robin, 2018; Robin, 2006; Sylvester ve Greenidge,
2009):
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1. Bakis Acist (Point of view): Dijital hikaye anlaticisinin, hikdyenin odak noktasini,
hikayeyi tretmekteki asil amacini, izleyicilere ne mesaj iletmeye calisacagini, bu
mesajlart iletmesinin neden ©nemli oldugunu ve hedef kitlesini diisiindiigiinde
perspektifinin nasil olmasi1 gerektigini diisiinmesidir. Bu 6ge anlaticinin kendi bakis
acisin1 On plana alarak dijital hikdye anlatimina hangi igerigi dahil edecegine ya da

disarida birakacagina karar vermede anlaticiya yol gosterebilir.

2. Dramatik Soru (Dramatic question): Hikdyenin sonuna kadar cevaplanacak olan
onemli sorudur. Anlaticinin hikayenin baglangicinda merak duygusu uyandiran garpici
bir soru sormasiyla izleyicinin dikkatini ve motivasyonunu hikayenin bitimine kadar
korumasini saglar. Dramatik soru genellikle anlaticinin dogrudan dogruya agikca ortaya
koydugu bir soru degildir. Izleyicilerin hikdye ile bulustuklarinda ve hikayeyi
derinlemesine diisiindiiklerinde, hikayede bir sorun oldugunu fark edip kendilerine bir
soru sormasini saglayan ilging durumu ifade eder. Ornek verecek olursak, hikayede “* ilk
kez bir kitab1 bitirdigimde {iniversite son siniftaydim’’ ifadesi izleyicilerin kendilerine
soru sormasina neden olacak ilging bir durum niteligi tagidigindan dramatik soru 6gesine

ornek gosterilebilir.

3. Duygusal Igerik (Emotional content): Etkileyici bir dijital hikdye olusturulabilmesi
icin dijital hikayenin izleyicide ortak bir duygu uyandiracak sekilde tasarlanmasidir.
Duygusal igerik, izleyicinin olusturulan dijital hikayeyle duygusal bir baglanti kurmasini
ve hikdyenin daha evrensel bir yapiya biirlinmesini saglayan 6gedir. Bu baglamda dijital
hikayeler mutluluk, {iziintli, saskinlik, agsk vb. duygular izleyicilerine hissettirerek
izleyicinin duygularii harekete gecirebilecek giicte olusturulmalidir. Anlaticinin dijital
hikayesinde istenilen duyguyu izleyicide uyandirabilmesi i¢in kullanacagi 6geleri 6zenle

secmesi ve diizenlenmesi gereklidir.

4. Seslendirme (The gift of your voice): Hikdyenin kisisellestirilmesini ve hikayede
anlatilmak istenenlerin izleyiciler tarafindan daha derinden anlasilmasini saglayan dgedir.
Ayni zamanda anlaticinin anlatmak istedigi hikdyenin konusunu, vermek istedigi
duyguyu ve diisiinceyi yansitacak dogru bir seslendirmeyle izleyicilerin karsisina ¢ikmasi

dikkatlerin hikaye tizerinde canli tutulmasini da saglar.



34

5. Miizik (Soundtrack): Hikayenin ruh halini ayarlayan, hikdyede anlatilmak istenen
duygu ve diisiincelerin aktarilmasini destekleyen ve hikayeyi siisleyen miizikler ya da
diger seslerdir. Miiziklerin ya da diger seslerin dikkatli bir sekilde secilmemesi,
olusturulacak olan dijital hikdyenin zayiflamasina neden olabilir. Dijital hikaye
anlatimlarinda enstriimantal miizik kullanmak iyi bir se¢im olabilir. Ciinkii sozli
miizikler anlaticinin s6zIii anlatiminin anlagilmamasina neden olabilecegi gibi anlatidaki
iletilmek istenen mesaj1 desteklemeyecek gereksiz ifadeleri de igerisinde barindirabilir.
Ayrica dijital hikayeye yerlestirilen miiziklerin sesi, izleyicilerin anlaticinin sesini rahatga

duyabilecegi ve anlayabilecegi seviyede tutulmalidir.

6. Ekonomiklik (Economy): Anlaticinin hikayesini kisa, 6z ve etkili bir sekilde
anlatabilmesi i¢in hikayesinde hangi iceriklerin gerekli olduguna karar verip gereksiz
detaylardan kurtulmasidir. Ekonomiklik, anlaticinin izleyiciyi asir1 igerik yiliklemesiyle
stkmasini engeller. Ayn1 zamanda Ogenin temelleri, anlatimin isitsel ve gorsel dge

dengesinin zekice kurulmasina dayanmaktadir.

7. Tempo (Pacing): Olusturacak hikdyenin Ozelliklerini g6z Oniinde bulundurarak
hikayenin ritminin ne kadar yavas ya da hizli ilerleyeceginin belirlenmesidir. Hikaye
icindeki hiz degisimleri, izleyicinin bir duygudan digerine dogru hareket etmesini ve
dikkatini hikayede tutmasini kolaylastirabilir. Hikaye ilerleme hizinin stirekli aymni
kalmas1 ya da gerekenden yavas veya hizli olmasi hikdyenin sikici, dikkat dagitic1 ve
anlagilmaz bir hale gelmesine neden olabilir. Ekonomiklik ve tempo o6gesi arasinda
onemli bir bag vardir. Anlaticinin dijital hikdye anlatimini olustururken bu bagi goéz
ontinde bulundurarak bu iki 6ge arasinda dengeyi iyi kurmasi gerekir. Hikdyeyi olmasi
gereken tempodan daha hizli bir tempoda anlatmak hikdyenin siiresinde ekonomiklik
yaratsa da anlaticinin hikayede anlatmak istediklerini eksiksiz bir sekilde anlatamamasina
ya da hikayenin duygusunu dogru bir sekilde yansitamamasina neden olabileceginden

anlatimin zayiflamasina yol agabilir.

Robin ve Pierson (2005), egitsel amagclarla siniflarda kullanilacak olan dijital
hikayelerin igerisinde barindirmas1 gereken Ogelerin daha farkli  oldugunu
diistinmiislerdir. Bu bakimdan Robin ve Pierson, dijital hikayelerin egitimsel amaglarla

ogrenme 0gretme ortamlarinda kullanilmasini1 daha uygun hale getirmek i¢in Joe Lambert
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tarafindan sunulmus olan yedi O6genin genisletilmis ve degistirilmis bir versiyonunu

ortaya koymustur. Robin ve Pierson tarafindan onerilen dgeler su sekildedir:

—_—

. Hikayenin Genel Amaci

. Anlaticinin Bakis Agisi

. Dramatik Bir Soru ya da Sorular

. Igerik Se¢imi

. Sesin Netligi

. Anlatinin Temposu

. Anlaml Bir Miiziginin Kullanimi

. Gériintii, Video ve Diger Multimedya Ogelerinin Kalitesi

O 00 I N »n b~ W DN

. Hikaye Detayinin Ekonomisi

10. lyi Dilbilgisi ve Dil Kullanimi

Anlaticilarin kendi dijital hikdye anlatimlarini olusturabilmeleri i¢in yalnizca bu
ogeleri bilmeleri yeterli olmayabilir. Bireylerin ayn1 zamanda aktarilan 6gelere ek olarak
dijital hikdye anlattiminin olusturma silirecindeki asamalari, olusturulabilmesi igin
gerekenleri ve olusturma siirecinde dikkat edilecek unsurlart da bilmeleri gerekir. Bu
baglamda bir sonraki alt baslikta dijital hikdye anlatim1 olusturma stireci ile ilgili bilgiler

detayli olarak aktarilmigtir.

2.2.7. Dijital hikaye anlatimi1 olusturma siireci

Alanyazin incelendiginde dijital hikaye anlatimi olusturma siirecini ortaya koyan
bir¢ok yazi kaleme alinmistir (Barrett, 2009; Chung, 2006; France ve Wakefield, 2011;
Gregory ve Steelman, 2009; Jakes ve Brennan, 2005; Kajder, 2004; Kajder, Bull ve
Albaugh, 2005; Kearney, 2009; Lambert, 2010; Lasica, 2010; Microsoft, 2010; Morra,
2013; Ohler, 2006; Reinders, 2011; Robin, 2008; Signes, 2008; Sylvester ve Greenidge,
2009; Wang ve Zhan, 2010; Yang ve Wu, 2012). Alanyazin incelemeleri ve
aragtirmacinin dijital hikdye olusturma deneyimlerinden yola c¢ikarak dijital hikaye

olusturma siirecinin agsamalar1 su sekilde siralanabilir:
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1. Anlatilmak istenen dijital hikayenin konusu belirlenir.

2. Belirlenen konuyla ilgili senaryo olusturabilmek igin cesitli kaynaklarda
arastirma siirecine gegilir.

3. Baskalartyla yapilan fikir aligverisleri, olusturulacak hikayenin tiirii, hedef
kitlesi, dijital hikaye anlaticisinin amaci, bakig agist ve arastirma siirecinde konuyla ilgili
yapilan arastirmalardan elde edilen yeni bilgiler 1s18inda dijital hikayenin senaryosu
olusturulur.

4. Anlatict olusturdugu senaryoyu zihninde canlandirarak hikayesinde
kullanabilecegi gorselleri ve sesleri diisiiniir. Daha sonra dijital hikayesini olusturabilmek
icin kullanacagi uygun gorsel kaynaklara (resimler, videolar, fotograflar, animasyon, afis,
brosiir, goriintii ve gecis efektler, grafikler, haritalar, tablolar vb.) ve ses kaynaklarina
(miizik, konusma, roportaj, ses efektleri vb.) ulasir ya da kaynaklar1 kendisi olusturur.

5. Dijital hikaye anlaticisinin senaryosu i¢in buldugu ya da olusturdugu ses ve
gorsel kaynaklari, yazilan senaryo ile organize etme siirecine gegilir. Bu siirecte anlatici
hikdye olugsma stirecini etkin bir sekilde organize edebilmesi icin hikdye semasini
(storyboard) kullanir. Hikaye semast, hikdye senaryosundaki olaylarin olus sirasina gore
ses kaynaklarmin gorsel kaynaklarla nasil harmanlanacaginin kagit tizerindeki taslagidir
(Lambert, 2010). Baska bir deyisle hikaye semasi, dijital hikaye anlatimi bittiginde az ¢ok
neye benzeyecegi konusunda anlatictya ipuglar1 veren plandir.

6. Hikdye semasi, ulasilan ya da olusturulan gorsel ve ses kaynaklarinin dijital
hikayenin anlatmak istediklerini tam olarak anlatmakta yetersiz kaldig1 alanlara 151k tutar.
Anlatic1 dijital hikdyesinde anlatmak istediklerini tam olarak anlatmakta yetersiz kaldig1
alanlar varsa bu eksikleri tamamlar.

7. Dijital hikaye olusturabilmek i¢in uygun teknolojik araglar ve yazilimlar
belirlenir. Bu belirleme isleminden sonra hikdye semasinda olusturulan dijital hikaye
taslagi teknolojik araglar ve yazilimlar yardimiyla bir araya getirilir.

8. Dijital hikaye anlaticis1 senaryosunun gorsel kaynaklarini, ses kaynaklarini ve
kendi sesini bir araya getirdikten sonra hikdyesini bastan sona izleyerek kontrol eder.
Dijital hikayede diizeltilmesi gereken herhangi bir yer yok ise dijital hikaye kaydedilir.

9. Dijital hikdye anlaticis1 olusturdugu hikdyeyi izleyicilere sunarak
geribildirimler alir. Gerekirse hikayesini gelistirmeye yonelik degisiklikler yaparak ¢esitli

ortamlarda yayinlar.
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Dijital hikaye olusturma siirecinin agamalar1 goz Oniine alindiginda dijital hikaye
anlaticist hikayesini olusturabilmesi icin pek c¢ok seye ihtiya¢c duymaktadir. Anlaticinin
temelde bir dijital hikdye olusturmak i¢in teknolojik donanima, bilgisayar tabanli
yazilimlara (Photostory, Camtasia, Movie Maker, iMovie, Adobe Final Cut Pro, Adobe
Premiere, Pinnacle Studio vb.) ya da web tabanli yazilimlara (Animoto, Creaza,
MixMoov, OneTrueMedia, Pixorial, VoiceThread, Wevideo vb.), hikdyenin senaryosunu
olusturmak icin ¢esitli kaynaklara (kitap, dergi, internet vb.), uygun gorsel ve ses
kaynaklarima ulagmak ya da kaynaklar1 olusturmak i¢in araglara (internet, tarayici,
kamera, kagit, kalem, mikrofon vb.) ve dijital hikayeyi yayinlamak i¢in uygun bir ortama
ihtiyac1 vardir. Giliniimiizde teknolojinin gelismesiyle tiim bunlara daha kolay
ulagilabilmektedir. Dijital hikayeleri olusturmadan ©nce anlaticinin  kullanacagi
teknolojik araglar1 dnceden belirlemesi, temin etmesi ve hikayelerini olusturmak ig¢in
nasil kullanabilecegini bilmesi gereklidir. Buraya kadar anlaticinin dijital hikaye
olusturma siirecine baglamadan 6nce ihtiyaci olan ekipmanlar agiklanmaya ¢alisiimistir.
Anlaticinin 1iyi bir dijital hikdye olusturabilmesi icin siiregte de dikkat etmesi gereken
noktalar da vardir. Dijital hikayede kaliteli ve hikdyenin ruhuna uygun ses ve goriintii
kaynaklariyla olugturmasi iyi bir hikaye olusturulmak icin gereklidir. Ancak arastirmalar
sonucunda bulunan ve kullanilmas1 diisiiniilen miizik, ses efekti, resim, fotograf, grafik,
video vb. sesli ve gorsel igeriklerin telif haklar1 g6z onilinde bulundurularak hikayeye
dahil edilmesi gereklidir (Brenner, 2014; Bull ve Kajder, 2005). Hikayenin
seslendirilmesi sirasinda sessiz bir ortam secilmesi hikayeyi giiclendirecektir. Her konuda
dijital hikayeler olusturulabilir fakat daha fazla izleyiciye ulagabilmek icin izleyicinin
dikkatini ve ilgisini ¢ekecek konular secilebilir. Ayrica anlaticilar bir 6nceki bdliimde
anlatilan dijital hikayenin dgelerini goz dniinde bulundurarak hem kolay hem de daha iyi

hikayeler olusturabilirler.

Dijital hikaye anlatimi siiresinin uzun olmasi iyi bir hikdye olusturuldugu
anlamina gelmez (Bull ve Kajder, 2005). Djjital hikaye anlatim1 genellikle profesyonel
anlaticilar tarafindan olusturulmayan ve anlaticinin kisisel deneyimleri {izerine
olusturulmus 3-5 dakikalik kisa bir videodur (Matthews-DeNatale, 2008). Foley (2013)
ve Robin (2015) dijital hikayelerin genellikle 2-10 dakika arasinda siirebildigini
belirtmistir. Davidson ve Porter (2005) ise olusturulacak dijital hikayenin 1 sayfay1 ya da
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500 kelimeyi asmayacak nitelikte senaryoya dayanmasi ve 3-5 dakika siirmesi gerektigini
belirtmistir. Anlaticinin gereksiz ayrintilara yer vermemesi ve hikayesinin 0ziinii
koruyacak akici bir dille hikayesini olugturmasi, ortaya iyi bir dijital hikdye koymasina

katk1 saglayabilir.

Egitim ortaminda dijital hikdye olusturma siireci nispeten kolay ve birgok
akademik fayda saglayan bir uygulama olsa da uygulama siirecinde pek ¢ok zorlukla
karsilagilabilmektedir (Morgan, 2014). Bu durum, etkinliin gereginden fazla zaman
almasi, siirecte teknik problemlerin yaganmasi, 6grencilerin isteksizligi ve sorumsuzlugu,
yeterli kaynaga erisememe, teknolojik araclarin kullanimdaki yetersizlik gibi nedenlerden
kaynaklanmaktadir (Brenner, 2014; Foley, 2013; Karakoyun, 2014; Simsek, Usluel,
Sarica ve Tekeli, 2018; Tabak, 2017). Bu zorluklar iistesinden gelinemeyecek diizeyde
degildir. Ote yandan, dijital hikdye anlatimi olusturma siirecinin faydalar1 zorluklarindan
daha agir basmaktadir (Brenner, 2014). Bu ylizden dijital hikaye olusturma siirecine
baslanmadan Once iyi bir planlama siireci ve hikdye olusturma deneyimlerinin
artirtlmasiyla bu zorluklarin {istesinden gelinmesine yardimer olabilir. Ayrica 6gretmen
ogrencilerle beraber dijital hikayeler olusturacagi zaman 6grencilerin zorlandiklar1 yerde
yardimlarini onlardan esirgememelidir. Bunun i¢in de 6gretmenin dijital hikaye anlatimi
siireci hakkinda ¢esitli bilgilere ve becerilere sahip olmasi gerekebilir. Ote yandan,
ogretmen dijital hikaye anlatimi olusturma siirecinde, yapilandirmaci yaklagimin temel
ilkelerini g6z Oniine alarak ogrencilerle beraber aktif bigimde kesfettiklerinden yeni
seyler 0grenen birey konumda yer almahdir. Bir sonraki alt bashikta dijital hikaye
anlatiminin 6grenme ortamlarinda hangi amaglarla nasil kullanilabilecegi daha detayli

olarak aktarilmistir.

2.1.8. Dijital hikaye anlatiminin 6grenme ortamlarinda kullanilmasi

Gliniimiizde 6grenme ortamlarinda teknolojik araglara erisimin artmasiyla bu
araglarin sinif ortamlarina etkili bir sekilde nasil entegre edilebilecegi, iizerinde
diistiniilmesi gereken bir konu haline gelmektedir. Bircok egitimcinin, &grencilerin

bilgiyi anlamasi, kavramasi, analiz etmesi, degerlendirmesi, yeni bilgiler sentezlemesi ve
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baskalarina sunulmasi dahil olmak iizere pek ¢ok becerinin 6gretilmesinde 6grenme
ortamlarina teknolojik araclar1 entegre etmeye basladiklar1 goriilmektedir (Alismail,
2015). Dijital hikaye anlatimi, egitimcilerin 6grenme ortamlarina teknolojiyi entegre
edebilmesi i¢in kullanilabilecegi pek ¢ok araclardan sadece birisidir. Bu aracin su anda
okullarda, kiitiiphanelerde, topluluk merkezlerinde, miizelerde, tip ve hemsirelik
okullarinda, isletmelerde ve daha pek ¢ok kurumda kullanilmakta oldugu bilinmektedir
(Robin, 2016). Dijital hikaye anlatimi sinif icinde ya da disinda pek ¢ok iilkede aktif bir
sekilde kullanilan ve kullanimi giderek daha da yayginlasan giiclii bir egitim aracidir
(Yiiksel, Robin ve McNeil, 2010). Tiirkiye’de de okul oncesi egitim kurumlarindan
yiiksekogretim kurumlarina kadar egitim Ogretim faaliyetlerinin yliriitiildiigii her
basamakta, cesitli amaclarin gergeklestirilebilmesi i¢in dijital hikdye anlatiminin
kullanildigr goriilmektedir (Biiylikcengiz, 2017; Cigerci, 2015; Kahraman, 2013;
Karakoyun, 2014; Keles, 2018; Kocaman-Karoglu, 2016a; Ozer, 2016; Turgut, 2015;
Ulum, 2017; Yamag, 2015; Yiiksel, 2011).

Alanyazin incelendiginde dijital hikdye anlatiminin sahip oldugu ozellikler
sayesinde 0grenme siirecine pek cok katki sagladigi goriilmiistiir. Robin'e (2008) gore
dijital hikdye anlatimi1 Ogrencilere dijital okuryazarlik, bilgi okuryazarligi, gorsel
okuryazarlik, teknoloji okuryazarlig1 ve kiiresel okuryazarlik gibi 21. ylizy1l becerilerinin
kazandirilmasinda giiglii bir temel saglar. Yiiksel, Robin ve McNeil’in (2010) bir¢ok
iilkede dijital hikaye anlatiminin hangi egitimsel amaclarla kullanildigin1 ortaya koymay1
amacladig1 arastirmada, 0grencilerin konu alani bilgilerinin, dil becerilerinin, sunum
becerilerinin, yansitma becerilerinin, {ist diizey diislinme becerilerinin, teknik
becerilerinin, sosyal becerilerinin ve sanatsal becerilerinin gelistirilmesi amaciyla
egitimciler tarafindan faydalanilan bir ara¢ oldugu goriilmiistiir. Bran’e (2010) gore
geleneksek hikaye anlatiminin temelleri iizerine kurulu dijital hikdye anlatimi, 6grenme
ortamlarinin kalitesini artirir; 6grencilere bilgi, beceri ve yaraticiliklarini sergileyebilmesi
icin orijinal bir yol saglar; Ogrencileri daha ¢ok biligsel Ogrenme istegine
yonlendirebilecek duygusal 6grenme (affective learning) imkani sunar. Coutinho’ya
(2010) gore 6grenme ortamlari i¢in pedagojik kaynaklar tiretimini saglayan dijital hikaye
anlatimi, egitimcilerin teknolojiyi egitim miifredatina entegre etme ve konular1 zengin bir

sekilde iletme yetenegini gelistirir. Ayrica egitimcilerin miifredat, pedagoji ve teknoloji
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konularindaki bilgilerini biitiinciil bir bakis agisiyla harekete gecirmelerine olanak
sagladigr icin 0gretmen egitimi alaninda da kullanilabilecek giiclii bir aragtir. Gils’e
(2005) gore 6grenme ortamlarinda dijital hikdye anlaticiligini kullanmak, 6grencilerin
stkilmadan tekrar tekrar kullanabilmesi i¢in geleneksel yontemlere kiyasla daha fazla
cesitlilik sunar; 6grencilerin 6grenme siireclerinin kisisellestirmesini saglar; 6grencilere
gercek hayat durumlarini ekonomik olarak gosterme imkani verir; 6grencilerin igerige
ilgisini uyandirir ve igerikle mesgul eder; cesitli etkilesimli 6grenme sistemleri sunarak
ogrencileri ~ 0grenme  siirecine  katilmasina  yardimct  olur.  Bromberg,
Techatassanasoontorn ve Andrade’e (2013) gore 6grenci merkezli aktif bir 6grenme
yaklasimi olan dijital hikdye anlatimi geleneksel anlatimla karsilagtirildiginda bir konuyla
ilgili sinirli bir deneyime sahip olan ya da higbir deneyime sahip olmayan 6grenciler i¢in
daha fazla bilgi edinebilme imkan1 sunarak 6grenciyi kisisel bir 6grenme deneyimine
dahil eder. Royer ve Richards’a (2007) gore dijital hikdye anlatimi uygulamasi, ¢coklu
zekaya hitap eden, temel ve teknoloji okuryazarlik becerilerini destekleyen, elestirel
diistinme becerilerini gelistiren ve Ogrencilerin belirli miifredat icerigini anlama
diizeylerini degerlendirilmesinde kullanilabilecek bir uygulamadir. Ote yandan,
alanyazinda dijital hikayelerin 6grencilerin 6grenme siirecine dahil edilmesinin,
akademik basarilar1 ve motivasyonlar1 {izerinde de olumlu bir etkiye sahip oldugu da
goriilmistiir. (Aktas ve Yurt, 2017; Alismail, 2015; Biiyiikcengiz, 2017; Cigerci, 2015;
Demirer, 2013; Duveskog, Tedre, Sedano ve Sutinen, 2012; Foley, 2013; Gogen, 2014;
Hathorn, 2005; Hung, Hwang ve Huang, 2012; Kahraman, 2013; Karatas, Bozkurt ve
Hava, 2016; Kilig, 2014; Michalski, Hodges ve Banister, 2005; Morgan, 2014; Niemi ve
Multisilta, 2016; Sadik, 2008; Saritepeci ve Durak, 2016; Sever, 2014; Skinner ve
Hagood, 2008; Tatli ve Aksoy, 2017; Turgut ve Kisla, 2015; Wang ve Zhan, 2010; Yang
ve Wu, 2012; Yoon, 2013; Yiiksel, 2011)

Dijital hikdye anlatiminin 6grencilerin 6grenme siireclerine dahil etmenin iki
farkl1 yolu bulunmaktadir. Ilk yol dijital hikayeler ders igerigini sunmak, dgrencilerin
dikkatini ¢ekmek, derse olan ilgilerini artirmak, aktif olarak derse katilimi saglamak,
smifta tartigma ortami olusturmak, 6grenmeyi kolaylastirmak gibi pek ¢ok farkli amag
icin egitimciler ya da baskalar1 tarafindan hazirlanarak 6grenme ortamlaria dahil

edilebilir (Demirer, 2013; Robin, 2006). Baskasi tarafindan hazirlanmis olan bir dijital
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hikayeyi 6grenme ortamlarinda kullanmadan 6nce egiticinin hikayenin konusunu ve ana
amacini, hangi kaynaktan bulundugunu, kim ya da kimler tarafindan ne zaman
olusturuldugunu, amacladig1 kitlenin kim oldugunu, ne gibi kisisel bakis acilarinin
oldugunu, igerigini, igerigin gergege uygun dengeli ve adil bir sekilde sunup sunmadigini,
bir kurum, isletme ya da baska tiir bir organizasyonla ilgili belirli bir giindem veya mesaji
barindirp barindirmadigint ve izlenmesinin ne kadar siire alacagini degerlendirerek
ogrenme siirecine dahil etmesinde fayda vardir (Robin, 2016). Ote yandan, dijital hikaye
anlatimi 6grenme siirecine dahil etmenin bir diger yolu ise derslerde 6grencilerin bireysel
ya da gruplar halinde bir konu hakkinda dijital hikdye olusturmalarini saglamaktir
(Brenner, 2014; Bromberg ve digerleri, 2013; Coutinho, 2010). Dijital hikdye anlatiminin
ogrenciler tarafindan olusturulmasi, dgrencilere ¢ok yonlii deneyimler yoluyla kendi
anlamlarim1 olusturabilecekleri yapilandirmaci yaklasima uygun bir sinif ortaminin
kapilarini agar (Robin, 2016). Ogrenci bu siirecte dijital hikdyesini olusturabilmek igin
bir konu belirleyecek, belirledigi konuyla ilgili cesitli kaynaklardan arastirma yaparak
belirli bir bakis agisiyla senaryolarini olusturacak, olusturdugu senaryosunu teknolojinin
imkanlarindan yararlanarak ses ve gorsel kaynaklarla zenginlestirip ortaya bir iiriin
koyarak baskalariyla paylasacaktir. Boylelikle, 6gretmen dijital hikaye olusturma siireci
ile 6grencilerine aktif bir sekilde yaparak yasayarak 6grenme deneyimi sunmus olur
(Gimeno-Sanz, 2015; Gogen, 2014; Xu, Park ve Baek, 2011). Ayrica dgrenciler dijital
hikaye anlatim1 sayesinde bilgilerin pasif tiiketicisi konumundan aktif tireticisi konumuna
gelir (Hur ve Suh, 2012; Niemi ve Multisilta, 2016; Ohler, 2006). Dolayisiyla, bu siirecin
ogrencilere farkl bilgileri, diislinceleri ve bakis acilarini anlamalari, kavramalari, analiz
etmeleri, degerlendirmeleri ve eski bilgileri ile yeni 6grendiklerini bir araya getirerek yeni

anlamlar iiretip baskalariyla paylasmalari i¢in essiz bir firsat sagladig1 sOylenebilir.

Dijital hikaye anlatimi, 6grenme ortamlarinda kazandirilmak istenen herhangi
bir davranisin kazandirilmasinda kullanilabilecek etkili bir ara¢ olmakla beraber,
egitimcilerin bu uygulamay1 6grenme ortamlarinda kullanilabilmesi i¢in birka¢ hususa
dikkat etmeleri gerekir. Egitimcilerin dijital hikaye anlatimini kullanmaya baslamadan
once dikkat etmesi gereken ilk hususlardan biri, 6grencilerin dijital hikayeler olugturmak
icin ihtiya¢ duyduklar1 teknolojiye erigip erismediklerini belirlemesidir (Robin, 2015). Bu

duruma ek olarak, 6grencinin dijital hikdye anlatimi olusturma siirecinde hikaye
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senaryosunu olusturabilmesi ve gorsel ve ses kaynaklara ulasabilmesi icin cesitli
kaynaklara erisip erisemediginin tespit edilmesi de gerekli olabilir. Dikkat etmesi gereken
baska bir husus, dijital hikayeler 6grenciler tarafindan olusturulacak ise 6grencilerinin bu
etkinligi gerceklestirmek icin yeterli bilgi ve beceriye sahip olup olmadigini tespit
edilmesinin gerekli oldugu sdylenebilir. Diger bir husus ise egitimcilerin dijital hikaye
anlatiminin zaman alic1 bir etkinlik oldugunun farkindan olmalar1 gerektigidir (Brenner,
2014; Coutinho, 2010). Bu bakimdan dijital hikaye anlatimini 6grenme ortamlarina dahil
etmek isteyen egitimciler, dijital hikdye anlatimi siirecinin zaman planlamasini iyi bir
sekilde yapmalar1 gereklidir (Robin, 2015). Ote yandan, dijital hikdye anlatim
ogrencilerin eglenceli bir 6grenme deneyimi yasamalarini saglar (Karakoyun, 2014;
Kocaman-Karoglu, 2016a; Tsou, Wang, Tzeng, 2006; Wang ve Zhan, 2010; Yilmaz ve
digerleri, 2017; Yoon, 2013). Bu bakimdan dikkat edilmesi gereken 6nemli bir husus da
eglence ve egitim arasinda iyi bir denge kurularak siirecin sekillendirilmesini saglamaktir
(Gils, 2005). Bu hususlar goz oniine alinarak siiregte var olan eksiklerin giderilmesi ve
gerekli planlamalarin yapilmasi ile 6grenme ortamlarinda dijital hikdye anlatimina dayali

etkinliklerin uygulanmasi yayginlasabilecektir.

2.2. Ilgili Aragtirmalar

Arastirma konusu ile ilgili Tirkiye’de ve Tirkiye disinda gerceklestirilen

arastirmalardan ulagilabilenler sunulmustur.

2.2.1. Tirkiye’de gergeklestirilen arastirmalar

Leylek (2018) tarafindan gergeklestirilen aragtirmada, ilkokul iglincii sinifta
ogrenimine devam etmekte olan Ogrencilerin okuma becerileri ve okumaya yoOnelik
tutumlart iizerinde dijital hikayelerin etkisi belirlenmeye caligilmistir. Arastirma, yari
deneysel desen kullanilarak gergeklestirilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubu, deney
grubunda 22 ve kontrol grubunda 22 Ogrenci olmak iizere toplam 44 ogrenciden

olusmaktadir. Arastirma 60 ders saatinde gergeklestirilmistir. Arastirmanin verileri
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ogrencilerin okumaya yonelik tutumlarmi belirlemek amaciyla bir dlgek ve okuma
becerileri diizeylerini belirlemek amaciyla bir form kullanilarak elde edilmistir. Veri
toplama araglar1 6grencilere arastirmanin basinda, ortasinda ve sonunda uygulanmaistir.
Ayrica arastirmaci, aragtirma ile ilgili daha detayli veri elde etmek igin arastirma
siirecinde 6gretmen ve Ogrencilerle yapilan goriismelerden, siiregle ilgili kaydedilen
goriintli ve ses kayitlarindan ve siire¢ sonunda Ogrencilerin olusturduklar: dijital
hikayelerden de yararlanmistir. Verilerin analizi sonucunda, dijital hikaye
uygulamalarinin okuma becerisinin gelisimine katki saglayan bir ara¢ oldugu tespit
edilmistir. Ote yandan, &grencilerin okumaya yodnelik tutum puanlari iizerinde dijital

hikaye anlatimi uygulamalarinin anlamli bir farklilik yaratmadigi sonucuna ulasilmigtir.

Demirer ve Baki (2018) tarafindan gerceklestirilen arastirmada, ligiincii sinifta
ogrenim goren Tiirkce 6gretmeni adaylarmin dijital hikdye anlatimi siirecine iligkin
goriigleri ve algilari incelenmistir. Arastirma durum (vaka) ¢alismast modeli kullanilarak
gerceklestirilmigtir. Arasgtirmanin c¢alisma grubu toplamda 35 Ogretmen adayimdan
olusmaktadir. Arastirmanin verileri 6gretmen adaylarinin dijital hikdye anlatimina
yonelik goriislerini belirlemek i¢in yar1 yapilandirilmis goriisme formu ve algilarim
belirlemek i¢in metafor belirleme formu kullanilarak elde edilmistir. Elde edilen verilere
betimsel analiz ve icerik analizi kullanilarak istatistiksel islemler uygulanmistir.
Aragtirma sonuglarina gore dijital hikdye anlatimi siirecinin, 6gretmen adaylarinin en ¢ok
yazma, konusma ve teknoloji becerilerini gelistirdigi tespit edilmistir. Bu sonuca ek
olarak, dijital hikdye anlatiminin 6gretmen adaylarinin okuma, dinleme, konusma, gorsel

okuma ve gorsel sunu becerilerinin gelisimine de katki sagladig1 sonucuna ulagilmstir.

Yilmaz, Ustiindag, Giines ve Caliskan (2017) tarafindan gergeklestirilen
aragtirmada, Tiirk¢e 6gretiminde dijital hikaye anlatimlar1 kullanilmasinin 6grencilerin
okuma ve yazma becerileri iizerindeki etkisi aragtirilmistir. Arastirmada karma arastirma
yontemi kullanilmigtir. Arastirma 6 haftalik bir siirede gergeklestirilmistir. Arastirmanin
nicel verileri “’Prozodik Okuma Becerisi Olgegi’’ ve ’Yazili Anlatim Becerisi Olgegi’’
ile nitel verileri ise 6grencilerin ve dgretmenin uygulama hakkindaki goriislerini almak
amaciyla arastirmaci tarafindan gelistirilen acik uglu sorulardan olusan veri toplama

aractyla elde edilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubu, deney grubunda 26 ve kontrol
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grubunda 28 grenci olmak iizere toplam 54 6grenciden olusmaktadir. Her iki grup icin
stirecte On test, son test ve ara testler uygulanmig ve elde edilen veriler iizerinde
istatistiksel analiz islemi yapilmistir. Arastirmanin sonuglari, dijital hikaye anlatimi
yonteminin dgrencilerin okuma ve yazma becerileri iizerinde olumlu yonde bir etkiye
sahip oldugunu ortaya koymustur. Ayrica Ogrencilerin ve Ogretmenin, yapilan

uygulamayla ilgili goriislerinin olumlu yonde oldugu belirlenmistir.

Tabak (2017) tarafinda gergeklestirilen arastirmada, okuma oncesi etkinliklerde
dijital hikaye kullaniminin yabanci dil olarak Tiirkce Ogrenen ogrencilerin okuma
siireglerinde  karsilasacaklar1  problemleri  ¢ozebilmeleri  iizerindeki  etkililigi
arastirllmistir. Arastirma 14 haftalik bir siirecte gerceklestirilmistir. Arastirmaci bu
stirecte okuma oncesi etkinliklerde kendisinin hazirlamis oldugu 8 farkli dijital hikayeyi
kullanmigtir. Arastirmanin verileri dokiimanlar, goézlemler, goriismeler, ses kayitlari,
arastirma giinliikleri kullanilarak elde edilmistir. Arastirmanin sonuglarina goére, okuma
oncesi etkinliklerde kullanilan dijital hikayelerin 6grencilerde metne yonelik farkli bakis
acilart ve On bilgiler kazandirdigi, siirecte 6grencinin ilgi ve dikkatini metne ¢ekerek
zengin bir 6grenme ortami olusturdugu, dijital hikayelerin okuma becerisinin 6gretiminde
yararlanilabilecek faydali bir ara¢ oldugu ve dijital hikayelerin 6grencilerin hem arka plan
bilgilerini olusturmasi hem de gelistirmesi bakimindan okuma ve okudugunu anlama
becerilerinin gelisimine olumlu katkilar sagladig: goriilmiistiir. Ote yandan, bireylerin
dijital hikayede yer alan gorseller yoluyla metni daha kolay anlamlandirdigi tespit

edilmistir.

Cigerci (2015) tarafindan gerceklestirilen arastirmada, ilkokul dordiincii sinif
ogrencilerinin dinleme becerilerinin  gelistirilmesinde dijital hikayelerin etkisi
arastirllmistir. Arastirma karma yontem kullanilarak gergeklestirilmistir. Uygulama
stireci sekiz hafta siirmiigtiir. Arasgtirmanin verileri, dinledigini anlama testi, dinlemeye
yonelik tutum 6l¢egi, gdzlem, goriisme, giinliikler ve 6grenme materyalleri kullanilarak
elde edilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubu, deney grubunda 30 ve kontrol grubunda 30
Ogrenci olmak {izere toplam 60 G6grenciden olusmaktadir. Aragtirmanin sonucunda,
dinleme becerilerinin gelistirilmesine yonelik dijital hikayelere dayali dinleme

etkinliklerinin 6grencilerin dinledigini anlama becerileri ve dinlemeye yonelik tutumlari
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iizerinde olumlu ydnde etkilere sahip oldugu ortaya koyulmustur. Ote yandan,
aragtirmada gozlem, goriisme ve gilinliiklerden elde edilen bulgular 15181nda dijital
hikayelerin 6grencilerin okudugunu anlama becerileri tizerinde olumlu bir etkiye sahip

oldugu goriilmiistiir.

Karakoyun (2014) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, 6gretmen adaylar
tarafindan altinc1 sinif 6grencileri ile gergeklestirilen ¢evrimigi dijital hikaye anlatim
uygulamalarina yonelik 6grencilerin ve 6gretmen adaylarinin goriisleri incelenmistir.
Arastirmada, bilimsel arastirma yoOntemi olarak durum caligmasi kullanilmistir.
Arastirmanin ¢aligsma grubu 8 6gretmen adayindan ve ortaokul altinci sinifta 6grenimine
devam etmekte olan 47 6grenciden olugsmaktadir. Arastirma toplamda 12 haftalik bir
siiregte tamamlanmistir. Aragtirmada, aragtirmaci tarafindan 6gretmen adaylarina dijital
hikaye anlatim1 uygulamalarina yonelik egitim verilmistir. Daha sonra 6gretmen adaylari
ortamda dijital hikaye anlatim1 uygulamalar1 gerceklestirmistir. Arastirmanin verileri
gozlem, aragtirmaci ve 0grenci giinliikleri, yari-yapilandirilmis goriismeler, kisisel bilgi
formu, anket, video kayitlar1 ve Ogrenci Triinleri kullanilarak elde edilmistir.
Arastirmanin sonucunda, dijital hikdye anlatim1 etkinliklerinin 6grencilerin ve dgretmen
adaylarmin 21. yiizyil becerilerinin gelisimi {izerinde olumlu etkilere sahip oldugu
sonucuna ulasilmistir. Ayrica d6grenciler, dijital hikdye anlatimi etkinliklerinin okuma ve

yazma becerilerinin gelisimini olumlu yonde etkidigini belirtmislerdir.

2.2.2. Tirkiye disinda gerceklestirilen arastirmalar

Nassim (2018) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, &grencilerin dil
becerilerini gelistirmede ve 6grenme siireclerine katilimlarinda dijital hikdye anlatiminin
etkililigi arastirllmigtir. Arasgtirmanin ¢alisma grubu 24 {iniversite Ogrencisinden
olusturulmustur. Arastirma 5 haftalik bir siiregte gerceklestirilmistir. Arastirma verileri
ogrencilerin olusturduklar dijital hikayelerini degerlendirmek amaciyla gelistirilen bir
rubrik ve 6grencilerin derste dijital hikaye anlatimi uygulamalara yonelik algilarim

belirlemek amaciyla bir anket kullanilarak elde edilmistir. Aragtirmanin sonucunda,
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dijital hikdyenin 6grenme siirecinde 6grenci katilimlarini arttirmakla birlikte 6zellikle
okuma, yazma, yaraticilik ve isbirlikli 6grenme becerilerini gelistirmek amaciyla
kullanilabilecek etkili bir ara¢ oldugunu ortaya koyulmustur. Ayrica 6grenciler, dijital
hikaye anlatimi stirecinden zevk aldiklarini ve bu siiregten ¢ok sey Ogrenebileceklerini

belirtmislerdir.

Alkhlili (2018) tarafindan gerceklestirilen arastirmada, dijital hikayelerin
hazirlik okulu 6grencilerinin okudugunu anlama becerilerini gelistirmedeki etkililigi
arastirllmistir. Arastirma yari1 deneysel yontem ile gerceklestirilmistir. Arastirmanin
calisma grubu, deney grubunda 20 ve kontrol grubunda 20 6grenci olmak iizere toplam
40 ogrenciden olugmaktadir. Arastirmada dersler deney grubundaki 6grencilere g¢esitli
dijital hikayeler sunularak, kontrol grubundaki Ogrencilere ise geleneksel Ogretim
yontemleri kullanilarak yiiriitiilmiistiir. Arastirmada 6grencilerin okudugunu anlama
becerilerini degerlendirmek amaciyla arastirmaci tarafindan gelistirilen bir anket ve bir
test kullanilmistir. Calismadan elde edilen verilerin istatistiksel olarak analizi sonucunda,
ogrencilerin okuma becerilerinin geligimi iizerinde dijital hikdye kullaniminin etkili bir

yontem oldugu ortaya koyulmustur.

Bakar ve Jaafar (2017) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, yabanci dil olarak
Ingilizce dgrenen bir dgrencinin dijital hikdye anlatimi olusturma siirecinin, bilgilendirici
metinleri anlama diizeyi lizerindeki etkisi incelenmistir. Arastirmada durum (vaka)
caligmast modeli kullanilmistir. Arastirma on dokuz yasindaki bir tiniversite 6grencisi ile
gerceklestirilmigtir. Smifindaki 6grenciler ile kiyaslandiginda ortalamanin altinda bir
okuyucu olan 6grenci bilgilendirici metinlerde ana fikirleri bulmada, sonug ¢ikarmada ve
okudugunu anlamada zorlanmaktadir. Ayn1 zamanda 6grenci okumaya yonelik kaygilara
sahiptir. Uygulama siirecinde 6grenciye dijital hikdye anlatimi olusturma siiregleriyle
ilgili bilgilendirme yapildiktan sonra bir dijital hikaye olusturmasi istenmistir. Bu siire¢
dijital hikayesini olusturabilmesi i¢in 0grenciyi daha derin ¢aligmalar yapmaya ve daha
fazla metin okumaya sevk etmistir. Ug haftalik uygulama siirecinde arastirmanin verileri
gbzlem, okuma giinliigli, gériisme ve Ogrenci tarafindan olusturulan dijital hikdyenin
incelenmesi ile elde edilmistir. Siirecin sonunda Ogrenci bagarili bir dijital hikaye

olusturmay1 basarmigtir. Arastirmanin sonucunda, dijital hikdye anlatiminin 6grencilerin
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okudugunu anlamalarin1 gelismeye yardimci olan bir ara¢ oldugu goriilmiistiir. Ayrica
aragtirmada dijital hikdye anlatiminin 6grencinin bir konu hakkinda daha fazla bilgi sahibi
olma konusunda ilgisini artirarak bilgilendirici metinleri daha iyi anlamalarini sagladigi

belirtilmistir.

Rahimi ve Yadollahi (2017) tarafindan gerceklestirilen arastirmada, ¢evrimigi
ve cevrimdisi dijital hikdye anlatim1 uygulamalarmin yabanci dil olarak Ingilizce 6grenen
ogrencilerin okuryazarlik (okuma ve yazma) becerilerinin gelisimi {izerindeki etkisi
incelemistir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu ortaokul birinci sinifta 6grenimine devam
etmekte olan 42 6grenci olusturmaktadir. Arastirmada biri deney biri kontrol grubu olmak
iizere iki grup vardir ve her grup 21 6grenciden olugmaktadir. Arastirmada 6grencilerin
okuma ve yazma becerilerini degerlendirmek amaciyla test kullanilmigtir. Her iki grubun
okuma ve yazma becerileri uygulama Oncesinde ve sonrasinda bu test ile
degerlendirilmistir. Arastirma bes aylik bir siirecte gergeklestirilmistir. Arastirmada
deney grubunda yer alan Ogrenciler hikayelerini ¢evrimigi ortamlarda {iretirlerken,
kontrol grubunda yer alan 6grenciler ise dijital hikayelerini ¢evrimdigi ortamlarda
iretmislerdi. Arastirmanin sonuclara gore, ¢evrimici platform ile hikayelerini iireten
deney grubunda yer alan 6grencilerin, ¢evrimdist yazilimlarla hikayelerini {ireten kontrol
grubundaki Ogrencilere kiyasla okuryazarlik becerilerinin 6nemli 6l¢iide daha fazla
gelistigi goriilmiistlir. Ayn1 zamanda arastirmada bu etkinin okuryazarlik becerilerinin
gelisimi iizerinde biiyiik bir etki biiyiikliigiine sahip oldugu tespit edilmistir. Ote yandan,
deney grubunun bilgisayar basinda c¢alismaya ayirdigi zaman ile okuryazarlik

becerilerinin gelisimi arasinda pozitif yonde anlamli bir iliski oldugu ortaya koyulmustur.

Hamdy (2017) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, dijital hikdye anlatimi
stratejisinin bir dil gelisim merkezinde 6grenim goren o6grencilerin okudugunu ve
dinledigini anlama becerileri lizerindeki etkisini ortaya koymak amacglanmistir. Arastirma
On test-son test yart deneysel yontem kullanilarak gerceklestirilmistir. Arastirmanin
caligma grubu, deney grubunda 30 ve kontrol grubunda 30 6grenci olmak iizere toplam
60 Ogrenciden olusmaktadir. Arastirmaci Ogrencilerin uygulama Oncesi ve sonrasi
okudugunu ve dinledigini anlama becerilerini degerlendirmek i¢in okuma testi, dinleme

testi ve gozlem kullanmistir. Arastirmada uygulama oncesi deney ve kontrol grubundaki
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ogrencilerin okudugunu ve dinledigini anlama beceri diizeyleri yoniinden benzer 6zellikte
oldugu tespit edilmistir. Uygulama sonrasinda veri toplama araclarindan elde edilen
verilere gore, dijital hikdye anlatiminin 6grencilerin okudugunu ve dinledigini anlama
becerilerinin gelisimi {lizerinde olumlu ve anlamli bir etkiye sahip oldugu sonucuna
varilmistir. Ote yandan, bu etkinin okudugunu ve dinledigini anlama iizerinde orta

derecede bir etki biiyiikliigline sahip oldugu belirlenmistir.

Christiansen ve Koelzer (2016) tarafindan gercgeklestirilen arastirmada,
ogrencilerin dijital ve dijital olmayan platformlarda, anadili Ingilizce olan ya da olmayan
insanlarla Ingilizce konusurken basarili bir iletisim kurmak igin gerekli olan temel dil
becerilerini gelistirmelerini saglayacak bir dijital okuryazarlik uygulamasi olan dijital
hikaye anlaticiliginin derinlemesine incelemesi yapilmistir. Ayrica dijital hikaye anlatimi
siirecinin yabanci dil olarak Ingilizce dgrenen 6grencilere sunulan égretim iizerindeki
etkilerini ve sinirliliklarini analiz etmek i¢in mevcut alanyazindaki ¢aligmalar gézden
gecirilmis ve Ornek olmasi agisindan Ogrencilerin temel dil becerilerinin gelisimini
destekleyecek ii¢ dijital hikaye anlatimi 6rnegi sunulmustur. Arastirmanin sonucunda
mevcut kaynaklara dayanarak dijital hikdye anlatiminin, 6grencilerin dil 0grenme
siirecleri i¢in bir¢ok fayda sagladigi sonucuna ulasilmistir. Ote yandan arastirmada dijital
hikayelerin 6grencilerin okudugunu anlama ve akici okuma becerilerini gelistiren, ilgi

cekici ve etkilesimli bir 6grenme deneyimi sundugu belirtilmistir.

Thang ve digerleri (2014) tarafindan gerceklestirilen arastirmada, dijital hikaye
anlattminin Ogrencilerin dil becerileri, motivasyonlari, iletisim becerileri, teknolojik
becerileri iizerindeki etkileri belirlenmeye calisilmigtir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu
Malezya’daki bir {iniversitede Sosyal Bilimler ve Beseri Bilimler Fakiiltesi'nde
ogrenimine devam etmekte olan 201 6grenci ve 5 dgretmen olusturmaktadir. Ogrenciler
dijital hikdye anlatimlarin1 4 ya da 5 kisilik gruplar halinde olusturmugslardir. Bu nitel
arastirmanin verileri, bes 6gretmenle yapilan goriismeler ve 6grencilere uygulanan anket
yoluyla elde edilmistir. Arastirmada sonu¢ olarak, ogrencilerin Ingilizce dersi
kapsaminda yapmis olduklar1 dijital hikdye anlatimi ¢aligmasinin Ogrencileri motive
eden, Ogrencilerin iletisim becerilerinin, igbirlikli 6grenme becerisinin, dzerk 6grenme

becerisinin, 21. yiizyil becerilerine uygun olarak kavramsal becerilerinin, teknolojik
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becerilerinin ve temel okuryazarlik becerilerinin gelisimine olanak saglayan bir etkinlik

oldugu ortaya koyulmustur.

Morgan (2014) tarafindan gerceklestirilen aragtirmada, 6gretmenlerin dijital
kaynaklar1 kullanmasinin neden 6nemli oldugu ve dijital hikaye anlatimi projelerinin
ogrencilerin okuma ve yazma becerilerinin gelismesine yardimeci olmak i¢in nasil
kullanilabilecegi tartigilmistir. Arastirmada egitimcilerin dijital hikdye anlatimi
etkinlikleri uygulamalarina yardimci olmak icin ¢esitli kaynaklar Onerilmis ve bu
etkinlikleri gerceklestirirken karsilasabilecekleri engelleri nasil asabileceklerine dair
bilgiler sunulmustur. Ote yandan, arastirmada dijital hikdye anlatiminmn &grencilerin
sahip olduklar1 akicilik ve kelime bilgisi gibi dnemli okuma bilesenlerinin ve okuma
becerilerinin  gelistirilmesine katki sagladigr belirtilmistir. Ayrica dijital hikaye
anlaticili@inin, isteksiz okuyucular1 okuryazarlik konusunda heyecanlandirmak ve onlari
daha sik okumaya tesvik etmek i¢in bir miidahale stratejisi olarak kullanilabilecegi

vurgulanmustir.

Yoon (2013) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, Ingilizce dgrenen Koreli
ogrenciler ile ders sonrasinda dijital hikdye anlatimi etkinlikleri gerceklestirilmesinin
Ingilizce 6grenmeye yonelik tutumlari ve algilar iizerindeki etkisi arastirilmistir. Ayrica
aragtirmada dijital hikdye anlatiminin 6grenicilerin okuma becerisinin gelisimini nasil
etkiledigi de incelenmistir. Arastirmanin ¢aligma grubu bir devlet okulunda 5. siifinda
ogrenimine devam etmekte olan 32 6grenciden olusmaktadir. Arastirma 12 haftalik bir
siiregte  gergeklestirilmistir. Arastirmada karma aragtirma yontemi kullanilmistir.
Aragtirmanin verileri, 6grencilerin uygulama siirecinde nasil hissettiklerini anlamak igin
0z degerlendirme raporu ve ders degerlendirme raporu, Ogrencilerin 6grenme
tutumundaki degisimleri belirlemek amaciyla anket ve okudugunu anlama
becerilerindeki degisimleri degerlendirmek amaciyla test kullanilarak elde edilmistir.
Arastirmanin sonucunda dijital hikdye anlatiminin 6grencilerin okuma becerilerinin
gelisimini olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasilmigstir. Ote yandan, dijital hikaye
anlatiminin 6grencilere eglenceli ve hos bir etkinlik deneyimi sunarak dgrencilerin dersi
daha iyi anlamalarima yardimci oldugu, derse aktif olarak katilmalarimi sagladigi ve

Ingilizce 6grenme konusunda olumlu yénde tutum degisiklikleri yaratti§1 goriilmiistiir.
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Ayrica aragtirmada dijital hikaye anlatiminin geng nesillere hitap eden teknolojik yapisi
sayesinde dgrencilere potansiyel motivasyon saglayicisi olarak okuryazarlik becerilerinin

gelisimine yardimet1 bir arag¢ oldugu belirtilmistir.

Chuang, Kuo, Chiang, Su ve Chang (2013) tarafindan gerceklestirilen
aragtirmada, dijital hikdye anlatimi tekniginin yabanci dil olarak Ingilizce grenen
ogrencilerin kelime 6grenme, okudugunu anlama ve yazma becerilerinin gelisimi
izerindeki etkileri incelenmistir. Arastirmanin ¢aligma grubu, Tayvan’daki bir okulda 6.
sinifta dgrenime devam etmekte olan 27 dgrencinden olusmaktadir. Ogrencilere 3 asamali
bir 6gretim uygulanmustir. ilk asamada dgrenciler 6ncelikle iicretsiz bir cevrimigi hikaye
anlatma araci olan Storybird platformunda kendiliginden olusmus “’Noel’” konulu iki
dijital hikaye kitabin1 okumalari istenmistir. Okuma islemi bittikten sonra 6grencilere bu
iki hikaye kitabina yonelik okudugunu anlama ve kelime bilgisi 6n testi uygulanmigtir.
Ikinci asamada ogrencilerle dijital hikdye anlatimi tekniginin kullanildig1 bir 6gretim
siireci gergeklestirilmis. Uciincii asamada ise 6grencilerden 6gretmen-6grenci ve dgrenci-
ogrenci igbirligine dayali olarak Storybird platformunda “’Noel’” temali bir hikaye
olusturmalar1 istenmistir. Uygulama siirecinin sonunda son test islemi uygulanmigtir.
Arastirmanin sonucunda elde edilen bulgulara gore dijital hikdye anlatimi tekniginin
ogrencilerin kelime hazinesi, okudugunu anlama ve yazma becerileri tizerinde anlamli ve

olumlu bir etkiye sahip oldugu goriilmiistiir.

Salkhord, Gorjian ve Pazhakh (2013) tarafindan gerceklestirilen arastirmada,
internet tabanli bir uygulamayla sunulan dijital hikAyelerin, Iranli grencilerin okudugunu
anlama becerileri iizerindeki etkisi incelenmistir. Calisma On test-son test deneysel
yontemle gerceklestirilmigtir. Arastirma on iki hafta boyunca siirmiistiir. Arastirmanin
calisma grubu yaglart 11 ile 16 arasinda degisen ve yas ortalamalari 12.7 olan 60
ogrenciden olugmaktadir. Calisma grubu rastgele ikisi deney ve birisi kontrol grubu
olacak sekilde ti¢ farkli gruba ayrilmistir. Birinci deney grubunda yer alan 6grenciler ile
bir internet sitesinde yer alan on adet dijital hikaye kullanilarak okuma 6ncesi ve sonrasi
etkinlikler gergeklestirilmistir. Ikinci deney grubunda yer alan &grencilerle ise ayni
hikayelerin kagida basili kopyast kullanilarak okuma oOncesi ve sonrasi etkinlikler

gerceklestirilmistir. Kontrol grubunda yer alan 6grencilerle ise herhangi bir okuma 6ncesi
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ya da sonrasi etkinlik gergeklestirilmeyip sadece hikayelerin kagida basili kopyasi
verilmistir. Arastirmada her gruba uygulama siirecinin sonunda ve uygulama siirecinden
iki hafta sonra on hikdyeye yonelik hazirlanan test uygulanmistir. Uygulanan test
ogrencilerin okudugunu anlama diizeylerini belirlemek i¢in kisa cevapl sorular, dogru
yanlis sorular1 ve ¢oktan se¢meli sorular olmak tizere farkl tipteki sorularin bir araya
getirilmesiyle olusturulmustur. Veri toplama araclarindan elde edilen verilerin
analizinden, internet tabanli dijital hikayelerin Ogrencilerin okudugunu anlama
becerisinin gelisiminde 6nemli bir etkiye sahip oldugu sonucuna ulagilmistir. Dijital
hikayelerin, 6grencilerin okudugunu anlama becerisi lizerinde geleneksel ya da kagit
tabanli egitime oranla daha biiyiik bir etkiye sahip oldugu gériilmiistiir. Ote yandan
aragtirmada, okuma Oncesi ve sonrasi ¢esitli etkinlikler uygulanmasinin 6grencilerin

okudugunu anlama becerilerinin gelisimine katki sagladig1 da ortaya koyulmustur.

Rosalia ve Artigliere (2012) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, yabanci dil
olarak Ingilizce grenen ortaokul 6grencilerinin birden ¢ok dijital hikdye anlatimi
olusturmalarinin 6grenimleri iizerindeki etkileri raporlastirilmistir. Calismanin temel
motivasyonlari, yapilan uygulama yoluyla 6grencilerin 6grenme siireglerine katilimini
arttirmak, dil 6grenme firsatlarin1 saglamak ve igerik bilgilerini arttirmaktir. Arastirma
16 6grenci ile birlikte 7 aylik bir silirecte tamamlanmistir. Arastirmada 6grenciler 5 farkli
dijital hikdye anlatimi1 projesi hazirlamiglardir. Arastirma karma yontem kullanilarak
gerceklestirilmigtir.  Aragtirmanin  bulgulari, olusturulan dijital hikayelerin, 6z
degerlendirme ¢alisma  sayfalarinin, elektronik tartisma  panosunda akran
degerlendirmelerinin, Ogretmenlerin Ogrencilere verdikleri yazili geribildirimlerin,
ogretmen gozlemlerinin ve uygulama siireciyle ilgili O6grencilerle gerceklestirilen
goriigmelerin analizi sonucunda elde edilmistir. Arastirmanin sonuglarina gore, birden
fazla dijital hikdye olusturma siirecinin, dgrencilerin okuma, yazma, konusma, 0z-
degerlendirme ve 6z-diizenleyici 6grenme becerilerini, 6zellikle de okuma ve yazma ile
ilgili stbiligsel becerilerini gelistirmede onemli ve Olgiilebilir iyilesmeler sagladigi
goriilmistlir. Ayrica 6grenciler dil, igerik ve teknolojinin birlesimi olan dijital hikaye
anlatimmin, 6grenme siireglerine katilmalarinda motive edici bir faktoér oldugunu dile

getirmiglerdir.
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Yang ve Wu (2012) tarafindan gergeklestirilen aragtirmada, dijital hikaye
anlatiminim yabanci dil olarak Ingilizce 6grenen lise 6grencilerinin akademik basarilari,
O0grenme motivasyonlari ve elestirel diisiinme becerileri iizerindeki etkisi arastirilmistir.
Arastirma 22 haftalik bir siirecte gerceklestirilmistir. Arastirmada on test-son test yari
deneysel yontem kullanilmigtir. Arastirmanin ¢alisma grubu Tayvan'daki bir lisede 10.
sinifta 6grenimine devam etmekte olan 110 6grenciden olmaktadir. Arastirmada biri
deney digeri kontrol grubu olmak tizere iki grup vardir. Aragtirmanin verileri 6grencilerin
akademik basarilarmi degerlendirmek amaciyla arastirmaci tarafinda gelistirilen kelime
bilgisi, dil bilgisi, dinleme, okuma ve yazma béliimlerinden olusan Ingilizce basari testi,
elestirel diisiinme testi, glidiilenme ve Ogrenme stratejileri 6lgegi ve Ogrenciler ve
ogretmenle dijital hikdye olusturma siirecini degerlendirmek amaciyla yapilan
goriismeler ile elde edilmistir. Siiregte 6gretim hedefleri, her iki grupta yer alan 6grenciler
icinde aynmidir. Her iki grupta da dersler PowerPoint’ten sunumlar, ders kitabindan
okumalar ve ders kitabinda yer alan sorular iizerinde tartigmalar yapilarak ytiriitilmustiir.
Siirecin sonunda kontrol grubundaki 6grencilerden 6dev olarak konularla ilgili gruplar
halinde bir kompozisyon yazmalari, deney grubundaki 6grencilerden ise konularla ilgili
gruplar halinde dijital hikaye anlatim1 olusturmalari istenmistir. Arastirmanin sonucunda,
dijital hikdye anlatiminin dgrencilerin ingilizce yeterliligi, elestirel diisiinme ve 6grenme
motivasyonunda, O6zellikle de dinleme, okuma ve yazma becerileri iizerinde olumlu

etkilere sahip oldugu goriilmiistiir.

Skinner ve Hagood (2008) tarafindan gerceklestirilen aragtirmada, Meksikali bir
anaokulu Ogrencisinin ve Cinli bir lise 6grencisinin dijital hikdye olusturma stirecleri
incelenerek, bu siirecte sosyokiiltiirel kimliklerini, temel okuma becerilerini ve yeni
okuryazarlik yetkinliklerini nasil kullandiklar1 ortaya koyulmaya calisilmistir.
Arastirmada Ogrencilerle dijital hikadyeleri hakkinda yapilan goriismeler sonucunda,
dijital hikayelerin hikdyeyi anlama, metinleri ¢éziimleme, akici okuma, sozlii ve yazili
kelime hazinesi, yazma siireci gibi temel okuryazarlik becerilerinin gelisimi iizerinde
etkili bir ara¢ oldugu belirlenmistir. Ayrica, yapilan uygulamalarin 6grenciler iizerinde
motive edici bir etkisinin bulundugu ve Ogrencilere bilgi teknolojileri becerilerinin

kazandirilmasinda faydali bir yol oldugu sonucuna ulasilmistir.
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Royer ve Richards (2007) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, 6gretmenlerin
dijital hikdye olusturma deneyimlerinin, dijital hikaye anlatiminin okuma ve okudugunu
anlama becerisini gelistirmek i¢in nasil kullanilabilecegi konusundaki anlayislart
tizerindeki etkisi ve dijital hikdye anlatimu siireci ile Ulusal Okuma Paneli Raporlari’nin
bilimsel temelli okuma stratejileri listesi arasindaki uyum incelenmeye g¢aligilmistir.
Arastirmanin ¢alisma grubu lisansiistii egitimine devam etmekte olan 11 &grenciden
olusmaktadir. Ogrenciler dijital hikdye anlatimi olusturma deneyimini tamamladiktan
sonra 0grencilerden dijital hikdye anlatimi ile 6grencilerin okuma ve okudugunu anlama
becerilerini nasil gelistirebileceklerini diistinerek agiklamalar istenmistir. Ulusal Okuma
Paneli Raporlar’nin bilimsel temelli okuma stratejileri listesi inceledikten sonra, dijital
hikaye anlatimimin birden fazla yolla okudugunu anlamay1 destekledigi belirlenmistir.
Ayn1 zamanda, dijital hikaye anlatiminin artan okuma becerilerini de destekleyebilecegi
ortaya koyulmustur. Ogretmenlerin kendi dijital hikdyelerini olusturmadan once dijital
hikaye ile okuma 6gretimi arasindaki potansiyel iligski konusunda sinirl bir anlayisa sahip
oldugu goriilmiistiir. Ogretmenlerin kendi dijital hikdyelerini olusturmalari, dijital

hikayelerin okuma 6gretimi lizerindeki potansiyel etkilerini fark etmelerini saglamistir.

Hathorn (2005) tarafindan gercgeklestirilen arastirmada, DUSTY isimli dijital
hikaye anlatimi projesinin dgrencilerin okuma ve yazma becerileri tizerindeki etkileri
aragtirtlmigtir. DUSTY projesi hem 6grencilerinin hayatlar1 ve topluluklar1 hakkinda
dijital hikdye anlatimi {iretmelerini hem de ilkokul, ortaokul, lise ve {iniversite
ogrencilerini birbiriyle baglanti kurmalarimi saglayan bir projedir. Programin temel
amaci, teknoloji kullanim1 yoluyla bireylerin okuma ve yazma becerilerini gelistirmektir.
Calisma 16 Ogrenciyle birlikte gergeklestirilmistir. Arastirmact uygulama siirecinde
katilimer gozlemci pozisyonundadir. Arastirmanin bulgulari, arastirma siirecine dahil
olan katilimcilarin dijital hikaye anlatimu ile ilgili algilarin1 belirlemek amaciyla yapilmig
olan gorlismelerin ve arastirmacinin uygulama siirecindeki gozlemlerinin analizi
sonucunda elde edilmistir. Arastirmanin sonucunda, dijital hikdye anlatiminin
ogrencilerin okuryazarliklar1 {lizerinde amaglanan hedefleri yerine getirmek igin
kullanilabilecek bir ara¢ oldugu goriilmiistiir. DUSTY projesinin hem katilimcisi hem
gbzlemcisi olan arastirmaci, proje sonunda 6grenciler iizerinde bir¢gok 6nemli alanda artig

oldugunu gozlemlemistir. Arastirmaci uygulama siireci ilerledik¢e 6grencilerin teknik
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kelime hazinesinde belirgin bir artig oldugunu, 6grenciler hikayelerini gdzden gecirdikce
yazma becerilerinin gelistigini, okuma becerisinin &gretmenler tarafindan verilen
Odevlerin tamamlanmast i¢in internet lizerinden resimlere ve bilgilere ulasilmasinda ¢ok
onemli bir rol oynadigini belirtmistir. Ote yandan projenin sonunda &grencilerin dijital
hikdye anlatimi siirecinin ¢esitli asamalarina aktif olarak katilmalarinin &grencileri

olduk¢a motive ettigi goriilmustiir.
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III. BOLUM

3.Yontem

Bu boliimde, arastirma modeline, ¢alisma grubuna, veri toplama araglarina,

uygulama siirecine, verilerin toplanmasina ve analizine iligkin bilgilere yer verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Dijital hikdye anlatimmin ilkokul dordiincii smif 6grencilerinin okudugunu
anlama becerileri ve okuma motivasyonlar1 iizerindeki etkisinin belirlenmesinin
amaclandig1 bu arastirmada, arastirma modeli olarak 6n test-son test kontrol gruplu yar1
deneysel model kullanilmistir (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2012). Yar1 deneysel modelin,
ozellikle toplum bilimleri alaninda yapilacak olan arastirmalarda kullanilabilecek en
uygun modellerden biri oldugu soylenebilir (Karasar, 2016). Bu model, birtakim
degiskenlerin kontrol altinda tutulmasinin olanakli olmadigi durumlarda kullanilabilecek
deneysel bir modeldir (Cohen, Manion ve Morrison, 2000). Arastirmada kullanilan bu
modelde, bagimsiz degiskenin etkisine maruz kalan deney grubu ve bagimsiz degiskenin
etkisine maruz kalmayan kontrol grubu bulunur. Modelde arastirma siirecine katilacak
olan bireylerin hangi grupta yer alacaklari rastlantisal olarak belirlenmeyip sadece
halihazirda mevcut olan gruplarin hangisinin deney hangisinin kontrol grubu olacag:
rastlantisal olarak belirlenmektedir (Christensen, Johnson ve Turner, 2015; Gay, Mills ve

Airasian, 2012).

Secilen arastirma modeline uygun olarak dijital hikaye anlatimmin dordiincii
sinif dgrencilerinin okudugunu anlama becerileri ve okuma motivasyonlar1 tizerindeki
etkililigini smamak i¢in uygulama okulunda bulunan iki dordiincii smif subesinden
rastlantisal bigimde biri deney digeri ise kontrol grubu olarak belirlenmistir. Aragtirma

stirecinde dijital hikdye anlatimi olusturma siirecine katilan deney grubuyla, bdyle bir
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stirece katilmayan kontrol grubunun okudugunu anlama ve okuma motivasyon diizeyleri
acisindan birbirleriyle karsilastirilmistir. Uygulama stireci 6ncesi her iki grupta yer alan
ogrencilerin mevcut okudugunu anlama ve okuma motivasyonu diizeylerini belirlemek
amaciyla bir 6n test, uygulama siireci sonunda ise dijital hikaye anlatimmin etkililigini
belirlemek amaciyla da bir son test islemi uygulanmistir. Arastirmanin

gerceklestirilebilmesi i¢in kullanilan arastirma modeli Tablo 3.1.’de verilmistir.

Tablo 3.1. Arastirma modeli

Gruplar On test Uygulama Son test
Deney N N N
Kontrol \ - N

3.2. Calisma Grubu

Arastirmanin amaglart dogrultusunda ¢aligsma grubu, 2017-2018 egitim 6gretim
yil1 bahar doneminde, Bolu il merkezinde bulunan ilkokullar icerisinden tesadiifi olarak
secilmis olan Atatiirk Ilkokulu’nda dérdiincii sinifta 6grenimine devam etmekte olan
toplam 39 6grenciden olusturulmustur. Uygulama siirecinde deney grubunda 17, kontrol
grubunda ise 22 dgrenci yer almistir. Deney ve kontrol grubu olarak secilen siniflarda yer

alan 6grencilerin cinsiyete gore dagilimlari ile ilgili veriler Tablo 3.2.’de sunulmustur.

Tablo 3.2. Deney ve kontrol grubundaki dgrencilerin cinsiyete gore dagilimi

Kiz Erkek TOPLAM
Deney 6 11 17
Kontrol 11 11 22
TOPLAM 17 22 39

Tablo 3.2.’de goriildiigii gibi deney ve kontrol gruplarindaki toplam 6grenci
sayist 39’dur. Deney grubunda yer alan 17 6grenciden 6’s1 kiz, 11°1 erkektir. Kontrol
grubunda yer alan 22 6grenciden 11°1 kiz, 11°1 erkektir. Bu verilere gore deney ve kontrol
grubundaki 6grenci sayilarinin ve cinsiyete gore dagilimlarinin birbirlerine yakin oldugu

sOylenebilir.
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Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin okudugunu anlama becerileri
ve okuma motivasyonlari hazir bulunusluklar1 agisindan denk olup olmadiklarini
belirlemek i¢in 6n test islemi gergeklestirilmistir. Gruplarin 6n test puanlar1 arasinda
anlamli farklilik olup olmadigi Mann Whitney U-Testi kullanilarak belirlenmistir.
Yapilan analiz islemi sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.3. ve Tablo 3.4.’te

sunulmustur.

Tablo 3.3. Ogrencilerin 6n test okudugunu anlama puanlarinin gruba gore U-testi sonucu

Grup N Sira Sira U p
Ortalamasi Toplami1
Deney 17 21,79 370,50 156,500 ,386
Kontrol 22 18,61 409,50

Yapilan analiz islemi sonucunda deney (medyan=16) ve kontrol
(medyan=13,50) gruplarinda yer alan 6grencilerin okudugunu anlama testinden aldiklar1
On test puanlari arasinda anlamli bir fark yoktur [U=156,500, z=-,867, p>0,05]. Bu analiz
isleminin sonucuna gore, deney ve kontrol grubunda yer alacak 6grencilerin okudugunu

anlama beceri diizeyleri acisindan birbirlerine denk olduklar1 sdylenebilir.

Tablo 3.4. Ogrencilerin &n test okuma motivasyonu puanlarinin gruba gére U-testi
sonucu

Grup N Sira Sira U p
Ortalamasi Toplami1
Deney 17 22,21 377,50 149,500  ,287
Kontrol 22 18,30 402,50

Yapilan analiz iglemi sonucunda deney (medyan=74) ve kontrol (medyan=72)
gruplarinda yer alan 6grencilerin okuma motivasyonu Olgeginden aldiklari on test
puanlar1 arasinda anlamli bir fark yoktur [U=149,500, z=-1,064, p>0,05]. Bu analiz
isleminin sonucuna gore, deney ve kontrol grubunda yer alacak Ogrencilerin okuma

motivasyonu diizeyleri agisindan birbirlerine denk olduklar1 sdylenebilir.
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3.3. Veri Toplama Araglari

Bu ¢alismada veri toplama araci olarak “Okudugunu Anlama Basar1 Testi” ve

“Okuma Motivasyonu Olgegi” kullanilmustir.

3.3.1. Okudugunu anlama bagar testi

Bu c¢alismada ilkokul dordiinci smif Ogrencilerinin okudugunu anlama
becerilerini degerlendirmek amaciyla Karasu (2013) tarafindan gelistirilen “Okudugunu
Anlama Basar1 Testi” kullanilmistir. Okudugunu anlama basari testi, Tiirkce Ogretim
Programi’nda yer alan kazanimlar ve MEB ya da uluslararasi kurumlar tarafindan
gerceklestirilen sinavlarda ¢ikan sorular incelenerek gelistirilmistir. Okudugunu anlama
basan testi, 6grencilerin siif diizeyleri dikkate alinarak dort segenekli ¢oktan segmeli
soru tipi tercih edilerek hazirlanmigtir. Arastirmaci, basar1 testini olusturma stirecine, 90
sorudan olusan ¢oktan se¢meli soru havuzu olusturarak baslamistir. Hazirlanilan sorular
uzman goriigiine sunulmustur. Uzmanlarin 6neri ve elestirileri dogrultusunda testte
gerekli olan diizenlemeler yapilarak soru sayis1 51°e indirilmistir. Hazirlanilan 51 soruluk
taslak testin madde analizinin yapilabilmesi i¢in dordiincii sinifta 6grenimine devam
etmekte olan toplam 275 6grenci iizerinde gegerlik ve giivenirlik ¢calismalar1 yapilmistir.
Bu calismalar gerceklestirildikten sonra madde analizi yapilarak okudugunu anlama
basar1 testinde yer alan 51 maddenin giigliilk derecesi ve ayirt edicilik degeri
hesaplanmistir. Gegerlik ve giivenirlik calismalarinda elde edilen verilerin analizi
sonucunda 51 sorudan olusan okudugunu anlama basari testinden 26 soru ¢ikarilarak 25
soruya indirilmistir. Yapilan analiz islemlerinin sonucunda, sorularin giigliik degerlerinin
0,30 ile 0,62 arasinda oldugu tespit edilmistir. Ote yandan, basar1 testinin KR-20
giivenirlik katsayist 0,99 olarak hesaplanmistir. Gegerlilik ve gilivenirlik belirleme
caligmalarinin sonuglar1 incelendiginde testin gegerli ve glivenilir bir 6l¢gme aract oldugu
sOylenebilir. Okudugunu anlama basgar1 testinin bu arastirmadaki giivenirlik katsayisinin
hesaplanmasi i¢in gerceklestirilen islemlerin sonucunda, KR-20 giivenirlik katsayisit 6n
test i¢in 0,72; son test i¢inse 0,70 olarak hesaplanmistir. Bir 6l¢me araci i¢in hesaplanan

giivenirlik katsayisinin 0,70 ve daha yiiksek olmasi 6l¢gme aracinin gilivenilir olarak
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goriilebilmesi icin genellikle yeterli bir deger olarak kabul gérmektedir (Biiylikoztiirk,
2017). Ayrica Kehoe (1995), 50 maddenin tizerindeki ¢coktan se¢cmeli testler icin KR-20
giivenirlik katsayisinin en az 0.80 olmasi gerektigini fakat 10-15 gibi madde sayis1 az
olan ¢oktan segmeli testler i¢in 0.50 kadar diisiik bir KR-20 giivenirlik katsayisinin 6lgme
aracinin glivenilir olarak goriilebilmesi icin yeterli olabilecegini belirtmistir. Bu
baglamda gercgeklestirilen arastirmada kullanilan 6l¢me aracinin giivenilir oldugu

sOylenebilir.

3.3.2. Okuma motivasyonu 6l¢egi

Bu calismada ilkokul dordiincii simif 6grencilerinin okuma motivasyonlarini
belirlemek amaciyla Yildiz (2010) tarafindan Tiirkce’ye uyarlanan ¢’ Okuma
Motivasyonu Olgegi’” kullanilmistir. Okuma motivasyonu dlgegi toplamda 21 maddeden
olusan, dortlii likert tipi bir 6lcektir. Derecelendirme ifadeleri 1 “’Benden Cok Farkli’’, 2

¢

“Benden Biraz Farkli’’, 3 “’Bana Biraz Benziyor °° ve 4 “’Bana Cok Benziyor”
seklindedir. Olgekte ters madde yer almamaktadir. Bir grencinin 6lgekten alabilecegi en
yiiksek puan 84, en diisiik puan ise 21°dir. Olgegin dilsel esdegerlik ¢alismalarmin
yapilmasinin ve uzman goriisleri dogrultusunda diizenlenmesinin ardindan Ankara’da
MEB’e bagh okullarda 6grenim goren 9-12 yas grubunda toplam 595 6grenci lizerinde
gecerlik ve giivenirlik calismalari yapilmistir. Gegerlik ve giivenirlik ¢alismalarinda elde
edilen verilerin analizi sonucunda 8 faktor ve 45 maddeden olusan asil 6l¢ek yerine, 6
faktor ve 21 maddeden olusan iyi derecede yap1 gegerligine sahip uyarlanmis bir dlgege
ulagilmistir. Faktorler ile maddeleri arasinda hesaplanan iligki katsayilarinin 0,41 ile 0,73
arasinda degistigi belirlenmistir. Tiirk¢e’ye uyarlanmis okuma motivasyonu dlgeginin
icsel motivasyon boyutunu ilgi ve merak; digsal motivasyon boyutunu ise taninma,
sosyal, rekabet ve uyum faktorleri olusturmaktadir. Olcegin giivenirlik diizeyini
belirlemek amaciyla Cronbach Alpha i¢ tutarlik katsayilar1 ve test-tekrar test ¢alismasi
kullanilmistir. Gergeklestirilen bu analiz c¢alismasimnin sonucunda, 6l¢egin Cronbach
Alpha i¢ tutarlik katsayis1 degeri 0,86 olarak hesaplanmistir. Ayrica test-tekrar test

sonucunda faktorler arasindaki iligkilerin de orta ve yiiksek diizeyde oldugu

belirlenmistir. Bu baglamda, gecerlilik ve giivenirlik belirleme ¢alismalarinin sonuglari
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incelendiginde Olcegin gecerli ve gilivenilir bir 6lgme aract oldugu soylenebilir.
Gergeklestirilen arastirmada okuma motivasyonu oOlgeginden elde edilen verilerinin
analizi sonucunda Cronbach Alpha i¢ tutarlik katsayisi 6n testte 0,91; son teste ise 0,87
olarak hesaplanmistir. Bu baglamda gergeklestirilen arastirmada kullanilan 6lgme

aracinin giivenilir oldugu sdylenebilir (Bliylikoztiirk, 2017).

3.4. Uygulama Siireci

Arastrma  2017-2018  egitim  ogretim  yilimin  bahar  doneminde
gerceklestirilmistir. Uygulama siireci baslanmadan énce ilk olarak Bolu Abant izzet
Baysal Universitesi Sosyal Bilimlerde Insan Arastirmalari Etik Kurulu’ndan (bkz. Ek-1)
ve Bolu 11 Milli Egitim Miidiirliigii'nden (bkz. Ek-2) arastirmanin gergeklestirilebilmesi
icin gerekli izinler alinmistir. Aragtirma icin gerekli izinlerin alinmasinin ardindan
uygulamanin yapilacag okulu belirlemek amaciyla Bolu i1 Milli Egitim Miidiirliigii’ne
sunulan aragtirmanin uygulanabilecegi okullar listesinde yer alan 15 okul arasindan
tesadiifi (random) olarak bir okulu se¢me islemi gergeklestirilmistir. Tesadiifi se¢cim
isleminin sonucunda Bolu Atatiirk ilkokulu uygulama okulu olarak belirlenmistir.
Uygulama okulu se¢im isleminden sonra Bolu Atatiirk Ilkokulu’na gidilerek okul miidiirii
ve sinif 6gretmenlerine aragtirmanin amaci, kapsami ve yapilacak olan uygulama siireci
hakkinda bilgiler verilerek uygulamalarin bu okulda gerceklesip gerceklesemeyecegine
yonelik goriisleri alinmistir. Yapilan goriismeler sonucunda, okul miidiiri ve smif
ogretmenleri okullarinda gergeklestirilecek olan bilimsel c¢alismanin okullarinda
yirilitiilmesini olumlu karsilamislar ve uygulamanin gerceklestirilebilmesi i¢in gerekli
olan tiim destegi vermeye hazir olduklarini ifade etmiglerdir. Arastirmanin uygulama
siireci haftada ortalama alt1 saat olmak {izere toplam 14 haftada gerceklestirilmistir.
Uygulamalar genel olarak Ogrencilerin kendi siniflarinda ve dijital hikayelerini
seslendirmeleri i¢in 6zel olarak ayrilan bos bir sinifta yliriitilmiistiir. Arastirmaci,
arastirmanin amagclart dogrultusunda uygulama oncesinde hazirladigi plana gore 14

haftay1 su sekilde kullanmistir:
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* Birinci hafta arastirmaci, arastirma siirecini yiiriitecegi okulda dordiincii sinifta
Ogrenim goren dgrencilerin uygulama oncesindeki mevcut okudugunu anlama beceri ve
okuma motivasyonu diizeylerini belirlemek amaciyla 6n test islemi gergeklestirmeyi
amaglamistir. Bu amag¢ dogrultusunda sinif 6gretmenleri ile goriismeler yapilarak 6n test
isleminin gergeklestirilebilmesi i¢in uygun bir zaman belirlenmistir. Belirlenen zamanda
arastirmact okulda bulunan dordiincii sinif subelerine tek tek girerek oncelikle
ogrencilerle tanismis ve hangi amaclar dogrultusunda siniflarinda bulundugunu
aciklamistir. Ardindan aragtirmaci, arastirmanin verilerini elde etmek i¢in kullanacagi
“Okudugunu Anlama Basari Testi”” ve “Okuma Motivasyonu Olgegi’> hakkinda
ogrencilere bilgiler sunarak &n test islemini gerceklestirmistir. On test isleminden elde
edilen verilerin analizi sonucunda farkli iki subede yer alan 6grencilerin okudugunu
anlama becerileri ve okuma motivasyonlar1 agisindan birbirlerine denk olduklar: tespit
edilmigtir. Gergeklestirilecek aragtirma i¢in tesadiifi olarak iki subeden birisi deney digeri

ise kontrol grubu olarak belirlenmistir.

o ikinci haftada ise arastirmaci tarafinda dijital hikdyenin ne oldugu, dijital
hikayenin ogelerinin, dijital hikdye olusturma siirecinin asamalarinin, dijital hikaye
tiirlerinin, dijital hikdye olusturabilmek i¢in gerekenlerin ve dijital hikdye olusturma
stirecinde dikkat edilmesi gereken hususlarin neler oldugu konusunda 6grencilerin
hazirbulunugluklarin1 saglayabilmek amaciyla bilgilendirici bir sunum yapilmistir.
Ayrica Windows sirketi tarafindan gelistirilen Photo Story 3 programinin nasil
kullanilacag1 da dgrencilere gosterilmistir. Ote yandan, sunumda dgrencilerin dijital
hikaye kavramimi daha iyi anlayabilmeleri i¢in arastirmaci tarafindan daha onceden
hazirlanan dijital hikayeler ve dijital hikaye olusturma siirecinin agamalarinin anlatildig:
bilgilendirici videolar da izletilmistir. Arastirmaci sunum sonunda dgrencilerin akillarina
takilan sorular1 sormalarini saglayacak bir ortam yaratarak, konuyla ilgili 6grencilerden
gelen sorular1 onlari anlayabilecekleri diizeyde agik ve anlasilir bir sekilde cevaplamaya

calismustir.

 Ugiincii haftada ise dgrencilerin dijital hikdyenin ne oldugunu, &gelerini,
olusturma siirecinin asamalarini, olusturulabilmesi i¢in gerekenleri ve olusturma

stirecinde dikkat edilmesi gerekenleri daha iyi anlayabilmeleri amaciyla senaryosunun,
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gorsellerinin ve miiziginin arastirmaci tarafindan 6grencilere sunuldugu hikayelerden
dijital hikayeler olusturma calismalar1 gergeklestirilmistir. Ogrencilere sunulan
senaryolar ve gorseller, Bolu 11 Halk Kiitiiphanesi’nde ve internet kaynaklarinda yer alan
resimli hikaye kitaplarinda yer alan hikdyelerden uygun olanlar1 secilerek sunulmustur.
Ayrica hikayeler i¢in uygun olabilecek miiziklere de internet kaynaklarindan ulasilarak
sunulmustur. Cesitli kaynaklardan ulasilan ve dokuz yas grubuna uygun oldugu belirtilen
hikayelerin, 6grencilerin diizeylerine uygun olup olmadig1 sinif 6gretmeninin goriislerine
dayali olarak belirlenmistir. Ogrencilere sunulan hikayelerin dijital hikayelere
doniistlirtilmesi yalnizca 6grencilerin dijital hikdye olusturma siirecini deneyimlemeleri
ve yapmasi gerekenleri daha iyi anlayabilmeleri i¢in kullanilmis olup telif haklar1 kanunu

geregi higbir platformda yayinlanmamuistir.

* Dordiincii hafta, 6grencilerden kendi dijital hikayelerini olusturabilmeleri igin
kendilerini tanittiklar1 ve baslarindan gecen anlatmak istedikleri olaylar1 anlattiklart bir
senaryo yazmalar1 istenmistir. Arastirmaci senaryo yazma siirecinden once ogrencilere
senaryolarin1 nasil yazabilecekleri ve senaryolarini yazarken nelere dikkat etmeleri
gerektigi konusunda bilgilendirmistir. Arastirmact tarafindan Ogrencilerin yazmig
olduklar1 senaryolarin bir kopyast alinmig ve her bir dgrencinin senaryosu tek tek
incelenmistir. Senaryolarin incelemesi sonucunda, aragtirmaci d6grencilere senaryolarini
daha iyi hale getirmeleri igin geri bildirimlerde bulunmustur. Ogrenciler arastirmacinin
geri bildirimleri dogrultusunda senaryolarini tekrar gézden gegirip gerekli diizeltmeleri

yaparak senaryolarina son seklini vermislerdir.

* Besinci hafta aragtirmaci 6grencilerden yazmis olduklari senaryolara uygun
gorselleri belirlemelerini istemistir. Ogrenciler yazmis olduklari senaryolar1 gdézden
gecirdikten sonra senaryolarina uygun olarak zihinlerinde belirledikleri gorselleri bir
kagida not etmislerdir. Ogrencilerin belirlemis olduklar1 gérseller arastirmac tarafindan
incelenmistir. Inceleme sonucunda arastirmaci ogrencilere ekleyebilecekleri ya da
cikarabilecekleri gorseller hakkinda geri bildirimlerde bulunmustur. Arastirmacinin geri
bildirimleri ve Ogrencilerin istekleri dogrultusunda hikayenin gorselleri Ogrenciler
tarafindan tekrar gozden gegcirilerek gerekli diizenlemeler yapilmistir. Daha sonra yazilan

senaryo ve segilen gorsellerin bir arada harmanlandigi hikdye semasi olusturma
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calismasma gecilmistir. Hikdye semasinin olusturulmasinin ardindan hikayede eksik
olarak goriilen Ogeler Ogrencinin diislinceleri ve arastirmacinin geri bildirimleri
dogrultusunda giderilmeye calisilmistir. Arastirma siirecinde ogrencilerin dijital
hikayelerini olusturma amaciyla ortaya koymus olduklar1 hikdye sema 6rnekleri Ek-6’da

yer almaktadir.

 Altinct hafta 6grenciler, yazmis olduklar1 senaryolar icin belirlemis olduklar
gorselleri ortaya koymaya calismiglardir. Bu siirecte 0grenciler senaryolarina uygun
gorselleri ortaya koymak i¢in resim ¢izmisler, fotograf ¢ekmisler ve internet ortamindan
gorseller bulmuslardir. Ogrenciler tarafindan dijital hikdye olusturmak igin bilgisayar
ortami diginda olusturulan ya da bulunan gorseller, bilgisayar ortamina arastirmaci

tarafindan aktarilmistir.

* Yedinci hafta aragtirmaci 6grencilerle birlikte, olusturulan hikdye semalar ile
ortaya cikan dijital hikdye taslaklarini, teknolojik donanimlar ve yazilimlar yardimiyla
dijital hikayelere doniistirme calismalar1 gerceklestirmistir. Arastirmact denetiminde
ogrenciler tek tek kendi yazdiklari hikaye senaryolarini, olusturduklart ya da bulduklar
gorsel kaynaklarin1 ve ses kaynaklarini kendi sesleriyle birlestirerek dijital hikayelerini
olusturmuslardir. Bu siirecte yer alan tiim 6grencilerden hikayesindeki her bir gorseli
seslendirdikten sonra seslendirmesini dinlemesi ve seslendirmesinde herhangi bir yanlis
varsa seslendirmesi dogru olana kadar bu iglemi tekrarlanmasi istenmistir. Ayrica dijital
hikaye olusturma siireci tamamlandiktan sonra her 6grenci bastan sona en az bir kez

hikayesinin 6n izlemesini yaparak kontroliinii gerceklestirmistir.

* Sekizinci, dokuzuncu, onuncu ve on birinci hafta sirasiyla dordiincii, besinci,
altinct ve yedinci haftalarda yapilmis olan calismalarin aynilar1 yalnizca yeniden
olusturulacak olan dijital hikdye anlatimlarmin konusu degistirilerek tekrar
uygulanmistir. Bu kez olusturulacak olan dijital hikdye anlatimlarinin konusu,

ogrencilerin kendi isteklerine gore sekillenmistir.

* On ikinci hafta Ogrenciler tarafindan hazirlanan dijital hikayelerin toplu

gosterimi yapilarak hikayeler {izerinde tartismalar gerceklestirilmistir. Arastirmaci,
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ogrencilere son halini verdikleri dijital hikayelerini nerelerde yayinlayabilecekleri
hakkinda bilgiler vermis ve istedikleri herhangi bir ortamda (medium) anlatilarini
paylasmalar1 konusunda onlar1 tesvik etmistir. Ayn1 zamanda bu haftada dijital hikaye
anlattiminin dordiinci siif 6grencilerinin okudugunu anlama becerileri ve okuma

motivasyonlari tizerindeki etkililigini belirlemek amaciyla son test islemi yapilmistir.

Ogrenciler dijital hikAye olusturma siireci boyunca aktif bir sekilde rol almislardir.
Aragtirmaci, 6grencilerin kendilerine verilen gorevleri yerine getirmelerini saglamasti ig¢in
siire¢ boyunca onlart motive etmeye calismistir. Uygulama siirecinin sonunda
aragtirmacinin da yardimiyla 6grencilerin tamamu bireysel olarak ii¢ farkli dijital hikaye

olusturmay1 bagarmistir.

3.5. Verilerin Toplanmasi

Arastirmanin amaglar1 dogrultusunda Oncelikle alanyazin taramasi yapilarak
aragtirmada kullanilabilecek en uygun Olgme aracina karar verilmistir. Alanyazin
taramas1 sonucunda belirlenen Olc¢eklerin arastirmada kullanimi i¢in arastirmacilardan
kullanim izni alinmistir (bkz. Ek-4 ve Ek-5). Arastirmanin verileri, Karasu (2013)
tarafindan gelistirilen “Okudugunu Anlama Basar1 Testi” ve Yildiz (2010) tarafindan
Tiirk¢e’ye uyarlanan “Okuma Motivasyonu Olgegi” ile elde edilmistir. Olgek ve basari
testi, 2017-2018 egitim Ogretim yili bahar doneminde Bolu Atatiirk Ilkokulu’nda
dordiincii sinifta 6grenim goérmekte olan toplam 39 6grenciye 6n test ve son test islemi
olarak uygulanmistir. Arastirmaci 6grencilere yapilacak olan ¢calismanin amaglari ile ilgili
aciklamalar yapmis ve cevaplayacaklar1 6lgcek ve basari testi hakkinda genel bilgiler
vermistir. Daha sonra aragtirmaci, 6grencilerin sormak istedikleri sorular olup olmadigin

sormus ve gelen sorular1 yanitlamigtir.

Ogrencilerden basari testinin ve dlgegin bulundugu kagitlar1 aldiktan sonra
oncelikle isim, soyisim, cinsiyet ve siniflari ile ilgili bos birakilan yerleri doldurmalari
istenmistir. Ogrencilere verilen kagitlardaki sorularin kendilerinin okudugunu anlama ve

okuma motivasyonu diizeylerini belirlemek amaciyla cevaplandirildigini fakat bu iglemin
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smav olmadigini, cevaplayacaklar1 testten ve Olgekten not almayacaklart ve elde
edecekleri sonuclarin sinif 6gretmenleri, velileri ya da arkadaglar ile paylasilmayacagi
sOylenmistir. Veri toplama siireci her bir grup icinde kirk bes dakikalik bir siirede
tamamlanmustir. Olgme araclarmin cevaplandirilmasi icin gereken siire, Slgme araclari
sahiplerinin goriisleri dogrultusunda belirlenmistir. Ogrencilerden okudugunu anlama
basar testindeki sorularin tamamini dikkatli bir sekilde okuyarak otuz dakika icerisinde
cevaplandirmalart istenmistir. Testin cevaplandirilmast i¢in ayrilan siire bitimi
aragtirmaci tarafindan bildirilmis ve 6grencilerin kagitlar1 toplanmistir. Bir sonraki dersin
on beg dakikalik kisminda ise dl¢ek sorularinin cevaplandirma islemi gergeklestirilmistir.
Olgegin sahip oldugu derecelendirme ifadeleri Slcekte yer alan Ornekler iizerinden
ogrencilere agiklanmistir. Olgegi Tiirkce’ye uyarlayan arastirmacinmn uyarilari dikkate
alinarak her madde arastirmaci tarafindan sesli bir sekilde 6grencilere okunmus ve
ogrencilerden kendilerine uygun secenekleri segmeleri istenmistir. Verilerin daha saglikli
toplanabilmesi amaciyla okudugunu anlama basar1 testi ve okuma her iki grupta da
aragtirmacit gozetiminde, benzer ortamlarda ve kosullarda uygulanmasina dikkat
edilmistir. Olgme araglarmin cevaplandirilmasi igin verilen siire bitiminde kagitlar
aragtirmaci tarafindan toplanmistir. Her O6grencinin kagidi herhangi eksik bir bilgi

olmamas1 adina aragtirmaci tarafindan dikkatlice kontrol edilmistir.

3.6. Verileri Analizi

Deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin okudugunu anlama basari
testinden ve okuma motivasyonu dlceginden elde ettikleri puanlarin gruplar arasinda
anlamli bir farklilik olup olmadigini belirlemek amaciyla hangi istatistiksel yontemlerin
kullanilacagina karar vermek icin Oncelikle verilerin subeler arasinda normallik
dagilimlari incelenmistir. Gruplarda yer alan 6grenci sayilari toplaminin 50’den az olmasi
nedeniyle veri toplama araglarindan elde edilen 6n test ve son test puanlarinin gruplara
gore normal dagilip dagilmadigi Shapiro-Wilks Testi ile tespit edilmistir (Biiylikoztiirk,
2017). Yapilan istatistiksel analiz isleminin sonucunda elde edilen bulgular (bkz. Ek-6)
On testten ve son testten elde edilen puanlarin subeler agisindan normallik varsayimini

karsilamadig1 i¢in arastirmanin birinci ve dordiincii alt problemine yanit aranmasinda
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parametrik olmayan istatistiksel yontemler kullanilmistir. Bu baglamda deney ve kontrol
grubunda yer alan 6grencilerin, okudugunu anlama ve okuma motivasyonlari arasinda
anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek amaci ile Mann Whitney U-Testi
kullanilmistir. Ote yandan, deney ve kontrol grubunda yer alan dgrenci sayilarinin az
olmasindan dolay1 aragtirmanin ikinci ve dordiincii alt problemlerine yanit aranmasinda
parametrik bir test olan ’iligkili 6rneklemler i¢in t testi’’ kullanmak ¢ok da anlaml
olmayacagindan parametrik olmayan istatistiksel yontemler kullanilmistir (Can, 2016).
Bu baglamda deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin, okudugunu anlama basari
testinden ve okuma motivasyonu ol¢eginden elde ettikleri 6n test ve son test puanlari
arasinda anlamli fark olup olmadigim tespit etmek amactyla Wilcoxon Isaretli Siralar

Testi kullanilmistir. Arastirmada elde edilen bulgularin etki biiyiikliikleri Rosenthal
(1994) tarafindan ortaya konulan formiil (r = \/% ) yardimi ile hesaplanmigtir. Hesaplanan
etki biiyiikliiklerinin yorumlanmasinda ii¢ farkli kesim noktasi (0,1=Diisiik, 0,3=Orta,
0,5=Biiyiik) kullanilmistir (Cohen, 1988; akt. Field, 2005). Ayrica bulgularda yer alan
sonuglarin okuyucular tarafindan daha kolay yorumlanabilmesi i¢in Ggrencilerin

okudugunu anlama ve okuma motivasyon puanlarinin ortalamalarina da yer verilmistir.
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IV. BOLUM

4. Bulgular

Bu béliimde, aragtirmanin amaglar1 dogrultusunda segilen 6lgme araglari ile elde
edilen veriler, aragtirmanin alt problemlerine uygun istatiksel teknikler kullanilarak analiz

edilmis ve bulgular tablo haline getirilerek aciklanmistir.

4.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin ‘’Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin, okudugunu
anlama bagar1 testinden ve okuma motivasyonu Slgeginden aldiklart 6n test puanlari
arasinda anlamli bir fark var midir?”’ alt problemi baglaminda, deney ve kontrol grubunda
yer alan 6grencilerin uygulama 6ncesinde okudugunu anlama ve okuma motivasyonu
puanlariin anlamli bir farklilik gosterip gostermedigine iliskin Mann Whitney U-Testi

sonuglar1 Tablo 4.1. ve Tablo 4.2.’de goriilmektedir.

Tablo 4.1. Ogrencilerin 6n test okudugunu anlama puanlarinin gruba gére U-testi sonucu

Grup N Sira Ortalamasi Sira U p
Toplam1
Deney 17 21,79 370,50 156,500 ,386
Kontrol 22 18,61 409,50
*p <,05

Yapilan analiz islemi sonucunda deney (medyan=16) ve kontrol
(medyan=13,50) gruplarinda yer alan 6grencilerin okudugunu anlama basgar1 testinden
aldiklar1 6n test puanlari arasinda anlamli bir fark yoktur [U=156,500, z=-,867, p>0,05].
Bu veriye dayanarak, uygulama oncesinde deney ve kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin okudugunu anlama diizeyleri bakimindan birbirlerine yakin diizeyde

olduklar1 sdylenebilir.
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Tablo 4.2. Ogrencilerin &n test okuma motivasyonu puanlarinin gruba gére U-testi
sonucu

Grup N Sira Sira U p
Ortalamasi Toplami
Deney 17 22,21 377,50 149,500  ,287
Kontrol 22 18,30 402,50
*p <,05

Yapilan analiz islemi sonucunda deney (medyan=74) ve kontrol (medyan=72)
gruplarinda yer alan 6grencilerin okuma motivasyonu Olgeginden aldiklari on test
puanlar1 arasinda anlamli bir fark yoktur [U=149,500, z=-1,064, p>0,05]. Bu veriye
dayanarak, uygulama 6ncesinde deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin okuma

motivasyonu diizeyleri bakimindan birbirlerine yakin diizeyde olduklar1 sdylenebilir.

4.2. ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin “’Deney grubunda yer alan 6grencilerin, okudugunu anlama basari
testinden ve okuma motivasyonu 6lgeginden aldiklar1 6n test ve son test puanlar1 arasinda
anlamli bir farklilik var midir?’’ alt problemi baglaminda, deney grubunda yer alan
ogrencilerin uygulama oncesinde ve sonrasinda aldiklari okudugunu anlama ve okuma
motivasyonu puanlarinin anlaml bir farklilik gosterip gostermedigine iliskin Wilcoxon

Isaretli Siralar Testi sonuclar1 Tablo 4.3. ve Tablo 4.4.’te goriilmektedir.

Tablo 4.3. Deney grubundaki Ogrencilerin uygulama Oncesi ve sonrasi okudugunu
anlama puanlarinin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi sonuglari

Son test-On n Sira Sira Toplam1 ~ z P
test Ortalamasi
Negatif Sira 3 4,00 12,00 2,58 ,010
Pozitif Sira 11 8,45 93,00
Esit 3 - -
*p <,05

Yapilan analiz islemi sonucunda deney grubunda yer alan 6grencilerin dijital
hikaye anlatimina dayali olarak gergeklestirilen uygulama oncesinde aldiklar1 6n test

puanlart ile sonrasinda aldiklar1 son test puanlari arasinda anlamli bir fark vardir [Z=2,58,
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p<0,05, =0,62]. Gergeklestirilen analiz isleminin sonucuna gore son teste ait dl¢iimler
(medyan=17) 6n testten (medyan=16) daha yiiksektir. Diger bir deyisle deney gruplarinda
yer alan 6grencilerin 6n ve son test okudugunu anlama basarilari arasinda, son test lehine
anlamli bir farklilik oldugu ortaya koyulmustur. Ote yandan, analiz isleminin sonucunda
dijital hikdye anlatimi olusturma siirecinin 6grencilerin okudugunu anlama basarilari
iizerinde biiyiik diizeyde (r=0,62) bir etkisinin bulundugu sdylenebilir (Rosenthal, 1994;
Cohen, 1988; akt. Field, 2005). Bu bilgilere ek olarak, deney grubundaki 6grencilerin
okudugunu anlama basari testinden aldiklar1 6n test puanlarinin ortalamasi 14,94; son test

puanlarinin ortalamasi ise 16,58 olarak hesaplanmigtir.

Tablo 4.4. Deney grubundaki ogrencilerin uygulama Oncesi ve sonrasi okuma
motivasyonu puanlarinin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi sonuglari

Son test-On n Sira Sira Toplam1  z p
test Ortalamasi

Negatif Sira 7 4,29 30,00 1,96 ,049
Pozitif Sira 9 11,78 106,00

Esit 1 - -
*p <,05

Yapilan analiz islemi sonucunda deney grubunda yer alan 6grencilerin dijital
hikaye anlatimina dayali olarak gergeklestirilen uygulama oncesinde aldiklar1 6n test
puanlart ile sonrasinda aldiklar1 son test puanlari arasinda anlamli bir fark vardir [Z=1,96,
p<0,05, =0,47]. Gergeklestirilen analiz isleminin sonucuna gore son teste ait dl¢iimler
(medyan=76) oOn testten (medyan=74) daha yiiksektir. Diger bir deyisle, deney
gruplarinda yer alan 6grencilerin 6n ve son test okuma motivasyonlari arasinda, son test
lehine anlamli bir farklilik oldugu ortaya koyulmustur. Ote yandan, analiz isleminin
sonucunda dijital hikaye anlatimi1 olusturma siirecinin 6grencilerin okuma motivasyonlari
iizerinde orta diizeyde (r = 0,47) bir etkisinin bulundugu sdylenebilir (Rosenthal, 1994;
Cohen, 1988; akt. Field, 2005). Bu bilgilere ek olarak, deney grubundaki 6grencilerin
okuma motivasyonu 6l¢eginden aldiklar1 6n test puanlarinin ortalamasi 70,64; son test

puanlarinin ortalamasi ise 75,52 olarak hesaplanmigtir.
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4.3. Ugiincii Alt Probleme Iliskin Bulgular

Arastirmanin ‘’Kontrol grubunda yer alan 6grencilerin okudugunu anlama basari
testinden ve okuma motivasyonu 6l¢eginden aldiklari 6n test ve son test puanlar1 arasinda
anlamli bir farklilik var midir?”” alt problemi baglaminda, kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin uygulama 6ncesinde ve sonrasinda aldiklar1 okudugunu anlama ve okuma
motivasyonu puanlarinin anlaml bir farklilik gosterip gostermedigine iliskin Wilcoxon

Isaretli Siralar Testi sonuclar1 Tablo 4.5. ve Tablo 4.6.’da gosterilmektedir.

Tablo 4.5. Kontrol grubundaki 6grencilerin uygulama 6ncesi ve sonrast okudugunu
anlama puanlarinin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi sonuglari

Sontest-On  n Sira Sira Toplam1  z P
test Ortalamasi
Negatif Sira 10 11,95 119,50 , 140 ,889
Pozitif Sira 11 10,14 111,50
Esit 1 - -

*p <,05

Yapilan analiz islemi sonucunda kontrol grubunda yer alan 6grencilerin dijital
hikaye anlatimina dayali olarak gergeklestirilen uygulama oncesinde aldiklar1 6n test
puanlart ile sonrasinda aldiklar1 son test puanlari arasinda anlamli bir fark yoktur [Z=,140,
p>0,05]. Gergeklestirilen analiz isleminin sonucuna gore son teste (medyan=13) ait
Olgtimler 6n test (medyan=13.50) ile yakin degerlere sahiptir. Bu bilgilere ek olarak,
kontrol grubundaki 6grencilerin okudugunu anlama bagar1 testinden aldiklar1 6n test
puanlarmin ortalamasi 13,77; son test puanlarinin ortalamasit ise 13,68 olarak

hesaplanmuistir.

Tablo 4.6. Kontrol grubundaki ogrencilerin uygulama oOncesi ve sonrasi okuma
motivasyonu puanlarinin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi sonuglari

Sontest-On  n Sira Sira Toplam1  z P
test Ortalamasi

Negatif Sira 6 9,83 59,00 1,45 , 147
Pozitif Sira 13 10,08 131,00

Esit 3 - -

*p <,05
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Yapilan analiz islemi sonucunda kontrol grubunda yer alan 6grencilerin dijital
hikaye anlatimina dayali olarak gergeklestirilen uygulama oncesinde aldiklar1 6n test
puanlart ile sonrasinda aldiklar1 son test puanlari arasinda anlamli bir fark yoktur [Z=1,45,
p>0,05]. Gergeklestirilen analiz isleminin sonucuna gore son teste (medyan=72) ait
Olglimler 6n test (medyan=72) ile yakin degerlere sahiptir. Bu bilgilere ek olarak, deney
grubundaki Ogrencilerin okuma motivasyonu 6l¢eginden aldiklar1 6n test puanlarinin

ortalamasi 68,13; son test puanlarinin ortalamasi ise 69,27 olarak hesaplanmuistir.

4.4. Déordiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin ’Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin okudugunu
anlama basari testinden ve okuma motivasyonu olgeginden aldiklar1 son test puanlar
arasinda anlamli bir fark var midir?’’ alt problemi baglaminda, deney ve kontrol
grubundaki 6grencilerin uygulama sonunda okudugunu anlama ve okuma motivasyonu
puanlarimin anlamli bir farklilik gosterip gostermedigine iliskin Mann Whitney U-Testi

sonuglar1 Tablo 4.7. ve Tablo 4.8.’de goriilmektedir.

Tablo 4.7. Ogrencilerin son test okudugunu anlama puanlarinin gruba gére U-testi
sonucu

Grup N Sira Sira U p
Ortalamasi Toplami1
Deney 17 24,53 417,00 110,000 ,029
Kontrol 22 16,50 363,00
*p <,05

Yapilan analiz islemi sonucunda deney ve kontrol gruplarinda yer alan
ogrencilerin okudugunu anlama basar1 testinden aldiklar1 son test puanlari arasinda
anlaml1 bir fark vardir [U=110,000, z=-2,189, p<0,05, r= 0,53]. Dijital hikdye anlatimi
olusturma etkinliklerine katilan 6grencilerin (medyan=17, n=17) okudugunu anlama
basar1 testinden aldiklar1 son test puanlari, dijital hikaye anlatimi olusturma etkinliklerine
katilmayan Ogrencilerin (medyan=13.50, n=22) aldiklar1 son test puanlarindan daha
yiiksektir. Diger bir deyisle, deney ve kontrol gruplarinda yer alan §grencilerin son test

basarilar1 arasinda, deney grubunda yer alan 6grenciler lehine anlamli bir farklilik oldugu
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ortaya cikmistir. Bu bulgu, dijital hikdye olusturma etkinliklerinin, 6grencilerin
okudugunu anlama becerilerini artirmada etkili bir yontem oldugunu gosterir. Ote
yandan, bu bulgu i¢in hesaplanan etki biiyiikliigiiniin biiyiik diizeyde (r=0,53) oldugu
sOylenebilir (Rosenthal, 1994; Cohen, 1988; akt. Field, 2005).

Tablo 4.8. Ogrencilerin son test okuma motivasyonu puanlarmin gruba gore U-testi
sonucu

Grup N Sira Sira U p
Ortalamasi Toplam1
Deney 17 25,32 430,50 96,500 ,010
Kontrol 22 15,89 349,50
*p <,05

Yapilan analiz islemi sonucunda deney ve kontrol gruplarinda yer alan
ogrencilerin okuma motivasyonu 6l¢eginden aldiklar1 son test puanlar1 arasinda anlamli
bir fark vardir [U=96,500, z=-2,577, p<0,05, r=0,62]. Dijital hikaye anlatim1 olusturma
etkinliklerine katilan 6grencilerin (medyan=76, n=17) okuma motivasyonu 6l¢eginden
aldiklar1 son test puanlari, dijital hikdye anlatimi olusturma etkinliklerine katilmayan
ogrencilerin (medyan=72, n=22) aldiklar1 son test puanlarindan daha yiiksektir. Diger bir
deyisle, deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin son test basarilar1 arasinda,
deney grubunda yer alan 6grenciler lehine anlamli bir farklilik oldugu ortaya ¢ikmuistir.
Bu bulgu, dijital hikaye olusturma etkinliklerinin, 6grencilerin okuma motivasyonlarini
artirmada etkili bir ydntem oldugunu gosterir. Ote yandan, bu bulgu icin hesaplanan etki
biiytlikliigiiniin biiyiik diizeyde (r=0,62) oldugu sdylenebilir (Rosenthal, 1994; Cohen,
1988; akt. Field, 2005).
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V. BOLUM

5. Tartisma, Sonu¢ ve Oneriler

Aragtirmanin bu bdliimiinde elde edilen bulgulara dayali olarak tartigma, sonug

ve Onerilere yer verilmistir.

5.1. Tartisma

[lkokul dérdiincii simf 6grencilerinin okudugunu anlama becerileri ve okuma
motivasyonlari iizerinde dijital hikdye anlatiminin etkisinin belirlenmesinin amaglandig:
bu arastirmada, dijital hikaye anlatimina dayali olarak gergeklestirilen etkinliklerin deney
grubunda yer alan O6grencilerin okudugunu anlama becerilerinin gelisimine katki
sagladigi sonucuna ulasilmistir. Bu sonug, alanyazindaki dijital hikdye anlatiminin
bireylerin okudugunu anlama becerileri iizerindeki etkisini ortaya koyan pek cok
calismanin sonuglar1 ile Ortiismektedir (Alkhlili, 2018; Bakar ve Jaafar, 2017;
Christiansen ve Koelzer, 2016; Chuang ve digerleri, 2013; Cigerci, 2015; Hamdy, 2017,
Leylek, 2018; Royer ve Richards, 2007; Salkhord, Gorjian ve Pazhakh, 2013; Skinner ve
Hagood, 2008; Tabak, 2017; Yoon, 2013). Cigerci (2015) ve Leylek (2018) tarafindan
gerceklestirilen aragtirmalarin ¢alisma gruplart gz oniine alindiginda bu arastirmanin
sonuclarint en c¢ok destekleyen aragtirmalar arasinda yer aldiklar1 sdylenebilir.
Cigerci’nin (2015) gergeklestirmis oldugu arastirmadaki goriisme, gozlem ve
giinliiklerden elde edilen bulgularin sonuglarina gore dijital hikayelerin ilkokul dordiincii
smif 6grencilerinin okudugunu anlama becerileri iizerinde olumlu etkileri oldugu ortaya
koyulmustur. Leylek’in (2018) dijital hikayelerin okuma becerileri ve okumaya yonelik
tutumlar1 tizerindeki etkisini belirlemeye calistig1 arastirmanin sonuglarina gore ise dijital
hikayeler aracilig1 ile yiiriitiilen derslerin ilkokul {i¢ilincii sinifta 6grenim gormekte olan

ogrencilerin okudugunu anlama becerilerinin gelisimine katki sagladig: tespit edilmistir.
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Okudugunu anlama becerisi, okuma becerilerinin alt boyutlarindan biridir.
Okuma becerisinin 6ziinii bir anlam arayis1 ve ona ulagma siireci olan okudugunu anlama
becerisi olusturmaktadir (Kocaarslan, 2019). Ote yandan, bireyin okuma becerisinin
anlama becerisi lizerinde olduk¢a giiclii bir yordayicisi konumunda oldugu da
bilinmektedir (Karadag, Keskin ve Ari, 2019). Bu durumda iyi okuma becerisine sahip
bireylerin okudugunu anlama becerilerinin daha iyi oldugu sdylenebilir. Alanyazin
incelendiginde okudugunu anlama becerisi i¢cin 6nemli bir etkiye sahip oldugu diisiiniilen
okuma becerileri lizerinde dijital hikaye anlatiminin olumlu etkilerini ortaya koyan bir¢cok
arastirma yer almaktadir (Demirer ve Baki, 2018; Karakoyun, 2014; Nassim, 2018;
Rahimi ve Yadollahi, 2017; Rosalia ve Artiglier, 2012; Yang ve Wu, 2012; Yilmaz ve
digerleri, 2017). Bu arastirmalarin dolayli yollardan da olsa gerceklestirilen arastirmanin

sonuclarini destekler nitelikte oldugu sdylenebilir.

Dijital hikdye anlatimi, anlatilmak istenilen hikayeleri anlatmak i¢in dijital
teknolojinin imkanlarini kullanma sanatidir (Lassica, 2006). Alanyazin incelendiginde bu
aragtirmanin bulgularinin, teknolojinin imkanlarindan yararlanarak gerceklestirilen
uygulamalarin bireylerin okudugunu anlama becerilerinin gelismesine katki sagladigini
ortaya koyan arastirmalarin bulgulariyla benzerlik gosterdigi goriilmiistiir (Akca, Aytan
ve Unlii, 2016; Atik-Catak ve Tekinarslan, 2008; Benevides, 2013; Coleman ve Heller,
2010; Gibson, Cartledge, Keyes ve Yawn, 2014; Hall, Hughes ve Filbert, 2000; Kim ve
digerleri, 2006; Lysenko ve Abrami, 2014; Marzban, 2011; Ocak, 2004; Papatga, 2016;
Stetter ve Hughes, 2011; Tiirkmen, 2001). Ornegin, Scratch programi kullanilarak
gerceklestirilen hikdye olusturma projelerinin  6grencilerin  okudugunu anlama
becerilerinin gelisimini olumlu yonde etkiledigi (Papatga, 2016); seslendirme destekli
animasyonlastirma programiyla hikaye olusturma etkinliginin 6grencilerin okudugu
hikayeyi daha iyi anlamada ve okuma isteklerini arttirmada etkili oldugu (Akca, Aytan
ve Unlii, 2016); egitim teknolojisi kullamlarak hazirlanan 6gretim etkinliklerinin
uygulandig1 6grenciler ile geleneksel yontemin kullanildigi 6grencilerin okudugunu
anlama basar1 puan ortalamalari aralarinda anlamli bir farklilik oldugu (Tiirkmen, 2001);
okuma etkinliklerinde video kullaniminin 6grencilerin okudugunu anlama diizeylerini
olumlu yonde etkiledigi (Ocak, 2004); 6grencilerin bilgisayar destekli olarak hikaye

haritast stratejisi uygulamalarina katilmalarinin okudugunu anlama diizeylerinin
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artmasina katki sagladigi (Stetter ve Hughes, 2011) goriilmektedir. Bu bulgular ile dijital
hikaye anlatiminin okudugunu anlamaya olumlu etkisi oldugunu gosteren bu arastirma
bulgularina dayanarak Ogrenme siireglerine teknolojik imkanlarin entegre edilmesi,
ogrencilerin okumaya karsi ilgilerini artirarak onlarin okudugunu anlama becerilerini de

gelistirecegi diistiniilmektedir.

Dijital hikaye anlatimi grafik, metin, ses animasyon, fotograf ve goriintii gibi
coklu ortam araclarinin sundugu olanaklardan yararlanarak hikaye anlatma deneyiminin
gerceklestirildigi bir siiregtir (Dogan ve Robin, 2008; Rossiter ve Garcia, 2010; Xu, Park
ve Baek, 2011). Coklu ortamlarin olanaklarinin kullanilmasiyla olusturulan dijital hikaye
anlatiminin 6grencilerin okudugunu anlama becerisi iizerinde olumlu etkisi oldugunu
ortaya koyan bu arastirma, ¢oklu ortamlarin kullaniminin okudugunu anlama becerileri
tizerindeki etkilerini inceleyen arastirmalarin bulgulariyla benzerlik gostermistir (Akin,
2015; Ozonat, 2018; Yildiz, 2009). Bu bulgularmn 1s1ginda, simiflarda okuma ile ilgili
caligmalarda ¢oklu ortam araglarinin siklikla kullanilmasinin 6grencilerin okumaya karsi
ilgilerini artirabilecegi gibi okudugunu anlama becerilerinin gelisimini de olumlu yonde

etkileyecegi diistiniilmektedir.

Arastirmada Ogrencilerin okuma motivasyonlarmin gelistirilmesinde dijital
hikaye anlatimima dayali olarak gerceklestirilen etkinliklerin deney grubunda yer alan
ogrencilerin okuma motivasyonlarini gelistirdigi goriilmiistiir. Bu durumda ilkokul
ogrencilerinin katilmiyla yapilan dijital hikdye anlatimina dayali c¢alismalarin
okudugunu anlama becerilerini gelistirmekle birlikte ayni zamanda okuma
motivasyonunu da olumlu yonde etkiledigi sOylenebilir. Alanyazin incelendiginde dijital
hikaye anlatiminin dogrudan &grencilerin okuma motivasyonlari iizerinde nasil bir etki
yarattigini ortaya koyan bir arastirmaya rastlanmamakla birlikte dijital hikayenin
ogrencilerin c¢esitli alanlara yonelik motivasyonlar1 lizerinde olumlu etkilere sahip
oldugunu ortaya koyan pek cok arastirmaya rastlanmistir (Aktas ve Yurt, 2017; Cigerci,
2015; Coutinho, 2010; Duveskog, Tedre, Sedano ve Sutinen, 2012; Foley, 2013; Hathorn,
2005; Hung, Hwang ve Huang, 2012; Kahraman, 2013; Karatas, Bozkurt ve Hava, 2016;
Kilig, 2014; Michalski, Hodges ve Banister, 2005; Morgan, 2014; Niemi ve Multisilta,
2016; Sadik, 2008; Saritepeci ve Durak, 2016; Sever, 2014; Skinner ve Hagood, 2008;
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Tatli ve Aksoy, 2017; Turgut ve Kisla, 2015; Yoon, 2013; Yiiksel, 2011). Ornegin, dijital
hikdye anlatiminin gen¢ nesillere hitap eden teknolojik yapisi sayesinde Ogrencilere
potansiyel motivasyon saglayicisi olarak okuryazarlik becerilerinin gelisimine yardimci
bir ara¢ oldugu (Yoon, 2013) ve dijital hikdye anlaticitliginin, isteksiz okuyuculari
okuryazarlik konusunda heyecanlandirmak ve onlar1 daha sik okumaya tesvik etmek i¢in
bir miidahale stratejisi olarak kullanilabilecegi vurgulanmistir (Morgan, 2014). Ilkokul
caglarinin okumaya karsi ilgi ve isteklerinin ortaya cikarilip artirilmaya caligildigi en
onemli yillar oldugu disiiniiliirse, dijital hikdye kullaniminin ilkokul 6grencilerinin
okuma motivasyonuna olumlu yonde etkisi oldugunu gdsteren bu aragtirmanin alanyazina

onemli bir katki saglayacagi diistintilmektedir.

Dijital hikaye olusturma siirecinde birey okuma, yazma, konugma ve dinleme
gibi temel dil becerilerini kullanmaktadir. Bu nedenle dijital hikayelerin 6grenme
ortamlarinda temel dil becerilerinin kazandirilmasinda ve  gelistirilmesinde
kullanilabilecek bir ara¢ oldugu sdylenebilir. Brenner’a (2014) gore dijital hikaye
anlatim1 sayesinde 0gretmenler §grencilerin, anlatim metnini seslendirmesiyle okuma,
yazma ve konusma; telaffuz, tonlama ve vurgu pratigiyle dinleme ve konugma; dil
bilgisini dogrulamasiyla dinleme becerilerine erismektedir. Kurudayioglu ve Bal’da
(2014) dijital hikdye anlatimmin Tiirkce Ogretim Programi icerisinde yer alan temel dil
becerilerine yonelik ulasilmast beklenen ama¢ ve kazanimlara ulagilmasinda
kullanilabilecek etkili bir ara¢ oldugunu belirtmislerdir. Royer ve Richards (2007)
ogrencilerin hikdye senaryolarin1 kaydetmeden oOnce defalarca okuma pratigi
yapmalarinin akict okuma becerilerinin gelismesine katkida bulundugunu belirtmistir. Ek
olarak, dijital hikayelerin okuyucu icin =zihinsel imge saglayarak metni kendi
deneyimleriyle biitlinlestirmesine yardime1 oldugunu ve bu durumun okuyucunun anlama
becerisini artirdigini ifade etmistir. Bu arastirmada da gerceklestirildigi gibi (bkz. Bolim
3.4) Ogrenci dijital hikdye olusturma siirecinde senaryo olustururken, senaryoda
diizeltmeler yaparken, senaryoyu seslendirirken ve seslendirme islemi bittikten sonra
hikaye bastan sona dinledikten sonra telaffuzdaki hatalar1 belirleyip diizeltmeler yaparken
oldukca fazla bir zamanin1 okuma eylemine ayirmaktadir. Dolayisiyla dijital hikaye
anlatimi olusturma siirecinde dgrencilerin okuma eylemine bu denli zaman ayirmalarinin

okudugunu anlama becerilerinin gelismesine katki sagladig: diistiniilmektedir.
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Okuma, dijital hikdye anlatimmnin en 6nemli dgelerinden biridir. Ogrenciler
dijital hikdye anlatimlarini olusturma siirecinde pek c¢ok bilgi kaynagina ulasir ve
ulagtiklar1 kaynaklardaki bilgileri, diislinceleri ve farkli bakis acilarmi okuyarak
coziimler, anlar, kavrar, analiz eder, degerlendirir. Bu siirecin sonunda 6grenciler var olan
bilgileri ile yeni Ogrendigi bilgilerini bir araya getirerek anlatilarini olustururlar.
Ogrencilerin dijital hikAye anlatimi siirecinin sonunda ortaya dzgiin bir iiriin koymalari,
ogrendikleri bilgileri farkli ortamlarda kullanabileceklerini fark etmelerini saglar. Bu
durumun 6grencilerin okumanin giiciinii ve 6nemini daha iyi anlamalarina dolayistyla da
okuma motivasyonlarinin artmasina yol agtig1 sylenebilir. Ayn1 zamanda dijital hikaye
anlatiminin 6grenciler icin eglenceli ve ilgi ¢ekici (Karakoyun, 2014; Kocaman-Karoglu,
2016a; Tsou, Wang, Tzeng, 2006; Wang ve Zhan, 2010 Yilmaz ve digerleri, 2017; Yoon,
2013) bir uygulama olmasi onlarin okumaya daha cok yonelmelerine ve okuma

motivasyonlarinin artmasina neden oldugu da diisiiniilmektedir.

Gergeklestirilen bu arastirmada, dijital hikdye anlatim1 Aitkuzhinova-Arslan ve
digerleri (2016), Alkhlili (2018) , Cigerci (2015), Kahraman (2013), Karakoyun (2014),
Tabak (2017), Salkhord, Gorjian ve Pazhakh (2013) ve Yilmaz ve digerleri (2017)
tarafindan yiiriitiilen ¢caligmalardaki gibi bir 6gretim araci olarak kullanilmayip Bakar ve
Jaafar (2017), Hathorn (2005), Nassim (2018), Rahimi ve Yadollahi (2017), Rosalia ve
Artigliere (2012), Skinner ve Hagood (2008), Thang ve digerleri (2014) , Yamag (2015)
ve Yang ve Wu (2012) tarafindan yiiriitiilen ¢alismalarda oldugu gibi bir 6grenme araci
olarak kullanilmistir. Arastirmanin uygulama boyutunda 6grenciler dijital hikaye anlatimi
olusturma siirecinin her agsamasinda aktif bir sekilde rol alarak yeni seyler kesfetmisler ve
kendi dijital hikayelerini olusturmuslardir. Goriildiigii gibi, dijital hikdye olusturma
etkinlikleri 6grencilerin tamamen aktif olmalarin1 ve 6zgiin bir {irlin ortaya koymalarini
gerektirdigi i¢in bu aktif 6grenme siireci, 6grencilerin okudugunu anlama becerileri ve

okuma motivasyonlari iizerindeki olumlu etkinin bir nedeni olarak gosterilebilir.
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5.2. Sonug

5.2.1. Aragtirmanin birinci alt problemine iligkin sonuglar

Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin okudugunu anlama basari
testinden ve okuma motivasyonu 6l¢eginden aldiklar1 6n test puanlar1 arasinda anlamh

bir farklilik olmadig: tespit edilmistir.

5.2.2. Aragtirmanin ikinci alt problemine iliskin sonuglar

Deney grubunda yer alan 6grencilerin okudugunu anlama basar1 testinden ve
okuma motivasyonu dlgeginden aldiklar1 6n test ve son test puanlari arasinda son test

lehine anlamli bir farklilik oldugu saptanmastir.

5.2.3. Aragtirmanin {i¢iincii alt problemine iliskin sonuglar

Kontrol grubunda yer alan 6grencilerin okudugunu anlama basari testinden ve
okuma motivasyonu 6l¢eginden aldiklar1 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir

farkliliga ulasilmamastir.

5.2.4. Aragtirmanin dordiincii alt problemine iliskin sonuglar

Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin okudugunu anlama basari
testinden ve okuma motivasyonu dlgeginden aldiklar1 son test puanlar1 arasinda anlamh
bir farklilik oldugu ortaya ¢ikmistir. Ote yandan, deney grubunda yer alan dgrencilerin
okudugunu anlama bagar1 testinden ve okuma motivasyonu 6l¢eginden aldiklart son test
puanlariin kontrol grubunda yer alan 6grencilerin aldiklar1 puanlardan daha yiiksek

oldugu saptanmistir. Bu baglamda arastirmanin ikinci ve dordiincii alt problemlerinin
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cevaplarint aramak i¢in gerceklestirilen analiz islemi ile ilkokul dordiincii smif

ogrencilerinin dijital hikaye anlatimina dayali olarak gerceklestirilen uygulamalarda yer

almalarinin, okudugunu anlama ve okuma motivasyonu diizeyleri iizerinde anlamli ve

olumlu yonde etkiler meydana getirdigi sonucuna ulagilmstir.

5.3. Oneriler

5.3.1. Uygulamaya yonelik oneriler

Arastirmada, dijital hikaye anlatiminin 6grencilerin okudugunu anlamalarini ve
okuma motivasyonlarini gelistirmede etkili oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda,
ogretmenler tarafindan ilkokul dordiincii smifta 6grenim goren Ogrencilerin
okudugunu anlamalarini ve okuma motivasyonlarin1 gelistirmek amaciyla ile
dijital hikaye anlatimi olusturmalar1 saglanabilir.

Ogrencilerin okudugunu anlama becerileri ve okuma motivasyonlar: {izerinde
onemli ve anlamli etkiye sahip olan dijital hikdye anlatiminin 6grenme
ortamlarinda 6grencinin okudugunu anlama ve okuma motivasyonunu gelistirmek
icin etkili bir sekilde kullanilabilmesi, 6gretmenlerin teknolojik ve pedagojik
olarak hazir durumda olmasina baglidir. Bu baglamda &gretmenlerin yeterli
teknolojik ve pedagojik diizeyde olup olmadiklar aragtirilarak ihtiyag duyulmasi
halinde dijital hikaye anlatimiyla ilgili teknolojik ve pedagojik diizeylerinin
gelistirilmesine yonelik bilgilendirici etkinlikler (seminerler, konferanslar, hizmet

ici egitimler vb.) diizenlenebilir.

5.3.2. Arastirmacilara yonelik Oneriler

Dijital hikaye anlatiminin 6grencilerin okudugunu anlama ve okuma motivasyonu
iizerindeki etkisinin incelendigi bu arastirmanin c¢aligma grubunu, bir devlet

okulunda ilkokul dérdiincii sinifta 6grenimine devam etmekte olan dgrenciler
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olusturmaktadir. Benzer sekilde bu arastirma birden fazla okulda ya da farkli yas
gruplarinda yer alan 6grencilerle yiiriitiilebilir.

Bu aragtirma On test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel model kullanilarak
yiiriitiilmiistiir. Dijital hikaye anlatiminin bireylerin okudugunu anlama becerileri
ve okuma motivasyonlar1 {izerindeki etkililigi farkli aragtirma modelleri
kullanilarak arastirilabilir.

Bu arastirmada, dijital hikaye anlatiminin bireylerin okudugunu anlama becerileri
ve okuma motivasyonlar1 lizerindeki etkisinin belirlenmesi siirecinde dijital
hikaye anlatimlar1 6grenciler tarafindan olusturulmustur. Yapilacak olan sonraki
aragtirmalarda egitimciler tarafindan olusturulan dijital hikdye anlatimlarinin
ogrencilerin okudugunu anlama becerileri ve okuma motivasyonlari tizerindeki
etkisi incelenebilir.

Bu arastirmada, 6grenciler uygulama siireci boyunca dijital hikaye anlatimlarini
bireysel olarak olusturmuslardir. Yapilacak olan sonraki arastirmalarda bireylerin
dijital hikdye anlatimlarin1 grup olarak olusturmalar1 saglanarak bu siirecin
okudugunu anlama becerileri ve okuma motivasyonlar1 tiizerindeki etkisi
belirlenmeye calisilabilir.

Bu arastirmada, Ogrenciler dijital hikayelerini bilgisayar tabanli olarak
hazirlamiglardir. Yapilacak olan sonraki arastirmalarda 6grencilerin web tabanl
dijital hikayeler olusturmalarinin okudugunu anlama becerileri ve okuma
motivasyonlari tizerindeki etkisi incelenebilir.

Bu arastirmada dijital hikdye anlatimma dayali olarak gerceklestirilen
uygulamalarin hangi tiir metinlerin (bilgilendirici metin, dykiileyici metin, siir)
anlasilmasinda daha etkili oldugunu belirlemeye yonelik herhangi bir ¢alisma
gerceklestirilmemistir. Dolayisiyla bu etkiyi ortaya koyacak arastirmalar
gerceklestirilebilir.

Dijital hikaye anlatiminin okuma becerileri tizerindeki etkileri, arastirma siirecine
okuma tutumu, okuma aligkanligi, okuma kaygisi ya da okuma hiz1 gibi farklh
degiskenler eklenerek arastirilabilir.

Dijital hikaye anlatiminin temel dil becerileri iizerindeki etkilerini biitiinciil bir

bakis acistyla ortaya koyacak arastirmalar yiiriitiilebilir.
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Ek-1. Etik Kurul izni

Abant izzet Baysal Universitesi
Sosyal Bilimlerde insan Arastirmalari Etik Kurulu

Furkan BILALOGLU

Y. Dog. Dr. Duygu Saniye OZTURK
Abant Izzet Baysal Universitesi
Egitim FAKULTESI

Temel Egitim Boliimii

Sayin Furkan BILALOGLU
Y. Dog. Dr. Duygu Saniye OZTURK,

“Dijital Hikaye Anlatimmin flkokul Dérdiincii Siif Ogrencilerinin
Okudugunu Anlama Becerileri ve Okuma Motivasyonlari Uzerindeki Etkisi”
konulu aragtirmaniz ile ilgili olarak Abant Izzet Baysal Universitesi Sosyal
Bilimlerde Insan Arastirmalari Etik Kuruluna yapmis oldugunuz 22.01.2018
tarihli bagvuru (Protokol NO. 2018/22) kurulumuzun 20.02.2018 tarihli ve
2018/03 toplantisinda degerlendirilerek etik olarak uygun bulunmustur.

Bilgilerinize sunariz.

//ué

,;P‘i"of Dr. Mehmét/ ERYIGIT(Uye)

——%

Dog Dr. H. Birol YALCIN (Uye)

Do¢. Dr. Seval ALKOY(Uye) Dog. Dr. ABduMah DURAKOGLU (Uye)

K/@tﬂg‘ ]S*edmlirci(Uye)
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Ek-2. Milli Egitim Izni

 a BT T T.C.
,x""} . *‘f‘iy S ia s
Y T BOLU VALILIGI

g e
Whs & k ; 11 Milli Egitim Midtirliigt

Sayr :39307281-605.01-E.4672544 05/03/2018
Konu : Arastirma Izni (Furkan BILALOGLU)

VALILIK MAKAMINA

Tlgi :a) Abant Izzet Baysal Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Miidiirliigiiniin 23.02.2018
tarihli ve 26073066-605.01-E.2563 sayili yazisi.
b) Milli Egitim Bakanh@inin 22.08.2017 tarih ve 35558626-10.06.01-E.12607291
(2017/25) sayil1 genelgesi.

Abant Izzet Baysal Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiistt Temel Egitim Anabilim Dali
Sif Egitimi Bilim Dahl tezli yitksek lisans programi &grencisi Furkan BILALOGLU' nun
"Dijital Hikaye Anlattmmm [lkokul Dérdiinctt Simif Ogrencilerinin Okudugunu Anlama
Becerileri ve Okuma Motivasyonlar1 Uzerindeki Etkisi" konulu tez ¢alismasi kapsaminda
hazirladigr veri toplama aracimi merkez ilgedeki ekte isimleri bulunan ilkokullardan rastgele
secilecek bir okulda 6grenim géren dordiincti sinif dgrencilerine uygulama talebine iliskin ilgi (a)
yazi ve ekleri incelenmistir.

S6z konusu uygulamanin; Tirkiye Cumhuriyeti Anayasasi, Milli Egitim Temel Kanunu ile
Tiirk Milli Egitiminin genel amagclanna uygun olarak ylriirlitkte olan tiim yasal diizenlemelerde
belirtilen ilke, esas ve amaglara aykinbk teskil etmeyecek sekilde, denetimi ilgili okul
miidiirliikleri tarafindan gerceklestirilmek lizere, eZitim-8&retimin aksatilmamas: kaydiyla ve ilgi
(b) genelge dogrultusunda yapilmas: uvygun goritlmektedir.

Makamlarinizea da uygun goritlmesi halinde olurlariniza arz ederim.

Yusuf CENGIZ
Milli Egitim Miudiirii
OLUR
05/03/2018
Ahmet ATILKAN
Vali a.
Vali Yarduncis:

Bk: Ilgi (a) yaz1 ve ekleri (25 sayfa)
Adres: Aktag Mah. Sehit Gitven Keskin Cad. No:8/A Merkez/BOLU Bilgi igin: A. ZORLU - Bil. Islet.
Elektronik Ag: www.,bolumeb.gov.ir Tel: 0 (374)280 14 42
e-posta: stratejigelistirme L 4@meb.gov.ir Faks: 0 (374) 280 14 50

Bu evrak gitventi elektronik irza ile imzalanmustir. hitps:/evraksorgu.meb.gov.tr acresinden DEDT-9809-3fh2-9257-7819 kodu ile teyit edilebilir.
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Ek-3. Veli izin Formu

VELI iZIN FORMU

Sayin Veli,

Bu formun hazirlanmasmin temel amaci, ¢ocugunuzun da i¢inde bulundugu 4-...
subesinde gergeklestirilecek olan arastirmada, siire¢c boyunca yapilacak uygulamalar ile ilgili bilgi

vermek ve buna bagl olarak 6grencinin katilimu ile ilgili sizden izin almaktir.

Ben Abant izzet Baysal Universitesi ilkdgretim Anabilim Dali Smif Ogretmenligi Bilim
Dali Tezli Yiiksek Lisans 6grencisiyim. Yrd. Dog. Dr. Duygu Saniye Oztiirk danigmanliginda
“Dijital Hikdye Anlatimmin Ilkokul Dérdiincii Sinif Ogrencilerinin Okudugunu Anlama
Becerileri ve Okuma Motivasyonlar1 Uzerindeki Etkisi’’ baslikli yiiksek lisans tez caligmami
yiiriitmekteyim. Dijital hikdye anlatimi ile ilgili yurt disinda birgok arastirma yapilmis ve
ogrencilerin dil becerileri (okuma, yazma, dinleme, konusma) gelisimi iizerinde birgok olumlu
etkisinin oldugu ortaya konmustur. Ulkemizde de dijital hikdye anlatimi, {izerine yeni yeni
arastirmalar yapilamaya baslanan bir konudur. Dijital hikaye anlatim1 basitce; geleneksel hikaye
anlatimina, 6grencilerin kullanabilecekleri basit bir program yardimiyla goriintii, miizik ve kendi

sesini ekleyerek kendi modern hikayesini olusturma siireci olarak agiklanabilir.

Arastirmamim konusu geregi amaglarimi gerceklestirebilmem i¢in goniillii 6grencilerin
katilimiyla arastirmanin igerigine uygun uygulamalar yapmam ve veriler toplamam gerekli.
Aragtirmami Bolu Atatiirk Ilkokulu’nda 4-... subesine giden tiim 6grencilerle birlikte yiiriitmeyi
planliyorum. Arastirma kapsaminda 6grencilerin istedikleri bir konu belirleyip, belirlenen konu
iizerine hikaye yazip, bu hikdyenin bazi bdliimlerinin gorsellerini olusturup, hikayesinin
duygusunu yansitan bir miizik esliginde basit bir program yardimi ile 6grencinin kendi sesiyle
birlestirerek birkag dijital hikaye olusturmak istiyorum. Daha sonra da yapilan bu uygulamanin
ogrencilerin okudugunu anlama becerilerinin ve okuma motivasyonlarinin gelisimi tizerindeki
etkisini 6lgcmek icin Ogrencilere bir test ve dlgek uyguladiktan sonra 6grencilerle uygulama

stirecini degerlendirdigimiz bir gériisme gerceklestirecegim.

Uygulama siirecinde 6grencilerin ortaya koyacag iiriinler, siirecin bir pargast olarak
degerlendirilecek ve bazilar1 6rnek olmasi agisindan arastirmamda yer alacaktir. Ogrenciler bu

iiriinlerden higbir not almayacaklardir. Ogrencilerden toplanan veriler ve iiriinler sadece arastirma
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amagli kullanilacak, 6grencilere ait bilgiler ise gizli tutulacaktir. S6z konusu uygulamalarin ve
veri toplama araglarmin (test, dlcek, goriisme) 6grenciler lizerinde fizyolojik ya da psikolojik
hicbir olumsuz etkisi olmayacaktir. Bu arastirmanin Bolu Atatiirk Ilkokulu’nda
gerceklestirilebilmesi icin, Abant Izzet Baysal Universitesi Etik Kurulu’ndan ve Bolu il Milli
Egitim Miidiirliigii’'nden gerekli olan resmi izinler alinmis olup Bolu Atatiirk Ilkokulu miidiirii ve
siif 6gretmenleriyle de goriisiilmiistiir. Her 6grenci herhangi bir nedenle ya da hicbir neden

gostermeksizin arastirma siirecinden ¢ekilme hakkina sahiptir.

Ogrencilerin okudugunu anlama becerilerini ve okuma motivasyonlarini gelistirmeyi
hedefledigimiz bu ¢aligmaya 6grencinin katilmasina izin vermeden once arastirmanin neden ve
nasil yapilacagini anlamaniz ¢ok 6nemlidir. Liitfen yukarida yazilan bilgileri dikkatlice okuyup,
aragtirmanin neden ve nasil yapilacagin diisiinmeye biraz zaman ayirdiktan sonra ¢ocugunuzun
aragtirmaya katilip katilmayacagina karar veriniz. Bu formu okudugunuz ve g¢ocugunuzun
arastirmaya katilip katilmamas1 konusunda diisiinmeye zaman ayirdiginiz i¢in tesekkiir ederim.
Arastirma hakkinda sormak istediginiz sorular varsa sahsen bana ya da asagida yer alan iletisim
bilgilerine ulastiginiz taktirde sorularinizi yanitlamaktan memnuniyet duyacagimi bildirir,

saygilarimi sunarim.

Arastirmanin kosullarim1 anladim ve ¢ocugumun arastirmaya katilmasma izin

veriyorum.

Ogrencinin Ad1 Soyadi:
Velinin Adi Soyadi:
Imza:

Tarih:

Arastirmaci
Furkan Bilaloglu

Mail: furkan.bilaloglu@mail.com

Telefon: ...

Danigsman
Yrd. Dog. Dr. Duygu Saniye Oztiirk

Mail: ozturk d@ibu.edu.tr
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Ek-4. Okudugunu Anlama Basar1 Testi ve Kullanim izni

Okudugunu Anlama Basar1 Testi

Adiniz: Soyadiniz: S1inif:

Yonerge: Bu test, sizin okudugunuzu anlama diizeyinizi O6l¢mek icin
hazirlanmistir. Testte 25 soru vardir. Her bir soru ve se¢enegi dikkatle okuduktan
sonra, dogru cevap olabilecegini diisiindiigiiniiz secenegi yuvarlak (O) igerisine
aliniz. Basarilar dilerim.

Furkan BILALOGLU

ATATURK’UN SANAT SEVGISi

Atatiirk’iin ~ “Efendiler, hepiniz milletvekili olabilirsiniz. Bakan olabilirsiniz, hatta
cumhurbaskani olabilirsiniz. Fakat sanat¢i olamazsiniz. Hayatlarini biiyiik bir sanata adayan bu
cocuklar1 sevelim...” s6zii sanata verdigi onemi belirtir. O, gercek bir sanatseverdi. Giizel
sanatlarin her dalma ilgi duyardi. Heykellerinin yapilmasina, yalmizca heykel sanatinin
gelisebilmesi i¢in izin vermisti. Giizel sanatlarda kazanilacak her basarmin Tiirk ulusunun, diger
uluslarca tanmmmasimi kolaylastiracagini séyliiyordu. Ciinkii sanat insanlarin bir arada, baris
icinde yasamalarini saglayabilecek ortak bir dildi.

(1. soruyu metne gore cevaplandiriniz.)

1. Yukaridaki metni dzetleyen climle asagidakilerden hangisi olabilir?

A) Herkes milletvekili olabilir ama sanatg1 olamaz.

B) Sanat insanlarin bir arada, baris i¢inde yagamalarini saglayabilecek ortak birdildir.
C) Hayatlarimi biiyiik bir sanata adayan bu ¢ocuklari sevmeliyiz.

D) Heykellerinin yapilmasina, yalnizca heykel sanatinin gelisebilmesi igin izin vermisti.

EN ONEMLI BULUS
Su yazarlar olmasa, i¢inde bulundugumuz diinyay: tanir miydik? Bu ¢ekilmez yasantimizi
sever miydik? Bir anlam bir giizellik bulur muyduk? Insanoglunun en énemli bulusu nedir,
diye fazla diislinmeyin: Kitaptir, kitap! Uygarlik, insanlik, kitapla baslar ama kitapla bitmez,
gelisir. Her yeni kitap, bir yapinin tuglalari gibi birbirini tamamlar, bu yapiy1 yliceltir. Kitap
diye bir sey kalmazsa, uygarlik ve insanlikta kalmaz bence. Kiyamet, o giin kopar iste. Kitapsiz
kalinca biter uygarlik.

Oktay AKBAL
(Belirli Giinler ve Haftalar, 1993)

(2. soruyu metne gore cevaplandiriniz.)
2. “Kitapsiz kalinca biter uygarlik.” ciimlesinde vurgulanmak istenen diisiince nedir?

A) Kitapsiz yasamin zor olmasi.

B) Kitaplarin diinyay1 bize tanitmasi.

C) Yeni ¢ikan her kitabin degerli olmasi.

D) Uygarligin, kitaplarin varligina bagli olmasi.
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KAPADOKYA

Kapadokya, Nevsehir, Kayseri, Aksaray, Nigde illerini i¢ine alan y6renin eski adidir.
Bu yore, giiniimiiz turizmi agisindan olduk¢a 6nemlidir. Degisik dogal yapisindan bagka
eski kiliseleri ve yeralti kentleri ile inlidiir. Ayrica Selguklular ve Osmanlilar
donemlerinde yapilan camileri, kervansaraylari, kiimbetleriyle de ilgi gekmektedir.

Y oredeki Hasan Dagi, Melendiz Dag1 ve Erciyes Dag1 sonmiis birer yanardagdir. Bu
daglarin, yanardag durumundayken piiskiirttiikleri 1avlar sonucu, ¢evrede kalin volkanik
bir Ortii olusmustur. Bu 0Ortii; zamanla yagmurlar, sel sulari, nehirler, riizgarlar ve 1s1
degismelerinin etkisiyle asinmalara ugramistir. Bunun sonucunda dar, derin vadiler,
sivri tepecikler, siitun halinde sivri kayalar olugsmustur. Bazi sivri kayalarin tepelerinde
sanki bir tablo varmis gibi bir kaya pargasi bulunur. Yerli halk onlara peri bacalar1 adin1
takmistir.

Insanlar, kayalarin kolay islenir olmasindan yararlanmislardir. Bunlar1 oyarak, evler,
yeralti kentleri, camiler, kiliseler, giivercinlikler yapmislardir. Bu evler arasinda iki ii¢
katli olanlar vardir.

Yerli ve yabancit gezginler Kapadokya’daki tarihi yerlere karsi biiytik ilgi
gostermekte, buralar1 ziyaret etmektedirler.

Siikrii SAHIN
Kumbara dergisi

(3,4,5 ve 6. sorular1 metne gore cevaplandiriniz.)
3. Asagidaki ciimlelerin hangisinde kisisel bir anlatim s6z konusudur?

A) Degisik dogal yapisindan baska eski kiliseleri ve yeralti kentleri ile tinliidir.
B) Kapadokya Tiirkiye’nin en giizel turistik bolgesidir.

C) Yoredeki Hasan dagi, Melendiz dagi ve Erciyes dagi sonmiis birer yanardagdir
D) Kapadokya, Nevsehir, Kayseri, Aksaray, Nigde illerini i¢ine alan y6renin
eski adidir.

4. Yukaridaki metne gore asagidakilerden hangisi¢tkaridamaz?

A) Tarihi ve turistik yerleri korumanin énemi.

B) Kapadokya’nin cografi konumu.

C) Kapadokya’nin tarih ve turizm agisindan dnemi.
D) Peri bacalarinin olusumu.

5. Asagidaki ciimlelerin hangisinde Kapadokya yoresindeki daglarin ortak
6zelligi tanimlanmaktadir?

A) Cok yiiksektirler.

B) Aynisehirde yer alirlar.
C) Sonmiis yanardaglardir.
D) Uzerlerinde goller vardir.

6. Asagidaki ciimlelerden hangisi yukaridaki metinle iliskili degildir?

A) Kapadokya ¢ok yagis alan bir yoredir.

B) Kapadokya yoresinde sonmiis yanardaglar mevcuttur.
C) Yorede yeralt1 sehirleri vardir.

D) Kapadokya turistik bir yoredir.
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CIFTCi VE KARTAL

Kartalin biri bir aga tutulmus. Oradan bir ¢ift¢i gegiyormus. Kartalin o giizelligine,
gozlerinin o bakisina dayanamamis, kurtarip azat etmis. Kartal da bilmis kendine edilen
iyiligi. Ciftci gidip bir duvarin dibine oturmus. Kartal bakmis ki duvar ¢iirik,
¢okiiverecek, hemen adamin iizerine dogru inip basindan kiilahin1 kapivermis. Ciftei
hemen kalkip arkasindan gitmis. Kartal, kiilah1 yere atmis. Cift¢i kiilahin1 alip gene
geldigi yere donmiis; bir de ne gorsiin? Duvar ¢okmemis mi? Kalsaymis 6lecekmis.

“Bosuna degilmis. Gordiigi iyilige karsilik o kuscagiz beni kurtarmak istemis!” demis.
Aisopos (Ezop)
Cocuk Edebiyatimiz
Ceviren: Nurullah ATAC

(7 ve 8. sorular1 metne gore cevaplandiriniz.)

7. Yazar metni hangi amaca yonelik olarak yazmis olabilir?
A) Bilimsel bilgi vermek.
B) Okuyucuyu eglendirmek.
C) Bir goriisii kanitlamak.
D) Ogiit vermek.

8. Yukaridaki metni 6zetleyen climle asagidakilerden hangisiolabilir?
A) Hayvanlar, yardimsever varliklardir.
B) Cift¢ilik zor bir meslektir.
C) Yapilan iyilikler karsiliksiz kalmaz.
D) Insanlara yardim etmek giizel bir davranistir.

FOK

Denizde yasayan canlilar arasinda, insanin en ¢ok yakinlik duydugu yaratik muhakkak
fok baligidir. Deniz kiyisinda yasayan yasl bir adam bana, baz1 foklarin kiyiya
¢iktiklarini, baglara girerek iiziim yediklerini sdyledi. Cok eskiden, beyaz karinli kiigiik
fok baliklarina Akdeniz"”de sik sik rastlanirdi. Karadeniz'den, Atlas Okyanusuna kadar
olan bolgede bol miktarda fok yasardi. 17. asirda foklar merhametsizce dldiiriildiiler.
Buna ragmen, Akdeniz’de arada sirada fok balig1 goriilmektedir. Korsikali veya Kuzey

Afrikali bazi balikgilar, bazen foklara rastladiklarini sdyliiyorlar.
Sessiz Diinya (Diizenlenmisgtir.)

(9 ve 10. sorular1 metne gore cevaplandiriniz.)

9. Metne gore ciimlelerin hangisinde kisisel bir anlatim s6z konusudur?
A) Korsikali veya Kuzey Afrikali bazi balikgilar, bazen foklara
rastladiklarini sdyliyorlar.
B) Cok eskiden, beyaz karinli kiigiik fok baliklarina Akdeniz"de sik sik
rastlanirdi.
C) Karadeniz'den, Atlas Okyanusuna kadar olan bolgede bol miktarda fok
yasardi.
D) Denizde yasayan canlilar arasinda, insanin en ¢ok yakinlik duydugu
yaratik muhakkak fok baligidir.

10. Asagidaki ifadelerden hangisi hayal iiriiniidiir?
A) Fok baliklari, insanlarin en ¢ok yakinlik duydugu deniz canlisidir.
B) Fok baliklar1 karaya ¢ikinca iiziim yerler.
C) Fok baliklar1 insanlar tarafindan 6ldiiriilmektedir.
D) Fok baliklarinin nesli tiikenmek tizeredir
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DOLU

Daha kiigiiktim. Okula gitmiyordum. Bir giin evimizin Oniinde oynarken hava
birdenbire bozdu. Annem, beni i¢eriye aldi. Bir siire sonra birka¢ simsek c¢akti. Biraz
sonrada yagmur hafiften yagmaya basladi. Daha sonra yagmur siklasti ve doluya
¢evirdi. Ceviz biiyiikliigiinde dolular yagmaya basladi. Bizim evde de panik yaratti1 bu
durum. Annem, babam, ben ve kii¢lik kardesim pencereleri kapatmaya calisiyorduk. O
anda dolu siklasti, camlar da kirilmaya basladi. Boyle biiyiik ve siddetli doluyu ilk
gordiigiimden olacak ki ¢ok korktum, dehsete kapildim. Pencereleri birakip bir divanin

altina girdim.
Mehmet ESEN
Gilizel Konusma ve Yazma Kilavuzu

(11, 12 ve 13. sorular1 metne gore cevaplandiriniz.)

11. Asagidakilerden hangisi metnin kahramaninin 6zelliklerinden biridir?
A) 11k defa dolu gdrmiistiir.
B) 6 yasindadir.
C) Tek ¢ocuktur.
D) Parkta oyun oynamayi sever.
12. Bu metinde asagidaki sorulardan hangisinin cevabiyoktur?

A) Cocuk kag kardestir?

B)Cocuk ne hissetmistir?

C) Cocugun cinsiyeti nedir?

D) Olay gegtiginde yazarin yaninda kimler vardir?

13. Asagidaki ciimlelerden hangisi yukaridaki metinle iliskilidegildir?

A) Dolucgevreye zarar vermektedir.

B) Dolunun sebebi hava kirliligidir.

C) Olay gerceklesmeden onceki hava degisimlerinianlatmaktadir.
D) Olay gergeklestiginde cok korkmuslardir.

“Durmus’un babasi Canakkale’de sehit olmustu. Agabeyleri de Kurtulus Savasi’na

gitmislerdi. Kdyde kadinlar, yaslilar ve cocuklar kalmisti. Bir giin kdye bir atli geldi. Ne
kadar demir dokiintiisii varsa toplamalarini istedi. Durmug’un annesi Gelinbaci toplanan

demirleri kagniya yiikledi. Durmus’u kagninin basina kardesini de arkasina oturttu.

geldiler. Bir gorevli onlari ¢alisan demircilerin yanina gotiirdii. Sekiz, on demirci ocagin
basinda toplanan demirleri silingii yapiyorlardi.

artmisti.

KURTULUSA GIDEN YOL

- Cocuklar, ¢cabuk gidin! Gece bile olsa gidin, dedi.
Aksama dogru Durmus’la kardesi Ankara’ya girdiler. Hiikiimet binasinin &niine

Durmus yaptig1 isin, ¢ektigi eziyetin neye yaradigini anlamis, sevinci bir kat daha

(14. soruyu metne gore cevaplandiriniz.)

14. Koye gelen atli, demirleri neden topluyordu?
A) Demirlerden siingili yapiyordu.
B) Demirlerin ¢evreyi kirletmemesi engelliyordu.
C) Demirleri satip para kazaniyordu.
D) Demirleri bina yapiminda kullaniyordu.
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AHSAP EV

Ug katli beton bina, yaninda uzanan gorkemli; ancak harabeye donmek iizere olan
ahsap eve hem hayranlik duyuyor hem de onun igin {iziiliiyordu, i¢inden hep bdyle
glizel bir yap1 olmay1 kurardi; ama onun insanlarca bu kadar hor kullanilip sonra da terk
edilmesine acimaktan da kendini alamazd:.

Ug katli bina: "Sizin hila cok giizel oldugunuzu gorebiliyorum. Oysa ben daracik ve
upuzun gériiniimiimle ne kadar giiliinciim. Ustelik basit yesil mozaiklerle de siislemeye
¢alismislar beni. Dogrusu su bakimsiz halinizle bile yaniniza yakismadigimi biliyorum.

Melek GUNGOR

Penguen Tigi'nin Ozlemi
Kisaltilarak Diizenlenmistir.

(15,16, 17, 18 ve 19. sorular1 metne gore cevaplandiriniz.)

15. Asagidakilerden hangisi metinde hayal {irlin{i olan bir ciimledir?

A) Ahsap ev harabeye donmek {izereymis.

B) Beton bina 3 katliymas.

C) Ahsap ev oldukca gosterisliymis.

D) Beton bina, ahsap eve hayranlik duymaktaymis.

16. Metinde hangi duygunun yasandigini séyleyemeyiz?

A) Begenme B) Acima
C) Kiskanglik D) Uziilme

17. Metinde gegen “Mozaik” sdzciigiiniin anlami1 nedir?

A) Renkli perdeler B) Renkli taslar
C) Renkli ¢igekler D) Renkli direkler

18. Beton binanin {iziilmesine sebep olan olay nedir?

A) Ahsap evin gorkemli olmasi.

B) Kendisinin betondan yapilmasi.

C) Dis yiiziiniin yesil mozaiklerle kapli olmasi.
D) Ahsap evin insanlarca hor kullanilmasi.

19. Okudugunuz metnin ana fikri asagidakilerden hangisi olabilir?

A) Eskiden yapilan evlerin sanat degeri tagidigi.
B) Yapilan binalarin mozaiklerle siislendigi.

C) insanlarin evleri ¢ok hor kullandigi.

D) Eski evlere hayranlik duyulmasi gerektigi.
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LK YARDIM
Beklenmedik bir kaza veya ani bir hastalik her an yani basimizda. Bu durumlara karsi
hazirlikli olmaliy1z. Béyle bir durumda saglik personeli gelinceye kadar, olay yerinde
elimizdeki imkanlarla, ila¢siz olarak yapilanuygulamaya "ilk yardim" diyoruz.
Ilk yardimda amag, hastanin ya da yaralinin durumunun kétiilesmesini dnlemek,

iyilesmesini kolaylastirmaktir.

Kizilay le Giivenli Yasam1 Ogreniyorum

(20. soruyu metne gore cevaplandiriniz.)
20. Asagidakilerden hangisi “ilkyardim” metninde kullanilabilecek en uygun gorseldir?

C)

. 8

: >

ZJemnz Insan

UCURTMA

...Basin1 gokyiiziine ¢evirdi. Masmavi idi. Kendi eliyle yapacagi ugurtma iste orada
yukselecekti. Biitliin ugurtmalarin iistiinde ve hepsinden alimli.
Tam o sirada bir siirii karga gegti. Selguk birden seslendi:
- Ne yaptiniz? Ugurtmami pargaladiniz! Sonra etrafina bakti; iyi ki kimse yoktu. Kendi
kendine ilk kez konusuyordu. Gergekten tam yarisma sirasinda bdyle bir sey olsaydine
yapardi? Bunu iyi diisiinmeliydi. Belki de kargalar1 kaciracak bir resim gerekecekti. Bu
ne olabilirdi? Tamam bulmustu. Kedi resmi. Neden olmasin? Uzerine atlayan bir kedi
resmini goren kargalar...

Adnan CAKMAKCIOGLU

Ucgurtma

(21, 22 ve 23. sorular1 metne gore
cevaplandiriniz.)

21. Asagidakilerden hangisi bu metin i¢in en uygun giris ciimlesiolabilir?
A) Kargalar1 kagirma yarigmasi yapilacakti.
B) Resim ¢izme yarigmasi yapilacakti.
C) Ugurtma yarigmas1 yapilacakti.
D) Ugaklarla gosteri yapilacakti.

22. Asagidaki ciimlelerin hangisinde bir karsilastirma vardir?

A) Ugurtma orada yiikselecekti.

B) Tamam bulmustu. Bir kedi resmi...

C) Ne yaptiniz? Ugurtmami parcaladiniz.

D) Biitiin ugurtmalarin iistiinde ve hepsinden alimli.

23. Asagidakilerden hangisi bu metin i¢in en uygun sonug¢ ciimlesiolabilir?

A) ugurtmanin etrafinda toplanacaklardi.
B) korkup kacacaklardi.

C) ucurtmay1 gagalayacaklardi.

D) ugurtmaya saskin saskin bakacaklardi.
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KARINCALI KAYA

Ben mermerim. Yillar 6nce Firat Nehri’nde bir kayanin igindeydim. Sirtimda

binlerce kara karinca yasardi. Bu yiizden adima "Karincali Kaya" derlerdi.

Cevremden yaz kis camurlu, 6fkeli Firat Nehri’nin sular1 akardi. Sirtim diimdiizdi,

tereyagi gibi bembeyazdi. Giines yiikselip de sirtima vurunca, ala ¢gamurlu sularin

ortasinda, karlar gibi parladim. Cok da saglamdim. Ben saglamligimi1 Firat'in
sularina bor¢luyum...

Osman

(24 ve 25. sorular1 metne gore cevaplandiriniz.)
24. Metinde hayal iiriinii olan nedir?

A) Mermerin konusmasi.

B) Mermere "Karincali Kaya" denmesi.

C) Mermerin derin bir kayanin iginde olmas.
D) Mermerin iistiinde kara karinca yasamasi.

25. Asagidakilerden hangisi metinde yapilmis bir benzetmedir?

A) Adima "Karincali Kaya" derlerdi.

B) Firat Nehri’nin sular1 ¢evremden akardi.

C) Sirtim tereyagi gibi bembeyazdi.

D) Ben saglamligimi Firat'in sularina bor¢luyum.
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Gmail - Okudugunu Anlama Basari Testi Kullanim zni 2.01.2018 11:19

™M Gmail

Okudugunu Anlama Basari Testi Kullanim izni

Mehmet Karasu <mkarasu58@gmail.com> 9 Kasim 2017 09:26
Alici: Furkan Bilaloglu <furkanbilaloglu01@gmail.com>

Merhaba furkan hocam. Tabi ki kaynak géstererek kullanabilirsiniz. Basarilar dilerim. lyi giinler.

8 Kas 2017 11:56 tarihinde "Furkan Bilaloglu" <furkanbilaloglu01@gmail.com> yazdi:

Sayin Mehmet Karasu Hocam;

Ben Abant Izzet Baysal Universitesi Egitim Bilimleri Stmf Egitimi Bilim Dali’nda yiiksek lisans
ogrencisiyim."DIYALOGA DAYALI OGRETIM STRATEJILERININ OKUMA TUTUM VE BECERILERINI
GELISTIRMEYE ETKISI” doktora tezinizdeki "Okudugunu Anlama Bagari Testi” ni okuma becerisi iizerine yapacagim
tez cahigmamda kaynak gostererek kullanmak istiyorum. Izniniz var m1 ? Tesekkiir ederim.
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Ek-5. Okuma Motivasyonu Olgegi ve Kullanim Izni

Simifi:

Adi ve Soyadr:

Numarasi:

Cinsiyeti: Kiz () Erkek ()

Okuma Motivasyonu Olgegi
Sevgili 6grenciler,
Asagidaki climleler baz1 6grencilerin okuma hakkindaki duygularini anlatmaktadir. Her bir

climleyi dinleyerek, bahsedilen kisinin size benzeyip benzemedigine karar veriniz. Bu
okunanlarda, dogru ya da yanlis cevap yoktur. Sadece okuma hakkindaki duygularinizi

ogrenmek istiyoruz.
Ciimlelerin ¢ogunu, siifta okuduklarinizi diisiinerek cevaplamalisiniz.

Okuma hakkindaki sorulara baglamadan once birkag farkli soru deneyelim:

Dondurma severim.

Benden ¢ok Benden biraz Bana biraz Bana c¢ok
farkl farkl benziyor benziyor
1 2 3 4
Eger climle sizden ¢ok farkliysa, 1’1 yuvarlak igine aliniz.
Eger ciimle sizden biraz farkliysa, 2’yi yuvarlak i¢ine aliniz.
Eger ciimle size biraz benziyorsa, 3’1 yuvarlak icine aliniz.
Eger climle size ¢ok benziyorsa, 4’li yuvarlak icine aliniz.
Ispanak severim.
Benden ¢ok Benden biraz Bana biraz Bana ¢ok
farkl farkl benziyor benziyor
1 2 3 4

Evet, simdi okuma hakkindaki climlelere baslamaya haziriz. Unutmayiniz, cevaplarinizi
verirken smifta okuduklarmizi diisiinmelisiniz. Dogru ya da yanlis cevap yoktur, sadece SIZIN
okuma ile ilgili fikirlerinizle ilgileniyoruz. Cevabimizi vermek igin, her bir satirda sadece BIR
say1y1 yuvarlak i¢ine aliniz. Cevap satirlar1 her bir climlenin hemen altindadir.

Sayfay1 ¢evirip baslayalim. Ben okurken, her bir ciimleyi liitfen benimle takip edin ve daha
sonra cevabinizi yuvarlak icine alin.



1- Okuduklarim arkadaslarima anlatirim.

Benden ¢ok Benden biraz Bana biraz Bana ¢ok
farkl farkl benziyor benziyor
1 2 3 4

2- Uzun ve siiriikleyici hikayeler, romanlar hosuma gider.

Benden ¢ok Benden biraz Bana biraz Bana cok
farkli farkll benziyor benziyor
1 2 3 4

3- Farkh iilkelerdeki insanlarla ilgili kitaplar okumak hosuma gider.

Benden ¢ok Benden biraz Bana biraz Bana c¢ok
farkl farkl benziyor benziyor
1 2 3 4
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4- Okuduklarimizla ilgili sorulara arkadaslarimdan daha fazla dogru cevap
vermeye calisirim.

Benden ¢ok Benden biraz Bana biraz Bana c¢ok
farkli farkli benziyor benziyor
1 2 3 4

5- Arkadaslarim bazen iyi bir okuyucu oldugumu soylerler.

Benden ¢ok Benden biraz Bana biraz Bana ¢ok
farkl farkl benziyor benziyor
1 2 3 4

6- Okuma ile ilgili 6devlerimi her zaman 6gretmenin tam istedigi gibi yaparim.

Benden ¢ok Benden biraz Bana biraz Bana cok
farkl farkll benziyor benziyor
1 2 3 4
7- Cok fazla macera hikayesi okurum.
Benden ¢ok Benden biraz Bana biraz Bana ¢ok
farkli farkli benziyor benziyor
1 2 3 4




8- Okumada sinifin en iyisi olmaktan hoslanirim.

Benden ¢ok Benden biraz Bana biraz Bana c¢ok
farkl farkll benziyor benziyor
1 2 3 4
9- Yeni seyler hakkinda okumak hosuma gider.
Benden ¢ok Benden biraz Bana biraz Bana ¢ok
farkli farkli benziyor benziyor
1 2 3 4

10- Arkadaslarimdan daha iyi okumak icin daha cok calismaya istekliyim.

Benden ¢ok Benden biraz Bana biraz Bana ¢ok
farkli farkli benziyor benziyor
1 2 3 4
11- Aileme ne okudugumu anlatmak hosuma gider.
Benden ¢ok Benden biraz Bana biraz Bana ¢ok
farkli farkli benziyor benziyor
1 2 3 4

12- Merak ettigim konular hakkinda yeni bilgiler elde etmek icin okurum.

Benden ¢ok Benden biraz Bana biraz Bana ¢ok
farkli farkli benziyor benziyor
1 2 3 4

13- Annem ve babam sik sik bana ne kadar iyi okudugumu soylerler.

Benden ¢ok Benden biraz Bana biraz Bana c¢ok
farkl farkll benziyor benziyor
1 2 3 4
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14- Eger 6gretmen ilging bir seyler anlatirsa, bu konuda daha fazla okurum.

Benden ¢ok Benden biraz Bana biraz Bana ¢ok
farkli farkli benziyor benziyor
1 2 3 4
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15- Arkadaslarimin okumayla ilgili calismalarina yardim etmek hosuma gider.

Benden ¢ok Benden biraz Bana biraz Bana c¢ok
farkl farkll benziyor benziyor
1 2 3 4
16- Birisi iyi okudugumu fark edince mutlu olurum.
Benden ¢ok Benden biraz Bana biraz Bana ¢ok
farkli farkli benziyor benziyor
1 2 3 4

17- Okumayla ilgili 6devlerimi hep zamaninda bitirmeye ¢alisirim.

Benden ¢ok Benden biraz Bana biraz Bana ¢ok
farkli farkli benziyor benziyor
1 2 3 4

18- ismimi ¢ok okuyanlar listesinde gérmek benim icin 6nemlidir.

Benden ¢ok Benden biraz Bana biraz Bana ¢ok
farkli farkli benziyor benziyor
1 2 3 4

19- Bazen aile bireylerime (anne, baba, kardes vb.) kitap okurum.

Benden ¢ok Benden biraz Bana biraz Bana ¢ok
farkli farkli benziyor benziyor
1 2 3 4

20- Gizemli hikayeler (esrarengiz, siirprizlerle ilerleyen) hosuma gider.

Benden ¢ok Benden biraz Bana biraz Bana c¢ok
farkl farkll benziyor benziyor
1 2 3 4

21- Okuma ile ilgili her 6devimi bitirmek benim i¢in cok 6nemlidir.

Benden ¢ok Benden biraz Bana biraz Bana ¢ok
farkli farkli benziyor benziyor
1 2 3 4
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™M Gmail

Okuma Motivasyonu Olgegi Kullamim izni

Furkan Bilaloglu <furkanbilaloglu01@gmail com> 10 Kasim 2017 11:49
Alici: mustafa@gaziedutr
Cc: Furkan Bilaloglu <furkanbilalogluD1@gmail.com>

SayunMustafa Yildiz Hocam;
Ben Abant IzzetﬂB aysal Universitesi EZitim Bilimlen Simf Eitimi Bilim Dah’rda yitksek lisans
dgrercisiyim "ILKOGRETIM 5. SINIF OGRENCILERININ OKUDUGUNU ANLAMA, OKUMA MOTIVASYONU VE
OKUMA ALIGK ANLIKLARI ARASIND AKI ILI§KI” dokdora tezinizdeki "Olama Motivasyom C')l(;egi.” rizi
ckuma becerisi izenire yapacadm yikseklisans tez cahymamda kayrak ghstererek kullanmak istiyorum. [zniniz varm ?
Olgegin tam hali elimde meveut degil ek olarak dlgedim tam halini génderebilirseniz gok sevininm. Tegekddir ederim.
Furkan Bilaloglu
Abant [zzet Baysal Uriversitesi
Egitim Bilimleri Ersitiisia
Temel Egitim Anabilim Dah
Sinf Egitimi Bilim Dah

MUSTAFA YILDIZ <mustafa@gaziedutr> 12 Kasim 2017 20:53
Alici: Furkan Bilaloglu <furkanbilaloglud1@gmail. com:

Furkan dgretmenim merhaba,

Olgek ve agiklamalar ekte. Olgedi bilimsel aragtirmaniz igin kullanabilirsiniz.

Olgedi dikkatli bir sekilde incelemenizi ve biyiik bir titizlikle uygulamanizi tavsiye ederim.
Kolayliklar dilerim.

Saygilanmla.

Dog. Dr. Mustafa YILDIZ

Gazi Universitesi

Gazi Egitim Fakltesi

Temel Egitim Balima

Assoc. Prof. Mustafa YILDIZ
Gazi University

Gazi Faculty of Education
Primary Education Departmant

----- Orijinal Mesaj -----

Kimden: "Furkan Bilaloglu" <furkanbilalogluD1@gmail com:
Kime: mustafa@gazi.edu.tr

Kk: "Furkan Bilaloglu" <furkanbilaloglu01@gmail.coms
Ganderilenler: 10 Kasim Cuma 2017 10:49:05

Konu: Okuma Maotivasyonu Olgedi Kullanim 1zni
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Ek-6. Shapiro-Wilks Testi Sonuglari

Veri toplama araglarindan elde edilen puanlarin Shapiro-Wilks Testi sonuglari
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Istatistik

SD p Carpiklik  Basiklik
Okudugunu Deney ,890 17 ,047 -,604 -1,110
) ?:Slf‘ima Bagar Kontrol 919 22 074 203 -1,336
OnTest  —Gruma Deney 879 17 030  -906  -388
1-\04122;‘”0““ Kontrol 826 2 001 1871 4881
Okudugunu Deney 881 17 033 1,399 2,910
?:Slf‘ima Bagan Kontrol 955 2 396 081 -,458
SonTest  —5 ima Deney 954 17 522 -264 -,126
paguivasyonu Kontrol 729 2 000 2270 5.448

Olgegi
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Ek-7. Uygulama Siirecinde Olusturulan Dijital Hikdye Anlatimlarinin Senaryo ve

Hikaye Semasi Ornekleri

1. Dijital Hikédye Anlatimi Senaryosu ve Hikiye Semast Ornegi

NE KADAR ZOR OLABILIR Ki!

Merhaba benim adim . Boluluyum. Atatiirk {lkokulu’nda 4. smifa
gidiyorum. Bir giin okuldan geldigimde ¢ok yorgundum. Hemen uyumak istiyordum ama
tatilde babam bizi sehir disina gotiirecegi icin derslerimi yapmam gerekiyordu. Bende
istlimii ¢ikarip, derslerimi yapmaya basladim. Derslerimi yaptiktan sonra ablam bana bir
soru sormak istedi. Bende ablama °’ ne kadar zor olabilir ki! ©> dedim. Daha sonra ablam
sorusunu sordu. Soru da suydu: “’giin i¢inde birden fazla kullanilan ama cevaplar1 hep
farkli olan soru nedir?’’. Ablam soruyu sorduktan sonra sana tatilden geri donene kadar

siire veriyorum dedi. Bende ablamin teklifini kabul ettim.

Biz sehir diginda Anitkabir gibi tarihi eserlerin ve miizelerin bulundugu yerleri
gezmekten karnimizi doyuramamistik. Ben babama karnimizi ne zaman doyuracagimizi
sordum. Hemen lokantaya girip karnimizi doyurabilecegimizi sdyledi. Lokantada
yemegimizi yedikten sonra giin boyu ¢ok yoruldugumuz i¢in otelimizin yolunu tuttuk.
Sabah olunca babam hepimizi uyandirdi. Cok yorgun oldugumuz i¢in yataktan zor
kalkabildik. Annem ve babam birlikte rezervasyona gittiler. Ablama rezervasyonun
ontinde saat kac diye sordum. Ablam iste buldun dedi. Ama ben hicbir sey anlamamigtim.
Ablama neyi buldugumu sordum. Ablam sana sordugum soruyu hatirla dedi. Bende
hatirladim ne olmus o soruya dedim. Ablam sorunun cevabini buldun dedi. Ben ¢cok mutlu

olmustum. Sevingten havalara ugtum. Sonra rezervasyondan ¢ikip arabamiza bindik.

Babam bizi Istanbul’a gotiirecegini sdyledi. Benim o zaman mutluluguma
mutluluk katildi. Hemen babama ne zaman gidecegimi sordum. Babam karnimizi
doyurduktan sonra yola ¢ikariz dedi. Bir siire sonra yemegimizi yedikten sonra Istanbul’a
kadar yol aldik. istanbul’a gelince babam bizi direk amcamlara gétiirdii. Biz hemen

amcam ve yengeme ¢ocuklar1 Kerem’i sorduk. Ciinkii 2 giin sonra 1 yasina girecekti.
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Bizde Kerem’e hediyeler almistik. Babam oyuncak araba, annem esofman takimi, ablam
cingirak almigti. Ama en pahali ve en biiyiik hediyeyi ben almistim. Ciinkii akiilii arabada
benim 1 yillik birikmisim vardi. 2 glin gegmis Kerem’in dogum giinli gelmisti. Aksam

olunca Kerem’in dogum giiniinii kutladik. Herkes hediyelerini verdi.

Ertesi giin babama bir telefon geldi. Babam arama bittikten sonra hemen Bolu’ya
donemiz gerek dedi ve bize ne oldugunu hi¢ séylemedi. Arabay1 direk Bolu’ya dogru
siirdii. Bolu’ya geldigimizde arabayla hastaneye dogru gidiyorduk. Babama neden
hastaneye dogru gittigimizi sordum. Babam halan yanlislikla su sanip tiner i¢cmis dedi.
Ben, ablam ve annem ¢ok sasirmistik. Hepimiz bir agizdan * Neee! °’ diye bagirdik. Ben
ve ablam hastaneye dogru kostuk. Hastanede halam en yukar: kattaki odada kaliyordu.

Merdivenlerin hepsini ¢iktiktan sonra bacaklarimi hissedemez oldum.

Halamin odasina girince halama hava veriyorlardi. Ablamla beraber
babaanneme sarildik. Halama nasil oldugunu sorduk. Halam iyiyim dedi. Ablam birden
siritmaya bagladi. Ona neye sirittigini sordum. Ablam halama sirittyorum dedi. Halam da
neden diye sordu. Ablam halama su sanip da tiner nasil igersin dedi. Halam da benim
biraz moralim bozuktu, o ylizden dalginligima geldi ve ben de su sanip tineri igmisim

dedi. Neyse ki halamin durumu iyiydi.
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2. Dijital Hikdye Anlatimi Senaryosu ve Hikiye Semast Ornegi

CIFTCI

Yazan, Cizen, Boyayan H. T. 0.

Evvel zaman iginde kalbur saman iginde, bir ¢iftlikte, caligmay1 ¢ok seven bir
ciftci yasarmis. Ciftginin tek bir hayali varmis. Bu hayali de hep bir traktor almakmis. Bir
giin ¢iftlikte inegini sagarken, ¢iftligin Oniine ¢ok liiks bir araba yaklasmis. Cift¢i bu liiks
arabay1 goriince ¢ok sasirmis. Arabanin iginden de ¢cok bakimli bir adam inmis. Adam
ciftligi digaridan gozleriyle sdyle bir siizmiis. Daha sonra ¢ift¢inin yanina gelerek “’sana
reddedemeyecegin bir teklif sunacagim. Hayvanlarini bana satarsan seni en giizel

yerlerde yasatacagim ve ne istersen alacagim.”” demis.

Ciftci hemen hayaller kurmaya baslamis ama aniden aklini bir seyler kurcalamas.
“’Hayvanlarimi satarsam zengin olup istedigim her seye kavusacagim ama ya zengin
olduktan sonra bdyle giizel dostluklar kurabilecegim hayvanlari bir daha bulamazsam’’
diye diisiiniip durmus. Cift¢i, adamdan bir giin diisiinmek i¢in zaman istemis ve adam da
kabul etmis. Adam gittikten sonra ¢ift¢i ne yapacaginm kara kara diisiinmeye baslamas.
Ciftci kara kara diislinlirken en sevdigi inegi Eflatun sanki aglarcasina sesler ¢ikartmaya
baglamis. Cift¢i “’neden aglarmis gibi sesler ¢ikartiyorsun Eflatun? Keske ne dedigini

anlayabilseydim’’ demis.

Ciftcinin aklina aniden bir fikir gelmis ve hemen demirciden demir ve buton
almaya gitmis. Takim ¢antasindaki aletlerini de alip hayvanlarini konusturabilecegi bir
makina icat edebilmek i¢in var giicliyle ¢alismis. Uzun ugraglarinin sonunda makinay1
icat edebilmis. Makinanin adin1 da “’Hayvan Konusturan 3000’ koymus. Biitiin
hayvanlarimi siraya dizip tek tek ne demek istediklerini butona basarak 6grenmis. Biitiin
hayvanlart ona “’ bizi ne olursun satma, senden ve bu ¢iftlikten ayrilmak istemiyoruz’’
demisler. Hayvanlarint dinledikten sonra ¢ift¢inin gonlii onlar1 zengin adama satmaya

razi olmamis.
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Ertesi giin zengin adam ¢ift¢inin kararini 6grenmek i¢in tekrar ciftlige gelmis.
Adam gift¢iye “’hayvanlarini bana satacak misin?’’ diye sormus. Cift¢i de adama “’hayir
clinkii paraya ihtiyacim yok, ben zaten ¢ok zenginim’’ diyerek cevap vermis. Adam ’ bu
eski ciftlikle mi?”’ diye sormus. Cift¢i de “’hayir, hayvanlarimla ¢ok giizel bir dostluga
ve icatlar yapabilecegim bir akla sahibim’’ demis. Adam da ‘’sen bu aklinla icat yapmay1

birak kutunun kapagini dahi takamazsin’> demis.

Ciftei zengin adamin bu laflarina ¢ok kizip, hemen Hayvan Konusturan 3000’1
adamin yanina getirmis. Adam makineyi goriince sdylediklerinden ¢ok utanip arkasina
bakmadan ¢ekip gitmis. Bir daha da o kdye ayak basmamis. Cift¢i ve hayvanlart mutlu

mesut yasamaislar.
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Ek-8. Ozgecmis

Kisisel Bilgiler
Ad1 Soyadi

Dogum Yeri ve Yili
E-posta
Yabanca Dil

Egitim Durumu

lkogretim
Ortaégretim

Lisans

Yiiksek Lisans
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