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OZET

Bu tezde, egitimde teknolojik olanaklardan faydalanarak Ogrenci-egitimci
etkilesiminin ve verimliliginin arttirilmas1 yoniinde ¢alismalar yapilmistir. Ogrenci ve
egitimcilerin, cep telefonlar1 ve Internet olanaklar1 kullanilarak interaktif olarak hizli ve
verimli bir bigcimde iletisim kurabilmeleri i¢in bir sistem tasarlanmis ve uygulama

ortami gelistirilmistir.

Bu calisma kapsaminda, sinif i¢i Ogrenci-egitimci etkilesimini daha verimli
kilmak i¢in mobil iletisimle biitiinlesik bir sistem gelistirilmistir. Gelistirilen bu sisteme
kullanicilar, ihtiyaca ve olanaklara gére SMS, Web arabirimi ve Android uygulamasi
olmak tizere 3 farkli sekilde erismesi saglanmistir. Uygulamanin esnek olabilmesi ve
kurumlarda kullanilan diger otomasyon sistemleri ile entegre c¢alisabilmesi de

planlanmis, bunu saglayabilmek i¢in Web servisleri gelistirilmistir.

Geligstirilen sistemde, SMS yorumlama sistemi, web teknolojileri ve Android
uygulamalari biitiinlesik olarak ¢alistirilmis ve ihtiyaca en uygun ve kolay erisilebilir bir
sistem tasarlanmistir. Kullanicilarin birbirleriyle SMS {izerinden haberlesmesini
saglayan GSM modem sisteme dahil edilerek, mesajlagsmalar modem iizerinden
saglanmistir. Diger taraftan sistem, sadece arastirma alaninda kalmamasi i¢in farkli
uygulamada da kullanilabilecek sekilde esnek olarak tasarlanmistir. Istenirse, web

servisleri sayesinde kolayca farkli sistemlerle entegre edilebilecek yapiya getirilmistir.

Anahtar sozciikler: NET, Android, GSM Modem, Mobil iletisim, SMS
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ABSTRACT

In this thesis, studies regarding increasing efficiency and interactivity of student-
educator are done by taking the advantage of technological opportunities. A system was
designed for students and educators by using mobile phone and internet potentials in
order to use interactively and quickly by students and educators and an application

setting was developed.

Within this study, to make the in-class student-educator interactivity more
productive, a system integrated with mobile communication was developed. The users
can access in three different ways to this system according to the necessities and
potentials: SMS, Web interface and Android application. Flexibility and ease of the
application in order to be used integrated to the other automation systems in other

institution is also planned and web services were developed in order to achieve this.

In this system, SMS interpretation, web technologies and Android applications
are worked integrated and a system which is most suitable for the needs and easy
accessible was designed. By including GSM modem which enables the users to
communicate with each other over SMS messaging was done over modem. On the
other hand, the system was designed flexible for also enabling to be used not only in the
research but also for various applications. It has been carried to a structure to be

integrated to other systems easily by web services if required.

Keywords: .NET, Android, GSM modem, Mobile communication, SMS
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1. BOLUM: GIRIS

Egitim alaninda, bilgisayar ve iletisim teknolojilerinin kullanimi 1920’11 yillara
kadar dayanmaktadir. Diinyada ilk radyo yaymn1 1927 yilinda yapilmaya baglanmistir.
Akabinde de radyonun egitim alaninda kullanilma g¢alismalar1 baglamistir. Tiirkiye’de
radyonun egitim alaninda kullanilmasi, ilk defa 1941 yilinda kirsal kesimi hedefleyen
“Ziraat Takvimi” isimli program vasitasiyla olmustur. Televizyonun egitim alaninda
kullanilmast ise Amerika’da 1953’te yapilan ilk egitsel yayinlara dayandirilmaktadir

(Isman, 2008).

Radyo ve televizyonun egitim alaninda ilk uygulamalarindan gilinlimiize kadar
cok farkli teknolojik araglar, egitim amagli olarak kullanilmigtir. Bilgisayar
teknolojilerindeki hizli gelismeler, bu teknolojilerin kullanildigi tim alanlarda da
gelisimdeki ivmeyi arttirmaktadir. Diger taraftan, giiniimiizde en Onemli iletisim
araglarindan birisi Internet’tir. Artik insanlar, arkadaslarinin ne ile mesgul oldugunu
sosyal aglar sayesinde Internet iizerinden takip etmektedir. Egitim alaninda da iletisim

araclarinin yayginlagsmasi bu baglamda kaginilmaz olmustur.

Iletisim araclarinda meydana gelen gelismeler ve bu gelismelerin hedef
kitlesindeki yayginligi, 6grencilere ulasmanin farkli teknolojilerle saglanmasina sebep
olmustur. Egitimde ilk olarak radyo kullanilarak genis kitlelere erisim saglanmasi yeni
teknolojinin 1ilerlemesiyle birlikte yerini mobil cihazlara birakmistir. Bu teknolojiler
kullanilarak egitim alaninda kullanilabilmesi konusunda c¢alismalar yapilmistir. Yapilan
calismalarda SMS (Short Message Service) sistemlerinde, mobil cihazlarda uyumlu
calisan web sayfalarinda ve mobil isletim sistemlerinde calisan uygulamalara yer
verilmistir. Ornegin 2002 yilinda, egitimde SMS’nin kullanilmasina yer verilmis ve
etkilerini gdzlemlenmistir (Stone vd., 2002). Daha sonraki yillarda yapilan caligmalarda
mobil cihazlarda farkli teknolojilerin ve yontemlerin gelistirilerek egitim alaninda

kullanim1 devam etmistir.

Cep telefonlarinin yayginlasmasiyla, 6grenci bilgi sistemiyle biitlinlesik calisan
bir PHP tabanli web sayfas1 gelistirilmis ve cep telefonundan 6grencilere web sayfasina
baglanarak kendilerine ait bilgiler gosteren ¢alisma yapilmistir (Giilseren, 2006).

Devaminda, kisa mesaj servisi kullanilarak cep telefonlarinda 6gretim faaliyetlerinin



yapilabilecegi belirtilmis. GSM (Global System for Mobile Communications) modem
tizerinden, siif icerisinde beyin firtinasi, degerlendirme, bilgi 6grenme gibi faaliyetlerle
o0grenmeyi destekleyici uygulamalar yapilmistir (So, 2009). Devam eden g¢alismalarda,
ogrencilere hareketli ortamlarda Ingilizce kelimelerin dgretilmesini saglayan kisa mesaj

tabanl 6grenme faaliyeti gelistirilmistir (Cavus ve Ibrahim, 2009).

Derslere ait etkinliklerin mobil cihazlar {izerinden kisa mesajlarla sunulmasi,
O0grenime katkisinin incelenmesi lizerine caligmalar gergeklestirilmistir (Ramli vd.,
2010). Mobil iletisim cihazlariin gelismesi ve bunlar iizerinde ¢alisan isletim
sistemlerine 6zgii uygulamalarla egitim desteklenmistir. Ogrenmenin hizli bir sekilde
gergeklestirilmesi icin farkli teknolojiler diisiiniilmiis ve Android isletim sisteminde
calisan uygulamalar gergeklestirilmistir. Bu uygulama ile 6grencilere sinif ortaminda
kisa smavlar yapilmistir (Pocatilu, 2011). Bir baska ¢alismada, 6grencilerin birbirlerini
bir is birligi icerisinde gruplar halinde, 6grenme faaliyetlerinin arttirilmasina yonelik
calismalar gercgeklestirilmistir (Lee, 2011). 2009 yilinda Tiirkiye’de baslayan 3G
hizmeti ile kablosuz erisim gii¢clendirilmis ve 2010 yilinda bu hizmeti alan abone sayis1
artis gostermigtir. 2011 yilinda, uzaktan egitim g¢aligmalarini mobil cihazlara farklh
teknolojilerle tasima ve degerlendirmelerin yapilmasi devam etmistir. Ornegin, “Temel
Bilgi Teknolojisi” dersinin egitim igerigi mobil cihazlara aktarilarak 6grencilerin her

konumdan kendilerini gelistirebilecekleri caligmalar gerceklestirilmistir (Cakir, 2011).

Bu tezde ise, orgiin egitimde teknolojik olanaklardan faydalanarak o6grenci-
egitimci etkilesiminin verimliliginin arttirtlmas1 yoniinde ¢alismalar yapilmistir.
Ogrenci ve egitimcilerin, cep telefonlar1 ve Internet olanaklari kullanilarak interaktif
olarak hizl1 ve verimli bir bi¢cimde iletisim kurabilmeleri i¢in bir sistem tasarlanmis ve

arastirma amagli uygulama ortami gelistirilmistir.

Oncelikle bir GSM modem sayesinde, bir bilgisayarm GSM sebekesine
baglanmasi1 saglanmistir. Bu bilgisayar, kullanicilardan SMS seklinde gonderilen
mesajlar1 almak, islemek ve —gerekli oldugunda- geriye SMS {izerinden cevap
dondiirmek tizere kullanilmistir. Bu islemlerin saglikli yapilabilmesi i¢in, Windows

servisleri yazilmigtir.

Uygulamas1 yapilmis olan sisteme kullanicilar, ihtiyaca ve olanaklara gore 3



farkli sekilde erigsebilmektedir:
e SMS ile erisim.
e Web arabirimi iizerinden (Internet’ten) erisim
e Cep telefonuna yiiklenen Android uygulamasi iizerinden (Internet’ten)

erisim

Uygulamanin esnek olabilmesi ve kurumlarda kullanilan diger otomasyon
sistemleri ile entegre calisabilmesi de planlanmis, bunu saglayabilmek icin Web
Servisleri gelistirilmistir. Bu sayede, ornegin, Ogrenci Bilgi Sistemleri ile entegre
edilerek,  Ogrencilerin  smav  notlarint  sistem  iizerinden  &grenebilmesi

saglanabilmektedir.

Bu calismada oOncekilerden farkli olarak; SMS yorumlama sistemi, web
teknolojileri ve Android uygulamalar1 biitliinlesik olarak calistirllmig ve ihtiyaca en
uygun ve kolay erigilebilir bir sistem tasarlanmistir. Diger taraftan sistem, sadece
arastirma alaninda kalmamas1 i¢in farkli uygulamada da kullanilabilecek sekilde esnek
olarak tasarlanmistir. Istenirse, web servisleri sayesinde kolayca farkli sistemlerle

entegre edilebilmektedir.

Bu c¢alismanin ikinci bolimde; mobil iletisim araglar1 agiklanmig, SMS

sistemleri ve Android igletim sistemi alanindaki konular hakkinda bilgi verilmistir.

Ugiincii boliimiinde ise, gelistirilen sistem ve uygulamalar hakkinda detayl bilgi
verilmistir. Uygulamada kullanilan cihazlar ve bu cihazlara baglant: bilgileri, veritabani
yapilari, kullanilan 6zel kodlar, uygulama ekranlarinin agiklamalari bu bdliimde

agiklanmustir.

Dordiincii  boliimiinde ise, uygulamanin Android isletim sistemi tarafinda

calisma yapisi, baglant1 bilgileri, uygulama ekranlarinin agiklamalarina yer verilmistir.

Besinci boliimde ise uygulama calismasimnin sonucunda elde edilen bulgular
paylasilmig; egitim alaninda iletisimi arttirmak konusunda teknolojinin katkilarindan
bahsedilmis, bu ¢alismanin uygulamada kullanimi1 konusunda onerilere yer verilmis ve

ileride bu konu iizerinde ¢calismak isteyenler i¢in, dneriler paylasilmistir.



2. BOLUM: MOBIL SISTEMLER

Ucuzlayan fiyatlari, kullanim kolaylig1 ve sagladigi rahatlik gibi unsurlar mobil
kullanic1 sayisint hizla kullanici sayisi artmaktadir. Mobil araglar yardimiyla sunulan
mobil Internet servisleri, kullanicilarin sabit bir baglant1 noktasina ihtiya¢c duymasini
gerektirmeden, onlara daha kisisel igerikler ve 6zel servisler sunmustur (Sarisakal ve

Aydin, 2003).

Mobil telefonlarin, yayginlasmasinin en Onemli nedenleri (Yuan ve Cheng,
2004);
e Mobil telefonlarin her zaman, her yerde kisilerin yaninda taginmasi,
e Her zaman iletisime agik olmasi,
e Bire bir iletisim kurulmasinin daha fazla ilgi ¢ekmesi,
e (Gonderilen mesajlarin kaydedilerek daha sonra yanitlanabilmesi,
e Bire bir sesli ve goriintiilii iletisim kurma imkani vermesi gibi

siralanabilir.

Eyliil 2011 itibariyle Tiirkiye’de yaklasik %87,97 penetrasyon® oranina karsilik
gelen toplam 64,8 milyon mobil abone bulunmaktadir. Temmuz 2009°da 3G hizmet
sunumunun baslamasiyla Eyliil 2011 itibariyle 3G abone sayis1 28,6 milyona ulagmistir.
Sekil 2.1°de 2G ve 3G mobil abone sayisi ile penetrasyon oranlart yillar itibariyle

karsilastirilmaktadir (BTK, 2011).

Ortalama 64 milyona yakin mobil abone i¢in, 2009 yilinda baslayan %11 °lik bir
orana sahip 3G abone sayisi, 2011 yilmin {giincii ¢eyregine gelindiginde ise %33’ liikk

bir artis saglayarak %44’liik bir orana sahip olmustur.

! Uriin veya hizmetin hedef kitlesindeki yaygmlig
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Sekil 2.1. Mobil abone sayis1 ve penetrasyon orani (BTK, 2011).
21 GSM

GSM, mobil haberlesme i¢in kabul edilmis ikinci nesil, sayisal hiicresel olarak
tanimlanabilir. GSM, basit olarak devre anahtarlamali sayisal ve analog veri baglantisi

hizmetleri sunan bir sistemdir (Megep, 2007).

1982 yilinda CEPT (European Conference of Postal and Telecommunications)
tarafindan GSM sistemi kurulmaya baslanmis ve 1986 yilinda GSM’in temel c¢alisma
prensibi belirlenmistir. 1990 ve 1991°de GSM 900 sistemi test edilmeye baslanmuistir.
Caligmalar Alman-Fransiz ortakligiyla kurulan GSM tarafindan degisik bolgelerde
stirdliriilmiistiir. Grup, hedeflerini ortaya koymus ve hedefi gerceklestirmek iizere
protokoller belirlemistir. 1991 yilinda 18 iilke tarafindan kullanilmaya baglanmistir.
1992 senesinde ilk GSM sebekesi faaliyete gegmistir. Amerika ve Japonya ise GSM ile
uyumlu olmayan kendi mobil sistemlerini kurmugstur. Tiirkiye, GSM teknolojisi ile ilk

defa 23 Subat 1994°de tanismistir (BTK, 2011).

GSM icin belirlenen standartlar, islevleri ve erisimler icin gerekli olan
bagdastirma ihtiyaclarin1 da kapsamaktadir. Altyapida kullanilacak olan donanim
lizerine bir smirlama getirilmemistir. Boylece, GSM altyapis1 hazirlayan kuruluglar

marka bagimsiz ¢alisma sansina sahip olmuslardir. (Megep, 2007)



2.1.1 Abone Kimlik Modiili

GSM ile ilk kez tanimlanan 6nemli 6zeliklerden biri de Abone kimlik modiilii
(Subscriber Identity Module ~ SIM) kartidir. Bu kartta abone kimlik bilgisi bulunur. Bu
sayede abonenin bir mobil telefona bagliligi olmaz ve rahatlikla degistirebilir bir yap1
saglanmig olur. SIM kart iizerinde; uluslararasi mobil abone kimligini igeren IMSI
(International Mobile Subscriber Identity) yer almaktadir. IMSI, uluslararasi abone
tanimlama numarasit anlamina gelir. Bu numarada abonenin ve sebekenin numarasi
birlikte yer alir. MCC (Mobile Country Code) diye tanimlanan sebekenin uluslararasi
kodu ve MNC (Mobile Network Code) diye tanimlanan sebekenin iilke igerisindeki
numarasidir. MSIC (Mobile Subscriber Identity Code) abonenin kisisel numarasidir

(Imran ve Hussain, 2011).

Bir GSM abonesi i¢in uluslararasi abone tanimlama numarasini hesaplamak
istersek, IMSI=MCC+MNC+MSIC formiiliinii kullanilir. Tiirkiye’deki sebekeler igin
MCC, 286 olarak kullanilir. MNC ise Turkcell i¢in 01, Vodafone i¢in 02, Avea i¢in ise
03°tiir. Ornegin, Tiirkiye’de Vodafone abonesi olan ve telefon numarasi 90 544 123 45
67 olan bir abone i¢in IMSI numarasi 28602905441234567 olacaktur.

2.2 Kisa Mesaj Hizmeti

Kisa mesaj hizmeti (Short Message Service ~ SMS), GSM sebekeleri lizerinden
mobil telefonlar araciligi ile ileti yollanmasi ve alinmasi islemlerini kapsayan 160

karaktere kadar ulagabilen bir mobil iletisim servisidir (Haghirian vd., 2005).

SMS ETSI (European Telecommunications Standard Institute ~ Avrupa
Telekomiinikasyon Standartlar Komitesi) tarafindan olusturulan standart ile 7 bitlik bir
alfabenin yaninda 8 bit veya 16 bit seklinde kullanilarak farkli karakter destegini verir.
Bu tarz kullanimla birlikte 8 bitlik bir yapida 140 karakter, 16 bitlik bir yapida ise 70
karakter gonderimi gerceklestirilir. Bu karakterler farkli iilkelerdeki alfabenin
kullanilmast veya logo, melodi gibi bilgilerin génderilmesi i¢in kullanilir. 16 bitlik
sistem ise genelde alfabeleri binlerce harf igeren uzak dogu tilkeleri tarafindan kullanilir

(Siang vd., 2003).



SMS gelisiminin tarihgesi (Hillebrand, vd., 2010):

e 1992: Avrupa’da gesitli operatorler tarafindan ilk kabul edilebilirlik testleri
basladi.

e 1993: Ilk noktadan noktaya (point-to-point) ¢alisan SMS alma yetenegine sahip
telefonlar piyasaya siiriildi. Bu telefonlarin SMS gonderme Ozelligi
bulunmamaktadir ve operatorler tarafindan, “sesli mesaj bildirimi” amaciyla
kullanilmustir.

e 1994: Artik yeni iiretilen tiim telefonlar, SMS alma yetenegine sahiptir.

e 1995: Tim GSM aglari, SMS gonderebilmektedir. Uluslararast SMS dolasimi
baslamistur.

e 1996: Her yeni iiretilen telefon, SMS gonderme yetenegini kazanmistir.

e 2008: 3-4 trilyon SMS gonderilmistir.

e 2010: Bir y1l igerisinde 6,1 trilyon SMS gonderilmistir.(ITU, 2010)

Sesli goriismeden farkli olarak SMS’de, alict ve verici arasinda direkt baglanti
kuramazlar. Burada mesaj SMSC (Short Message Service Center — Kisa Mesaj Servis
Merkezi) aktarilir ve buradan aliciya teslim edilir. Alicinin cep telefonunun ulasilabilir

oldugu anda SMSC’ de sakli tutulan mesaj aliciya gonderilir.
2.2.1 Kisa Mesaj Servis Merkezi

Kisa mesaj servis merkezi (Short Message Service Center ~ SMSC), GSM
operatorlerinin kisa mesaj trafiginin yonetilmesinden sorumludur. Iletiler bir telefondan
digerine ulastirilirken SMS servis merkezine (SMSC) gelir ve daha sonra alicinin
telefonuna yonlendirilir (Yiiksel ve Zaim, 2009). Sekil 2.2’de gonderici ve alici

arasinda meydana gelen kisa mesaj iletiminin semas1 gosterilmistir.
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Sekil 2.2. Gonderici — alict SMS iletim semasi.

Cep telefonundan bir kisa mesaj gonderildigi zaman, kisa mesajlarin ilk olarak
SMSC’ ye gonderilir. Alictya mesaj gondermek SMSC sorumlulugundadir. Alict cep
telefonunun durumuna bagli olarak mesaj iletilir. Alicinin cep telefonu bir baz
istasyonuna bagl degilse mesaj SMSC {izerinde tutulur. Bir sonraki géonderme iglemi
icin kuyruga aktarilir. Alict telefonu aktif oldugunda kuyrukta bekleyen mesaj aliciya

iletilir.

Bir SMS mesaji, alictya ulagsmadan, birden fazla SMSC ge¢mesi gerekebilir.
SMSC f{izerinde bekleyen mesajlarin bir gegerlilik siiresi vardir. Bu siire igerisinde
SMSC {izerinde mesaj saklanir. Alic1 uzun siire uygun konuma gelmez ise mesaj SMSC

tizerinden silinir. Bu islemden sonra mesaj génderim kuyruguna aktarilmaz.

SMSC iizerindeki bir is yiikii de kisa mesajlarin alicilara ulastiktan sonra mesaj
gondericisi veya gondericilerine geri bildirimde bulunmaktir. Gonderici iletmek istedigi

kisa mesaj icin bir iletildi raporu isteyebilir. Bu tarz rapor geri bildirimlerinde, kisa



mesaj alicisina ulastiinda SMSC mesaj1 gonderen kisiye durum bilgisini yolar.
2.3 Android Isletim Sistemi

Mobil cihazlarin donanimsal olarak gelismesi, onlarin bir igletim sistemi
iizerinden kontrol edilmesi ve kullanilmas ihtiyacini ortaya ¢ikarmustir. Onceleri sadece
iletisim araci olarak kullandigimiz mobil aygitlar simdi birden fazla 6zelligi barindan
bir hale gelmistir. Kelime olarak insansi robot anlaminda da kullanilmis olan Android,
Linux c¢ekirdegine sahip bir isletim sistemidir. A¢ik kaynak kodlu olan Linux isletim
sistemi, O0zgiir ve iicretsiz bir sekilde dagitilabilir, degistirilebilir ve kullanilabilir yapiya

sahiptir.

Bu gelisim onun bir igletim sistemi seviyesinde yazilima gereksinimini ortaya
koymustur. Mobil cihazlarin isletim sistemi seviyesinde bir yazilima ihtiya¢ duymasi,
yazilim gelistiricileri bu alanda ¢alismaya yoneltmistir. A¢ik kaynak kodlu olan Android
isletim sistemi, bu 6zelligi ile farkli cihazlara uyumlu hale getirilerek, gelismesine ve
kullanim oraninin artmasina sebep olmustur. Bu yonelimle birlikte ortaya Linux
cekirdegini kullanan, acik kaynak kodlu bir isletim sistemi olan Android ortaya

¢ikmustir.
2.3.1 Android Isletim Sisteminin Tarihgesi

Mobil cihaz iireticileri, gelistirmis olduklar1 cihazlar icin isletim sistemi
seviyesinde yazilim gelistirmislerdir. Nokia, Apple gibi biiyiik telefon {reticileri
Symbian, i0S gibi isletim sistemlerini gelistirerek kullanmiglardir. Ancak bu isletim
sistemleri yalnizca belirli cihazlarda kullanilmis, fakat piyasada yayginlasamamislardir
(Turan, M). Bu durum iireticileri, farkli cihazlarda calisabilen, acik kaynak kodlu bir

isletim sistemi seviyesinde yazilima ihtiyacin oldugunu ortaya ¢ikarmstir.

2003 yilinda Andy Rubin, Nick Sears, Rich Miner ve Chris Whie tarafindan
Android Inc. adli bir sirket kurulmustur. Bu sirket, ¢alismalar sonrasinda Linux
cekirdegine sahip bir isletim sistemini cep telefonunda g¢alistirmayr basarmistir. Bu
sekilde ilk Android c¢alismalar1 baslamistir. Google, mobil isletim sisteminde
calismalarina Android isletim sistemini katmak istemesi nedeni ile 2005 yilinda bu

firmay1 satin almigtir.
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Google’in Android firmasini satin almasiyla birlikte ayn1 zamanda bu ekipte
calisan kisilerin de Google ekibine katilmasi saglanmistir. Google 2007 yilina kadar bu
projeden bahsetmemistir. 2007 igerisinde gelistirilmesi siiren Android’i duyurarak, ortak
bir isletim sistemi gelistirmeye davet etmistir. 5 Kasim 2007 tarihinde Google’in basta
oldugu 34 donanim, yazilim ve mobil operatér firmasi tarafindan Open Handset
Alliance adinda bir birlik olusturulmustur. Bu birligin amacit mobil cihaz sektoriinde
ortak, agik ve standart bir platform olusturmaktir. Su an bu birlikte 84 firma yer
almaktadir (Open Handset Alliance, 2011).

2008 yilinda Google’in Android’e ait kaynak kodlarini sunmasiyla, telefon
treticileri bu yapiyr trettikleri cep telefonlarina entegre etmeye caligmigtir. Bu
caligmalar sirasinda, HTC firmas1 ilk Android isletim sistemine sahip cep telefonunu

(HTC Dream) piyasaya siirmiistiir(Kilgo,2009).

Android 1.0 siirlimiinii kullanan HTC (Dream); internet tarayicisi, Medya
yiirlitiiciisii, Gmail hesap yoneticisi olarak kullaniminin yaninda Google tarafindan

isletilen uygulama magazasi Android Market’e de destek vermistir.
2.3.2 Android Isletim Sisteminin Yetenekleri ve Ozellikleri

Teknolojinin gelismesiyle farkli amacla kullanilan aygitlarin tek bir aygitta
toplanmasi, boyutlarinin kiiciiltiilmesi, taginabilirligin arttirilmasi ve kullanilan isletim
sistemine gore kisisellestirmenin arttirilmasi sayesinde, mobil cihazlarda eskisine gore
cok daha farkli tiirlerde islem yapilabilmektedir. Onceleri sadece goriisme yapma, kisa
mesaj gonderme gibi islemlerde kullanilan cep telefonlari, giiniimiizde internette
gezinme, konum tespiti yapma, dis ortam sensorleri ile bilgi 6grenme, multimedia

uygulamalari gibi bir¢cok alanda kullanilmaktadir.

[k baslarda cep telefonlari igin diisiiniilen Android isletim sisteminin, farkls iiriin
tirlerinde kullanilmasiyla bu isletim sisteminin yetenekleri gelistirilmistir. Android,
giiniimiizde bir¢cok farkli {riin tiirlerinde kullanilmaktadir. Farkli alanlardaki bu
kullanim destegi, onun hizli bir sekilde yayginlagsmasina ve gelismesine katki

saglamigtir.
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Android isletim sistemini kullanan cihazlar, genel olarak su sekilde
gruplandirilabilir (Tag, 2011):

e Akilli telefonlar (Smartphone)

e Tablet bilgisayarlar

e Televizyonlar

e GPS (Global Positioning System ~Kiiresel Konumlama Sistemi) cihazlari

e Netbooklar

e Ortam oynaticilar1 (DVD, VCD, vb.. oynaticilar)

¢ Oyun konsollart

e Mutfaklarda kullanilan beyaz egyalar

e [E-Kitap okuyucular

Android isletim sisteminin duyurulmasi ile birlikte kurulan Open Handset
Alliance birligi, onun gelistirilmesinde ve kullanilmasinda 6nemli bir role sahiptir.
Bunun yaninda Android isletim sisteminin Linux ¢ekirdegini kullanmasi, agik kaynaga
destek vermesi, farkli cihaz tiirlerinde calismasi gibi nedenler, iireticiler tarafindan

kullanilmasina ve hizli bir sekilde yayginlasmasina sebep olmustur.

Bu yaygilagsma onu rakiplerini kisa bir siirede ge¢cmesine sebep olmustur.
Gartner tarafindan her yil olusturulan raporlarda, 2007’nin birinci ¢eyreginde %61.2
pazar payina sahip olan Symbian 2011’in {iglincii ¢ceyreginde geldiginde %16.9’a kadar
gerilemistir. Android isletim sistemine baktifimizda ise, 2008’in {igiince g¢eyreginde
yayginlagsmaya baglamis 2011 in tiglincii ceyregine geldigimizde ise %52.5°1lik bir Pazar
paymna sahip olmustur. Mobil isletim sistemlerinin yillara gére pazar payr degisimi

Sekil 2.3’de gosterilmistir.
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Sekil 2.3. Mobil isletim sistemlerinin pazar paylari artis grafigi (Gartner, 2011).

Android isletim sisteminin hizli bir sekilde yayilmasi ve farkli cihaz tiirlerinde
kullanilmas: farkli siiriimlerinin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur. Ilk zamanlarda cep
telefonlarinda farkli, tablet bilgisayarlarda farkli bir siiriime sahip olan Android, 4.0
stirimiiniin  ¢ikartilmasiyla hem cep telefonlarinda hem de tablet bilgisayarlarda

kullanilan ortak bir igletim sistemi haline getirilmistir.

Android isletim sisteminin gerek gilincellemelerden, gerekse yeni platform
uyumlulugunu saglamak adina yeni siiriimleri olusturulmustur. Olusturulan bu her
siiriime ayn1 zamanda bir kod adi verilmistir. Olusturulan bu siirtimlere ait kod adi ve

c¢ikis tarihi Cizelge 2.1°de gosterilmistir.

Cizelge 2.1. Android siiriimleri (Android, 2011).

Siiriim Kod Ad1 Tarih
Android 1.0 Apple pie Eyliil 2008
Android 1.1 Banan bread Subat 2009
Android 1.5 Cupcake May1s 2009
Android 1.6 Donut Ekim 2009
Android 2.1 Eclair Ocak 2010
Android 2.2 Froyo May1s 2010
Android 2.3.X Gingerbread Aralik 2010
Android 3.X Honeycomb Subat 2011
Android 4 Ice cream sandwich Ekim 2011
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2.3.3 Android Isletim Sisteminin Yapisi ve Yazim Gelistirme

Android isletim sistemine 6zgii yazilim gelistirme Google tarafindan derlenmis
Android SDK ile geceklestirilebilir. Kullanim kolayligi sunan bir IDE (Integrated
development environment ~ Tiimlesik Gelistirme Ortami) ile gelistirilecek olan
yazilimlar, hizli ve kolay bir sekilde olusturulabilir. Uygulama gelistiriimeye
baslamadan oOnce, Google’m Android yazilim gelistiricileri i¢in olusturdugu
“http.//developer.android.com” adresinden yararlanilabilir. Bu web adresinden, Android

gelistirme kiti indirilebilir.

Android isletim sistemi, katmanlardan olusan bir yapiya sahiptir. Bu yap1 Sekil
2.4°de gosterilmistir (Android, 2011). Bu yapida bulunan katmalar1 su sekilde
aciklayabiliriz;

e Applications: Isletim sisteminde kullanilan uygulamalar (Telefon Rehberi,
Internet Tarayicisi, Eposta Yénetim uygulamasi, vb...)

e Application Framework: Android, gelistiricilerin uygulamalarina zenginlik
katmak amaciyla donanim ve yazilim destegini saglar.

e Libraries: Linux ¢ekirdegine erisimin saglanmasi i¢in bir takim bilesenlere
ihtiya¢ duyulur. Bu bilesenlerin yer aldig1 boliime libraries denir.

e Android Runtime: Dalvik virtual machine (Dalvik sanal makinesi) ile
dosyalarin dex formatindan doniistiiriilerek ¢alismasini saglar.

e Linux Kernel: Linux c¢ekirdeginin kullanilmas: ile giivenlik, bellek
yonetimi, siire¢ yonetimi, ag yigmi ve siirlici modeli gibi temel sistem

hizmetleri i¢in haberlesme yapisinin gerceklestirildigi boliimdiir.
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Sekil 2.4. Android isletim sistemi mimarisi (Android, 2011).

Binder (IPC)
Driver

Camera
Driver

WiFi

2.3.4 Android Uygulamalarina Erisim
Android isletim sisteminde uygulamalar iki kategoride toplanabilir. Bunlar;

* Yerel Uygulamalar (Native Application)
*  Web Uygulamalar1 (Web Application)

Bu iki kategoriyi agiklamak gerekirse yerel uygulamalar APK (Android
Package) uzantili olup, cihaza aktarilmasinin ardindan kurulmas: gerekir. Uygulamanin
verdigi hizmetlere gore genellikle internet olmadan da calisabilir. Web uygulamalart ise
genelde internet ortamina ihtiyag duyarak c¢alisir. Web uygulamalarinda cihaz

uyumsuzlugu ve ihtiyaca gore kisisellestirme, yerel uygulamalara gore daha azdir.
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3. KISAMESAJ VE WEB UYGULAMALARININ GELiSTIRILMESI

Bu tez calismasinda, 6grenci-egitmen etkilesimini ve iletisimini kolaylagtirmak
amaciyla bir otomasyon sistemi gelistirilmesi amaglanmistir. Bu sistem sayesinde,
Ogrenciler ve egitmenler mekandan bagimsiz olarak cep telefonlar1 ile iletisim
saglayabilmektedir. Iletisim saglanabilmesi icin, SMS ve Android iizerinde calisan
yazilim teknolojileri kullanilmigtir. Uygulamaya Ogrencilerin donem bazinda ders
bilgilerinin yer aldig1 bir veritabanina, mobil haberlesmede ihtiya¢ duyulan tablolarin
eklenmesi ile baslanmistir. Web sunucusu ile mobil cihazlarla haberlesmede kullanilan
GSM modem bir birleriyle haberlesecek sekil baglanmistir. Kullanicilarla etkilesimi
gerceklestirmek, gelen istekleri yorumlamak adina Windows ve web servisleri
olusturulmustur. Kullanicilarin web iizerinden ve Android isletim sistemine sahip
cihazlardan sistemin kullanilmasim1 gerceklestirmek i¢in uygulama yazilimlar

gercgeklestirilmistir.

Sistem genel olarak O6grenci bilgilerinin bulundugu bir veritabani, kullanici
etkilesimini kontrol edip kullanicilar1 yonlendiren servislerin barindigr uygulama
sunucusu, GSM {izerinden haberlegsmenin saglandigi bir GSM modem ve
kullanicilardan olusmaktadir. Sistem mimarisinde anlatilan bu bilesenler Sekil 3.1°de

yer verilmistir.

Kullanicilarla iletisim, 3 farkli yontemle gerceklesmektedir. Bunlardan ilki ve
kullanim orami en fazla olan SMS f{izerinden iletisimdir. SMS {izerinden iletisimin
saglanmast i¢cin GSM modem kullanilmistir. Bu sayede ticari bir firmaya ihtiyag
duyulmadan (GSM opertorii hari¢) kisa mesaj iletisimi gerceklestirilmistir. Diger
iletisim yontemleri ise Web sayfasi ve Android isletim sistemine gore yazilmig
uygulamalardir. Bu uygulamalarin biitlinlesik bir sekilde kullanilmasi i¢in web servisleri
gelistirilmistir. Uygulamada kullanilan veriler, ortak kullanilacak sekilde bir veritabani

sunucusunda tutulmustur.
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Sekil 3.1. Sistemin bilesenleri.
3.1 GSM Modem

GSM  sebekesine, bir cep telefonu olmadan SIM kartt yardimiyla
baglanilmasinda GSM modemler kullanilir. GSM modemler destekledikleri AT komut
setinde, genisletilebilir arabirim baglantilarina ve frekans bant araligina gore farkliliklar
gostermektedir. Bu uygulamada kisa mesaj gonderimine ve alimina destek verecek AT

komut setine sahip GSM modemlerden SIM900 tercih edilmistir.

RS232 arabirimine sahip GSM modem bir SIM kartt yardimiyla GSM
sebekesine baglantis1 gergeklestirilmistir. RS-232 arabirimi ile iki cihaz arasinda
iletisim gerceklestirilebilir. 15 ile 30 metre araliginda degisen iletim mesafesine sahip
RS-232, bir adaptér yardimiyla farkli arabirimlere doniistiiriilerek iletisim imkan

saglanabilir (Axelson, 2000).

Sekil 3.2°de bu tez ¢alismasinda kullanilan SIM900 GSM modem gosterilmistir.

Bu GSM modeme, bilgisayar iizerinden baglanabilmek ve gerekli islemleri yapmak i¢in



seri port arabirimi gerekmektedir.

Sekil 3.2. SIM900 GSM modem.
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Yeni anakart modellerinde bu arabirim olmayabilir. Bu tarz durumlarda

USB’den Seri arabirime doniisiim islemi gerceklestiren doniistiirticiiler bulunmaktadir.
Bu donistiiriiciileri kullanarak SIM900 GSM modemine veya seri port arabirimine
ihtiya¢ duyan baska cihazlara erisim saglanabilmektedir. Bu ¢aligma kapsaminda, S-

LINK SLX-925 gevirici kullanilmistir. Ornek baglant1 Sekil 3.3’de gosterilmistir.

~
~
o

=~

Uygulama Sunucusu

!

SLX-925

-----
e 000

D9 Konnektor

RX—TX-GND ()

SIM900 GSM Modem

Sekil 3.3. SIM900 GSM modemi ve uygulama sunucu baglantisi.
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Fiziksel olarak baglanti islemini gerceklestirdikten sonra, seri port baglanti
destegi olan bir konsol programi vasitasiyla, modem arabirimine erisilebilmektedir.
Modem arabirimine ulagsmada hangi seri portun kullanildig1 6nemlidir. Port numarasini
Microsoft Windows isletim sisteminde, “Start — Programs - Administrative Tools -
Computer Management” yolunu izleyerek veya bilgisayar yonetimi uygulamasinin
calistirilmasiyla Ogrenilebilir. Windows Server 2003 isletim sistemi i¢in Computer

Manager (Bilgisayar yonetimi) ekran1 Sekil 3.4’ de gosterilmistir.

Computer Managemet uygulamasinda, “System Tools” boliimiinden Device
Manager’a tiklanarak, Ports (COM & LPT) altinda yer alan USB-SERIAL (bu isim
kullanilan doniistiiriiciiniin modeline gore degisebilir) aygitin hangi seri portu kullandig:
ogrenilebilir. Uygulamada, COM16 seri port arabirimi kullanilmaktadir. Istenildigi

takdirde COM16 arabirimi farkli bir arabirim numarasi ile degistirilebilmektedir.

E Computer Management !E[ E

g File  Action Wew Window Help |_|ﬁ'|1|

o | a@E s 2]

E Computer Management {Local)
Elm System Tools
[-{&1] Event viewer
Shared Folders Display adapters

% Local Users and Groups A DYDJCD-ROM drives
Performance Logs and Alerts @ Floppy disk controllers

alxnag

EV-C42702520049
- J Computer
g Disk drives

1= Device Manager 5 Floppy disk drives
EI@ Skorage @ IDE ATAATAPIT controllers
=) Removable Storage @ Metwork adapters
Disk, Defragmenter : @ Other devices

e Disk Management
[]--& Services and Applications

- Ports (COM&LPT)

# Communications Part (COMLY
¢ ECP Printer Port (LPT1)

'8 |SE-SERIAL CH340 (COMIE)
+ ¥ Processors
---@ Sound, video and game controllers
é System devices

[+ Universal Serial Bus cantrollers

Sekil 3.4. Computer management (Bilgisayar yonetimi).

3.1.1 GSM Modem ile Haberlesme

Bilgisayardan seri port arabiriminde bulunan bir cihaz ile haberlesme konusunda

bir¢ok ticretli veya licretsiz yazilim bulunmaktadir. Bu baglant1 6rnegi i¢in iicretsiz olan
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PuTTY? 0.61 siiriimlii terminal yazilimi kullanilmustir.

PuTTY yazilimi acgildiginda seri porttan baglanmak icin port numarasi ve
baglant1 bilgilerine ihtiya¢ duyacaktir. Baglant1 sirasinda kullanilan bu yazilimin

arabirimi, Sekil 3.5’ de gosterilmistir.

LQ PuTTY Configuration

Cateqory:
El- Session | B asic options far pour PuT T session |
Logging — Specify the destination you want to connect to

El- Terminal o
Kepboard Serial line Speed

Bell |COM1E J115200
- Features Caonnection twpe:
i " Raw  Telnet O Rlogin © S5H % Segial

- Appearance )
. Behaviour rLoad, save o delete a stored session————————————
- Translation Saved Sessions

- Selection
e Colows
Load |
- Connection =
- Data Save
- Promy —I
Telnet Delete |
- Rlagin
[#-55H
- Serial

Close window an exit;

 Always  © MNever % Only on clean exit

About |
Sekil 3.5. PuTTY baglant: arayiizii

Open I LCancel |

Baglantinin  gerceklesip gerceklesmedigini anlamak icin SIM900 GSM
modemine ait AT komutlarindan, AT veya ATI kullanilabilir. Bu komutlarin kisaca

acgiklamasi su sekildedir;

AT: Bu komut, bagli olan cihaza ulasilip ulasilmadigi bilgisini geri
dondiirmektedir. Donen cevap “OK” ise baglantinin saglikli oldugu anlamina

gelmektedir. “ERROR” seklinde bir cevap gelirse, baglantilarda bir problem oldugu

anlamina gelmektedir.

ATI: Bu komut, bagli olan modiiliin ad1 ve siiriim bilgisini geri dondiirmektedir.

Sekil 3.6’da goriildigli gibi, uygulama kapsaminda SIM900 ailesinin R11.0 siiriimii

kullanilmastir.

! Program “http://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty” adresinden iicretsiz olarak indirilebilir.
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AT =]

QK
ATI
SIM200 R11.0

OF

Sekil 3.6. SIM900 GSM modem baglantisi.

3.1.1.1 GSM Modemden Mesajlarin Okunmasi

SIM900 modemden mesajlarin okunmasi iki sekilde gergeklestirilmektedir.
Bunlar, liste diizeyinde okuma veya mesajin hafizadaki numarasini (index) belirterek
okuma seklindedir. Uygulamanin bazi bdliimlerinde ihtiyaca bagl olarak, okuma islemi
listeleme seklinde gerceklestirilmistir. Bazi bolimlerinde ise mesajin hafizadaki

numarasi yazilarak okuma iglemi gergeklestirilmistir.

Hafizadaki bir mesajin okunmasi i¢in ilgili mesajin hafizada hangi numaral
mesaj olarak saklandiginin bilinmesi gerekmektedir. Hafiza bilinmesiyle, “AT”
komutlarindan “AT+CMGR” kullanilarak ilgili mesaj okunabilir. Ornegin, hafizada 1
numarali mesaj okunmak istendiginde, konsol ekraninda “AT+CMGR=1" yazilarak
sonucu almak miimkiindiir. Sonug¢ Sekil 3.7°de goriilmektedir. Gelen cevaptan, mesajin

durumu, génderen GSM numarasi, zaman bilgisi ve mesajin igerigi okunabilmektedir.

2 COM16 - PuTTY H=] E3
0K |
LT+CHMGR=1

+CHMGR: "REC READ"™, "4+5054430 1NN, " ", "11/12/27,00:21:430+05™
Mesaj deneme

[8):4
5

Sekil 3.7. Hafiza numarasina goére mesaj okunmas.

Kayith olan mesajlarin liste diizeyinde alinmasi icin AT komutlarindan
“AT+CMGL” kullanilmaktadir. Liste diizeyinde mesajlarin okunmasi i¢in hangi mesaj

tiirlerin listelenmesi gerektigi belirlenmelidir. Bu tiirler Cizelge 3.1°de gosterilmistir.
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Cizelge 3.1. Mesaj gosterim tiirii kodlari.

Komut Aciklama

REC UNREAD Alman okunmamig mesajlart listeler
REC READ Alinan okunmus mesajlari listeler
STO UNSENT Gonderilmemis sakli mesajlar listeler
STO SENT Gonderilmis sakli mesajlart listeler
ALL Tiim mesajlar1 listeler

Modemde okunmus olan mesajlar1 listelemek ve bunlar iizerinde islem
yapilabilmesi i¢in, oncelikle mesajlarin listelenmesi gerekmektedir. Bu islem igin AT
komutlarindan AT+CMGL="REC READ” kullanilmaktadir. Konsol ekranina bu

komutu yazildiginda, Sekil 3.8’de goriildiigli gibi okunmus mesajlar listelenecektir.

2 COM16 - PuTTY M=l B3
AT+CMGL="REC RELD" -]
4CHGL: 1,"REC READ", "4+00544301MEEEE", ™", "11/12/27,00:21:40408"

Mesa]j deneme
+CMGL: 3,"REC READ", "SizeOzel”,™","11/12/28,12:26:03+03"

HERYTONE 100DEK 1003M3 100ME 100MMS HEDIYENIZI almak icin SON 3 GUMN! 30 Aralik 23:
59'a kadar 10TL wveya uzeri yukleme wyapin, 30 GUN gecerli hediyenizi kacirmavin!

QK
-

Sekil 3.8. Okunmus mesajlarin listelenmesi.

3.1.1.2 GSM Modem Uzerinden Mesaj Gonderilmesi

“AT” komutlarindan “AT+CMGS” mesaj gonderme islemini gergeklestirir.
Aldig1 parametreler mesajin gonderilecegi numara, gonderilecek mesaj seklindedir. ilk
parametre olarak gonderilecek telefon numarasi girilmelidir. Daha sonra, Enter tusuna
basarak gonderilecek metin girilmelidir. Metin giris islemi tamamlandiginda “CRTL+Z”

tuslarina basarak génderim islemi tamamlanacaktir.

Gonderim islemi basarili bir sekilde tamamlanirsa, geriye cevap olarak mesajin
hafizada kayith oldugu numara dondiiriiliir ve “OK” mesaj1 alinir. Sekil 3.9°da bir mesaj

gonderimi goziikkmektedir.
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£ COM16 - PuTTY (=] 3
LTHCHGS="0054430 L |
> Test Mesaj

+CHGS: 36

CE
-

Sekil 3.9. Mesajlarin gonderilmesi.

Bu iglemler sirasinda hatal1 bir islemin yapilmasi veya yapilandirma ayarlarinda
bir sorun olmasi durumunda “ERROR” mesaji cevap olarak dondiiriilmektedir. Geri
dondiiriilen bu mesajlar sayesinde, gelistirilecek yazilimda meydana gelebilecek

hatalara kars1 6nlem alinabilir.

3.1.1.3 Modem Uzerindeki Mesajlarin Silinmesi

Mesajlarin silinmesi, modemde okuma isleminde oldugu gibi tekil veya toplu
olarak yapilabilmektedir. Tek bir mesajin silinmesi i¢in AT komutlarindan “AT+CMGR”
kullanilmaktadir. Parametre olarak, silinmesi istenen mesajin hafiza numarasi yazilarak
ilgili islem gergeklestirilmektedir. Islemin basarili bir sekilde gerceklesmesi ile geriye
“OK” mesaj1 dondirilmektedir. Sekil 3.10°da, modemde kayithh olan 3 numarali

mesajin okunduktan sonra “AT+CMGR” kodu ile silinmesi gosterilmistir.

£* COM16 - PuTTY =] B3
AT+CHGR=3 |

+CHMGR: "REC READ"™,"SizeOzel™, "', "11/12/28,12:26:03+08"
HERYONE 100DEK 1005MS 100ME 100MMS HEDIVENIZI almak icin SON 3 GUN! 30 Aralik 23:
59'a kadar 10TL wveya uzeri yukleme wvapin, 30 GUN gecerli hedivenizi kacirmayin!

OK
AT+CHGD=3

QK
g

Sekil 3.10. Mesajin silinmesi.

Modem iizerinde, kisa mesajlarin okunmasi, gonderilmesi veya silinmesi gibi
islemleri, belirtilen zaman araliginda kontrol eden veya gergeklestiren hizmetlere
ithtiyacimiz olacaktir. Bu hizmetler Windows tarafinda farkli yontemlerle yapilabilir. Bu
uygulamada, Microsoft .NET yazilim gelistirme platformu iizerinde Windows servisleri

gelistirilerek modem {izerinden mesaj okuma, gonderme ve silme islemleri yapilmistir.
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3.1.2 Microsoft NET Yazilim Gelistirme Platformu

NET platformu, standartlar iizerine kurulmus ortak uygulama gelistirme yapmak
lizere Microsoft tarafindan tasarlanmis ve 2002 yilinda piyasaya siiriilmiis ticari bir
yazilim gelistirme platformudur. Icerisinde; ¢esitli programlama dilleri, bu dillerde
yazilim gelistirebilmek icin gerekli olan arabirim ve kiitiiphaneler, veritaban1 baglanti
katmanlari, veritabani sunucusu, ve benzeri bilesenler bulunmaktadir. Hizmet odakl
mimari, web uygulamalari, XML web servisleri ve smart istemci uygulama yazilimlari
ile Olgeklenebilir, giivenli ve giivenilir yazilim ¢dziimleri i¢in platform olusturma ve

temel yazilim mimarisi saglamaktadir (Algan, 2010).

NET, uygulama yazilimlarmin ¢alisabilmesi i¢in isletim sistemi iizerinde yeni
bir katman saglamaktan, yazilim gelistirme, dagitma, veri isleme, web uygulamalar
gibi bir dizi ihtiyaca standart ¢ozlimler getirir. “.NET Framework” mimarisinin farkl
programlama dillerine destek saglamak, ortak ara kod dili olusturmak, farkl
yazilimlardaki degisken tiplerini standartlagtirmak temel 6zellikleri olarak belirtilebilir

(Algan, 2010).

2002 yilindan itibaren siirekli gelisen “.NET Framework” farkli siiriimlere
sahiptir. Bu ¢alisma yapildig1 sirada, son olarak 4.0 siirimii bulundugundan

uygulamalar bu siiriim lizerinden gerceklesirilmistir.
3.1.3 Microsoft NET Windows Servisleri

Windows Servis Uygulamasi (WSU), isletim sisteminin aktif olmasi ile birlikte
arka planda caligsabilen ve Windows servis mimarisine gore gelistirilmis uygulama
tirtidiir (Tirkoglu, 2011). Windows servislerinin, kullanici tarafindan calistirma
zorunluluguna sahip olmayan uygulamalardir. Bu tarz uygulamalar isletim sisteminin
caligmas1 ile birlikte istenilen gorevi yerine getirmeye baslar. Windows servisleri
calisma sirasinda kullanicidan bir istek beklemediklerinden, kullanici etkilesimine
ihtiyag olmadan yapmasi gereken islemleri gerceklestirirler. Isleyis bakimindan
Windows servisleri, belirli zamanda veya belirli bir zaman araliginda tekrarlayan
islemleri kullanict miidahalesi gerektirmeden arka planda gerceklestirir. Bu calisma

kapsamindaki uygulamada belirli araliklarda mesajlart okuyan ve gonderen bir
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Windows servisi gelistirilmistir.

Windows servislerinin ¢aligtirilmasi, durdurulmasi ve giivenlik anlaminda
tanimlanmasi gereken Ozelliklerin belirlenmesi gerekir. Bu servislerin yonetimi igin
Windows isletim sisteminin bir bileseni olan Windows Servis Yoneticisi (WSY)
uygulamasi kullanilabilir. WSY, isletim sisteminde yiiklii olan servislerin kontroliiniin
saglanmasi ile gorevli bir Windows uygulamasidir. Windows Server 2003 isletim

sistemine ait WSY Sekil 3.11°de goziikmektedir.

#h; Services
File Action View Help
e« = |mRBE|E2E|r = 1 »

Hame [ bescription [ Status [ Startup Type | Log On &s -
W.NET Runtime Optimization Servic... Microsoft \NMET Framework NGEN Marual Local System
%Alarter Motifies selected users and computers of ad... Dissbled Local Service
%Apphcatlon Experience Lookup Se... Processes application compatibility lookop req...  Started Autamatic Local System
%Apphcatlon Layer Gakeway Service  Provides support for 3rd party protocol plug-i...  Started Manual Local Service
%App\ication Management Processes installstion, remaval, and enumera. .. Manual Lacal System
%ASP.NET State Service Provides suppark For out-of-process session ... Manual Mebwork Service
%Autumati: Updates Enables the download and installation of Win...  Started Automatic Local System =
%Ba:kgruund Inteligent Transfer S... Transfers data between clients and servers i... Manual Local System
%CI\DBUDk Enables ClipBook Yiewer to store information ... Disabled Local System
%COM#— Event System Supports System Event Motification Service {,..  Started Automatic Local System
%COM#— System Application Manages the configuration and tracking of C... Manual Local System
%Computer Browser Maintains an updated list of computers on th,..  Started Automatic Local System
%Cryptogranhic Services Provides three management services: Catalo, ., Started Automatic Local System

DCOM Server Process Launcher Provides launch Functionality For DCOM servi,.,  Started Automatic Local System
%DHCP Client Registers and updates IP addresses and DNS..,  Started Automatic Hetwork Service
%Distr\buted File System Integrates disparate file shares into a single, . . Manual Local System
%Distr\huted Link. Tracking Client Enables client programs ko track linked files t...  Started Automatic Local System
%Dlstr\huted Link Tracking Server Enables the Distributed Link Tracking Client s... Disabled Local System
%Dlstr\huted Transaction Coordinator  Coordinates transactions that span multiple ¥, Started Automatic Metwork Service
%DNS Client Resolves and caches Domain Mame System (... Started Automatic Metwork Service
%Errnr Reporting Service Collects, stores, and reports unexpected ap...  Started Automatic Local System
%Event Log Enables event log messages issued by Windo...  Started Autamatic Local System
%F\Ie Replication Allows Files to be automatically copied and m... Manual Local System
%FTP Publishing Service Enables this server to be a File Transfer Prot...  Started Automatic Lacal System
%Help and Suppark Enables Help and Support Center to runon k... Started Automatic Lacal System
%HID Input Service Enables generic input access bo Human Interf...  Started Automatic Local System
%HTTP 55l This service implements the secure hypertext... Started Manual Local System
%IIS Admin Service Enables this server to administer Web and FT,.. Started Automatic Local System _'ﬂ
4 | »

Extended J, Standard
\ |

Sekil 3.11. Windows servis yoneticisi.

Her bir Windows servisi i¢in sistem tarafinda tekil olarak ifade edilen bir servis
ismi (Service Name) bulunur ve WSY altinda ilgili servise ulasmada kullanilir. Servisin
goriiniim ismi (Display Name) ise ilgili servisin hizmet adinin daha agiklayici halde
gosterimidir. Ornek olarak FTP (File Transfer Protocol ~ Dosya Aktarim Protokolii)
Yayinlama Servisi kurulmas: ile birlikte WSY icinde FTP Publishing Service goriiniim
isminde gosterilirken servis ismi MSFtpsvc olarak gosterilir. Sekil 3.12°de FTP

Yayimlama Servisinin 6zellikleri goziikmektedir.
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FTP Publishing Service Properties {Local Computer} EHE
General | Log Dnl Hecoveryl Dependenciesl

Service name: MSFtpsve

Display panme: |FTF' Publizhing 5ervice

Enables this server to be a File Transfer Pratocol ;I

Description: - Al
= H [FTF] server. |f this service is stopped. the server LI

Path to executable:
C:uwIND O Shspstem32hinetsrvinetinfo, exe

Startup type: I.ﬁutomatic j

Service status:  Started

Start | Stop | Pauze Hesume |

‘r'ou can specify the start parameters that apply when you start the service
fram here.

Start parameters: I

] I Cancel | Appfy |

Sekil 3.12. FTP yayinlama servisinin 6zellikleri.

Windows servislerinin daha agiklayici bir tanimi istege bagli olarak Description
(Aciklama) ozelligi altinda verilebilir. Bu 6zellik sayesinde hizmetin yerine getirdigi
gorev ile ilgili daha aciklayici bilgiye sahip olunmus olur. Windows servislerinin isletim
sistemi veya kullanici tarafindan miidahale edilerek baslatilmasi da miimkiindiir. Bu
ozellik Startup Type (Baslatma Tipi) altinda yer alir. Bu 6zellik Cizelge 3.2°de belirtilen

degerler yardimi ile tanimlanabilir.

Cizelge 3.2. Windows servis uygulamalarinda baglama tipi ve agiklamalari.

Baslatma Tipi Aciklama

] ] Servisin igletim sistemi ile birlikte otomatik olarak
Automatic (Otomatik) L
baslamas1 gerektigini belirtir.

Disabled (Devre Dis1) Servisin ¢alismamasi gerektigini belirtir.

Her servisin, bir isletim sistemi seviyesinde kullanici tarafindan
iliskilendirilmesi gereklidir. Servis hesab1 (Log On ) olarak adlandirilan bu kavramla
her servis, calistigi bilgisayar kaynaklar1 iizerinde, yetkileri Olglisiinde islem

yapabilmektedir. Bu hesaplardan “LocalSystem”, Windows hizmet hesabi tarafindan
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yonetilen 6zel bir kullanici hesabidir. Bu hesap, herhangi bir kullanict adi ve parolasi

gerektirmeden servisin yonetici seviyesinde ¢alistirilabilmesini saglar (Tiirkoglu, 2011).
Servis durumu bir servis i¢in 3 farkli sekilde olabilir. Bunlar,

e Started (Baslatilmis): ilgili servisin yerine getirecegi gorevleri yapmak iizere
calistigini belirtmektedir.

e Paused (Duraklatilmis): {lgili servisin gecici olarak duraklatildigini
belirtmektedir. Bu siire i¢erisinde gorevler gergeklestirilmez. Bu durumda servis
calismaya devam ettirildiginde kaldig1 yerden islemlerine devam eder.

e Stopped (Durdurulmus): Servisin bu durumda olmasi, sonlandirildigr anlamina

gelir. Devam etmesi halinde servis yeniden baslatilir.
3.1.4 Microsoft NET Web Servisleri

Web servisleri, birlikte calisabilirlik esaslar1 ¢ercevesinde bilgisayarlar arasinda
bir ag iizerinde iletisimi ve uyumlulugu saglamak icin tasarlanmis yazilim bilesenleri

olarak tanimlanabilir. (Nagarajan vd., 2006)

Web servisleri bir agda bulunan bir bilgisayardaki uygulamay1 temsil etmektedir.
Bu uygulama diger bilgisayarlar tarafindan erisebilir bir durumda olmalidir. Bu erisim
sirasinda karsilikli anlasabilmek icin, bazi kurallara uyulmak zorundadir. Bu kurallara
uymak neticesinde web servisleri kullanilabilir bir hale gelir. Bu kurallar W3C
standartlar komitesi tarafindan SOAP (Simple Object Access Protocol - Basit Nesne

Erisim Antlasmasi ) ad1 altinda birlestirilmistir.

SOAP, XML (Extensible Markup Language ~ Genisletilebilir Isaretleme Dili)
tabanli dagitik ortamlarda bilgi aligverisini diger bir ifade ile bir web servisine erigimi
saglayan bir iletisim protokoliidiir (Yiiksek, 2011).Web servisleri, bagimsiz XML ve
XHTM iizerine kurulmus ve W3C (World Wide Web Consortium ~ Diinya Capinda Ag
Birligi) standardi olarak gelistirilmistir. Web servisleri her ne kadar HTML (Hyper Text
Markup Language ~ Zengin Metin Isaret Dili) iizerinden XML kullanilarak haberlesse
de web servisini kullanan istemcilerin isleyebilecegi ve anlayabilecegi bir hale getirmek

gerekir.



27

Istemcilerin kullanacaklar1 web servisindeki bilgileri 6nceden bilmeleri gerekir.
WSDL (Web Services Description Language ~ Web Servisleri Tanimlama Dili) bu
noktada devreye giren bir diger énemli unsurdur. Istemci uygulamalar, kullanacaklari
web servisine ait bilgilert WSDL yardimiyla 6nceden tedarik ederler. Bu istemcinin web
servisi lizerindeki bir web metodunun varligindan haberdar olmasi, onu nasil
kullanacagini bilmesi anlamina gelmektedir. Istemci ve servisin bulundugu sunucu

arasindaki iletisim goriintiisii Sekil 3.13°de gosterilmistir.

L SOAP istek

Telefon >

SOAP Cevap e

Web Servis Sunucusu

Bilgisayar

Istemciler

Sekil 3.13. istemciler ve web servis sunucusu arasindaki iletisim.

Gilintimiizde, web servislerinin e-ticaret, SMS ve WAP (Wireless Application
Protocol ~ Kablosuz uygulama Protokolii) teknolojilerinde kullaniminin yayginlagmasi
on plana ¢ikmistir (Yiksek, 2011). Boylelikle web servisleri ile kurumlar arasi
uygulamalar birbirleriyle biitiinlesik sekilde calisarak servis gelistiricilerin islemlerini

kolaylastirmaktadir.
3.2 Windows Servislerinin Gelistirilmesi

Olusturulmus olan Windows servisi, bilgisayarin ¢alisma siiresince GSM modem
ile haberlesmektedir. Bu haberlesme, mesaj okuma, mesaj gonderme ve islem yapilmisg
mesajlar1 silme seklindedir. Modem ile haberlesme sirasinda bazi islemleri belirli siire
icerisinde gerceklestirmesi ve tekrar etmesi gerekecektir. Zamani kontrol etmek ig¢in
“NET” kiitiiphanesi altinda yer alan “Timer”, modem ile haberlesmek i¢in “SerialPort”,
mesajlarin diizenlenmesinde ise “Regex” siniflar1 kullanilmistir. Regex sinifi, regular

expression (diizenli ifadeler) ifadelerini kullanarak metin dizisinde islem yapilmasina
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olanak saglar.

Diizenli ifadeler, 6zel bir metin dizisini bagka bir metin dizisi igerisinde
konuslandirmak i¢in tasarlanan ve bi¢imsel bir programlama dili i¢erisinde kullanilan
Ozel ifadelere denmektedir. Baz1 6zellikleri ile tanimlanabilen bir metin tipini, kaynak
metin igerisinde gectigi tiim konumlar1 kolayca bulunabilmesini saglar. Ornegin; uzun
bir metin dosyasi igerisinde gecen tiim eposta adreslerini tespit etme islemi, diizenli

ifadeler ile bir satirlik bir kod yazilarak saglanabilmektedir.

Diizenli ifadelerin ge¢misi, 1951°de S.C.Kleene tarafindan yayinlanan,
“Representation of events in nerve nets and finite automata ~ Sinir aglar1 ve sonlu
otomasyonlarda olaylarin temsili” isimli makaleye kadar uzanmaktadir (Kleene, 1956).
Ancak, diizenli ifadelerin uygulamada ilk defa kullanilmas1 ve Unix metin editdrlerinde
yayginlagsmas1 1960’11 yillar1 bulmustur. Giiniimiizde, sadece editdrlerde degil, hemen
hemen tiim programlama dillerinde desteklenmekte ve XML sorgulama, internet trafik
analizi, sistem kayit dosyalarindan rapor olusturma vb. gibi ¢ok farkli alanlarda

kullanilmaktadir (Bille ve Thorup, 2009).

Gelen mesajlarin telefon numarasi, tarihi ve mesajin igeriginin alinmasinda
kullanilan “Regex” sinifinin tanimi Sekil 3.14’de gosterilmistir. Bu tanim, Sekil 3.7°de
gosterilen bir mesajin okunmasi isleminden sonra gelen bilgi lizerinde “+” ile baslayan

12 haneli telefon numarasi, tarih bilgisi ve mesajin igerigi alinir

Regex (" (V"\\H\\d{123\v"), (\"\V"), (V"o *\")\r\n(.*)");

Sekil 3.14. Regex tanima.

3.2.1 Modem ile Haberlesen Windows Servisinin Olusturulmasi

Olusturulan bu servis, GSM modemle belirli zaman araliklarinda haberlesen ve
gerekli islemleri yerine getiren bir yapiya sahiptir. Bu haberlesme araligi bir mesajin
gonderimi, alinmasi ve silinmesi islemlerinin yapilmasina gére, modemle haberlesme
hizina gore, modemin o&zelliklerine gore degismektedir. Bu uygulamada, kararli bir
sekilde gelen mesajlarin alinmasi1 ve veritabanina kaydedilmesi, gonderilecek mesaj
varsa bunun alinmasi ve gonderilmesi son olarak modem {izerinde islem yapilmis

mesajlarmn silinmesi iglemi bes saniyelik bir siireye diisiiriilmustiir. Bu siire ilave GSM
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modem ya da iletisim hiz1 yiliksek olan bir modem eklenmesiyle diisiiriilebilir.
Bu servis;

¢ Durum kontroliinii

e Okunmamis mesajlarin alinmasi

e (Gidecek mesajlarin yollanmasini

e Okunmus mesajlarin  modem {izerinden silinmesi gibi islemleri

gergeklestirmektedir. Metodun is akis semast Sekil 3.15°de gosterilmistir.

Seri port arabiriminden bir cihaza baglantida .NET Framework kiitiiphanesinin
System.IO.Ports isim alaninin altinda bulunan SerialPort sinift kullanilabilir.

Uygulamada bu sinif kullanilarak modem ile baglant1 gerceklestirilmistir.

e Basl N

\ asla )

%)
A 4

‘ Durum kontrolii yap ‘

v

‘ Okunmamis mesajlari al ‘

h 4

‘ Gidecek mesajlar gonder ‘

h 4

‘ Okunmus mesajlart sil ‘

I AN
w/ Bitir \\
-

Sekil 3.15. Modem haberlesme servisi akis semasi.

SerialPort (PortAdi, Hizi, Eslik biti, Veri biti, Durma Biti) 6zelligi kullanilarak
bir sinif olusturulabilir. Seri port olarak bilgisayarin modemle haberlesmesinde COM16
portu, hiz olarak ise 115200 bit/sn verilmistir. Veri aktarim sirasinda eslik biti
kullanilmamistir ve verilerin aktarimi 8 bit olarak tanimlanmustir. Tekrar iletisim
kurulabilmesi i¢in gonderilen her baytin sonunda tek bir durma biti tanimlanmistir. Bu

tanimlama uygulama “Sim900SP” adinda verilmis olup Sekil 3.16°da gosterilmistir.
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SerialPort Sim900SP = new SerialPort("COMle", 115200, Parity.None, 8,
StopBits.One) ;

Sekil 3.16. Seri port baglant1 tanimi.

Modemle bilgisayar, seri port lizerinden COM16 {izerinden haberlesmektedir.
Kisa mesaj sunucusu ¢alismaya basladigi zaman, birden fazla servis modem iizerinde
islem yapmaktadir. Seri port arabirimi bir uygulama tarafindan kullanilirken, ayn1 portu
farkl1 bir servisin kullanilmasina izin verilmemektedir. Bu tarz durumlarda portun farkl
bir uygulama tarafindan kullanimda oldugu hatas1 verilmektedir. Bunun oniine ge¢cmek
i¢cin, modem iizerinde yapilan islemler sirasinda 6nce kullanilacak olan portun farkl: bir

uygulama tarafindan kullanilip kullanilmadigini kontrol etmek gerekmektedir.

Uygulamada cakigsmalart 6nlemek i¢in, seri portun kullanimda olup olmadigin
kontrol eden bir metot yazilmistir. Bu metot geriye boolean tiirlinden deger
dondiirmektedir. Port kullanimda ise “false”, kullanimda degilse “true” degerini geriye

dondiirmektedir. Is akis semas1 Sekil 3.17°de gosterilmistir.

7 Basla \\

‘ Baglanti kur ‘

Port kullanimda m1? EVET—

\ 4
HAYIR ‘False’ degerini dondiir

v

‘True’ degerini dondiir

-

\
Bitir )

Sekil 3.17. Seri port durum kontrolii.

Durum kontroliinden sonraki basamak, modemde bulunan okunmamis
mesajlarin alinmasi iglemidir. Bu iglem kendi icerisinde is gruplarina ayrilmaktadir. Bu

is akist Sekil 3.18’de gosterilmistir. Durum kontroliinden gelen ifadenin degerinin
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“true” olmasi ile baslayan bu is akisi, ilk olarak Sim900SP portunun agilmasi islemini
gerceklestirmektedir. Daha sonra modemden okunmamis olan mesajlarin alinmasi ile
devam etmektedir. Bu islemde tek mesaj geri donebilecegi gibi, birden fazla mesaj da
geri donebilir. Okunmamis mesajlar alindiktan sonra, “Gonderen GSM numarasi”,
“Tarih” ve “gelen mesaj” alanlarinin ayrilmasi i¢in mesajlar iizerinde diizenleme islemi

yapilmaktadir.

Y\
( Basla )

‘ Baglant1 portunu ag ‘

v

‘ Okunmamis mesajlari al ‘

:

Gelen mesajlar1 diizenle (Regex)

’

Diizenlenen mesajlari
veritabanina kaydet

!

Baglant1 portunu kapat

Tl
( Bitir

Sekil 3.18. Okunmamis mesajlarin alinmasi.

Mesajlar tlizerinde diizenleme regex sinifi kullanilarak yapilmistir. Mesajlarin
diizenlenmesinin ardindan, gelen mesajlar veritabaninda “GelenKisaMesaj” tablosuna

kayit edilmektedir. GelenKisaMesaj tablosu Sekil 3.19°da gosterilmistir.

GelenKisaMesaj

Colurin Mame I Condensed Type I
Mo ink

Telefon char{12)

Mesaj rvarchar] 3000
Zaman datetime
Islerm¥apilditdi - bit

| | ]

Sekil 3.19. Gelen kisa mesaj tablosu.
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Tim bu islemler tamamlandiktan sonra Sim900SP baglantt portu

kapatilmaktadir.

Mesajlar iizerinde diizenleme islemi yapildiktan sonra, mesajlar iizerinde
yorumlama ve diger islemlerin yapilabilmesi ic¢in veritabanina kayit islemi
gerceklestirilmektedir. Veritabanina kayit sirasinda, telefon numarasi ve gonderilen

mesaj alanlar1 da kaydedilir.

Mesajlarin  ilgili  kisilere gonderilmesi islemi, veritabaninda bulunan
“GidenKisaMesajlar” tablosu dikkate alinarak gerceklestirilmektedir. Tablo igerisinde

bulunan alanlar ve bu alanlarin 6zellikleri Sekil 3.20°de gosterilmistir.

GidenKisaMesaj

Calurin Marme I Condensed ... I

Mo ink

Telefon char{12)
Mesaj rearchar]300)
Zaman datetime

IslemYapilditi - bit

||

Sekil 3.20. Giden kisa mesaj tablosu.

Okunmamis mesajlarin alinmasi ile ilgili olusturulan is akisinda, gidecek olan
mesaj varsa bunun tablodan alinmasi ve daha sonra ilgili GSM numarasina génderilmesi
icin islemler gerceklestirilir. Bu is akislarindan gidecek olan mesajin alinmasi islemi
veritabaninda olusturulan bir prosediir yardimiyla gerceklestirilmektedir. Bu prosediir
“IslemYapidilMi” alaninda false degerine sahip olan bir mesaji alir ve geriye

No,Telefon, Mesaj alanlarindaki degeri dondiiriir.

Gidecek olan mesaj olmast durumunda, Sim900SP seri portu lizerinden modem
ile baglanti kurulmasi saglanacaktir. Bu islem icin Oncelikle seri portun farkli bir
uygulama tarafindan kullanilip kullanilmadigina bakilir. Baglanti portu kullanilmiyorsa
bir sonraki komutun génderilmesi islemine gecilir. Modem ile baglanti kurularak AT
komut kiimesinden “AT+CMGS” kullamilarak ilgili mesa; gonderilme islemi
gerceklestirilir. Mesaj gonderme sirasinda veritabanindan gelen bilginin telefon ve

mesaj alanlar1 kullanilir.
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Mesaj gonderme isleminin basarili bir sekilde tamamlanmasinin ardindan
gonderilen mesaja ait “No” alan bilgisi kullanilarak, hangi mesaj iizerinde islem
yapildig1 bilgisi, veritabaninda “GidenKisaMesaj” tablosuna eklenir. Veriabani iizerinde

yapilan bu islemler bir prosediir lizerinden gerceklestirilmistir.

Modem iizerinde okunmus olan mesajlar veya kaydedilmis olan mesajlar SIM
kartinin hafiza alaninda saklanir. Bu alan, mesajlarin okunduktan sonra silinmemesi ile
dolar ve bu siiregten sonra mesajlar iizerinde bir islem yapilamaz. Islem yapilmis
mesajlarin, belirli araliklarla SIM kart iizerinden silinmesi gereklidir. Bu aralik bir
stireye bagli olabilecegi gibi, SIM kartinda kayitli son mesajin numarasina gore doluluk

orani tespit edilerekte yapilabilir.
3.2.2 Mesajlar1 Yorumlayan Windows Servisinin Olusturulmasi

Uygulamada mesajlarin  yorumlanmasi, bir Windows servisi tlizerinden
gerceklesmektedir. Bu hizmet modeme gelen mesajlarin okunmasi ile ise baslar
devaminda mesajin parametresi (mesajin ilk kelimesi) alinarak gegerli bir parametre
olup olmadigima bakilir. Mesaj yorumlamasinda kullanilan parametreler “3.2.2.1
Uygulamada Kullanilan Kisa Mesaj Parametreleri” bagligi altinda anlatilmistir.
Parametreye gore gerceklestirilmesi gereken isler, Windows servisi iizerinden
gerceklestirilir ve kullanict bilgilendirilmesi gerekiyorsa bilgilendirilir. Bu siirecin 1

akis semas1 Sekil 3.21° de gosterilmistir.
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J/r
{

Bagla )
N

A 4

‘ Islem yapilmamis mesaji oku ‘

'

‘ Islem yapilmamis mesaj1 oku ‘

Parametre gegerli
mi?

EVET HAYIR
A 4

‘ Parametre iglemini gergeklestir ‘

|

C Bitir D
Sekil 3.21. Mesaj yorumlama is akist.

Bu servis, gelen mesajlarin veritabanina kaydedilmesinden sonra, mesajlar
lizerinde islem yapilmasini saglamaktadir. Islem yapilmamis mesajlar1 okuma is tanimi
veritabani lizerinde bulunan “GelenKisaMesaj” tablosundaki “IslemYapildiMi” alaninin
“false” olan degerlerine gore cagrilir. Islem yapilmamis mesajin icerigi Oncelikle
“split()” metodu kullanilarak bosluk karakterine gore parcalanir ve bir dizi degiskenine
aktarilir. Pargalara ayrilan kisa mesaj igerigi, “Mesajlcerigi" degiskenine aktarildiktan
sonra istek parametresini 6grenmek i¢in dizinin ilk elemani ¢agrilir. Cagirilan bu birinci
eleman mesajin yorumlanmasi i¢in parametre niteligini tasiyacaktir. Uygulamada
kullanilan Windows Servisine ait kodlar EK 1’de “Windows Servisleri Uygulama

Kodlar1” bagligr altinda verilmistir.
3.2.2.1 Uygulamada Kullanilan Kisa Mesaj Parametreleri

Kullanicilar, SMS {izerinden sistemde islem gergeklestirmek isterse, sistem
tizerinde tamimlanmis olan bazi komutlari, mesaj icerisinde parametre olarak
kullanabilmektedir. SMS ile sisteme gelen mesaj icerigindeki parametreler modemin
bagli oldugu sunucu tarafindan yorumlanarak, tanimlanmis gorevlerden uygun olam
gerceklestirmektedir. SMS iizerinden sisteme gonderilebilecek olan parametreler

sunlardir;
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Kayit parametresi: Uygulamanin kullanilmasi i¢in 6ncelikle kullanacak olan
kisilerin kay1t islemini gergeklestirmeleri gerekmektedir. Kayit islemi i¢in, kullanicinin
cep telefonundan “kayit” kelimesiyle baslayan ve devaminda belirtecegi kullanici adi ile
sisteme kisa mesaj yollamalidir. Buradaki sistem kavrami GSM modemde takili olan
SIM kartin numarasidir. Mesaj, modem iizerinden sunucuya ulastiktan sonraki siireg ile
ilgili is akis1 Sekil 3.22°de belirtilmistir. Gonderilen kullanic1 adi, 6grenci bilgi
sisteminden rol bilgisi alinir. Ogrenci bilgi sisteminden kullanicinin roliiniin; egitmen
gelmesi durumunda “Egitmen olarak kaydiniz yapilmistir.”, 68renci gelmesi durumunda

“Ogrenci olarak kaydmiz yapilmistir.” bilgilendirme mesaj1 yollanur.

w/ Bagsla

v

‘ Parametre gecerli mesaj ‘

A 4

‘ Kullanict adi alinir ve rolii 6grenilir

Kullanicr sistemde
kayitl m1?

HAYIR

Kullanici egitmen
mi?

EVET HAYIR
‘Ogrenci olarak ‘Egitmen olarak
kaydimiz yapilmistir.’ kaydinmiz yapilmistir.”
mesaji génder mesaj1 gonder

» <
Ll o

v
e Bitir

Sekil 3.22. Kayit parametresi is akist.

Dersbilgi parametresi: Egitimci tarafindan, derse kayith olan 6grencilere ders
hakkinda bilgilendirme mesaji yollamak icin kullanilan parametredir. Egitimci
tarafindan, SMS ile sisteme gonderilen mesajin derse kayitli olan tiim Ogrencilere

dagitimi sunucu tarafindan saglanmaktadir.
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Ornegin, bir der bilgilendirme mesaj1, “Dersbilgi 144 Dersimiz bugiin Labl de
vapilacaktir.” seklindedir. Bu mesajda “split()” metodu kullanilarak bosluk karakterine
gore pargalanarak bir diziye aktarilir. Daha sora pargalanan bu bilgi dizisinin ilk elemani
parametre olarak almir. Bir sonraki dizi elemani, ders kodu olarak yorumlanarak
sistemden karsiligina bakilir ve ilgili 6grenci gurubuna dizinin geri kalan elemanlar1

birlestirilerek SMS ile gonderilir.

Dersbilgi parametresinin islenmesinden once, mesaji gonderen kisinin sistemde
egitimci olarak kayith olup olmadigia bakilir. Egitimci ise, gonderdigi ders kodunun
ogrenci bilgi sisteminde kendisi iizerinde goziikiip goziikmedigine bakilarak bir sonraki
kontrol islemi gerceklestirilir. Bu islemden de basarili bir sekilde gegilirse ders koduna
gore dersi alan 6grencilere bilgi mesaji gonderilir. Bu siire¢ ile ilgili is akist Sekil

3.23’de belirtilmistir.

Parametre gegerli mesaj ‘

Kullanici
Akademisyen
mi ?

EVET

Ders kodu
egitmen
eslesiyor mu?

HAYIR EVET HAYIR

v

Dersin 6grencilerine
mesaji yolla

P 3
( Bitir

Sekil 3.23. Ders bilgi parametresi is akist.
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Not parametresi: Ogrenciler tarafindan kullanilmaktadir. Kullanici parametre
olarak belirtmis oldugu bu mesaj taniminda ders kodunu yazarak sistemde ders koduna
ait not bilgilendirmesi bilgi mesaj1 olarak geri dondiiriiliir. Ders kodu 6grenci tanimi
eslestirme kontrolii yapilarak dersin 6grenci tarafindan alinip alinmadigi kontrol edilir.
Eslesmede bir sikint1 yoksa parametre gorevini tamamlayarak kullaniciyr bilgilendirir.
Ornegin, bir dersin notlarinin &grenilmesi igin “not bil102” seklinde olusturulan mesaj
sisteme gonderilir. Mesaj1 gonderen Ogrenci ders bilgilerinde “bill02” goriinmesi
durumunda aldig1 not bilgileri 6grencinin cep telefonuna gonderilir. Bu is tanimi ile

ilgili is akis1 Sekil 3.24°de belirtilmistir.

Parametre gegerli mesaj ‘

Kullanici
ogrenci olarak
kayitl m1?

EVET

Ders kodu
ogrenci
eslesiyor mu?

HAYIR EVET HAYIR

v

Not bilgilerini génder

( Bitir )

Sekil 3.24. Not parametresi is akisi.

Msj parametresi: Bu parametre 6grenci ve egitmen iletisimi i¢in kullanilir.
Ogrenci kendisinin kayitli oldugu herhangi bir dersin egitimcisi ile iletisim haline
gecmek isterse bu parametreyi kullanarak sisteme mesaj gonderir. Ornek bir mesaj

gonderimi “msj yusuf-mustu Hocam yarin ders var mi?” seklinde yazilabilir. Bu
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mesajda, msj parametresinden sonra gelen bilginin gonderilecegi egitmenin kullanici
adina karsilik gelmektedir. Parametre is tanimi gergeklesirken akademisyene 6grencinin
gonderdigi mesaj iletilir ve aynm1 zamanda web ortamindan veya Android
uygulamasindan goriintiilenmesi i¢in veritabaninda bulunan “Gorusmelstek™ tablosuna

mesaj kaydedilir. “Gorusmelstek” tablosunun yapist Sekil 3.25’de gosterilmistir.

Gorusmelstek

Colurnn Name I Condensed Tyvpe I
Mo ink
Iskekiapan chari11}
Iskeky apilan chari11}
IstekMesaj nchar{z00)
CevapMesaj nchar 2007
IstekIslendiMi bit
Cevaplslendiii bt
IstekT aribi datetime

CevapTarihi datetime

10 I

Sekil 3.25. Goriisme istek tablosu.

Ogrencilerin akademisyenlerle goriisme isteginin olabilecegi diisiiniilerek uygun
tablo yapist olusturulmustur. Akademisyenlerin bazi zaman araliklarinda goriismeye
uygun olmayacaklar1 diisiiniilerek web arabiriminden uygun olmayan zamanlarinin
belirlenmesi saglanmisti. Bu sayede bu zaman dilimi icerisinde akademisyenle
goriisme isteginde bulunan Ogrenciler, sistemden akademisyenin kaydetmis oldugu
uyart mesajint otomatik olarak almis olacaklardir. Bu istegin saklanmasi ve
yorumlanmast i¢in veritabaninda ek bir tabloya ihtiya¢ duyulmustur. Bu tablonun yapisi

Sekil 3.26°da gosterilmistir.
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GorusmelDurumu
Colurnn Marne I Condensed Type I
@ Mo int
_| TeKimlik char{11}
_| BaslangicTarih  daketime
| BitisTarih datetime
_I Mesaj rcarchar{ 200}
al

Sekil 3.26. Goriisme durumu tablosu.

Akademisyenlerin web arabirimi kullanarak durumlarini ve kendisine ait gelen
mesajlarin yonetilmesini sagladiklar1 yap1 “3.3 Web Arabirimi Gelistirilmesi” baghig

altinda anlatilmistir. “Msj” parametresinin is akis1 Sekil 3.27°de gosterilmistir.
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Parametre gegerli mesaj

Kullanici
ogrenci olarak
kayith m1?

HAYIR EVET

Egitmen -
ogrenci
eslesiyor mu?

EVET

Egitmen

goriisme durumu HAYIR
taniml1 m1
\ 4
Egitmeni bilgilendir
EVET

} !

Egitmenin tanimli mesajini
Ogrenciye gonder

l

dl
|

Mesaj1 veritabanina kaydet

Bitir

Sekil 3.27. Msj parametresi i akist.

3.3  Web Arabirimi Gelistirilmesi

Egitimcilerin, siif hakkinda daha detayl bilgiye sahip olmak, kendilerine gelen
mesajlarin gecmisini gérmek ve not bilgilendirmenin yapilmasini saglamak amaciyla
SMS sistemi ile biitiinlesik olarak ¢alisan web uygulamasi gelistirilmistir. Bu sayede
SMS araciligiyla yapilamayan iglemlerin bir web sayfasi lizerinden gergeklestirilmesi

saglanmustir.

Web ortamindan gergeklestirilen iglemlerden ilki, egitimcinin kendisine ait ders

tanimlamalarinin oldugu ve o derse kayith o6grencilerin listelendigi sinifa bu sayfa
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tizerinden toplu mesaj gonderiminin saglandig1 “Sinif Bilgilendirme” ekranidir.

Akademisyenlere acik olan bu sayfaya giris i¢in gerekli olan kullanici oturum
acma bilgileri sunucu {lizerinde olusturulan bir kimlik yonetimi sistemi sayesinde
saglanmistir. Bu kimlik yonetimi sistemi i¢in, ASP.NET 2.0 ile birlikte gelen tiyelik
(membership) yapist kullanilmistir. Web arabiriminde basarili bir sekilde oturum
acilmasinin ardindan akademisyene ait ders bilgilerinin Ogrenci bilgi sisteminden

alinmasi gerceklestirilmistir. Bu is akis1 Sekil 3.28’de gosterilmistir.

—
( Basla

‘ Kullanici bilgilerini al ‘

Kullanici bilgileri
dogru mu?

EVET HAYIR

v

‘ Kullanicinin ders bilgilerini getir ‘

|
e

Sekil 3.28. Kullanic1 dogrulamasi ve ders bilgilerinin getirilmesi.

3.3.1 Smmif Bilgilendirme Ekrani

Simf bilgilendirme ekraninda akademisyenin basarili bir sekilde oturum
acmasinin ardindan doneme ait ders bilgilerinin veritabanindan ¢ekilmesi ile birlikte
ekrana getirilir. Bu agsamadan sonra akademisyen istedigi sinifi segerek, iletmek istedigi
mesaj1 yazar ve sinifta kayitli goziikken ogrencilere gonderilir. Sekil 3.29° da bu ekran
gorlintiisiine yer verilmistir. Sinifin segilmesi ile gelen 6grenci bilgileri sisteme daha

onceden kayit olmus 6grenci bilgileridir.

Veritabanina  eklenen  mesaj, sonrasinda  siirekli  olarak  calisan

“SMSModemHaberles” Windows servisi sayesinde “GidenMesaj” tablosunda islem
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yapilmamis mesajlara bakilir ve gerekli islemler yapilarak ilgili 6grenci bilgilendirilir.

Goriisme Yonetimi Not Girisi

Uzerinizde kayith goziiken dersler Mesaj Alici Savisi: 5
GunAdi Ders B. Saat No Ad Soyad

BTP203 Veritabani et Asim
Yonetim Sistemleri 11 13:00:00

BTP209 Bilgisayar AJ
Sistemlen

Persembe
Zeki

Persembe 17:00:00 Ramazan
BTP203 Veritabani Mine

Persembe Yonetim Sistemleri 11 09:00:00

Canan

Mesajiniz: [ Mesaji Alicilara Gonder ]

Sekil 3.29. Sinif bilgilendirme web sayfasi.

3.3.2 Akademisyen Not Bilgilendirme Ekrani

Ogrenciler notlari1 Ogrenmek istedikleri zaman veya not girisi sirasinda
notlarin1  sistem tarafindan kendilerine otomatik gonderilmesini saglamak ig¢in
gelistirilen bu ekranda, akademisyenin not girisini yaptiktan sonra ilgili 6grenciye not

bilgisi kisa mesaj ile yollanmaktadr.

Sinifa ait not girisinin bitmesi ile birlikte akademisyenin toplu bir sekilde
ogrencilere aldig1 not ve sinif ortalamasinin ne oldugu bilgisi de gonderilebilmektedir.

Sekil 3.30’ da bu ekran goriintiisiine yer verilmistir.
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Anasayfa Gdriisme Ydonetimi Not Girisi

sinif: BTP203 Veritabani Yénetim Sistemleri 11 (10) ~

Odrenci Numarasi:
Odrenci Not Turu:
Ogrenci Not:

[F] Ggrenciye Notunu Mesaj Gonder

[ Kaydet ] [ Sinif Ortalamasim Génder

Yusuf MUSTU 2011 Tez Calismas

Sekil 3.30. Not bilgilendirme web sayfasi.

3.3.3 Akademisyen Goriisme Yonetim Ekram

Akademisyen ve Ogrenci iletisiminin yonetildigi bu ekranda, ©6grencinin
akademisyene mesaj gondermesiyle birlikte veritabaninda bulunan Gorusmelstek
tablosuna mesaj1 yazilir. Akademisyen tarafindan goriisme durumunda tanimlanmig
mesaj varsa, otomatik olarak kullanicitya gonderilir. Sekil 3.31°de akademisyen goriisme

yonetimi ekrani gosterilmistir.

Anasayfa Goriisme Yonetimi Not Girisi

Otomatik Mesaj

Asagida belirtmis oldugunuz tarih araliginda yazmis oldugunuz mesaj size istekte bulunan kisilere otomatik yollanacaktir.

Baslangic Zamani: 12/4/2011 4:00:00 AM Bitis Zamani: 12/5/2011 4:00:00 PM
Mesajimiz Calisiyorum [ Duzenle ]
Mesajlariniz

Asadida size gonderilen mesajlan ve bunlara vermis oldugunuz cevaplan gérmektesiniz.

Gonderilecek Mesaj:

IstekTarihi IstekMesaj CevapMesaj
Mesaji Gonder 21 Yusuf MUSTU 11/10/20119:30:11PM  Hocam merhaba, yarin ders var mi? Evet. Yann ders var.
Mesaji Gonder 23 Yusuf MUSTU 11/11/2011 10:59:59 AM Hocam, ben Ahmet yann gorusebilir miyiz? ~ Yann saat 13:00 gibi olur
Mesaji Gonder 24 Yusuf MUSTU 12/5/2011 2:17:58 PM Web sayfasi cahisiyor mu? Calisiyor

2011 Tez Calismast

Sekil 3.31. Akademisyen gorlisme yonetimi ekrani.
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Otomatik mesaj alani belirli bir zaman dilimi secildikten sonra Sekil 3.31°de
gosterilen “Mesaj” alan1 doldurularak bu zaman diliminde akademisyenden istekte
bulunan 6grenci ya da Ogrencilere otomatik olarak yollanir. Akademisyene bu siire
icerisinde kisa mesaj ile bilgilendirme yapilmaz. Daha sonradan gelen mesajlarin
kontroliinii yapmak ve istenirse cevaplamak i¢in bu mesajlar kaydedilir. Akademisyen

bu web sayfasina baglanarak kendisine gelen mesajlara cevap verebilir.
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4. ANDROID UYGULAMASININ GELISTiRILMESI

Android uygulamalari, farkli yazilim gelistirme araclar1 kullanilarak
gelistirilebilir. Ucretsiz yazilimlardan, Eclipse veya Netbeans kullanilarak yazilim
gelistirme saglanabilir. Microsoft .NET yazilim gelistirme araglar1 ile Android
uygulamasi gelistirilmek istenirse, iicretli olan “Monodroid” Visual Studio bileseni
kullanilabilir. Bu bilesen sayesinde Visual Studio ortaminda Android uygulamalari

gelistirilebilir (Tag, 2011).

Gelistirme araglar1 haricinde, uygulama gelistirirken kullanilacak olan
programlama diline karar verilmesi gerekmektedir. Bu programlama dilleri Java, C/C++
veya C# olabilir. Bu uygulamada, gelistirme araci olarak Eclipse, programlama dili
olarak 1ise Android gelistirici sitesinde destek verdigi java programlama dili
kullanilmistir. Android uygulamasi gelistirmek icin, “http://developer.android.com”

adresinden AndroidSDK ve gerekli Eclipse eklentileri indirilerek baglanilmistir.
4.1 Aktiviteler ve Uygulama Yasam Dongiisii

Bu tez calismasinda gerceklestirilen Android uygulamasinda, birden fazla
aktiviteye (activity) sahip sayfalar kullanilmistir. Aktivite, uygulamanin kullanici ile
etkilesimini saglayan, kullanicidan gelen bilgiler dogrultusunda islem yapan smif
yapisina sahip arayiizlerdir. Android uygulamalarinda yer alan akivitelerin bir yasam
dongiisii vardir. Bu yasam dongiisii bir aktivitenin ¢alisma durumu kontrol eder. Birden
fazla aktiviteye sahip olan uygulamalarda 6n tanimli (default) gelecek olan bir aktivite

bulunur.

Android uygulamalari genel yasam dongiisiine gore; bir aktiviteye, ¢alisma
esnasinda baslatilma, durdurulma, kapatilma gibi durumlar uygulanabilir. Aktivitenin
kullanict tarafindan goriintiilenmesi i¢in 6nce “onCreate()” komutundan gecmesi
gerekir. Uygulama sirasinda farkli bir akiviteyi ¢alistirmak icin “onPause()” komutu
kullanilarak aktivite duraklatilir. Aktiviteye, kaldigi yerden devam edilmek istendigi
takdirde “onResume()” komutu kullanilarak ekrana getirilir. Bir aktivitenin
durdurulmast ise “onStop()” komutu ile gerceklestirilir. Bu komuttan sonra aktivite

“onCreate()” veya “onResume()” komutlart kullanilarak tekrar goriintiilenebilir.



Sonlandirilmis  aktivitelerin

(“onDestroy()

46

komutunun c¢alistirilmasi)  yeniden

goriintliilenmesi icin “onCreate()” komutu kullanilir. Bir aktivitenin yasam dongiisii

Sekil 4.1°de gosterilmistir.

Activity
launched

onCreate()
onStart()
User navigates
to the activity onResume()

into the foreground

v

onPause()

The activity is
no longer visible

v

onStop()
|

Apps with higher priority |
naed meamary

v

onDestroy()

.

{ Activity
shut down
\ Y.

\ ,

App process , Activity . |
i\ killed / ~ running _
-~ = __r

Another activity comes

-— onRestart()

&

User returns
to the activity

L

User navigates
1o the activity

J

The activity is finishing or
being destroyed by the system

Sekil 4.1. Android aktivite yasam dongiisii (Anroid, 2011).

Aktivitelerin durum bilgileri, ¢aligma sirasinda y1gin (stack) bolgesinde tutulur.

Yiginlar, “son giren ilk ¢ikar” mantigina gore calisirlar. Yigina en son eklenen veri, ilk

once cekilecek olan veridir. Bir uygulamada

en son baglayan aktivite bu yigin

bolgesinin en listiine yerlestirilir. Ondan 6nce baslamis aktiviteler ise sirasiyla bir alt

bolgesinde tutulur. Bir aktivitenin kendisinden onceki aktiviteye donmesi gerektiginde,

kendisini yok eder (“onDestroy()” komutu) ve

yigin bolgesine geri donerek Onceki

aktiviteyi devam ettirir. Bazen yeni bir aktivitenin calistirilmasi istendiginde yigin
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bolgesinde uygun yer yoksa bu bolgede bulunan ve yok edilmesi durumunda
uygulamay1 etkilemeyecek aktiviteler “onDestroy()” islemine tabi tutulur. Bu isleme
tabi tutulmadan once “onSavelnstance()” komutu ile akivitenin o an i¢in son durumu
kaydedilir. Uygulama esnasinda tekrar bu aktiviteye donmek gerekirse “onCreate()”
metoduyla aktivite yeninden olusturularak “onSavelnstance()” komutuyla aktiviteye ait

durum bilgileri tekrar ytiklenir.
4.2 AndroidManifest Dosyasi

Bir Android uygulamasi gelistirirken uygulamanin, hangi izinleri istedigini,
hangi servisleri kullanacag bilgisini 6grendigi ve uygulamaya ait ayarlarin bulundugu
uygulama projesinin ana dizininde bulunan “AndroidManifest” olarak isimlendirilmis,
xml formatinda bir dosyadir. Manifest etiketinin altinda application tanimlamasi ile
uygulamanin 6zellikleri tanimlanabilir. Bu tanimlardan, “icon” Android uygulamasinin
simgesini belirler. “label” tanimlamasi ise, uygulama isminin ne olacagini belirler.
Android uygulamasinda yer alan aktivitelerin goriintiillenmesi ve 0Ozelliklerinin
belirlenmesi igin “application” etiketinin alinda tamimlamalar yapilir. Ornegin, bir
sayfanin tanimi, calistiracagi kod dosyasinin adi, agilis tiirii gibi bilgilere yer verilir. En
temel haliyle bir uygulamaya ait isim, siiriim, simge ve en diisiik ¢alisabilecegi Android
SDK bilgilerinin yer aldig1 ayn1 zamanda uygulamanin ¢aligmasiyla ekranda bir aktivite

gosterilmesini saglayan “AndroidManifest.xml” icerigi Sekil 4.2°de gosterilmistir.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<manifest
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"”
package="com.kbs.tez" android:versionCode="1"
android:versionName="1.0" >
<uses-sdk android:minSdkVersion="8" />
<application android:icon="@drawable/ic_Launcher"
android:label="@string/app_name">
<activity
android:label="Yusuf MUSTU - 2011"
android:name=".acilis" >
<intent-filter >
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
</application>

</manifest>

Sekil 4.2. AndroidManifest dosyas.
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Manifest etiketinin altinda yer alan bir diger 6zellik ise gilivenlik anlaminda
kullanicilart bilgilendiren, uygulamanin hangi servisleri kullanacaginin belirlendigi
etiket tanimidir. Uses-permission etiketi ile tanimlanan bu o6zelliklere kisa mesaj
gondermek ve internet baglantisinin kontrolliniin yapilmasin1  saglamak {izere

kullanilmistir. Kullanimla ilgili 6rnek Sekil 4.3’de gosterilmistir.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="com.kbs.tez" android:versionCode="1" android:versionName="1.0" >
<uses-sdk android:minSdkVersion="8" />

<uses-permission android:name="android.permission.SEND_SMS "/>

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"/>

<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_NETWORK_STATE"></uses-
permission>

</manifest>

Sekil 4.3. Android uygulama izinleri.

4.3 Uygulama Acilis Ekram

Acilig ekrani, Android uygulamasinin agilmasi ile birlikte gelen ilk karsilama
ekranidir. Android uygulamasinda bir aktivite olusturulurken kullanict ve kontrol
islemlerinin  yapildigr  “.java”, kontrollerin konumlandirilmas1 ve 6zelliklerin
belirlenecegi  “.xml” wuzantili arayiiz dosyalar1 olusturulur. Bu dosyalarin
etkinlestirilebilmesi i¢in, “AndroidManifest.xml” dosyas: igerisinde tanimlanmasi

gerekmektedir.

Bu calismada agilis ekraninda internet baglantisinin olup olmadigini denetleyen
ve baglant1 durumuna gore kullaniciy: bilgilendiren bir yapi tasarlanmistir. Agilista bir
arka plan resmi ile birlikte ses dosyas! yiiriitiilmiistiir. Internet baglantisinin olmamasi
halinde kullaniciya “Internet baglantis1 yoktur.” seklinde bir uyar: mesaj1 verilmistir.

Acilis ekranina ait goriintii Sekil 4.4’de gosterilmistir.
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Sekil 4.4. Acilis ekrani.

Uygulama calismaya basladigi anda agilis ekrani olarak olusturulan “acilis.xml”
dosyasinda tasarimi belirtilmis olan arayiiz ekranda gosterilir. Ekranin gelmesi ile
birlikte 5 saniyelik bir ses dosyasi yiiriitilmeye baslanmaktadir. Ses dosyasinin
eklenmesi istege baghdir. Ac¢ilis ekranmma ses dosyasinin eklenmesi, uygulamada
kullanilacak sesli etkilesimler i¢in bir kontrol basamagi olarak diisiiniilmiistiir. Besinci
saniyenin sonunda ses dosyasi ylriitiilmesi durdurulur ve proje igerisindeki ment

ekrania yonlendirme yapilir. Bu is akisinin yiiriitiilmesi Sekil 4.5’de gosterilmistir.
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f/ Basla

‘ Acilis sayfasini yiikle ‘

’

‘ Ses dosyasini gal ‘

|

Zamanlayiciy: baslat

Internet var m1? HAYIR:

\ 4
EVET ‘Baglanti yok’ uyarisi ver

‘ Zamanlayicinin 5. saniyesini bekle Pi

‘ Ses dosyasini durdur ‘

!

Menii sayfasini yiikle

( Bitir )

Sekil 4.5. Acilis ekrani is akisi.

Acilis  ekraninda  kullanilan ses oynaticisi, “MediaPlayer”  simifini
kullanmaktadir. Bu sinifin kullanilmast i¢in Oncelikle bir ses dosyasinin uygulama
projesine yiiklenmesi gerekir. Bir ses dosyasi yliklendikten sonra “create()” komutu ile
MediaPlayer’e aktarilir ve “start()” komutu ile yiiriitiilmeye baslar. A¢ilis ekranina ait
java ve xml kodlar1 EK 2’de “Android Uygulama Kodlar1” basligi altinda yer

almaktadir.
4.4 Kayit Ekrani

Uygulamay1 kullanacak olan egitmen ve dgrencilerin sistem tizerinde tanitilmasi
gerekmektedir. Tanitma islemi i¢in, web hizmetinin saglandig sunucuda olusturulan bir
web servisi destegi ile Android uygulamasinin haberlestirilmesi saglanmistir. Bu web

servisi kayit islemi sirasinda kullanicinin, kullanici adi ve parola bilgisinin dogrulugunu
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kontrol eder. Kontrol isleminden basariyla gecildikten sonra kullanict her uygulamay1
actiginda kullanic1 adi ve parola bilgilerini girmemesi i¢in kontrol esnasinda sadece o
kullanici i¢in bir tekil deger olusturulur. Kullanici i¢in olusturulan bu tekil degerin
Android uygulamasina gelmesiyle, uygulamanin her agilmasi sirasinda kullanici adi1 ve
parola girisine gerek kalmadan bu tekil deger ilizerinden uygulamanin kullanilmasi

saglanir. Olusturulan kullanict kayit ekran1 Sekil 4.6°da gosterilmistir.

B]¢]8 E H @G ooo

KT 1 Ky

Uygulamanin kullanilabilmesi icin sistemde kayith
olmaniz gerekmektedir. Kullanici adi ve parola
bilgilerini asagidaki uygun yerlere yazarak
dogrulamanin saglanmasi durumunda islemlerinize
devam edebilirsiniz.

Not: Dogrulama islemi internet tzerinden yapildig|

icin olumsuz durumlarda internet baglantinizi
kontrol ediniz.

Kullanici Adr:

testkullanici

EIGIER

Kullanici Dogrula

Sekil 4.6. Kullanic1 kayit ekrani.

Kullanic1 kayit ekraninin Android ve web servisi tarafinda olan is akis1 Sekil 4.7
de gosterilmistir. Bu uygulamanin is akisinda, cihazin internet baglantist olup olmadigi
kontrolii ve kullanicinin daha onceden kayit olup olmadiginin denetimi Android
uygulamas: tarafindan yapilmaktadir. Kullanicinin bir aga baghh olup olmadig:

(3

“ConnectivityManager” sinifi kullanilarak 6grenilebilir. “getSystemService()” komutu

ile bagl olan ag servisinin bilgileri alinarak “getActiveNetworkInfo()” komutunun

29

altinda yer alan “isConnected()” metodu ile geriye “true” veya “false” degerinin
dondiiriilmesi saglanir. “True” degeri gelmesi halinde ag ortamina bagli oldugu, “false”
degerinin alinmasi ile ag ortaminda bir sikinti oldugu anlasilir. Sorun durumunda,

ekrana “Baglant1 yok™ uyaris1 ekranda gosterilir. Kayit ekranina ait java ve xml kodlar1
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EK 2’de “Android Uygulama Kodlar1” baglig: altinda yer almaktadir.

s
( Basla )
~__ -/

\ 4

Kayit sayfasini yiikle

Internet var mi1?

HAYIR l

‘Baglanti1 yok’ uyaris1 ver ‘

EVET l

‘ Onceki sayfaya git ‘

HAYIR

v

Kullanici ad1 ve parola bilgilerini iste H

‘Hatal1 kullanic1 bilgisi’
uyarisini ver

EVET

Kullanici ad1 ve *
parola dogru mu? ' )

EVET

v

Ozel alana kullanict bilgisini yaz

\ 4
= Kullanici bilgilerini goster

. A
( Bir )

Sekil 4.7. Kullanici kayit islemi is akisi.

Uygulamanin ¢alisacagi cihazin ag bilgilerini almak i¢in “AndroidManifest.xml”
dosyasindan "permission.ACCESS NETWORK STATE" izni alinmalidir. Bu izin

sayesinde kullanicinin ag bilgilerine ulasilabilir.

Ag baglantis1 kontroliinden sonra kullanicinin daha Onceden uygulamayi
kullanarak dogrulama islemi yapilip yapilmadigi 6grenilir. Bunun i¢in dogrulama

isleminden sonra uygulamanin ¢alistig1 alanda 6zel bir dosya olusturulur. Bu dosyada
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kullanic1 ad1 ve dogrulama islemi sonrasinda web servisinden gelen kullaniciya ait tekil
bilgiyi kaydeder. Eger bu alanda veriler mevcut ise uygulamanin diger sayfalarinda bu
veriler kullanilir. Bu verilerin hatali olmasi, kullanici tarafindan bir sekilde
degistirilmesi veya kullanicinin sunucu tarafinda tekil degerinin degismesi durumunda
ogrenci bilgi sisteminden kullaniciya ait bilgi gelemeyeceginden kullanicinin tekrar
sisteme giris yapmasi gerekecektir. Uygulama giivenligi acisindan; Android
uygulamasindan kullanic1 adi ve parola bilgisi sisteme her gonderildiginde olusturulan

tekil deger degistirilmektedir.

Android uygulamasi tarafindan ¢ok fazla verinin kayit edilmesi ve bu veriler
arasinda islem yapilmasi gerekiyorsa Android {izerinde calisacak veritabani destegine
ihtiya¢ duyulabilir. Bu tarz durumlarda Android kiitiiphanesinde yer alan “sqlite”
veritaban1 kullanilabilir. Bu tez uygulamasinda kaydedilmesi gereken veri miktar1 az

oldugu i¢in dosya iizerinden bilgi saklama islemi gerceklestirilmistir.

Verileri Android iizerinde kaydetme islemi ic¢in SharedPreferences sinifi
kullanilmistir. Bu smifin kullanilmasi i¢in getSharedPreferences() komutu ile dosya
tanimi ve dosyanin kullanilmast ile ilgili parametre verilir.
getSharedPreferences("kbs",MODE PRIVATE) secklinde yazilan bir komut ig¢in ilk
parametre olan “kbs” verilerin kaydedilecegi dosyanin ismidir. Bir sonraki parametre ise
dosyanin erisim izinleri ile alakalidir. “MODE_PRIVATE” parametresi kullanilarak
olusturulan dosyanin erisim izinleri, hangi uygulama tarafindan olusturulmussa ona
aittir. Bu durum ayni kullanic1 kimligini tasiyan uygulamalar i¢inde gegerli olabilir.
Dosya tanimi yapildiktan sonra, dosyaya yazma islemi yapmak i¢in edit() komutu
kullanilarak, veri dosyas1 “SharedPreferences.Editor” sinifindan tiiretilen bir degiskene

aktarilir. Tanimlanmak istenen bir degerin belirtilmesi Sekil 4.8’de gdsterilmistir.

final SharedPreferences DosyaAyar = getSharedPreferences("DosyaAdi",MODE PRIVATE);
final SharedPreferences.Editor DosyaDuzen = DosyaAyar.edit();
DosyaDuzen.putString("Yazilacak Degerin Tanimi", " Yazilacak Deger");
DosyaDuzen.commit();

Sekil 4.8. SharedPreferences tanimi.

45 Menii Ekram

Sekil 4.9°da gosterilen uygulama menii ekrani, uygulamanin kullanilmasi i¢in
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ListActivity tlirlinden olusturulmus aktivite sayfasidir. Bu ekranda daha onceden
olusturulmus ekranlarin kullanilmasi i¢in yonlendirme yapilmaktadir. Bir ListActivity
nesnesinin doldurulmasi icin setListAdapter() komutu kullanilabilir. Bu islem,

ArrayAdapter tliriinden tanimlanan degisken tlizerinden yapilir.

B]¢] 8 B @Q oot
Yusuf

U;TU -2011

Kullanici Kayit
Mesaj G6énder

Gelen Mesajlarim

Sekil 4.9. Uygulama menti ekrani.

Acilis ekranindan sonra gelen menii ekrani, kullanicininin daha 6nceden kayit
olup olmadigima bakar. Kullanicinin kaydi gerceklestirmis olmasi halinde gdosterilir.
Kullanic1 kayit olmamigsa, sadece “Kullanict Kayit” ekranmin baglantis1 gosterilir.
Menii ekranina ait java ve xml kodlar1 EK 2’de “Android Uygulama Kodlar1” baslig

altinda yer almaktadir.
4.6 Gelen Mesajlar Ekrani

Gelen mesajlarin alinmasi islemi i¢in kullanicinin daha 6nceden sistemde kayitl

olmasi gerekmektedir. Gelen mesajlar ekran1 goriintiisii Sekil 4.10°da gosterilmistir.



55

(z1 63 _ BR@0 oo:42

Ramazan =— : Hocam
merhaba, yarin ders var mi?

Ramazan we : \Web sayfasi
calisiyor mu?

Ahmet : Hocam, ben
Ahmet yarin gorusebilir miyiz?

Sekil 4.10. Gelen mesajlar ekrani.

Bu ekranda mesajlarin gosterilmesi i¢in kullanicinin sisteme kayit olmasi
gerekmektedir. Kayit esnasinda uygulamanin c¢alistigr alana kaydedilen kullaniciya ait
olan tekil degeri alir. Bu alanda kullanici basarili bir sekilde dogrulama islemini
gerceklestirmesi ile olusan Kullanic1 Adi1 ve Kullanici Id degeri bulunmaktadir. Bu
degerler gelen mesajlar ekraninin acilmasi ile okunmaya c¢alisilir. Boyle bir deger bu

alanda yok ise kullanici bilgilendirilir.

Degerlerin mevcut olmast durumunda ise bu degerler, sistemde olusturulan
mesajlar1 getiren web servisi ile ¢ekilmektedir. Bu web servisi de web uygulamasinda
gorliisme istek sayfasinda kullanilan siniftan tiiretilmistir. Gelen mesajlarin okunmasi ile
ilgili islemlerin is akis1 Sekil 4.11°de gosterilmistir. Gelen mesaj ekranina ait java ve

xml kodlar1 EK 2°de “Android Uygulama Kodlar1” baslig1 altinda yer almaktadir.



56

( 7 Basla

‘ Gelen mesajlar sayfasini yiikle

internet var m1?

EVE
VET ‘Baglant1 yok’ uyaris1 ver
HAYIR ‘ Onceki sayfaya git ‘

EVET

Kayit sayfasina git +

A Ozel alandan kullanict
bilgilerini oku
‘Hatal1 kullanici bilgisi’
uyarisini ver

Kullanici tanimi
dogru mu?

LHAYIR

EVET

v

‘ Kullanicinin mesajlarmi listele ‘

v
(" Bitir )

Sekil 4.11. Gelen mesajlar is akist.

Gelen mesajlar ekraninda listelenen mesajlara cevap vermek icin farkli bir
aktivite daha olusturulmustur. Bu aktivite “Mesa; Gonder” ekram1 olarak
isimlendirilmigti. Mesaj gonderme ekram Sekil 4.12°de gosterilmistir. Internet
ortamindan, web uygulamasinda c¢alisan web servisini kullanarak islemlerini
gerceklestirmektedir. Bu islemler, kisa mesaj gonderme ve web arabiriminden
goriintlileme saglayacak yapidadir. Mesaj gonderme ekranina ait java ve xml kodlart EK

2’de “Android Uygulama Kodlar1” baghig: altinda yer almaktadir.
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Asagida yazmis oldugunuz mesaj

Ramazar e adli
Kisiye gonderilecektir.

——
b

Gonder

Sekil 4.12. Mesaj gonderme ekrani.
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5. BOLUM - SONUCLAR VE ONERILER

Gilinimiizde cep telefonu kullanici sayilarinin gittikge artmasiyla birlikte mobil
iletisime verilen 6nem hizla artmakta ve yeni teknolojilerin kullanimi tiim diinyada
yayginlagsmaktadir. Cep telefonlari, kiigiik boyutlu, veri iletisim hizlar1 yiiksek, farkli
teknolojilerle biitiinlesebilir hale gelmis ve gilinlimiiziin vazgecilmez iletisim araci

olmustur.

Cep telefonlarin egitim-6gretim alaninda kullanimi1 kapsaminda bu ¢alismada,
smif i¢i O0grenci egitmen etkilesimini daha verimli kilmak i¢in mobil iletisimle
biitiinlesik bir sistem olusturulmustur. Android uygulamasi, SMS sistemi ve Web
arabirimi gibi farkli teknolojilerin bir arada ¢alismasi saglanmistir. Bu sekilde, farkl

ihtiyaclar veya olanaklarla her kullanicinin sisteme rahat erisebilmesi saglanmistir.

Gergeklestirilen sistemin, farkli kurumsal otomasyon sistemleri ile entegre
calisabilmesi i¢in esnek bir yapr gelistirilmistir. Uygulama kapsaminda, 6grenci sinav
notlarmin bulundugu veritabani ile biitiinlesik ¢alistirilarak 6grencilere notlarinin SMS
ile gonderimi saglanmis ayrica kullanici bilgileri de yine kullanici veritabanindan

cekilerek kullanicinin rolleri buna gore belirlenmistir.

SMS gonderme islemini gerceklestirmek icin yerelde calisan bir sunucu
planlanmig, bu sunucunun bir GSM modem vasitasiyla tim SMS gonderme ve alma
islemlerini yapmasi saglanmistir. Bu sekilde, SMS gonderimi i¢in ticari firmalardan
hizmet satin almaya gerek kalmamistir. Diger taraftan; SMS sunucusunun yerelde
konuslandirilmas: sayesinde firma bagimliligini ortadan kaldirdigr gibi, firmayla

olusabilecek sorunlarin da ortaya ¢ikma ihtimali bertaraf edilmistir.

Cep telefonu, giiniimiizde hizli iletisim i¢in vazgecilmez olmasma ragmen
tiirlerindeki farklilik, tlim kullanicilar i¢in standart bir uygulama gelistirilmesinin 6niine
gecmektedir. Bu tez calismasi kapsaminda, SMS sayesinde “hizli ulasim”, Android
uygulamasi sayesinde de “etkili iletisim” olanagi saglanmistir. Egitimcinin veya okul
yonetiminin hizli bir sekilde genis bir O6grenci kitlesine ulagmasini gerektiren

durumlarda SMS sistemi, giizel bir ¢dziim olmaktadir.

Gergeklestirilen uygulamayla egitimcilerin sistemi daha rahat kullanabilmesi
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icin, web lizerinden g¢alisan yOnetim arabirimi gelistirilmistir. Bu arabirim sayesinde
egitimciler, dolu/bos zamanlarin1 diizenleyebilmekte, SMS {iizerinden yapilmis olan
gecmis yazismalara yeniden erisebilmekte, 6grencilere smav not bilgilerinin SMS ile

gonderilmesini saglayabilmektedir.

Gergeklenen sistemin maliyetine bakildiginda; uygulamaya olduk¢a miisait
oldugu goriilmektedir. Donanim olarak; SMS gondermek ve almak icin kullanilan bir
modem ile veritabani, web sunucusu ve Windows servislerini ¢alistirma amaci ile bir
bilgisayar kullanilmistir. internet’in performansi ve maliyetinin yaninda GSM sebekesi
tizerinden iletisim hem yavas hem de daha pahali olmaktadir. Ancak SMS’nin standart
hale gelmesi ve c¢ok yaygin olmasi nedeniyle, Ozellikle acil durumlar igin SMS
kullanim1 gerekli goriilmiistiir. Gergek bir kurumda bu sistemin uygulanmak istenmesi
durumunda, sistemin GSM bileseninin performansini arttirmak ig¢in, ¢oklu SIM Kkart

destekleyen 6zel modemler kullanilabilir.

Gergeklestirilen uygulamada sistemin tiim bilesenlerinde gerekli giivenlik
yapilandirmasi saglanabilmektedir. Web arabirimi ve Android uygulamas: i¢in, SSL
kullanilarak ag iizerinden tasinan trafigin sifrelenerek gitmesi saglanabilir. Bu sekilde,
trafigi bir sekilde izlemek isteyen kotii niyetli birisinin verileri elde etmesinin Oniine
gecilebilmektedir. SMS sistemi zaten mevcut GSM altyapisinin = sifrelemesini

kullanmakta ve mesajlarin baskalar1 tarafindan okunabilmesi engellenmektedir.
Uygulayicilara Oneriler:

Bu tezde uygulanan sistemin; profesyonel ve kurumsal anlamda kullanilabilmesi
icin, uygulamada kullanilan bilgisayar bilesenlerinin (normal bilgisayar sistemleri uzun
siireli c¢alismak {izere tasarlanmadigi i¢in) sunucu mimarisinde donanim olarak

planlanmas1 gerekmektedir.

SMS mesajlarin1 géondermek ve almak i¢in bu calismada kullanilan GSM
modem cihazi tek SIM kart1 desteklemektedir. Biiyiik kurumlarda, genis kullanici kitlesi
ile iletisim kurulacagr distliniildiiglinde, tek SIM karth modem ihtiyaci
karsilamayacaktir. Bu tarz biiyiik uygulamalarda ¢ok karth 6zel GSM modem cihazlar

tercih edilmeli ve yazilimlar bu cihazlara uygun olacak sekilde gilincellenmelidir.



60

Arastiricilara Oneriler:

Bu tezde, ortaya konan uygulama ve sistemin daha da gelistirilmesi saglanabilir.
Yukarida bahsedilmis olan nedenlerden dolayi, “SMS kullanim1” uygulamanin en
onemli bilesenlerinden olmustur. Tezde kullanilan SMS sistemi, sadece metin igerikli
mesajlart iglemek {izere tasarlanmistir. Sistem, daha da gelistirilerek MMS (Multimedia
Messaging Service ~ Mobil Coklu Ortam Mesajlasma Hizmeti) destekler hale
getirilebilir. Bu sayede; egitimcinin 6grencilere ¢oklu ortam (resim, video, vb.) igerikli

mesajlar da géndermesi saglanabilir.

Tezde kullanilan sistemin gelistirmeye acik bir bagka bileseni, Android
uygulamalaridir. Android, giiniimiiziin en hizli gelisen ve yayginlasan mobil isletim
sistemidir. Android’in hizl1 yayginlagmasi, gelecekte mobil telefonlarin gidecegi nokta
konusunda ipuglart vermektedir. Bu c¢alismadaki Android uygulamalar1 daha da
gelistirilerek, mobil telefonlarin sundugu bir ¢ok 6zellikten faydalanilabilir. Ornegin,
cep telefonundaki kamera sistemleri ile yiiz tanima sistemleri entegre edilerek,
kullanicilarin Android uygulamasi {izerinden sisteme kamera kullanarak oturum a¢gmasi
bir bagka ¢alisma konusu olabilir. Ya da bir baska ¢alisma konusu olarak; Android yiiklii
akilli telefonun kamera 6zelligi sayesinde, egitimci-6grenci arasinda gergek zamanli ¢ift

yonlii iletisim saglanabilir.
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EKLER
EK 1. Windows Servisleri Uygulama Kodlar1

GSM Modem Haberlesme Servisi
using System;
using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;
using System.Diagnostics;
using System.Ling;
using System.ServiceProcess;
using System.Text;
using System.Timers;
using System.IO.Ports;
using System.Text.RegularExpressions;
using System.Data.SglClient;
using System.IO;

namespace SMSHaberlesme
{
public partial class Servicel : ServiceBase
{
string SQLBaglantiCumlecigi = "Data Source=Localhost; Initial
Catalog=kbs; Integrated Security=True";
public Servicel ()
{
InitializeComponent () ;
}
protected override void OnStart (string[] args)
{
Timer TmrSMSHaberles = new Timer (5000) ;
TmrSMSHaberles.Enabled = true;
TmrSMSHaberles.Elapsed += new
ElapsedEventHandler (SMSModemHaberles) ;
TmrSMSHaberles.Start () ;
}

void SMSModemHaberles (object sender, ElapsedEventArgs e)
{
SerialPort Sim900SP = new SerialPort ("COM1le6", 115200,
Parity.None, 8, StopBits.One);
if (!Sim900SP.IsOpen)
{
try
{
Sim900SP.0Open () ;
Sim900SP.WriteLine ("AT+CMGL=\"REC UNREAD\"" +
Environment.NewLine) ;
System.Threading.Thread.Sleep (1000) ;
byte[] read = new byte[Sim900SP.BytesToRead];
Sim900SP.Read (read, 0, read.Length);
System.Text.ASCIIEncoding enc = new
System.Text .ASCIIEncoding () ;
Regex r = new
Regex (" (\"\\+\\A{I2}\"), (\"\"), (\".*\")\r\n(.*)");
Match m = r.Match(enc.GetString(read));
while (m.Success)
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{

string[] Mesaj = { m.Groups[l].Value.ToString(),
m.Groups[3].Value.ToString (), m.Groups[4].Value.ToString() 1};
.Replace ("\"", "").Substring (1,

GelenMesajKaydet (Mesaj[0] .ToString ()
12), Mesaj[2].ToString () .Substring (0, Mesaj[2].ToString () .Length -
1))
m = m.NextMatch();
}
Sim900SP.Close () ;

}

catch (Exception Hata)
{
SistemIslemBilgisiEkle (Hata.Message.ToString());
}
}

if (!Sim900SP.IsOpen && DateTime.Now.Minute == 20 &&
DateTime.Now.Second > 50)
{
try

{

Sim900SP.0Open () ;

Sim900SP.WriteLine ("AT+CMGDA=\"DEL READ\"" +
Environment.NewLine) ;

System.Threading.Thread.Sleep (100) ;

Sim900SP.WriteLine ("AT+CMGDA=\"DEL SENT\"" +
Environment.NewLine) ;

System.Threading.Thread.Sleep (100) ;

Sim900SP.Close () ;

}

catch (Exception Hata)
{

SistemIslemBilgisiEkle (Hata.Message.ToString());
}

}
DataTable GidecekMesajlar = GidecekMesajlariAl();

if (GidecekMesajlar.Rows.Count > 0)
{
if (!Sim900SP.IsOpen)
{
try
{
Sim900SP.Open () ;
Sim900SP.WriteLine ("AT+CMGS=\"" +
GidecekMesajlar.Rows[0] ["Telefon"].ToString () + "\"" +

Environment.NewLine) ;
System.Threading.Thread.Sleep (100) ;

Sim900SP.WritelLine (GidecekMesajlar.Rows[0] ["Mesaj"].ToString () +

(char) 26) ;
System.Threading.Thread.Sleep (100) ;

Sim900SP.Close () ;
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GidenMesajIslemYap (GidecekMesajlar.Rows[0] ["No"].ToString()):;
}
catch (Exception Hata)

{

SistemIslemBilgisiEkle (Hata.Message.ToString());

}

DataTable GidecekMesajlariAl ()

{
DataTable Tablo = new DataTable (null);
try
{

SglConnection Baglanti = new
SglConnection (SQLBaglantiCumlecigi) ;
SglCommand Komut = new
SglCommand ("WSSMSModemHaberSP GidecekMesajlariAl", Baglanti);
Komut.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
SglDataAdapter GelenVeri = new SglDataAdapter();
GelenVeri.SelectCommand = Komut;
GelenVeri.Fill (Tablo);
return Tablo;
}
catch (Exception Hata)
{
SistemIslemBilgisiEkle (Hata.Message.ToString());
return Tablo;

}

void GidenMesajlIslemYap (string No)
{
try
{
SglConnection Baglanti = new
SglConnection (SQLBaglantiCumlecigi) ;
Baglanti.Open() ;
SglCommand Komut = new
SglCommand ("WSSMSModemHaberSP GidenMesajIslemYap", Baglanti);
Komut.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
SglParameter SPrmNo = Komut.Parameters.Add("@No",
SglDbType.Int) ;
SPrmNo.Value = Convert.ToInt32 (No);
Komut.ExecuteNonQuery () ;
Baglanti.Close();

catch (Exception Hata)

{
SistemIslemBilgisiEkle (Hata.Message.ToString())
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}

}

void GelenMesajKaydet (string Telefon, string Mesaj)
{
try
{
SglConnection Baglanti = new
SglConnection (SQLBaglantiCumlecigi) ;
Baglanti.Open () ;

SglCommand Komut = new
SglCommand ("WSSMSModemHaberSP GelenMesajKaydet", Baglanti);
Komut.CommandType = CommandType.StoredProcedure;

SglParameter SPrmTelefon =
Komut.Parameters.Add ("@Telefon", SglDbType.Char, 12);
SglParameter SPrmMesaj =
Komut.Parameters.Add ("@Mesaj", SglDbType.NVarChar, 300);
SPrmTelefon.Value = Telefon;
SPrmMesaj.Value = Mesaj;
Komut.ExecuteNonQuery () ;
Baglanti.Close();
}
catch (Exception Hata)
{
SistemIslemBilgisiEkle (Hata.Message.ToString());
}
}

void SistemIslemBilgisiEkle (string Bilgi)
{
try
{
SglConnection Baglanti = new
SglConnection (SQLBaglantiCumlecigi) ;
Baglanti.Open() ;
SglCommand Komut = new
SglCommand ("SP_SistemIslemBilgisiEkle", Baglanti);
Komut.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
SglParameter SPrmBilgi =
Komut.Parameters.Add ("@Bilgi", SglDbType.NVarChar, 300);
SPrmBilgi.Value = Bilgi;
Komut.ExecuteNonQuery() ;
Baglanti.Close();
}
catch (Exception Hata)

{
}

Kisa Mesaj Yorumlama Servisi

namespace SMSIslem
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public partial class Servicel : ServiceBase
{
string SQLBaglantiCumlecigi = "Data Source=Localhost; Initial
Catalog=kbs; Integrated Security=True";
public Servicel ()
{
InitializeComponent () ;

}

protected override void OnStart(string[] args)

{

Timer TmrSMSHaberles = new Timer (5000) ;

TmrSMSHaberles.Enabled = true;

TmrSMSHaberles.Elapsed += new
ElapsedEventHandler (SMSIslem) ;

TmrSMSHaberles.Start () ;

void SMSIslem(object sender, ElapsedEventArgs e)
{

string Telefon = "";

string[] MesajlIcerigi = null;

DataTable IslemYapilmamisKisaMesaj =

IslemYapilmamisKisaMesajGetir () ;
DataTable Tablo;
if (IslemYapilmamisKisaMesaj.Rows.Count == 1)

{

Telefon =
IslemYapilmamisKisaMesaj.Rows[0] ["Telefon"].ToString() ;

MesajlIcerigi =
IslemYapilmamisKisaMesaj.Rows[0] ["Mesaj"].ToString () .Split ("' '");

switch (MesajIcerigi[0].ToString())

{

case "kayit":
Tablo =

KullaniciBilgisiniGetir (MesajIcerigi[1l].ToString()):;

if (Tablo.Rows[0] ["KullaniciTip"].ToString/()
J— vvlvv)

{
if
(KullaniciTelefonEkle (Tablo.Rows[0] ["TcKimlikNo"].ToString (),
Telefon))
{
GidecekMesajEkle (Telefon, "Akademisyen
olarak kaydiniz yapilmistir.");
}
}

else if
(Tablo.Rows [0] ["KullaniciTip"].ToString () == "2")
{
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if (KullaniciTelefonEkle (Tablo.Rows[0] ["TcKimlikNo"].ToString(),
Telefon))

{
GidecekMesajEkle (Telefon, "Ogrenci

olarak kaydiniz yapilmistir.");
}
}

else
{
GidecekMesajEkle (Telefon, "Kullanici
olarak tanimli degilsiniz.");

}

break;
case "dersbilgi":
APEnYakinDersBilgilendirmesi (Telefon,

String.Join (" ", MesajIcerigi, 1, MesajlIcerigi.Length - 1));

GidecekMesajEkle (Telefon, "Mesajiniz alicilara
gonderilmistir.");
break;

case "msj":
string IstekMesaji = "";

for (int i = 2; i < Mesajlcerigi.Length; i++)

{
IstekMesaji = IstekMesaji + " " +
MesajIcerigi[i].ToString();
}

SglConnection Baglanti = new
SglConnection (SQLBaglantiCumlecigi) ;

Baglanti.Open() ;

SglCommand Komut = new
SglCommand ("SP_GorusmeIstekEkle", Baglanti);

Komut.CommandType =
CommandType.StoredProcedure;

SglParameter SPrmTelefon =
Komut.Parameters.Add ("@Telefon", SglDbType.NVarChar, 12);

SglParameter SPrmEposta =
Komut.Parameters.Add ("@Eposta", SglDbType.NVarChar, 20);

SglParameter SPrmMesa]j =
Komut.Parameters.Add ("@Mesaj", SglDbType.NVarChar, 160);
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SPrmEposta.Value = MesajlIcerigi[l].ToString();

SPrmTelefon.Value = Telefon;
SPrmMesaj.Value = IstekMesaji;
Komut.ExecuteNonQuery () ;
Baglanti.Close();
break;

case "not":
string IstekMesajiz = "";

for (int i = 2; i < MesajlIcerigi.Length; i++)

{
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IstekMesaji2 = IstekMesaji2 + " " +
MesajIcerigi[i].ToString();

}

SglConnection Baglanti2 = new
SglConnection (SQLBaglantiCumlecigi) ;

Baglanti2.Open () ;

SglCommand Komut2 = new
SglCommand ("SP_NotOgren", BaglantiZ2);

Komut?2.CommandType =
CommandType.StoredProcedure;

SglParameter SPrmTelefon2 =
Komut2.Parameters.Add ("Q@Telefon", SglDbType.NVarChar, 12);

SglParameter SPrmDersKodu =
Komut2.Parameters.Add ("@DersKodu", SglDbType.NVarChar, 50);

SPrmTelefon2.Value = Telefon;

SPrmDersKodu.Value =
MesajIcerigi[l].ToString();

Komut?2.ExecuteNonQuery () ;

Baglanti2.Close () ;

break;
default:
GidecekMesajEkle (Telefon, "Gecersiz bir islem
gerceklestirdiniz.");
break;
}
GelenMesajIlslemYap (IslemYapilmamisKisaMesaj.Rows[0] ["No"].ToString());

}
}

DataTable KullaniciBilgisiniGetir (string TcKimlikNo)
{
DataTable Tablo = new DataTable (null);
try
{
SglConnection Baglanti = new
SglConnection (SQLBaglantiCumlecigi) ;
SglCommand Komut = new
SglCommand ("SP_KullaniciBilgisiniGetir", Baglanti);
Komut.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
SglParameter SPrmTcKimlikNo =
Komut.Parameters.Add ("@TcKimlikNo", SglDbType.NVarChar, 500);
SPrmTcKimlikNo.Value = TcKimlikNo;
SglDataAdapter GelenVeri = new SglDataAdapter();
GelenVeri.SelectCommand = Komut;
GelenVeri.Fill (Tablo);
return Tablo;
}
catch (Exception Hata)

{
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SistemIslemBilgisiEkle ("Veritabaninda Kullanici Bilgisi c¢ekilirken
hata ile karsilasildi. Hata Mesaji: " + Hata.Message.ToString()):;
return Tablo;

DataTable IslemYapilmamisKisaMesajGetir ()
{
DataTable Tablo = new DataTable (null);
try
{

SglConnection Baglanti = new
SglConnection (SQLBaglantiCumlecigi) ;
SglCommand Komut = new
SglCommand ("SP_IslemYapilmamisKisaMesajGetir", Baglanti);
Komut.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
SglDataAdapter GelenVeri = new SglDataAdapter();
GelenVeri.SelectCommand = Komut;
GelenVeri.Fill (Tablo);
return Tablo;
}

catch (Exception Hata)

{

SistemIslemBilgisiEkle ("Veritabanindan GelenMesa]
tablosundan Islem Yapilmamis Mesaj alinirken hata meydana geldi. Hata
Mesaji: " + Hata.Message.ToString()):;

return Tablo;

}

bool KullaniciTelefonEkle (string TCKimlikNo, string Telefon)
{
try
{

SglConnection Baglanti = new
SglConnection (SQLBaglantiCumlecigi) ;
Baglanti.Open() ;
SglCommand Komut = new
SglCommand ("SP_KullaniciTelefonEkle", Baglanti);
Komut.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
SglParameter SPrmTCKimlikNo =
Komut.Parameters.Add ("@TCKimlikNo", SglDbType.Char, 11);
SglParameter SPrmTelefon =
Komut.Parameters.Add ("@Telefon", SglDbType.Char, 12);
SPrmTCKimlikNo.Value = TCKimlikNo;
SPrmTelefon.Value = Telefon;
Komut.ExecuteNonQuery () ;
Baglanti.Close();
return true;
}

catch (Exception Hata)

{
SistemIslemBilgisiEkle ("Kullanici telefon bilgisi

eklenirken hata meydana geldi. Hata Mesaji: " +

Hata.Message.ToString()) ;
return false;

}
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}
void APEnYakinDersBilgilendirmesi (string Telefon, string
Mesaij)
{
try
{
SglConnection Baglanti = new
SglConnection (SQLBaglantiCumlecigi) ;
Baglanti.Open();
SglCommand Komut = new
SglCommand ("SP_APEnYakinDersBilgilendirmesi", Baglanti);
Komut.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
SglParameter SPrmTelefon =
Komut.Parameters.Add ("Q@Telefon", SqglDbType.Char, 12);
SglParameter SPrmMesaj =
Komut.Parameters.Add ("@Mesaj", SglDbType.NVarChar, 300);
SPrmTelefon.Value = Telefon;
SPrmMesaj.Value = Mesaj;
Komut .ExecuteNonQuery () ;
Baglanti.Close();
}
catch (Exception Hata)

{

SistemIslemBilgisiEkle ("SP APEnYakinDersBilgilendirmesi sirasinda hata
alindi. Hata Mesaji: " + Hata.Message.ToString()):;
}
}
void GidecekMesajEkle (string Telefon, string Mesaj)
{
try
{

SglConnection Baglanti = new SglConnection (SQLBaglantiCumlecigi) ;
Baglanti.Open() ;
SglCommand Komut = new
SglCommand ("SP_GidenMesajKaydet", Baglanti);
Komut.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
SglParameter SPrmTelefon =
Komut.Parameters.Add ("@Telefon", SglDbType.Char, 12);
SglParameter SPrmMesaj =
Komut.Parameters.Add ("@Mesaj", SglDbType.NVarChar, 300);
SPrmTelefon.Value = Telefon;
SPrmMesaj.Value = Mesaj;
Komut.ExecuteNonQuery () ;
Baglanti.Close();
}
catch (Exception Hata)
{}
}

void GelenMesajlIslemYap (string No)
{

try

{
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SglConnection Baglanti = new
SglConnection (SQLBaglantiCumlecigi) ;
Baglanti.Open();
SglCommand Komut = new

SglCommand ("SP_GelenMesajIslemYap", Baglanti);
Komut.CommandType = CommandType.StoredProcedure;

SglParameter SPrmNo = Komut.Parameters.Add ("@No",

SglDbType.Int) ;
SPrmNo.Value = Convert.ToInt32 (No);
Komut .ExecuteNonQuery () ;
Baglanti.Close();

}

catch (Exception Hata)

{1}
}

void SistemIslemBilgisiEkle (string Bilgi)
{

try

{

SglConnection Baglanti = new
SglConnection (SQLBaglantiCumlecigi) ;

Baglanti.Open() ;

SglCommand Komut = new

SglCommand ("SP_SistemIslemBilgisiEkle", Baglanti);
Komut.CommandType = CommandType.StoredProcedure;

SglParameter SPrmBilgi =
Komut.Parameters.Add ("@Bilgi", SglDbType.NVarChar, 500);
SPrmBilgi.Value = Bilgi;

Komut.ExecuteNonQuery () ;
Baglanti.Close();

}
catch (Exception Hata)
{}

ot
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Acilis Sayfasi

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent"”
android:orientation="vertical”
android:background="@drawable/acilis">

</LinearlLayout>

public class acilis extends Activity
{
MediaPlayer acilisMuzik;
protected void onPause()
{
super.onPause();
finish();
acilisMuzik.release();

}

protected void onCreate(Bundle acilis)
{
super.onCreate(acilis);
setContentView(R.layout.acilis);
acilisMuzik= MediaPlayer.create(acilis.this, R.raw.acilis);
acilisMuzik.start();
Thread Zamanlayici = new Thread()

{

public void run()
{
try
{
sleep(5000);
}
catch (InterruptedException e)
{
e.printStackTrace();

}
finally

{
Intent openStartingPoint =new Intent("com.kbs.tez.MENU");
startActivity(openStartingPoint);
}
}
¥

Zamanlayici.start();

Kayit Sayfasi

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent"”
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<TextView
android:id="@+id/tvBilgi"
android:layout_width="fill_parent”
android:layout_height="wrap_content™”
android:text="" />
<TextView
android:id="@+1id/tvKullaniciAdi"
android:layout_width="fill_parent”
android:layout_height="wrap_content™”
android:text="Kullanic1 Adir:" />
<EditText
android:id="@+id/etKullaniciAd"
android:layout_width="fill_parent™”
android:layout_height="wrap_content” >
<requestFocus />
</EditText>
<TextView
android:id="@+1id/tvParola”
android:layout_width="fill_parent”
android:layout_height="wrap_content"”
android:text="Parola:" />
<EditText
android:id="@+id/etparola”
android:layout_width="fill_parent”
android:layout_height="wrap_content"”
android:inputType="textPassword" />
<Button
android:id="@+id/btnkaydet”
android:layout_width="fill_parent"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:text="Kullanic1 Dogrula” />
<Button
android:id="@+id/btnSil"
android:layout_width="fill_parent"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:text="Kay1t Bilgilerini Sil" />
</LinearlLayout>

public class kayit extends Activity

{
TextView tvBilgi;
TextView tvKullaniciAdi;
TextView tvParola;

EditText etKullaniciAd;
EditText etparola;

Button btnkaydet;

Button btnSil;
protected void onCreate(Bundle kayitekran)
{
super.onCreate(kayitekran);
setContentView(R.layout.kayit);
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final SharedPreferences DosyaAyar =
getSharedPreferences("kbsFile",MODE PRIVATE);
tvBilgi = (TextView) findViewById(R.id.tvBilgi);
tvKullaniciAdi = (TextView) findViewById(R.id.tvKullaniciAdi);
tvParola = (TextView) findViewById(R.id.tvParola);
etKullaniciAd = (EditText) findViewById(R.id.etKullaniciAd);
etparola = (EditText) findViewById(R.id.etparola);
btnkaydet = (Button) findViewById(R.id.btnkaydet);
btnSil = (Button) findViewById(R.id.btnSil);
if(DosyaAyar.getString("KullaniciID", "").length()==36)
{
tvBilgi.setText("Uygulamaya daha onceden kayit olunmus. \n Kullaniczi:
¥¥Rxxx%%%"4 DosyaAyar.getString("KullaniciAdi","").substring(8));
btnkaydet.setVisibility(View.INVISIBLE);
etKullaniciAd.setVisibility(View.INVISIBLE);
etparola.setVisibility(View.INVISIBLE);
tvKullaniciAdi.setVisibility(View.INVISIBLE);
tvParola.setVisibility(View.INVISIBLE);
btnSil.setVisibility(View.VISIBLE);
}

else

{

tvBilgi.setText("\nUygulamanin kullanilabilmesi i¢in sistemde
kayitli olmaniz gerekmektedir. Kullanici adi ve parola bilgilerini asagidaki
uygun yerlere yazarak dogrulamanin saglanmasi durumunda islemlerinize devam
edebilirsiniz.\n\nNot: Dogrulama islemi internet lizerinden yapildigi i¢in
olumsuz durumlarda internet baglantinizi kontrol ediniz. \n\n");

btnSil.setVisibility(View.INVISIBLE);

}
btnkaydet.setOnClickListener(new View.OnClickListener()

{
public void onClick(View v)

{

SoapObject Istek = new
SoapObject("http://tempuri.org/","KullaniciDogrula");

Istek.addProperty("KullaniciAdi",
etKullaniciAd.getText().toString());

Istek.addProperty("Parola”,
etparola.getText().toString());

SoapSerializationEnvelope Paket = new
SoapSerializationEnvelope(Paket.VER11);

Paket.dotNet = true;

Paket.setOutputSoapObject(Istek);

HttpTransportSE Servis = new
HttpTransportSE("http://10.9.9.9/servisler/WebService.asmx");

try

{

Servis.call("http://tempuri.org/KullaniciDogrula"”, Paket);

}
catch (IOException e)
{

e.printStackTrace();
}
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try

if(Paket.getResponse().toString().length()>1)

{
DosyaDuzen.putString("KullaniciID",

""+(SoapPrimitive) Paket.getResponse());
DosyaDuzen.putString("KullaniciAdi",
etKullaniciAd.getText().toString());
DosyaDuzen.commit();
Toast.makeText(kayit.this,"Kullanici kaydin
basarili bir sekilde yapilmistir.",Toast.LENGTH_SHORT).show();

Intent menuEkran = new Intent(kayit.this,
menu.class);
startActivity(menuEkran);

else

etparola.setText("");
Toast.makeText(kayit.this,"Hatali Kullanici

Ad1 veya Parola!",Toast.LENGTH_SHORT).show();

}
}
catch (SoapFault e)
{
e.printStackTrace();
}
}
})s
btnSil.setOnClickListener(new View.OnClickListener()
{

public void onClick(View v)

{
DosyaDuzen.putString("KullaniciID", "");
DosyaDuzen.putString("KullaniciAdi","");
DosyaDuzen.commit();
Toast.makeText(kayit.this, "Kullanici kaydiniz

silinmistir.",Toast.LENGTH_SHORT).show();

Intent menuEkran = new Intent(kayit.this, menu.class);
startActivity(menuEkran);

})s

Derslerim Sayfasi

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent"”
android:orientation="vertical” >
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<TextView
android:id="@+id/tvBilgi"
android:layout_width="fill_parent”
android:layout_height="wrap_content
android:text="" />
<TextView
android:id="@+1id/tvKullaniciAdi"
android:layout_width="fill_parent”
android:layout_height="wrap content
android:text="Kullanic1 Adir:" />
<EditText
android:id="@+id/etKullaniciAd"
android:layout_width="fill_parent™”
android:layout_height="wrap_content
<requestFocus />
</EditText>
<TextView
android:id="@+1id/tvParola”
android:layout_width="fill_parent”
android:layout_height="wrap_content
android:text="Parola:" />
<EditText
android:id="@+id/etparola”
android:layout_width="fill_parent”
android:layout_height="wrap_content
android:inputType="textPassword" />
<Button
android:id="@+1id/btnkaydet”
android:layout_width="fill_parent"”
android:layout_height="wrap_content
android:text="Kullanic1 Dogrula” />
<Button
android:id="@+id/btnSil"
android:layout_width="fill_parent"”
android:layout_height="wrap_content
android:text="Kay1t Bilgilerini Sil" />
</LinearlLayout>

"
"

"

"
"
"

"

public class derslerim extends ListActivity
{
String[] Dersler;
String[] DersAPDDKodlari;
String[] Gunler;
String[] Saatler;
protected void onCreate(Bundle derslerim)

{
final SharedPreferences DosyaAyar =
getSharedPreferences("kbsFile",MODE PRIVATE);
final SharedPreferences.Editor DosyaDuzen = DosyaAyar.edit();
super.onCreate(derslerim);

SoapObject Istek = new SoapObject("http://tempuri.org/","Istek");
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Istek.addProperty("KullaniciID",DosyaAyar.getString("KullaniciID",""));

SoapSerializationEnvelope Paket = new
SoapSerializationEnvelope(Paket.VER11);

Paket.dotNet = true;

Paket.setOutputSoapObject(Istek);

HttpTransportSE Servis = new
HttpTransportSE("http://192.168.1.55/servisler/WebService.asmx");

try
{
Servis.call("http://tempuri.org/Istek", Paket);
}
catch (IOException e)
{
e.printStackTrace();
}
try
{

SoapObject veri = (SoapObject) Paket.getResponse();
int elementCount = veri.getPropertyCount();

for(int i = @;i<elementCount;i++)

{
StringTokenizer veriler = new

StringTokenizer(veri.getProperty(i).toString(), ";");

DersAPDDKodlari[i] = veriler.nextToken();
Gunler[i] = veriler.nextToken();
Saatler[i] = veriler.nextToken();
Dersler[i] = veriler.nextToken();

}
}
catch (SoapFault e)
{
e.getMessage();
}

ArrayList<String> listDersler = new ArrayList<String>();
for (String s : Dersler)

{
if (!s.equals(""))
{
listDersler.add(s);
¥
}

Dersler = listDersler.toArray(new String[listDersler.size()]);
ArrayList<String> listDersAPDDKodlari = new ArraylList<String>();
for (String s : DersAPDDKodlari)

{
if (!s.equals(""))

listDersAPDDKodlari.add(s);
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DersAPDDKodlari = listDersAPDDKodlari.toArray(new
String[listDersAPDDKodlari.size()]);

ArrayList<String> listDersGunler = new ArrayList<String>();
for (String s : Gunler)

{
if (!s.equals(""))
{
listDersGunler.add(s);
}
}

Gunler = listDersGunler.toArray(new
String[listDersGunler.size()]);

ArrayList<String> listDersSaatler = new ArrayList<String>();

for (String s : Saatler)

{
if (!s.equals(""))
{
listDersSaatler.add(s);
¥
}

Saatler = listDersSaatler.toArray(new
String[listDersSaatler.size()]);

setListAdapter(new ArrayAdapter<String>(derslerim.this,
android.R.layout.simple List_item_1, Dersler));

}

protected void onListItemClick(ListView 1, View v, int position, long

{

id)

super.onListItemClick(l, v, position, id);

String APDD= DersAPDDKodlari[position];

String Gun= Gunler[position];

String Saat= Saatler[position];

String Ders= Dersler[position];

Intent i= new Intent(derslerim.this, sinifamesajgonder.class);

Bundle bundle = new Bundle();
bundle.putString("APDD", APDD);
bundle.putString("Gun", Gun);
bundle.putString("Saat", Saat);

bundle.putString("Ders", Ders);
i.putExtras(bundle);
startActivity(i);

Mesajlarim Sayfasi

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent"”
android:orientation="vertical ">



EK 2. Android Uygulama Kodlar1 (Devam Ediyor)
</LinearlLayout>

public class gorusmeistekleri extends ListActivity
{

String[] Ad;

String[] Soyad;

String[] IstekMesaj;

String[] IstekTarih;

String[] IstekYapan;

String[] GMesaj;

protected void onCreate(Bundle gorusmeistekleri)

{
final SharedPreferences DosyaAyar =
getSharedPreferences("kbsFile",MODE PRIVATE);

final SharedPreferences.Editor DosyaDuzen = DosyaAyar.edit();

super.onCreate(gorusmeistekleri);
SoapObject Istek = new
SoapObject("http://tempuri.org/","GorusmeIstekGetir");
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Istek.addProperty("KullaniciID",DosyaAyar.getString("KullaniciID",""))

)

SoapSerializationEnvelope Paket = new
SoapSerializationEnvelope(Paket.VER11);

Paket.dotNet = true;

Paket.setOutputSoapObject(Istek);

HttpTransportSE Servis = new
HttpTransportSE("http://192.168.1.55/servisler/WebService.asmx");

try

{
Servis.call("http://tempuri.org/GorusmeIstekGetir",

Paket);

}

catch (IOException e)

{
e.printStackTrace();

}

try

{

SoapObject object = (SoapObject) Paket.getResponse();

int elementCount = object.getPropertyCount();
for(int i = @;i<elementCount;i++)
{
StringTokenizer veriler = new
StringTokenizer(object.getProperty(i).toString(), ";");
Ad[i] = veriler.nextToken();
Soyad[i] = veriler.nextToken();
IstekMesaj[i] = veriler.nextToken();
IstekTarih[i] = veriler.nextToken();
IstekYapan[i] = veriler.nextToken();

}
}
catch (SoapFault e)
{

e.getMessage();
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}
for(int i = 0;i<Ad.length;i++)
{
if(Ad[i].toString().length()>0)
{
GMesaj[i]=Ad[i].toString()+"
"+Soyad[i].toString()+" : "+IstekMesaj[i].toString();
}
}

ArrayList<String> listDersler = new ArrayList<String>();
for (String s : Ad)

{
if (!s.equals(""))
{
listDersler.add(s);
}
}

Ad = listDersler.toArray(new String[listDersler.size()]);
ArrayList<String> listDersAPDDKodlari = new ArraylList<String>();
for (String s : Soyad)

{
if (!s.equals(""))
{
listDersAPDDKodlari.add(s);
}
}

Soyad = listDersAPDDKodlari.toArray(new
String[listDersAPDDKodlari.size()]);
ArrayList<String> listDersGunler = new

ArrayList<String>();
for (String s : IstekMesaj)

{
if (!s.equals(""))

listDersGunler.add(s);
}
}
IstekMesaj = listDersGunler.toArray(new
String[listDersGunler.size()]);

ArrayList<String> listDersSaatler = new ArrayList<String>();
for (String s : IstekTarih)

{
if (!s.equals(""))

listDersSaatler.add(s);
}
}
IstekTarih = listDersSaatler.toArray(new
String[listDersSaatler.size()]);
ArraylList<String> listDersIstekYapan = new ArraylList<String>();

for (String s : IstekYapan)

{
if (!s.equals(""))
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listDersIstekYapan.add(s);

}

IstekYapan = listDersIstekYapan.toArray(new
String[listDersIstekYapan.size()]);

setListAdapter(new ArrayAdapter<String>(gorusmeistekleri.this,
android.R.layout.simple_List_item_1, GMesaj));

}

protected void onListItemClick(ListView 1, View v, int position, long

id)
{
super.onListItemClick(l, v, position, id);
String Add= Ad[position];
String Soy= Soyad[position];
String IM= IstekMesaj[position];
String IT= IstekTarih[position];
String IY= IstekYapan[position];
Intent i= new Intent(gorusmeistekleri.this,
ogrenciyemesajgonder.class);
Bundle bundle = new Bundle();
bundle.putString("Ad", Add);
bundle.putString("Soyad", Soy);
bundle.putString("Mesaj", IM);
bundle.putString("Tarih", IT);
bundle.putString("TcKimlikNo", IY);
i.putExtras(bundle);
startActivity(i);
1}

Menii Sayfasi

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent"”
android:orientation="vertical" >

</LinearlLayout>

public class menu extends ListActivity
{
private Toast toast;
ConnectivityManager Baglanti = null;
String sayfalarg[]={"Kullanici Kayit"};
String sayfalar[]={"Kullanici Kayit","Mesaj Gonder","Gelen
Mesajlaraim"};
String rsayfalar[]={"kayit","derslerim","gorusmeistekleri"};
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState)

{

super.onCreate(savedInstanceState);
final SharedPreferences DosyaAyar =
getSharedPreferences("kbsFile",MODE PRIVATE);
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final SharedPreferences.Editor DosyaDuzen = DosyaAyar.edit();
if(AgKontrol())

{3

else

{
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Baglanti Yok",
Toast.LENGTH_LONG).show();
}
if(DosyaAyar.getString("KullaniciID", "").length()==36)
{

setListAdapter(new ArrayAdapter<String>(menu.this,
android.R.layout.simple_List _item 1, sayfalar));

}

else

{

Toast.makeText(getApplicationContext(), "Tanimli kullanici
bulunamadi!", Toast.LENGTH_SHORT).show();

setListAdapter(new ArrayAdapter<String>(menu.this,
android.R.layout.simple Llist_1item_1, sayfalarg));

}

}

protected void onListItemClick(ListView 1, View v, int position, long

id)
{
super.onListItemClick(l, v, position, id);
String cheses= rsayfalar[position];
try
{

Class OurClass = Class.forName("com.kbs.tez."+cheses);

Intent ourIntent = new Intent(menu.this, OurClass);
startActivity(ourIntent);

}

catch (ClassNotFoundException e)

{}

public boolean AgKontrol()

{
Baglanti = (ConnectivityManager)
getSystemService(Context.CONNECTIVITY_SERVICE);
if(Baglanti.getActiveNetworkInfo()!=null)

{
if(Baglanti.getActiveNetworkInfo().isConnected())
{
return true;
}
}

return false;
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Mesaj Gonderme Sayfasi

public class ogrenciyemesajgonder extends Activity
{

TextView tvBilgi;
Button btnGonder;
EditText etMesaj;
public void onCreate(Bundle ogrmesaj)

{

super.onCreate(ogrmesaj);
setContentView(R.layout.ogrenciyemesajgonder);
tvBilgi = (TextView) findViewById(R.id.tvBilgi);
btnGonder = (Button) findViewById(R.id.btnGonder);
etMesaj = (EditText) findViewById(R.id.etMesaj);
final Bundle extras = getIntent().getExtras();
tvBilgi.setText("\n Asagida yazmis oldugunuz mesaj
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extras.getString("TcKimlikNo") +" kimlik numarali "+extras.getString("Ad") +"

"+extras.getString("Soyad")+" adli kisiye gonderilecektir.\n\n");

btnGonder.setOnClickListener(new View.OnClickListener()

{

public void onClick(View v)

{
SoapObject Istek = new

SoapObject("http://tempuri.org/","KisiyeMesajGonder");

Istek.addProperty("TcKimlikNo",

extras.getString("TcKimlikNo"));

Istek.addProperty("Mesaj",
etMesaj.getText().toString());

SoapSerializationEnvelope Paket = new
SoapSerializationEnvelope(Paket.VER11);

Paket.dotNet = true;

Paket.setOutputSoapObject(Istek);

HttpTransportSE Servis = new
HttpTransportSE("http://192.168.1.55/servisler/WebService.asmx");

try

{
Servis.call("http://tempuri.org/KisiyeMesajGonder", Paket);

zatch (IOException e)

¢ e.printStackTrace();

zatch (XmlPullParserException e)

¢ e.printStackTrace();

}

Toast.makeText(ogrenciyemesajgonder.this, "Mesajiniz

sinifa gonderilmistir.",Toast.LENGTH_SHORT).show();
etMesaj.setText("");
Intent intent = new Intent();
setResult(RESULT OK, intent);
finish(); }
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})s

}

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent"”
android:orientation="vertical” >
<TextView
android:id="@+id/tvBilgi"
android:layout_width="wrap_content"”
android:layout_height="wrap_content” />
<EditText
android:id="@+id/etMesaj"
android:layout_height="wrap_content"”
android:layout_width="match_parent”
android:text=""
android:maxLength="160"
android:lines="5"
android:singlelLine="false">
<requestFocus />
</EditText>
<Button
android:id="@+1d/btnGonder"
android:layout_width="fill_parent"”
android:layout_height="wrap_content”
android:text="Gdnder" />
</LinearlLayout>
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