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OZET

ATHOL FUGARD’IN “ADA” OYUNUNUN DRAMATURIJIK OLARAK
INCELEMESI VE JOHN KARAKTERININ TAHLILI

Irmak Hikmet Erdem

Ileri Oyunculuk Progranu
Tez Danigmani: Ogr.Gor. Zurab Sikharulidze

Aralik, 2008, 30 sayfa

Athol Fugard’in “Ada” oyunu, klasiklesmis bir muhalif oyundur. Dort sahneden
olusmustur. Ik sahne; John ve Winston’n Robben Adasi’ndaki hapishanede
iskenceyi andiran g¢aligmalariyla baglar. Winston emniyet miidiirliigliniin 6niinde
niifus clizdanim yirttig1 icin hapse girmistir. John ise yasadisi bir Orgiite liye
olmaktan hapistedir. Oyun, iki arkadasin hikayesini anlatir. Winston, aktif bir
isyancidir. John ise bu iliskinin entelektiiel tarafini temsil eder. Hapishanede
mahkumlara sergilenmek iizere Sophokles’in Antigone oyununun iki kisilik
versiyonunu hazirlarlar.

Bu tezde oyunun dramaturjik olarak incelenmesi ile John karakterinin analizi ve
roliin iistiine amaci iizerine ayrintili bir calisma yapilmistir.

Anahtar Kelimeler: Sug, Suclu, Ozgiirliik, Devlet, Birey.



ABSTRACT

THE DRAMATURGY OF ATHOL FUGARD’S PLAY “THE
ISLAND” PLAY AND ANALYSIS OF JOHN

Irmak Hikmet Erdem

Advanced Acting Graduate Program

Superviser: Lecturer: Zurab Sikharulidze

December, 2008, 30 Pages

The Island is a Fugard play that resorts to the Classics to protest Apartheid.
It takes place in four scenes, opening with a lengthy mimed sequence in which John
and Winston, two cell mates in prison on Robben Island, carry out one of the totally
pointless and exhausting tasks designed by warders to break the spirit of political
prisoners.

Winston has been sentenced to prison for life because he burned his passbook in
front of a police station. John has been imprisoned for belonging to a banned
organization.

The story traces the relationship of these two men. Winston is the active rebel,
and John, the intellectual, is trying to persuade him to play Antigone in a condensed
two-character version of Sophocles’s play.

It is to be a prison “performance” for their fellow prisoners and the guards.

In the thesis, play’s dramaturgy and the character analysis of John have been
studied.

Keywords:Guilt, Guilty, Freedom, State, Individual



ONSOZ

Ozgiir milyiim? Gergekten 6zgiir miiyiim? Beni 6zgiir kilan nedir? Neden kendimi
Ozgiir hissedemiyorum? "Ben"i 6zgiir hissetmemden alikoyan nedenler neler olabilir?
Kendimi 6zgiir hissetmeyisimin sebepleri legal midir? Legal ise neye gore legaldir?

Legal olan nedir? Legal olani kim belirlemistir?

Eminim ki sizler de kendinize bu sorulan sormussunuzdur. insanoglu yeryiiziinde ilk
nefesini aldigi andan son nefesini verene kadar, biitiin yasamini boyunca ic¢inde
bulundugu hayati anlamlandirmak icin yasar. Yeryiiziinde yasayan milyonlarca
insaniz. Kag¢imiz herhangi bir engele takilmadan bu sorularin cevabini
arayabiliyoruz? Ya da arama ihtiyaci duyabiliyor muyuz ? Yoksa bize verildigi
kadari ile yetinip bize verildigi kadar m1 6zgiir olabiliyoruz? Var olma amacimizi mi1

unuttuk acaba?

Ben son zamanlarda bu sorulan kendime sik¢a sormaya basladim. Belki yeni yeni
aymaya basladigimdan belki daha 6nce aklima bile gelmediginden. Belki de benim
disimda insanlara da soru sordurma istegimden. Bunun sebebi ¢ok da onemli degil.

Onemli olan; Ne kadar ¢ok zaman kaybetmisim. Bunu simdi gorebiliyorum.

Soru sormak. Sorgulamak. Anlamanin ilk adimi 6yle degil mi? Soru sormayan bir
insan bilinmeyeni bilinebilir kilabilir mi? Hayir. Aksini sdylemek biraz komik
kacabilir. O halde neden insanlar soru sorma ihtiyaclarim diledikleri gibi
yasayamiyorlar. Neden kendileri igin diizenlenen kurallara korii koriine uyma
zorunlulugundalar? Aslinda biitiin bu kurallar insan ve insanin ihtiyag¢larina kolaylik

getirmek ic¢in degil mi? Bu kurallar1 koyanlarda 6niinde sonunda insan degil mi?



"Ada", ayni hiicreyi paylasan iki insan John, Winston ve gardiyanlar1 Hodoshe ile

iliskilerinden yola c¢ikarak "su¢" ve "suc¢lu" kavramlari iizerinden ozgirliigi

sorgulayan bir oyun.

Bu sorularin yanitlar1 Sophokles 'in Antigone'sindeki Antigone; (Kutsal saydigi
seyleri kutsal tuttugu, yani yiireginin sesini dinledigi i¢in "Suc¢lanan "), Kreon;
(Devleti ve diizeni insanin, insani degerlerin iistiinde tutan bir devlet anlayisinin
iriinii oldugu icin ve yalnizca kuru bir mantikla hareket ettigi i¢in "Suglayan")

catigmasindan yola ¢ikilarak aranir oyun boyunca.

Athol Fugard'in "Ada" oyunundaki bu ana catigmanin giiniimiiz toplumunun 6zgiirliik
sorunu ile bire bir Ortlistiigiinii diisiiniiyorum. Bu ylizden Yiiksek Lisans tezimi Athol
Fugard'in "Ada" oyunu iizerinde kurmayi amag¢ladim. Tezimi olustururken manevi
desteklerini her zaman hissettigim Babam Cahit Irmak ,Annem Hacer Irmak'a,
kaynak bulma konusunda Neslihan Aka'ya,yazim asamasindaki teknik katkilar1 i¢in
Fatma Ertugrul ve Giilistan Murat Bilir’e, 99f adl1 filmi ile beynimde 151k yakan Jan

Kounen'e tesekkiirii bor¢ bilirim.
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1. GIRIS
Devlet'in varolus sebebi toplumu olusturan bireylerin bir arada mutlu ve huzurlu
olmasini saglamaktir. Yiizyillar boyu da bu 6devini bir sekilde yerine getirmistir!?
Hangi araglar1 kullanarak basarabilmistir bu yilice gorevim? Toplum adina
gereklilestirdigi "yasa" ve bu yasalarin korunmast i¢in bir diger gereklilik "ceza".
Devlet bu iki askerine o kadar 6nem verip siki sikiya korumustur ki, insanlarin mutlu
olma kosullar1 bile onun yapisin1 degistiremez bir hal almistir. Ister istemez sdyle bir

soru akillara takilir. Devlet gercekten birey i¢in mi vardir?

Athol Fugard, bireyin devlet karsisinda haklarin1 sorgulama amaci ile "Ada" adli
oyununu yazma gerekliligi hissetmistir. "Gii¢lii devlet karsisinda birey" durumu tim
caglar boyunca varolmustur. Ister bilimsel ve akilc1 temellere dayanan modern devlet
yapisi, ister modern Oncesi kral-tanr1 devlet yapisint degistirmemistir. Fugard kendi
i¢ginde yasadigi modern devlet yapist elestirisini milattan 6nce yazilmis antik bir
metin olan "Antigone" ile getirmistir. Bu durum kanimca yiizyillar da geg¢se devlete
karst duran birey durumunun asla degismedigine dair yapilan trajikomik bir

gondermedir.

Oyunda ¢izdigi ada glinimiiz modern hayatinda bireyin devlet karsisinda hi¢ olmaya

varabilecek kadar kendine yabancilagmasi durumuna ev sahipligi yapar.

Oyunun iki anti kahramani John ve Winston Robben " hapishane-devlet'i i¢inde
gecek yasam kosullarindan koparilmis ve hi¢ olma durumuna itilmis bireyleri
yansilarlar. Athol Fugard'in "ada" ile elestirdigi devlet-ada, kendi koydugu ve
korudugu yasalar ile bireyi din, dil, irk bakimindan ayni1 mekanda farkli hiicrelere
hapsederek onlar1 adeta birbirlerine kenetler. Devlete karsi hak savasina girebilme
ihtimali bile insanlar1 mahkum etmeye yeterli olabilir. Bu durumda Fugard'in
"ada"sinin sakinlerini ortak bir insanlik olarak gérmek miimkiindiir.Bir mahkuma
cukur kazdirilirken bir digerine kazilan c¢ukuru kumla doldurma gorevi verilir.

Mahkumlar bir noktadan sonra birbirlerinden nefret eder hale gelirler.



Uygulanan teknik ile birbirlerine zincirlenmis bu mahkumlarin gerek fiziksel gerek
psikolojik bir savasa itilerek varoluslarinin anlamsiz hale gelmesi saglanmaya
calisilir ve mahkumlar kendi aralarinda ¢atigirlarken ana sorun unutulmus olur. Bir
noktadan sonra ugruna mahkum edildigi idealler bile anlamini yitirecektir kimileri

igin..

( Fugard,A, "Ada” Cev. Erten,Y., . 1993 ,5.34 )
Winston: Neden buradayim?

John: Baskalari icin kendini feda ettiginden.
Winston: Si¢cayim baskalarin igine.

John: Boyle konusma ideallerimizi diisiin

Winston: Ideallerin de i¢ine si¢ayim

Artik, devlet ve birey arasindaki catisma unutulmus yerini bireyler arasi ¢atisma
almistir. Boylelikle ana sorun, "dikkati baska yone ¢ek" taktigi ile kendi varligina
tehdit unsurunu ortadan kaldirarak varligini devam ettirir. John ve Winston
insanliklarin1 kaybetmemek i¢in oyun oynama yolunu secerler. Kendi iizerlerinde
oynanan oyuna karsi durabilmenin tek yolu budur. Insanlik onuru ile devletin
catigmasini anlatan "Antigone" yi oynayarak kendi kurallar1 ile varoluslarini
anlamlandiracaklardir. Fugard, Antigone'yi segerek basta da belirttigimiz gibi trajik
bir gondermeyle hangi oyunun gercek oldugu sorusuna isaret eder. Gergekte yasanlar
m1 oyundur yoksa oyun mu daha gergektir? Ikisinin arasindaki fark ortadan kalkar ve
i¢inde yasanilan sistemin gergekligi ile karsilagiriz. Fugard John ve Winston araciligi
ile sisteme karsi insanca olani savunur. insan mutlugu i¢in kurgulanan sistem ve
devletler insan olmadan varoluslarini tamamlayamaz . Ne var ki temelinde insan olan
-dinamikleri ne olursa olsun- herhangi bir sistem insana dair olani unutursa kendi
basarisizliligini da tescillemis olur. Athol fugard kendi cografyasinin sartlarin1 "Ada"
oyununda yansilarken mutlak erk sisteminin kendi ger¢ekligi olan insan karsisinda

basarisizliga mahkum olacagi diisiincesini bizlere hatirlatmaktadir.



2.ATHOL FUGARD’ IN SANAT YASAMI,

ESERLERI VE DONEMI

2.1.YASAMI VE ESERLERI

1932 de Giiney Afrika Middlesburgh da dogdu, ingiliz dilli bir Baba ile Annenin
cocugu olan Athol Fugard, Cape Town Universitesi’nde Sosyal antropoloji ve felsefe
okudu. Tiim oyunlarini ingilizce yazdi. Uzak doguda iki yil gemicilik yapti. Bu
sirede Johannesburg' da mahkeme katipligi yapti. Oyuncu olan esiyle birlikte The
Serpeni Players toplulugunu kurdu. Tiyatro kariyerine oyuncu olarak basladi. Birkag
oyunculuk denemesinden sonra oyun yazmaya basladi. Basindan beri politik bir tavri
vardi. Giiney Afrika'daki irkc¢iliga karsiydi. ilk oyununu 1959'da yazdi; "No-good
Friday" (Hayirsiz Cuma) arkasindan 25 centlik kadin't yazdi bu oyunlarinda
Johannesburg'daki mahkeme katipligi deneyimlerini konu yapti. Tennessee
Williams'in karakter yaratmadaki ustaligindan etkilendi. Ve Tennessee Williams'm
yaptig1 gibi karakterleri tam zayifliklar1 ve en gii¢lii halleriyle ele aldi. Ayrica
Fugard'in kadin karakterleri de Williams'm kadin karakterleri gibi Dominant

kadinlardir.

Bir y1l Avrupa da kaldiktan sonra, Giliney Afrika'ya yeniden dondii. Port Elizabeth'in
yoksul semtlerindeki yasami bir licleme i¢inde veren oyunlarint yazdi. Bunlar: The
Bood Knot (1961) Kan Bagi Hello and Good by (1969 Merhaba ve Hoscakal),
Boesman and Lena (1969 Baesman ve Lena). Kan baginin hem Londra'da hem NeW
York'da sahnelenmesi ayrica BBC televizyonunda gosterilmesi iiniinii arttirdi. Ama
bu oyunla siyasi yasaklamalar ve kovusturmalar basladi. 1967 yilinda Doért yilligina
pasaportu elinden alind1 ve iilke disina ¢ikmasi yasaklandi. Boesman ve Lena 1973'de

flime alind1 Boesman't Fugard, Lena'y1 da Yvonne Bryceland oynadi.

Daha sonra bu ii¢ oyun "Ug Port Elizabeth oyunu" adiyla 1974'de beraber yayinlandi.



1969 yilinda yazdigi bir baska oyunu da People are Living there (Orada yasiyor
insanlar). Bu oyunun konusu da Fugard'in mahkeme katipligi yaptig1 yillara dayanir.

Oyunda Fugard, 6liimciil bir diinyada insanin kendini olumlama olasiligina deginir.

Athol Fugard'in Londra'daki Royal Court Theatre'da bir ¢ok oyunu sahnelenmistir.

Athol Fugard'in 6gretise! ve sloganist olmadan giiclii siyasal goriisler dile getiren,
giilmece ile duyarlilig1 birlikte isleyen, insan iliskilerini abartmadan veren, iilkesinin
insanlarinin yasamina egilen, 6zellikle de alt kesimin sorunlarina egilen yazarligi,
1960-70 aras1 patlak veren komiinist beyazlarinda katildig1 siyah ayaklanmalari
sonrasinda, yargilamadan hapsetme cezasi uygulayan bir yasa kabul edildi. Fugard,
The Island (Ada 1973) adli oyununu tam bu olaylarin tirmanisa geg¢ip, yargisiz
hapsetme cezasinin uygulandigi donemde yazip ilk kez de kendi rejisiyle 2 Mayis
1973'de sahnelenmistir. Ger¢ek anilardan ve kisilerden yola ¢ikilarak yazilan oyunun

karakterleri John ve Winston oyunda konu edilen baskiy1 yasamis gercek kisilerdir.

A Lesson from Aloes (sar1 sabir g¢igeklerinden bir ders 1978) The Drummer
(Tamtamct 1980), Master Harold and the boys (Efendi Harold ve ¢ocuklar. 1982),
The Road to Mecca, (Bir ¢ift kanat, 1984), A place with the pigs (Domuz ahir1 1987)
My Children! My Africa! (Benim ¢ocuklarim! Benim Afrikam! 1989), Playland
(1992), My life (Hayatim 1994), A Valley song. (Bir vadi sarkisi 1995), The
Captain's Tiger (Yiizbasinin kaplani 1998) Sorrows and Rejoicing (2001).

Athol Fugard'in oyunlarindan bagka ii¢ kitabi daha vardir. Bunlardan biri Tsotsi
(siyah holigan) adli romanidir 1980 'de yayinladigi, bu romani, 1959, 1960 yillarinda
yazmigstir. Ayrica Fugard'in 1960-1977 yillar1 arasinda yazdigir kendi notlarindan ve



denemelerinde olusan; Note books adli bir kitabi vardir. Bir de otobiyografik
skeclerden olusan. Johnnie ve Garth adli iki kuzeninin agzindan yazdigi (Ousins .

1994) adl1 bir an1 kitab1 vardir (Calislar,A., 1995 s.184)

2.2.DONEMI

XVII. Yiizyilin ikinci yarisinda Hollanda'nin Hindistan'a gidecek gemileri igin,
Giiney Afrika'daki Cape limanini ikmal iissii olarak sectiler. Ikmal iissii olarak
secilen bu bolgeye kendilerine Boer denen ilk Hollandalilarin gelmelerine yol acti.
Boerler, kurduklari kolonileri genisletmek ve kole toplamak amaciyla, ¢evrede
bulunan siyah kabilelerle savagsmaya basladilar. Bu c¢atigmalar 1800'li yillara dek
siirdii. Bu yillardan sonra Avrupa'da yogunlasan somiirgecilik hareketi Britanyalilar1
da bu bolgeye getirdi. Liman ve ¢evresini egemenligi altina almaya baslayan Boer'ler

bu durumdan rahatsiz oldular

Arazinin kontrol edilmesi, miilkiyet haklar1 ve 0Ozellikle 1834 "yilinda kole
calistirmanin Britanya tarafindan yasaklanmasi Boer-Britanya gerginligini arttirdi.
Altin ve elmas madenlerinin bulunmasi, maden yataklarinin iistiinde de Zulu, Bantu
gibi siyah kabilelerin yerlesik olmasi, savasin patlak vermesine yol acti. 1899-1902
yillar1 arasinda siiren Boer'ler Savasi, bélgede yerlesik bulunan kabileler iizerinde
¢ok yipratict oldu. Britanyalilar ve Boer'ler temeli ekonomik nedenlere dayali olan
bu savasi hem birbirleriyle, hem de maden yataklari {izerinde yasayan siyah 1rk'la
sirdiirdiiler. Giiney Afrika'da devlet politikas1 olarak halen varligini hissettiren, irk

ayrimi (apartheid) siyaseti bu yillarda olusmaya basladi.

Boer-Britanya arasinda bir uzlagma ihtimali dogunca Giiney Afrika yiiksek
komiserinin ¢abasiyla Giliney Afrika Birligi adi altinda yeni bir devlet kuruldu (31
Mayis 1910). Birligi, Londra'dan tayin edilen bir Vali'nin denetiminde Boer ve
Britanyalilardan olusan bir meclis yonetiyordu. Birligin asil ¢ogunlugunu olusturan
siyahlarin yonetimde fazlasiyla yeri yoktu. Clinkii siyahlar beyaz azinlik tarafindan
hep potansiyel bir tehlike olarak goriiliiyordu. 1910 yilindan itibaren asir1 sagci
Milliyet¢i partinin basa gecmesiyle, iktidarini korumak i¢in beyaz azinlik biitiin

siyasi haklan kendinde topladi. Zengin uranyum yataklarinin bulunmasini takiben



siyahlarin miilkiyet edinmesi de yasaklandi. (1913). Bundan sonra iicretleri diisiiriilen
siyahlar tamamen isverenlerine baglandilar. 1914 yilinda da siyahlarin
calistiritlmadiklar1 sehirlere girmelerinin yasaklanmasiyla ayirim siyaseti resmen
baslamis oldu. 1950 yilinda irklar arasi evlenmeler yasaklaninca, 6zgiirliikleri iyice
kisitlanan siyah ¢ogunluk arasinda kipirdanmalar basladi. Komiinist hareketin
siyahlarin yani sira bazi beyazlar arasinda da yayilmasi bir¢ok kanli eylemlere yol
act1. Ozgiirliik miicadelesini, kisitli sayida da olsa bazi beyazlarla birlikte siirdiiren
siyahlar, siddetle cezalandirilmaya baslandi, Irk ayirimi siyaseti yiiziinden basta
Ingiltere olmak iizere, ¢ok fazla tepki alan Giiney Afrika Birligi, yaptig1 referandum
sonucu (bu oylamaya hi¢cbir melez ve siyah katilamamistir). 31 Mayis 1961'de
resmen Ingiltere'den ayrilip, Giiney Afrika Cumhuriyeti'ni kurdu. Bunun sonrasinda
tim siyah, melez ve diger Hintli go¢menler daraltilmis bolgelere zorla
yerlestirildiler. 1960-1970 yillar1 arasinda patlak veren ve komiinist beyazlarin da
katildig1 siyah ayaklanmalar1 sonrasinda yargilamadan hapsetme cezasi uygulayan bir

yasa kabul edildi. (Meydan Larousse 3.Cilt,8.Cilt)

Giiney Afrikali yazar Athol Fugard (1932), Ada adli oyunu iste tam bu olaylarin
tirmanisa gecip, yargisiz hapsetme cezasinin uygulandigi donemde yazip ilk kez de
kendi rejisiyle 2 Mayis 1973'de sahnelemistir. Yasanmis olaylardan yola c¢ikarak
yazilmis oyunun karakterleri, John ve Winston'da bu olaylar1 yasamis kisilerdir. John
Kani ve Winston Tshona oyunda konu edilen baskiy1r yasamis siyahlardir. Oyun
yazan, oyuncu ve yonetmen olarak 1958'den bu yana c¢aligmalarini siirdiiren Fugard,
beyaz olmasina ragmen Port Elizabeth'te kurdugu tiyatrosunda irk ayirimina karsi
oyunlar sahneledi. Ayrimciligin karsisinda olan Fugard, bu tavri sebebiyle ¢ok siki

sansiir engeliyle karsilagmistir.



3.“ADA” OYUNUN OLAYLAR DiZiSIiNE

BAGLI OLARAK INCELENMESIi

Oyun dort sahneden olusmaktadir, oyunun rol kisileri, John ve Winston'dir. Oyun,

Robben adasindaki hapishanede gecer.

Oyun bagladiginda sahnenin ortasina yerlestirilmis bir yilikselti yavas yavas
aydinlanir. Bu yiikselti hapishanenin i¢indeki bir hiicreyi belirler. Yerde diizgiince
katlanmis ince yer yatagi ve battaniyeler vardir. Kosede de bir su kovasi ve iki

teneke tas vardir.

Uzun bir siren sesi duyulur. Sahne tamamen aydinlandiginda ortadaki yiikseltinin
cevresinde varsayilan bir ¢ukurda iki mahkum goriliir. John sagda, Winston solda
olmak iizere ¢ukur kazmaktadirlar, ikisinin de ilizerinde mahkum giysileri vardir,

ikisinin de saglar1 kisa kesilmistir.

Mantiksiz, sagma bir is yapmaktadirlar. Her biri kazdigi kumu, topragi bir el
arabasina doldurur, sonra biiyiik zahmetlerle gotiiriip 6tekinin kazdigir ¢ukura doker.
Boylece kum yi1gini1 siirekli kazilmakta, ayni1 zamanda siirekli dolmaktadir. Bu eylem

ikisi iginde hem fiziksel hem de psikolojik iskencedir.

Uzun siire mahkumlarin kazarken ¢ikardiklar1 sesler, el arabasinin ortadaki
yiikseltinin ¢evresini donerken ¢ikardig1 giiriiltii, ve gardiyan Hodoshe'nin sesinden
baska bir sey duyulmaz. Bir siire sonra bu seslere bir diidiik sesi eklenir. Iki mahkum
didiik sesinden sonra birbirlerine yaklasip yanyana dururlar. El ve ayaklarindan

birbirine zincirli kelepg¢e ile baglanirlar. Yeniden diidiik sesi duyulur. Mahkumlar



kosar adim harekete gecerler. John bir dua mirildanirken, Winston ise kosuya uygun
bir ritim homurdanir. ikisi icin de bulunduklar1 kosul ve yaptiklar1 eylem son derece
olagandis1 ve zorlayicidir. Yazar oyunun basinda i¢inde bulunduklari olagandisi

kosullar1 ve benlik saygilarinin bu yiizden ne kadar zorlandigin1 gostermektedir.

Iki mahk@im da yeterince hizli kosmadiklar1 icin kirbaglanirlar. Winston goziiniin
tizerine hatir1 sayilir bir darbe yer. John ise bilegini burkmustur. Bu kosu bir siire
sonra hiicre kapisinda sona erer. Iki mahkimun kelepceleri ¢ikartilip iistleri

arandiktan sonra hiicreye girerler ve kap1 arkalarindan kapanir.

Ikisi de ¢ok yorulmustur. Hemen olduklar1 yere yigilirlar. Orada bir siire soluklanip
giiclerini topladiklarinda ilk is olarak yaralarini kontrol ederler. Winston gdéziinii,
John ayak bilegini kontrol eder. Winston'un inlemesi {izerine John siiriinerek
Winston'a yaklasir ve goziindeki yarayr inceler. Winston'in inlemesi yavas yavas
sozciiklerle dile gelmeyen bir o6fkeye doniismiistiir. Winston hiicrede deli gibi
bagirarak dort donmeye baslar. Bu giirtiltii, gardiyanin geri donmesine ve dolayisi ile
daha c¢ok eziyete yol agacagindan, John, Winston't yatistirmaya c¢alismaktadir.

Winston ¢ok kizgin ve sinirlidir.

(Fugard, Cev. Erten, 1993, ss.2-3 )
Winston:Bok sinegi!

John:Birak, Winston. Beni dinle aslanim, simdi herif gelirse biisbiitiin  Sapa
otururuz.

Winston:Hemen gelsin buraya...
John:Birak Winston, vazge¢lBizi kosturdu o kadar.
Winston:Hodoshe!Gardiyan denen o les kargasini istiyorum.

John:Bizi kosturdu ya muradina ermistir. Sat anasini bosver, belki yarin bizimde
tas ocaginda ¢alismamiza izin verir

Winston'in sesi birden kesilir. John bir an i¢in sdylediklerinin etkili oldugunu sanir,

ama sonra Winston'in gozlerini dikmis, kulagina bakmakta oldugunu fark eder. John



ani bir hareketle elini kulagina gétiirir. Parmaklari kana bulanir. ikisi bir an
bakisirlar. Sonra Winston, kulagina bakmak icin John'u zorla yere yatirir. Yarayi
inceler ve gomleginin ucuyla temizler. John'a yaranin Onemsiz, kii¢liik bir yara
oldugunu soyler ve John'un yanina oturup burnuna, kulaklarina, gozlerine dolmus

olan kumlar1 temizlemeye girisir. Bu kumlar ona ¢ocuklugunu hatirlatir.

(Fugard; Cev. Erten,1993,s.3)

Winston:Her taraf kum! Kiiciikken oynadigim deniz kumu gibi...

Cok yorulmuslardir. O giin yasadiklarinin ne kadar yorucu oldugunu ve yaptiklar
isin ne biiyiik bir iskence oldugunu konusurlar. Yasadiklar1 kosullar ve gordiikleri
muamele, nerede olduklarini, kim olduklarini, birbirleri arasindaki iliskinin ne
oldugunu unutturmaya, tiim bunlarla ilgili farkindaliklarinin degistirmeye yoneliktir.
Yasadiklar1 kosullar ve iskence birbirlerinden nefret etmelerine bile neden
olmaktadir. Bu da benlik tasarimlarinin ve saygilarinin zedelenmeye basladigini

gosterir.

(Fugard; Cev. Erten, 1993, ss.4-5 )

John:(...)...seni  girtlaklayasim geldi. Goziime o kadar koti goriindiin
birader...(...)Senden nefret ettim Winston.

Winston:Ben de senden nefret ettim.

Bu sirada temizlenmeye baslarlar. Hiicredeki kovalarin igindeki suyu kullanirlar.
John yikanmak i¢in gomlegini ¢ikartir. Winston su kovasinin altindaki zula
deliginden bir sigara kotigi, kibrit ve ¢akmak tas1 ¢ikartir. Sigaray1 yakip i¢meye
baslar. John pantolonundaki gizli bir cepten ii¢ dort tane pasli ¢ivi ¢ikartip Winston'a
uzatir. Winston ilk énce gayri ihtiyari alir. Sonra John'a ¢ivilerin ne Ise yarayacagini
sorar. John' da, Antigone'nin gerdanligi i¢in oldugunu sdyler. Winston bunu duyunca
sinirlenir ve ¢ivileri yere firlatir. Sigarasini igmeye devam eder. John ve Winston,

hapishanede  gardiyan ve mahkumlara Sophokles'in  Antigone oyununu



oynayacaklardir. Bu c¢iviler de Antigone'nin gerdanligi olacaktir. Ama Winston

goOnilsiizdiir. John onu ikna etmeye calisir.

(Fugard; Cev. Erten, 1993, 5.6 )
Winston: Sicayim Antigone'nin i¢ine. Antigoneymis! Manyak misin nesin be!

John: Bana bak, sagmalama simdi. Séz verdin. Bak az bir sey kaldi. U¢ parmak
orgii bir ¢ivi, ii¢ parmak orgii bir ¢ivi sa¢malamanin zamanit degil Winston.
Temsile alti giin kaldi. Oynayacagiz diye soz verdik...

Sonunda Winston't ikna eder. ikisi de yere uzanirlar ve John Winston'a oyunun
konusunu yere c¢izerek anlatmaya baslar. Winston hala goniilsiizdiir, ama
dinlemektedir. John'un hapishanedeki bu oyun oynama ¢abasi aslinda karsilastigi
olagandisi kosullarla miicadele etme g¢abasidir, insan oldugunu hissetmek
istemektedir. Ciinkii yasadigi kosullarin yavas yavas onu insan olmaktan

uzaklastirdiginin farkindadir.

Yazar, Antigone oyununu o&zellikle se¢gmistir. Ciinkii John, Winston ve Antigone
yonelisleri agisindan birbirlerine benzemektedirler. Ugii de inandiklar1 seyler ugruna
otoriteye, devlete karsi gelmisler, bu yiizden de yargilanip cezalandirilmislardir.

Yazar bu ortaklig1 John'un agzindan dillendirmektedir.

(Fugard; Cev. Erten,199, s.8 )

John:(...) Hatirla, 'Polyneiskes dedik,bizim tarafimizdandir dedik. Hatirladin
mi?

Bir siire daha oyunun konusu ve genel kanavasi iizerine c¢alisirlar. John, Winston'a
oyunla ilgili sorular sorar. Winston oyunu anlamistir. Verdigi cevaplardan John

memnun olur.
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(Fugard; Cev. Erten,199, s.11 )

John:Ogrendi be' Aferin ulan! Gérdiin mii Winston ne kadar kolay. Yarin da
sozlerini ezberledin mi tamam.

Ikisi de kalkarlar, kenarda duran battaniye ve ddsekleri acip yatmaya hazir hale
getirip uzanirlar. John Winston'a sabah gardiyan kapiyr acinca dik kafalilik
etmemesini saygilt olmasini sdyler. Ciinkii o giin yasadiklar1 iskenceyi, gardiyani

kizdirip, ertesi giin de yasamak istememektedir.

(Fugard; Cev. Erten, 1993, s.12)

John:(...)Dogru konus adam gibi. 'Basy iistiine sef de. Sirf senin inadin yiiziinden
yarin yine o Allah'in belas: kumsalda kan terlemek istemiyorum.

Winston'da o giin yasadiklarindan dersini almistir, ve John'a itiraz etmez. Olumlu
olacagini soyler. John kendini kastederek, Winston'a, hiicrede yalniz olmadigini1 ve
baskalarina kars1 gorevleri oldugunu soyler. ‘Gorev’ kelimesi Winston'a her aksam
oynadiklar1 bir oyunu ve o aksam da siranin John da oldugunu hatirlatir ve

konusmalarindan nasil bir oyun oynadiklarini anlariz.

(Fugard; Cev. Erten, 1993, s.12)

Winston:(...)Bu aksam sira sende.

John:Ne demek? Hadi lan, daha diin aksam sira bendeydi be!
Winston: Yok ya!Unuttun mu? Diin aksam ben seni sinemaya gotiirdiim.

John:Vay anasini, dogru be. Kiyak filmdi ha. 'Batinin en hizli silahsoru’'. .

Bu oyunu oynarken her gece biri, gecmiste yapmaktan zevk aldiklar1 bir seyi veya

hapisten Onceki yasantilarina ait bir durumu dramatize etmektedir. Bu dramatize
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cabasi aslinda ge¢misle baglarini siirdiirebilme ¢abasidir. Ve bu oyun bir dl¢iide de
hapishane kosullarina dayanabilirlerini saglar. Benlik tasarimlarini1 koruyabilmek ve
benlik saygilarint yitirmemek icin iginde bulunduklart olagandisi kosullara karsi

birtakim savunma mekanizmalar1 gelistirmek zorundadirlar, bu da onlardan biridir.

John yatagina oturur. Bir silire diisiindiikten sonra, bos bir konserve kutusunu alir,
telefon ahizesi gibi tutar. Hayali bir telefonda numaralar1 ¢evirir. Winston tiim
olanlar1 saskinlikla izlemektedir. John numaralan ¢evirdikten sonra bir siire sanki

numaranin diismesi i¢in bekler ve konusmaya baslar.

(Fugard; Cev. Erten,1993, 5.12)

John:Alo, santral...Bir New Brighton gériismesi rica edecektim...Evet, New
Brighton,Port Elizabeth,..414624. Evet, bekliyorum..

Winston, John'un santrale sdyledigi numaray:r duyunca birden ayaga firlar;bu

numaray1 tanimistir. Burasi tiim arkadaslarla takildiklar: bar tiirii bir yerdir.

(Fugard; Cev. Erten,1993, 5.13)

Winston:Scott'm diikkani! '"Cennet'!

Telefon baglanir ve John Scott'la konusmaya baslar. Oynadiklar1 oyun baslamistir.
Winston'da kendini bir anda oyunun i¢inde bulmustur. Bu arada John konusurken

Winston siirekli araya girmeye ¢abalar ve sonunda John'un dikkatini ¢eker.
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(Fugard; Cev. Erten,1993, 5.13)
Winston:Baska kim varmis? Diikkanda, onu sor.
John:Scott arkadaslardan kimse var mi? Olamaz!.. Cagir sunu telefona...

Winston:Kimmis? Kimmis?... John:Sky

Winston sevincini daha fazla gizleyemez. John'un yanina diz c¢oker. John'un
konusmasi boyunca sorular ve tepkilerle olaya katilir. Her ikisi de bu oyundan ¢ok
hoslanmislardir. Ama bu mutluluklari; konusma sirasinda John eslerine seclam
yollaymca bozulur. ikisini de bir hiiziin kaplamistir. Winston agir agir yatagina

gider ve kivrilip yatar. John da konusmay1 bitirir ve 151k kararir.

ikinci sahne basladiginda birka¢ giin gecmistir. John ve Winston yine hiicrededirler.
John battaniyenin altina girmistir. Winston, Antigone'nin perukasini ve uyduruk
kadin gogiislerini takmakla mesguldiir. Peruk da takma gogiisler de, iistiinde gayet
egreti durmaktadir. Komik bir gorintiisi vardir. John battaniyenin altindan
Winston'a hazir olup olmadigini sorar. Battaniyenin altindan ¢ikip bakmak igin
Winston'in hazir olmasint beklemektedir. Winston hazirligini bitirdiginde, John
yavasca battaniyeyi kaldirir ve bakar, gdézlerine inanamaz. Winston'in asiri komik
bir goriiniisii vardir. John'un saskinlig1 giderek yiikselen bir giilmeye dontsiir. John
Winston'in Antigone kilig1 karsisinda kendini tutamayip komiklikler yapmaya
baslar. Cevresinde dolanir, gogiislerini oksar, koluna girip salina salina gezinir. Bu
arada giilmeye devam etmektedir. Sonunda sakanin Ol¢iisiinii kagirir ve pantolonu
indiriverir. Winston, John'un tiim sakalarina gittikge artan bir ofkeyle, sessizce
katlanmistir. Ama yaptig1 son hareket, pantolonu indirmesi bardagi tasirir Perukayi
ve takma gogiisleri 6fkeyle atar ve kovanin basina gidip elini yilizlini yikamaya

baslar. Cok kizmistir.
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(Fugard; Cev. Erten,1993,5.17)

Winston:Hastir ulan! Yetti be!AI Antigone'ni miinasip bir yerine sok, tamam mi?

John durumu toparlamaya ¢aligsa da beceremez. Giilmeye devam eder. Winston'm
kizginlig1 artmistir. Antigone roliinii oynamaktan vazge¢mistir. Kadin kiligina girip
de hapishanede komik duruma diismek istememektedir. John birden durumu kavrar.
Ama artik Winston't ikna etmek kolay degildir. Kandirmaya c¢aligir. Winston ona

inanmaz.

(Fugard; Cev. Erten,1993, 5.18 )

John:Giilmesine giildiim, evet..Giildiim. Ama neden giildiim, onu soyleyeyim mi?
Seni sahne heyecanina hazirlamak igin giildiim...

Winston:Diisiinde gor de inanma. Anla sunu John, ben oynamiyorum. Bu kadar
basit

John, Winston't kararindan vazgeg¢irmek i¢in elinden geleni yapar ama beceremez.
Winston, John'a, 1srarlar1 karsisinda Antigone'yi degil de Kreon'u oynayabilecegini
soyler. Oyunu oynamalarina bir giin kalmistir. John bu kadar kisa siire ic¢inde
yeniden rollere hazirlanmanin miimkiin olmadigin1 sdyler. Winston hala inat

etmektedir.

(Fugard; Cev. Erten,1993,5.19)

Winston: Uzgiiniim ama 0 zaman  yapabilecegim baska bir sey yok.
Antigone'yi oynamam.

John ofkelenir ve kisa bir duraklamadan sonra peruka ve takma gogiisleri takar.
Winston'in Oniine dikilip kendine giilmesini sdyler. Winston giilmek ister ama bu
zorlama bir giiliistiir. John, Winston't tekrar ikna etmeye calisir. Giilmemesinin
nedeninin perukanin altindakinin kim oldugunu bilmesi oldugunu, eger Antigone'yi

oynarsa onu da taniyip hapishanedekilerin gililmeyeceklerini sdyler, ama bu da
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Winston't ikna etmez. Bir slire daha Winston't kararindan vazgecirmeye calisir.
Aniden birbirlerinden uzaklasip yiizlerini duvara donerler. Pantolonlarini indirip
ellerini yukar1 kaldirarak duvara yaslanirlar. Hodoshe'un John'a seslendigi duyulur.
John'u cagirir. John pantolonunu ¢ekip hiicreyi terk eder. John ¢ikinca Winston da

pantolonunu ¢eker ve John'a sdylenmeye baglar.

(Fugard; Cev. Erten, 1993, s.21 )

Winston:Gitti iste. Oh olsun. Zilgiti yesin de gorsiin bakalim. Antigone asagi,
Antigone yukari! Yok Antigone onemli! Carparim Antigone'sine be!Ne uyku kald:
ne durak. Varsa yoksa Eteokles ile Polyneikes. Bir Antigone dalgast ¢ikard: koca
hapishanenin huzurunu kagirdi be! Gardiyandan zapartayr yesin de anlasin
diinyanin ka¢ bucak oldugunu.

Bir siire sonra hiicre kapisina dogru gider, disariyt dinler. Sonra yerdeki perukaya
yaklasir ve perukanin ¢evresinde bir tur atar. Sonunda dayanamayip perukay1 yerden
alir. Bir kez daha kapiya yaklasip gelen giden var mi diye kontrol "eder. Aslinda
perukali halinin nasil goriindiigiinii merak etmekte ve John'un ona neden o kadar
gildiigiinii anlamak istemektedir. Bunun yolu da aynada kendi goriintiisiinii
gorebilmektir. Ama bunu yaparken de John'un kendisini gdrmesini istemez. Birden
perukali halini su kovasina yansiyan goriintiiden gorebilecegini akil eder, perukay1
takar suda yansiyan goriintiisiine bakar, hiicrede dolasarak, Antigone'nin halini,
tavrint denemeye calisir. Yaptigi1 hareketleri begenmez. Perukayi c¢ikarip yine
firlatir.  Elleri cebinde hiicrede volta atmaya baslar. Bir taraftan da

homurdanmaktadir.

(Fugard; Cev. Erten, 1993, s.21-22 )

Winston: Yapmiyorum iste;gelsin soyleyecegim...Oyle tartismak falan da yok.
Kesin olarak soyleyecegim. Yapmiyorum diyecegim ...

Winston, kendi kendine sdylenirken bir siire sonra John igeri girer, ifadesi ve
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gOriiniisii ¢ok farklidir. Winston Antigone mevzusuyla o kadar mesguldiir ki John'un
bakislarindaki degisikligi ve saskin ifadeyi fark etmez. Biraz evvel sdylemeyi
tasarladig1 seyleri sdoylemeye calisir ama John onu durdurur. Bunun iizerine de

Winston, John'daki garip ifadeyi fark eder

(Fugard; Cev. Erten, 1993, s.23 )

Winston:Tartismak istemiyorum arkadas. Su hiicrede o kadar uzun zamandir
beraberiz ki incir ¢ekirdegini doldurmayan her boka tartisiyoruz. Ne tartismasi,
didisiyoruz...Hey! Sen beni dinliyor musun?

John:Winston, sana séylemem gereken bir sey var.

Winston:Ne oldu? Gardiyan ne dedi? Bir sey mi oldu? Kétii bir sey mi? Tecrit
falan mi? .

John Winston'a cezasina yapti81 itirazin kabul edildigini ve ii¢ ay daha yatip serbest
kalacagini sdyler. Bunu John'a miidiir, Prinslo sOylemistir. Winston bu haberi
duyunca Cok sevinir, ikisi kucaklasir ve dans etmeye baslarlar. Winston bu haberi
herkese duyurmak ister. Yan hiicrelerde kalan arkadaslarina duyurmak icin
bagirmaya baslar ama John engel olur. Ciinkli daha kendi bile inanamiyordur. Emin

olmadan kimseye sdylemek istemez.

Winston'a her seyi anlatir. Gardiyanla nasil miidiiriin odasina gittiklerini, miidiiriin,
masasindaki kagitlarin arasindan, John'u {ic ay sonra serbest birakacak mahkeme
kararin1 ¢ikartisini, ve John'a imzalatisim tiim ayrintilariyla anlatir. John, birden
hapishaneye ilk geldikleri zaman1 ve hapishaneye gelirken kat ettikleri sekiz yiiz
kilometre yolun ne zahmetli gectigini hatirlar. O sekizyiiz kilometrelik yolu sicakta,

birbirlerine kelepgeli ayakta bir hapishane arabasinin arkasinda gegirmislerdir.

John'un hapishanede {i¢ ay1 kalmistir. Aldig1 on y1l cezanin yedi yil1 ist mahkemeye
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yaptig1 itirazin kabul edilmesinden ve hafifletici nedenlerden dolay:1 affedilmistir.
John bir an bu mutlu haberin arkadasi i¢in ne anlama geldigini fark eder ve hemen

yatip uyumayi1 teklif eder. Yatarlar ve sahne kararir.

Ugiincii sahnede zaman, ayn1 gecenin daha geg¢ saatleridir. Winston ve John yine
hiicrelerinde, yataklarinda yatmaktadirlar. Winston uyur gibidir. John ise yatakta
huzursuz bir bi¢imde déniip durmaktadir. Sonunda kalkar, kovadan su Iger, sonra
donlip yatagina gelir, ama yatmaz. Battaniyesini omzuna alip oturur. Belli ki
oniindeki ti¢ ayr disilinliyordur. Parmaklariyla giinleri sayar. Bu arada Winston'a
arkas1 doniiktiir. Winston sessizce kalkip oturur ve bir siire John'u izler. John
Winston't fark eder. Winston, John'un daha ilk giinden hesap yapip giinleri
saymasina giilmektedir. Beraber hesaplarlar. Doksaniki giin kalmistir. Beraber onar

onar geriye dogru sayarlar.

(Fugard; Cev. Erten, 1993, ss.31-32 )

John:Agustos'un on birinde ¢ikarim. Demek ki doksaniki giin eder.
Winston:Yann? John:Doksanbir.

Winston: Obiir giin?

John:Doksan.

Winston: Bir siire sonra seksen.

John:Evet.

Winston:Sonra yetmis.

John:Yok oglum o kadar ¢abuk ge¢mez bu zaman ...

(...) Orada yasamin hemen degisecek tabii. Hersey daha kolay katlanilir olacak.
Ciinkii, Hodoshe, o les kargas: seninle gelmeyecek. O, burada kalacak,
benimle. Victor Verster hapishanesinde seni ¢alismaya baglara génderecekler.
Orada tas ocagi yok. Uziim ve elma yiyebileceksin... Tayinin da degisecek...'O’
tipi tayin ve spor,; tahliye oldugun zaman iyi goriinesin dive.  Aksamlan oyun
oynayabileceksin. Dama, bes tas, kizmabirader... Sonra giiniin birinde
miidiiriyetten ¢agiracaklar. Kapinin éniinde seni geri gétiirecek bir araba olacak.
O sekiz yiiz kilometreyi gerisin geri gotiirecekler. Ama bu kez oturabilirsin.
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Gelirken oldugu gibi sekizyiiz kilometre boyunca ayakta durmak zorunda
degilsin. Kelepgelerinde olmayacak. Hatta kim bilir belki yolda ¢isini yapman
icin mola bile verirler. Belki yolda bir yerde gecelersiniz bile Port Elizabeth’e
varacaksiniz. Once Rooiholl hapishanesine gétiirecekler seni. Orasi
neredeyse evine komsu sayilir. New Brighton’in yani basindasin artik.
Penceredeki demir parmakliklarin arkasindan yoldan gelip gecenleri goriiyorsun.
Otobiislerin sesini igitebiliyorsun. Sonra bir gece yine géziinii uyku tutmayacak.
Ciinkii yine sayiyor olacaksin. Bu kez giinleri degil saatleri. Ve ertesi sabah seni
alip tahliye biirosuna gétiirecekler. Orada sana yeni bir haki gomlek, yeni bir
haki pantolon ve bir ¢ift kahverengi pabug¢ verecekler. Haa, bir de 6zel esyani.
Bak onu az kalsin unutuyordum. Ozel esyani... Bunlart bir seye paketleyip
verecekler. Koltugunun altinda paketlerinle seni kapiya getirecekler. O kapi yok
mu John, o kapi! O kapinin ardinda New Brighton seni beklemektedir. Annen,

baban, Princess, ¢ocuklar...

Ozgiirliige imgelem yoluyla da olsa bu denli yaklasmis olmak, John i¢in dayanilmaz
olmustur. Tikanir gibi havay1 degistirmeye cabalar. Winston'a uyumak istedigini,
konusmak istemedigini sdyler. Ama Winston'in susmaya niyeti yoktur. Onu izler.
Yiiziindeki giilimseyis kaybolmustur. Emekleyerek, siirtinerek kagmak isteyen John'u
yakalar ve anlatmaya devam eder. Ama bu defa tavri tamamen degismistir. Winston,
ozgir kalacagr i¢in John'u cezalandirmak ister gibidir. Winston i¢inde bulundugu
olagandis1 kosullara karst direncini kaybetmeye baslamistir. Arkadasinin 6zgiir
kalacagi fikri onun benlik tasarimina zarar vermektedir ve John'a yodnelisinin
degismesi, onu sug¢lamasi, acimasizca Ozgirliigiyle yiizlestirmeye c¢alismasi,

Winston'in benlik saygisini yitirdiginin gostergesidir.

(Fugard; Cev. Erten, 1993, s.32 )

Winston:Yoo, daha bitmedi. Kapinin oniinde seni arkadaslarin karsilayacak. Alip
evine gétiirecekler. Grathan sokagi otuzsekiz numara, John. Hatirliyor
musun, orada herkes seni bekliyor olacak. Teyzeler, amcalar, arkadaslar...

Artik  Winston'in anlattiklari, John'u 1iyice rahatsiz etmeye baslamistir. Ve
aralarindaki iliskide bir bogusmaya doniismiistiir. Winston gittik¢ce artan bir bi¢cimde

John'un {izerine gitmektedir. John, bu bogusma sirasinda Winston'a neden bdyle
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yaptigini sorar ve Winston da bunun iizerine asil sdylemek istediklerini,
hissettiklerini s0ylemeye baslar. John'u kiskanmakta, onun 0&zgir olacagi
diistincesinden rahatsiz olmaktadir. Cilinkii artik sartlar degismis, hapishane sartlari
onun i¢in olagandisi, zorlayiciyken, John'un gidecek olmasi, hiicrede yalniz kalacak
olmas1 onun i¢in olagandist ve zorlayici bir kosul halini almistir. "Bu yiizden de

kendisi olmaktan ¢ikmistir. John'a yaklasimi da |cezalandirmak istercesinedir.

(Fugard; Cev. Erten, 1993, s.33)
John:Benim bunda ne sucum var? Neden beni cezalandirmak istiyorsun?

Winston:Koku)forsun John ,i¢cki kokuyorsun, insan kokuyorsun, kadin ve 6zgiirliik
kokuyorsun. Ozgiirliigiiniin kokusu midemi bulandiriyor. Cigirimdan c¢ikariyor
beni...

Winston, John'un oOzgiirliiglinii kiskanmaktadir. Ciinki artik Winston benlik
saygisini yitirmistir. Kim oldugunu, neden orada oldugunu unutmus, 6zgiirliikten
baska bir sey diisiinemez bir hal almistir. Kendi durumunu agiklamak i¢in John'a tas

ocagindaki ihtiyar Harry'den bahseder.

Winston'in Harry hakkinda sdyledigi her sey, benlik saygisini yitirmis, kendinden
uzaklagmis bir insani tarif eder. Winston bu tarifi aslinda kendisi i¢in yapmistir.
Ciinkii, Harry ile kendisi arasinda bir 6zdesim kurmaktadir. Winston, Harry'ye

benzedigini diisiinmektedir.

(Fugard; Cev. Erten, 1993, s.34)

Winston:(...)Yarin tas ocagina gittiginde Harry've séyle bir alici géziiyle bak.
Gozlerinin igine bak. Onu nasil degistirdiklerini goriirsiin. Ellerine bak. Tasa
déntigtiirmiisler adami. Ceki¢ ile keski ile ¢aliymasina bir bak. Allah'in giinii
yirmi tane kusursuz tas blogu ¢ikartiyor adam onun gibi yapan bir tane daha
bulamazsin. Tasi sevmis ve tas olmus adam... Kendini unutmus. Kendisi aradan
ctkmis. Tas olmus. Herseyi unutmus adam... Buraya nereden geldigini, neden
geldigini, iste ben de dyle oldum John. Neden burada oldugumu unuttum.
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John, caresizce ideallerden, toplumsal amacglardan bahsetmeye ¢alisir. Ama Winston
icin bunlarin hi¢ bir 6nemi yoktur. Onun tek istedigi ve diisiindigii sey Ozgir
olmak, giin saymak, 6zgiir olacagi ginii beklemektir. Winston'in acis1 karsisinda,
John oldugu yere ¢okiiverir. Bir siire, ikisi de suskunca olduklar1 yerde kalirlar.
Sonra Winston ayaga kalkar. Ve yazgisin1 kabullenmis bir sekilde John'a herseyin
unutulacagini, unutulmasit gerektigini sdyler. John Winston't unutacaktir.
Winston'da John'u, hatta sonra gelip gidenleri de unutacaktir. Bir giin hersey

unutulacaktir. Yavas yavas sahne kararir.

Dordiincii sahne basladiginda, yeni bir giindiir. John ve Winston, hiicreyi
hapishanedeki temsilin sahnesine doOniistiirmiislerdir. Battaniyeler fon olarak
astlmistir. Winston, oyunda kullandig1 esyalarla battaniyenin arkasina geger. Kisa
bir sessizlikten sonra, John one, seyirciye dogru c¢ikar. Midiirii, gardiyanlar1 ve
mahkumlart selamlayip oyunun, oynayacaklar1 sahneye kadar olan kismini

seyirciye anlatir. Ciinkii oyun Antigone'nin yargilandigi sahneden ibarettir.

Daha sonra John da battaniyelerden olusan fonun arkasina gecer. Bir silire sonra
John, Kreon kiliginda sahneye ¢ikar. Boynunda bir madalyon, basinda uyduruk bir
peruk vardir. Kreon olarak halka seslenir. Konusmasi bitince, "sanigi yani
Antigone'yi huzuruna ister. Winston Antigone kiliginda sahneye girer. Basinda
peruka, boynunda c¢ivilerden olusan gerdanlik vardir. Bir battaniyeyi eteklik gibi
beline dolamistir. Antigone'nin girmesiyle yargilama sahnesi baslar. Antigone
sucunu kabul eder. Yasalara ragmen, dogru olduguna inandig1 i¢cin Polyneikes'in
cesedini gdmmiistiir ve cezasina razidir. Bu sahnede Kreon ve Antigone'nin agzindan
yazar, devleti ve yasalar1 sorgulamaktadir. Yazarin Antigone oyununu segerek
yakalamak istedigi ayrinti, aslinda Winston ve Antigone kisileri arasindaki
benzerligi kullanarak Giiney Afrika Cumhuriyeti'ndeki 1rk ayirimini, yargisiz

mahkimiyetleri, elestirmektir.
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Bu benzesme, sahnenin sonunda Winston'in kendisini Antigone'yle 6zdeslestirmesine
yol acar. Sahnenin sonunda halka seslenen Antigone, seyircilere seslenen Winston'a
dontisiir. Bu doniisiim aslinda rol kisisinden ¢ikarak, kendisine doniismesinden ¢ok,
Winston'in benlik saygisini yitirip baska birine doniismesi anlamindadir. Ciinkii artik

replikleri de ne Winston, ne de Antigone gibi s0ylemektedir.

(Fugard; Cev. Erten, 1993, 5s.43)

Winston:Yurttaslarim! Bakin bugiin son yolculuguma c¢ikiyoruml Giinesin parlak
isiklarint son kez gériiyorum. O soguk, uzak, 1ssiz yasam ile éliim arasinda yitmis
adaya gidiyorum. Mezarima, Sonsuzluk hapsime; kimsesiz yasanacak dliime

gidiyorum. ...
Bu repliklerinden sonra Winston, kostiimiinii ve perukasini c¢ikarir. Artik iyice

cigirindan ¢ikmistir. Benlik saygisini tamamen yitiren Winston, sahnenin Oniine

dogru ilerler ve oyununun son repliklerini soyler.

(Fugard; Cev. Erten, 1993, s.43)

Winston:Atalarimizin  tanrilari! Yurdum!Yuvam!Zaman  beklemez! Diri diri
6lmeye, olii gibi yasamaya gidiyorum. Ciinkii kutsal saydigim seyleri kutsal
tuttum! ...

Son sozler bittikten sonra, ikisi de kostiimlerini ¢ikartirlar. Yan yana gelip, oyunun
basindaki gibi, el ve ayaklarindan birbirlerine kelepgeliymis gibi dururlar. Bir siren

sesi duyulur ve 1siklar yavas yavas kararir. Bu sahneyle de oyun sona erer.
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4.“ADA” OYUNUNDAKI JOHN KARAKTERININ
TAHLILI VE ROLUN USTUN AMACI

4.1.JOHN KARAKTERININ TAHLILi

Ada oyununun iki oyun kisisinden biri olan John, oyunun dramatik aksiyonu icinde
Winston ile kurdugu karsithik bakimindan tasidigi 6nem biiyiiktir. Oyun dis
diinyadan yalitilmis, sikistirilmis bir mekan olan hapishanede geger. Hapishane
icindeki fiziksel ve psikolojik kosullar iki karakterin birbirini biitlinleme durumunu
da beraberinde getirir. Bu ayrilmazlik durumu her ne kadar psikolojik ve fiziksel
kosullarin getirdigi bir siirecin sonucu olmus olsa da gelisen olaylar karsisinda
verdikleri tepkiler ve algilama farkliliklart John ve Winston'u birbirinden ayirir.
Athol Fugard "ada" oyunuyla elestirdigi "bliyilk oyun"a karst savunusunu ayni
saflarda ama farkli karakter 6zelliklerine sahip iki oyun kisisi kullanarak ¢atismasini

gliclendiriyor.

Athol Fugard'in "Ada" adli oyununda Winston ne kadar duygular1 ile hareket edip
coskusal kararlar alan bir karakterken John'da bu coskusallik yerini akil ve bilgiye
birakmistir. Bir anlamda birbirlerini tamamlayarak tek bir insan gibi hareket ederler.
Ayn1 mekan i¢inde ortak hareket eden John ve Winston arasindaki bu ayrim oyunun

aksiyon gelisimini meydana getiren en dnemli unsurdur.

John, orta yaslarinda evli ve ikisi ikiz, iic ¢ocuk babasidir. Ulkesinde devlet
tarafindan yasadis1 Orgiite {iye olmanedeniyle siyasi sug¢lu olarak adledilir ve
kendisine verilen cezayir c¢ekmek iizere 1960'lann ortalarinda Giliney Afrika'nin
glivenlik Onlemleri bakimindan en siki denetlenen hapishanesi Robben Adasi'na

gonderilir.

John Robben Adasi'nda cezasini ¢ekerken isledigi sdylenen suga itiraz dilekgesi verir

22



ve ne kadar yatacagini bilmedigi bir bekleme siirecine girer. John'un aklin1 kullanma
becerisi ona hapishane kurallarina uyarak durumu oldugundan daha koti bir hale
siirliklemesini engeller. Zira sistemin masas1 "fare hodoshe" giinbegiin mahkumlara
akil almaz psikolojik ve fiziksel iskence uygulamaktadir. Gerek Hodoshe ile
iliskisinde gerek hakkini arama konusunda John'un zekasini dogru yonlendirme

gliciinii ve entelektiiel bir yapiya sahip oldugunu goriiriiz.

(Fugard; Cev. Erten, 1993, s.39)

John: (...)Sismanligimiza ve mutlulugumuza géz diken fareleri siirekli
hatirlatmama ger ek y ok. Bunlarla yorulmadan savastik ve piiskiirttiik. Ama
yikict ¢alismalary is edinmis bazi hainler, hala varliklarim siirdiiriiyor.. hi¢hir
seyden memnun olmayan bazi fareler aramizda.iste bu fareler, Kreon 'un éteki
viiziinti gorecekler... Mutlu halkimin gordiigii bu koruyucu yiizii degil, kilicin
keskin yiiziinii! Uziilerek séyliiyorum, bunlardan birini daha yakaladik. Iste bu
yviizden sizleri buraya topladim. Su andan itibaren gorecekleriniz, bu farelere
sempati duyacak kadar yolunu sasirmis olanlara bir ders olsun. Kalkan,
koruyacagt kadar korudu. Simdi sira kilicta. Sanigr getirin.

John Robben Adasi hapishanesine gonderilirken kendisi gibi siyasi bir nedenden
otiiri mahkum edilen Winston ile kelepcelenir ve ayni hiicreyi paylasir. Winston
miiebbet hapse mahkumken John'un hapishanede ne kadar yatacagi belirsizdir. Bu
durum John'un 6zgiirliige dair her zaman umutla bakabilmesini saglar. Onun i¢inde
besledigi bu umut fiziksel kabullenisi ile bir karsitlik olusturmaktadir. John'un aksine
Winston durumu duygusal yonden kabullendigi icin fiziksel yonden de daha rahat

goriinmektedir Ta ki John'un siirpriz bir sekilde tahliye karar1 agiklanana kadar.

John ve Winston {i¢ yila yakin bir siiredir her tirli acilarini, sevinglerini,
kizginliklarin1 = hiicre  psikolojisinin  yarattigi  dirtstlik ve  gergeklikle
paylasmaktadirlar. Bu gerek John'un gerek Winston'un kendi yarattiklart bir
gercekliktir. Hiicrede tek gercek John ve Winston ve onlarin kurduklar1 diislerdir.
Kurmaca gerg¢eklik, icinde bulunduklari yasamdan kopus onlarin yegane gercegi
haline gelmistir. Monoton hapishane hayatinin en 6nemli anlarini beraber kurduklar:
disler olusturur. Oyun ig¢in sirayla birbirlerine kurmaca filmler ve diisler anlatip

yasarlar.
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(Fugard; Cev. Erten, 1993, s.12)

John: Insamin baskalnna karsi da bazi gérevleri vardir. Winston: Haklisin. Ben
de tam ménii diyecektim:bu aksam sira sende. John: Ne demek? Hadi lan daha
diin aksam sira ben deydi be! Winston:(israrla)yokya? Unuttun mu? Diin aksam
ben seni sinemaya gotiirdiim. John: Vay anasini dogru be. Kiyak filmndi hag
"Batinin En hizli Silahsoru " Glenford. (hayali altipatlar ¢ekip, birkag¢ haydutu
temizler.)

Bu hayali oyunlar1 dramatize etmelerinin en 6nemli yan1 digsaridaki yasamla baglarini
bir sekilde de olsa devam ettirme istegidir. I¢inde bulunduklar1 olagan dis1 kosullara
ayak uydurmalar1i ancak bu tiir savunma mekanizmalar1 gelistirmelerine baglidir.
Boylece kendilerini yasayan birer birey olarak gorecekler ve benliklerini

koruyabileceklerdir.

Kelepgenin takilmasiyla baslayan John -Winston birlikteligi hiicre i¢cinde daha da
yogunlasarak hiicre psikolojisinin yarattig1 "parataxix ¢arpitma"(Yanbasti, 1995 s.45)
ile tek bir yasam haline gelir. Kisiler arasinda sinirlar kalkmis, birbirlerine olan
mahklmiyetleri kargilikl1 olarak tek bir ben, tek kimlikte kendini gosterir duruma
gelmistir. Birinci sahnede John'un kurguladigi telefon konusmast oyununda, John’un
konustugu kisilerin, hapishane dncesi yasamindaki arkadaslari oldugunu diisiiniirsek,
Winston'un da sanki John'un arkadaslarini taniyormus gibi davranarak araya girip
konusmak istemesi ve heyecan duymasi bu durumun reel gdstergesidir. Ug yildir
hemen her gece tekrarlanan film anlatimi yerine kurgulanan bu telefon
konusmasindaki kisilerin Winston tarafindan taninmasi ancak John'un anlatimlariyla

mumkindir.

(Fugard; Cev. Erten, 1993, ss.12-13)

John: (...)Alo, santral. Bir New Brighton goriismesi rica edecektim...evet, New
Brighton, Port elisabeth 414624... benim numaram... Robben Adasi... Evet,
bekliyorum. Tesekkiirler.
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Winston: (telefon numarasini hatirlamistir.) Scott'un diikkani! Cennet (John

telefonda konusmaya baslarken; Winston heyecanla dikilip oturmustur.)

John: scott, sen misin? merhaba aslanim. Bir tahmin et bakalim kim.?. . Aferin
ulan! Sebek! Ne yapiyorsun?..Nasilsiniz?... yok efendim, nerde hala icerdeyiz. E
anlat biraz, ne ne yok... Efendim?! Yok oglum, bizim burada hi¢bir seyden haber
imiz yok(...) (Bu arada keyiften ve heyecandan yerinde duramayan Winston,
boyuna John konusurken araya girmeye ¢abalamistir. Sonunda John 'un dikkatini

¢cekmeyi basarir.)

Winston: Baska kim varmis? Diikkanda baska kim var, onu sor!
John: Scott, arkadaslardan kimse var mi? Olamaz!... Cagir sunu telefona...
Winston:Kimmis? Kimmis?

John:(Winston 'v duymazliktan gelir.) Bir dakika oglum, bir dakika be. Scott...
(telefondaki hayali sesi duyunca kabina sigamaz olur) Merhaba maymunlarin
sahi... Aslanim benim, nasilsin?

Winston: kim yahu?!

John: (elini ahizeye kapatir)Sky. (Winston sevincini daha fazla gizleyeme:z.
Yataktan firlayip John 'un yamina diz ¢éker, konusma boyunca sorular ve
tepkilerle olaya katilir. Her ikisi de bu oyundan olaganiistii hoslanmislardir.)

John ig¢in entelektiiel ve akil adami demistik ancak ne kadar "oyun" ile ayakta
kalmaya ¢abalasa da konu aile gibi biiyiik 6zlem hissettiren bir yere geldiginde

John'un duygulan aklina yenik diiser ve hiizniinii engelleyemez.

(Fugard; Cev. Erten, 1993, ss.14-15)

John:Bir sey daha Sky. Grattan Sokagi sana yakindir. 38 numaraya bir ugra da
karim Princess 'i bir gér. Nasilmis diye soruyor de benim i¢in. U¢ aydir mekp
almiyorum. Niye yzmiorlar? Syle de yazsin, tamam mi? Cocuklar nasil, bilmek
istiyorum. Monde hala okula gidiyor mu? Ikizlerim nasil? Annem, babam
nasillar? Annemin saghg i1yerinde mi? Bana bildirmeye ¢ekinmesinler. Bilmek
istiyorum. Biliyorum mektup yazmak zor gelir ama; burada bizim i¢in ¢ok énemli.
Kanma séyle, bugiin zor bir giindii. Aslinda burada giinler birbirine benzer. Ama
bugiin kumsalda c¢alistik...riizgar kamg¢i gibiydi. Kumlar agzimiza -géziimiize
doluyordu. Deniz de bayagi kabarmisti. Kanma de ki, yarin belki tasacagina
gotiiriirler. Orasi o kadar kotii degildir. Orada daha baska mahkumlarla
birlikteyiz. Bir seyi daha séyle... havalar yavas yavas sogumaya basladi. Ama
astl soguk oniimiizde.
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John'un tahliye haberinin geldigi sahne ile birlikte aksiyon degisikliginin yani sira
John ve Winston karakterleri de farkli bir boyuta ulasir. Her ikisi de kendi igsel
gercekleri ile karsi karsiya kalirlar. Aralarindaki ortak hareket zorunlu bir sekil
degisikligine doniisiir. John'un tahliye haberinden 6nce Winston'un miiebbet hapis
cezast veya John'un on yillik mahkumiyeti giindemlerinde olmayan bir konuyken
artik kendi gergekleri ile yiizlesmek zorunda kalirlar. Winston'un gercekligi John'un
sevincine ket vurur. Birbirlerinde kendilerini var eden insanlarin ayrilma acisi
John'un sevinmesini engellemis ve birlikteligi bozdugu diisiincesiyle kendini igten
ice suclu hissetmesine neden olmustur. Artik Winston Robben adasinin iskencelerini

tek basina yasayacak John ise beraber kurduklar: diisleri gergeklestirecektir.

4.2.ROLUN USTUN AMACI

Toplumun huzuru i¢in var olmas1 gereken devletin, tiim insani degerleri hige sayarak
kendi erkini koruma ve devam ettirme ¢abasina hakli bir karst ¢ikis 6rnegi gosterir
John ve Winston. Her ikisi de degerlerine bagli karakterler olarak karsimiza ¢ikarken
John, Robben Adasi gibi insani, insanliktan c¢ikaracak bir ortamda dahi iginde
bulundugu sisteme kars1 koyusunu devam ettirme ¢abasindadir. O halde John roliiniin
istlin amaci; insani deger, istek ve kosullarin1 gérmezden gelerek kendi koydugu
yasalar ile bireyleri din, dil, 1irk, hatta cinsiyet bakimindan birbirinden uzaklastiran,
birbirine diisman eden devlet anlayisini degistirme istegidir.John, i¢inde yasadigi
cografya ile her ne kadar Giiney Afrika 6zelinden bahsetse de diinyanin her
bdlgesinde yasanilan ortak bir insanlik derdini dile getirir. John {istiin amacina dogru
ilerlerken mahkum edildigi Robben Adasi1 hapishanesinde devlet - birey ¢atismasina
dogrudan hareketle elestiri getiren "Antigone" adli antik bir metni sahneye koymak
ister. Doga yasalari, degisen toplum yapilarina paralel olarak degisim gostermesi

gereken kurallardir. Devlet yasalarin1 koyanlarin da insan olmasi, bu yasalarin eksik
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ve yanlis olma olasiligim beraberinde getirmistir. insan ve insanin olusturdugu yapay
kurallar tarihsel siire¢ iginde yanilabilmistir. Dogal olan, haksizliga kars: ¢ikislarda
oldugu gibi, 6zgiirliik istemiyle birleserek hakli bir gecegi somutlar. (Esnt Cassirer,

Cev. Arat, 1984 )

Robben Adast 'nda oynanacak oyunun "Antigone" olmasinin ana nedeni de budur.
Devleti simgeleyen Kreon'un erki karsisinda sindirilen halk ve diger yandan yapay
devlet kurallarin1 hige sayan Antigone ile John ve Winston karakterleri. Yiizyillar
yargilayanlarin ve yargilananlarin amacim degistirmemistir. Iste bu noktada iistiin
amaglarina ilerlerken, John akil ve sogukkanlilig1 ile Winston duygusal pasif profili

ile giiniimiiziin "Antigone" leri olurlar.

Athol Fugard, "Ada" oyununda ¢izdigi John ve Winston karakterlerinin sorunlarini
dile getirirken Robben Adasi'ndan Gliney Afrika'ya, Giiney Afrika'dan da tim
diinyaya ulasan evrensel bir insanlik sorununun elestirisini getirmistir.
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5. SONUC

Athol Fugard'in "Ada" oyunu, hiicre psikolojisinin yasandigi, dar ve kistirilmis bir
mekanda, iki mahkumun iligkisini sergilerken ayni zamanda insani degerler ig¢in
savasim veren bireyleri kapatan yasalari, dolayisiyla ¢arpik iktidar sistemini

elestirmektedir.

Yazar bu elestirel bakis acisini, Sophokles'in Antigone adl1 eserini, oyun i¢inde oyun
teknigiyle kullanarak, daha da belirgin bir hale getirmistir. Fugard gerceke¢i bir bakis
acisiyla iki insani, kii¢iik, pis ve yasam kosullarina tamamen zit bir mekanda
yasadiklar1 biitiin seving, ac1, 6fke, inan¢ gibi duygulariyla sahneye getirmistir. Hakli
inanglar ugruna savasan, bu yiizden de iktidar tarafindan kapatilan insanlar1 anlattigi
ve bu durumda olan insanlarin her yerde karsimiza ¢gikmasi olas1 oldugundan, oyunun

evrensel 6zii yogundur.

Oyun kisilerinin, net olarak ne su¢ isledigi, zenci veya beyaz olmalari, hatta daha
once ne durumda olduklari, oyunun akisi igersinde fazlasiyla 6nem tasiyan unsurlar
degildir. Onemli olan dogal ve hakli istemleri yiiziinden, yapay hukuk kurallarini
kullanan erk tarafindan kapatilan insanlarin, hem organize ceza uygulamasini
gerceklestiren hapishane, hem de okyanusla c¢evrelenmis yasamlarinda siireg

icerisinde yasadiklar1 hiicre psikolojisi, degisim ve gelisimdir.
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