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OZET

PHILIP RIDLEY’IN “KURKLU MERKUR” ADLI OYUNUNUN DRAMATURIJIK
OLARAK INCELENMESI ve “DARREN” KARAKTERININ ANALIZI

Kocaoglu, Riza

fleri Oyunculuk Programi
Tez Danismani: Ogr. Gor. Zurab Sikharulidze

Subat 2010, 40 Sayfa

Ingiliz geng yazarlarindan Philip Ridley 1990’larda baslayan “in-yer-face” tiyatrosu hareketi
yazarlarindandir. Bu hareket baslangicindan gelisimine incelenmistir. Sonra yazarin yasami
ve sanat anlayigi, tirlinleri belirtilmistir. Yazarin Kiirklii Merkiir oyunu, zaman, mekan algis1
icinde, olaylar zincirine bagli olarak, anlam birimleri, metaforlar1 ile incelenmistir. Bu
inceleme 15181nda oyunun baskisilerinden “Darren” karakterinin analizi yapilmistir.

Anahtar kelimeler: In-yer-face, Kiirklii Merkiir, Philip Ridley.



ABSTRACT

THE DRAMATURGICAL RESEARCH OF MERCURY FUR BY PHILIP RIDLEY AND
THE CHARACTERISTIC ANALYSIS OF “DARREN”

Kocaoglu, Riza

Acting Master Programme
Thesis Advisor: Academic Lecturer Zurab Sikharulidze (MA)

February 2010, 40 Pages

The English author Philip Ridley is one of the important play writers of the “in-yer-face”
movement started in 1990s in theatre area. In this dissertation, I analyzed the beginning and
the development of the in-yer-face movement and specified the life of Philip Ridley, his
artistic vision and works of art. Also, | studied the play, Mercury Fur, in terms of the
perception of time/space and the meaning and made a metaphorical research, by depending on
the chain of events. Finally, in light of the foregoing, I analyzed “Darren” who is one of the
protagonists of the play.

Key Words: in-yer-face, Mercury Fur, Philip Ridley.
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1.GIRIS

Kiirklii Merkiir, Ingiliz yazar Philip Ridley’in yetiskinlere yonelik yazdigi besinci uzun
oyunudur. Oyunun promiyeri 2005 yilinda Plymouth Royal Theatre’da yapilmis ve biiyiik
yanki uyandirmistir. On yildir Philip Ridley'in yayincisi olan Faber and Faber oyun metnini
basmay1 reddetmistir. Her oynamisinda, sahnede sergilenen siddet ve tehdit ortamindan

etkilenen seyircilerin bir kisminin, oyunu terk ettigi goriilmiistiir.

Elestiriler de en az oyun kadar ateslidir. The Daily Telegraph'tan Charles Spencer oyunla ilgili
calisan herkesin "algak" oldugunu sdylemis ve hatta Ridley'in "kendi hastalikli fantezileriyle
doyuma ulastigin1" ileri siirmiistiir. Ancak oyunu destekleyen pek ¢ok yorum da yapilmistir.
Ornegin The Sunday Times'tan John Peter oyunu "tam anlamiyla bir 11 Eyliil oyunu" olarak

tanimlamig ve herkesin oyunu gérmesi gerektigini sOylemistir.

Bu tartigmalara ragmen belki biraz da bu nedenden kaynakli olarak oyun uzun siire kapali gise
oynamistir. Sonunda, oyunu izlemeye gelenleri cogunlugunu coskulu geng bir seyirci kitlesi
olusturmaya baglamistir. Oyun daha sonra diinyanin pek ¢ok iilkesinde sahnelenmistir.
Ulkemizde de oyunu ilk kez 2007-2008 sezonunda tiyatro Dot sahnelemistir. Kuruldugu
2005°den bu yana siddetli, politik ve kiskirtic1 repertuar segimleri ve Istanbul’un tiyatro
hayatina getirdigi yeni bi¢cim anlayisiyla dikkat ¢ceken ve nitelikli bir seyirci kitlesi yakalayan
Dot, oyunu Cem Kurtulus’un ¢evirisiyle ve Murat Daltaban rejisiyle sahnelemistir. Oyun, iki

sezon boyunca seyirciyle bulusmustur.

Ridley’nin oyunu yaratma siirecini tetikleyen ilging¢ bir dykiisii vardir. Ridley, arkadaslar ile
Londra’nin merkezinde nezih bir bara gitmistir. Arkadaslari genc¢ yaslarda iyi paralar
kazanmislar, rahat ve konforlu bir yasam siirdiiriiyorlardir. Barda aralarinda seyrettikleri

pornolar iizerine sohbet etmeye baslamislardir. Ridley, arkadaglarinin bu pornolar hakkinda



konusma bigimlerini kalpsizlik olarak nitelendirip, hatta yaratiklar hakkinda konusuyorlarmis
gibi davrandiklarini sdylemektedir. Buradan yola c¢ikarak bir oyun yazmaya baglamistir.
Oyunun ana karakteri tist sinifta bulunan ve bir yillik dmrii kalmis bir adamdir ve son istegi
her tiirlii fantezisinin gerceklesebilecegi bir parti hazirlatmak ister. Ilk taslakta oyun tamamen
parti konugunun bakis acisindan anlatilmaktadir. Ancak Ridley, daha sonraki asamada
oyunun bakis acisini degistirmistir ve parti hazirligindaki insanlarin géziinden anlatmustir.
Yazar bu degisikligi, hikayeyi daha giiglii kilacagi ve daha ilgin¢ kilacagindan dolay1
yaptigini soylemektedir.

Philip Ridley, Ingiltere’de 1990’larda baslayan “in yer face” olarak nitelendirilen akimin
onciilerinden ve en giiglii yazarlarindandir. Sehirli ve modern simdiki zamani konu edinen in-
yer-face tiyatroda yeni bir hareket degildir. Fiitiiristlerde izleyeni maniple etme, asagilama
yoluyla kigkirtma anlayisi vardir. Disavurumcularda da bu yonelisi tetikleyen bir cikis
climlesi, anahtar bir climle vardir iste bu yonelis “your” sdzciigliniin argo deyimiyle “yer”

sOzcligline donligmesi sonucu tiyatroda “in-yer-face” yeni bir egilimin habercisi olmustur.

In-Yer-Face Once edebiyattaki yerini alan bir anlayis sonra sirasiyla sinemada, miizikte de
adindan so6z edilen bir kavramdir. Tiyatroda kavramsal olarak ortaya atilisi ise Britanyali
tiyatro elestirmeni ve Boston {niversitesinin London Graduate Journalizm programinin
yardimcr Ogretim iiyelerinden olan Aleks Sierz tarafindan oldu. Sierz’in ilk baskisi 2001
yilinin Mart ayinda yapilan In-Yer-Face Theatre kitabiyla bu anlayisin popiilerlik kazanmasi
saglanmistir. 1998 de yayimlanan New Oxford Sozliigli'nde “Pervasizca, agresif, kiskirtici,
aldirilmamasi olanaksiz” tanimi ile Collins English Sozligii'nde “Yizlestirilen, yiiziine

ylizline ya da yiiz yiize getiren” anlami verilmistir.

1950’lerin ortasinda ofkeli geng kusak yazar1 Arnold Wesker, daha ¢ok da John Osborne’un
tiyatroda yaptigim1 1990’larda Jez Butterworth, David Eldridge, Sarah Kane, Martin Mc
Donagh, Mark Ravenhill ve Judy Upton hep birlikte hayata gegirmislerdir.



Ingiltere’de ve &zellikle de geng oyun yazarlarmin yonelisi olan bu tarz tiyatro anlayisi
sahnede daha dogrusu oyun alaninda siddete, miistehcenlige ve izleyeni soke eden
ozellikleriyle kimi zaman seyirciyi sarsmaya kimi zaman da onlari oyuna katilmaya

yonlendiren dar alandaki paslagsmalara yoneltmektedir.

Ingiltere’de 1990’larin basinda diizenlenen bir yarismayla “Black Box” (Kara Kutu) adi
verilen kiiglik salonlarda oynanmak {iizere yazilacak oyunlar i¢in oyun yazarlarina ¢agri
yapilmistir. Bu yarismaya katilan tim oyunlarda sert bir dil, cinselligin asirtya kagan
kullanim1 ve yogun bir siddet olgusu dikkat c¢ekmekteydi. Yazarlar bugiin i¢in dogal
sayilabilecek ve yasamin i¢inde var olan siddeti sunarken kabul edilebilir olanin da
siirlarinin - zorlandigini  gérmekteyiz. Ele aldiklar1 temalar atlanamayacak kadar yani
basimizda cereyan eden ama goOrmezden gelmeyi yegledigimiz olaylardir. Savas, ileri
boyuttaki siddet ¢esitlemeleri, iletisimsizligin yok ettigi bireyler, kisacast metropol insanin
tim sorunlari, ¢aresizlikleri, bireyin umarsizligi... Glinlimiizde sorgulanmasi1 gereken bu
temalar oyunlarda sert bir bigimde su yiiziine ¢gikmaktayd: ve Aleks Sierz soyle diyordu: “Bu

oyunlar bundan 30 y1l 6nce yazilamazdi. In-yer-face giincel bir tiyatrodur.”

Aleks Sierz, bu kavrami giinliik dilde kullanim1 ile kendisine mal ederken ¢agdas yazarlardan
Simon Gray, Japes adl1 (2001 Subat’inda Londra’da promiyer yapan) oyununda yer alan bir
diyalogu tanimlamak adma bu kavrami kullanmigstir. Dilimizde karsiligi yiizlinlize karst

tiyatro ya da yiiziine tiyatro diyebiliriz.

1970’lerde bir kinama terimi olarak spor gazeteciliginde de kullanilmaya baslayan “in-yer-
face” 1980’lerde daha normal ve kabul goriir bir argo terim olmustur. 1990’larda ise
saldirgan, kiskirtici, ylizsiiz ve kiistah anlamini tasir hale gelmistir. Bu anlayisin Tiirkge
karsiligr olarak “suratina tiyatro” da denilmektedir. Bu konuda ayrintili aragtirmalarini ve
diistincelerini kaleme aldig1 kitabinda Aleks Sierz “deneyimsel, tecriibesel tiyatro” tanimini da

kullanmaktadir.



Kokleri 1960’lara dek uzanan bu anlayisin gegmiste bir ucunda Alfred Jarry’ nin oldugunu ve
Antonin Artaud’ya kadar uzanabilecegini sOylenebilir. Artaud sok ederek daha derin anlami1
arama, bedensel duyumsama ve zihinsel kavramaya onem vermektedir. Bu hareketin ivme
kazanmas1 ise 1990’larda olmustur. Bu yonelim daha cok Ingiltere’de yazarlarim

olusturmustur.

David Eldridge’e gore sol diisiincenin giderek yoniinii yitirdigi, soguk savasin serbest
piyasayi tehlikeli bir duruma getirdigi donemin “Thatcher’in Cocuklar1” adin1 verdigi geng
kusagin tepkileriyle bagdastirmistir. Sok estetigi genel sanat teknigi degil, kullanilan bir

aractir. Neyin dogal, neyin gercek oldugunu sorgular.

Aleks Sierz, zamanla in-yer-face tiyatro yazarlar1 Mark Ravenhill, Joe Penhall ve Martin Mc
Donagh gibi yazarlarin oyunlarinin National Theatre ve West End gibi tiyatrolarda
oynanmasi, Sarah Kane’in Avrupa {iiniversitelerinde okutulmasi ve avangart yazarlarin
popiiler kiiltiir tarafindan igsellestirildigini vurgular. Avangartlarda egemen tarz ilkesi kirilir,

bicem ve bic¢im ilkeleri yoktur ve dinamizm sinirsizlikla gelisir.

In-yer-face pervasizca agresif ve kigkirtici, aldirilmamasi olanaksiz bir tiyatro anlayisidir.
Makul sinirlart asan bir yapist vardir, “ylizlesme dramasi” diye tanimlanabilir ve kavram
olarak da yiizsiiz ve kiistah anlamini kapsar. Tabularin yikildigi, dokunulmaz konularin

irdelendigi bir harekettir.

In-yer-face seyircinin tahmin yiiriitmesine izin vermeden asir1 ve uctaki duygulari hissettirme
yolunu secer. Buna saldirarak tiyatroyu canli tutma gabasi da denilebilir. Ozetle hareketin
genel oOzelliklerini su sekilde derleyebiliriz: In-yer-face tecriibeye dayanir, siiregle ilgili
oldugu icin giinceldir. Sierz, arastirmasinda ana cerceveyi deneyimsel, tecriibeye dayanan
lizerine kurmakta ve soyle demektedir: “Bu tiyatro sadece asir1 gercekci ve duygusal

olmasindan o&tiirii iyi degil, size de oluyor gibi olmasindan dolay1 ¢ok iyi” Bize burada



anlatilan oyunlar izlerken koltugunuza yaslanamadan, tam tersine goziiniiziin 6niinde olan

bitene daha da yaklasarak olanlari i¢inizde hissetmeniz, tecriibe etmenizdir.

In-Yer-Face seyircisini kullandig1 dil ve imgelerle sasirtan bir bakima kisisel alana tecaviiz
olarak da tanimlanabilecek bir tiyatro anlayisidir. In-Yer-Face, her tiirlii kotiiliiglin olasiligini
sergiler. Ozdenetimimizin sinirlarimi sorgular. Tabularin yikildigi bir anlayis bu anlamda

dolaysiz bir tiyatro anlayisidir, izleyicinin yliziine kars1 direkt olarak yapilir.

Bu tiyatro anlayisi i¢in Aleks Sierz “cok kuvvetli i¢giidiisel tavrin izleyenleri tepki vermeye
zorunlu kilmasi ya izleyenin ¢ekip gitme istegine ya da gordiigili seyin en iyisi olduguna karar
verdigi gibi, baskalarinin da izlemesini istemeleriyle sonuglaniyor”, demektedir. Bu yoneliste
orta halli bir karar yerine iki ayr1 ug¢ karar vardir. Tiyatrodaki haz duygusu yerini oyun
olmayan c¢iplak, sert ve bogucu gergekeilige birakmis durumda bu tiyatroda gergekler,
gercekgilik anlaminda degil, olsa olsa yeni gergekgilik olarak adlandirilabilir. Ustelik bu tarz

yaklagim kiiresellesmede kendini daha ¢abuk ve yogun bi¢cimde hissettirir.

Gosteren ve anlatan olmaktan ¢ok deneyimleten ve hissettiren bir tiyatro anlayisidir. Eylemler
siddete dayali, sozde ise kiifiir ve argodan ¢ok yararlanilmaktadir, agresif ve provakatif
ozelligi ile dikkat ¢ekmektedir. In-yer-face zaten dogasi1 geregi belli kaliplar i¢ine kaliplar

icine sokulamamaktadir. Yazarlar oyunlari kendi iisluplarinda yazarlar.

In-Yer-Face ahlaki normlar1 sorgular, asagilama yoluyla tabularin iizerine gider ve tabularin
yikilmasina yoneliktir. Bu anlayista gozle goériilmeyen yasamlar sahneye taginir. Bu tiyatro
anlayis1 0zgilir zihnin utanmazliklardan temizlenip armnmasidir. Bu baglamda acgiklik ve

netlikle gizli kalanlar1 agiga ¢ikarir ve seyirciler de boylece yol alir.

Bu hareketin en giiclii oyunlarindan olan Ridley’in Kiirklii Merkiir adli oyunu, bir gelecek
kurgusu, bir distopya, bir paranoya olmanin 6tesinde gondermeleriyle, neredeyse bugiine dair,

saglam bir tammlama getirme; bir fark ettirip sorgulatma gabasidir. Ustelik bir gelecek



kurgusu yapmasina ragmen, isaret ettigi seyler gilinlimiiz diinyasina hi¢ de uzak degildir.
Diktatorler arenasina donen yasadigimiz diinyanin, vahsi kapitalizmin tim agirhigi ve
acimasizligiyla hiikiim siirdiigii kirag bir toprak parcasina doniistiigiinii gormemiz hi¢ ¢ok zor
degildir ¢ilinkii sistemin tiirli tiirli manipiilasyonla belleksiz kildirmaya calistig1 insanlik,
barbarlarin, muktedirlerin diktasinda hala ayakta kalma miicadelesi verse de inkar edilemez
bir karanliga dogru adim adim siiriiklenmektedir. Giiniimiiz modern bireyinin savaslara, 6lim
haberlerine, kan ve vahset haberlerine artik kaniksamis, donuk gozlerle bakmasinin nedeni de
budur. Insanhigin iilkesinin yikildigi, fark ettirilmeden felakete dogru siiriiklendigi o uzak
sanilan gelecek, karamsar bir degerlendirme, bir paranoya olarak goriilse de hi¢ de dyle uzak
degildir, canin1 yaktig1 her insanin, her an basucunda, agik secik bir bilgi olarak durmaktadir
hatta. Seyirciyi iki saatlik bir cehennem yolculuguna ¢ikarip, oradan yara almadan ¢ikmasina
izin vermeyen, fazlasiyla yara almig karakterlerin elinden zorla tutturup seyirciyi onlarla yol
almaya zorlayan ve bittiginde bitmeyen, i¢inde yasadigimiz diinyayr tim ciplakhig ile
sorgulamaya davet eden oyun, bir¢ok elestirmen ve kuramc1 tarafindan 21. yilizyilin en 6nemli

tiyatro metinlerinden sayilmaktadir.

Oyun birgok sorudan olugmaktadir. Bunlarin en Onemlisi ise, oyunun ana temasini da
olusturan dil kaybolursa, tarih bilinci, hatiralar kaybolursa insanliga ne olur sorusudur.
Yazarin daha onceki oyunlar1 tamamen anlaticilik iizerine odaklanirken bu oyun tamamen
anlaticilik geleneginin yikildig1 bir diinya ile ilgileniyor. Insanlari anlattiklar1 hikayeler essiz
ve farkli kilryor. Eger bu yok olursa, figiirlerin nereden geldikleri, ailelerinin kimler oldugu ve
nasil bir hikayeleri oldugu bilinmez ise yasam iginden ¢ikilmaz bir kaosa siiriiklenir. Iste bu
noktada oyun kisileri olagan durumu kabullenip hayatlarini sorgulamadan yasamaya devam
ediyorlar. Onlar1 insan yapan seylerin; ahlak, sevgi, empati gibi kavramlarin kayboldugu bir

diinyada yasiyorlar.

Parti hazirligindakiler oyun boyunca insanlasirlar. Insani 6zelliklerini ve degerlerini geri
kazanirlar. Oyunda yaratilan diinyada, herkesin yasadigi ama artik hatirlanamayan ortak tarih
ve de yine hatirlanamayan bireysel tarihler tehdit unsuru olarak karsimiza ¢ikar. Oyunda da

sOzii gegen hikayede oldugu gibi tarih bir labirente adeta mina  tor gibi hapsedilir.



Oyunda oldugu gibi son yillarda Amerika Birlesik Devletleri’nin de gercek hikayeleri
topragin altina gédmiip kendi amaclar1 dogrultusunda yeni bir tarih yazma cabasi igerisinde
oldugu bilinen bir gergektir ve bu olgu bizi simiilasyon kavramina yoneltir. Bu nedenle de
bir¢ok kuramci ve tiyatro insaninin ortak fikri oyunun ¢ok giiglii bir politik yani da oldugudur.
Hatta oyunun Almanya’daki gosteriminde ismi Siyah Kelebekler olarak kullanilmstir.
Oyunun dramaturgu bu adin metaforik olarak gercek ve diislincesel zehirleri kast etigini,
biitiin diinya tarihindeki toplumsal ve bireysel siddetlerin tiimiinii - 11 Eyliil, Vietnam, atom

bombalari, savaslar, tecaviizler, sehir ¢eteleri gibi - sembolize ettigini soyler.

Ridley, oyunun sonunu ne iyimser ne de kotiimser degerlendirilmesi gerektigini sdyler.
Oyunun sonunda ana karakterleri var olan sartlar altinda bir karar vermeleri gerekir ve bu
karar1 verirler. Ridley, amacinin asla bir katharsis yaratip seyirciye mesaj vermek olmadigin
sadece seyircinin iki saat siirecek bu hikayeye tanik olmasini ve tecriibe edinmesini istedigini

belirtir.

Oyunu, barindirdigi metaforlar, anlam birimleri, zaman-mekan algist ve bigimi ile
¢Ozlimleyerek oyunun bas kisilerinden Darren’in ruhsal yapisini, iistiin konumunu, amacini
algilamaya c¢alisacagiz. Bu izlekte ilerleyerek 21. yiizyil tiyatrosunun ilerledigi yolu,

vizyonunu, misyonunu, i¢erik ve bi¢im algisini da gézlemleyebilecegiz.



2. PHILIP RIDLEY’NIN YASAMI, SANATI VE ESERLERI

Ingiliz oyun yazari Philip Ridley’in ¢aligmalar1 tehditkar ama biiyiilii; stili ise barbar giizellik
olark tanimlanmaktadir. Tiyatro disinda bir¢ok sanat tiiriinde de ¢alismalar yapan Ridley, tek

kisilik kiiltiirel devrim olarak anilirken kendini yalnizca bir hikayeci olarak tarif etmektedir.

Philip Ridley halen yasadig1 ve ¢alistigi Londra’nin dogu yakasinda dogmustur. St. Martin’s
School of Art’ta resim egitimi almistir. Ogrencilik yillarinda, performans sanati ile
ilgilenmeye baslamis ve kendi tiyatro grubunu kurarak bir¢ok prodiiksiyonda oyunculuk
yapmustir. Ridley’in yazdig1 senaryolar ve yonettigi filmlerin arasinda 11 Uluslararasi 6diil
alan “The Reflecting Skin” ve Porto Film Festivalinde en iyi yonetmen odiiliinii alan “The
Passion of Darkly Noon” sayilabilir. Yazip yonettigi 3. filmi Heartless ise ilk kez 2009 yilinda
Frightfest Korku Filmleri Festivali’'nde gosterilmistir. Jim Sturgess, Clemence Poesy, Noel
Clarke, Eddie Marsan, Luke Treadaway ve Timothy Spall’in rol aldig1 film 2010 y1linin mart
ayinda Ingiltere’de gosterime girecektir. Ayrica, Ridley’nin &nsozii ile, Vincent River,
Mercury Fur, Leaves Of Glass ve Piranha Heights oyunlariin yer aldigi yeni bir oyun kitabi
gectigimiz yil subat ayinda yaymlanmastir.

Romanlar, ¢ocuk kitaplari, genclik oyunlart ve kisa hikayeler de yazan Ridley, tim bunlarin
disinda ayn1 zamanda, basarili bir fotografcidir. Ayrica Nick Bicat ile birlikte The Passion of
Darkly Noon adli filminde sdylenen iki sarkiyr yazmustir. Gengler igin bir opera olan
“Tarantula in Petrol Blue” Ridley’nin librettosu ve Ana Meredith’in miizikleriyle 2009
yilinda subat ayinda Aldeburgh Music tarafindan sahnelenmistir.

Philip Ridley, The Evening Standard’in Most Promising Newcomer to British Film (Britanya
Sinemasinin Umit Vadeden Kisisi) ve Most Promising Playwright (Umut Vadeden Oyun

Yazari) odiillerini kazanmistir. Kendisi bu 6diillerin ikisini de alan tek kisidir.



il.

iil.

Yazarin tiim ¢alismalar1 sunlardir:

Edebiyat
1986 - Embracing Verdi (kisa 0ykii)
1987 - Leviathan (kisa 6ykii)

1988 - Crocodilia (roman)

iv. 1989 - In the Eyes of Mr. Fury (roman)
v. 1989 - Mercedes Ice (¢ocuk romant)
vi. 1990 - Flamingoes in Orbit (kisa dykiiler)
vii. 1990 - Dakota of the White Flats (cocuk romanti)
viii. 1991 - Krindlekrax (¢ocuk romani)
ix. 1994 - Meteorite Spoon (¢ocuk romant)
Xx. 1995 - The Hooligan's Shampoo (¢ocuklar i¢in kisa dykiiler)
xi. 1995 - Kasper in the Glitter (¢ocuk romani)
xii. 1996 - Alien Heart (kisa oykii)
xiii. 1997 - Scribbleboy (¢ocuk romant)
xiv. 1998 - Wonderful Insect (kisa 6ykii)
xv. 2000 - Vinegar Street (¢cocuk romanti)
xvi. 2002 - Mighty Fizz Chilla (¢ocuk romani)
xvii. 2005 - Zip's Apollo (¢ocuk romani)
xviii. 2007 - Love Songs for Extinct Creatures (siir)
Tiyatro

Yetiskin Oyunlari



1. 1991 - The Pitchfork Disney
it. 1992 - The Fastest Clock in the Universe
iii. 1994 - Ghost from a Perfect Place
iv. 2000 - Vincent River
v. 2005 - Mercury Fur
vi. 2007 - Leaves of Glass

vii. 2008 - Piranha Heights

Genglik Oyunlan
i. 1996 - Fairytaleheart
ii. 1996 - Sparkleshark
iii. 2003 - Brokenville
iv. 2004 - Karamazoo
v. 2004 - Moonfleece

vi. 2008 - Feathers in the Snow

Cocuk Oyunlari
1. 2002 - Krindlekrax

ii. 2004 - Daffodil Scissors

Librettolar:

i. 2007 — On Such A Day (konser parcasi)

ii. 2009 - Tarantula in Petrol Blue (opera)
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Sinema
i. 1988 - The Universe of Dermot Finn (kisa film)
ii. 1990 - The Krays (senaryo yazar1)
iii. 1990 - The Reflecting Skin (senaryo yazari ve yonetmen)
iv. 1995 - The Passion of Darkly Noon (senaryo yazari ve yonetmen)

v. 2010 - Heartless (senaryo yazari ve yonetmen)
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3. PHILIP RIDLEY’IN KURKLU MERKUR OYUNUNUN OLAY
DiZiSINE BAGLI INCELENMESI

Philip Ridley’in besinci biiyiik oyunu olan Kiirklii Merkiir bilinmeyen bir gelecek zamanda
gecen siddetli bir distopya hikayesidir. Distopya, ¢ogunlukla iitopik bir toplum anlayisinin
anti-tezini tanimlamak i¢in kullanilmaktadir. Distopik bir toplum otoriter - totaliter bir devlet

modeli ya da benzer bir baska baskic1 sistem altinda karakterize edilir.

Kelime ilk defa John Stuart Mill tarafindan kullanilmistir. Filozofun Yunanca bilgisi goz
Oniline alinirsa, kelimeyi "litopyanin tersi" olarak degil, "kotii bir yer" anlaminda kullandigi
anlagilmaktadir. Yunanca bir on-taki olan dys/dis, "kotii", "hastalikli" ya da "anormal"
anlamin tasir. “ou” takist ise "yok", "degil" anlamini tagir ki, ilitopya (outopia) Yunanca'da
"olmayan yer" demektir. Aslinda {topya, "glizel yer" anlamina gelen Eutopia 'ya bir
gonderme yapar. ( “eu” Ontakis1 "iyi, giizel" anlami katar.) Yani distopya ile {itopya,

dysphoria ile euphoria 'nin birbiriyle karsit oldugu gibi karsit degildir.

Daha “iyi1” bir toplum yaratmak i¢in verilen ¢abalar1 tanimlama amaciyla kullanilan bir terim
olan iitopya, gelecekte var olabilecek hayali bir sehri, ililkeyi veya diinyay1 belirli bir kavram
dahilinde tarif eder. Koken olarak Yunanca "yok/olmayan" anlamindaki ‘ou’ ve "yer, toprak,
lilke" anlamindaki ‘topos’ sdzciiklerinden tiiremis olan kelimenin kullanimi, Ingiliz hiimanist
diisiiniir Thomas More'un 1516'da yazdig1 “Utopya” isimli kitabiyla yayginlasmstir. Icerigi
ekonomik, siyasi, tarihi, dini veya teknolojik olabilen {itopya, roman tiirline has ayrintilarla

gelistirilmis, sistemli ve genellikle ger¢ekei bir hayaldir. Tersi ise kotiidiir.

Kotiimser bir bakisla hayal edilen veya tasarlanan toplum diizenlerinin veya karanlik gelecek

tablolarinin adiysa distopya olmustur. “Kars1 iitopya”, “ters {itopya” veya “anti iitopya” olarak

da adlandirilan bu kavram, iitopyanin antitezi olarak adlandirilabilir. Utopya cennetse
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distopya cehennemdir. Utopya tath riiyaysa distopya kabustur. Utopya bahceyse distopya
batakliktir. Utopya giin 15181ysa distopya gecenin karanhigidir.

Genellikle otoriter veya totaliter bir hiikiimet gibi sindirici, zalim ve agir bir sosyal kontrol
mekanizmasi tlizerine sekillenen distopya kurgusu, giinlimiizde iitopyaya gore c¢ok daha
popiilerdir. Utopya klasik ve sikict bir tiirken, distopya popiiler kiiltiiriin yeni fetisi
konumundadir. Son yillarda filmler, kitaplar, ¢izgi romanlar arasinda sayisiz distopya drnegi
bulunmaktadir. Bunun nedeni agik; iitopyanin gayet i¢ sikici, distopyanin ise son derece
zevkli bir seyri vardir. Bu durum biraz da ‘Giindiiz Vassaf’in “Cehenneme Ovgii” kitabinda
altin1 ¢izdigi gibi, insanoglunun cennete gitmek istemesine ragmen cennetten ¢ok cehennemi

merak ediyor olmas1 ger¢egine benzemektedir.

Yazin tarihindeki en onemli kabul edilen iki distopya kurgusu, iki ayr1 Ingiliz yazara aittir:
‘Bin Dokuz Yiiz Seksen Dort’ (George Orwell) ve ‘Cesur Yeni Diinya’ (Aldous Huxley)
“Cesur Yeni Diinya” adimi Shakespeare’nin bir oyunundaki replikten, “1984” ise 1948’de

yazilmig olmasindan almaktadir.

Neil Postman, “Televizyon: Oldiiren Eglence” kitabinin nsdziinde séz konusu iki distopyay1

zekice karsilagtirir ve Orwell’in degil, Huxley’in kehanetinin gerceklestigini iddia eder:

Orwell’in uyarisi, distan dayatilan bir baskimin bize boyun egdirecegi ydniindedir.
Huxley’in goriisiine gore ise insanlart ozerklikleri, olgunluklar: ve tarihlerinden yoksun
birakmak i¢in Biiyiik Birader’e gerek yoktur. Huxley’e gore insanlar siire¢ iginde
tizerlerindeki baskidan hoslanmaya, diigiinme yetilerini dumura ugratan teknolojileri
yiiceltmeye baslayacaklardir. Orwell kitaplart yasaklayacak olanlardan korkuyordu.
Huxley’in korkusu ise kitaplari yasaklamaya gerek duyulmayacagi, ¢iinkii artik kitap
okumak isteyecek kimsenin kalmayacag seklindeydi. Orwell bizi enformasyonsuz birakacak
olanlardan, Huxley pasiflige ve egoizme siiriikleyecek kadar enformasyon yagmuruna
tutacak olanlardan korkuyordu. Orwell hakikatin bizden gizlenmesinden, Huxley hakikatin
umursamazlik denizinde bogulmasindan korkuyordu.

Gergekten de Huxley, Cesur Yeni Diinya’nin Onsdziinde gelecegin totaliter devletinde
kolelerin koleliklerini sevdigi i¢in zor kullanilmadan ydnetilecekleri bir devlet oldugunu yazar
ve “koleligi sevdirmek gazete yayincilart ve okul dgretmenlerine verilmis bir gérevdir” diye

ekler.
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Orwell, 1984 romaninda insanlarin ac1 ¢ekerek denetlenisini anlatir. Huxley’in Cesur Yeni
Diinya’sinda ise denetleme insanlar1 hazza bogarak gerceklestirilmektedir. Orwell bizi nefret
ettigimiz seylerin mahvetmesinden korkarken Huxley, bizi sevdigimiz seylerin
mahvedeceginden korkuyordu ve Orwell daha estetik, derin ve sosyolojik olmasina ragmen
Huxley’in kehaneti dogru cikmistir. Kiirklii Merkiir’de diinyanin sonuna yaklasilan bir
zamanda, terdriin ve siddetin hakim oldugu bir diinyada, zenginlerin ¢cok zengin, yoksullarin
¢ok yoksul oldugu bir ¢cagda, bir grup gencin hayatta kalabilmek i¢in diizenledikleri ahlaksiz
ve smirsiz seks partilerinden birinin yapildig1 eski ve bos bir apartman mekaninda gegen bir

distopya ornegidir.

Oyun, Londra’nin dogu ucunun metruk bir bolgesinde metruk bir apartman dairesinde
gecmektedir. Londra’nin i¢i bosalmis apartmanlarindan herhangi birisidir. Insanlar artik
evlerini bosaltip daha giiveli yerlere yerlesmektedirler. Terk edilmis bu binada kimse onlarin
sesini buradan duymaz. Giivenli olmayan tiim bu ortamin i¢inde Spinx ve getesinin islerini
yoluna koyabilmesi i¢in giivenli bir mekandir. 10 yasinda bir ¢ocugu bagira cagira dldiirecek
ve sonra tiim kalintilar1 kolayca yakip yok edebilecekleri kadar giivenli bir mekandir. Ciinki

buraya kimse ugramamaktadir.

Burasinin ge¢miste siradan bir c¢ekirdek ailenin yasadigi siradan bir ev oldugu
diisiiniildigiinde bu oda aile kurumunun yipranmishgr ve ¢Okmiisliigiiniin de simgesi
niteliktedir. Siradan ¢ekirdek aile kurumu artik pislik ve tozla kaplanmigtir. Onlarin yasadigi
yerler artik ¢ocuk katletmek i¢in kullanilan 6liim odalar1 haline gelmistir. Mekan ve zamanin
karigiklig1 tim oyun kisileri karmakarigik zihinlerin i¢cinde kosmakta ve yolu bulamamakta

oldugunun bir gostergesidir.

Oyunun atmosferini dogal olarak etkileyen c¢evre faktorii, oyunun her noktasinda
hissedilmektedir. Oyun kisilerinin her davranisinin nedeninde disaridaki diinyanin

acimasizligi ve korkun¢lugu yer almaktadir. Vahsi hayvanlarin yasadigi bir orman gibidir
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artik tim sehir. Kanun ve kural yoktur: yasamak icin oldiiriip yok etmek gerekir. Barinmak
icin gasp etmek gerekir. Giiglii olan hiikiim slirmektedir. Bir siirliye dahil olarak daha
giiclenirsiniz. Ama tek basina yasamaya ve avlanmaya caligirsan, av olmanin isten bile
olmadig vahsi bir sehirdir. Hak, kanun, korunma yoktur. Sug hiikiim siirer ama cezalandirma

mekanizmasi1 ¢okmiistir.

Hi¢ giivenli olmayan bir ortam vardir. Bu giivensizlik kisileri savunmaya itmistir. Kendini
savunmak isteyen insan saldirmistir. Herkes saldiri halindeki birer asker konumundadir.
Birbirlerine, diikkanlara, miizelere, evlere saldirirlar. Bu saldir1 ve giivensizlik ortami tam bir
savas alan1 goriinlimiindedir. Hi¢ kimse evinde giivenle, huzurla oturamaz. Televizyonun
karsisina ailece oturup giizel bir yemek yemek artik tarihin birer parcasidir. Artik camlar
demir kepenklerle kapatip, her an tetikte oturmak gerekmektedir. Her an, disaridan birisi
saldirip tiim aileyi yok edebilir. Bundan korunmak igin silahlanmak gerekir. Bu sebeple tiim
aile, yediden yetmise silahlanir. Ve bu silahlar bir sekilde kullanilir. Sokaklarda silahsiz
gezmek cirilgiplak gezmekten farksizdir. Kimse kimseye giivenmez. Artik birisine adres
sordugunuz i¢in vurulabilir, yolunuzu kaybettiginizde, soyularak, gasp edilerek
bicaklanabilirsiniz. Bunu yapanlar sehrin herhangi bir siradan insanidir. Ve ¢ok zengin
olamayan herkes bu siradan insanlardan birisidir. Kisiler, bireysellesmis ve kimsesizlesmistir.
Kimsesiz olmakta insani korkutan ve yok edebilen bir durumdur. Herhangi bir ¢eteye ne
pahasina olursa olsun dahil olmak insana giiven vermektedir. Bir koruma kalkanina ihtiyaci
vardir herkesin. Gerek demir kepenklerle, gerekse ¢ocuklart oldiiren bir ¢eteye dahil olarak

bunu yapabilirler.

Oyun bilinmeyen bir yakin gelecekte gegmektedir. Fakat zaman oyun iginde farkli metaforlar
tagimaktadir. 2000’lerin basinda yeni bir ¢cag baslamistir: “Siddet Cag1”. Zaman kavrami iki

alanda incelenebilir:
1. Yogunluk

2. Oyunun gectigi giin
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Yogunluk kavrami, sikistirilmis zamani ifade etmektedir. Sikistirilmis zamanda, yani; sinirlt

bir siirede yasanan olaylar seyirciyi daha ¢ok gerilime siiriiklemektedir.

Oyunda birazdan baslayacak olan bir partiden s6z edilir. Partinin baglamasina az zaman
kalmistir. Zamaninda baglamazsa “Spinx” adinda biri onlarin g6z kapaklarini
dograyiverecektir. Parti i¢in yapilamasi gereken isler vardir. Ortalik temizlenecek, Lola ve
parti hediyesi alinacaktir. Ve tiim partinin hava kararmadan bitmesi gerekmektedir. Tiim
bunlar i¢in sadece birkac saatleri vardir. Bu siire iginde yetistirilmesi gereken hayati dnem
tagiyan bir parti s6z konusudur. Zamanin azligi gerilimi arttirir. Zaman azaldikg¢a, hava
karardik¢a seyirci ve oyun Kkisileri gerilir. Her seyin sonuna gelinmistir. Oyunun sonu

diinyanin sonuyla 6zdestir.

Yakin gelecekte gecen hikayede zamanin ne oldugu tam olarak sdylenmez. Bu sebeple tam
olarak bir tarih vermek miimkiin degildir. Bugilin yirmili yaslarini siirenlerin ¢ocuklarinin
zamanin durumuna bir bakis olarak degerlendirmek miimkiindiir. Zaman faktorii oyunda ¢ok
etkin ve c¢ok etkilidir. Tiim konu ve olaylar hep zamanin etkisiyle yaganmaktadir. Bugiin
onciillerini gordiiglimiiz olaylar ustaca gelecek bir zamana tasginmistir. Ve gelecek ¢ok

inandirict bir sekilde oniimiize serilmektedir.

Oyun kisileri zamanin kisileridir. O giiniin siradan insani, bu giiniin gazetelerinde {iiglincii
sayfa haberlerine ¢ikan psikopat katilleridir. Her kisi giliniin getirdigi asir1 siddetten nasibini
almistir. Ridley, gelecek zamani kullanarak bir bilim kurgu yaratmamustir. Bu c¢ok carpici
durumlarin gosterildigi son derece sert bi¢cime sahip metin, gelecek zamani, Onciillerini
gordiigiimiiz ufak tefek olaylarin ne boyutlara varabilecegini gostermek i¢in basariyla
kullanir. Ridley, bugiin yasayanlarin da gorebilecegi bir tarih se¢gmesini bir uyari olarak

algilamak miimkiindiir. Clinkii gelecek zaman tehditler ve korkularla doludur.

Oyun Elliot ve Darren adl iki kardesin apartman dairesine girisi ile baslar. Daire bir labirent

gibidir. Bu labirent onlarin yasamina isaret eder. Darren, Elliot onu yalniz birakip 6nden
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gittigi icin ne yapacagini bilemez haldedir. Elliot 19 yasindadir. Kelebek yemez. Bu yiizden
hafizas1 digerlerinden daha giicliidiir. Annesi, kardesi ve kendisi babasi tarafindan 6ldiiriilmek
istenmistir. Babasi onlara saldirmis ve hepsini agir yaralamigstir. Kardesini ¢ok sever. Lola ile
iligkisi vardir. Kelebek saticiligi yapmakta ve Spinx’in hizmetinde g¢aligmaktadir. Parti
hazirlama isinde, Spinx’den sonra ikinci kisidir. Cocuklugunda babasinin basucuna g¢aktigi
raflardaki kitaplarini, basucundaki lambanin 1s18inda okumustur. Tarihi arastirmis ve bilgi
sahibi olmustur. Kelebek yemedigi icin de tiim bu bilgileri unutmamistir. Darren ise 16
yasindadir, ¢ocukluk travmalari ve siirekli kullandigi kelebekler yiiziinden hafizasim

kaybetmistir. Elliot’a ¢ok baglidir ve parti hazirlama igsinde ona yardim eder.

Oyundaki ilk garip durum Darren’in biz kimdik sorusuyla ortaya ¢ikar. Oyunun absiird
metinlerle iligkilenen yanlarindan biridir. Her parti i¢in farkli kimliklere biirtintirler. Darren
kelebeklerin de etkisiyle kim oldugunu karigtirmaktadir. Kelebeklerin unutmak {izerine

etkisini ilk kez goriilmektedir.

Darren Elliot’dan gizlice kelebek yemistir. Elliot onu yakalar. Elliot’in kardesi tizerinde s6z
hakk1 oldugunu goriiriiz. Darren’da ondan korkar. Iki kardesin akil anlamindaki farklar1 da
belirmeye baslar. Kelebekler bir c¢esit uyusturucudur ve haliisinasyon etkisi yaratir.
Kelebeklerin renklerinin yarattigi haliisinasyonlar farklidir. Darren kelebek bagimlisidir.
Kelebeklerle detayl1 bilgiye Elliot sahiptir. Kagamak bir sey yapan Darren’dir. Elliot, onun
kelebek yemesinden hosnut degildir.

Elliot ve Darren parti i¢in yer aramaktadirlar. Partinin baslamasina az zaman kalmistir.
Alelacele parti hazirliklarinin  tamamlanmas1 gerekmektedir. Zamanlart azdir. Oyunun
yogunluk etkisi burada devreye girer. Dramatik 6ziin temel Ozelliklerinden birisi olan
yogunluk 6zelligi metinde ustaca kullanilmistir. Aksamki parti i¢in az bir zaman vardir.
Partinin tiim hazirliklar1 tamamlanmalidir. Parti elektrik olmadigi i¢in hava kararmadan

bitmelidir.
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Spinx’in yogunluk unsuruna (sikistirilmis zaman) etkisi Darren ve Elliot lizerindeki baskida
goriiliir. Ast st iliskileri ortaya ¢ikar. Darren’1n, Elliot’a bagimli yanini1 goriiriiz. Darren, bos
bir kagittir yasamak icin Elliot’a ihtiyaci vardir. Darren hicbir seyi umursamaz, rahattir, Elliot
ise gecmigin ve bu gilinlin tim agirliklarini omzunda tasir. Darren, Elliot’in boynuna dogum
artig1 gibi dolanmistir. Elliot’in {izerindeki agirliklar, onu Darren’a katlanamaz hale
getirmistir. Elliot onu 6ldiirmekten bahsederken Darren, bu hikadyeyi bir masal gibi eglenerek

dinler. Aralarindaki kan bagi, ayak bagidir.

Elliot: Biliyor musun? Tek basima devam etmeliyim aslinda. Herkes béle diigtintiyo zaten.
Ha, sélemiyolar tabi, kardegimsin c¢iinkii. Ama ne diistindiiklerini ¢ok iyi biliyorum ben.
Elliot asardi. Bir siiperstar olabilirdi kolaylikla, tam bi siipernova, su kelebek beyinli
kardesi, Pakistanli karilarin kilometrelerce uzunlugundaki dogum artiklar: gibi abisinin
bileklerine dolanmamus olsayd.

Darren yine ge¢mislerine dair yeni bilgiler verir. Bunu ge¢misi hatirlayarak yapar. Ge¢gmiste
sicak bir aile yasantis1 yasadiklarin1 6greniriz. Darren bunlar1 hatirladik¢a keyif alir. Elliot,
Darren’in hatirlamasina sasirir. Cocukluklarinda oynadiklar1 oyunun bugiiniin diinyasinda
yeniden oynamaya baslarlar. Ruh ve enerji ¢ocukluklarindan ¢ok daha farkhidir. iki kardes

birbirini severler. Sevme bi¢imlerini goriirliz. Vurarak, siddetle severler.

Parti mekanini tasvir ederler. Diizenlenip temizlenmesi gerektigini ve partiden sonra mekanin
yakilip yok edildigini Ogreniriz. Parti mekaninin ne i¢in kullanilacagi merak unsurudur.
Darren’1n hatirlamasiyla, partilerden sonra, parti mekanlarini yaktiklarini anlatilir. Elliot, Lola
ile telefonda konusur. Lola’nin kim oldugunu da merak ederiz. Bu durumda Lola yataga
baglanacak bir fahise gibi gorlinmektedir. Parti i¢in temizlik yapilmasi gerektigini ve
onlarinda farkli kimliklere biiriindiigi konusulur. Parti nedir sorusu en biiylik merak

diigimiidiir.

Elliot Spinx ile telefonda konusur. Spinx yukardan her seyi idare eder. Lola ile de Elliot
tizerinden iletisim kurar. Ast st iligkisi belirgindir. Darren’in akil karigikliklar1 ve unutma

tizerinden 6nceki partilere iliskin bilgiler edinilir. Elliot odadan c¢ikar ve Naz gelir. Darren
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panik olur. Disardan gelen bir tehlike partiyi tehlikeye diisiirebilir. Naz, Darren’dan daha da
yogrulmamig bir hamurdur. Onun beyni daha bostur, saf ve temizdir. Cocuksulugu daha 6n
plandadir. Igindeki ¢ocuk heyecani onun beden diline de yansimustir. Yerinde duramayan
kipir kipir bir yapisi, sempatik ve sevimli bir havast vardir. Cok daha az sey hatirlar ve tim
hatirladiklar1 yasaminin travmatik gercekleridir. O, bu gerceklere ¢ok aligmis, onlari

kaniksamigstir. Annesinin ve ablasinin korkung dliimlerini sakince bir oyunmusgasina anlatir.

Naz bu vahsi diinyanin i¢ine dogmustur. Onun i¢in tiim bu katliamlar siradan birer anidir. Bu
diinyaya daha uyumludur. Bir partide bir cocugun parcalanmasi ona ¢ok acayip gelmez. Bu
siradan bir istir. Naz de gereken neyse onu yapar. O da kelebek bagimlisidir. Ve hafizasi iyice
silinmistir. Ge¢mise dair ¢ok az seyi hatirlayabilmektedir. Kafasindaki ¢atigmalar ¢ok daha
azdir. Her sey net ve diizdiir. Darren plan program yapabilirken naz sadece denileni
yapabilmektedir. Kapasitesi Darren’dan daha smirlidir. Naz’in diinyas1 “Kelebek Adam
Elliot”n karavaninin sesidir. Hayallerinde ise Spinx vardir. Bu ikisine de ayni anda kavusur.
Oyunda 3. diinyaliy1 temsil eder. Oyunun “Kiirklii Merkiir’ii gibidir. Siirekli Darren’1n kalbini
almaya calisir. Onun kolesi olmaya razidir. Naz zgiirdiir. Istedigi gibi sokaklarda dolasabilir.
Tek bagina takilir. Onun bir sinirlayicisi bir {istii yoktur. Ta ki Darren ile tanisincaya kadar.

Elliot, Darren’1 korur; Darren, Elliot’1 model alarak, Naz’i korur.

Naz, Darren’a bigagini geri verir. Darren’in giivenini kazanir. Darren i¢in hala dig tehlike
stirmektedir. Naz, Darren’la samimiyet kurar. Darren partiyi agzindan kacirir. Bu ylizden
kendine sinirlidir. Naz, Kelebek Adam Elliot ile tanisacagi i¢in asir1 mutludur. Darren bu
mutluluga anlam veremez. Darren, Naz’in gégsline dokunup onun kalp atiglarini dinleyerek

Naz ile iligkiye gecer. Bu dokunma ve kalp sesi onda giiven duygusunu hissettirir.

Elliot i¢in Naz disardan gelen bir tehlikedir. Elliot tetikte davranir. Durumu kavramaya ¢aligir.
Darren, Naz’i Elliot’a tanistirir. Elliot, Naz’in zararsiz birisi oldugunu anlar. Naz ve Elliot’in
tanisma hikayeleri lizerinden sehrin durumu da aktarilir. En giivenli yerlerden birisi olan

miizeler bile yagmalanip yok edilmistir. Naz partiye yardim i¢in Elliot’in giivenini kazanir.
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Darren, Naz’in gitmesini istemez. Dokunma ile giiven iliskisi kurmustur. Elliot, Naz’in
partiye yardim etmesine izin vermistir. Elliot, Darren’a eger Naz onlara yardim ederse onunda
partideki kalintilarla birlikte yakilarak yok edilmesi gerektigini firavun hikayesi iizerinden

anlatir. Bdylece partinin ne kadar gizli oldugunu anlariz.

Elliot Piramit’in insaasinda Firavun’un emrinde binlerce kole ¢alistrmis. Ve éldiigiinde,
bedeni Piramit’in ortasinda gizli bi bélmeye konurmus. Bu gizli bélmeye ulasmak icin gizli
koridorlardan olusan bi labirentten ge¢cmen gerekirmis. Sadece bikag kisi bilirmis
Piramit’e nasil girilip ¢ikaldigini. Cok gizli bi bilgiymis bu, top-secret. Ve Firavun
gomiildiigiinde —ki solemeye ¢alistigim buydu bin saattir — bu bilgiye sahip herkes onunla
birlikte aymi bélmeye gomiilmek zorundaymig. Bu kisilerin, Firavun’a kendi mezarini insa
etmekte yardimct olma gibi bi ayricaligi varmis yani. Ama bunun bedelide oliimmiis.
Anladin mi?

Elliot bir ylizbas1 gibi askerlerini gorevlendirir. Naz ve Darren ise koyulurlar. Darren, Elliot
yokken kendini gii¢lii hissetmek igin silah ister. Elliot ona giivenmedigi i¢in vermek istemez.
Naz silah1 oldugunu agiklar. Elliot, silah1 Darren’dan sakinir. Ama Naz ona giivenerek silahini

paylasir. Aralarindaki dostluk pekisir.

Kardan adam hikayesi iizerinden Naz’in ge¢misi ile ilgili bilgi verilir. Yeni nesil ¢ocuklarinin
psikolojik durumlart bu hikaye {izerinden gosterilmis olur. Darren kelebeklerin nereden
geldiklerini Elliot’in anlattiklarindan kalan kirintilarla hatirlamaya ¢alisir. Kelebeklerin
onlarin nesline ait oldugunu 6greniriz. Naz ge¢misindeki biiylik travmay1 hatirlar. Annesinin
ve ablasinin markette, ling ediliglerini anlatir. Bu hikaye ile sehirde yasanan vahsetin bir

parcasini daha 6grenmis oluruz.

Darren ve Naz iyi bir takim olmuslardir. Birbirlerine giivenleri artar. Iliskileri iyiye dogru
gider. Giim giim oyunu ile artik gergekten dost olmuslardir. Birbirlerine duyduklart giiven
daha da kuvvetlenmis ve birbirlerinin varliklarin1 gergekten hissetmislerdir. Darren
kelebeklerden birinin etkisini anlatir. Bu kelebegin etkisi bir suikast aninin haliisinasyon
olarak yasanmasini saglar. Darren yasadiklarint anlatir. Naz bundan cinsel anlamda etkilenir.

Darren’a beraber mastiirbasyon yapmay1 teklif eder. Darren’in cinsellige bakisini ve onun
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fantezisini goririiz. Siddet ve seks i¢ ige gecmistir. Darren, Naz’in act ¢ekmesinden
hoslanmaz. Tahrik olmaz. Bu sirada, Naz, Darren’in kafasindaki ¢ukuru fark eder. Bu yara
izinin nasil olduguna dair ilk ipuglar verilir, Darren’in ge¢mis yasantisina iliskin ipuglar.
Darren kendisinin ve annesinin yaralanmalarini hatirlar. Annesinin kalp atislarin1 duydugunda
kendini giivende hissettigini soyler. Boylece; Naz ile oynadiklar1 giim giim oyunun,

iligkilerindeki giiveni arttirmasinin sebebi ortaya ¢ikar.

Darren Hatirliyyorum da ... Annem yaraliydi. Ona da ¢ekicle vurmuglardi. Yerde hareket
etmeden yatiyo. Ona dogru siirtiniiyorum. Elimi gdgsiine koydugumda, kalbinin attigini
hissedebiliyorum. Olmemis diye geciriyorum icimden. Kalp atigimi duyabildigim siirece
...hi¢chbir sorun yok, her sey yolunda. Giivendeyim.

Hayati derecede dnemli olan 10 yasindaki parti hediyesi getirilir. Sakin goriinmeye caligsalar
da ¢ok gergindirler. Tiim konusmalarin altinda yogun gerilim vardir. Ciinkli cok dnemli olan
parti hediyesinin durumu higte iyi degildir. Onun 6lmesi partinin mahvolmasina neden olacagi
i¢in hepsi tedirgindir. Spinx’e hesap vermek zorundadirlar. Darren, parti hediyesinin bakimini
istlenmis oldugundan gergindir. Elliot, parti hediyesinin dlmemesi gerektigini bilir. Aksi
durumda SpinElliot’e hesap vermek zorunda kalacaktir. Naz durumun bu kadar ciddi

oldugunu anladiginda iyice gerilmistir. Bu kadarimi da beklemiyordur.

Darren’in panik atak durumu baslar. Gergin ve heyecanlidir. Elliot, Darren’1 sakinlestirmek

i¢in, kendi elleriyle kelebek verir. i1k kez kelebegi ve etkilerini goriiriiz.

Lola gelir. Lola 16 yasinda, Spinx’in kardesidir. Onun digerlerinden en biiyiik farki sanatg1
olmasidir. Cocuk tecaviizii ve katledilmesi partileri i¢in kostlim tasarlar. Diker. Kostiimlerine
cok deger verir. Duyarhidir. Digerleri gibi ¢ocuklarin 6ldiiriilmesine dayanamaz. Partilerden
hi¢ zevk almaz. O ortamdan gitmek, uzaklasmak ister. Yasamak icin o da oldiirmek
zorundadir. Dolayli yoldan olsa da &ldiirme isine katki saglar. Oniinde sonunda 6zenerek
ortaya cikardigi sanat eserlerine kan ve sperm bulasacaktir. Cevresindekilerle 6zel, incelikli

iligkiler kurar. Elliot ile ciddi bir iliskisi vardir. Birbirlerini severler. Elliot onun erkegi
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koruyucusu konumundadir. Lola kirilgan, hassas bir kadin gibidir. Elliot’in karisi, Darren’in

annesi, ablasi gibidir. Hepsinden ¢ogu zaman daha cesurdur.

Kelebegin etkileri goriillmeye devam eder. Darren’in kafasi iyidir. Elliot sinirli ve gergindir.
Lola, Naz’in 6lmemesi i¢in Elliot’1 ikna eder. Lola Naz’in 6liime mahkiim oldugunu
anlayacak kadar akillidir. Burada onun Parti Hediyesinin yerine ge¢gme durumunun olasi
oldugu ve Lola’nin bunun olmasini istemedigini goriiriiz. Lola yaptig1 giysileri Elliot’a
gosterir begenilmek ister. Bu elbiselerin ne ise yarayacagini diisinmek onun igini
burkmaktadir. Lola ¢ocugun saglikli goriinmedigini bastirarak Elliot’a soyler. Elliot, Lola

onun lstline geldikge sikilir, gerilir. Cocuga iyi bakamamislardir. Bunun gerginligi etkindir.

Aksamki partide giysilerin 6énemli oldugunu anlariz. Nasil bir parti olacagi seyircide merak
unsurudur. Lola, Parti Hediyesine sefkatli davranmaktadir. Naz’in, Parti hediyesinin yerine
gececeginin ilk ipucu verilir. Naz, Parti Hediyesinin kast1 gibidir. Lola bdyle bir sey olursa
engellemek istediginin ilk sinyallerini verir. Lola durumun agir baskisi i¢indedir. Elliot’in
sOylediklerinden alinir. Elliot ve Lola’nin tanisma hikayeleri tizerinden ayaklanmanin ¢iktig1
giin anlatilir. Elliot bu cehennemin i¢inden ¢ikip cennete gelir. Lola’nin evinin bahgesi ¢igek
kokan bir cennet gibidir. O vahsetin ortasinda birbirlerine asik olurlar. Bu sahne oyunun tek

romantik sahnesidir.

Lola Camdan disart bakryorum.

Elliot Camdan bana bakan birini gériiyorum.

Lola Bahgede biri var.

Elliot Yardim et!

Lola Yaralanmus gibi goziikiiyor.

Elliot Yardim et!

Lola Evde yapayalmizim. Abim, babami bulmak igin ¢ikip gitmis. Tiim kapilari,
pencereleri kitli tutmami ve kimseye agmamami tembihlemis. Abime karsi gelemem.
Elliot Ama karsi geliyosun.

Lola ...Evet.

Elliot Beni iceri aliyorsun.
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Lola Seni iceri aliyorum.

Lola parti hediyesini hazirlamak zorundadir. Bunu yapmaktan nefret eder. Yasamak icin o da
oldiirmek zorundadir. Dolayli yoldan olsa da. Gergindir. Naz’in ilk kelebegi merak etmesi
tizerinden, kelebek olaymin nasil ortaya ¢iktigi, nasil gelistigi, insanlar tarafindan ne kadar
cok karistirildigr ve asil gercegin ne oldugunun belirsizligi anlatilir. Lola televizyondaki

uydurma haberleri, kelebege dair mit’leri anlatir.

Naz, bir hayati, bir ge¢gmisi oldugunu ispatlamak istedigi i¢in annesiyle cekilen fotografi
gosterir. Elliot ge¢miste babalarin c¢ocuklarina kizdiginda g¢ocuklarin o seyi yapmadigini
anlatir. Naz buna ¢ok sasirir. Anlam veremez. Bu diinyada bdyle bir seyin olabilmesi

miimkiin degildir. Herkes her seye kars1 ¢ikar. isyan eder.

Parti hediyesi ilaglarin da etkisiyle korkung bir kriz gegirir. Titrer, agzindan kopiikler sacar.
Bu sayiklamalarda onun ge¢misinin ipuglar1 saklidir. Biiyiik isyan giiniiniin korkun¢lugu bir
kez daha vurgulanir. Parti hediyesinin Oldiirlilecegi gercegi ile yiizlesilir. Elliot siyah
kelebeklerin varligindan s6z eder. Siyah kelebek kulanlar intihar etmektedirler. Elliot bu
kelebegin kafasini anlatir. Lola Elliot’in siyah kelebeklerden satmasini istemez. Elliot, Spinx
ne derse onu yapmak zorundadir. Elliot her seyin daha da koétiiye gidecegine inanmaktadir. Bu

sirada Lola ve Spinx iligkisi tizerinden Spinx‘in ge¢gmisi ve onun insani yani anlatilir.

Spinx asagidaki kapidadir. Hepsi heyecanlidir. Asagidakinin Parti Konugu olmas1 gerekirken,
gelen bir kadindir. Gelenin anneleri olmas1 Darren ve Elliot’de ¢ok biiyiik gerilim yaratir.
Endise icindedirler. Annelerinin yaninda bir ¢ocugu katletme fikri onlara hi¢ de olasi
gelmemektedir. Gelen anneleridir. Bir annenin yaninda bu kadar gizli sakli bir is yapmak ¢ok
olasilik disidir onlar i¢in. Anneleri olan Diises, 38 yasindadir ve kocasinin ¢ekic darbeleri
sonucu kor olmus ve aklini yitirmistir. Spinx’in korumasi altinda yasar. Onunla ilgili olan her
sey narin ve zarar gérmiis goriinmektedir. Hiizlinlii bir masalin i¢inde hicbir seyi gérmeden

oradan oraya kosusturan bir masal kahramani gibidir.
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Tiiyleri diken diken eden bir havasi vardir. Kani dondurur. Soylemeye calistigi sarki
doguramadig 6lii bir bebek gibidir. Hepsinden daha korkungtur. Bunun sebebi hepsinden ¢ok
daha korkung seyler yasamis olmasidir. Diinya onun i¢in dayanilmaz bir yerdir. O da bu
diinyadan ka¢gmay1 tercih eder. Onun aklinm1 kaybetmesi goniillii bir kabullenis de olabilir.
Ailesinin yikimi onu da yikmis yok etmistir. Bir antik yunan oyun kahramanimin yasadigi
yikimlarin tiimiinii yagamis ama onlar gibi Olmemistir. Bu yikimlara yasamaya hala

mahkimdur. Onun incinmesi, buz gibi eriyip gitmesi ¢ok olasidir.

Diises tam da buz gibidir. Sert ama eriyip gitmeye mahkum, yok olusu kaginilmaz olan
donmus su kiitlesi. Su gibi akmak gitmek ister ama i¢indeki firtinalartyla donmustur. Akip
gidemez. Donmustur. Diises hayali kahramanlariyla hayali ortamlarda yasar. Bir masal

kahramani gibi, biiyiileyici, bir korku film kahramani gibi korkutucudur.

Spinx‘in sesi duyulur. Hepsi heyecanli ve gergindir. Merakla beklenen iki oyun kisisi oyuna
dahil olurlar. Onlarla ilgili bilgi ediniriz. Spinx ortami idare eden konumdadir, patrondur.
Partinin bir an 6ce baslayip, isler aksamadan bitmesinin disinda bir derdi yoktur. Seksidir.
Erotik kodlar1 vardir. Tanr1 gibidir. Bulundugu yerde onun héakimiyeti vardir. Her seye
egemen olur. Cok ciddi bir giice sahiptir. Bu giic zaman zaman ona fazla agir gelmektedir.
Kendini yasamda tutmak i¢in ayaktadir. Giliciinii sadece buna harcamaz. O, Lola, Elliot,

Darren ve Diises’i de hayatta tutmak zorundadir.

Diises, kafasinda kurguladig: hayali mekani tasvir eder. Spinx, Naz’in kim oldugunu sorgular.
Naz disardan gelen biridir. Disarist giivenli degildir. Naz de tehlikeli olabilir. Elliot ters bir
seyler sezdigini sdyler. Bu sozii birazdan olacaklarin onciiliidiir. Elliot, Spinx‘e Diises’i
getirdigi i¢in ¢ok kizar. Diises ilk kez bir partiye gelmistir. Bu Darren ve Elliot i¢in hi¢ alisik

olmadiklar1 bir durumdur. Annelerini kendi yarattiklari1 bu cehennemde gérmek istemezler.
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Naz, Spinx‘in verdigi ilk gorevi basariyla yerine getirmenin verdigi mutlulugu yasar. Tek
istedigi Spinx‘in goziine girmektir. Lola ve Spinx karsilagirlar. Bu gerginliginde getirisiyle
soguk bir karsilasma ve selamlasmadir. Spinx ve Elliot tartisirlar. Spinx higbir terslik
yasanmamasini istemektedir. Tim aksiliklerin ve zorluklarin disinda, Spinx her an
patlayabilecek olan bombalarin stresini de yagamaktadir. Darren ve Elliot burada Diises’in

sesini duymaya katlanamamaktadirlar. Diisesin durumu onlara aci1 verir.

I¢inde bulunduklar1 durum Minator’un labirenti i¢lerinde bulunduklari yere benzer. Elliot bu
hikayeyi soluk soluga anlatir. Nefesinin yetmedigi yerde Darren ve Spinx lafi tamamlar.
Hepsi de cikilmasi imkansiz bu labirentin i¢inde oradan oraya kosmaktadirlar. Minator
(Yunanca: Mwaotavpog, Minotavros): Yunan mitolojisinde yari insan-yart boga yaratik.

Ozgiin sdzciik Minotor'dur ve Yunanca "Minos’un Bogas1" anlamina gelir.

Girit’te hiikiim stiren gii¢lii kral Minos, giiclinii kanitlamak i¢in Poseidon’dan ona kurban
edecegi bir bogay1 denizden ¢ikartip vermesini ister. Ama hayvan Minos’a o kadar giizel
goriiniir ki onu kurban etmeye kiyamaz ve saklar. Bunun yerine bagka bir bogay1 kurban eder.
Poseidon bunu fark ettiginde ¢ok sinirlenir ve Minos’un karis1 Pasiphae’de bogaya kars1 bir
ask uyandirir. Pasiphae’nin bogayla ciftlesmesinden boga bash ve kuyruklu, insan bedenli
Minator dogar. Minator, sanat¢t Daidalos’un yaptigi, Labyrinthos adli, i¢inden kimsenin
cikamayacagi yapiya kapatilir. Minotor insan etiyle beslenmektedir. Bunun i¢in, Atinalilara
kars1 savas kazanmis olan Minos onlardan, harag¢ olarak, her yil Minator’'un yemi igin yedi
geng erkek, yedi geng kiz ister. Ugiincii hara¢ yili geldiginde, Theseus Minator’u 6ldiirmek
icin Girit’e giden gemiye biner. Labyrintos’a sokulacak kafile halkin gbzii Oniinden
gegirilirken, kralin kizlarindan Ariadne Theseus’u goriir gormez ona asik olur. Daidalos’un
ogiidiiyle Theseus'a bir yumak iplik verir. Ipligin ucunu girise baglamasini, boylece donerken
ipi takip edip ¢ikis1 bulabilecegini sdyler. Ariadne Theseus'un kendisiyle evlenecegine dair bir
de soz alir. Theseus, uykuda yakaladigi Minator’u kipirdamaz halde yere bastirip yumruklari

ile oldiirtir.
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Spinx, Elliot’in sahibi gibidir. Ona her istedigini yapma hakkina sahiptir. Elliot’1 istedigi gibi
kullanir. Aralarinda cinsel iliski yaganir. Spinx, Parti Konugu’nun geldigini sdyler. Spinx‘in

Diises’e olan diiskiinliiglinii goriiriiz. Aralarinda 6dipal iliski benzeri bir durum vardir.

Diises’in canli maymun beyni yedigini goriiriiz. Bu zenginlerin yiyebildigi bir yemektir. Naz
bunu yemeyi ¢ok ister. Oyunun en uysal goriinen kisisi bile vahsetin bir parcasidir. Istahla ¢ig
et yer. Tiim giizelliginin altinda aslinda hayvan gibidir. Naz hayatinda hi¢ bu kadar giizel bir
kadin gormemistir. Ona karsi hem bir anne sevgisi, hem de hayranlik duyar. Spinx, Diises’e
sarki da sdylettirebilir, hikaye de anlattirabilir. Tiim giic Spinx‘dedir. Burada ona hikaye

anlattirarak Diisesin sakinlesmesini saglamaya caligmaktadir.

Parti Konugu oyuna dahil olur. Parti Konugu zengin siifin yanasmasi olan birisidir. Tiim
mevkisini kiz arkadasi sayesinde yapmistir. Onun sayesinde bu giicii elde etmistir. Kiz
arkadasindan korkar. Ust konumda olmak onun i¢in ¢ok énemlidir. iktidarda olmak ister.
Parasi sayesinde istedigini elde eder. Tiim sehir bombalanip yok olacakken o kag¢ip bundan

kurtulacaktir. Bu mertebesinin ¢ok yiiksek oldugunu gostermektedir.

Kisilerle tanismaya baslar. Parti Konugu Diises’i de oyunun bir parcast sanir. Cok mutludur.
Eglenmeye baslamistir. Digerleri gergin ve endiselidir. Parti Konugu heyecanlanmaya,
oynamaya baslar. I¢i kipir kipirdir. Ilk &nce Naz’i parti hediyesi samir. Bu da Naz’in
doniistimiiniin bir onciilii / gostergesidir. Elliot, Spinx‘e Diises’in gitmesi gerektigini anlatir.
Spinx, Diises’in yaninda kalmasini istemektedir. Darren ve Elliot Diisesi gondermek igin
¢Ozlim aramaya baglarlar. Spinx yaptirimlarini Lola’ya da uygular. Lola partilerden nefret
eder. Kalma zorunlulugu durumu onun i¢in olamayacak bir durumdur. Spinx, Lola’ya
Diises’e bakmasi igin 1srar eder. Diises’e bakilmasi gerekir. Bunu yapabilecek olan, Lola ve
Naz’dir. Spinx Lola’ya siddet uyguladiginda hepsi Spinx‘e Lola’ya canavarmis gibi bakarlar.
Lola, Darren ve Elliot bir ailedir. Spinx onlarin huzurunu bozan bir canavar konumuna diiser.

Bu durumdan hi¢ haz etmez. Aslinda Spinx de o ailenin bir pargasi olmak ister.
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Parti Konugu, fantezisine uygun hazirladig1 Vietnam askeri kostiimleriyle gelir. Parti Konugu
cocuga yapacaklarini azgin bir sekilde, ¢osarak anlatir. Bos bir kagit olan Darren hemen bu
fantezinin icine dahil olur. Parti Konugu cocugu Elvis kiliginda gormek ister. Elvis
muhtemelen Parti Konugu’nun gicik oldugu, olmak isteyip olamadigi bir figiirdiir. Bu sekilde
onu ezerek kendini giiclii kilacaktir. Parti Konugu’nun biiyiik bir iktidar sorunu vardir hep en
iistte ve giiclii olmak ister. Bu sahne de ironiktir. Yapilacak olan korkung bir iskencedir. Ama

komik bir dille anlatilir.

Parti Konugu’nun ¢ocugu kontrol etmek istemesi, Lola’nin iginin uzamasina neden olacaktir.
Lola ise bir an dnce gitmek istemektedir. Parti Konugu kravath hali ve Vietnam askeri hali
arasinda gelgitler yasamaya baslar. Ritme girmek iizeredir. Partinin asil konusu olacak olan
cocugun hastalanmasi hig¢ birisi i¢in iyi degildir. Hepsi ¢ok tedirgin olur. Darren, Elliot ve
Spinx Spinx partinin yolunda gitmeme ihtimalinde; Parti Konugu ise fantezisini

gergeklestirememe ihtimalinden ¢ok korkar.

Parti Hediyesi “anne” diyerek kendini Diises’in kucagina atar. Bu sahne Darren ve Elliot igin
cok etkileyicidir. Diises’in varlig1 onlar1 on kat daha cok rahatsiz eder. Elliot, Diises’in

gitmesi i¢in Spinx ‘e bagirir. Spinx diises’i Naz ile gonderir.

Parti Konugu ¢ocugu beklemeye baslar. Artik her sey hazirdir. Sabirsizlikla partinin
baslamasini bekler. Elliot, Darren ve Spinx tim hazirliklar1 tamamlamistir. Lola, Elliot’1
cagirir. Tedirgindir. Ciinkii Parti Hediyesi igerde 6lmek iizeredir. Parti Hediyesi kendinden
ge¢mis durumdadir. O 6lmeden partinin baslamasi1 gerekmektedir. Parti Konugu iyice azar.
Parti Hediyesi’ne saldir1 hareketler yapmaya onunla oynamaya baslar. Parti Hediyesi’'ne
yapilacak iskencenin kii¢iik bir kismint bu sahnede goriiriiz. Bu ironik bir sahnedir. Bir

iskence sahnesidir ama komik bir sahnedir.

Parti Konugu heyecanla partiye hazirlanir. Parti Hediyesi’nin Elvis’in bir sarkisim

sOylemesini istemektedir. Parti Hediyesi sarkiy1 tam olarak ezberleyememistir. Darren, Parti
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Konugu’nu yatistirmaya calisir. Ikisi hemen bir oyunun icine dahil olurlar. Darren ve Elliot

onliikleri giyindiklerinde uzay kasiflerine donisiirler.

Parti Konugu dinledigi efektlerle iyice azgin duruma gelir. Elliot durumu uzaktan kontrol
etmektedir. Parti Konugu, partiye baglamak i¢in tamamen hazirdir. Her sey ¢ok eglenceli ve
keyifliyken birden Parti Hediyesi oliir. Hepsi bakakalir. Parti Hediyesi’nin 6liim haberi

tizerine Parti Konugu ¢ok 6fkelenir.

Parti Konugu  Sicak? Sadece sicak olmasmni isteyen kim? Hareket etmesini istiyorum ben
asil! Cighk ¢ighga bagirmasini! Sikecem, beni iyi dinle Spinx! Sahici, canli bi ¢ocuk icin
para odiiyorum sana. Ve eger karsiligini almazsam, hi¢ bi sikim alamicaksin benden.
Duyuyo musun beni, Spinx? Hepinizin amina koyim. Cocuk istiyorum lan! Hemen!

Naz caresiz bir sekilde sistemin gerektirdigi gibi, Parti Hediyesi olarak goérevinin basina
getirilir. Bir av Oldiikten sonra yerine bir yenisi konur. Spinx kesin olarak Naz’i Parti
Hediyesi’nin yerine koyar. Spinx, Elliot’1 ikna edebilmek i¢in, Parti Konugu’na bombalama
gercegini anlattirir. Tiim sehir her an yok olabilir. Bu durum gerilimi ve zamansizlig1 en {ist
dereceye c¢ikaracaktir. Yogunluk kavrami iyice gii¢clenecektir. Spinx elindeki tiim kozlari
Elliot’1 ikna etmek icin kullanir. Elliot’in Spinx ‘e biiylik bir vefa borcu vardir. Onu ve ailesini
kurtarmistir. Her seyi ¢ok net hatirlayan Elliot, bu yiikiin altinda ezilmektedir. Spinx, Elliot’1

ikna etmek icin bu seferde Lola’y1 koz olarak kullanir.

Elliot, Naz’in kurban edilmesi i¢in onay verir. Buna mecburdur. Ciinkii eger Naz kurban
edilmezse; sevgilisi, annesi ya da kardesi kurban edilecektir. Yasamdaki amac1 onlar1 hayatta
tutmak olan Elliot’in Naz’in 6ldiiriilmesi yoniinde karar vermesi kaginilmazdir. Parti konugu
artik partiye baglamigtir. Lola Naz’in kurban edildigini anlar. Ac1 i¢indedir. Elliot ona verdigi
sOzii tutamamustir. Darren, Elliot ve Lola; Naz’e yapilan iskenceyi dinlerler. Yapabilecekleri

higbir sey yoktur. Caresizdirler. Sesler arttik¢a gerilim artar.
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Naz, Parti Konugu’nun elinden kurtulmayi basarmistir. Ama Parti Konugu onu bir tirli
birakmak istemez. Israrla katliamima devam eder. Spinx sadece isini yapamaya devam eder.
Rahat¢a tiim olanlar1 kameraya c¢ekmeye devam etmektedir. Parti Konugu Naz’i kurban
edebilmek i¢in oradan oraya siiriikler. Naz’in bir et parcasindan farki yoktur. Kurbanlik bir
hayvan gibi cirpinmaktadir. Darren bu duruma daha fazla dayanamaz. Silahini1 Parti
Konugu’na dogrultur. Darren Parti Konugu’'nu vurduktan sonra her sey degisecektir.
Hiyerarsik diizen altiist olacaktir. En iist konumdaki parti konugu yerle bir olacak Spinx‘in

hikmii sona erecektir.

Hepsi birden Naz’i tedavi etmeye baglarlar. Spinx eskisi ciddiye alinmaz. Onun sdylediklerini
yapmazlar. Gii¢ Elliot ve Darren’a ge¢mistir. Spinx giiclinii yitirir. Eski konumunu kazanmak
ister. Spinx‘in iktidar1 tamamen ¢Okmiistiir. Tek basina kalmistir. Onlardan baska kimsesi
yoktur. Elliot giiclii pozisyona ge¢mistir. Spinx artik yenilgisini kabullenir. Onlarin emri ile
Diises’in yanina gider. Elindeki silahi barbi bebek gibi tasiyan Spinx‘den bir farka

kalmamustir.

Disar1 ¢ikma i¢in hazirlanirlar. Parti Konugu’'nun ceplerini karistirirlar. Spinx artik Elliot’in
hizmetindedir. Onun dediklerini yapar. Adeta bir ¢ocuk gibidir. Giigsiiz ve halsizdir. Spinx
onlara muhta¢ duruma diigmiistiir. Tiim dengeler karigmig alt iist olmustur. Bu birazdan
patlayacak olan bombalarin bir onciilii gibidir. Var olan diizen yine yok olacaktir. Onlarin

diinyasinin bozulup yikilmasi gibi disaridaki diizenden de eser kalmayacaktir.

Artik yeni bir gezegen bulmak gerekmektedir. Tiim sehir yok olacaktir. iki kardes
hiiziinliidiir. ilk yok etme islemini bulunduklari binay1 yakarak onlar gerceklestireceklerdir.
Sehrin yok olmasinda onlarin da katkilar1 olacaktir. Sehirde bombalama baglamistir. Elliot

kardesini oldiirerek bu katliamdan kurtarmak ister. Oyun ¢ok gii¢lii dramatik bir sonla biter.

Darren Ell! Her sey diizelecek! Bi yolunu bulucaz. Her zaman buldugumuz gibi. Sen ve
ben. Ell! Bi sekilde kurtulucaz, biliyorum. Giiven bana. Yapabiliriz. Sok hadi o silahi
cebine, Ell. Bu diil o yol. Artik égrendim, Ell! Ell! O kadar seviyorum ki seni, diinyanin
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sonuna kadar c¢ekistirebilirim —Hadisene, Ell, soyle! O kadar seviyorum ki, seni —
Soylesene, Ell!

Yasadigimiz ¢ag; sorumluluk almamanin, baglanmamanin, kimliksizlesmenin ve tiiketicilerin
cagl. Bireyi bekleyen pargalanmis ve belleksizlestirilmis hayat. Birey, boslugu ya da
parcalanmighg ile yiizlesemez. Masklarini takar ve bunu yok sayar. Gozden uzaklastirma
sifreleri otoriteler tarafindan, topluma siirekli siringa edilir. "Siirekli tiiketmelisin, tiikettikce
varsin." Giderek hissizles, tepkisizles. Savasin i¢inde baristaymis gibi, fagizmin-kapitalizmin
icinde Ozglirmiis gibi yasaniyor. Yasayamiyorsan, huzursuzsan tedavi olmalisin. Ciinkii
toplum bu sanriyla yasayabiliyor. Caresizlik, bireye ¢esitli pratiklerle kabullendirilir. Ve birey

otomatlasarak insanlik belleginden kopar.

"Postmodern" c¢ag baglar. Kuramin, en agir basgh teorisyenlerinin belirttigi gibi
postmodemizm; nihilizm veya rdlativizm degil, "somutluktan uzaklastirma" temasinin
ilerlemesidir. Postmodern kuram; biitiin olarak, sanat, hukuk, sosyoloji, tarih, antropoloji
basliklarinda ortaya ¢ikan "temsil krizi"nin ortaya ¢ikisini ¢ergeveler. Karakter oliir. Karakter,
tiyatronun, biitiin bir insanlik zinciri iginde temsil ile alimlamay1 birbirine baglamasini
saglayan bir sozciiktiir. Tiyatronun damari "temsil"in kendisiyken temsil krizi yasayan
diinyaya, bu sanatin sunacagi temsil nasil olacak? "Temsil"in (hayatin) i¢inde konumlanan
karakter nerede? Son donemlerin kavramsal tartismalari bu minvalde sekillenir. Cagin

yazarlari, tiyatrolari, yonetmenleri; "yeni temsil"in olanaklarini arar.

Kiirkli Merkiir, postmodern zihinsel bayginligin yansimasidir. Philip Ridley, trajik bir cagin
yazarligimmi Ustlenme cesaretini gostermis, bu Ozglinliigiinii koruyarak yazmis bir yazar..
Yarattig1 distopya, belleksizligin, siddetin sorgusu olarak biitiin ¢iplakligiyla karsimizda.
Izleyici ya da oyuncu, distopyanin icindeki herkes tekinsiz. Kiirklii Merkiir bir distopya olsa
da izledigimize kehanet demek iyimserlik olurdu. Digsal araglarla -oyunda uyusturucu-

belleksizlestirilen ve savagan insanlik, yasadigimiz zamanlara ¢ok tanidik.
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4. KURKLU MERKUR OYUNUNDAKI “DARREN” KARAKTERININ
ANALIZI

“Darren” karakterini ¢oziimlemek i¢in Oncelikle Darren — Elliot iligkisini, onlarin yasam
bicimlerini, metinin sundugu verilerle kurgulayabildigimiz gec¢mislerini incelemek

gerekmektedir.

Oyundaki zamandan Onceki, her sey ¢oziiliip dagilmadan aileleri, evlerinin alt katlarindaki
barin sahibidir. Anneleri o barda sarki sdyler. Televizyonun karsisinda oturup miizikaller
izleyen siradan, “mutlu” bir ¢ekirdek ailedirler. Bir gilin babalar1 bir kriz gegirir. Ve tiim aileyi
oldiirmek ister. Babalari, diinya gitgide daha da korkung¢ bir yer olmaya basladik¢a aklini
yitirmeye baslar. Tek istedigi ailesini korumaktir. Herkes kelebek yedikce etraf kelebeklerle
dolup tastikca babalar1 iyice cildirir. Karli daglarin tepelerine cikip kelebeklere bagirip

cagirmaya baglar.

Sehirde isler icinden ¢ikilmaz bir hal almaya baslamistir. Onlar1 korumayacagini anladigi igin
oldiirmeye kalkar. Bu koruyamayacagini anladigi noktada Elliot’un Darren’t o6ldiirme
karariyla aynidir Hepsine saldirir ve agir yaralar. Darren’in ve karisinin kafasina g¢ekicle
vurur. Elliot’1 ise dizinden yaralar. Tiim bunlari1 yaptiktan sonra bara iner ve kendini yakarak
oldiiriir. Darren, Elliot ve anneleri hastaneye yatirilir. Hastanedeyken sehirde biiyiik isyan
cikar. Her yer kan goliine donmiistiir. Herkes birbirini oldiirmeye caligmaktadir. Elliot
korkuyla hastaneden kacar. Tesadiifen Spinx’in evine gelir. Orada Lola’yla tanisir.
Birbirlerine asik olurlar. Lola, Elliot’in bakimini iistlenir. Bu sirada Spinx ile de iliskileri
sikilagir. Darren’in anlattig1 hikayeleri dinlemekten zevk alan Spinx hastaneye gidip Darren
ve anneleri olan Diises’i de hastaneden ¢ikarip eve getirir. Boylece biiyiik aile tamamlanmis

olur.

Sonra Spinx’in Onciiliigiinde kelebek saticiligi islerine baglarlar. Elliot, bu konuda oldukga

basarili olur. Arkasindan parti islerine baslarlar. Diises disinda hepsi bu parti olayinda
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calisirlar. Ta ki son partiye kadar icinde yasamak zorunda olduklari acimasiz diinyaya

tutunmaya calisirlar.

Darren 16 yasindadir. Kelebek bagimliligi ve cocukluk travmasi hafizasini yok etmistir.
Higbir egitimi yoktur. Biyolojiye, “biyogogi” diyecek kadar, “zinde” kelimesinin anlamini
bilmeyecek kadar bilgisizdir. Yasama Elliot sayesinde tutunmaktadir. Yasamin yiikii, kirliligi
ve acimasizli@i anlayamayacak durumdadir ve bu 06zelligi onun masumiyetini korumasini
saglamistir. Darren, Elliot’a baglidir. O yokken ne yapacagini bilemez. Elliot onun korunmak
icin saklandig1 tek giiclii kalesidir. Onunlayken giivendedir. Gegirdigi travmalardan Otiirii

yalniz kalma korkusu vardir. Yalniz kalinca panige kapilir ve bocalar.

Yogrulmamis bir hamur pargasi gibidir beyni. Naz’e kars1 ¢esitli rollere girer. Elliot’in roliinii
istlenir ya da parti konugu gibi davranir. Oturmus belirli bir karakteri yoktur. Cocukluktan
asla ¢ikamamistir. Evden agabeyinin izni olmadan ¢ikamaz. Tek basina bir isi beceremez.
Oldiirdiikleri cocuklarmin derin acisini ¢ok fazla yasamaz. Onlar1 daha ¢ok bir is olarak goriir.
Hafizas1 ve zekasi durumun vahsetini ve trajedisini tam olarak algilayacak durumda degildir.
Kafasina aldig1 cekic darbesi ve kelebeklerin hafiza silen etkisi onu iyice aptal durumuna
getirmistir. Parlak bir zekas: yoktur. Elliot’in uydusu gibidir. Siirekli onun gibi olmak isteyip

bir tiirlii olamaz. Bu olamama durumu onu iyice 6fkelendirir.

Gegmisini digiindiiglinde sicak bir aile yuvasi hatirlayabilir. Onun yasaminda sevginin izleri
vardir. Anne ve baba sevgisini tadabilmistir. Televizyonun karsisinda pizza yiyerek ailece hos
vakit gegirebilmistir. Darren bunlar1 hatirladigi i¢in 6zlem duyar. Bu durumda onun durumu
Naz’e gore daha aciklidir. Hatirladiklar1 hem yasama tutnmasina hem de yasamdan

kopmasina neden olur.
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5. SONUC

Ingiliz yeni kusagin en basarili yazarlarin Philip Ridley’i ve en ¢ok ses getiren oyunu olan
Kiirklii Merkiir’i baskisilerinden Darren’in merkezinde inceledigimiz bu ¢alismada giincel ve

yeni tiyatronun izledigi yolu, vizyonunu ve misyonunu da gozlemledik.

Gilinlimiizde tiyatro ylikselen bir ivmeyle imgeler fabrikasina donligmiistiir, kiskirtict ve ¢ekici
icerik ve big¢im arayislariyla genis kitleleri yakalamistir. 1990°1ar Britanya’sinda dogan “in
yer face- bu yolculugun 6nemli ve ilk hareketlerinden biridir. Bu hareket bir akim olmamis

getirdigi yeniliklerle yeni tiyatro arayiglarina oncii olmustur.

Geng kusak Ingiliz yazarlarindan Philip Ridley’in kiifiir ve argoyu cémertge kullanarak
yazdig1 kurgusal olarak yetkin bir metin olan Kiirklii Merkiir, Ingiltere’de sahnelendiginde
yazari, sanat ve edebiyat ¢evrelerinden ciddi elestiri almis ve yayinevi, oyunun konusu ve
dilindeki sivrilikten dolay1 kitap olarak basmay1 reddetmistir. Modern avangart bir metin
olarak adlandirabilecegimiz Kiirklii Merkiir, yeralt1 edebiyatinin biitiin 6zelliklerini tasiyor ve
ele aldigr konuyu ¢arpici ve acimasiz bir bigimde seyircinin karsisina ¢ikartyor. Yazar,
oyununda kapitalizme ve mafyatik diizene bu sistemlerin kendi dilinden bir yanit veriyor ve
bu yanit ayn1 zamanda, kendi i¢inde iist diizeyde bir elestiri, sorgulama ve bugiinii yeniden
tartisma olanagini da kurgusal olarak beraberinde getiriyor. Yazarin oyunda sectigi tiplerin
giindelik yasam Oykiileri ve ge¢misten bugiine tasinan savasa iliskin carpici anekdotlar,
izlerken seyirciyi en derinden burkuyor ve insan denen yaratifin asagilasmasinin

Olclistizliigiine tanik ettiriyor.

Kiirklii Merkiir bir distopya hikayesidir. Ge¢gmis bir zaman dilimine sikismis bir gelecek
kurgusunu sokiip parcalarina ayirip, 'bugiin' adin1 verdiginiz 'bugiin' oldugunu zannettiginiz
rastlantilar1 planlatir. Bugilinkii davraniglarimizin en ¢irkin sonuglari bdyle dogmustur.

Bireysellesen terdr, bulasici bir umutsuzluk ve organize devlet sucu... Kamplar, suikastlar,
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iskenceler, sonu gelmeyen cinayetler, kelebekler, anneler, cocuklar, babalar, partiler,
kurbanlar, cellatlar... Oyunda anlatilan 6ykii bir sekilde tanidiktir. Oyun kisileri dykiilerini
anlatirken caresizce tarihlerini yazmaya g¢abaliyorlar. Ama bellekler silinmis, tarih, gecmis
silinmis. Gegmis var miydi cidden acaba, su anda olanlar, olup bitiyor mu gerg¢ekten sorusunu

sorgulatiyor.
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