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Internet diinyasinda aktif olarak yer alan cocuklar c¢evrimici risklerle karsi karsiya
kalmaktadir. Cocuklarin daha giivenli ve bilingli bir internet diinyasinda yer almalar1 ve
cevrimici risklerden korunmalarinda en biiyiik rol ebeveynlere diismektedir. Ancak, bircok
ebeveynin sosyal doniisiime verimli bir diizeyde ayak uyduramadigi goriilmektedir. Bu
noktada ebeveynlerin dijital ebeveynlik rollerini sorgulamalar1 olduk¢a Onemlidir. Bu
baglamda dijital hikdaye etkinliklerinin ebeveynlerin dijital ebeveynlik becerilerini
gelistirmede etkili bir ara¢ oldugu diisliniilmektedir. Tiim bu durumlardan yola ¢ikarak, bu
caligmadaki amag dijital ebeveynligi konu alan dijital hikaye etkinliklerinin, ebeveynlerin
dijital ebeveynlik tutumlarina etkisini inceleyerek dijital ebeveynlik yeterliliini ortaya
koymak ve farkindalik kazandirmaktir. Ayn1 zamanda ebeveynlerin teknoloji kullanimlarini
inceleyerek, teknoloji kullanim tutumlarini ortaya koymak amaclanmaktadir. Arastirma,
karma yontem modeliyle desenlenmistir. Nicel boyutta yar1 deneysel desen nitel boyutta ise
goriisme yapilmistir. Bu aragtirma kapsaminda kullanilan karma yontem deseni agiklayict
ardisik desen karma yontemidir. Arastirmanin ¢alisma grubu, Bati Karadeniz Bolgesinde
bulunan bir sehirde yasayan ve farkli sosyo-demografik 6zelliklere sahip, ¢ocuklart Bilim
ve Sanat Merkezinde ilk ve ortaokulda 6grenim goren 40 ebeveynden olusmaktadir. Deney

grubunda yer alan ebeveynlerin dijital ebeveynlik tutumlari, dijital hikaye etkinlikleri ile
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gerceklestirilen islem sonrasinda artis gdstermistir. Kontrol grubunda ise tutum puanlarinda
azalma olmustur. Fakat deney ve kontrol grubunun dijital ebeveynlik tutumlar1 arasinda
istatiksel olarak anlamli bir farklilik olusmadigi sonucuna varilmistir. Bu arastirmanin
sonuglarma gore, hikaye gelistirme gibi tasarima dayali 6gretim etkinlikleri, ebeveynlerin

dijital ebeveynlik bilinci gelistirmesine katkida bulunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Dijital hikaye, Dijital ebeveynlik, Dijital ebeveynlik tutumu, Teknoloji

kullanim tutumu, Ebeveynler



ABSTRACT

M. Sc. Thesis
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Children taking place actively in internet world encounter online risks. Parents have the
greatest role in helping children take part in a safer and more informed internet world and
protect them from online risks. However, it is seen that many parents cannot keep up with
the social transformation at efficient level. At this point, it is so important for parents to
question their digital parenting roles. In this context, it is thought that digital story activities
are effective instrument to develop digital parents competences. Based all these situations,
the aim of this study is to reveal digital parenting competence and raise awareness by
examining the effect of digital story activities about digital parenting on parents' digital
parenting attitudes. At the same time, it is aimed to examine parents' technology use and
reveal their technology use attitudes. The research was designed with mixed method model.
Interview was conducted on a qualitative dimension and it was a quantitative quasi-
experimental design. The mixed method pattern used in this research is the descriptive
sequential pattern mixed method. The study group of the research is composed of 40 parents
living in a city of Western Black Sea Region who have different socio-demographic features
and children being at primary and elementary level of Science and Art Centre. The digital
parenting attitudes of the parents in the experimental group increased after the digital story
activities. In the control group, there was a decrease in attitude scores. However, it was

concluded that there was no statistically significant difference between the digital parenting

Vi



attitudes of the experimental and control groups. According to results of this research,
design-based teaching activities such as story development contribute to parents' digital
parenting awareness.

Keywords: Digital Story, Digital parenting, Digital parenting attitude; Technology usage
attitude, Parents
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BOLUM I

GIRIS

1.1.Problem

Bilgi ve teknoloji ¢ag1 olarak adlandirdigimiz bu dénemde teknoloji sayesinde
bilgiye hizli bir sekilde erisim saglanmaktadir. Bilgisayar ve internet, her yas seviyesinden
bireyin gilinliik yasamlarinin vazgeg¢ilmez unsurlar1 haline gelmistir. Bu teknolojileri her
yastan bireyler tarafindan kullanilsa da en ¢ok zaman gegirenlerin gocuklar oldugu
goriilmektedir. Her gecen giin artan internet kullanici sayisinda ¢ocuklar énemli bir yer
tutmaktadir. Bilisim teknolojilerini ¢ocuklar bilgiye kolay erisim, iletisimde bulunma,
bagimsiz sekilde duygu ve diisiincelerini ifade etme, eglence, oyun vb. bir¢ok amacla
kullanmaktadirlar (Durak & Kaygin, 2018; Durak & Seferoglu, 2016; Yildiz Durak, 2019b).
Bilisim teknolojilerini kullanirken ¢ocuklar bazi ¢evrimigi risklerle karsilasmaktadirlar.
Cocuklarin karsilastigi ¢evrimici risklere bakildiginda igerik riskleri (yanlis veya zararl
bilgi), baglantili kisi riskleri (siber zorbalik veya yabancilarla iletisim), ticari riskler (sanal
dolandiricilik veya korsan yazilim) ve gizlilik riskleri (kisisel bilgilerin paylasilmasi veya
calinmasi) olarak siniflandirilabilir (Haddon & Livingstone, 2009). Bu noktada ¢ocuklarin
daha giivenli ve bilingli internet kullanicilar1 olmalarinda ve karsilasabilecekleri ¢evrimigi
risklerden korunmalarinda ebeveynlerin biiyiik rolii bulunmaktadir. Fakat birgok ebeveynin
teknoloji kullanimi konusunda yeterli bilgiye sahip olmadiklar1 goriilmektedir. Bu noktada
ebeveynlerin dijital ebeveynlik kavraminmi irdelemeleri ve deneyimlerini birbirleriyle
paylasmalar1 6nemlidir (Durak, 2019; Durak ve Kaygin, 2019). Hizla degisen teknolojideki
gelismeleri ebeveynlerin takip etmeleri, ¢ocuklarinin ihtiyaglarini karsilayabilmeleri ve
kendilerinin yagamdaki yerlerini siirekli olarak gelistirmeleri gerekmektedir. Ebeveynlerin
onceden edindikleri bilgiler onlara hayatlar1 boyunca yetmemektedir (Sahin ve Yildiz Durak,
2018). Bu ¢alismada ebeveynlerin dijital ebeveynlik farkindaliklarini, dijital ebeveynligi
konu alan dijital hikayeler kullanarak gelistirmeleri amaglanmaktadir.

Tiim diinya Covid 19 ile miicadele etmektedir. Bu miicadele kapsaminda bir¢ok is
yeri ve okullar faaliyetlerini durdurmak zorunda kalmistir. UNESCO (2020), okula devam
edemeyen diinya geneli %90 civar1 6grenci oldugunu belirtmektedir. Bu dogrultuda
O0grenme Ogretme silirecleri ¢evrimigi ortamlara tasinmak zorunda kalmistir. Bu

zorunlulugun yetiskin egitimlerini de etkiledigi goriilmektedir. Uzaktan egitim siireci zaman



vb. sebeplerden dolay1 yetiskinlerin 6grenme faaliyetlerine katilimini arttirdigir gibi
ogrenmelerini de kolaylastirdigi sdylenmektedir (Boeren, Roessger & Roumell, 2020). Fakat
bu noktada yetiskinlerin dijital okuryazarlik becerilerinin 6nemli bir nitelik oldugu
goriilmektedir. Bu baglamda yetiskinler ve o6zellikle ebeveynlerin dijital yeterliklerini
arttirmaya yonelik tiim miidahaleler deger kazanmustir.

Dijital cagm getirileri dogrultusunda geleneksel hikdye anlatimi, ¢oklu ortam
teknolojilerinin birlesimi ile dijital hikayeleri meydana getirmektedir (Norman, 2011).
Dijital hikaye; senaryosu yazilmis bir hikayenin, resim, miizik gibi ¢oklu ortam araglari ile
desteklenerek dijital ortama aktarilmasi olarak tanimlanabilir (Kurtoglu-Erden &
Uslupehlivan, 2016). Dijital hikaye anlatimi, teknolojiyi kullanarak hikdye anlatma olarak
ifade edilmektedir. Ornegin; sebze yetistiriciligini anlatan bir kisa film, tarihteki ¢aglari
anlatan bir podcast, Amerika’nin 1968 yilin1 anlatan bir blog hikayesi, anne-kiz temasini
isleyen bir video ¢alismasi dijital hikaye anlatimlaridir (Alexander, 2011; Kiingerii, 2016).
Dijital hikaye, bilgisayar veya akilli cihaz araciligiyla ¢evrimigi ortamlar kullanilarak
(animato, bitstrips, bitmoji, creaze, glogster, goanimate, powtoon vb.) olusturulmaktadir
(Kurtoglu-Erden & Uslupehlivan, 2016). Geleneksel hikdye anlatimi insanlar igin bir
O0grenme-6gretme yontemi Ozelligi tasimaktadir. Geleneksel hikaye anlatimi teknolojinin
ilerlemesi ile dijital hikaye anlatimlarina dontiserek, egitim siirecinde farkli alanlarda igerik
tirti olarak kullanilmaktadir (Y1lmaz vd., 2017; Lee, 2014). Dijital hikayeler okul 6ncesi,
ilkdgretim, ortadgretim ve yiiksekogretim gibi kademelerde oldugu gibi Ogretmen
egitimlerinde de kullanilmaktadir. Fakat alan yazin incelendiginde dijital hikaye
etkinliklerinin genellikle gocuklar, gengler ve 6gretmen adaylar1 veya Ogretmenler ile
yapildig1 goriilmektedir. Yetiskin egitiminde dijital hikaye anlatiminin bir 6gretim etkinligi
olarak kullanima iligkin daha fazla ¢aligma yapilmasina ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu baglamda
bu galigmanin problemi “Dijital ebeveynligi konu alan dijital hikdye etkinliklerinin
ebeveynlerin dijital ebeveynlik tutumlar1 ve medya ve teknoloji kullanim tutumlarina etkileri

nelerdir?” olarak belirlenmistir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amaci, dijital ebeveynligi konu alan dijital hikaye etkinliklerinin,
ebeveynlerin dijital ebeveynlik tutumlarina etkisini inceleyerek dijital ebeveynlik
yeterliligini ortaya koymak ve farkindalik kazandirmaktir. Ayni zamanda ebeveynlerin
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teknoloji kullanimlar incelenerek teknoloji kullanim tutumlari ortaya konulmustur. Bu amag
dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranmustir.

1. Ebeveynlerin dijital ebeveynlik tutumu ve medya ve teknoloji kullanim tutumu 6n
test ve son test puanlar1 nasildir?

2. Dijital ebeveynligi konu alan dijital hikaye etkinliklerini uygulandigi deney grubu ile
kontrol grubunun dijital ebeveynlik tutumlar1 arasinda 6n test puanlari kontrol
edildiginde anlamli farklilik var midir?

3. Dijital ebeveynligi konu alan dijital hikaye etkinliklerini uygulandig1 deney grubu ile
kontrol grubunun medya ve teknoloji kullanim ve tutumlari arasinda 6n test puanlari
kontrol edildiginde anlamli farklilik var midir?

4. Ebeveynlerin dijital ebeveynlik tutumu ile medya ve teknoloji kullanim ve tutumlari
cinsiyete, ¢ocugun cinsiyetine, giinliikk teknoloji kullanim sikligina ve yasa gore
farklilik gostermekte midir?

5. Deney grubunun dijital hikayelerin kullanildig1 uygulama siireciyle ilgili goriisleri

nelerdir?

1.3. Arastirmanin Onemi

21. yiizyilda degisen ihtiyaglar toplumlarda sosyal doniisiimlere neden olmustur. En
¢ok da bilgi ve iletisim teknolojilerinin hizli degisimi interneti hayatimizin vazgegilmez bir
unsuru haline getirmistir. Bu teknolojileri her yastan bireyler tarafindan kullanilsa da en ok
zaman gegirenlerin gocuklar oldugu cesitli arastirmalarda ortaya konulmustur. Cocuklarin
internet diinyasinda aktif yer almasi onlari ¢evrimigi risklerle karsi karsiya kalmasina neden
olmaktadir. Bu dogrultuda ¢cocuklarin daha giivenli ve bilingli internet diinyasinda yer almasi
ve cevrim-i¢i risklerden korunmalarinda en biiyiik rol ebeveynlere diismektedir. Fakat
ebeveynlerin bircogunun toplumsal doniisiime yeterli diizeyde ayak uyduramadig
goriilmektedir. Bu nokta ebeveynlerin dijital ebeveynlik kavramini irdelemeleri oldukga
onemlidir (Sirakaya & Seferoglu, 2018).

Dijital hikaye etkinlikleri 6grenme ve Ogretme ortamlarinda farkli sekillerde
uygulanabilmektedir. Dijital hikdye etkinlikleri, 6grencilerin kendilerinin dijital hikaye
olusturabilecegi gibi, 6gretmenlerin hazirladig hikayelerin kullanilmas1 ya da baska kisiler
tarafindan olusturulan hikayelerin kullanilmasi seklinde de uygulandigi goriilmektedir
(Kahraman, 2013; Dogan & Robin, 2008). Bu calismada arastirmacinin kendi hazirladigi
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dijital ebeveynligi konu alan dijital hikaye etkinlikleri velilere uygulanmistir.

Alan yazinda konuya iliskin arastirmalarin siirli oldugu goriilmektedir. Yetiskin
egitiminde dijital hikdye anlatiminin bir Ogretim etkinligi olarak kullanima iliskin
caligmalarin yetersiz oldugu goriilmektedir. Ayni1 zamanda bu ¢alismada ebeveynlerin dijital
ebeveynlik farkindaliklarini, dijital ebeveynligi konu alan dijital hikayeler kullanarak
gelistirmeleri amaclanmaktadir. Bu calismadaki sekliyle yapilan bir ¢alismaya literatiirde

rastlanmamuistir.

1.4. Sayiltilar

e (Calisma grubunun gorislerini ayrintili bir sekilde yansitabilmek i¢in yapilan veri
cesitlemesi yeterli goriilmiistiir.

e Veliler, anket ve goriisme sorularina samimi bir sekilde cevap vermislerdir.

1.5. Siirhliklar

Katilimcilar 6n test sorularina cevap verirken olumlu tutum gosterirken son test sorularina
cevap vermek istememistir. Ayni zamanda katilimcilarin siiregte teknik problemler
yasamalar1 bir sinirhiliktir.

Ayrica tezin uygulama asamasi pandemi siirecine denk gelmistir. Bu durum katilimeilar
ile yliz ylize uygulama yapilamamasina, hemsire ve 112 ¢alisani iki katilimcinin COVID-19
miicadelede yogun is temposundan uzaktan uygulama siirecine dahil olmakta zorlanmalarina
ve son testi dolduramamalarina neden olmustur. Ortaya ¢ikan bu durumlar aragtirmanin

sinirliliklarint olusturmustur.

1.6. Tanimlar

Dijital Ebeveyn: Dijital ¢agdaki gelismeleri siirekli takip eden, temel diizeyde dijital
okuryazarlik becerisine sahip olan, c¢evrimici firsatlarin ve risklerin farkinda olan,
cocuklarint bu tehdit ve risklere karsi koruyabilen ve dijital ortamda etik davraniglar
gostererek ¢ocuguna rol model olan birey olarak tanimlanmaktadir (Yurdakul vd., 2013;
Yaman, 2018).

Dijital Hikaye: Etkilesimli ¢evrimigi bir ortamda, goriintii, resim, grafik, hareketli grafik,
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ses, miizik ve senaryoya dayali anlatimin sunulma siireci olarak tanimlanmaktadir (Kisla &
Turgut, 2015; Figa, 2004). Genellikle 2 veya 5 dakika arasinda degisen uzunluga sahip bir
konu ya da durumu anlatmak i¢in kullanilan dijital hikdye anlatim sanati1 olarak da ifade
edilmektedir (Dogan & Robin, 2008; Garrety, 2008; Kulla-Abbot, 2006; Maddin, 2011).
Dijital Okuryazarhk; teknolojik araglart kullanabilme, internet ortamindaki kaynaklara
erisebilme, dogru bilgileri degerlendirebilme ve bilgileri sentezleyerek yeni kaynaklar
olusturabilme, internet ortaminda iletisim kurarak sosyallesebilme becerisi ve yeterliligi

olarak tanimlamistir (Martin, 2008).



BOLUM II

LITERATUR ILE ILGILi ARASTIRMALAR

2.1. Dijital Hikaye

Teknolojinin  hizli gelisimi farkli ve yenilik¢i egitim yaklasimlarini ortaya
cikarmistir. Gelisen ve yayginlasan teknoloji ile 6grenme-6gretme ortamlarinda yenilikei
egitim yaklasimlar1 kullanilmaya baslanmistir. Robin’e (2006) gore, teknolojinin gelismesi
ile 6grenme ve Ogretmede etkili bir yaklasim olan hikaye, ¢evrimigi ortama taginmistir.
Dijital hikdye anlatimi, Ogrenme-6gretme siirecinde basit teknolojik araglarin
kullanilmasiyla ortaya ¢ikan etkili ve giiglii bir 6grenme stratejisidir (McNeil & Robin,
2012). 1lk insanlar magara duvarlarina hikayelerini resmetmek igin kullanmislardir.
Gilintimiizde dijital hikaye anlatiminda farkli teknolojik araglara ihtiya¢ duyulmakta ve
kullanilmaktadir. Bunlardan biri olan Web 2.0 araglari, basit bir ara yiize sahip ve
kullanicilarin  kolaylikla hikayelerini dijitallestirebilecegi teknolojik ortamlardandir.
Ogretmenler, 6grenciler veya bireyler Web 2.0 araglarmmi kullanarak bir dizi resim, video ve
miizik gibi medya 6gelerini birlestirerek dijital hikaye olusturabilmektedir (Karoglu, 2015).

Cevrimigi araglarla yazilabilen, okunabilen, depolanabilen ve yayinlanabilen
hikayeler “dijital hikaye” kavramini olugturmaktadir. Dijital hikaye anlatimi, ¢evrimici bir
ortamda olusturulmus bir senaryo dogrultusunda miizik, resim, grafik gibi ¢oklu ortam
araglarini kullanilmasiyla olusan bir siire¢ olarak tanimlanmaktadir. (Karaoglan Yilmaz &
Durak, 2018; Kisla & Turgut, 2015; Figa, 2004).

Dijital hikaye anlatimlari 6grenme ortamlarini dikkat ¢ekici olmasini saglayarak
anlatilmak istenen konu ya da olayin daha iyi anlagilmasini saglamaktadir. Geleneksel
hikdye anlatimlarinda oldugu gibi dijital hikaye anlatimlarinda da hikaye bir olayin ya da
temanin etrafinda gecer ve bir bakis acisina sahiptir. Dijital hikdye, anlatilmak istenen
hikayenin gorseller, sesler ve videolarin birlestirilmesi ile olusturulan yaklasik birkag
dakikadan meydana gelen ¢oklu ortam uygulamasidir (Robin, 2006). Genellikle 2 veya 5
dakika arasinda degisen uzunluga sahip bir konu ya da durumu anlatmak i¢in kullanilan
dijital hikaye anlatim sanati1 olarak da ifade edilmektedir (Dogan & Robin, 2008; Garrety,
2008; Kulla-Abbot, 2006; Maddin, 2011).

Dijital hikayeler egitim ortamlarinda edebiyat, yaratic1 yazarlik, sosyal ve kiiltiirel,

dil 6grenme vb. alanlarda kullanilmaktadir. Egitim ortamlarinda ¢ok sik kullanildigi gibi



psikoloji, tarih, toplumu bilgilendirici kamu spotlari, saglik vb. formal olmayan birden fazla
farkli alanlarda da kullanilmaktadir (Karoglu, 2015; Robin 2008). Ayni zamanda okul
oncesinden {niversite Ogrencilerini de icine alan genis bir yelpazede dijital hikaye
anlatimlarinin yararlarindan bahseden birgok ¢alisma vardir. Ogrenme ve dgretme siirecinde
dijital hikdye anlatimi bir 6gretim araci olarak ¢esitli faydalar saglamaktadir. Ogrencilerin
kendilerinin dijital hikdye olusturabilecegi gibi O0gretmenler tarafindan olusturulup bir
konuyu anlatmak i¢in de kullanilabilmektedir (Robin, 2006). Dijital hikaye anlatimlar1 Web
2.0 araglari ile olusturulabildigi gibi Scratch, MovieMaker, Microsoft Powerpoint, Microsoft
Photostory gibi programlar ile de olusturulabilmektedir (Karoglu, 2015; Yildiz-Durak,
2018).

2.2. Dijital Hikaye Olusturma Siireci

Bu boéliimde bir dijital hikayenin sahip olmas1 gereken bilesenler ve dijital hikaye olusturma
asamalar1 yer almaktadir. Dijital hikdyenin sahip olmasi gereken bilesenler; bakis agisi,
carpict soru, duygusal igerik, seslendirme, miizigin giicti, ritim seklinde agiklanmistir (Bkz.
Sekil 2.1.). Dijital hikaye olusturma asamalari; yazma, senaryo gelistirme, hikdye panosu
olusturma, ¢oklu ortam araclarinin kullanimi, dijital hikayeyi olusturma ve dijital hikayeyi

paylasma seklinde agiklanmigtir (Bkz. Sekil 2.2.).

2.2.1.Etkili Dijital Hikayenin Bilesenleri

D.

Etkili bir
— dijital
Mizigin hikaye
glicu




Sekil 2.1: Etkili dijital hikayenin bilesenleri
Etkili bir dijital hikayenin sahip olmasi gereken yedi temel 6ge bulunmaktadir
(Keles, 2018; Lambert, 2003). Bu 6geler bakis agisi, ¢arpict bir soru, duygusal bir igerik,
ekonomi, etkili bir seslendirme, miizigin giicii ve ritimdir (Saritepeci, 2016; Bull & Kajder,

2005).

2.2.1.1.Bakis Acisi

Dijital hikayeyi olusturan kisinin goriisii ve deneyimleri ile yapilandirdig1 hikayede
anlatilmak istenen mesajin ortaya koyuldugu asamadir. Bu asamada 6nemli olan nokta

bireylerin kendi bakis agisiyla hikdyenin temelini olusturmalaridir (Bull & Kajder, 2005).

2.2.1.2.Carpic1 (Dramatik) Bir Soru

Dijital hikayeyi izleyenlerin dikkatini, ilgisini ¢ekecek ve hikdye sonunda cevabi
ortaya ¢ikan bir sorudur. Bu asamada anlatici soruyu direk olarak sormaz, izleyen hikayenin

basinda veya hikaye igerisinde dolayl olarak soruyu algilamaktadir (Robin, 2008).

2.2.1.3.Duygusal Bir I¢erik

Dijital hikayede izleyicinin duygusal olarak baglanmasini saglayan igeriklere yer
verildigi asamadir. Izleyiciyi etkileyen ve duygularini ortaya koyan resim, miizik vb.
igerikler kullanilmalidir. izleyici ve hikdyenin etkilesiminin saglanmasi énemlidir (Robin,

2008).

2.2.1.4. Ekonomi

Dijital hikaye olusturma siirecindeki bilesenlerden en zoru ekonomi 6gesidir. Bu
asamada hikayeyi anlatmak icin yeterli igeriklere yer verilmelidir. Gereksiz ayrintilardan
kaginmak olduk¢a 6nemlidir. Izleyiciyi sikmadan anlatilmak istenen igerik kisa ve net

sekilde olusturulmalidir (Bull & Kajder, 2005).

2.2.1.5.Etkili Bir Seslendirme

Etkili bir seslendirme ile hikayenin iyi anlasilmasi1 ve hikayeye daha fazla anlam

katmaktadir. Bu agsamada ses tonunun dogru bir sekilde ayarlanmasi ve sesin agik bir sekilde
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kullanilmast 6nemlidir. Ciinkii etkili bir seslendirme dijital hikayenin etkililigini katki

saglayan en 6nemli bilesenlerden biridir (Keles, 2018; Lambert, 2003).

2.2.1.6.Miizigin Giicii

Hikayenin senaryosuna uygun miizik se¢imi hikayeyi giizellestirme, desteklemek ve
derinlik katmak i¢in 6nemli bir bilesendir. Miizik se¢imi yaparken dikkat edilmeli, secilen
miizik hikdyenin konusuyla ve anlatilmak istenen mesajla iliskili olmalidir (Robin, 2008).
Hikayedeki miizigin sozlerine de dikkat edilmelidir. Arka planda miizigin sézleri hikayedeki

mesajin izleyiciye aktarilmasinda problemlere yol agabilir (Saritepeci, 2016).

2.2.1.7.Ritim

Dijital hikAyenin sahip olmas1 gereken bir diger bilesen ritimdir. ilerleme hiz1 veya
hiz denetimi olarak da ifade edilmektedir (Robin, 2008; Lambert, 2003). ilerleme hiz1
hazirlanan hikiyede ne ¢ok hizli ne de ¢ok yavas olmaldir. izleyici hikayeyi belirli bir
ritimde takip edebilmelidir. Hikdyenin ritmi izleyicinin ilgisini ¢ekebilecek sekilde ve

konuya gore belirlenmelidir (Saritepeci, 2016; Satterfield, 2007).
2.2.2. Dijital Hikaye Olusturma Asamalari

Dijital hikaye olusturma siireci belli asamalardan olusur. Bu asamalarm belirli bir
standartt: olmadig1 gibi cesitli arastirmacilar tarafindan hazirlanan dijital hikaye olusturma
slireci benzerlikler gostermektedir (Morra, 2013; Brennan & Jakes, 2005; Robin, 2008).
Bu ¢alismada Brennan ve Jakes (2005) gore, dijital hikaye olusturma siirecini yapilandirdigi
asamalar kullanilmistir. Dijital hikdye olusturma siirecinin asamalar1 asagida sirasiyla

aciklanmustir:



Dijital
hikaye Yazma
paylasma

Dijital Dijital Hikaye
hikaye Olusturma Asamalari
olusturma

Senaryo
gelistirme

Cokluortam Hikaye
araglarinin panosu
kullanimi ~ olusturma

Sekil 2.2: Dijital hikaye olusturma asamalari

Sekil 2.2 ‘ye gore Brennan ve Jakes (2005), dijital hikaye olusturma siirecinin altt
asamada siralamistir; Yazma, senaryo gelistirme, hikaye panosu olusturma, ¢oklu ortam

araclarinin kullanimi, dijital hikayeyi olusturma ve dijital hikayeyi paylasma.

2.2.2.1.Yazma

Yazma asamasinda dijital hikayede ilk olarak konunun belirlenmesi gereklidir.
Belirlenen konuya iliskin gercekei veya kurguya dayali hikdyeler yazilir. Birden fazla hikaye
denemeleri yapilir. Hikdye metni izleyicinin ilgisini ve dikkatini ¢ekecek sekilde yazilmasi
onemlidir. Iyi bir sekilde yazilmus dijital hikaye hikayenin etkililigini ortaya koyan en énemli

unsurlardandir (Kajder, 2004; More, 2008; Baek, Park & Xu, 2011).

2.2.2.2. Senaryo Gelistirme

Yazma asamasindan sonra hikaye ile ilgili gereken diizenlemeleri tamamlanir. Ve
senaryo gelistirme asamasina gecilir. Cesitli senaryolar olusturularak hikayenin ilgi

cekiciligi artirllmaya ¢aligir.
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2.2.2.3. Hikaye Panosu Olusturma

Hikaye panosu kagit tizerinde olusturulabilecegi gibi ¢esitli programlar ve ¢evrim-
i¢i (storyboardthat.com vb.) araglar da kullanilabilir (Saritepeci, 2016). Bu asamada segilen
senaryoya uygun gorsel, resim, ses, miizik, video vb. ¢coklu ortam araglarinin nerede, ne
zaman ve nasil Kullanilacagi belirlenir. Dijital hikdyenin sahne akisini kontrol ve organize
edebilecek sekilde diizenlemesi yapilir. Hikaye sahnelerinin ekranda kalma siiresinin

belirlendigi bu asama bir planlama siirecidir.

2.2.2.4. Coklu Ortam Araclarimin Kullanimi

Bu asamada hikayenin konusuna, igerdigi karakterlere ve icerigine uygun gorsel,
resim, ses, miizik, video vb. ¢coklu ortam araglari secilir. Dijital hikayede kullanilacak ¢oklu
ortam araclarinin hikaye panosunda belirtilen gerekli diizenlemeler yapilir. Coklu ortam
araglart bilgisayar, kamera, seslendirme cihazi vb. sekilde olusturulabilecegi gibi internet

ortamindan da bulunabilir (Yilmaz vd., 2017).

2.2.2.5.Dijital Hikaye Olusturma

Hikayenin senaryosu ve hikaye panosu yardimiyla dijital hikaye olusturma siirecine
baglanir. Bu siiregte Movie Maker, Photo Story gibi video diizenleme programlari veya
cevrimici araglar kullanilabilir. Secilen ¢oklu ortam araglar1 hikdye panosu asamasinda
belirlendigi sekli ve konumuyla dijital hikaye olusturma programina yerlestirir. Yerlestirilen
¢oklu ortam araglarinin gegis siireleri ve efektleri, arka plana eklenen miizik ve seslendirme

gibi bir¢ok diizenleme bu asamada gerceklestirilir.

2.2.2.6.Dijital Hikaye Paylasma

Dijital hikayeyi paylasma asamasinda dijital hikaye tasarimcist sinif ortaminda yiiz
ylize veya cevrim-i¢i Ortamda bagskalariyla paylasabilir. Cevrim-i¢i ortamda paylasilmasi
dijital hikayeye ulasilabilecek kitleyi artirabilir (Yi1lmaz vd., 2017; Brennan & Jakes, 2005).

Alan yazinda cesitli arastirmacilar tarafindan olusturulan dijital hikaye olusturma

stireci agamalarini igeren farkli galismalar Tablo 2.1°de sunulmustur.
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Tablo 2.1: Farkli aragtirmacilar tarafindan belirlenen dijital hikaye olusturma asamalari

Lambert ve Hessler

Asama Robin (2008) Barrett (2009) (2018)
1 Tamimlama, Toplama Hikaye yazma ve geri bildirim alma Bilgilere sahip olmak
ve Karar verme
2 Sec¢me, Igeri aktarma, H}kayeye ses kayit olusturma ve Duygulara sahip olmak
Olusturma diizenleme
Karar verme, Yazma, Hikayedeki resimleri segme ve
3 Kaydetme, Son seklini xay ¢ Ani bulma
diizenleme
verme
Gosterme, Video diizenleme programu ile ses ve
4 Degerlendirme, et me prog Hikayeyi gérmek
¥ goriintii birlestirme
Cogaltma
5 Fon miizigi, gegis ve efekt ekleme Hikayeyi duymak
6 Hikayeyi paylasma Hikayeyi birlestirme
7 Hikayeyi paylasma

olusturma stirecine iligkin asamalar yer verilmistir. Dijital hikayelerle ilgili calisma yapmaya

baslandiginda dijital hikaye olusturma asamalarinin bilinmesi dijital hikdye olusturma

Tablo 2.1. incelendiginde ¢esitli arastirmacilar tarafindan olusturulmus dijital hikaye

stirecinde faydali olacag ifade edilmektedir (Uslu, 2019; Robin, 2008).

2.3.Dijital Hikaye Tiirleri

kisisel, tarihi ve bilgilendirici olmak iizere tige ayrilmaktadir (Robin, 2008). Yiizer (2015)
ile Robin’e (2008) ait c¢aligmalar incelenerek dijital hikaye tiirleri Sekil 2.3’te

siniflandirilmastir.

Bilgilendirici

Tarihi

Dijital Hikaye

Turleri

12

Dijital hikayeler farkli amaglarda ve tiirlerde kullanilmaktadir. Dijital hikayeler

Kisisel

~



Sekil 2.3: Dijital hikaye tiirleri

Sekil 2.3°e gore dijital hikaye tiirleri asagida sirasiyla agiklanmistir.
1. Kigisel Hikdyeler: Kisiler kendi hayatlarindaki 6nemli gordiikleri olaylar1 ve konular
anlattig1 hikayelerdir. Bu hikayeler;
a) Karakter Hikayeleri; anma hikayeleri de denilen yasamda yer alan 6nemli bir kisi
hakkindaki hikayelerdir.
b) Macera Hikayeleri; yasamda yer alan maceralarin ve gergeklesen olaylarin konu
oldugu hikayelerdir.
c) Basar1 Hikayeleri; yasamda kazanilan basarilarin konu aldigi hikayelerdir.
d) Yasamda Bir Yer Hakkindaki Hikayeler: yasamda gecen Onemli bir yer
hakkindaki hikayelerdir.
e) Diger Hikayeler: yasamda gegen ask hikayeleri, kesif hikayeleri, kurgu triinii
hikayeleri, vb.

2. Tarihi Olay ve Konularla Ilgili Hikdyeler: Tarihte gecenleri anlamak ve anlatmak igin

olaylar, kisileri ve toplumlar1 inceleyen hikayelerdir.

3. Bilgilendirici Hikdyeler: Belirli bir konu, kavrami veya uygulamay: izleyici veya

ogrencilere bilgilendirmek ve 6gretmek amaciyla olusturulan hikayelerdir.
2.4. Dijital Hikaye ve Yetiskin Egitimi

[k insanlar hikdye anlatarak bilgi, gelenek ve Kkiiltiirel degerleri aktarmigslardir
(Kulla-Abbott, 2006). Ortaya ¢ikisindan bu yana hikdye anlatma egitimsel bir ara¢ olarak
goriilmektedir. Dijitallesen diinya, dijital hikdye anlatimini okul 6ncesi egitimden yetigkin
egitimine kadar her kademede kullanilan 6nemli bir egitsel arac haline getirmistir (Ozpinar,
2017; Duman & Gocen, 2015). Dijital hikaye siirecinde anlatilan konu hakkinda gerekli
bilgi, kavram ve teorileri bilmek ve siirecte bu bilgileri kullanmak gereklidir. Bu bilgileri
dijital hikaye anlatiminin gerceklesecegi hedef kitlenin 6zelliklerine gore uygun strateji,
yontem ve teknikler ile gerceklesmesi planlanmalidir (Dilek, Pamuk & Ulken, 2012). Alan
yazinda yapilan bir¢ok arastirma dijital hikdye anlatimi1 yonteminin 6grenciler iizerinde

13



olumlu etkilerini ortaya koymaktadir. Dijital hikdye anlatimi1 yontemi giiniimiiz egitim
ihtiyaclarin1 karsilayacak nitelikte oldugu sdylenebilir. Ogrenme ve dgretme siirecinde
ogrencileri daha aktif bir sekilde egitim ortamina dahil ettigi goriilmektedir (Yildiz Durak,
2019a). Dijital hikaye olusturma siirecinde 6grenciler aktif oldugu igin elestirel diistinme
becerilerini, arastirma ve yaratict yazma becerilerini, teknoloji okuryazarliklarini
gelistirmekte oldugu sdylenebilir (Dogan & Robin, 2008).

Knowles (1980) yetigkinlerin 6grenme bigimleri ¢ocuklardan farkli yasantilar ve
farkli 6grenme giidiileri igerdigini belirtmistir. Bu dogrultuda yetiskinlere verilecek egitimin
pedagoji egitiminden daha fakli olmas1 gerekliligini vurgulamistir. Yetigkinlere verilecek
egitimde Androgoji kavrami 6ne ¢ikmistir. Bu kavram “andros” kokiinden gelen eski
Yunanca’ da “adam” anlamina gelmektedir (Duman, 2000). Androgoji, yetiskinlerin
O0grenmesini kolaylastiran sanat ve bir diger deyisle yetiskin bilimi anlamima gelmektedir
(Knowles, 1980).

Knowles (1970), yetiskin egitimini androgoji kapsamindan dort temel unsur tizerinde

aciklamaya ¢alismistir. Bunlar asagida belirtilmistir (Knowles, 1970, akt. Cevik, 2019;):

. Yetigkinlerin 6grenirken bagimsiz olma istegi,

. Kendi deneyimlerini 6grenme siirecine katmasi,

. Ogrenme giidiilenmesinde i¢gsel motivasyonu kullanmasi,

. Giinliik hayatta kullanabilecegi, zaman kaybettirmeyen ve ihtiyacina ¢6ziim

olan egitim programlari.

Yetiskinlerin egitim siirecine iliskin géz 6niinde bulundurulmasi gereken unsurlar
oldugu goriilmektedir. Yetigkinlerin gelisim 6zellikleri, bagimsiz olma ve sorumluluk sahibi
olma gibi hususlara dikkat edilmelidir. Yetiskinlerde bagimsizlig1 6n planda olan egitimlerin
daha basarili olacag sdylenebilir. Yetigkin egitiminin basarili olunabilmesi i¢in 6grenmeyi
olumsuz etkileyecek engellerin olmadigi bir egitim planlanmalidir. Bu engellere
bakildiginda; fiziksel 6zellikler (gérme ve isitme problemleri), psikolojik 6zellikler (zaman
ve benlik algisi/Alinganlik), toplumsal gelisim 6zellikleri (basarisizlik ve alay edilme vb.
korkular) ve dis engeller (is temposu nedeniyle yorgunluk) vb. olabilecegi sdylenebilir. Bu
dogrultuda yetiskin egitiminde klasik Ogrenme yaklagimlarindan ziyade verimliligi
arttiracak farkli 6grenme ve dgretme yontemlerinden yararlanilmasi gerekmektedir (Yayla,
2009).

Bu dogrultuda yetiskin egitiminde dijital hikdye anlatimi1 yontemi kullanilmasinin

ogretim siirecine katki saglayacag diistiiniilmektedir.
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2.5.Dijital Ebeveynlik

Ebeveyn, biyolojik olarak c¢ocugu biiyiitmenin yani sira psikolojik anlamda da
gelismesini saglamada sorumlu olan anne ve babadir. Ebeveyn rolii kadin ve erkegin en
onemli rollerinden biri oldugu ifade edilebilir. Cocuk sahibi olan giftler ebeveynlik rolii ile
cocugun fiziksel, ruhsal ve sosyal agidan gelismesinde, egitimlerini destekleme ve rehberlik
etmesinde, olumlu tutum ve davramis kazanmasinda oOnemli sorumluluklar edinir.
Ebeveynlere cocuklarin karsilastigi her ortam ve durumda farkli roller diismektedir.
Teknolojide meydana gelen gelismeler ile toplumlarda ve bireylerde degisikliklere sebep
olmakta, bu noktada ebeveynlere diisen rollerde degismektedir (Yurdakul vd., 2013).
Dijitallesen diinyada toplumdaki bireyler 6zellikle cocuk ve gengler kars1 karsiya kaldiklari
teknolojiyle nasil bir iligki kurmalar1 gerektigini bilememektedirler. Dijital diinyada
ebeveynlerin sorumluluklari ve rolleri farklilagsmaktadir (Yaman, 2018).

Prensky (2001) 21.yy’da teknoloji i¢inde biiyiiyen ¢ocuklar dijital yerli; ebeveynlere
ise dijital gobgmen olarak tanimlamigtir. Dijital yerliler teknoloji ile erken yasta tanisan ve
hayatlarinin merkezinde teknolojinin yer aldig1 giiniimiiz ¢ocuklarindan ve genglerinden
olustugu sdylenebilir. Dijital gogmenler ise teknolojiyle sonradan tanisan dijital ortama
uyum saglamaya calisan yetigkinler olarak tanimlanabilir. Dijital yerliler dijital ortami
eglence, iletisim, bilgiye ulasma ve paylasma, ders etkinligi olarak farkli amagclarda
kullanmaktadirlar. Bu sanal ortama hizli bir sekilde aligmakta ve 6grenmektedirler (Bilgig,
Duman & Seferoglu, 2011). Dijital ¢agdaki ebeveynin gdrevi ¢ocuga teknolojiyi tanitmak
ve cocugun teknolojiye erismesini saglamak degildir. Dijital ortamdaki olanaklardan
yararlanan ¢ocuklar ve genglerin teknolojiyi kontrolsiiz kullanimlari, onlar1 ¢esitli risk ve
tehlikelerle bas basa birakmaktadir. Ebeveynlere diisen sorumluluklardan biri ¢ocuklarin
dijital ortamlardaki olumsuzluklara karsi korumalar1 ve bilinglendirmeleridir. Bu noktada
isaret edilen sorumluluk ve rol dijital ebeveynlik kavramidir (Canbek & Sarioglu, 2007).

Dijitallesen diinyada teknoloji, olanaklar sundugu gibi riskleri de igerisinde
barindirir. Bu risklerin farkinda olamayan g¢ocuklarin, riskler ile karsi karsiya kalma
durumlarinda ebeveynlere onemli ve kilit gorevler diismektedir (Yurdakul vd., 2013). Fakat
ebeveynlerin, dijital ebeveynlik rollerinin farkinda olmadig1 goriilmektedir. Ebeveynlerin
cocuklarin teknoloji kullanimi ve dijital ortamda asir1 zaman gegirme konusunda kontrolii
saglamayarak asir1 serbest bir rol benimsedikleri soylenebilir. Bu ebeveynlik tutumu ve

cocuklarin kontrolsiiz teknoloji kullanimi aile igi iletisim problemlerine sebep olmaktadir.
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Glingdr’iin (2014) yapmis oldugu calismada aile bireylerinin kendilerinin ve
cocuklarinin teknolojiyi kontrolsiiz kullanarak ve ¢ocugun teknolojinin bir ebeveyn gorevi
gordiigiinii belirtmistir. Bu durum ¢ocugun fiziksel ve psikolojik saglifinda bozulmalara
sebep olacagi s6z edilmistir (Ates & Durmusoglu Saltali, 2019; Cakir, 2013). Cevik ve
Celikkaleli’nin (2010) yapmis oldugu baska bir calismada ise ilgisiz ve kontrolsiiz tutum
gosteren ebeveynlerin ¢cocuklarinin gerekli kontrolii saglayan demokratik, koruyucu ve tam
kontrollii otoriter tutum gosteren ebeveynlerin gocuklarina gore daha yiiksek oranda
teknoloji kullanim1 ve bagimlilig1 oldugunu belirtmistir. Fakat Caliskan ve Ozbay (2015)
tarafindan yapilan calismada cogunlukla asiri otoriter tutum sergileyen ebeveynlerin,
cocuklarini teknolojinin olumsuz yonlerinden korumak i¢in tamamen dijital araglarin
kullanimi yasakladigini belirtilmistir. Bu durumda da ¢ocuklar ebeveynlerden habersiz
sekilde teknoloji kullanim1 gerceklestirerek problemli kullanimi arttirdigi vurgulanmastir.

Cocuklar1 ve gencleri dijital ortamlardan uzaklastirmak bu ¢agda miimkiin olmadig1
goriilmektedir. Dijital go¢men olan ebeveynlerin dijital diinyanin kendilerinin ve
cocuklarmin hayatinda vazgecilmez bir unsur oldugunu fark etmeleri gereklidir. Ayni
zamanda ebeveynlerin, dijital ebeveynlik roliinii benimsemeleri 6nemlidir (Manap, 2020).
Alan yazinda “Dijital Ebeveynlik” kavramina bakildiginda Huang vd. (2008) dijital ortamda
koruma, ¢ocugun internet kullanimini izleme ve yonetme, ihtiyaglari dogrultusunda bilgi ve
kaynak bulma ve iletisim kurma bigiminde tanimlamistir. Yurdakul vd. (2013) ise dijital
ebeveynligi; dijital cagin ihtiyag ve beklentilerine gore davranan, temel veya orta diizeyde
teknoloji okuryazari olan, dijital ortamin sagladig1 faydalarin farkinda olan, dijital ortamin
risk ve tehditlerine kars1 kendisini ve ¢ocuklarint koruyabilen, dijital ortamda da saygili
davranan ve ¢ocuklarina 6rnek olan, dijital diinyadaki geligsmeleri takip etmeyi birakmayan
birey olarak tanimlamistir. Ayn1 zamanda dijital ebeveynligi; dijital okuryazarlik, farkinda

olma, etik, yenilik¢ilik ve kontrol olarak siniflandirmistir (Yurdakul vd., 2013).

2.5.1.Dijital Ebeveynlik Rolleri

Dijital ebeveynlerin ¢esitli sorumluluklar1 ve rolleri vardir. Alan yazindaki

incelemeler dogrultusunda dijital ebeveynlik rolleri Sekil 2.4’te gdsterilmistir.
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Kontrol

Farkinda
Olma
Dijital
Ebeveynlik

Dijital
Okuryazarlik

Yenilikgilik

Sekil 2.4: Dijital ebeveynlik rolleri (Yurdakul vd., 2013)

Sekil 2.4°e gore dijital ebeveynlik rolleri dijital okuryazarlik, farkinda olma, kontrol,
etik ve yenilikgilik olarak smiflandirilmistir. Bu rollere ait alt bagliklar sirasiyla asagida

aciklanmistir.

2.5.1.1.Dijital Okuryazarhk Rolii

21. yiizyllda okuryazar kavraminda farkliliklar olusmustur. Cagimizdaki
okuryazarligin geleneksel okuryazarliktan farkli becerileri ve yeterlilikleri vardir. Bu beceri
ve yeterliliklerden en onemlisi bireylerin dijital ¢agda yeni teknolojik gelismelere uyum
saglamasidir (Aytas & Kaplan, 2017). Dijital ¢cagda bireylerin hayatta kalma becerisini dijital
okuryazarlik becerisi olarak ifade edilmistir (Eshet- Alkalai, 2004). Dijital okuryazarlik
cagimizda geleneksel okuryazarliktan daha 6nemli olmaya baslamistir Dijital okuryazarlik,
internette gilivenli, yasal ve etik davranabilme, dijital ortamda dogru bilgiye ulasabilme,
tiretebilme ve paylasabilme ve farkli teknolojileri kullanabilme becerisini ifade etmektedir
(Bayzan & Cubukgu, 2013).

Hobbs (2010), internette bir ama¢ dogrultusunda giivenilir bilgi ve materyalleri
dogru yontem ve tekniklerle ulasabilmeyi dijital okuryazarlik olarak tanimlamustir. Dijital
okuryazarlik Martin’e (2008) gore; teknolojik araglari kullanabilme, internet ortamindaki

kaynaklara erisebilme, dogru bilgileri degerlendirebilme ve bilgileri sentezleyerek yeni
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kaynaklar olusturabilme, internet ortaminda iletisim kurarak sosyallesebilme becerisi ve
yeterliligi olarak tanimlamigtir. Bu tanim dogrultusunda dijital okuryazarligi; dijital
yeterlilik, dijital kullanim ve dijital doniisiimiin oldugu bir siire¢ olarak degerlendirmistir
(Kuralbayeva &Ozerbas, 2018).

Cagimizda dijital okuryazarlik her yasta bireyin edinmesi gerekli olan becerilerden
birisi oldugu goriilmektedir. Teknolojiyi kullanan, giivenli ve yasal sekilde internet kullanan,
internet ortaminda alisveris yapan ve haberlesen ebeveynlerin, dijital ¢agda dogmus
cocuklarma 6rnek teskil etmesi agisindan 6nemlidir (Kuralbayeva &Ozerbas, 2018). Bu
baglamda dijital ¢cagda dogmus cocuklara 6rnek olabilmek i¢in ebeveynin dijital ebeveyn
olabilmek i¢in dijital okuryazarlik rolinii benimsemesi ve Ozelliklerini gdstermesi
gereklidir. Yurdakul vd.’e (2013) gore dijital okuryazar bireyler;

e Temel diizeyde teknoloji kullanma

e Teknoloji ile ilgili yasanan sorunlara toleransl olma,

e Yeni teknolojileri takip etme,

¢ Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki gizlilik politikalarini bilme
gibi 6zelliklere sahip olmalidir. Bilingli dijital okuryazari olan ebeveynler dijital ortamdaki
risk ve tehditlerin farkinda oldugu da goriilmektedir. Bu dogrultuda ebeveynlerin farkinda

olma rolii d6nemlidir (Yurdakul vd., 2013)

2.5.1.2.Farkinda Olma Rolii

21. ylizyilda degisen ve gelisen teknolojiler ekonomi, egitim ve saglik alanlarinda
oldugu gibi aile i¢i kiiltiirde de yansimalar1 goriilmektedir. Aileler iletisim, eglence vb. ev
aktivitesi olarak farkli teknolojileri kullanmaktadir (Bilgi¢, Duman & Seferoglu, 2011).
Hatta ev aktivitelerin en basinda teknoloji kullanim1 gelmektedir. Bu ev aktivitelerinde akillt
telefon, tablet ve bilgisayar gibi teknolojik araglar kullanilmaktadir. Dijital teknolojilerin
olanaklarin yaninda riskleri de mevcuttur. Bu noktada ebeveynlere kilit gorev ve
sorumluluklar diismektedir (Yurdakul vd., 2013).

Cocuklar ile dijital teknolojileri kullanan ebeveynlerin internet ortaminda yer alan
risk ve tehditlerin farkinda olmasi gereklidir. ACCAP’a gore (Avrupa Cevrimigi Cocuklar
Arastirma Projesi, 2010) internet ortamindaki firsatlara, ¢evrimici olanaklar; internet
ortamindaki risk ve tehditlere, ¢evrimigi riskler olarak ifade edilmistir. Cevrimigi olanak ve

riskler su bigimde belirtilmistir. Cevrimi¢i olanaklar; kiiresel bilgiye erisme, egitim-6gretim
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kaynaklari, sosyal aglar, eglence, oyunlar, igerik tiretimi, yurttaglik ve politik katilim, kisisel
mahremiyet, topluluk bagi ve aktivizm, teknoloji okuryazarligi ve uzmanligi, kariyer
gelisimi veya istihdam, kisisel, saglik ve cinsellik tavsiyeleri, uzman gruplar ve fan siteleri,
uzaktakilerle deneyim paylasimi olarak belirlenmistir. Cevrimigi riskler ise; yasadisi igerik,
pedofili, ger¢cek olmayan gelin-damat adaylari, yabanci kisilerle yiiz yiize bulusmak, yogun
fiziksel veya cinsel siddet, diger zararli veya saldirgan igerikler, irk¢1 veya nefret sdylemleri,
reklam veya ticari sOylemler, yanlis veya eksik bilgi (tavsiye, saglik), kisisel bilginin
istismari, siber veya sanal zorbalik, taciz, kumar, finansal suglar, kendine zarar davranisi
(intihar, anoreksiya, vb.), mahremiyetin ihlali, yasadist eylemler (6rnegin; korsan yazilim,
izinsiz dosya yilikleme) olarak belirlenmistir (EU Kids Online I, 2010; Yurdakul vd., 2013).
Yurdakul vd. (2013) ebeveynlerin, dijital teknolojilerin ¢evrimigi olanaklar1 oldugu
gibi ¢evrimigi risklerinde farkinda olmasi noktasinda asagidaki Ozelliklere sahip
olunmasinin énemini belirtmistir.
e (Cevrimigi risk ve tehditlerin farkinda olma.
e Cocugun internet ve teknoloji bagimliligini fark etme.
e Tehlike sinyallerini cocuklardan 6nce hissetme.
e (Cocugun ¢evrimici ortamlarda yaptiklarindan haberdar olma.
Dijital ebeveyn farkinda olma rolii ile ¢evrimigi ortamlardaki risk ve tehditleri fark
etmektedir. Bu riskler ile ¢ocuklarini kars1 karstya kalmamasi i¢in dijital ebeveynin kontrol

roliinii benimsemesi de gereklidir.

2.5.1.3.Kontrol Roli

Dijitallesen diinya ¢ocuklar i¢in ugsuz bucaksiz bir ortam sunmaktadir. Cevrimici
ortamlarda ¢ocuklar cep telefonu veya akilli cihazlar ile yapisik bir halde zaman
gecirmektedirler. Bu durum gocuklarin ¢evrimigi ortamdaki risklerle karsilasma ihtimalini
artirmaktadir. Ebeveynler ¢ocuklarini ¢evrimigi riskler konusunda koruma egilimdedirler.
Bir yandan da kendilerinin ¢evrimi¢i ortamda nasil davranmalar1 gerektigi konusunda da
endiselidirler. Ebeveynler g¢ocuklarin ¢evrimig¢i ortamdaki kullanimlarimi ve stirelerini
kontrol ederek, onlar1 ¢evrimigi risklerden korumaya g¢alisirlar. Fakat ¢evrimigi risklerden
korumak adina ¢ocuklarin ¢evrimici olanaklardan yararlanmasi engellenmemelidir (Celen,
Celik & Seferoglu, 2011). Bu baglamda ebeveynin cocugu ¢evrimici ortamlardaki risklerden

korumak i¢in uyguladigi kontrol ve disiplinin niteligine dikkat etmesi 6nemlidir (Manap,
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2020).

ACCAP’1n (2010) sonuglarina gore; ebeveynler ¢ocuklarinin ¢evrimigi ortamlarin
risklerinden koruduklarini belirtmistir. Cocuklarin yarisindan azi (%44) ebeveynlerin
internet kullanimlarini kisitladiklarini, %]11°1 de internet kullanimlarin1 ¢ok fazla
kisitladiklarint bildirmistir. Aytas ve Kaplan (2017) ise ebeveynlerin ¢evrimi¢i ortamlar
hakkinda yeterli bilgi seviyesine sahip olmadiklarini belirtmistir. Cocuklardan once
ebeveynlerin ¢evrimigi ortamlar konusunda kendilerini gelistirmeleri ve yeni teknolojilere
acik saglikli bir dijital okuryazar olmalar1 gerekliligini belirtmistir. Tan’a (2015) gore
ebeveynler, ¢ocuklarinin ¢evrimigi ortama karst kisitlayici davraniglar gostermek yerine,
Ozgiirce kendilerini ifade etme ortami saglamalar1 ve cocuklart ile ¢evrimi¢i ortamlar
hakkinda elestirel bir bakis agisiyla konusmalarinin daha faydali oldugunu belirtmistir. Alan
yazinda yapilan arastirmalar incelendiginde dijital ebeveyn sahip olmasi gereken kontrol
roliiniin 6zellikleri asagidaki gibi belirtilmistir.

e Cocuklart ¢evrimici ortamlarda yalniz birakmama,

e Cocukla birlikte kurallar belirleme (Akilli cihaz kullanma siiresi ve hangi ¢evrimici
ortamlar1 kullanabilme.),

e Koyulan kurallara, aile bireylerin esit sekilde uymasi,

e Cocugun karsilastig1 veya rahatsiz oldugu durumlar hakkinda konusup tartisilabilen
giivenli bir aile ortami saglama,

e (Gilvenli yazilimlar kullanma,

e (Cevrimici ortamdaki etkinliklere ¢cocuk ile birlikte katilma (Dijital oyun oynama,
sosyallesme/ sosyal medya hesab1 agarak onunla arkadas olma vb.).

Dijital ebeveyn ¢evrimici ortamdaki risklerden ¢ocugu korumak adina kontrol roliinii

benimserken ayni zamanda etik kurallar1 da benimsemesi gerekir.

2.5.1.4.Etik Rolii

Insan yasaminin her alaninda etik kavrami énemli bir yer tutmaktadir. Dijitallesen
diinyada etik kavrami egitim, sosyal, is yasamindan internet ortamina da tasinmistir. Fakat
toplumdaki bireyler internet ortaminda kendilerine daha 6zgiir hissetmekte ve bu ortamdaki
davraniglarinda etik kurallara uygun davranmamaktadir. Etik kurallar, gercek yasamda
oldugu gibi dijital ortamda da yer almaktadir (Bayrak, 2017). Dijital etik bu dogrultuda

ortaya ¢ikan bir kavram oldugu sdylenebilir. Dijital etigin tanimina baktigimizda ¢evrimigi
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ortamlarda beklenen davraniglari belirleyen standartlardir (Yaman, 2018; Ribble, 2009).
Cubukgu ve Bayzan’a (2013) gore gevrimigi ortamda igerik olustururken dogru bir tislup
kullaninmina dikkat ¢ekerek baskalarinin olusturdugu igerik haklarma saygili olunmasi
hususunu vurgulamistir. Ayrica yasal olmayan igerik paylasimlari ve bir kisiye veya topluma
yonelik hakaret eden ve kiigiik diisiiren icerik paylasimlari vb. durumlar dijital etik disi
davranig oldugunu belirtmistir. Bu noktada dijital ebeveynler oncelikle kendilerinin dijital
etik davraniglarina dikkat ederek ¢ocuklarina bu konuda 6rnek olmalidirlar. Yurdakul vd.
(2013) ebeveynlerin asagida belirtilen dijital ebeveynlik etik roliiniin 6zelliklerine sahip
olmasi gerektigini belirtmistir:
e Fikri miilkiyete saygili olma (Bilginin kaynagini bilme ve belirtme).
e Erisilen bilginin dogrulugu (Bilginin dogrulugu/ giivenilirligi/ gercekligini
arastirma).
e Erisilen bilginin kaynagina uygun davranma (Bilginin hak sahibi kisi veya
kuruluslarin istegi).
Dijital ebeveyn ¢evrimigi ortamdaki etik kurallara dikkat ederken yenilik¢ilik roliinii

de benimsemesi gereklidir.

2.5.1.5.Yenilikcilik Rolii

Yenilik, bireyin ya da toplumun yeni olarak algiladigi diisiince, uygulama veya tiriin
seklinde tanimlanmaktadir. Yeniligin odak noktasinda bireylerin yeniliklere acik olmasi
yatmaktadir. Bireyin yeniliklere digerlerine gore daha fazla benimsemesi yenilik¢i diizeyi
ile 1ilgili oldugu soOylenebilir. Bu durum bireysel yenilik¢ilik olarak da tanimlandig:
goriilmektedir. Bireysel yenilikgilik, bireylerin yeni diisiinceleri denemeye ve yenilige karsi
risk alan, yenilige uyum saglayan, yeniligi kabullenen ve yeni olan her seye istekli olan
bireyleri belirtmektedir (Rogers, 2003).

Dijital ¢ag her alanda biiyiik yenilikler meydana getirmistir. Toplumda yer alan her
bireyin 21. yiizyil becerilerine sahip olmasi beklenmektedir. Bu ¢agdaki bireyden; bilgiye
ulasan ve paylasan, problem ¢6zme becerisine sahip ve yenilik¢i 6zelliklerine sahip olmasi
beklenmektedir. Bu becerilere sahip olan gocuklar yetistirilmesi igin 6ncelikle ebeveynlerin
daha sonra &gretmenlerin bu becerilere sahip olmasi beklenmektedir (Ozgiir, 2013). Bu
noktada ebeveynleri hizla degisen ve gelisen dijital gaga ayak uydurmasi, bu yeniliklere agik
olmasi kilit bir dijital ebeveyn rolii oldugu sdylenebilir. Lu, Yao ve Yu (2005) tarafindan
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yapilan g¢alismada bireylerin teknolojik yenilikleri kabullenmesi, teknolojiyi kullanmada
onemli bir faktor oldugu sonucuna varmistir (Korucu & Olpak, 2015).
Ebeveynlerin dijital yeniliklere karsi istekli ve ilgili olmali, yenilikleri takip

edebilmeli, yeniliklerin olanak ve risklerinin farkinda olabilmelidir (Yurdakul vd., 2013).
2.5.2. Dijital Ebeveynlik Egitimi

Ebeveynler, ¢ocuklarin bir¢ok yonden gelismesinde onciiliik eden ilk ve en dnemli
ogretmenleridir. Fiziksel, sosyal, duygusal ve zihinsel yonden g¢ocuklarin gelisiminde
ebeveynlerin hayati rolleri vardir. Cocuklarin hayatinda bu denli 6neme sahip ailelerin,
ebeveynlik becerilerini gelistirmeleri gereklidir. Hizla gelisen ve degisen bu c¢agda aile
egitim programlari ile ebeveynlerin desteklenmesi gerekmektedir (Ozbey & Tezel Sahin,
2007).

Aile egitim programlari, ebeveynlerin bilgi ve becerilerini gelistirme, cocugun gesitli
yonlerden gelisim ve gereksinimlerini fark etme, aile icinde yasanan problemleri ¢c6zme ile
ilgili deneyimleri gelistirmeye dayali programlardir (Bogenschneider & Johnson, 2004).
Ebeveynler ¢cocuklarin gelecek yasantisin1 6nemli diizeyde etkileyebilmektedir. Bu noktada
aile egitim programlarinin tartistlmaksizin 6nemli oldugu gorilmektedir. Aile egitim
programlarinin ¢ocuk egitimi, cocugun fiziksel, sosyal, duygusal ve zihinsel yonden saglikli
gelisimi ve yetistirilmesi, ¢ocugun aileden ihtiyag duydugu destegi saglayabilecek
ebeveynlik bilgi ve becerileri kazandirma agisindan 6neme sahip oldugu sdylenebilir (Kaya,

2002).

Hizla gelisen bilgi ve teknoloji hayatimizin vazgecilmez bir unsuru olmustur.
Teknolojik gelismeler iginde dogan ve biiyiiyen g¢ocuklar dijital diinyada aktif yer
almaktadir. Cocuklar1 bu diinyada yalniz birakmamak, ¢evrimici ortamda da koruyabilmek
ebeveynlerin gorev ve sorumluluklar1 arasindadir. Cocuklarin dijital becerilerinin
gelisimlerine katki saglayabilmeleri i¢in ebeveynlerin kendilerini gelistirmeleri ve bu ¢aga
ayak uydurmalar1 gerekmektedir. Bu dogrultuda dijitallesen diinya ile daha farkli aile egitim

programlarina ihtiya¢ duyuldugu goriilmektedir (Ay & Sahan, 2018).

Alan yazin incelendiginde kavram olarak dijital ebeveynlik ilk olarak Rode (2009)

tarafindan kullanildig1 gortilmektedir. Ebeveynler sahip olduklar1 bilgilerini arttirma,
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teknolojiye ayak uydurma, ¢ocuklarinin ¢agin ihtiyaglarmi karsilamada yardimeci olma,
cocuklarin giivenligini fiziki veya sanal ortamda saglama gibi gérev ve sorumluluklar
vardir. Bu dogrultuda ebeveynlerin yeteneklerini gelistirme, ebeveynlik rollerini benimseme
ve uygulamalar i¢in egitime ihtiyaglar1 olabilir. Hayat boyu 6grenme ilkesine dayanan

yetigkin egitimi ebeveynlerin egitimini de kapsamaktadir (Durmus & Manap, 2020).

Bu baglamda yetigkinlerin dijital ebeveynlik konusundaki goérev ve
sorumluluklarinin farkinda olmalar1 hayat boyu 6grenme kapsaminda dijital becerilerini

gelistirmeleri 6nemlidir.
2.6. Ilgili Arastirmalar
2.6.1. Yetiskin Egitiminde Dijital Hikayeyi Konu Alan Arastirmalar

Gogen Kabaran vd. (2019) tarafindan TUBITAK projesi kapsaminda yapilan
calismada dijital Oykii atolyesi etkinliklerinin smif Ogretmeni adaylar1 ve simmf
Ogretmenlerinin bilgisayar destekli egitim yapmaya iliskin tutumlarina etkisi incelenmistir.
Elde ettigi bulgular dogrultusunda proje etkinlikleri sonucunda smif 6gretmeni ve sinif
Ogretmeni adaylarinin egitim siirecinde dijital hikdye uygulama yeterliklerini kazandig:
belirtilmistir. Ayn1 zamanda 6gretmenler dijital hikdye siirecinin bir¢ok katkisina deginerek
genel olarak mesleki anlamda kendilerine katki saglayacagin diistindiiklerini belirtmislerdir.

Keles (2018) ‘de yapmis oldugu yiiksek lisans tezinde 6gretmen adaylarimin tekno-
stres davraniglarin1 dijital hikdye oOrnegi ile incelemistir. 78 sinif 6gretmeni adayi ile
ylriitiilen ¢calismada teknoloji 6gretimi dersi kapsaminda ilkokul fen bilimleri dersi 3. ve 4.
siif kazanmmlari dogrultusunda dijital hikdyeler olusturmalari istenmistir. Oncesinde
Ogretmen adaylarma teknoloji destekli ogretim hakkinda bilgi verilerek dijital hikaye
olusturma siireci ve olusturma araclar1 (Prezi, Powtoon, Moovly vb.) tanitilmistir. Siire¢
sonunda 0gretmen adaylar1 teknoloji destekli 6gretimi bir ders plant hem de dijital hikaye
hazirlamistir. Ogretmen adaylarmna siireg baslamadan 6n test yapilmistir. On test
sonuglarinda 6gretmen adaylar1 teknolojinin olumsuz ydnlerine dikkat ¢ekerek teknoloji
kullaniminda zorlandiklarini, stres yaratan durumlarla karsilastiklarini belirtmistir. Son test
sonucunda ise teknoloji hakkinda olumsuz diislincelerinin biraktiklar1 ve dijital hikaye
disinda yeni yazilim ve araglar1 6grendikleri goriilmiistiir. Bunun yani sira strese sebep olan

kaynaklar1 hem 6n test hem de son test sonucunda teknoloji kullanimu ile ilgili olan 6dev ve
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sunumlar oldugu belirtilmistir.

Sahin ve Yildiz Durak (2018), Web 2.0 teknolojilerinin kullanimryla ilgili son on iki
yil igerisinde ERIC ve SSCI indeksli hayat boyu 6grenme ile ilgili dergilerde yapilan
calismalar1 incelemistir. Bu c¢alismada Web 2.0 teknolojilerine egilimde 6zellikle blog,
sosyal medya ve dijital hikaye anlatiminin 6ne ¢iktigi, farkli yetiskin gruplariyla agirlikli
olarak orta yastaki yetiskinler ile aragtirmalarin yapildig1 goriilmiistiir. Yapilan ¢aligmalarda
kullanilan Web 2.0 teknolojilerinin yetiskinlerin dijital becerilerini gelistirdigi goriilmiistiir.

Ozpmar (2017), matematik dgretmeni adaylar1 ile yapmis oldugu c¢alismasinda
Ogretmen adaylarin dijital hikdye anlatiminin Ogretim siirecinde kullanilmasindaki
goriisleri incelenmistir. Ogretmen adaylar1 dijital hikdye yonteminin, derse etkin katilim,
isteklendirme, akademik basar1 ve yaraticilik gibi bircok egitsel faydasinin oldugunu
soyleyerek uygulamaya dair olumlu goriis belirtmislerdir.

Gogen (2014)’de 6gretmen adaylart ile yapmis oldugu calismada dijital hikaye
anlatiminin 6grencilerin akademik basarisi, 6grenme ve ders ¢alisma yontemlerine etkisini
incelemistir. Calismada elde edilen bulgular dogrultusunda dijital hikdye yodnteminin
akademik basariy1 arttirdigini, dijital hikayelerin sunum (powerpoint vb.) etkinliklerinden
daha etkili bir 6grenme ve ders calisma stratejisi oldugu sonucuna varilmistir.

Kirk vd. (2013) tarafindan Ingiltere’de yapilan bir ¢alismada saglik uzmanlarina
genetik egitimi i¢in dijital hikaye anlatimi yontemi kullanilmistir. Genetik konusunu teorik
bilgiden ¢ok pratik sekilde saglik¢ilarin bilgi edinmelerini amaglayan bu ¢alismada hasta ve
hasta yakilarinin yardimu {izerine dijital hikayeler olusturulmustur. iki yil siiren ¢alisma bir
web site tizerinden birgok hikayeler olusturularak devam etmistir. Ulusal bir calisma olan
web sitesi zaman icerisinde 150 iilke tarafindan ulasilarak 21.401 dijital hikaye videosu
indirilmistir.

Erdener ve Simsek (2012) tarafindan yapilan baska bir caligmada dijital hikaye
atolyesi kapsaminda iic yasli kadina ii¢ giin siiren temel dijital gorsel beceri egitimi
verilmistir. Daha sonra katilimcilardan Ankara Kugulu Park hakkinda dijital hikaye
hazirlamalar1 beklenmistir. Kugulu park icerisinde cektikleri goriintii ve videolar ile
katilimcilar dijital hikayelerini olusturduklari bildirilmistir. Bu ¢alisma sonucunda yaglar1 60
ile 70 arasinda degisse de teknoloji kullanma motivasyonlarinin yiiksek ve dijital medya
ortamlarini kullanmada bir sikint1 yasamadiklarini belirterek basariyla stireci tamamladiklar
belirtilmistir.

Baek, Park ve Xu (2011) tarafindan yapilmis ¢caligmada, Giiney Kore’de 20 ile 22
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yas arasinda degisen tiniversite Ogrencilerinin dijital hikaye anlatimlarmin 6grenme
tizerindeki etkisi arastirilmistir. Elde ettigi bulgular dogrultusunda cevrimig¢i ortamda
(Second life: sanal ortam) gerceklestirilen dijital hikdye anlatimi ¢evrimdisi (Windows
movie maker) olarak gerceklestirilen dijital hikdye anlatimina goére daha etkili oldugu
saptanmistir. Bu sonuglar dogrultusunda, dijital hikdye anlatiminin siif ortaminda yazma
Ogretimi i¢in bir yontem olarak kullanilabilecegi goriilmiistiir.

Garcia ve Rossiter (2010) tarafindan yapilmis dijital hikdye kullanimlarini ele alan
bu calismada, dijital hikayelerin, yetigkin egitim arastirmalarinda anlati yontemi olarak
kullanildigina vurgu yapmustir. Anlatilan hikayelerde yetiskinlerin 6z yonelim becerilerinin
oldukca yiiksek oldugu goriilmiistiir. Bu durumda dijital hikayelerin yetiskinlerin 6z yonelim
becerilerini ve bireysellesmelerine katki sagladigim belirtmistir. Ozellikle kadin
katilimeilarin 6grenirken ses ve diksiyona (sozciiklerin dogru kullanilmasi) dikkat ettiklerini
belirterek dijital hikdye olusturan katilimcilarin ¢ogunlugu kendi seslerini hikayelerine
ekledikleri bunu bir 6grenme araci olarak gordiikleri sonucuna varmistir.

Coutinho (2010) lisansiistii programa katilan 22 6gretmen ile gerceklestirdigi
calismasinda dijital hikdyenin 6grenme ve 0gretme siirecindeki kullaniminin sinirliliklar:
arasinda dijital hikdye olusturmanin uzun zaman almasi ile 6gretmen egitimine daha fazla
ihtiya¢ duyuldugunu belirtmistir. Dijital hikaye kullanimindaki avantajlar1 da sinifta yeni
aktif ve farkli bir yontem oldugu, teknolojik yeterlilikler kazandirdigi, 6grenme ve 6gretme
stirecine olan ilgiyi arttirdigi, teknolojinin Ggretim programina entegrasyonunu
saglamlastirdigi, motivasyonu arttirarak igerigin dogru bir sekilde anlamlandirilmasini
sagladigini vurgulamistir.

Butler’da (2010) yapmis oldugu ¢alismada 6gretmenlerin dijital hikaye egitiminden
once ve sonra teknoloji entegrasyonuna iliskin kaygi diizeylerini belirlemeyi amaglamigtir.
Caligma grubu Giliney Texas’ta bir ilkokulda gbrev yapan 22 dgretmenden olugsmaktadir.
Katilimcilarin belirlenmesinde teknoloji okuryazarlik beceri diizeyi diisiik ve teknoloji
kullaniminda kaygili 6gretmenler arasindan segilmistir. Ogretmenlere verilen dijital hikaye
egitiminden sonra 6gretmenlerin teknolojinin entegrasyonuna iligkin kaygi diizeylerinin
azalmasinda olumlu bir etkiye sahip oldugu sonucuna varilmistir.

Heo (2009) yapmis oldugu ¢alismada 6gretmen adaylarinin dijital hikaye etkinlikleri
ile egitim teknolojilerine 6z yeterlilik algisint ve egiliminin etkisini aragtirmistir. Siirece
katilan 98 Ogretmen aday1 Photo Story ile kendi dijital hikayelerini olusturmustur. Dijital

hikayelerin 6gretmen adaylarinda egitim teknolojilerine yonelik 6z yeterlilik algilarini ve
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egilimlerini olumlu etkiledigi sonucuna varilmastir.

Li (2007) oOgretmen adaylari ile yapmis oldugu calismasinda c¢oklu ortam
teknolojilerinin  yiiksekdgretime  biitiinlesmesinde  dijital hikayelerin  kullanimim
incelemistir. Elde ettigi bulgular dogrultusunda dijital hikaye anlatimi 6gretmen egitimi
programinda etkili bir 6gretim ve 6grenme yaklagimi oldugu vurgulanmistir. Ayrica bulgular
teknolojinin egitime biitiinlesmesinde dijital hikdye anlatim1 yOnteminin Ogretmen
adaylarinin dijital okuryazarlik becerilerini artirdigi sonucuna varmistir.

Alan yazinda yapilmis olan ¢alismalar incelendiginde genelde iiniversite 6grencileri
ve dgretmenlere dijital hikdye anlatimi1 yontemi kullanilmigtir. Farkli bir yetiskin grubuyla

caligmalar yapilmadigi veya az yapildig1 sdylenebilir.

2.6.2. Dijital Ebeveynligi Konu Alan Arastirmalar

Bunford, Konok ve Mikloksi (2020) tarafindan yapilan ¢alismada Macar ailelerde
cocuklarin mobil cihaz kullaniminin dijital ebeveynlik tarzi arasindaki iligkisi incelenmistir.
Calisma grubu 0 ve 7 yas araliginda ¢ocuga sahip 1270 ebeveynden olugmaktadir.
Ebeveynlerin %66’s1 mobil cihaz kullaniminin ¢ocuklart hem olumsuz etkiledigi hem de
olumlu etkiledigini belirtmistir. Ebeveynlerin ¢ocuklarinin mobil cihaz kullanimini
derecesini, ebeveynlerin model olma, dijital ebeveynlik tarzi, cocuklarin erken yasta mobil
cihaz kullanimi hakkindaki davranislart ve ebeveynlerin egitim diizeyleri etkiledigi
belirtilmektedir. Ornegin calismanm bulgularinda ebeveyn izinli veya yetkili dijital
ebeveynlik tarzinda ise ¢ocuklarin erken yasta mobil cihaz kullanimina basladiklar1 ve bu
cocuklarin yagslari ilerledik¢e mobil cihaz kullanim oranlar arttig1 vurgulanmustir.

Manap (2020) tarafindan yapilmis calismada anne babalarin dijital ebeveynlik
farkindalik diizeyini ¢esitli degiskenler agisinda incelemistir. Calismada anne babalarin
dijital ebeveynlik farkindalik diizeyini ve boyutlarin1 belirlemek i¢in dlgek gelistirilmistir.
Elde edilen bulgulara gore; dijital ebeveynlik farkindaliginin verimli kullanim, risklerden
koruma, model olma, dijital ihmal ve yeniliklere agik olma seklinde bes boyutlu oldugu
sonucuna vartlmistir. Calisma sonucunda dijital ebeveynlik farkindaliginin cinsiyet, egitim
diizeyi ve aile i¢i rollerin anlamli diizeyde farklilastig1 goriilmiistiir.

Wolfers vd. (2020) tarafindan yapilan ¢alismada annelerin akilli telefon kullaniminin
anne duyarhlig1 arasindaki iligkisi incelenmistir. Almanya’nin farkli bélgelerinde 20 oyun
alaninda 0 ve 3 yas arasinda ¢ocuga sahip 89 ebeveynin akilli telefon kullanimi gozlem ve
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roportaj yoluyla incelenmistir. Calisma sonuglarina bakildiginda akilli telefonlarin1 daha
uzun siire kullanan annelerin daha diisiik annelik duyarliligina sahip oldugunu goriilmiistiir.
Daha uzun bir akilli telefon kullanimi, anneleri ¢ocuklarinin sinyallerinden uzaklastirarak
daha az duyarli hale getirdigi belirtilmistir. Fakat annelerin diisiik duyarlilik derecesi ile
akilli telefon kullanim siklig1 arasinda bir iligski olmadig1 vurgulanmastir.

Bostanct (2019) tarafindan dijital ebeveynlerin sosyal medya platformunda
mahremiyet algisini konu alan bir ¢alisma yapmistir. Calisma grubu sosyal medyay1 aktif
kullanan sekiz ebeveyn olusturmaktadir. Ebeveynler ile yapilan goriismeler sonucunda elde
edilen bulgular; sosyal medyanin mahremiyeti olumsuz etkiledigini, ¢ocuklarinin sosyal
medya ile istismarcilarin hedefi oldugunu belirterek mahremiyet kavramini 6zel ve gizli
olarak tanimladiklar1 goriilmiistiir. Bu noktada ¢ocuklarinin mahremiyet alanlarin1 korumak
adina sinirlama, engelleme ve bilinglendirme gibi ¢esitli yontemler ile sosyal medya
platformlarini denetledikleri belirtilmistir.

Isikoglu Erdogan (2019) tarafindan yapilan ¢alismada ebeveynlerin ¢ocuklar igin
oyun tercihlerini dijital oyun agisindan incelenmistir. Calisma anaokuluna giden ¢ocuga
sahip 351 ebeveyn ile gergeklestirilmistir. Arastirma sonuglart incelendiginde ebeveynler
cocuklari i¢in ilk olarak en ¢ok yap-insa et oyunlarini en az ise dijital oyunlar tercih ettikleri
bildirmislerdir. Ikinci olarak ebeveynlerin egitim durumlari ve calisma durumlari oyun
tercihlerini etkiledigi goriilmiistiir. Ayn1 zamanda ¢ocuklarin cinsiyeti ve yasi ebeveynlerin
oyun tercihlerini etkiledigi belirlenmistir. Son olarak bu ¢aligmanin sonucunda uzun siire
televizyon izleyen, bilgisayar, tablet vb. akilli cihaz kullanan ¢ocuklarin ebeveynleri daha
cok dijital oyun tercih ettigi goriilmiistiir.

Chatzitheochari ve Mullan (2019) tarafindan yapilan bu ¢alismada dijital araclarin
Ingiltere’de ailelerin evde birlikte gecirdikleri zamana etkisi incelenmistir. Bu arastirmadaki
veriler, Ingiltere’deki dijital araglarin yaygin kullanimindan énceki ve sonraki zamani
kapsayan 2000 ve 2015 yilina ait verilerden yararlanilmistir. Calisma grubunda ise 8 ile 16
yas araliginda c¢ocuga sahip yalniz ebeveyn veya anne baba birlikte yasayan ebeveynler
olusturmaktadir. 2015°te ki veriler 2000 yilina gére ¢ocuklar ve ebeveynlerin ayni yerde
birlikte gecirdikleri siirenin arttifini goriilmiistiir. Bu baglamda dijital araglarin ailenin
birlikte gegirdigi zamam artt1ig1 sdylenebilir. Ayrica Ingiltere de biiyiik ¢cocuklarm (14-16)
ebeveynleriyle birlikte zaman gecirmekten daha ¢ok yalniz zaman gecirdikleri goriilmistiir.

Clarkson ve Zierl (2018) tarafindan yapilan bir ¢alismada 9 ile 14 yas araliginda

ortaokul &grencilerinin ebeveynlerine verilen g¢evrimigi ileri teknoloji egitiminin dijital
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ebeveynlige etkisi incelenmistir. Ebeveynlere e-posta araciligiyla sunulan ileri teknoloji
egitimi kapsaminda ¢ocuk ve genglere dijital teknolojinin yararli kullanimi ile ilgili 56
makale gonderilmistir. Calismada sadece 2016 yilinda 35 bin aileye ulasildigi
vurgulanmistir. Caligsma {i¢ yildan fazla siiredir toplanan veriler dogrultusunda ebeveynlerin
dijital ortam kullanimina iliskin daha olumlu goriislerin ve ¢ocuklariyla teknoloji hakkinda
konusmalarmin arttig1 goriilmiistiir. Ebeveynlerin teknolojiyi ebeveynlik araci olarak
gordigi ve dijital ebeveynlik becerilerini olumlu etkiledigi belirtilmektedir. Ayrica bu
calisma ile okul ve ebeveyn iliskini iyilestirdigi vurgulanmaktadir.

Condrad Guven (2018) tarafindan yapilmis bir ¢alismada ebeveynlerin dijital arag
kullanimina iligkin goriismeler incelenmistir. Nitel bir yontem ile yapilan g¢alismada
ebeveynlerin on tema tizerinde fikirleri belirlenmistir. Temalara bakildiginda dijital arag
kullanimin egitime katkilari, dijital 6grenme ve yazili 6grenmeyle ilgili sorular, ¢ocuga
erken yasta egitimin verilmesi, dijital ara¢ kullaniminda hissedilen duygular, iletisimin
gerekliligi, c¢ocuga gerekli giiven ortaminin saglanmasi, ¢ocugun yeterli sorumluluk
edinmesi, bilingli ve saglikli yasam bicimi siirdiiriitken yasanan zorluklar olarak ifade
edilmistir.

Livingstone vd. (2018) tarafindan yapilan bir calismada ebeveynlerin dijital ara¢ ve
internet kullanimiin cinsiyet, yas, egitim durumu, meslek ve ekonomik biitce ile iliskili
oldugu belirlenmistir. Caligmadaki bulgulara bakildiginda 6zelikle kiigiik yas grubunda (0-
8 yas araliginda) ¢ocuga sahip olan ebeveynlerin ¢ocuklarinin izlemesi i¢in video, oynamasi
i¢cin uygulama ve oyun indirmek i¢in interneti kullandiklar1 belirlenmistir.

Yaman (2018) tarafindan yapilan doktora tezinde Tiirkiye’deki ebeveynlerin dijital
ebeveynlik 6z yeterliklerini ¢esitli agilarda incelemistir. Ayni zamanda ¢alismasinda dijital
ebeveynlik 6z yeterlilik 6lgegi gelistirmistir. Tiirkiye genelinden, evde internet erisimine
sahip ve ortaokul seviyesinde ¢ocugu olan 7150 ebeveyne 6l¢ek uygulanmigtir. Caligmanin
sonucunda ebeveynlerin dijital ebeveynlik 6z yeterlik algilari, ebeveynlerin egitim
seviyesine gore farklilastigi belirlenmistir. Ayn1 zamanda ebeveynlerin ¢ocuk sayisi artikga
dijital ebeveynlik alg1 diizeylerinin diistiigii belirlenmistir. Tiirkiye genelinde ebeveynlerin
dijital gilivenlik, dijital iletisim ve dijital okuryazarlik boyutlarinda kendilerini yeterli
gordiikleri sonucu ortaya ¢ikmaistir.

Baker, Morawska ve Sanders (2017) tarafindan yapilmis olan c¢alismada
ebeveynlerin dijital ara¢ kullanimi demografik degiskenlere gore iligkisi incelenmistir.

Ebeveynlerin egitim durumu ve ekonomik durumunun dijital ara¢ kullanimiyla iligkisi
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olmadig belirlenmistir. Tiirkiye’deki Durak ve Seferoglu (2018) tarafindan yapilmis benzer
bir calismada ortaokula giden Ogrencilerin ebeveynlerinin egitim durumu ve ailenin
ekonomik durumu ile akilli telefon bagimlilig1 arasinda bir iliski gézlenmemistir.

Inan Kaya, Mutlu ve Yilmaz (2017) tarafindan yapilan calismada ebeveynlerin
teknoloji bagimliligi hakkinda bilgisi ile dijital ebeveynlik davraniglari arasindaki iligki
incelenmistir. 182 ebeveynin katildig1 ¢aligmada teknoloji bagimliligt hakkinda yeterli bilgi
sahibi olan yaklasik 150 ebeveyn oldugu goriilmiistiir. Teknoloji bagimlilig1 konusunda bilgi
sahibi olan ve olmayan ebeveynlerin davranislar1 arasinda farkliliklar gorilmiistiir.
Teknoloji bagimliligi hakkinda bilgi sahibi ebeveynler ¢ocuklarin teknoloji kullanim
stirelerini sinirlamalar koyarak takip ettigini belirtmistir.

Livingstonevd. (2017) tarafindan yapilan bir calismada sekiz farkli Avrupa iilkesinde
yasayan 6 ve 14 yas arasi ¢ocuga sahip ebeveynlerin, ebeveyn arabuluculuk stratejileri
incelenmistir. Kisitlayici arabulucuya sahip ebeveynler, ¢ocuklarini ¢evrimigi risklerden
korurken aymi zamanda ¢ocuklarin ¢evrimigi firsatlar1 kagirmasina sebep olduklari
bildirilmistir. Yeterli dijital okuryazarlik becerisine sahip ebeveynlerin izin verici
arabuluculuk stratejisine sahip oldugu belirtilmistir.

Anderson, Page ve Smith (2016) tarafindan yapilmis ¢alismada 13 ve 17 yas arasi
¢ocuga sahip olan ebeveynlerin dijital ortamlardaki risk/tutum/tehdit algilart incelenmistir.
Ebeveynler ¢cocuklarini dijital ortamdaki risk/tehditlerden korumak adina ¢ocuklarinin dijital
ortamdaki davranislarini farkli yollardan kontrol ettiklerini bildirmistir. Calisma sonucunda
ebeveynlerin ¢ocuklarinin gezdigi internet sitelerini, sosyal medya profilini, telefon arama
ve mesajlagsma bilgilerini kontrol ettikleri belirlenmistir. Ayni zamanda ebeveynlerin
cocuklarini internet ortamindaki davranmiglarini kontrol etmenin yaninda zaman zaman
engelledikleri veya siirlar koyduklari da belirlenmistir.

Lauricella vd. (2015) tarafindan yapilan c¢aligmada ebeveynlerin dijital arag
kullaniminin, ¢ocuklarin dijital arag kullanimina etkisi incelenmistir. Calisma grubu
Amerika’da 0 ve 8 yas araliginda ¢ocuga sahip 2300 ebeveynden olusmaktadir. Calisma
sonucunda ebeveynlerin bilgisayar, tablet, akilli telefon ve televizyon araciligiyla gegirmis
olduklar1 ekran siirelerinin gocuklarin gegirdigi ekran siiresini etkiledigi gortilmuistiir.

Baser, Isler ve Tokel (2013) tarafindan ¢ocuklarinin internet ortami ve sosyal medya
ortami kullanimina yonelik ebeveynlerin bilgi diizeylerini ve algilarin1 konu edinen bir
calisma yapilmistir. Calisma grubu Ankara’nin farkli ilgelerindeki okullarda ilkdgretim

Ogrencisi cocuga sahip 40 ebeveynden olusmustur. “Bilgi Toplumunda Aile” konulu
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seminer Oncesi ebeveynlere anket uygulanmistir. Verilerin sonuglart incelendiginde
ebeveynlerin bilgisayar ve internet kullanimi1 konusunda bilgi ve farkindaliklarinin yetersiz
oldugu goriilmiistiir. Fakat ¢ocuklarin1 bilgisayar ve internet kullaniminda onlara rehber
olmaya istekli olduklar1 belirlenmistir.

Esgi (2013) tarafindan yapilan “Dijital Yerli Cocuklarin ve Dijital Gogmen
Ebeveynlerinin Internet Bagimliligina Iliskin Algilarmin  Karsilastirilmas1”  bashkl
calismada 12 ile 17 yas araligindaki ¢ocuklarin ve bu ¢ocuklarin ebeveynlerinin internet
bagimlilig: algilarinin karsilagtirilmas: amaglanmistir. Calisma grubu 1433 ¢ocuktan ve bu
cocuklarin 2886 ebeveynlerinden olugmaktadir. Caligmadaki veriler incelendiginde
arastirmaya katilan ¢ocuklarin ¢gogunlugu kendilerini ortalama ¢evrimici kullanicisi olarak
gordiiklerini belirtirken ebeveynleri ise cocuklarinin internet kullaniciligini problemli olarak
algiladiklari ortaya ¢ikmistir. Sonug olarak ¢ocuklarin kendi internet bagimlilik algilari ile
ebeveynlerin algilar1 arasinda farklilar mevcut oldugu goriilmiistiir. Bagka bir ifade ile dijital
yerli ve dijital gdgmenlerin kusak farki nedeniyle teknoloji kullanimi ve teknoloji algisi

farkli oldugu bir kez daha ortaya ¢cikmustir.
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BOLUM I1I

YONTEM

Bu boliimde, arastirma modeli, ¢alisma grubu, verilerin toplanmasi ve analiz

edilmesi siirecleri ile ilgili agiklamalar igermektedir.

3.1. Arastirma Modeli

Bu arastirmada nicel ve nitel arastirma yontemleri beraber kullanilmistir. Arastirma,
karma yontem modeliyle desenlenmistir. Nicel boyutta yar1 deneysel desen nitel boyutta ise
goriisme yapilmistir. Bu arastirma kapsaminda karma yontem deseni ise (Creswell, 2017)
tarafindan gelistirilen aciklayici ardigik desen karma yontemi (explanatory sequential mixed
methods design) dikkate alinmistir. Bu desene gore arastirmada dnce nicel veriler toplanir
ve analiz edilir, daha sonra nitel aragtirmanin katilimcilar1 belirlenerek veriler toplanir. Son
olarak nitel veriler analiz edilerek nicel veriler ile iliskilendirmesi gergeklestirilir (Creswell,
2017). Bu arastirmada da yontemsel siire¢ nicel ve nitel verilerin toplanmasi seklinde

asamalandirilmistir.

Tablo 3.1: Deneysel tasarim

Grup Gorev Atanma Kullanilan Araclar/ Ontest Sontest
Sekli Uygulama
Gl Deney Rastgele Dijital Hikaye 0o1.1 021
atama 01.2 02.2
01.3 02.3
0.2.4
G2 Kontrol Rastgele Igerik Sunum O1.1 02.1
atama Videolar1 01.2 02.2
01.3 02.3

Tasarimda kullanilan simgelerin anlami1 asagida belirtilmistir:
G1: Deney grubu; G2: Kontrol grubu

Ol.1. Kisisel Bilgi Formu;

01.2. Dijital Ebeveynlik Tutum Olgegi,

01.3. Medya ve Teknoloji Kullanimi ve Tutumlart Olcegi

02.1. Kigisel Bilgi Formu,

02.2. Dijital Ebeveynlik Tutum Olgegi;

02.3. Medya ve Teknoloji Kullanimi ve Tutumlart Olgegi,

02.4. Yar Yapilandwrilmis Gériisme Formu



Arastirmanin nicel boyutunda, 6n test ve son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen
arastirmanin modeli benimsenmistir. Arastirmanin nitel boyutunda deney grubunda yer alan
tiim katilimecilarla yar1 yapilandirilmis goériisme formu ile veriler toplanmustir. Nitel verilerin
sadece deney grubuna uygulanmasiyla, arastirmanin temel amaci baglaminda dijital hikaye
kullanim deneyimleri hakkinda ebeveynlerin goriislerinin toplanmasi hedeflenmistir. Nicel

veriler elde edilen sonuglar, nitel veriler ile agiklanmaya ¢aligiimustir.

3.2. Calisma Grubu

Arastirmanin c¢alisma grubunu, Bartin ilinde farkli sosyo-demografik ozelliklere
sahip Bilim ve Sanat Merkezinde ilkokul ve ortaokul Ogrencisi olan 40 ebeveyn
olusturmaktadir.  Orneklem belirlenirken olasiiga dayali olmayan &rnekleme
yontemlerinden amacli 6rnekleme metodu kullanilmistir. Amacl 6rneklemede arastirmaci
amacina uygun Orneklemi cesitli Olgiit durumlar1t g6z Oniinde tutarak kendisi seger
(Arslantiirk, 2008). Arastirmanin ¢alisma grubunun se¢iminde Kolay iletisim kurma
olanaklari, bilgisayar sinifinin bulunmasi, okuldaki 6grencilerin ders saatlerinin aksam
olmasi, velilerin ¢alisma saatlerinin uygunlugu vb. nedenlerden dolay1 Bartin Bilim ve Sanat
Merkezi ilkokul ve ortaokula giden 6grencilerin velilerinden olusmaktadir. Calisma grubu
igerisinde yansiz atama yoOntemiyle (random) deney (21) ve kontrol (21) gruplar
olusturulmustur. Calismaya goniillii olarak 42 veli katilmis, ancak deney grubunda
calismaya katilan hemsire ve 112 calisani iki veli COVID 19 miicadelede yogun is
temposundan dolay1 son testi dolduramadiklari i¢in 2 6lgek degerlendirmeye alinmamistir.
Bu nedenle calismada 40 veliden toplanan veriler kullanilmistir. Katilimcilarin demografik

ozellikleri Tablo 3.2’de verilmistir.

Tablo 3.2: Katilimcilarin cinsiyete gore dagilimi

Deney Kontrol Toplam

n % n % n %
Kadin 16 40.0 15 37.5 31 77.5
Erkek 3 75 6 15.0 9 225
TOPLAM 19 47.5 21 52.5 40 100.00

Tablo 3.2’ye gore katilimcilarin %77.5%1 kadin, % 22.5°1 erkektir. Deney grubunda

16 kadin, 3 erkek katilimci; kontrol grubunda 15 kadin, 6 erkek katilimer bulunmaktadir.
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Arastirmanin ¢alisma grubunu %47.5’i deney grubu, %>52.5’ini kontrol grubu
olusturmaktadir. Katilimcilarin sahip oldugu g¢ocuklarin cinsiyet bilgileri Tablo 3.3’te

verilmistir.

Tablo 3.3: Katilimeilarin gocuklarinin cinsiyetine gore dagilimi

Cocugun Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Cinsiyeti n % n % n %
Kadin 8 20.0 10 25.0 18 45.0
Erkek 11 27.5 11 275 22 55.0
TOPLAM 19 47.5 21 52.5 40 100.0

Tablo 3.3 incelendiginde katilimcilarin %355’inin erkek cocuga sahip oldugu,
%45’1nin kiz ¢ocuga sahip oldugu goriilmektedir. Deney grubunda kiz ¢ocuga sahip olan 8
katilime1 iken; kontrol grubunda kiz ¢ocuga sahip 10 katilimer vardir. Her iki grupta da erkek
cocuguna sahip 11 katilimci vardir. Katilimeilarin yag araligi bilgileri Tablo 3.4°te

verilmigtir.

Tablo 3.4: Katilimcilarin yasa gore dagilimi

- Deney Kontrol Toplam

a

} N % n % n %

20-30 1 25 1 25 2 5.0

31-40 13 325 14 35.0 27 67.5

41-50 5 12.5 6 15.0 11 27.5

TOPLAM 19 475 21 52.5 40 100.0
Min=30 Maks=50 Min=22 Maks=45 Min=22 Maks=50
x=38,05 x=38,23 x=38,15

Tablo 3.4 incelendiginde calisma grubunun ¢ogunlugunun %67.5 ile 31-40 yas
araliginda yer aldigi belirlenmistir. Deney grubunda 20-30 yas araliginda bir kisinin
bulundugu goriilmektedir. Deney grubundaki diger katilimcilarin %32.5°i 31-40 yas
araliginda, %12.5’1 41-50 yas araligindadir. Kontrol grubunda 20-30 yas araliginda bir
kisinin bulundugu goriilmektedir. Kontrol grubundaki diger katilimcilarin %351 31-40 yas
araliginda, %15’1 41-50 yas araligindadir. Calisma grubunun genel yas ortalamasi 38.15;
deney grubunun yas ortalamasi 38.05 ve kontrol grubunun yas ortalamasi 38.23 oldugu

goriilmektedir. Katilimeilarin egitim durumlar1 Tablo 3.5’te verilmistir.
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Tablo 3.5: Katilimeilarin egitim durumuna gore dagilimi

Egitim Deney Kontrol Toplam
Durumu n % n % n %
Lisansiistii 5 125 4 10.0 9 22.5
Lisans 9 225 15 375 24 60.0
Lise 5 125 2 5.0 7 17.5
TOPLAM 19 47.5 21 52.5 40 100.0

Tablo 3.5’e gore katilimcilarin egitim diizeyi %17.5’1 lise mezunu, %22.5’1
lisansiistii egitim diizeyine sahip iken katilimcilarin ¢ogunlugunu olusturan %60 ile lisans
mezunu oldugu goriilmektedir. Deney grubunda katilimcilarin %12.5°1 lisansiistii mezunu,
%22.5’1 lisans mezunu, %12.5°1 lise mezunu oldugu; kontrol grubunda katilimcilarin %10’u

lisansiistii mezunu, %37.5’1 lisans mezunu, %>5’1 ise lise mezunu oldugu goériilmektedir.

3.3. Veri Toplama Araclari

Kigisel Bilgi Formu; arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Bu formda 6 maddelik
Birinci kisimda katilimeilara; cinsiyet, yas, 6grenim durumu, ¢ocugunun cinsiyeti, okudugu
sinif ve ¢ocuga yakinlik durumu sorulmustur. Internet ve teknoloji kullanim durumlarinin
soruldugu ikinci kisimda ise toplamda 3 maddeden olugmaktadir.

Dijital Ebeveynlik Tutum Olgegi; Bu galismada veri toplamak amaciyla kullanilan
birinci veri toplama araci olarak dijital ebeveynlik tutumlarini ortaya c¢ikarmak igin
kullanilan “Dijital Ebeveynlik Tutum Olgegi” baslikl1 lgek kullanilmistir. Bu dlgek Kaya,
Bayraktar ve Yilmaz (2018) tarafindan gelistirilmistir. Olcek 13 maddeden olusmakta olup
besli Likert dlgeklendirme iizerinden yanitlanmaktadir. Olgegin bu calisma kapsaminda
hesaplanan Cronbach’ alpha katsayis1 0.971 seklindedir.

Medya ve Teknoloji Kullanimi ve Tutumlari Olgegi; Bu ¢alismada veri toplamak
amaciyla kullanilan ikinci veri toplama araci olarak medya ve teknoloji tutumlarini ortaya
cikarmak i¢in kullanilan “Medya ve Teknoloji Kullanimi ve Tutumlart 6l¢egi” baslikli
olgektir. Bu dlgek Ozgiir (2016) tarafindan gelistirilmistir. Olgek toplamda 60 maddeden

olusmaktadir. Ik boliim akilli telefon kullanimi, sosyal medya kullanimi ve sosyal medya

paylasimi, ¢evrimig¢i arama, e-posta, kisa mesaj, video izleme, oyun oynama, telefon
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goriismesi ve televizyon izleme ile iligkili 40 maddeden olusmus olup onlu (higbir zaman,
ayda bir kez, ayda birkag kez, haftada bir kez, haftada birkag kez, glinde bir kez, giinde birkag
kez, saatte bir kez, saatte birka¢ kez ve her zaman) Olgeklendirme {izerinden
yanitlanmaktadir. ikinci boliim de 5 maddeden olusarak internet ortaminda arkadas ve sosyal
medya dostlugu ile iliskilidir (0 ila 751 arkadaslik veya daha fazla) secenekleri ile
yanitlanmaktadir. Uciincii bélim ise son 15 maddeden olusmus olup besli Likert
6l¢eklendirme tlizerinden yanitlanmaktadir (EK-4).

Yart Yapulandirilmis Gériisme Formu; Dijital ebeveynligi konu alan dijital hikaye
etkinliklerinin ebeveynlere katkilarini ortaya ¢ikarmak igin arastirmaci tarafindan yari
yapilandirilmis goriisme formu hazirlanmigtir. Yar1 yapilandirilmig goriisme formu 5 agik
uclu sorudan olugmaktadir. Bu formda dijital hikaye etkinlikleri ile ilgili 4 agik uglu soru ve
dijital ebeveynlik farkindaligi ile ilgili 1 agik u¢lu soru bulunmaktadir. Kapsam
gecerliliginin belirlenmesi i¢in 6l¢gme alaninda uzman bir akademisyen ile konu alani (dijital
hikaye gelistirme) uzmani bir akademisyen tarafindan yar1 yapilandirilmig gériisme formu

uzman gorisleri alinarak diizenlenmistir (EK-4).

3.4. Uygulama

Bu boliimde uygulama siirecinde gergeklesen uygulama dncesi, uygulama esnasinda

ve sonrasinda yapilan ¢alismalar yer verilmistir. Bu asamalar Sekil 3.1’de 6zetlenmistir.

35



k.

‘ UYGULAMA ONCESI

L

KONTROL

“

.

Arastirma amacma gore cahsma
grubunun belirlenmesi

Dijital cbeveyn konulariin
belirlenmesi (igerik listesinin
belirlenmesi).

Dijital hikayc olusturma siirceinin
incelenmesi

¢ Eigeriklerin hazirlanmasi
tal hikaye tasarmlarma bashmas
I cbeveynligin tanimlanmas

HAFTA 4

TTATTA 5:

HAFTA 6:

‘.

N
Aragtirma amacina gire galisma
grubunun belirlenmesi
Dijital cbeveyn konulurmm
belirlenmesi (Ierik listesinin
belirlenmesi).

Dijital cheveynligin
tammlanmast, Dijital Etik, Dijital

HAFTA §

HAFTA 6

UYGULAMA SURECI ’

/ \

oy I dijital ik
Kullamldin diital cheveynlik
farkindahg cgitimler WhatsApp
araciligiyla deney grubuna iletilmesi.

+ Dijital Ebeveynligin Tanmlanmast

HAFTA S

HAFTA 6:

Aragtirma siireeiyle ilgili
tiim gruplara

/

KONTROL

\

H\H‘\l

igerik

o

dijital
eitimleri
WhatsApp aracihiiyla kontrol grubuna

ilethmesi.

o Dijital Theveynligin Tanmlanmas:

ITAFTA 5

Sekil 3.1: Arastirmada uygulama oncesi, uygulama esnasinda ve sonrasinda yapilan ¢aligmalar

‘UYGULAMA SONRASI




3.4.1. Uygulama Oncesi Yapilan Cahsmalar

Arastirmada uygulama oncesi deney grubu ve kontrol grubunun egitim igerigi

hazirlanmistir. Hazirlanan tasarimina

egitsel igerigin sunulacagi e-materyallerin
baglanmistir. Deney grubu i¢in igerige uygun dijital hikayeler tasarlanmistir. Kontrol grubu
i¢in ise igerik sunumlart olusturulmustur. Uygulama 6ncesinde yapilan ¢alismalar Tablo 3.6

ve 3.7’°de sunulmustur.

Tablo 3.6: Dijital ebeveynlik yeterliligini gelistirmek i¢in verilen egitim icerigi, materyal

listesi ve plani

Tema Alt Konular Hazirlanan e- igerikler
Dijital ebeveyn kavrami
» Dijital ebeveynin rolleri, gorev ve 1 pptx, 1 storyboard
Dijital Ebeveynligin sorumluluklart
. A : 1 pptx, 1 storyboard
Tanmimlanmasi Cevrim-igi ortamlardaki ¢ocuklari
. . e 1 pptx, 1 storyboard
bekleyen risk, tehditler ve ¢dziim
o 1 pptx, 1 storyboard
oOnerileri
Dijital ebeveynlik stilleri
Dijital diinyada etik degerler ve
telif hakk1 1 pptx, 1 storyboard
Kisisel verilerin gizliligi ve 1 pptx, 1 storyboard
Dijital Etik giivenligi 1 pptx, 1 storyboard

Dijital diinyada dogru bilgiye
ulagsma ve paylagsma
Dijital ayak izi

1 pptx, 1 storyboard

Dijital iletisim

Dijital iletisim araglari
Sosyal medya ortamlart

1 pptx, 1 storyboard
1 pptx, 1 storyboard

Dijital Okuryazarhk

Dijital araglar1 kullanma ve dijital
ara¢ se¢imi

Dijital vatandaslik/Dijital
vatandaslik boyutlari

1 pptx, 1 storyboard
1 pptx, 1 storyboard

Dijital Ticaret

Dijital diinyada giivenli aligveris
E- ticaret ortamlarinda
karsilagilabilecek risk ve tehditler
E- ticaret ortamlarinda
karsilagilabilecek risk ve tehditler
ile bahsetme yollar1

1 pptx, 1 storyboard
1 pptx, 1 storyboard
1 pptx, 1 storyboard

Dijital Giivenlik

Dijital haklar ve sorumluluklar
Dijital hukuk
Dijital mahremiyet bilinci

1 pptx, 1 storyboard
1 pptx, 1 storyboard
1 pptx, 1 storyboard

Dijital Saghk

Dijital diinyada fiziksel ve
psikolojik saglik
Dijital saglik hizmetleri

1 pptx, 1 storyboard
1 pptx, 1 storyboard

Tablo 3.6’da verilen igerik listesine gore deney ve kontrol grubunun uygulama



icerikleri gerceklestirilmistir. Deney ve kontrol grubuna verilen egitimin igeriginin

olusturma siireci Tablo 3.7°de verilmistir.

Tablo 3.7: Deney ve kontrol grubu uygulama oncesi hazirlik siireci

Deney Grubuna Dijital Hikdaye Anlatimi

Kontrol Grubuna PowerPoint

Hafta Hazirlama Hazirlama

DUEtal ebeyeynhk konular.l.mn .be.:11rlenmes1 Dijital ebeveynlik konularinin
Hafta 1 Dijital hikaye olusturma siirecinin beli .

incelenmesi elirlenmesi

Dijital ebeveynligin tanimlanmasi icerigi ile

ilgili hikaye yazilir.

Hikiye panoss (toryboardihatcom ey Diial cbeveynligin anmianmas: ieri
Hafta 2 olusturulur. ile 11g111' ll.teratu.r tgrarnasul yapilir.

Coklu ortam araglar! (resim, ses vb.) Eld? edinilen bilgiler dogrultusunda

wullanhr. icerik sunumlari olusturulur.

Dijital hikdye (movie maker programu ile)

olusturulur.

Dijital etik icerigi ile ilgili hikayeler yazilir.

Hikaye senaryosu gelistirilir.

Hikaye panosu (storyboardthat.com ile) Dijital etik icerigi ile ilgili literatiir
Hafta 3 olusturulur. taramast yapilir.

Coklu ortam araclar1 (resim, ses vb.) Elde edinilen bilgiler dogrultusunda

kullanilir. igerik sunumlari olusturulur.

Dijital hikaye (movie maker programa ile)

olusturulur.

Dijital iletisim igerigi ile ilgili hikayeler

yazilir.

Hikaye senaryosu gelistirilir. il iletisim icerigi ile ileili li ..

Hikaye panosu (storyboardthat.com ile) Dijital iletisim igerigi ile ilgili literatiir

taramasi yapilir.

Hafta 4 olusturulur. . oo .

Coklu ortam aralar! (resim, ses vb.) Eldc? edinilen bilgiler dogrultusunda

wullanhr. icerik sunumlari olusturulur.

Dijital hikdye (movie maker programa ile)

olusturulur.

Dijital okuryazarlik igerigi ile ilgili hikayeler

yazilir.

Hikaye senaryosu gelistirilir. Dijital okuryazarlik igerigi ile ilgili
Hafta 5 Hikaye panosu olusturulur. literatiir taramas1 yapilir.

Coklu ortam araglar1 (resim, ses vb.)
kullanilir.

Dijital hikaye (movie maker programi ile)
olusturulur.

Elde edinilen bilgiler dogrultusunda
igerik sunumlari olusturulur.
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Hafta 6

Dijital ticaret igerigi ile ilgili hikayeler
yazilir.

Hikaye senaryosu gelistirilir.

Hikaye panosu (storyboardthat.com ile)
olusturulur.

Coklu ortam araglar1 (resim, ses vb.)
kullanilir.

Dijital hikdye (movie maker programa ile)
olusturulur.

Dijital ticaret igerigi ile ilgili literatiir
taramast yapilir.

Elde edinilen bilgiler dogrultusunda
icerik sunumlari olusturulur.

Hafta 7

Dijital giivenlik icerigi ile ilgili hikayeler
yazilir.

Hikaye senaryosu gelistirilir.

Hikaye panosu (storyboardthat.com ile)
olusturulur.

Coklu ortam araclar1 (resim, ses vb.)
kullanilir.

Dijital hikaye (movie maker programa ile)
olusturulur.

Dijital giivenlik igerigi ile ilgili literatiir
taramast yapilir.

Elde edinilen bilgiler dogrultusunda
igerik sunumlart olusturulur.

Hafta 8

Dijital saglik icerigi ile ilgili hikayeler
yazilir.

Hikaye senaryosu gelistirilir.

Hikaye panosu (storyboardthat.com ile)
olusturulur.

Coklu ortam araglar1 (resim, ses vb.)
kullanilir.

Dijital saglik igerigi ile ilgili literatiir
taramasi yapulir.

Elde edinilen bilgiler dogrultusunda
icerik sunumlari olusturulur.

Dijital hikaye (movie maker programu ile)
olusturulur.

Tablo 3.7°de verilen siire¢ dogrultusunda arastirmaci dijital hikdye anlatimi
etkinliklerini ve sunum igeriklerini hazirlamistir. Bu ¢alismada Brennan ve Jakes’a gore
(2005), dijital hikaye olusturma siirecini yapilandirdigi asamalar kullanilmistir. Brennan ve
Jakes (2005)’de dijital hikaye olusturma siirecini; Yazma, senaryo gelistirme, hikaye panosu
olusturma, ¢oklu ortam araglarinin kullanimi, dijital hikayeyi olusturma ve dijital hikayeyi
paylasma seklinde alti asamada siralamistir. Dijital hikdye olusturma siirecinde yapilan

islemler asagida ayrintili olarak agiklanmistir.

3.4.1.1. Hikaye Yazma

Hikaye konular1 dijital ebeveynlik yeterliligini gelistirmek icin verilecek egitim
icerik listesine gore belirlenmistir. Oncelikle kagit {izerinde konu igerigine uygun hikayeler

yazilmigtir. Sekil 3.2°de dijital mahremiyet hikaye 6rnegi verilmistir.
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Dijital Mahremiyet

Irel ve ezgi cok yakm iki arkadagty. Ezgi okuldan sonra zel'e gitmistiv. Birlikte youtube dan
Je lerin videolarvn izlemektedivler. Izel ve ezgi youtuber gibi viog cekmeve karar
verirler. Izel'in ablas: tniversitede reklamciik ve halkla iligkiler balimi okwmaktadw. Izel,
ablasimn video kamerasi oldugunu hatrlayarak izinsiz odasmdan kamerayt alr. Ezgi ile
birlikte viog cekmeye baglar. Izel odasim, oyuncaklarm, giysierin ve en dzellerini anlatarak
npk bir voutuber gibi _davrany. Bir sire sonra ablas: kamerasvn bulameaz. Izel'in aldgom
Jark eder. Kamerasim achiginda izel ve ezginin viog videosuyla kargilagr. Cok sagirm.

-9 yagindaki ¢oculiar mi?

Diye tepki gésterir. Umartm sosyal medyada paylagmamiglardw diverek icinden gecirir. Izel
Ve ezgiyi yanna ¢agwrr.

Tzel’in Ablasi;

-Cektiginiz videoyu internette paylagtimz mi?
[Izel ve Ezgi;

-Haywr sadece eglenmek icin cektik.

TFeel'in ablas: dijital mahremiyet konusuna deginerek;

'y

-Hayatta bize ézel olan anlar ve haller vardw. Bu durumlar kimseyle paylagmayiz. Internet
ortaminda da kigisel bilgilerimizi, evimizi, en dzel anlarimizi ve hallerimizi paylagmamaliyiz.
Ciinkii bagkalar: tarqfindan kopyalanabilir, calmabilir veya kotive kullanlabilir. Kendimizi
ve ailemizi korumak adma dijital mahremivetimize dikkat etneliviz. g

Sekil 3.2: Dijital mahremiyet hikdye metni

3.4.1.2. Senaryo Gelistirme

Yazilan hikayelerde gerekli diizenleme islemleri yapilmistir. Senaryolar gelistirilerek

hikayedeki ana temaya dikkat ¢ekilmistir.

3.4.1.3. Hikaye Panosu Olusturma

Hikaye panolart  olusturulurken ¢evrimi¢i  araglardan  yararlanilmigtir.
Storyboardthat.com sitesinde yararlanilarak senaryoya uygun ¢oklu ortam araglari (gorsel,

ses vb.) secilmistir. Dijital mahremiyet hikaye panosu 6rnegi Sekil 3.3’te verilmistir.

Burasi benim videolarimi editledigim,
oyunlar oynadigim. Annemleri uyutunca

; F - Sirada
geeeleri :::‘:m:dn'g';:l yer... Yani giysilerimin ve oyuncaklarimin
= =] Evime hosgeldiniz oldugu kisim var.
i J =
S )
o e
" Lol bebek <} ﬂ
— oleksiyonum =
A X L birazdan = =
giisterecegim. Biraz
heyecanlanin dimi ~ = =
Merhaha arkadaglar Evet odamda genel olarak pembe renge ! L
kanalima hosgeldiniz. agirlik verdim. Unicorn hayrani - L"%?;:I'é"flﬁ;'"'
Bugiin izel'in evinde oldugumu da biliyorsunuz zaten. & . 2

vlog cekecegiz.
4
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B 10 ettigm Delll tatls.
Evet genellikle yatak odamda
8 cekiyorum videolarimi.
T If
u odanin 1911 diger kisimlara Ayrica Tiktok, youtube. : Haftaya baska bir
7 instagram adresimlerinden v voutuber
beni takip edebilirsiniz. arkadagimizin evine
gitmek igin
sabirsizianiyoruz. _,

1zel Vo, R
cekimlerini Braa ] i/, Izelin diinyasini tegekkiir
yapiyorsun bizimle ederim, Beni takipte

genelde. paylastigm icin  JREIBS | CoLy [ kalin.
e tegekkiir ederiz /" B unutmayin Hoggakalin

e

Hayir. Sadece eglenmek

izl video istedik. Youtuberlar gibi
kamerami yine sen ] video cekmek istedik.
aldin dimi? ' 9 yasindaki ektiginiz

go:qklnr mi videoyu
simdli bunlar! internette

e

Umarim sosyal i )
medyada ,g'

mzmaml§s|n|lﬂll'~

istiyorum. Hayatimizda gizli kalmasi gereken, kendimize
=ia ait ozel alanlarimiz var ise dijital hayatimizda da
i ellerimiz olmak zorundadir. Eger kigisel

n — B = hi'glle'illlili,e\filﬂili en ozel anlarimizi ve hallerimiz
Bakalim ne viteosu \
Abla arkadagimla video cekmistik, ekmisler. = internette paylasirsak baska insanlar tarafindan X
odamda alabilirsin. ilir, cog ilir. Sizi gi: yebilirler sizde —
A—— R phibs

htid, santaj vb. durumlarla bashasa kalabilirsiniz.

i UYmarim n

Sekil 3.3: Dijital mahremiyet hikaye panosu

3.4.1.4. Coklu Ortam Araclarinin Kullanimi

Hikayede gegen karakterlere ve olaylara uygun ¢oklu ortam araclari (gorsel, ses,
video vb.) secilmistir. Hikdye panosu dogrultusunda seslendirme, gorsel, igerik vb.

diizenlemeler yapilmistir.

3.4.1.5. Dijital Hikaye Olusturma

Hikaye senaryosuna gore dijital hikdye olusturma siirecine baglanmistir. Movie
Maker video diizenleme programina secilen resim, ses, miizik vb. biitiin ¢oklu ortam araglari
hikdye panosuna gore yerlestirilmistir. Oncelikle sahneler (hikdye panolari) yerlestirilerek
daha sonra sahnelerin seslendirilmesi, sahne gegisleri ve efektleri gibi islemler
gerceklestirilmistir.  Gergeklesen islemlerden sonra dijital hikdye video olarak

kaydedilmistir. Sekil 3.4’te dijital hikdye olusturma siireci 6rnegi sunulmustur.
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Yapistir

Video Aragian | Witzik Atagian | Wetin Aracia ==t

Gorsel Efektler  Proje  Goranum Diizenle Secenekler Bicim

dondar dondar -

v " -
Kes E:?J Web kamerasi videosu [&3] Bashk N ) S
& — 2w 1 vi u s —_— —_— A k X Kaldir [
[ Kopyala = / Anlatimi kaydaal > [E] Acaklama yazist p—— j - . .
Video ve 3 = k _— h’ B | _| | sola  sada i Tamana sec | Filmi
fotograf ekle ekle~ L% Anlik Goranta 2] Jenerik ~ 7 = ¢ = | kaydei~

Mahremiyet

Dijital

|: A Dijital

00:05,90/01:39,50 [A|

»

Sekil 3.4: Dijital hikaye olusturma

3.4.1.6. Dijital Hikayeyi Paylasma

Dijital hikayeler uygulama siirecinde Youtube iizerinden katilimcilara her hafta

diizenli olarak paylasilmisgtir. Paylasilan dijital hikayelere Sekil 3.5’te yer verilmistir.

e U O ia - [ - 4 1l

®

an

3 YouTube ™

Ana Sayfa
Trendler

Abonelikler

Kitaplk

Gegmis

Videolariniz

Daha sonra izle
Begendigim videolar
Dijital Hikaye

Daha fazla goster

SIRALAMA OLGUTU:
Dijital Mahremiyet

e} zeynep sahin

Sosyal Medya Ortamlari Dijital Hikaye

zeynep sahin

Dijital Hikaye 7’

Fiziksel Saghk

zeynep sahin

Herkese acik v

I Dijita! Etik

ﬂ% = . =

Agiklama yok Ve =

‘n zeynep sahin

zeynep sahin

Dijital Diinyada Psikolojik Saglik

zeynep sahin

I Covrim-ici Ortamlardaki Cocuklan Bekleyen Risk, Tehditler ve

Sekil 3.5: Dijital hikayeyi paylagsma

Olusturulan dijital hikayeler uygulama siirecinde 6n test uygulandiktan sonra deney

grubuyla paylasilmistir.
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3.4.2. Uygulama Siireci

3.4.2.1. On-Testin Uygulanmasi

Uygulama siireci baslamadan yaklasik bir hafta 6nce “Dijital Ebeveynlik Tutum
Olgegi” ve “Medya ve Teknoloji Kullanimlar1 ve Tutum Olgegi” cevrimici ortamda
katilimcilara uygulanmistir. On testin uygulanmasi deney ve kontrol grubunda ayni1 zaman

diliminde baslamis ve yaklasik bir hafta stirmiistiir.

3.4.2.2. Deney Grubuyla Dijital Hikaye Paylasma

Aragtirmanin uygulama siireci 2019-2020 egitim 6gretim yilinin ikinci doneminde 6
hafta siire ile Bartin Bilim ve Sanat Merkezi ilkokul ve ortaokul wvelileri ile
gerceklestirilmistir. Uygulama asamasinda tiim velileri bir araya ayni giin ve saatte toplamak
miimkiin olmadig1 dngoriilerek ¢evrimigi ortamda uygulamaya gecilmistir. Deney ve kontrol
grubu katilimcilari ile iki ayr1 WhatsApp grubu olusturulmustur. Alt1 hafta boyunca Youtube
da paylasilan dijital hikayeler WhatsApp araciligiyla katilimcilara iletilmistir. Dijital
hikayeler daha dnce olusturulan dijital ebeveynlik yeterliligini gelistirme egitim planina gore

sirasiyla paylagilmistir.

3.4.2.3. Kontrol Grubuyla icerik Sunumlar1 Paylasma

Kontrol grubuyla dijital ebeveynlik yeterliligini gelistirme egitim plam
dogrultusunda igerik sunumlar1 paylasilmistir. Alt1 hafta boyunca devam eden igerik
sunumlart Youtube da paylasilmis ve WhatsApp araciligiyla katilimecilara iletilmistir.
WhatsApp grubunda katilimcilarla etkilesimi saglamak adina soru cevap ve tartisma

yontemleri kullanilmistir. Paylasilan igerik sunumlar1 Sekil 3.6’da verilmistir.
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& C @ youtube.com/playlist?list=PLbuFKvzXjITnISlyNeehODDuDDLi8zvc6
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= SIRALAMA OLCUTU:

Dijital saghk hizmetleri
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£ Gegmis Y o e o ) = [ ﬂ zeynep sahin

[3] videolariniz u T " -

© Dahasomaizle o — "“ﬂg E-ticarette karsilasilabilecek risk ve tehditler ile bahsetme yol
= zeynep sahin

= Kontrol grubu

Kontrol grubu /7

= DitalHkale " T, E-ticarette karsilasilabilecek risk ve tehditler
i Begendigim videolar = : zeynep sahin
Herkese agik ~ “

() Mix - Arduino projeleri
~»

Her aksam & TR, Dijital Mahremiyet
I

Actklama yok > = q;’ - zeynep sahin

23 nisan -

A Daha az goster ‘& zeynep sahin .

ABONELIKLER

A

N,

A

Sosyal Medya Ortamlari

zeynep sahin

"""'"1Dijital Diinyada Fiziksel ve Psikolojik Saglk

Sekil 3.6: Kontrol grubuyla paylasilan i¢erik sunumlari
3.4.3. Uygulama Sonrasi

3.4.3.1. Son-Testin Uygulanmasi

Deney ve kontrol grubundaki katilimcilara uygulama sonrasindaki hafta “Dijital
Ebeveynlik Tutum Olgegi” ve “Medya ve Teknoloji Kullanimlari ve Tutum Olgegi”

cevrimici ortamda uygulanmustir.

3.4.3.2. Yan Yapilandirilmis Goriismeler

Son-test uygulamasinin devaminda deney grubu katilimcilarina yar1 yapilandirilmig
goriisme formu uygulanmistir. Katilimcilara 7 soru yoneltilerek dijital hikaye anlatimi
etkinliklerinin dijital ebeveynlik yeterliligine gelisimine katkisini incelemek adina veriler

toplanmistir.
3.5. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Katilimcilar ile ¢evrimici ortamda goriismeler saglanarak ¢aligmayla ilgili bilgiler
verilmistir. Cevrimi¢i ortamda veri toplama araglari katilimcilara uygulanmistir. Bu

aragtirmada nicel ve nitel arastirma yontemleri beraber kullanilmistir.
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Calismanimn nicel kisminda katilimeilara “Dijital Ebeveynlik Tutum Olgegi” ve
“Medya ve Teknoloji Kullanimi ve Tutumlar1 Olgegi kullamlarak veriler toplanmustir.
Deney ve kontrol grubundan elden edilen nicel veriler 6ncelikle analiz edilmistir. Nicel
verilerin analiz kisminda SPPS 22 (Statistical Package for Social Sciences) programindan
yararlanilmigtir.

Calismadaki nitel verileri deney grubunun son testinde yanitladigi yari
yapilandirilmig goriisme formundan elde edilmistir. Nitel verilerin kodlamasinda ikinci bir

kodlayici da kodlamalari gergeklestirilmistir. Bu galismada alt problemlere gore kullanilan

analiz yontemleri Tablo 3.8’de verilmistir.

Tablo 3.8: Alt problemler ve kullanilan analiz yontemleri

Arastirillan
Degiskenler/Demografik
Ozellikler

Kullanilan Veri
Toplama Araclan

Alt Problemler

Veri Analizi

Cinsiyet,

Yas,

Egitim diizeyi,

Cocugun cinsiyeti,
Cocugun okudugu sinif,
Cocuga yakinlik durumu,
Bilgisayar kullanma yili,
Internet kullanma y1l1,
Giinliik teknoloji kullanma
stiresi

Kisisel Bilgi Formu

Betimsel analiz
(frekans, yiizde,
aritmetik
ortalama,
standart sapma)

Ebeveynlerin

-Dijital ebeveynlik tutumu,
-Medya ve teknoloji
kullanima,

-Medya ve teknoloji
kullanim tutumlari,

Dijital Ebeveynlik
Tutum Olgegi

Medya ve
Teknoloji
Kullanimi ve
Tutum Olgegi

Ebeveynlerin dijital ebeveynlik
tutumlari nasildir?

Ebeveynlerin medya ve teknoloji
kullanimlar1 nasildir?
Ebeveynlerin medya ve teknoloji
kullanim tutumlar1 nasildir?

Betimsel analiz
(aritmetik
ortalama,
standart sapma)

Ebeveynlerin dijital ebeveynlik
tutumlart;

) Kisisel Bilgi Formu  Cinsiyet, T-testi
Demografik Ozellikler Yas, Tek vénlii
Aragstirilan degiskenler Dijital Ebeveynlik  Cocugun cinsiyeti, AN gv A
Tutum Olgegi Giinliik teknoloji kullanma
stiresine gore farklilasmakta
midir?
Ebeveynlerin medya ve teknoloji
Kisisel Bilgi Formu  kullanimlari ve tutumlart;
Cinsiyet, .
. . T-testi
Demografik Ozellikler Medya ve Yas, Tek vénlii
Arastirilan degiskenler Teknoloji Cocugun cinsiyeti, AN (%]V A
Kullanimi ve Giinliik teknoloji kullanma
Tutum Olgegi stiresine gore farklilagmakta

midir?
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BOLUM IV

BULGULAR

Bu boliimde arastirmada elde edilen sonuglara sirasiyla yer verilmis ve bu sonuglar

benzer ¢alismalarla karsilastirilarak irdelenmeye ¢alisilmistir.
4.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci alt problemi “Ebeveynlerin dijital ebeveynlik tutumu ve medya
ve teknoloji kullanim ve tutumu 6n test ve son test puanlari nasildir?” seklinde belirlenmistir.
Bu alt probleme cevap bulmak icin aritmetik ortalama ve standart sapmadan

faydalanilmustir. Ilgili bulgular Tablo 4.1‘de sunulmustur.

Tablo 4.1: Ebeveynlerin dijital ebeveynlik tutumu ve medya ve teknoloji kullanim ve tutumu

On test ve son test puanlari

On test Son test Fark
Olcek Grup N _ o (Sontest-
X S5 X SS Ontest)
Dijital Deney 19 49.4737 6.23047 49.6316 4.37430 0.1579
Ebeveynlik
Tutum
o Kontrol 21 47.4286 3.89322 46.5238 5.15382 -0.9048
Olgegi
Medya ve
Teknoloji  Deney 19 262.9474 51.08541  265.9474 56.53364 3.0000
Kullanim
ve
Tutumlart  Kontrol 21 272.0000 58.16356  280.4762 69.54468 8.4762
Olcegi

Tablo 4.1 incelendiginde dijital ebeveynlik tutum Olgeginden deney ve kontrol
grubundan alinan puanlara bakildiginda deney grubunda islem sonrasi tutum puanlarinda
artis (fark= 0.1579), kontrol grubunda ise tutum puanlarinda azalma (fark= -0.9048)
goriilmiistiir.

Tablo 4.1°e gore medya ve teknoloji kullanim ve tutum 6l¢eginden deney ve kontrol
grubundan alinan puanlara bakildiginda deney ve kontrol grubunda islem sonrasi kullanim

ve tutum puanlarinda artig (fark= 3.0000; 8.4762) goriilmiistiir.



4.2. ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci alt problemi “Dijital ebeveynligi konu alan dijital hikaye
etkinliklerini uygulandigr deney grubu ile kontrol grubunun dijital ebeveynlik tutumlari
arasinda On test puanlar1 kontrol edildiginde anlamli farklihik var midir?” seklinde
belirlenmistir. Bu alt probleme cevap bulmak icin ANCOVA’ dan faydalanilmstir. ilgili

bulgular Tablo 4.2 ‘de sunulmustur.

Tablo 4.2: Deney grubu ile kontrol grubunun dijital ebeveynlik tutumlar1 arasindaki
farklilagmaya iliskin ANCOVA sonuglari

.. . . Etki
- Diizeltilmis  Varyans Karelerin Karelerin VRN
Grup X Ortalama kaynagi Toplam Ortalamasi P E:{:li{;:eg
Deney 49.631 49.390 On test 119.111 1 100.048 5.668 023
Yontem  25.879 1 ' ' ' .136
25.879 1.231 274
Hata 756.544 36 1015 -
Kontrol 46,523  47.034 Toplam ~ 93132.000 40

Tablo 4.2” de goriildiigii tizere gruplarin 6n test puanlarina gore diizeltilmis son test
dijital ebeveynlik tutum puanlar arasinda, istatiksel olarak anlamli bir farklilik yoktur (F (1-
36) = 1.231, p>0.05). Bu baglamda calismaya katilan ebeveynlerin dijital ebeveynlik
tutumuna iligkin puanlarmin deneysel isleme bagli olarak anlamli diizeyde degismedigi

sOylenebilir.
4.3. Ugiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin tcilincli alt problemi “Dijital ebeveynligi konu alan dijital hikaye
etkinliklerini uygulandigi deney grubu ile kontrol grubunun medya ve teknoloji kullanim
tutumlari arasinda on test puanlar1 kontrol edildiginde anlamli farklilik var midir?” seklinde
belirlenmistir. Bu alt probleme cevap bulmak icin ANCOVA’ dan faydalanilmustir. ilgili

bulgular Tablo 4.3 ‘te sunulmustur.
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Tablo 4.3: Deney grubu ile kontrol grubunun medya ve teknoloji kullanim ve tutumlar

arasindaki farklilasmaya iliskin ANCOVA sonuglari

. . Etki
= Diizeltilmis Varyans Karelerin Karelerin PR
Grup X Ortalama  kaynagi Toplam Sd Ortalamasi F P Bilyukligi
etakare
Deney  265.9474 269.209 Ontest  57104.693 1
Y Yontem  28.588 1 ;73150518.693 21.826 000 .377
Hata 94188.854 36 616,357 .011 917 -

Kontrol 280.4762 277.256 Toplam  3150095.000 40

Tablo 4.3’te goriildiigii tizere gruplarin 6n test puanlarina gore diizeltilmis son test medya
ve teknoloji kullanim tutumlar1 puanlar1 arasinda, istatiksel olarak anlamli bir farklilik
yoktur (F(1-36) = 0.11, p>0.05). Bu baglamda g¢alismaya katilan ebeveynlerin medya ve
teknoloji kullanim tutumlarmna iligkin puanlarinin deneysel isleme bagli olarak anlamli

diizeyde degismedigi sOylenebilir.
4.4. Dérdiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin dordiincii alt problemi “Ebeveynlerin dijital ebeveynlik tutumu ve
teknoloji kullanim tutumlar1 cinsiyete, ebeveyni oldugu g¢ocugun cinsiyetine, giinliik
teknoloji kullanim sikhigina ve yasa gore farklilik gostermekte midir?” seklinde
belirlenmistir. Bu alt probleme cevap bulmak icin ANOVA’ dan ve T-testinden

faydalanilmistir.
4.4.1. Cinsiyete Gore Farkhlagsmalar

Ebeveynlerin dijital ebeveynlik tutumu ve medya ve teknoloji kullanim tutumlarinin
cinsiyete gore anlamli sekilde farklilagip farklilasmadigini tespit etmek igin T-testi
kullanilmustir. Tlgili bulgular Tablo 4.4 ve Tablo 4.5°te sunulmustur.

Tablo 4.4: Ebeveynlerin dijital ebeveynlik tutum puanlarinin cinsiyete gore t-testi sonuglari

Olgek Cinsiyet N X SS t Sd p
Dijital Kadin 31 48.2581 5.10534 38

Ebeveynlik

Tutumu Erkek 9 47.1111 475511  0.626 0.541
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Tablo 4.4’¢ gore kadin ebeveynlerin dijital ebeveynlik tutumu puanlariin (X=48.26;
SS=5.11) erkek ebeveynlere (X=47.11; SS=4.76) gore daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

Tablo 4.5: Ebeveynlerin medya ve teknoloji kullanim ve tutum puanlarinin cinsiyete gore t-

testi sonuglari

Olgek Cinsiyet N X SS t Sd P
Medya ve Kadin 31 264.4194 65.26090 38

Teknoloji

Kullanim ve Erkek 9 3051111 46.15854 -2.104 0.049
Tutumlari

Tablo 4.5’e gore erkek ebeveynlerin medya ve teknoloji kullanim ve tutumlari puani
ise (X=305.11; SS=46.16) kadin ebeveynlere (X=264.42; SS=65.27) gore daha yiiksektir.

T-testi sonuglarina bakildiginda cinsiyete gore ebeveynlerin dijital ebeveynlik
tutumu puanlari arasinda anlaml bir farklilasma yok iken (t=0.626; p >0.05); medya ve
teknoloji kullanim ve tutumlar1 puanina gore istatiksel olarak anlaml fark vardir (t=-2.104;

p <0.05).

4.4.2. Ebeveynlerin Cocuklarmin Cinsiyetine Gore Farkhilagsmalar

Ebeveynlerin dijital ebeveynlik tutumu ve medya ve teknoloji kullanim ve
tutumlariin ¢ocuklarinin cinsiyetine gore anlamli sekilde farklilagip farklilasmadigini tespit

etmek icin t testi kullanilmustir. Tlgili bulgular Tablo 4.6 ve Tablo 4.7°de sunulmustur.

Tablo 4.6: Ebeveynlerin dijital ebeveynlik tutum puanlarinin ¢ocuklarinin cinsiyete gore t-

testi sonuglari

Olcek CocugunCinsiyeti N X SS t Sd p
Dijital Kadin 18  48.0000 5.30261 38

Ebeveynlik

Tutumu Erkek 22 48.0000 4.85014 0.00 1.00

Tablo 4.6’ya gore kiz ve erkek ¢ocuga sahip olan ebeveynlerin dijital ebeveynlik

tutumu puanlarinin (X=48.00) esit oldugu goriilmektedir.
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Tablo 4.7: Ebeveynlerin medya ve teknoloji kullanim ve tutum puanlarinin ¢ocuklarinin

cinsiyete gore t-testi sonuglari

Olgek Cocugun CinsiyetiN X ss t sd p
Medya ve Kadin 18  262.4444 74.82625 38

Teknoloji

Kullanm ve  Erkek 22 282.6818 52.15671 -0.971 0.340
Tutumlari

Tablo 4.7°ye gore erkek gocuga sahip ebeveynlerin Medya ve Teknoloji Kullanim ve
Tutumlart puam (X=282.69; SS=52.16) kiz cocuga sahip ebeveynlere (X=262.44,
SS=74.83) gore daha yiiksektir.

T-testi sonuglarma bakildiginda ¢ocugun cinsiyetine gore ebeveynlerin dijital
ebeveynlik tutumu puanlari arasinda anlamli bir farklilasma yoktur (t=0.00; p >0.05). Benzer
sekilde medya ve teknoloji kullanim ve tutumlari puanina gore de istatiksel olarak anlamli

bir fark yoktur (t=-0.971; p>0.05).

4.4.3. Giinliik Teknoloji Kullamim Sikhigina Gore Farklhilagsmalar

Ebeveynlerin dijital ebeveynlik tutumu ve medya ve teknoloji kullanim tutumlarinin
giinliik teknoloji kullanim sikligina gore anlamli sekilde farklilasip farklilasmadigin tespit
etmek icin ANOVA testi kullanilmustir. Ilgili bulgular Tablo 4.8 ve Tablo 4.9°da

sunulmustur.

Tablo 4.8: Giinliik teknoloji kullanim sikligina gore betimsel istatistikler

Olcek N X SS Minimum  Maksimum
13saat 18 489444 594556 36.00 56.00
Dijital Ebeveynlik 4-6saat 15 471333 4.13809 40.00 53.00
Tutumu 7-9 saat 7 47.4286 4.11733 43.00 54.00
Toplam 40 480000  4.99230 36.00 56.00
13saat 18 265.1667  65.03334 160.00 405.00
Medya ve Teknoloji 7-g"c o™ 15 2763333 69.49272 175.00 402.00
Kullanim ve 79saat 7 289.2857  44.22938 218.00 357.00
Tutumlari
Toplam 40 2735750 6331925 160.00 405.00
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Tablo 4.8°e gore 1-3 saat arasi gilinlikk teknoloji kullanan ebeveynlerin, dijital
ebeveynlik tutum puan1 (X=48.94; SS=5.95) diger gruplara gore daha fazladir. 4-6 saat arasi
giinliik teknoloji kullanan ebeveynlerin ise dijital ebeveynlik tutum puam (X=47.13;
SS=4.14) diger gruplara gore daha azdir.

Tablo 4.8‘e gore 7-9 saat arasi giinliik teknoloji kullanan ebeveynlerin Medya ve
Teknoloji Kullanim Tutumlari puam (X=289.29; SS=44.23) diger gruplara gére daha
fazladir. 1-3 saat arasi giinliik teknoloji kullanan ebeveynlerin ise Medya ve Teknoloji

Kullanim Tutumlar1 puani (X=266.17; SS=65.93) diger gruplara gore daha azdir.

Tablo 4.9: Giinliik teknoloji kullanim sikligina gére ANOVA testi sonuglari

Olcek Kareler toplan sd Kareler ortalamasi F p.
Grup igi 29.608 2 14.804s
Dijital
Ebeveynlik  Gruplar arasi 942.392 37 25.470 581 .564
Tutumu
Toplam 972.000 39
Medyave  Grupisi 3114513 2 1557.257
Teknoloji o lararasi  153249.262 37 4141872 376 689
Kullanim ve
Tutumlart — 4510m 156363.775 39

Tablo 4.9’a gore ebeveynlerin giinliikk teknoloji kullanim sikliklarina gore dijital
ebeveynlik tutum puanlarinin anlamli sekilde farklilagsmadigr goriilmektedir (F(2-
37)=0.581; p>0.05). Ebeveynlerin giinliik teknoloji kullanim sikliklarina gére medya ve
teknoloji kullanim tutumlari puanlari da anlamli sekilde farklilagmamaktadir (F(2-
37)=0.376; p>0.05).

4.4.4. Yasa gore Farkhlasmalar

Ebeveynlerin dijital ebeveynlik tutumu ve medya ve teknoloji kullanim tutumlarinin
yasa gore anlamli bir sekilde farklilagip farklilasmadigini tespit etmek igin T-testi
kullanilmistir. Ilgili bulgular Tablo 4.10 ve Tablo 4.11°de sunulmustur.

51



Tablo 4.10: Yas diizeylerine gore betimsel istatistikler

Olgek Yas n Minimum Maksimum X SS

20-35 12 36.00 55.00 48.65 4.90516
Dijital Ebeveynlik 35750 28 38.00 56.00 47.72 5.09071
Tutumu

Toplam 40 36.00 56.00 48.00 4.99230
Medya ve Teknoloji 20-35 12 184.00 397.00 257.42 61.06994
Kullanim ve 36-50 28 160.00 405.00 280.50 64.07837
Tutumlari Toplam 40 160.00 405.00 273.58 63.31925

Tablo 4.10°a gore 20-35 yas arasi ebeveynlerin, dijital ebeveynlik tutum puani

(X=48.65; SS=4.9) diger yas aralifindaki ebeveynlerden daha yiiksektir. 36-50 yas arasi

ebeveynlerin ise medya ve teknoloji kullanim ve tutumlari puani (X=280.50; SS=64.08)

diger yas araligindaki ebeveynlerden daha yiiksektir.

Tablo 4.11: Yas diizeylerine gore T-testi sonuglari

X

Olcek Yas n SS t Sd P
Dijital Ebeveynlik 20-35 12 48.6667 4.90516 vsss as Jsan
Tutumu 36-50 28 47.7143 5.09071

Medya ve Teknoloji 20-35 12 257.4167  61.06994

Kullanim ve -1.079 38 0.292
Tutumlari 36-50 28 280.5000 64.07837

Tablo 4.11’¢ gore ebeveynlerin yasa gore dijital ebeveynlik tutum puanlarinin

anlamli bir sekilde farklilasmadigi goriilmektedir (t=0.556; p>0.05). Ebeveynlerin yasina

bagli olarak medya ve teknoloji kullanim ve tutum puanlari da istatiksel olarak anlamli bir
fark gostermemektedir (t=-1.079; p>0.05).

4.5. Besinci Alt Probleme Iliskin Bulgular

Arastirmanin besinci alt problemi “Deney grubunun dijital hikayelerin kullanildig:

uygulama siireciyle ilgili goriisleri nelerdir?” seklinde belirlenmistir. Bu alt probleme cevap
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bulmak i¢in katilimcilarla yapilan yarit yapilandirilmis goriisme formundan elde edilen
veriler igerik analizi yontemi ile analiz edilmistir. Verilerin analizi esnasinda toplam 25 kod,

5 tema olusturulmustur.

4.5.1. Dijital Hikaye Etkinliklerinin Katkilar

Besinci alt problem dogrultusunda katilimecilara “Dijital Ebeveynligi Konu Alan
Dijital Hikaye Etkinliklerinin Size Katkis1 Oldu Mu? Dijital Ebeveynligi Konu Alan Dijital
Hikaye Etkinliklerinin Size Katkilar1 Nelerdir?” sorusu yoneltilerek katilimer goriislerine
bagvurulmustur. Bu temada dijital hikaye etkinliklerinin katilimcilara katkilar1 Tablo 4.12

de sunulmustur.

Tablo 4.12: Dijital hikaye etkinliklerinin katkilar

Tema Kodlar Kodlanma Sikhgy
Bilgiyi somutlastirma ve akilda
3
kalicilagtirma
Dijital okuryazarlik kazandirma 5
Dijital ortamdaki riskleri fark 3
Dijital Hikéye Etkinliklerinin etme
Katkilart Eski bilgileri hatirlatma 3
Yanlis bilgi sahibi oldugunu fark 1
etme
Yeni bilgiler edinme 5

Tablo 4.12°deki katilimc1 goriisleri incelendiginde, dijital ebeveynligi konu alan
dijital hikaye etkinliklerinin en ¢ok dijital okuryazarlik kazandirma (f=5) ve yeni bilgiler
edinme (f=5) noktasinda katki sagladig: ifade edilmektedir. Daha sonra ise sirasiyla bilgiyi
somutlastirma ve akilda kalicilastirma (f=3), eski bilgileri hatirlatma (f=3) ve dijital
ortamdaki riskleri fark etme (f=3) oldugu goriilmektedir. Ayrica dijital ebeveynligi konu
alan dijital hikaye etkinlikleri ile yanlis bilgi sahibi oldugunu fark eden (f=1) yalmz bir kisi
oldugu saptanmistir. Katilimei goriislerinin bazilar su sekildedir:

(D4) “Anneligime ve akademik hayatima faydasi olmustur. Teknolojiyi daha etkili

daha faydali ve sorgulayarak kullanmama fayda sagladigini diisiiniiyorum. Tesekkiir

ederim...”

(D17) “Yaptigim birtakim yanhslar oldugunu fark etme, fikrim olmayan konularda
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bilgilenme ve ¢cocugumu uyarabilecegim birkag bilgiyi edinmis olmak.”
(D18) “Anlatilan konuyu daha somut ve akilda kalici hale getirdi.”
(D19) “Her ebeveyn dijital okur-yazarlik bilgisine sahip olmalidir. Hem kendisini

hem de ailesini yarar-zarar konusunda dengeleyecek tedbirleri bilmelidir.”

4.5.2. Dijital Hikaye Etkinliklerinin Dijital Ebeveynlik Farkindahigina Etkileri

Besinci alt problem dogrultusunda katilimcilara “Dijital ebeveynligi konu alan dijital
hikaye etkinlikleri dijital ebeveynlik farkindaliginizi etkiledi mi? Dijital ebeveynlik
farkindaliginizi etkilediyse nasil bir etkisi oldu?”” sorusu yoneltilerek katilimci goriislerine
bagvurulmustur. Bu temada dijital hikaye etkinliklerinin dijital ebeveynlik farkindaligina

etkileri Tablo 4.13‘te sunulmustur.

Tablo 4.13: Dijital hikayenin dijital ebeveynlik farkindaligina etkileri

Tema Kodlar Kodlanma Sikhigi
Cocuklarim karsilagabilecegi ¢evrimigi riskleri fark etme 5
Dijital Hikayenin Cocuklarin teknoloji kullanimlarini takip etme 3

Dijital Ebeveynlik
Farkindaligina Etkileri

Dijital Ebeveynlik roliinii fark etme ve benimseme 6

Dijital Ebeveynlik sorumluluklarini 6grenme 6

Tablo 4.13’teki katilimci1 goriisleri incelendiginde, dijital ebeveynligi konu alan
dijital hikaye etkinlikleri dijital ebeveynlik farkindaligini en ¢ok dijital ebeveynlik roliinii
fark etme ve benimseme (f=6) ve dijital ebeveynlik sorumluluklarini 6grenme (f=6)
noktasinda etkiledigi ifade edilmektedir. Daha sonra ise sirastyla ¢ocuklarin
karsilasabilecegi cevrimigi riskleri fark etme (f=5) ve ¢ocuklarin teknoloji kullanimlarin
takip etme (f=3) oldugu goriilmektedir. Katilimer goriislerinin bir kismi su sekildedir:

(D18) “Anne olarak sorumlulugunun ciddiyetini daha iyi gérdiim”

(D5) “Benim farkindaligimi etkiledi zaten dikkat ediyordum bu etkinlik sayesinde
daha da bilgilendim.”

4.5.3. Dijital Hikdye Etkinliklerinin En Begenilen U¢ Ozelligi

Besinci alt problem dogrultusunda katilimcilara “Gergeklestirilen dijital hikaye
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etkinliklerinin en begendiginiz ii¢ Ozelligini yaziniz.” sorusu yoneltilerek katilimer
goriislerine bagvurulmustur. Bu temada dijital hikaye etkinliklerinin en begenilen ii¢ 6zelligi

Tablo 4.14’ te sunulmustur.

Tablo 4.14: Dijital hikayenin en begenilen ii¢ 6zelligi

Tema Kodlar Kodlanma Sikhigi

Anlagilir ve kolay ulagma

Bilgiyi somutlagtirma
Dijital hikdyenin seslendirilmesi

Dijital Hikayenin En Begenilen Egitirken eglendirme
Ug Ozelligi

Gorsel ¢izgi karakterleri

Hikayedeki diyaloglar

~N| OO WA WI|N

Kisa ve 6z bilgi verme

Tablo 4.14° teki katilimcir goriisleri incelendiginde, gerceklestirilen dijital hikaye
etkinliklerinin en begenilen 6zelliklerine bakildiginda en ¢ok kisa ve 6z bilgi verme (f=7) ve
dijital hikdyede kullanilan gorsel ¢izgi karakterleri (f=6) oldugu ifade edilmektedir. Daha
sonra en begenilen Ozellikler sirasiyla hikayedeki diyaloglar (f=5), dijital hikayenin
seslendirilmesi (f=4) oldugu saptanmistir. Ayrica katilimcilar dijital hikaye etkinliklerinin
bilgiyi somutlastirma(f=3), egitirken eglendirme (f=3) ve anlasilir ve kolay ulasma (f=2)
ozelliklerini de begendikleri goriilmektedir. Katilimer goriislerinin bazilart su sekildedir:

(D1) “Yasanan olaylar: hikdyelestirme, hikdyelerin grafik ve seslendirmelerinin

orijinalligi, hikdayelerin stkict olmamasi.”

(D4) “Giincel videolar konuyu somutlastirilmis 6grenmeyi kolaylastirmis her k

esime hitap ediyor olmasi, faydali olmasi.”

(D14) “Gorsel ¢izgi karakterleri, seslendirme, hikdaye”

(D2) “Akilda kalici gorsellerle diyalogla anlatimi, kisa ve oz bilgi verme.”

4.5.4. Dijital Hikaye Etkinliklerinin En Begenilmeyen Uc Ozelligi

Besinci alt problem dogrultusunda katilimcilara “Gergeklestirilen dijital hikaye
etkinliklerinin en begenmediginiz ii¢ 6zelligini yaziniz.” sorusu yoneltilerek katilimer
goriislerine bagvurulmustur. Bu temada dijital hikaye etkinliklerinin en begenilmeyen ti¢

ozelligi Tablo 4.15’te sunulmustur.
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Tablo 4.15: Dijital hikayenin en begenilmeyen ti¢ 6zelligi

Tema Kodlar Kodlanma Sikhgi

Diyaloglarin uzun olmasi

Gorsellerin kiigiikliigi

Dijital hikayenin en
Hikayenin basitligi

begenilmeyen ii¢ 6zelligi
Seslendirmedeki duraklama

R w| k| N e

Vakit alict olmasi

Tablo 4.15’teki katilimci1 goriisleri incelendiginde, gergeklestirilen dijital hikaye
etkinliklerinin en begenilmeyen o6zelliklerine bakildiginda en ¢ok seslendirmedeki
duraklama (f=3) kullanilan gorsellerin kiigiikliigli (f=2) oldugu goriilmektedir. Daha sonra
katilimcilar sirastyla dijital hikaye etkinliklerin vakit alic1 olmasi (f=1), hikdyenin basitligi
(f=1) ve diyaloglarin uzun olmas1 (f=1) ozelliklerini begenmediklerini ifade etmektedir.
Katilimer goriislerinin bazilart sunlardir:

(D12) “Seslendirmelerdeki duraklamalar ve takilmalar, gérsellerin kii¢iiklvigii.”

(D4) “Izlerken vakit almasi ve hikdyenin basit olmas.’

(D16) “Gorsel yonden zayif olmus.”
4.5.5. Dijital Hikayeyi Iyilestirme Onerileri

Besinci alt problem dogrultusunda katilimcilara “Dijital hikaye etkinliklerinin
kullanimindaki begenmediginiz 6zellikleri iyilestirmek adina ¢6ziim 6nerileriniz nelerdir?”
sorusu yoneltilerek katilimc1 goriislerine bagvurulmustur. Bu temada dijital hikayeyi

iyilestirme Onerileri Tablo 4.16’da sunulmustur.

Tablo 4.16: Dijital hikayeyi iyilestirme onerileri

Tema Kodlar Kodlanma Sikhgi
Gorsellerin boyut olarak 5
iyilestirilmesi

]?ij ital Hikayeyi Iyilestirme Uzun diyaloglara yazi olarak yer 1

Onerileri verilmemesi
Seslendirmenin iyilestirilmesi 4

Tablo 4.16°daki katilimc1 goriisleri incelendiginde, begenilmeyen 6zellikleri
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iyilestirmek adina ¢ozliim Onerilerine bakildiginda en c¢ok seslendirmenin iyilestirilmesi
(f=4) onerisi verildigi goriilmektedir. Daha sonra katilimcilar sirasiyla gorsellerin boyut
olarak iyilestirilmesi (f=2) ve uzun diyaloglara yaz1 olarak yer verilmemesi (f=1) Onerileri

verdigi saptanmistir. Katilimci goriislerinin bazilart su sekildedir:

(D12) “Seslendirmeler daha profesyonellestirilebilir, gorseller daha biiyiik hale
getirilip konusma baloncuklarinin takip edilmesi saglanabilir, ses efektleri
yardimiyla hikdye daha ¢ekici hale getirilebilir.”

’

(D16) “Seslendirmeler ve gorseller gelistirilebilir.’
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BOLUM V

SONUCLAR, TARTISMA ve ONERILER

Bu boliim igerisinde arastirma sonucunda elde edilen bulgulara iliskin tartisma,

sonug ve Onerilere yer verilmistir.

5.1. Tartisma

Bu calismada dijital ebeveynligi konu alan dijital hikaye etkinliklerinin, ebeveynlerin
dijital ebeveynlik tutumlarina etkisi incelenerek dijital ebeveynlik yeterliligini ortaya
koymak ve farkindalik kazandirmak amacglanmistir. Ayn1 zamanda ebeveynlerin teknoloji
kullanim ve tutumlarini da ortaya koymak hedeflenmektedir. Bu amag baglaminda analizler
yapilmis ve bulgular alt problemlere gore sirasiyla tartigilmistir.

Bu ¢alismada ebeveynlerin dijital ebeveynlik tutumlar: dijital hikaye etkinlikleri ile
gerceklestirilen islem sonrasinda artis gdstermistir. Kontrol grubunda ise tutum puanlarinda
azalma olmustur. Gégen Kabaran vd. (2019) sinif 6gretmeni ve 6gretmen adaylari ile yapmis
olduklar1 ¢alismada bilgisayar destekli egitim yapmaya iligkin tutum puanlarinin dijital
hikaye atdlyesi uygulamasi dncesi ve sonrasinda anlamli bir farklilik gostermedigi sonucuna
ulagmislardir. Fakat katilimcilarin uygulama sonrasinda bilgisayar destekli egitim yapmaya
iligkin tutum puanlarinda artig gosterdigi belirtilmistir. Yapilan her iki ¢caligmada da tutum
puanlari arasinda anlamli farklilik gériilmemistir. Insanlarin degismesinde direng gosterilen
tutum; duygu, diisiince ve davranislarin biitiinlesmesi oldugu sdylenmektedir. Insanlarin
tutumlari, yeni bilgi ve tecriibeler dogrultusunda belirli bir zaman araligi ile degismektedir
(Tavsancil, 2002: 81). Bu dogrultuda uygulama siireci ne kadar uzun olursa o zaman
tutumlarin degismesi s6z konusu olabilir.

Ebeveynlerin medya ve teknoloji kullanim ve tutumlar1 deney ve kontrol gruplarinda
arastirma ¢ergevesinde yapilan islemler sonucunda artmustir. Livingstone vd. (2017)
tarafindan yapilan bir ¢alismada ebeveynlerin teknolojiyi kullanma yeterliligi ve tutumu,
cocuklarinin teknolojiyi kullanma tutumunu da etkiledigini bildirmistir. Bu baglamda
ebeveynlerin medya ve teknoloji kullanim ve tutumlari dijital ebeveyn tutumlarini etkiledigi
sOylenebilir. Ayn1 zamanda ebeveynlerin dijital okuryazarlik becerileri dijital ebeveynlik

tutumlarini etkiledigi sdylenebilir.



Cinsiyete gore ebeveynlerin dijital ebeveynlik tutumu puanlari arasinda anlamli bir
farklilik olmadig1 goriilmiistiir. Anlamli farkin bulunmamasina ragmen kadin ebeveynlerin
dijital ebeveynlik tutumu puanlarinin erkek ebeveynlere goére daha yiiksek oldugu
goriilmistir. Yaman vd. (2019) tarafindan yapilan ¢alismada da dijital ebeveynlik 6z-
yeterlilik diizeyine iliskin cinsiyete gore farklilasma goriilmemistir. Fakat Yaman (2018)’de
yapmis oldugu doktora tezinde ebeveyn roliine gére annelerin babalara oranla daha yiiksek
dijital ebeveyn 6z yeterlik algi diizeyleri oldugunu bildirmistir. Manap (2020) tarafindan
yapilan bir ¢alismada dijital ebeveynlik farkindaliginin cinsiyete gore degistigi sonucuna
ulagilmistir. Kadinlarin erkeklere oranla dijital ebeveynlik farkindaliklarmin yiiksek
oldugunu bildirmistir. Kadmlarin annelik i¢giidiisiinden dolayr ¢ocuklarin g¢evrimigi
firsatlardan yararlanma ve gevrimici risklerden koruma boyutlarinda anlamli farklilik
olusturdugunu belirtmistir. Alan yazindaki baska ¢alismalar incelendiginde ev hanimlarinin
calisan kadmlardan ve babalardan daha yiiksek dijital ebeveynlik davranisi oldugu
belirtilmektedir (Livingstone vd., 2018; Baker, Morawska & Sanders, 2017; Dogan, 2013).
Bu noktada kadinlarin ebeveyn rolii anne olarak dijital ebeveynlik tutumu, farkindalig: ve
davraniglar1 daha yiiksek oldugu sdylenebilir.

Ebeveynlerin cinsiyete gore medya ve teknoloji kullanim ve tutumlart puanina goére
istatiksel olarak anlamli farklilasma gortilmistiir. Erkek ebeveynlerin medya ve teknoloji
kullanim ve tutumlar1 puanlar1 kadin ebeveynlere gore daha yiiksektir. Kasik¢i vd.’nin
(2014) ACCAP (EU Kids Online 11, 2010) bulgularini raporladiklari ¢alismada Tiirkiye’de
erkek ve kadin ebeveynlerin internet kullanimlari arasinda biiyiik bir fark oldugunu
bildirmistir. Tirkiye’deki erkek ebeveynlerin %49’u ve kadin ebeveynlerin ise sadece
%23.5’1 interneti kullanirken; Avrupa’daki erkek ebeveynlerin %87’si, kadin ebeveynlerin
%82’si internet kullandigini raporlamistir. TUIK (2019) tarafindan yillik olarak
gerceklestirilen Hanehalki Bilisim Teknolojileri (BT) Kullanim Arastirmasi verilerine gore
bilisim teknolojileri ve internet kullanim oranlari erkeklerde %81,8 iken kadinlarda %68.9
oldugu goriilmiistiir.

Bu caligmada ebeveynlerin dijital ebeveynlik tutumu puanlar1 ¢ocugun cinsiyetine
gore anlaml bir farklilagsma goriilmemistir. Kiz ve erkek ¢ocuga sahip olan ebeveynlerin
dijital ebeveynlik tutumu puanlarinin esit oldugu goriilmistiir. Durak (2019) tarafindan
yapilan ¢alismada da ebeveynlerin ¢ocuklarin internet kullaniminda ¢ocuklarinin cinsiyetine
gore ebeveyn arabuluculugu puanlarinda bir farklilasma goriilmemistir. Bu ¢alismadan farkli

olarak kiz cocuguna sahip ebeveynlerin, erkek ¢ocuguna sahip ebeveynlere gore ebeveyn
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arabuluculuk puanlarinin daha diisiik oldugu goriilmiistiir.

Ebeveynlerin medya ve teknoloji kullanim ve tutum puanlari ¢gocugun cinsiyetine
gore de istatiksel olarak anlamli bir farkliik goriilmemistir. Erkek c¢ocuga sahip
ebeveynlerin, kiz ¢ocuga sahip ebeveynlere gére medya ve teknoloji kullanim ve tutum
puanlarinin daha yiiksek oldugu bulunmustur.

Bu caligmada ebeveynlerin giinliik teknoloji kullanim sikliklarina goére dijital
ebeveynlik tutum puanlarinin anlamh sekilde farklilasmadigr goriilmiistiir. 1-3 saat arasi
gilinliik teknoloji kullanan ebeveynlerin, daha ¢ok siklikla giinliik teknoloji kullanan
ebeveynlere gore dijital ebeveynlik tutum puani daha yiiksek ¢ikmigtir. Baker, Morawska ve
Sanders (2017) tarafindan yapilan ¢alismada da giinliik internet kullanim stiresinin yiiksek
veya diisiik olmasmin aileler arasinda farkli bir risk olusturmadigi belirtilmistir. Durak
(2019) tarafindan yapilan ¢alismada da ebeveynlerin ¢ocuklarin internet kullanimindaki
ebeveyn arabuluculugu puanlarmin giinliik teknoloji  kullanim sikligina  gore
farklilasmadigini  belirtmistir. Ote yandan 1-3 saat aras1 giinliik teknoloji kullanan
ebeveynlerin puanlarinin diger ebeveynlerin puanlarindan daha diisik oldugunu
vurgulamistir.

Ebeveynlerin giinliikk teknoloji kullanim sikliklarina gére medya ve teknoloji
kullanim tutumlar1 puanlar1 da anlamli sekilde farklilagmamaktadir. 7-9 saat arasi giinliik
teknoloji kullanan ebeveynlerin, medya ve teknoloji kullanim tutumlari puani diger gruplara
gore daha fazladir. TUIK (2019) Hanehalk: Bilisim Teknolojileri (BT) Kullanim Arastirmasi
verilerine gore 16-74 yas araligindaki bireylerin %98.3’iliniin kendisini diizenli internet
kullanicisi olarak gordiigiinii, %90.8’inin ise hemen hemen her giin internet kullandigin
belirtmislerdir. Tiirkiye’de 16-74 yas aralifindaki bireylerde genel internet kullanim1 %75.3
oldugu sonucuna varilmstir.

Bu arastirmada ebeveynlerin yasa gore dijital ebeveynlik tutum puanlarinin anlamli
bir sekilde farklilasmadigi goriilmiistiir. Bununla birlikte anlamli farklilik olmadig1 halde
20-35 yas aras1 ebeveynlerin, 36-50 yas arasi ebeveynlere gore dijital ebeveynlik tutum
puani daha yliksek oldugu bulunmustur. Durak (2019) tarafindan yapilan ¢alismada ise
ebeveynlerin yas araligina goére ebeveyn arabuluculugu puanlarinin anlamli sekilde
farklilastig1 ortaya ¢ikmistir. 31 ve 40 yas araligindaki ebeveynlerin ebeveyn arabuluculugu
yiiksek; 20-30 yas araligindaki ebeveynlerin ebeveyn arabuluculugu diisiik oldugunu
vurgulamistir Esgi (2013) tarafindan yapilan bir ¢alismada dijital gogmen ebeveynlerin,

dijital yerli olan cocuklarinin internet kullanimlarini problemli goérmekte oldugunu
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bildirmistir. Bu noktada dijital go¢gmen olan ebeveynlerin kusak farkinin fazla olmasinin
ebeveynlik tutumlarini etkiledigi sdylenebilir. Yaman (2018)’de yapmis oldugu doktora
tezinde ebeveynlerin yas seviyesi arttikca dijital ebeveynlik 6z yeterlik alg1 diizeylerinin
diistiigiini belirtmistir. Ayn1 zamanda bu farklilasmanin kii¢iik oldugunu vurgulamistir.
Valcke vd. (2010) tarafindan yapilan baska bir ¢alismada ebeveynlerin yasinin internet
ebeveynlik stillerini etkiledigini belirtmistir.

Ebeveynlerin yasa gore medya ve teknoloji kullanim ve tutum puanlarinin istatiksel
olarak anlamli farklilik olmadig1 goriilmistiir. Anlamli fark bulunmasa da 36-50 yas
araligindaki ebeveynlerin medya ve teknoloji kullanim ve tutumlari puani, 20-35 yas
araligindaki ebeveynlerden daha yiiksek oldugu ortaya ¢cikmistir. Baker, Morawska ve
Sanders (2017) yapmis olduklari calisgmada ise ebeveynlerin internet kullaniminin
ebeveynlerin yasiyla iligkili oldugunu belirtmistir. Prensky (2009) tarafindan yapilan
calismada farkli yas araliklarindaki insanlarin medya ve teknolojileri farkli amaglarda, farkli
diizeylerde ve farkli bi¢cimlerde kullandiklarini belirtmistir. Ayn1 zamanda 21. yy *da dijital
yerli ve dijital gogmenler arasindaki teknoloji kullanim farkinin azalacagini dngérmiistiir.
Nitekim bu ¢alismada da medya ve teknoloji kullanimlarinin yasa gore farkliliklarin azaldigi
goriilmektedir.

Arastirmanin nitel kisminda deney grubuna uygulanan dijital ebeveynligi konu alan
dijital hikaye etkinliklerinin ebeveynlere katkilari incelendiginde; dijital okuryazarlik
kazandirma ve yeni bilgiler edinme noktasinda en ¢ok katki sagladig1 goriisii 6ne ¢ikmaistir.
Bununla birlikte ebeveynlerin en ¢ok dijital ebeveynlik roliinii fark etme ve benimseme,
dijital ebeveynlik sorumluluklarint 6grenme, c¢ocuklari ¢evrimici risklerden koruma ve
cocuklari ¢evrimigi ortamlarda takip etmenin Onemi noktasinda dijital ebeveynlik
farkindaligina katkilari oldugu goriilmistir. Manap (2020) tarafindan yapilan nitel
calismada elde edilen bulgulara bakildiginda anne babalarin dijital ebeveynlik farkindalik
boyutlarini; teknolojiyi verimli kullanim, ¢evrimigi risklerden koruma, rol model olma,
dijital ihmal ve yeniliklere a¢ik olma seklinde bes boyutlu oldugu sonucuna ulagmistir. Her
iki caligmadaki bulgular birbirini destekler niteliktedir. Bu baglamda ebeveynlerin dijital
ebeveynlik farkindaligr arttikca ¢ocuklarin ¢evrimici ortamdaki davranislarini, karsilastigi
risklerden haberdar olundugu ve saglikli sekilde kullanima yonlendirildigi sdylenebilir.

Ebeveynler ile nitel goriismeler sonucu ortaya ¢ikan dijital hikaye etkinliklerinin en
begenilen ii¢ Ozelligine bakildiginda dijital hikdyede en ¢ok kisa ve 6z bilgi verme,

kullanilan gorsel ¢izgi karakterleri ve hikayedeki diyaloglar1 begenildigi sonucuna
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vartlmistir. San Francisco’da 1994 yilinda Dana Atchley, Joe Lambert ve Nina Mullan
tarafindan kurulan Dijital Hikayeleme Merkezi’ne gore dijital hikdye anlatiminin yedi temel
bileseni: bakis agisi, dramatik bir soru, duygusal igerik, seslendirme Kabiliyeti, hikaye
miiziginin giicli, sade igerik ve ilerleme hizi olarak Ozetlenmistir. Bu ¢alismada da
ebeveynlerin en ¢ok begendigi 6zelliklerin kisa ve 6z bilgi verme ile sade igerik bilesenini;
hikayedeki diyaloglar ile duygusal icerik bilesenini vurguladigi sdylenebilir.

Deney grubundaki ebeveynler ile gergeklestirilen dijital hikaye etkinliklerinin en
begenilmeyen li¢ Ozelligine bakildiginda en c¢ok seslendirmedeki duraklama, kullanilan
gorsellerin kiigiikliigii ve dijital hikaye etkinliklerin vakit alic1 oldugu sonucuna varilmaistir.
Garcia ve Rossiter (2010) tarafindan yapilan dijital hikaye kullanimlarini ele alan ¢caligmada
kadin katilimcilarin dijital hikayelerde en ¢ok dijital ses ve diksiyona (sozciiklerin dogru
kullanilmas1) dikkat ettiklerini belirterek dijital hikaye olusturan katilimcilarin ¢ogunlugu
kendi seslerini hikayelerine ekledikleri bunu bir 6grenme araci olarak gordiikleri sonucuna
varmistir. Bu dogrultuda dijital hikaye etkinliklerinde ses unsurunun 6nemi bir kez daha
ortaya ¢ikmistir.

Ebeveynler tarafindan dijital hikaye etkinliklerinin begenilmeyen o6zelliklerini
lyilestirmek adina verilen ¢6ziim oOnerilerinde; en ¢ok seslendirmenin iyilestirilmesi,
gorsellerin boyut olarak iyilestirilmesi ve uzun diyaloglara yazi olarak yer verilmemesi
onerileri verildigi saptanmigtir. Uslupehlivan vd. (2017) tarafindan yapilan nitel ¢alismada
da 6gretmen adaylar dijital hikayelerin iyilestirilmesine gorsel ve isitsel 6gelerin daha fazla
0zenle hazirlanmasi ve hikayedeki yazilarin az ve kisa olmasi 6nerilerini bildirmislerdir. Bu
iki calismadaki nitel veriler birbirini destekler niteliktedir. Dijital hikayenin basarili olmasi
icin icerigin sade ve kisa olmasi, gorsel ve isitsel 6gelerin senaryo ile uyumlu olmasi

gerektigi sdylenebilir.

5.2. Sonuglar

Aragtirmada elde edilen bulgulara ait sonuglar sirasiyla asagida verilmistir.

e Bu arastirmanin en 6nemli sonucu dijital hikaye gelistirme gibi tasarim tabanl
ogretim etkinliklerinin ebeveynlerin dijital ebeveynlik ile ilgili farkindaliginin
gelistirilmesine katki saglamasidir.

e Deney grubunda yer alan ebeveynlerin dijital ebeveynlik tutumlari, dijital hikaye

etkinlikleri ile gerceklestirilen islem sonrasinda artis gostermistir. Kontrol
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grubunda ise tutum puanlarinda azalma olmustur. Fakat deney ve kontrol
grubunun dijital ebeveynlik tutumlar1 arasinda istatiksel olarak anlamli bir
farklilik olugmadig1r sonucuna varilmistir. Bu baglamda c¢alismaya katilan
ebeveynlerin dijital ebeveynlik tutumuna iliskin puanlarinin deneysel isleme
bagli olarak anlamli diizeyde degismedigi sdylenebilir. Tutum gibi psikometrik
ozelliklerin degisimi siirecinin boylamsal nitelikli ¢aligmalarla izlenmesi
degisimin gbzlenmesi i¢in daha yararl olabilir.

Ebeveynlerin medya ve teknoloji kullanim ve tutumlar1 deney ve kontrol
gruplarinin her ikisinde de arastirma g¢ergevesinde yapilan islemler sonucunda
arttig tespit edilmistir.

Cinsiyete gore ebeveynlerin dijital ebeveynlik tutumu puanlari arasinda istatiksel
olarak anlaml bir farklilik olmadig1 sonucuna varilmistir. Kadin ebeveynlerin
dijital ebeveynlik tutumu puanlarimin erkek ebeveynlere gore daha yiiksek
oldugu saptanmustir.

Cinsiyete gore ebeveynlerin medya ve teknoloji kullanim ve tutumlari puanlari
arasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilasma goriilmiistiir. Erkek
ebeveynlerin medya ve teknoloji kullanim ve tutumlari puanlar1t kadin
ebeveynlere gore daha yiiksek oldugu sonucuna varilmstir.

Ebeveynlerin dijital ebeveynlik tutum puanlari ¢ocugun cinsiyetine gére anlamli
bir sekilde farklilasmadigi saptanmistir. Kiz ve erkek c¢ocuga sahip olan
ebeveynlerin dijital ebeveynlik tutumu puanlarinin esit oldugu tespit edilmistir.
Ebeveynlerin medya ve teknoloji kullanim ve tutum puanlari cocugun cinsiyetine
gore de istatiksel olarak anlamli bir farklilik goriilmemistir. Erkek ¢ocugu olan
ebeveynlerin, kiz ¢cocugu olan ebeveynlere gore medya ve teknoloji kullanim ve
tutum puanlariin daha yiiksek oldugu sonucuna varilmstir.

Ebeveynlerin giinliik teknoloji kullanim sikliklarina gore dijital ebeveynlik tutum
puanlarinin anlamli sekilde farklilasmadigi goriilmiistiir. 1-3 saat aras1 giinliik
teknoloji kullanan ebeveynlerin, daha ¢ok siklikla giinliik teknoloji kullanan
ebeveynlere gore dijital ebeveynlik tutum puani daha yiiksek ¢ikmustir.
Ebeveynlerin giinliik teknoloji kullanim sikliklarina gére medya ve teknoloji
kullanim tutumlari puanlart da anlamli sekilde farklilasmamaktadir. 7-9 saat aras1
giinliik teknoloji kullanan ebeveynlerin, medya ve teknoloji kullanim tutumlari

puani diger gruplara gore daha fazla oldugu saptanmistir.
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Dijital ebeveynlik tutum puanlarinin ebeveynlerin yast ile iliskisi incelenmistir.
Elde edilen bulgulara gore dijital ebeveynlik tutum puanlari ile ebeveynlerin yasi
arasinda anlaml bir sekilde farklilik olmadigi sonucuna varilmistir. Anlamli bir
farklilik olmadigi halde 20-35 yas arasi ebeveynlerin, 36-50 yas arasi
ebeveynlere gore dijital ebeveynlik tutum puani daha yiliksek oldugu
bulunmustur.

Ebeveynlerin yasa gore medya ve teknoloji kullanim ve tutum puanlarmin
istatiksel olarak anlamli farklilik olmadig1 goriilmiistiir. Anlamli fark bulunmasa
da 36-50 yas araligindaki ebeveynlerin medya ve teknoloji kullanim ve tutumlari
puani, 20-35 yas araligindaki ebeveynlerden daha yiiksek oldugu ortaya
cikmustir.

Arastirmanin nitel kisminda deney grubuna uygulanan dijital ebeveynligi konu
alan dijital hikaye etkinliklerinin ebeveynlere katkilar1 incelendiginde; dijital
okuryazarlik kazandirma ve yeni bilgiler edinme noktasinda en g¢ok katki
sagladig1 goriisiine varilmistir. Bununla birlikte ebeveynlerin en ¢ok dijital
ebeveynlik roliinii fark etme ve benimseme, dijital ebeveynlik sorumluluklarini
O0grenme, cocuklar1 c¢evrimici risklerden koruma ve cocuklart c¢evrimici
ortamlarda takip etmenin Onemi noktasinda dijital ebeveynlik farkindaligina
katkilart oldugu ortaya ¢ikmustir.

Deney grubundaki ebeveynler ile gergeklestirilen dijital hikaye etkinliklerinin en
begenilen ti¢ 6zelligi; dijital hikayede en ¢ok kisa ve 6z bilgi verme, kullanilan
gorsel ¢izgi karakterleri ve hikayedeki diyaloglarin oldugu sonucuna varilmaistir.
Deney grubundaki ebeveynler ile gergeklestirilen dijital hikaye etkinliklerinin en
begenilmeyen ii¢ oOzelligi; en c¢ok seslendirmedeki duraklama, kullanilan
gorsellerin kiigiikliigii ve dijital hikdye etkinliklerin vakit alic1 oldugu sonucuna
varilmistir.

Ebeveynler tarafindan dijital hikaye etkinliklerinin begenilmeyen 6zelliklerini
iyilestirmek adina verilen ¢oziim Onerilerinde; en ¢ok seslendirmenin
iyilestirilmesi, gorsellerin boyut olarak iyilestirilmesi ve uzun diyaloglara yazi

olarak yer verilmemesi onerileri verildigi saptanmustir.
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5.3. Oneriler

5.3.1.Gelecek Arastirmacilara Oneriler

Bu tez calismasinda ebeveynlere dijital hikaye anlatimi yontemi kullanilarak
dijital ebeveynlik egitimi verilmistir. Yetiskin egitiminde dijital hikayelerin
kullanimimi farkli ¢alisma grubuyla yapilmasinin alan yazina katki saglayacagi
distiniilmektedir.

Bu c¢alismada pandemi siireci nedeniyle uygulama arastirmacinin gelistirdigi
dijital hikayeler araciligiyla ¢evrimigi ortamda gerceklestirilmistir. Dijital
ebeveynligi konu alacak gelecek ¢alismalarda ebeveynlerin dijital hikaye
etkinliklerini gelistirme siirecini kendileri yiiriitecek sekilde planlanabilir.

Bu ¢alismada dijital ebeveynligi konu alan dijital hikaye etkinlikleri arastirmact
tarafindan olusturulmustur. Gelecek calismalarda gelistirilen dijital hikayelerin
iceriginin katilimcilarin kendi dijital ebeveynlik deneyimleriyle ile ilgili olmasi
saglanabilir.

Gelecek arastirmalar dijital ebeveynlik tutumunun farkli degiskenler ile iliskisini
inceleyerek farkli ¢alisma gruplar ile uygulama gergeklestirebilir.

Bu ¢alismada kullanilan arastirma tasarimi farkl kiiltiirlerde uygulanabilir.

Bu calismada katilimcilarin demografik 6zellikleri “cinsiyet, cocugun cinsiyeti,
yas ve giinliik teknoloji kullanim siklig1” degiskenleri agisindan incelenmistir.
Gelecek calismalarda egitim diizeyi, cocuk sayisi, meslek, gelir diizeyi, dijital
cihaza sahip olma ve dijital bagimlilik gibi farkl: degiskenlere gore incelemeler

yapilarak arastirma nomolojik ag1 genisletilebilir.

5.3.2.Uygulayicilara Oneriler

Bu calismada ebeveynlerin dijital ebeveynlik farkindaliklarinin gelistirilmesinde
dijital hikaye gibi tasarim tabanl etkinliklerin dnemli katkilari oldugu sonucuna
varilmistir:  Bu  baglamda ebeveynlerin bu konudaki yeterliklerinin
gelistirilmesine yonelik yapilacak miidahalelerde tasarim tabanli etkinliklerin
diizenlenmesinin egitim siirecinin etkililik diizeyini artirmak icin katki

saglayacagindan g6z oniine alinmasi 6nerilebilir.
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e Bu calisma baglaminda yapilan etkinlikler ebeveynlere okullarda rehberlik

servisi veya halk egitim merkezleri araciligi ile sunulabilir.

5.3.3.0gretim Tasarimcilara Oneriler

e Yetiskinlere yonelik tasarim yaparken teknik aksakliklara dikkat ederek 6gretim

tasarimlari gerceklestirilmelidir.

e Kadin katilimcilarin dijital hikaye yonteminde en ¢ok ses ve gorsel unsura dikkat

ettigi gbz Oniine alinarak icerik diizenlenmelidir.
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Ek 1. Ol¢ek Kullamim izin Belgeleri
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IMerhaba Hocam,

Dijital ebeveynlik tutum dlgedi'ni atif vererek yiksek lisans tezim kapsaminda gerceklestirdigim arastirmada kullanmak istiyorum. Bu konuda izninizi rica ediyorum
Ayrica dlgedi de paylasabilir misiniz?

Tyi ginler.
Saygilanmla

Zeynep Jahin
Bartin Universitesi Hayat Boyu Ofrenme ve Yetiskin Egitimi ABD Yiksek Lisans Ogrencisi

GAMZE INAN KAYA & 9 5ub 2019 Cmt 01:38 -

Zeynep Merhaba

Olgedimizi calismamizda kullanabilirsiniz

Ekte yayini génderiyorum. Uygulama formunu, isaretledigim yerleri (pembe olarak vurguladim) dikkate alarak siz kendi ¢alismanizin uygulama formuna gére
hazirlayabilirsiniz. Puanlama orada belirtildigi gibi, 1= hig katilmiyorum- 5= tamamen katiliyorum arasinda degisiyor. Boyutlardan alinan yuksek puan o boyutta élctlen

tutumun gictnan yiksek oldugu anlamina geliyor

Olgek maddeleri, tablo 2'de ( faktor analizi sonucu) iki boyutta gosteriliyor. Maddelerin tamami orada belirtilmigtir. Sorunuz olursa yazin lotfen. liginize tegekkr ederiz.
Sonuglar konusunda bilgi verebilirseniz mutlu oluruz.

Hasan 0ZGUR @& 5 Nis 2019 Cum ]
Alici: ben =

Merhaba Zeynep,
Uyarlamasini gergeklestirdigim Medya ve Teknoloji Kullanimi ve Tutumlan Olgedi'ni kaynak gostererek elbette kullanabilirsiniz.
Ekte dlcedin son hali yer almaktadir.

Kolay gelsin.

Saygilarimla,
Dot.Dr. Hasan OZGUR
Trakya Universitesi

Egitim Fakiltesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Balimii — Balim Baskar
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Ek 2. Etik Kurul izin Belgesi

T.C.
BARTIN UNIVERSITESI
Sosyal ve Beseri Bilimleri Etik Kurulu
ONAY BELGESI

Protokol No: 2019:098

“Dijital Hikaye Gelistirme Etkinliklerinin Ebeveynlerin
Dijital Ebeveynlik ve Teknoloji Kullanim Tutumlarina
Etkisinin Incelenmesi "

Zeynep SAHIN KONAS

Arastirmanin Bashgu:

Proje Yiiriitiiciisii:

Basvuru Formunun Gelis Tarih: 19.04.2019

26.04.2019

Karar Tarihi:

Basvuru dosygsmda etik sorun olugturabilecek sorular/maddeler, siiregler ya da unsurlar
bulunmadigindan ETIK KURUL ONAY belgesinin verilmesine oy birligi ile karar verilmistir.
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Ek 3. Milli Egitim Bakanhg1 Arastirma Izni/Diger Kurumlardan Alinan Arastirma

Izinleri

Y6, FORm; 2
miLLT EGITIM BAKANLIGH
Egitiml| Aragtirma ve Geligtirme Dalresi Bagkanhg
ARASTIRMA DEGERLENDIRME FORMU

e — ARASTIRMA SAHIBININ —

- e - bl
| Ads Soyad: I};ynep SAHIN KONAS

e T S e o . i eV 1|

‘ Kurumu / Universitesi Bartin Universitesi L
| Aragtirma yapilacak ifler | Bartin
| Aragtirma yapilacak o el
| egitim kurgmu ve BILSEM Ogrenci Velileri
| kademesi \—ﬁ
! Dijital Hikaye Geligtime Etkinliklerinin Ebeveynlerin Dijital
| Aragtirmamin konusu Ebeveyniik ve Teknoleji Kullanim Tutumlarina Etkisinin

Incelenmesi

T

|
|

Universite / Kurum onay!

T

Var

| Aragtirmalproje/ddevitez

Toz Onerisi

onerisl

Vari toplama araglar

Kisisel Bilgi Formu, Dijital Ebeveyniik Tutum Olgegi, Medya ve
Teknotoji Kullanim: ve Tutumlan Olcegi, Yan Yapitandiriimig
Goérugme Formu

| Gdriis istenliecek
Birim/Birimler

v

ygundur.

KOMISYON GORUSD

Uygundur.

Komisyon karan

Muhalif Gyenin Adi ve
Sovadi’ ;ccon i sk

Oybirligi ile alinmigtir,
Gerekeesk:. v a e
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Ek 4. Uygulamada Kullanilan Veri Toplama Araclan

Dijital Hikaye Gelistirme Etkinliklerinin Ebeveynlerin Dijital Ebeveynlik ve

Teknoloji Kullanim Tutumlarina Etkisinin Arastirilmasi
Bartin Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Hayat Boyu Ogrenme Anabilim Dali, Yiiksek
Lisans Programi’nda, Dog. Dr. Hatice YILDIZ DURAK danigmanliginda, bir tez galismasi
yiriitiilmektedir. Bu c¢alisma kapsaminda ebeveynlerin dijital hikaye gelistirme
etkinliklerindeki dijital ebeveynliklerini konu alan ¢alismalardaki ebeveynlerin dijital
ebeveynlik ve teknoloji kullanim tutumlarina etkisini belirlemek icin, bu anket
olusturulmustur. Sizin katkilariniz bizim i¢in ¢ok degerlidir.

Katkilariniz i¢in simdiden tesekkiirler.
Doc¢. Dr. Hatice YILDIZ DURAK Zeynep SAHIN KONAS

Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Bartin Universitesi
Egitimi Bolimii
Egitim Bilimleri Enstitiisii
Egitim Fakiiltesi
) Yasam Boyu Ogrenme ABD Yiiksek Lisans Og
Bartin Universitesi
e-post:
e-posta.

Arastirmava goniillii olarak katihm saglamaktaymm. [Jever [] Hayr
=% 1. Kisisel Bilgiler
1- Cinsivetimiz [ Kadm ] Erk=k

2-Yasmz

3- Cocngumzun  Oludugu
Smuf

[] Okuma vazmasi vek [ Ilkokul mezunu

O Ortackul Mezunu [ Lize Mezunu

[ Lizans Mezunu [ Lizansistia Mezunu
[ Diger

3- Cocuga vakinhk dunmu: [J tnne=i [ Babaz [ DizenBelirtmz)

4- Egiim durummu

=% 2. Teknolojiyle iletisim Durumunuz

Teknolojiyvi Kullamim Durumunuz

Maddeler

Oi1z3va O46vd O7-e vl O 10 vyl we
1 Kag yildir balgisavar kullanryorsumuz? | iizerd

] i3y O 46y Ol O 10wl we
2. Kag yildor Inteet kullamyorsunnz? | fizerd

82



3 Ginde ortalama kag sast bilisim | [J1-3saat [J4-6saat  [17-5 saat

telmolojilerini  (bilgisayar, akall | fizeri
telefon ve Internet) kullamrsimz?

] 10 szat ve

= 3. Dijital Ebeveynlik Tutum Olcegi
“I- Hichir zaman, 2-Nadiren, 3-Bazen, 4-Sikpa, J-Herzamam” segenckierinden bivisi igm wygun hutucuga

trklayimiz.
Maddeler ve Faktorler ?““T";ﬁm“i SRR
Ne sikhkta vaparsimz...
1. m&@ﬁlnﬂk araglan faydal bir amag igin lullanmast beni ali=Bi=Ni=li=
2. Qocugumun tekmolojik araglan kullanma konusundaki pratiklizi beni

memmnun eder. oo DoiOo D
ekl Y CRCI N
:f. igu;lg-rlmb;ul eL;Iu;;l:ﬁﬂ z:ir.a-:;lan kjﬂlanmasmm naden .u_jnlabﬂecegl ali=Bi=Ni=li=
3. E;;u?uﬁsu?hi:rﬁ:;;igﬂlyapacagl gah;malar.dafel.mnlo_]ﬂcaraj;laré ali=Bi=Ni=li=
6. Eg;l;ﬂ;:ﬂ:;%t.ekmﬁlnpk araglan Jmllanma becerilenini arthrmas bend ali=Bi=Ni=li=
1. Eﬁuﬁfﬁnmélnjﬁ araglan bullamrken karjilagabilecedi nskler ali=Bi=Ni=li=
8. Eﬁw&rﬁgﬁfﬁam bullzmrken  gegirdifi  zamam O ol ol ol o
9. Cocogumun teknolojik araglan saatlerce kullanmaz hosuma gitmez. O OO0 0
s e b CACICICIC
B E 0 T e CICICICIE
12. aeﬂﬁmﬁéf;:;ﬁ z];;ﬂ:n ortak etkinliblerinde (eglence, iletigim, gibi) ali=Bi=Ni=li=

|-) 4. Medya ve Teknoloji Kullanimi ve Tutumlar f')lt;egi

o - .
e sl & ™ 2
o~ — i) [y — ]
Sl a8l 8 8| o 2| 2| E| B 2
Arastirmaciya NOT: 10'lw Likert puan degerleri tzerlerinde | 8| & sl I B E @ ;%N w| =
yazili 8| = g E| & 5 E » % §
N B B = = =2 2
2| & =| B| OE| 8| ¥| g| | &
S| 2| 2| €| €| & 2| &| &B| g
B % & 2| 8| 8| 8| 4| 4| &
Liitfen asagidaki her bir e-posta etkinligini herhangi bir aracla (cep telefonu, diziistii, masaiistii, tablet) ne sikhkta
gerceklestirdiginizi belirtiniz.
1. E-postalann almak, okumak ve gondermek (spam veva
dnemsiz e-posta haric). 9 g 9 9 9 9 9 9 9 9
2. Kisisel e-postanizs kontrol etmek. (O (08O ja g gl
3. Is veri va da okul e-postamizi kontrol etmek. : : : : : : : : : :
4. E-posta yoluyla dosya almak veya géndermek.

Liitfen asagidaki her bir etkinligi cep telefonunuz aracihi ile hangi siklikta gercelklestirdiginizi belirtiniz.
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3. Cep telefonundan Intemete sirmek: O oogigogo o oo
6. Cep telefonundan miizik dinlemek. O Oo0ogliglooogoig
7. Cep telefonn ile fotograf celonel OO0 o0 oo o(0|(0]
8. Cep teleforundsn haberleri kontrol etmel. O O0a0igligoloonoioilf
9. Cep teleforyla kisa mesajlar (SMS) almak ve géindermel. gloglolglglgloglglolo
10, Cep telefonu gGrigmelen vapmal ve aramalara cevap

vermek. Oojoj0joo0(0|jOo0|0O)|0
11. Cep teleformmm ksz mesajlar (SMS) icin kontrol etmele. O ooglgooo oo
12. Cep teleformmm sesli sramalar 1oin kontrol etmek O o0ogigogooooio
13. Cep telefommdan e-posta okumak. Oolglggololgglglg(o
14. Cep teleformumm kdiresel ver belirleme (GPS) veva vol tarifi

ahmak igin kllanmealke gjojooojojojo|o)|0
15. Cep telefonu ile video pelamek. OO0 oo olfo/o/o(olo
16. Cep teleforumadan (herhangi bir amacla) mobil uyzulamalar

(Fhagzehml-:, Tuwitter, WhatsApp, Foursquare, Instzeramn, Dropbex ([ (O (O 10 (10 (0O (O 10 |0 | O
vh.) knllanmak.

17. Cep telefonn ile herhangi bir konuda arashrma vapmak:. O ooglglglologolglgo
18. I5 saatinde veva ders esnasinda cep telefommu lullanmalk Ogligigolgliglgloglglolo

Liitfen asagydald her hir etkinligi ne sikhikta serceklestirdiginizi

E

19. Televizyonda proeramlar, filmler vh. izlemek O ooglgooo oo
20. Televizyonda video klipler izlemel:. gligigiog/golgigiglgio
21 Bilsisavardan televizyon prosramlan. filmler vh. izlemek Oigliolipolioliglionoinolino
22 Bilgisayarda video Klipler izlemek: —_oooooooaalo
Ede:lEfﬂmﬂ kigilerin medva dosvalanm (fotofraf, ololooloolol o|lolo
ﬂxmmardah kendi medva dosvalanm (fotograf, video vb.) ololololololo o ol o
fijﬂhliejmnh;r mhaz ]J.E M amzcryla Intemette olololololoo o ol o
mhigﬁmali:" cihaz ile bilol edinme amagh Intemette ololololooloo| oo
27 Hah:a‘c[n;;mhi cihaz ile ilgih video bmlmak icin Intemette olololololololololg
e o ez e o [ oo “'g|p|o|o|o|o|o|o| oo
29 KENDI EEMDINIZE bilgsavarda, wvideo konsohmda

(plavstation. xhox vh.) va da akalh telefonda ovim ovnamalc. ojooooooononaon
30, AYNI ODADAKT DIGER. KISILERLE bilgisavarda, video

konsohmda (playstation, xhox vb) vadaaklh telefonda oy ([ (O (O | O (O |O (1O (O (O (O
oynamak.

31, CEVEILMICI OLAN DIGEE. KEISILERLE hbilgisavarda,

video konsolunda (playstation, xbexvh)vadaaklbtelefonda | [ (O |0 |0 10 |0 (O (0O |0 | O
oyun oynamak.

Liitfen asamdaki her bir etkinlizi Facebook gibi sosval ag sitelerinde ne sikhkta serceklestirdiginizi belirtiniz

diFmesine tldamak,

32 Facshook savfemm vadadifersomval aflan kentral etmele. ([ [ O OO 1O 1O (O 10 (O 10
33. Alalh telefomumurdan Facehook savfame kontrol etmelk olglglgligololglglgld]
34. Facebook sayfamez: okulda veva i3 verinde kontrol etmek. Olglgoliglglolglg o]
35. Dunum gincellemesi yapmak ERi=li=li=Ri=Ei=Ri=Ri=Ri=Ri=0
36. Fotograf vaymlamak. EEi=Ni=li=Ri=sBi=Ni=Ni=Ri=Ni=0
37. Profillere ve fotofraflara g8z atmak. EHI=Ei=Mi=Ri=Bi=Ri=Ri=Ri=Ni=0
;gGEndmﬂMdmm]mohn;mL incellemelerine, fotograflara b e e e e Pt e o o e P
m_mm}m,{mafm erne, 1ot “oooolojojo|o|o|o
40. Paylagilan bir génden, fotograf vb. 1¢in “BegenFavord vh.” ololololooloolo|lo

84



Arastirmaciya NOT: 9°lu Likert puan degerler tizerlerinde yazili

751 veya daha fazla (9)

~| & &| €| & &
I3 = S = S’ -
— S W = w =
SlglE B &8 2
gl & T =] & 2| | =
= | — = — W — =
=) — i — — el o [T
Liitfen asagidaki sorular Facebook sosyal ag sitesi ve diger cevrimici arkadaslarimzla ilgili olarak cevaplayimz.
41. Facebook sosyal ag sitesinde kag arkadasimz var? O O0OO0§; O | oo o|.d
42_ Facebook sosyal ag sitesindeki arkadaslarmmizdan kacim sahsen
tatmyorsunuz? 00 a8 O o0oo|o
43 Daha odnce yiiz viize hig tamsmadiginiz kag kisi ile gevrimici
ortamlarda tanistiniz? 0 o0ooooaonmnao
44 Daha dnce yiiz viize hi¢ tamgmadiginiz kag kisi ile cevrimici
ortamlarda diizenli etkilesimde bulunursunuz? 0 o0ojojoomaonmnao
G
g
Aragtrmacrya NOT: 5°h Likert puan degerlen iizerlermde yazih =
ISR
- . &l = g
NOT: 39. Madde ters maddedir. Puanlamas: ters yaplacaktr, i E E
2
% E E,
R IRIR
MEIEIE

43, Herhangi bir bilgiye istedifim anda cevrimici erigebilivor olmanm Gnemli oldugunm
hissedivomm.

46. Intemnete istediZim anda ertgebiliyor olmamn dneml oldufunu hissediyorum.

47, Telmolojideki zon gelismeleri takip etmenin dnemli oldugunu diisimivonm.

48, Cep telefonum vammda olmadiz zaman endizelenirim.

49. Intemete enigimi olmadiznda endigeleninim.

50. Telmolojrye ve telmolopk zraglara bagmlyim.

1. Telmoloy birgok sorunumura gézimler sunacakdir.

32, Telmaloji ile her sev mimmbiindir.

33, Telmoloji sayesinde daha baganl oldugumu hissedivormm.

54 Veni telmolojiler insanlara ¢ok fazla zaman harcatir.

33, Yeni telmolojiler hayat dzha karmagik hale getinir.

36. Veni telmolojiler insanlan dzha fazla valmzlaghnr.

57. Bir projeyi (uzun vadeli araghma) bitirip digerine gegmek yerine giin iginde cegitli projelerde
galizmay tercih ederim.

58, Bir dizi farkly gérevi yaparken, her bir gdrevi bitirip diger géreve gecmek yerine, girevler
arasmnda geqis vapmak hosuma mder.

59, Bir gérevi bagka bir seve odaklanmadan dnce tamamen bitirmek hoguma gider.

0. Bitrmem gereken bir gdrev oldufunda, ona ara vererek bagka girevlere gegiy vapmak hoguma
gider.

o 0| 0 | o foopoEooEaa o
DoD | o |:|||:1|:|||:*|:|ﬁ|:|||:*|:|ﬁ|:| O

G e e e s E e o] ——
O o B | 0 poooogoosgn o

Doo o |:|||:1|:|||:*|:|ﬁ|:|||:*|:|ﬁ|:| B | Kesinlikie Katlmryorem ()
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Ek5-Yar Yapilandinlmis Veli Gériisme Formu

Sayin Veliler;

Dijital hikdve anlatimi etkinlikleri ile gerceklesen dijital ebeveynlik egitimine
katildimz. Yiriitmis oldugum bu galismada dijital hikive anlatimi etkinliklerine vénelik
goriiglerinizi pavlagmamzi beklivorum. Bu griisme kapsaminda cevaplamig oldugunuz
veriler caligmada kodlanarak kullamilacak ve kisisel bilgileriniz gizli tutulacaktr. Tesekkir
ederim.

Zeynep SAHIN KONAS
Biligim Teknolojileri ve Yazilim Ogretmeni
Giriisme Sorulan
« Dijital Ebeveynligi Konu Alan Dijital Hikdye Etkinliklerinin Size Katkis: Oldu Mu?
Dijital Ebeveynligi Konu Alan Dijital Hikave Etkinliklerinin Size Katkilar Nelerdir.
¢ Dijital ebeveynlifi konu alan dijital hikdyve etkinlikleri diyital ebeveynlik
farkindaligimizi etkiledi mi? Dijital ebeveynlik farkindaligimiz etkiledivse nasil bir
etkisi oldu.
o Gergeklestirilen dijital hikave etkinliklerinin en begendifiniz ii¢ dzellifini yaziniz
e Gergeklestirilen dijital hikive etkinliklerinin en begenmediginiz ii¢ Ozelligini

Vaziuz.

* Dijital hikdve etkinliklerinin kullanimindaki begenmediginiz dzellikleri iyilestirmek

adina coziim onerileriniz nelerdir.
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