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OKUL ONCESI DONEM SES EGITIMINDE DIiJITAL OYUN TEMELLI
DESTEKLEYICI AKTIVITELERIN COCUKLARIN SESLI HARFLERI
OGRENMELERINE ETKISi

Tecen, Buket
Yuksek Lisans, Egitim Teknolojisi Yiiksek Lisans Programi
Tez Yoneticisi: Dr. Ogr. Uyesi Yavuz SAMUR

Haziran 2018, 92 sayfa

Aragtirmanin  amact  okul  Oncesi  ¢ocuklarin  ses farkindaliginin
gelistirilmesinde teknoloji kullaniminin etkililiginin incelenmesidir. Arastirmaya bu
amacla 20 kontrol grubu ve 20 deney grubu olmak tizere toplam 40 ¢ocuk katilmistir.
Deney grubu kendi i¢inde capraz yontem degisikligi kullanilarak ikiye ayrilmistir.
Deney grubunun yaris1 ilk 4 ses (a, e, 1, 1) i¢in bilgisayar oyunu kullanirken diger yaris1
calisma sayfas1 kullanmais, kalan 4 ses i¢in (o, 0, u, i) oyun ile baglayan grup calisma
sayfasi, caligma sayfasi ile baslayan grup oyun ile uygulamay1 tamamlamistir. Egitim
materyali olarak okul 6ncesi donem miifredatinda belirlenen 8 sesle ilgili bilgisayar
oyunu, ¢caligma sayfalar1 kullanilmigtir. Verileri toplama asamasinda Okuma-Yazmaya
Hazirlik Akademik Basar1 Testi kullanilmistir. Arastirma siiresince On Test, Ara Test
ve Son Test uygulanarak {i¢ asamada veri toplanmistir. Verilerin analizinde Mann-
Whitney U Testi, Kruskal-Wallis Testi ve Wilcoxon isaretli siralar testi kullanilmustir.
Arastirma sonucunda deney (Al ve A2) ile kontrol grubunu olusturan ¢ocuklarin “a,
e, 1,1’ ve “o, 0, U, i seslerine yonelik akademik basari testi On test puanlar1 arasinda
anlamli bir farkliligin olmadig1 belirlenmistir. Ara test sonuglar1 degerlendirildiginde
oyun ile “a, e, 1, i” seslerine yonelik egitim alan deney grubundaki ¢ocuklarin (Al)
basar1 testi ara test puanlarinin, kontrol grubuna kiyasla anlamli diizeyde daha yiiksek
oldugu belirlenmistir. Son test sonuglar1 degerlendirildiginde oyun ile “o, O, u, i”
seslerine yonelik egitim alan deney grubundaki ¢ocuklarin (A2) basari testi son test
puanlarinin, kontrol grubuna ve c¢alisma sayfasi ile egitim alan deney grubunu

olusturan ¢ocuklara (A1) kiyasla anlaml diizeyde daha yiiksek oldugu belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Okul Oncesi, Teknoloji, Ses egitimi, Oyun



ABSTRACT

THE EFFECTS OF DIGITAL GAMING BASED ACTIVITIES ON CHILDREN’S
LEARNING VOWELS IN PRE-SCHOOL SOUND TRAINING

Tecen, Buket

Master’s Thesis, Master’s Programme in Educational Technology

Thesis Counselor: Asst. Prof. Yavuz SAMUR

June 2018, 92 pages

The aim of the research is to examine the effectiveness of the use of technology
in the development of preschool children's sound awareness. For this purpose, a total
of 40 children, 20 control groups and 20 experimental groups, participated in the
research. The experiment group is divided into two using the cross-method variation.
Half of the experiment group used the computer game for the first 4 sounds (a, e, 1, 1)
while the other half used the worksheet. For the remaining 4 sounds (o, 6, u, 0), the
group which started with the game completed the practice with the worksheet and the
group which started with the worksheet completed the practice with the game. As
educational material in preschool curriculum, computer games and worksheets were
used related to the 8 sounds determined in the preschool curriculum. The Reading-
Writing Academic Achievement Test was used during the data collection phase.
During the research period, data was collected in three stages by applying pre-test,
intermediate test and final test. Mann-Whitney U Test, Kruskal-Wallis Test and
Wilcoxon signed rank test were used in the analysis of the data. As a result of the
research, it was determined that there was no significant difference between the control
group students and the experimental group (Al and A2) in the academic achievement
test pre-test scores for "a, e, 1, 1" and "0, 6, u, U" sounds. When intermediate test results
were evaluated, it was determined that the achievement test intermediate test scores of
the experimental group students (A1) who trained for the "a, e, 1, i" sounds using game
were significantly higher than the control group. When the final test results were
evaluated, the achievement test post-test scores of the experimental group students

(A2) who are trained for the "o, 6, u, U™ voices with the game were significantly higher



than the control group and the experimental group students (Al) who are trained for

the "o, 0, u, 0" voices using worksheet.

Key Words: Preschool, Technology, VVocal Training, Game
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B6lum 1: Giris

Bu bollimde arastirmaya ait problem durumu, hipotezler, arastirmanin amaci ve

onemi ve tanimlar boliimlerine yer verilmistir.

1.1 Teorik Cergeve

Erken ¢ocukluk ¢ag1 denilen donemde c¢ocuklarin gelisimleri hizli
seyretmektedir. Erken ¢ocukluk donemindeki cocuklar kendilerine verilen birgok
beceriyi hemen kazanmaya hazir beklerler. Gelisme c¢agindaki bir ¢ocugun asli
gereksinimleri fizyolojik tabanl olsa da, sadece bu ihtiya¢larmin giderilmesi yeterli

olmayacaktir. Her ¢ocuk, sevgiye, ilgiye ve sefkate de ihtiya¢ duyar (Oktay, 2000).

Bu bahsedilenlerin 6tesinde ¢ocuklarin merak duygusunun ve bilgiye olan
acliklariin da giderilmesi gereklidir. Bu ihtiyaclarin saglikli bir sekilde giderilmesi
toplumun gereksinim duydugu nitelikli insan kaynagini olusturmaya vesile olur. Tiim
toplumlarin gelecegini sekillendirecek olan ve toplumun ilerleyen donemlerdeki beseri
giiclinlin dayanagin1 olusturan ¢ocuklar ve genclerin, edinmeleri son derece kiymetli
olan 6zellikler, yasanilan ¢cevrenin ihtiyaglarina ve degisen zamana gore farklilagsmalar
gosterebilir. Bir toplumun gereksinimlerinin degismesini zorunlu kilan durumlar,
cesitli nedenlerden kaynaklanabilmektedir. Giiniimiizde iletisim, bilgi aligverisi ve
toplamda degerlendirildiginde teknolojide kiiresel 6l¢ekte ¢ok hizli degisimin oldugu,
bilgi miktarinin geometrik oranla katlanarak arttigi ve her gegen giin yeni
teknolojilerin iiretildigi ve iilkeler arasinda ¢ok yonlii rekabet ortaminin oldugu bir

cagda yasiyoruz (Haktanir, 2007).

“Teknoloji>’ kelimesi etimolojik olarak eski Grekge bir kelimedir. Sozcuk
incelendiginde ‘‘zanaat bilimi’’> manasima geldigi gorilmektedir. Teknoloji kelimesi,
yenilikler ve yontemler ifadeleri ile de baglantilidir. Teknoloji sadece mal veya hizmet
iiretiminde degil egitim alaninda da kullanilan bir aragtir. Egitim teknolojisi kavrama,

teknolojinin egitim alaninda kullanimini vurgulamaktadir (isman, 2001).

Genel anlamda “’Egitim Teknolojisi’’, egitimde yeni araglarin, yeni cihaz ve
metotlarin, yani teknolojilerin kullanilmasidir. Burada s6zu edilen genellikle egitime
zemin hazirlayan ortam boyutu ile tanimlanmaktadir. Bu kavram iginde

diisiiniilebilecek tiim gorsel-isitsel iletisim ortamlarini kapsamaktadir.



Resmi egitimin ilk asamas1 okul dncesi egitim siirecidir (Yavuzer, 1998). Bu
sureg erken ¢ocukluk déneminde, daha 6nce bahsi gecen, ¢ocugun temel fizyolojik ve
psikolojik ihtiyaclarinin karsilanarak saglikli bir kisiligin temelinin atilmasi, onun
egitim siirecine aktif ve basarili bir uyum saglamasina olanak saglamaktadir. Okul
oncesi egitim programlari, ¢ocugun yasina, gelisim diizeyine, bulundugu gevre
ozelliklerine ve toplumsal ihtiyaglara gore farkli bi¢imlerde ortaya konulur. Egitim
konusunda uzman kisilerce hazirlanan 6gretim programlari, ¢ocuklarin bilimsel
gelisimlerinin yani1 sira, sosyolojik, fizyolojik ve bedensel gelisimlerini de

kapsamaktadir (Giilay & EKici, 2010).

Egitim siirecinin baglangici kabul edilen okul ©ncesi egitim siirecinde,
teknolojiden faydalanilmas: ifadesinde bilgisayarlar ve bilgisayar tabanli egitim
sistemleri diisiiniilmektedir. Diinyada bu sekliyle egitimde teknoloji kullanimi
1960’lara kadar dayanmaktadir. Bu uygulamanm ilk sonug¢lar1 olumlu olunca bunu
sirdiirebilmek i¢in ardisik siirecler devreye girmistir. Bilgisayar ve elektronik
teknolojisindeki gelismeler bu yiizyilla damgasini vuran yenilikler yaratmistir. Bu

gelismelerin egitime de yansimasi olmasi gayet normaldir (Tugrul, 2002).

Bilgisayar teknolojilerindeki asil gelisme alani ugsuz bucaksiz bir uygulama
cesitliligi veren yazilim teknolojilerinde olmustur. ilk zamanlarda kisith kullanim
alan1 bulan yeni teknolojilerin kullanimi zaman igerisinde ciddi bir uygulama alanina
sahip olma yoluna girmistir. Daha 6nce ¢ok zaman ve emek alan bir¢cok gorsel ve
uygulama materyali, etkilesimli oyunlar, miizik ve ses egitim teknikleri bu yeni
teknolojiler vasitasiyla kullanisl bicimde 6grencilere ulastirilir olmaktadir. Bilgisayar
destekli 6gretim artik genel kabul goren bir kavram olarak literatiire girmistir.
Ulkemizde de Milli Egitim Bakanhg: ve ilgili kurum ve kuruluslarin bu konuya ilgisi
artmaktadir.

Ilkokul 6gretim programinda Gnemli bir yere sahip olan okuma ve yazma
becerilerinin gelistirilmesi okul 6ncesi déonemde gerekli hazirlik donemini gegirmis
ogrencilerde daha etkili olmaktadir. Bu sebeple zaman igerisinde okul 6ncesi egitim
uygulamalar1 yayginlastirilarak mecburi hale getirilmistir. Burada hedeflenen temel
hususlardan bir tanesi okul 6ncesi donemde ¢ocugun olumlu ve etkili bigimde dil
gelisimi ve okuma-yazmaya hazirlik etkinliklerine baglamasidir. Stireg igerisine dahil

edilen ¢ocuklarda uygulanacak egitim stratejilerinde, yaslarindan ziyade, gelisime ne



denli hazir olduklar1 ve olagan seviyeleri géz 6niinde bulundurulmalidir (Sefik &

Giiltekin, 2002).

Okul 6ncesi donemde ¢ocuklarin, gorsel ve yazili kaynaklar1 fark etmeleri,
yazinin kendine 0zgii Ozelliklerini anlamalari, gozlem yeteneklerini artirma,
okunanlarin yazilabildigini, yazilanlarin ise okunabildigini kesfetme gibi deneyimler
kazanmalari, onlarin okuma-yazma siirecine hazir olmalarina yardimci olmaktadir.
Okul 6ncesi donemde bu deneyimleri kazanan ¢ocuklar 6gretim programina bagl
okuma-yazma siirecine kolay bir ge¢is yapabilmektedir. Ilkokula hazirlik siirecinde
yapilabilecek en 6nemli uygulamalardan biri de ses ¢aligmalaridir. Cocuklara bu sesler
dogru bir sekilde tanitildiginda konugmalarina paralel bir sekilde olumlu gelismeler
gosterecekler ve neticesinde daha rahat yazmayi1 ve okumay1 Ogrenebileceklerdir

(Mertoglu, 2003).

Bu ¢aligmada hedeflenen okul 6ncesi donemde okuma yazma egitimine hazirlik
kapsaminda ses egitimi ve teknoloji kullanimi arasindaki iliskiyi irdeleyerek, bu
kapsamda teknoloji kullaniminin ¢ocuklarin okuma yazma egitimine hazir olma

stireclerinde anlamli bir fark yaratip yaratmadigini incelemektir.

Calisma 7 bolimden olusmaktadir. Birinci bolimde arastrmanin problemi,
amact1, dnemi, alan1 gibi konulardan sdz edilmistir. Ikinci boliimde egitim teknolojileri,
diinyada ve iilkemizde uygulamalar incelenmistir. Uclincii bélimde okul oncesi
egitim, okul Oncesi egitimin gegmisi, okul 6ncesi egitimde fiziksel ve biligsel gelisim
siirecleri, oyun ile 6grenme konusundan bahsedilmis, egitim konusunda teknoloji
kullanimina deginilmistir. Dordiincii boliimde ¢ocuklarin temel egitimi, okuma yazma
gelisimi, ses egitimi, ses temelli ciimle 6gretimi ve bu manada teknoloji kullanimi
konular1 irdelenmistir. Besinci boliimden itibaren arastirma kismina gegilmis,
aragtirmada kullanilan yontem, veri toplam araglar1 gibi konularda bilgi verilmistir.
Altinc1 boliimde arastirmaya dair bulgular verilerek tespitler yapilmistir. Yedinci ve

son bolimde ise sonuglarin yorumlanmasi ve onerilere yer verilmistir.

1.2 Problem Durumu

Bu arastirmada irdelenmeye c¢alisilan problem; “Teknoloji kullanimi ve
bilgisayar oyunlarmm okul ©Oncesi ddnemde okuma-yazma hazirhk destek

calismalarindaki akademik basariya etkisi var midir?” sorusudur.



1.3 Arastirmanin Amaci

Arastirmanin varsayilan hipotezleri okul oncesi ¢ocuklarin okuma-yazmaya
hazirlik ¢aligmalarinda oyun ve calisma sayfalariyla sinirli tutulmustur. Oyun ve
calisma sayfalart uygulanmis deney grubu ve sadece yapilandirmaci yaklagim ile
Ogrenim goriip ¢aligma sayfas1 kullanmis kontrol grubu 6grencilerinin akademik basar1

seviyelerine cesitli sathalarda kiyaslama yapilarak bakilmas1 hedeflenmistir.

1.4 Arastirmanin Sorulari

1. Dijital oyun temelli 6grenim goren deney grubundaki okul Oncesi
ogrencileri ile geleneksel 6grenim goren kontrol grubundaki okul
oncesi 0grencileri arasinda okuma yazmaya hazirlik akademik bagari
On-test, ara-test, son-test sonuglar1 arasinda anlamli fark var midir?

2. lIk olarak dijital oyun temelli 6grenim géren sonrasinda geleneksel
O0grenim goren deney 1 grubundaki okul oncesi 6grenciler ile sadece
geleneksel 6grenim gdren kontrol grubundaki okul dncesi 6grenciler
arasinda okuma yazmaya hazirlik akademik basar1 On-test, ara-test,
son-test sonuglar arasinda anlaml fark var midir?

3. 1Ilk olarak geleneksel 6grenim gorensonrasinda dijital oyun temelli
Ogrenim goren deney 2 grubundaki okul 6ncesi 6grencileri ile sadece
geleneksel 6grenim goren kontrol grubundaki okul dncesi 6grencileri
arasinda okuma yazmaya hazirlik akademik basar1 On-test, ara-test,

son-test sonuglar1 arasinda anlamli fark var midir?

1.5 Cahsmanin Onemi

Erken ¢ocukluk donemi, ¢ocugun temel kavramlar1 6grendigi donemdir. Bu
donemki 6grenmenin temelini somut kazanimlar ve deneyimler olusturmaktadir.
Gilnliik yasam i¢inde ¢ocuklarin kullandigi kavramlar: etkili olarak 6grenmesi igin

cesitli ara¢ ve materyaller yardimci olmaktadir; bu araglardan biri de bilgisayardir.

Butln teknolojileri kendi blnyesinde toplayan bilgisayarlar, ginimizde Ug¢
yasindan itibaren ¢ocuklarin kullanabildigi bir teknoloji olarak disiiniilmektedir.
Bilgisayarlarin 6grenmeyi destekledigi ve kolaylastirdigi belirtilirken, ¢ocuklarin
biligsel, sosyal-duygusal, psikomotor ve dil gelisimi alanlarinda geligsmelerine destek
sundugu vurgulanmaktadir (Seving, 2003). Bilgisayarlarim, etkinlik yapan ¢ocuklarda

kendine giiven duygusu gelistirdigi, Ogrenmede kendi sorumlulugunu
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istlenebilmelerine yardimci oldugu, problem ¢ozme becerisi kazandirdig:
belirtilmektedir (McCarrick & Xiaoming, 2007).

Bilgisayarlarin alisttrma ve tekrarlar gibi etkinliklerde her yerde sikca
kullanilmas1 uygun goriilmemektedir (Haugland, 1999). Bilgisayarlarin egitimde
kullanilmas1 konusundaki ¢aligsmalar sinirli sayida iken, okul 6ncesi doneme ait olanlar
daha da sinirhidir. Ancak bilgisayarin yasamm her alanma girmesi nedeniyle
giiniimiizde okul 6ncesi egitimde de kullanilmasi kaginilmaz olmustur. Bilgisayarla
egitimin ¢ocuklarin ilgi duyduklari pek ¢ok alan igin olanak sagladigi
diistiniilmektedir. Erken ¢ocukluk doneminde bilgisayarla egitim; zihinsel, dil, s6zIu
ve sozsliz yetenekler ile kavram gelisimi, problem ¢6zme becerisi, uzun siireli
hatirlama ve el becerilerinin gelisiminde etkili olmaktadir. Bilgisayar sayesinde
cocuklarin yaraticiliklari, elestirel diiglinceleri gelismekte, amaca ulagsmak i¢in diger
cocuklarla birlikte calisabilmeleri distiniilmektedir. Ancak biitiin bu avantajlari
saglamak i¢in okul dncesi egitim siirecinde kullanilacak egitim yazilimlarinin niteligi
cok onemlidir. Bilgisayar destekli 6gretimde programlarin hangi amaclara yonelik
kullanilacaginin belirlenmesi ve amaca uygun egitim yazilimlarimin secilmesi

gerektigi diisiiniilmektedir.

Teknolojinin okul o©ncesi dénemde c¢ocuklar icin dogru kullanilmasi,
egitimcilerin bu konudaki bilgileri ve yeterlilikleri ile saglanabilir. Bu nedenle
egitimcinin okul oncesi 6gretim programlarini hazirlama, organize etme ve uygun
kullanma becerileri  6nemli gorilmektedir. Anne-babalar1 bilgisayar kullanan
cocuklarin bu teknolojiyi kullanmak istemeleri kacinilmaz bir gercek olarak ortaya

¢itkmaktadir (Haugland,1999).

Bu aragtirmada egitim yazilimlar1 ¢ocugun gelisimine uygun, geleneksel
programlarla kaynastirilacak sekilde diizenlenmistir. Uygun diizenlenmis bilgisayar
destekli egitim programlar1 ile ¢ocuklarin, bireysel 6grenmeyi gerceklestirebilecekleri
gibi kendi hiz ve bilgi diizeylerine gore de ilerleme kaydedebilecekleri hedeflenmistir.
Bilgisayar programlari ile ¢ocuk arasindaki iletisim dogru bir sekilde kurulursa,
bilgisayar islevsel ve problem ¢dzmeye yarayan bir ara¢ haline gelebilecektir. Problem
¢ozme programlariyla ¢ocuklar kesfederek 6grendikleri i¢in de daha etkili ve kalici

O0grenme saglanabildigi diistiniilmektedir.



Teknolojinin bu kadar ¢ok kullanilmasinin nedeni etkili uygulamalarin
gerceklestirilmesiyle ilgilidir. Ayrica egitim igerigi de teknolojik yontemlerle ¢ok
cesitli bigcimlerde sunulmaktadir (Wainwright & Linebarger, 2006).

Okul 6ncesi donem ¢ocugunun ilkokula hazirlanmasi i¢in gelisim diizeylerine
uygun secilen yazilimlarin, ¢ocuklardaki 6grenme hizini ve 6grenme kaliciligin
artirmada bliyiik Ol¢iide etkili olacagi diisliniilmektedir. Bu baglamda arastirmada
uygulanan yazilimin, c¢ocuklarda &grenme hizint olumlu ydnde artiracagi

diistiniilmektedir.

Teknolojinin ve 0Ozellikle bilgisayarm, gunumiizde yayginlagsmasi, tim
egitimcileri Ozellikle erken ¢ocukluk doneminde bu aracin nerede ve nasil
kullanilacagim1  ve dijital ortamlarin okul Oncesi egitimde nasil uygun
kullanilabilecegini sorgulamaya gotiirmektedir. Kiicliik c¢ocuklarin gelisiminde
elektronik ortamlarin etkisi konusunda bilinenler azdir, bilinmeyenler ise ¢ok fazladir.
Sonucta erken ¢ocukluk gelisimi konusunda elektronik ortamlarin etkisi konusunda
cok fazla arastirmaya ihtiyag oldugu ortaya ¢ikmaktadir (Vandewater vd. 2007).
Literatlirde yer alan bu bilgilere dayanarak teknoloji kullanim1 sonucunda okul 6ncesi
donem c¢ocuklarinin da kazanimlarinin artirilmast hedeflenmektedir. Teknolojinin
Oncelikle ses egitimi i¢in kullanilmasinin okul 6ncesi donem g¢ocuklarinin 6grenme

hizini, psikomotor ve biligsel gelisimlerini destekleyebilecegi diisiiniilmektedir.

Arastirmanin 6nemi; ¢ocuklarin oyuna meraki ile ilkokula hazirlik ve bu
donemdeki c¢ocuklarin oyun oynarken ne kadar eglenebildikleri ve bilgisayar
oyunlarinin 6grenmeye hazirlik motivasyonlarma katkis1 konusunda bir caligma
kazandirmaktir. Motivasyonun artmasinin egitime hazirlikta ne kadar etkili oldugunu
irdeleyerek ayni zamanda arastirmacinin ilerleyen mesleki yasaminda yol haritast
olabilecek bir alan ¢alismasini tecriibe etme firsat1 olusacaktir. Yine bu ¢alismada,
dijital oyun kavrammi anlama ve agiklama, dijital oyunlarin okul Oncesi slrecte
bireylerin gelisimine sagladigi katkilar1 ortaya koyma ¢abasinda olacaktir. Bu ¢abanin,
dijital oyunlarla ilgili yapilan ¢alismalarin degerlendirilmesinde 6nemli bir unsur

kabul edilecegi degerlendirilmektedir.

Bu arastirmanin amact; okul oncesi donem dil gelisimi kazanimlarinin elde

edilmesinde teknolojinin kullanilarak etkisinin incelenmesidir. Okul dncesi donemde



teknoloji kullanimi, araclar olarak miifredatta bulunmadigi i¢in bu caligmanin

literatiire katk1 saglayacagi diisiiniilmektedir.

1.6 Tanmumlar

Okul Oncesi Egitim: Okul 6ncesi egitim, 0-6 yas aras1 ¢ocuklarin bilissel,
fiziksel, duygusal, 6zbakim becerilerinin gelisimini saglamaya yonelik programli,

planli yapilan her tiirlii egitime denilmektedir (Ural & Ramazan, 2007).

Teknoloji Kullanimi ile Ses Egitimi: Insan sesinin en giizel bigimde kullanilmas1
yeteneginin kazandirilmasi amaciyla egitilmesine ses egitimi denilmektedir (Sun &
Seyrek, 1998). Animasyon, ses, goriintii ve elektronik kitaplar kullanilarak yiirtitiilen

ses egitimi faaliyetlerine ise teknoloji kullanimi ile ses egitimi denilmektedir.



BOlUm 2: Alan Yazin Taramasi

Egitim ile teknoloji her ikisi de insan yasaminda ¢ok miihim bir yer isgal eden
iki kavramdir. Egitim siirecleri deneyimleme, gozlem, zihinde biligsel bir
yapilandirma siirecidir. Egitim sayesinde bireylerin kendi i¢ potansiyelleri agiga

cikmakta, olgunlagmakta ve yaraticilik seviyeleri ylkselmektedir.
2.1 Egitim Teknolojisi

Teknoloji, insanlarin egitim vasitasiyla kazandiklar1 birtakim yetenekleri efektif
olarak kullanmay1 ve uygulamay1 saglamaktadir. Teknoloji, insanlarin gevresini
degistirmek veya kendi amaclar1 dogrultusunda etkilemek i¢in kullandiklar1 arag-
geregler veya yaptiklar1 faaliyetlerdir (Kayali, 2000). Son yilizyilda teknolojide
inanilmaz hizli bir gelisim ve degisim s6z konusu olmustur. Bu ¢ag, anlamli bigimde
bilgi ¢ag1 olarak adlandirilmaktadir. Yeni gelismeler siirekli bicimde hayata gegmekte
ve hayatin her alaninda oldugu iizere egitim alaninda da kullanilmaktadir. Teknoloji
kullanimu, iletisim teknolojilerinde yasanan yenilikler, egitim ve 6gretim alaninda da
degisimlere sebep olmaktadir. Kullanilan yeni teknikler bilgisayarlar, ¢oklu ortamlar,
ses ve gorlntiilii animasyonlar ve yine aym bigimde gelisen internet teknolojileri

egitim ve 6gretim faaliyetlerinde yerini almistir (Gurgiin, 2007).

Egitim teknolojisi kavram olarak; teknoloji ara¢ ve uygulamalarinin 6zellikle
bilgisayar tabanli teknolojinin 6grenme faaliyetlerini desteklemek lizere egitimde
kullanilmasin1 kapsamaktadir (Ar1 & Bayhan, 1999). Bilgisayar destekli egitim
denilince, internet destekli egitim, uzaktan egitim uygulamalari, 6zel paket programlar
ve yazilimlar, egitim amagli hazirlanan medyalar, telekonferans, yansitim cihazlar1 vb.
egitim uygulamalar1 egitim ortamlarini ¢esitlendirmektedir. Bilgisayar destekli egitimi
gegmis egitim modellerinden ayr1 tutmak gerekmektedir. Zira ancak bu sekilde daha
verimli bir sonug elde edilebilmektedir. Bilgisayar destekli verilen egitim siirecinin
sonunda ¢ocuklarin bireysellesmesi kolaylagirken O6grenme becerilerinde de artig
goriilmektedir. Ayn1 zamanda bilgisayar destekli egitim programlar1 ¢aga uygunlugu
acisindan ihtiyaglara daha fazla yanit vermektedir (Bayhan San, 1993; Ar1 ve Bayhan,
1999).

Uzmanlarin iizerinde birlestikleri husus kaliteli ve verimli egitim ortamlar1

olusturmak icin egitimde teknoloji kullaniminin gerekli ve faydali oldugudur. Ayni



zamanda bu ortamlar c¢ocuklarin temel gereksinimi olan 6grenme ve kesfetme
faaliyetlerine zemin hazirlayacak bicimde olmalidir (Zembat, 1998). Egitim
teknolojisinin temel gayesi de etkin ve Xkaliteli bicimde Ogrenme faaliyetinin

stirdrdlebilmesidir.

Ogrenme asamalarinda 6grencilerin ne kadar ¢cok duyu organina hitap edilirse
egitim siirecinin o kadar verimli olacag1 ongoriilmektedir. Ogretim teknolojileri,
O0grenme asamasinda karsilagilan nesneleri yani 6grenim doneminde bulunacak tim
ara¢ ve gerecleri kapsamaktadir. Bu materyaller 6grenme asamasinda ciddi bir yere
sahiptir (Armsey & Dahl, 1973). Bu baglamda klasik materyallerin kullanildig1 bir
takim egitim ve 6gretim kurumlar1 olsa da bu gibi kurumlarda verilen egitimin dgretici
merkezli egitim sistemi oldugu 6n goriilmektedir. Oysa gilinlimiizde egitim sisteminin

cocuk merkezli olmas1 gerektigi ifade edilmektedir.

Yasanan teknolojik gelismeler ile 6zellikle bilgisayar ve yazilim alanindaki son
gelismeler egitimcilerin sistem igindeki yerini tartismali hale getirmekte ve bilgisayar
temelli egitimin Oniinii agmaktadir. Bilgisayar temelli egitimlerde, ¢ocuklarin bir
bilgisayar1 tek baslarina kontrol edebilmesinden otiirii ulastiklar1 basar1 ve 6zgiirliik
hissiyati onlarin kendilerine olan giivenlerini arttirarak el-gbz hakimiyeti, zihin
gelisimi ve yaraticilik seklinde faydalar da saglamaktadir (Cangil, 1999; Hitchcock &
Noonan, 2000). Egitim alaninda da egitimcilerin yerini bilgisayarlarin veya robotlarin
almas1 heniiz olas1 goziikmemektedir. Giinlimiizde egitim teknolojisinde araglar
egitmene yardimci olan vasitalardir. Bilginin geometrik oranlarda arttigi, iletisim
alaninda hizli gelismelerin oldugu ortamlarda &gretmen ve egitimcinin rolii de
degismekte, 6grenciye sadece bilgi aktarmak degil, onlarin nasil bilgiye ulasilacagini
ogreten, ¢ocuklara rehberlik yapan ve onlarin daha fazla 6grenmeyi kendi baslarina

basarmalarina vesile olan bir 6gretmen tipolojisine gereksinim vardir (Ugar, 1999).

Yeni teknolojilerin giinliik yasantimizdaki ehemmiyeti her giin daha da fazla
artmaktadir. Son donemlerde bu hizli gelismeler her alani oldugu gibi egitim alanini
da etkilemis ve bircok degisiklige sebep olmustur. Bilgisayarlarin bu alana girisi
iizerinden neredeyse yirmi yil gegmekle beraber artik bu yenilikler egitimde biiyiik
yapisal bazi degisimlere de sebep olmustur. Gilinliik yasamin bir pargasi olagelen

bilgisayarlar daha erken yasta kullanilmaktadir (Haugland, 2000).



2.1.1 Okul Oncesi Dénemde Diinyadaki Egitim Teknolojileri Uygulamalari

Egitimde teknoloji kullanimi hususunda ve ozellikle okul Oncesi donem
uygulamalari temelinde diinyada, Ulkemizle kiyaslama yapilabilecek iilkeler 6ncelikle
Avrupa tlkeleri olmaktadir. Okul dncesi egitime verilen 6nem, ulkelerin kalkinma
caligmalarinda onemli bir yere sahip olmasindan kaynaklanmaktadir. Bir¢ok
arastirmact bu siiregte bilgisayarlarn 6n planda tutulmasi gerektigini dile
getirmektedir. Bazi1 arastirmacilarin goriislerine gore, 3 yasindan itibaren temel
geligimlerini saglikli bir sekilde tamamlayan ¢ocuklarin bilgisayar ile tanismaya hazir
oldugu savunulmaktadir. Fakat 3 yasin altindaki ¢ocuklarin heniiz bu tanismaya hazir
olmadiklar1 sdylenmektedirler (Yasar, 2004). Erken yasta cocuklara verilen egitim
iilkenin gelecek siireclerde kalkinmasma etki etmektedir. Egitimde ortaya ¢ikan
gelismelere kiiresellesme de ilave olunca, egitim sistemlerindeki islevsellik dnemli
olmaya basglamistir. Avrupa Birligi uyum siirecinde egitim ile ilgili birtakim
iyilestirmeler yapan Tiirkiye’de de egitim sistemi, okul dncesi egitimden baglanarak
Avrupa egitim sistemlerinin kalitesine ve Avrupa standartlarma yiikseltilmeye
cabalanmaktadir. Egitim sistemlerini isler kilan bu unsur, egitim programlaridir
(Erden, 1998).

Diinyada, 6zellikle Avrupa iilkelerinde okul dncesi egitimde birtakim yenilikler
gbze ¢arpmaktadir. Bu noktada da 6zellikle Avrupa iilkelerindeki okul dncesi egitim
surecleri ile kullanilan teknoloji ve yontemler, karsilastirma yapabilmek adina yararl
olabilmektedir. Ornegin, Almanya’daki uygulamalara bakildiginda; 3-6 yas arasindaki
cocuklar istege bagl olarak anaokulu ve anasiniflarinda egitim gorebilmektedir. Bu
kurumlara devam eden cocuklarn ise Ogrenim kapasiteleri ve cevre ile olan
iliskilerinde gelismeler goze c¢arpmaktadir. Cocuklarin her anlamda gosterdigi
gelisim, okul c¢agina hazirlanmalarint ve O6grenim yeteneklerinin zeminini
hazirlamaktadir. Kamu ve 6zel sektdr tarafindan verilen bu egitimlerde gelisim geriligi
olan ¢ocuklarin desteklenmesi, ¢ocuklarin sosyal olarak ve birey olarak sorumluluk
sahibi olmalarmnin ilk adimlarin1 atmalar1 hedeflenmektedir. Cocuklar bu egitim
doneminde karma gruplardan olusur (Britto, 2012). Genel baglayiciligi olan bir
programdan ziyade okullarin kendi hazirladigi programlar dahilinde egitim
verilmektedir. Yapilan aktivitelerde belirleyici unsurlar proje ¢aligmalari neticesinde
verilir. Her 6grencinin kendi yapisina uygun calismalar tesvik edilerek sorgulayici,

deneysel yontemler tatbik edilir (https://webgate.ec.europa.eu, 2017).
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Belgika’da ise her anaokulu, 6grencilerinin pedagojik nitelikleri dogrultusunda
kendi hizlarinda gelismeleri igin imkanlar sunmaktadir. Boylece ¢ocuklarin
kendilerine uygun hizlarda olgunlagmalari, bilgi ve beceri kazanmalar1 yoluyla basar1
saglanmalar1 hedeflenmektedir. Cocuklar bu amagla 6zel donanimli tesislerde
egitilmektedir. Yaygin olarak kullanilan egitim araglar1 sdyle siralanabilir; masa
oyuncaklari, oyuncaklar, kitaplar, acik hava oyuncaklari, kaydediciler, video

donanimlar1 ve bilgisayarlar (https://webgate.ec.europa.eu, 2017).

Ispanya’da ise okul 6ncesi basamaginda giivenilir bir ¢evrede ¢ocuklarin sosyal
battnllkleri korunarak hayati tecriibe etmeleri ve oyun oynamalarina dayanan
etkinlikler hazirlanmaktadir. Bedensel ve ruhsal gelisimlerini etkileyecek oyunlar i¢in
kullanilan materyaller ise; basili malzemeler, 6gretici kaynaklar, kendi yaptiklari
materyaller, okul veya smif tarafindan onerilen referans kitaplar, internet, ¢cevrimigi
veya dijital kaynaklar, isitsel cihazlar ve gorsel (video, slayt, DVD, CD, vs.), video,
ses sistemleri, yazicilar, tepegdz gibi kaynaklar da kullanilmaktadir. Erken ¢ocukluk
bilisim teknolojileri i¢in farkl planlar sunulmaktadir. Bunun yan1 sira genel egitim
topluluklari, aileler, okul ©ncesi egitim igin yiiksekdgretim enstitiileri egitim
kaynaklar1 ve cevrimicgi kaynaklar bulunmaktadir (https://webgate.ec.europa.eu,
2017).

Ingiltere’de okul 6ncesi egitimde temel amag; gocuklarm sosyal, zihinsel, dil
gelisimi ve fiziksel gelisimini ilerleterek kisilik gelisimini daha kolay hale getirmek
olarak tanimlanmaktadir. Ogretmenin zamana yonelik bir resmi kurali
bulunmamaktadir. Her noktada zamani kullanabilir. Ogretmene sinifin organize
edilmesi, konu se¢cimi ve kullanacagi yontem ve tekniklerde serbestlik taninmistir

(https://webgate.ec.europa.eu, 2017).

Jing ve Yong (2007) aragtirmalarinda, teknolojinin hangi kalite standartlarinda
kullanildiginin ~ ve  ¢ocuklar iizerindeki geri doniislerinin neler olacagin
incelemiglerdir. Teknoloji kullanim oraninin ¢ok miithim olmadigini, asil nemli olanin
teknolojinin ne kadar etkin kullanildiginin tespit edilmesinin gerekliligini
belirtmiglerdir. Buradan yola ¢ikarak, hedefleri belirlenmemis bilgisayar tabanli
calismalarin, gereksiz kullaniminin 6grenciye faydadan daha fazla zarar verecegini
ifade edilmistir. Yasanan Onemli teknolojik gelismeler neticesinde, egitim

programlarinda degisimler yapmak 6nemli bir zorunluluk haline gelmistir. Bu konuda
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birgok uzman ortak goriis olarak etkin kullanilan teknolojik tabanli egitimlerin,

basariy1 beraberinde getirecegini belirtmistir.

Insanhigin en tutucu davranislari sergiledigi 6gretme siirecinde uygulanacak yeni
yaklagimlar ve metotlara gerckesinim duyulmaktadir. Uygulanacak bu yeni metotlar
sayesinde, 0gretme gorevini iistlenen kimseler daha etkin yontemler edinecektir. Bu
sayede, performanslarda artis gézlemlemek kaginilmaz olacaktir. Bu yazilanlardan
yola ¢ikarak bir¢ok egitimci ¢ikarimlarda bulunarak, bir egitim alaninda genel bir
performans artis1 bekleyecektir fakat bu durum yalnizca egitim siirecin kullanilan
yenilik¢i teknolojiler ile miimkiin degildir. S6zU edilen yeni metotlar siradan bir

insanin performansinin artirilmasini saglayacaktir (Heinich, 1970).

Skemp’e gore ise, cocuklar fizyolojik ve zihinsel gelisimlerine katki saglayan
faaliyetlerden zevk alirlar ve bu sayede gelisim gosterirler. Bilgisayarin kullandigi
programlar da kullanilan oyun metotlar1 sayesinde gelisimlerine olumlu katki
saglayacaktir (Skemp,1986).

Bir konunun ¢ocuklar tarafindan yogunlasilip iyice kavranmasi ve bu konu ile
ilgili olarak ¢esitli ¢ikarimlarda bulunulmasi halinde ¢ocuklarin 6grenmede bir hiz
kazandiklar1 ve tatmin olduklar1 gézlemlenmistir. Yasadiklar1 bu tatmin onlara daha
sonraki 6grenme siireglerinde itici gii¢ olusturacaktir. Kullanilan oyunlar, bu konuda
istenilen tatmin duygusunun saglanmasi a¢isindan son derece dnemlidir. Buradan yola
cikilarak egitim siirecinde bilgisayarin kullanilmasi, ¢ocuklarin bir oyun araci olarak
gordiikleri bilgisayardan ayn1 zamanda bir seyler 6grenerek biligsel seviyelerine katki

saglamasina yol agmaktadir (Bandura, Pastorelli, Barbaranelli & Caprara, 1999).

Konu ile ilgili arastirmalarin geneli incelendiginde, egitim ortaminda teknolojik
ara¢ ve gereglerin kullanilmas1 halinde ¢ocuklarin 6grenme kabiliyetlerinin gelistigi
ve slire¢ igerisinde olumlu kazanimlarin ortaya ¢iktigi tespit edilmistir. Fakat GOk
(2016) galismasinda, dijital teknolojilerin ve sosyal ag sitelerinin 6grencilerin 6grenim
ve aligkanliklarini olumsuz yonde etkiledigini de bulgulamistir. Teknolojik araglarin,
dogru yonlendirilmeler 1s181inda kullanilmasinin ¢ocuklarin moral ve motivasyonunu

ciddi anlamda etkiledigi goriilmektedir.
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2.1.2 Tiirkiye’deki Uygulamalar

Tiirkiye’de okul 6ncesi egitimle alakali nitelik ve nicelik bakimindan ilerleme
saglamay1 hedefleyen birtakim projeler uygulanmaktadir. Okul Oncesi Egitimi Genel
Mudurligii (OOEGM) tarafindan vyiiriitiilen; Erken Cocukluk Egitimi Projesi, Okul
Oncesinden ilkdgretime Gegis Projesi, Okul-Veli-Cocuk Egitimi Programi, Mobil
Anaokulu Projeleri bunlara érnektir (Bekman & Gurlesel, 2005).

2010 senesinde baslatilan FATIH (Firsatlar1 Arttirma, Teknolojiyi Iyilestirme
Hareketi) Projesi, egitim-0gretimde firsat esitligini saglamak ve okullardaki
teknolojiyi iyilestirmek i¢in hazirlanmistir. Proje ¢ergevesinde 40.000 egitim kurumu
ve 620.000 sinif Bilisim Teknolojileri (BT) materyalleri ile yeniden dizenlenecektir.
Ayrica bu dgrenim siirecinde gereken en uygun e-igerikler de sunulacaktir. Tim
dersler igin yapilacak 6grenim programlarinda bulunan kazanimlar i¢in siniflara
sunulan BT nin daha etkili sekilde konumlandirilmasi saglanacaktir (Alkan, Bilici,
Akdur, Temizhan & Cicek, 2011). Projenin donanim ve yazilim altyapisinin
hazirlanmasi, egitsel e-igerigin saglanabilmesi ve yonetilmesi, 6gretim programlarinda
etkili Bilgi ve Iletisim Teknolojileri (BIT) kullanimi, egitmenlerin hizmet ici egitimi
ve giivenli, bilingli, dlgiilebilir, yonetilebilir ve BIT kullaniminin saglanmasi olarak
lizere bes temel unsurdan olugmaktadir. Donanim altyapilarinin iyilestirilip
gelistirilmesi bileseni kapsaminda okul 6ncesi, ilkdgretim ve ortadgretim seviyesinde
tim okullarin her dersligine bir adet diziistli bilgisayar ile yansitim cihazinin ve her
okula en az bir adet ¢cok amacli fotokopi makinesi, etkilesimli elektronik tahta,
dokiiman kamera ve mikroskop kameranin bulundugu etkilesimli bir derslik ortami
olusturulmas1 hedeflenmektedir. Bu hedefler dogrultusunda 6grenim programlar1 BT
alt yapist ile 6gretim programi paralel ilerleyecek ve egitsel e-igerikler hazirlanacaktir
(MEB, 2016). Elektronik igerigin saglanabilmesi ve yonetilmesi ic¢in 6gretim
programlariyla uygun ve derslerde yardimci birer ders malzemesi olarak kullanilmak
iizere ¢oklu ortam bilesenleri ile desteklenen 6grenme objelerinden ve etkilesimli
elektronik kitaplardan olusan elektronik icerikler olusturulmasi hedeflenmis olup

Tablo 1 de verilmistir.
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Tablo 1.

FATIH Projesi Hedefleri

Her Ogrenci

Her Okul icin Her Derslik igin Her Ogretmen icin icin
Bir adet ¢ok
fonksiyonlu yazici  Etkilesimli tahta Tablet bilgisayar Tablet bilgisayar
Kablolu/kablosuz

Alt yapt internet baglantisi EBA portal EBA portal

Yiiksek hizli erisim  Sinif yonetimi EBA market EBA market
e-posta hesabi Bulut hesab1
Icerik gelistirme
stlidyosu Dijital kimlik
Bulut hesabi Odev paylagim
Ogretmen yonetim
sistemi (LMS) e-posta hesabi

Bireysel 6grenme
Ders notlar1 paylagimm materyalleri
Kaynak: http://fatihprojesi.meb.gov.tr/projehakkinda/, adresinden 16 Nisan 2017 tarihinde temin

edilmistir.

Ogretim programlarinda etkin olarak BiT kullanimi ile 8gretim programlarinin
BIT uygulamalarmi desteklemesi maksadiyla; 6gretmen kilavuz kitaplar1 dersliklere
saglanmig, donanim altyapist ve egitsel elektronik igerigin etkili kullanilmasini
saglayacak bigimde yenilenmesi planlanmistir (MEB, 2016). Okullarda hizmet veren
yaklasik 600.000 6gretmenin dersliklere donanim ve yazilim alt yapisinin saglanmasi,
egitsel e-igerigin saglanmasi ve yonetilmesi, 6gretmenlerin kilavuz kitaplarini etkili
sekilde uygulama becerilerini gelistirmelerine yonelik yliz yiize ve uzaktan egitim
vasitastyla hizmet i¢i egitim aktivitelerini, bilingli, giivenli, yonetilebilir ve 6l¢iilebilir
BIT kullammm saglanmasi ve &gretim programlarinda etkin BIT kullanimi Fatih

projesinin bes temel unsurunu olusturmaktadir. (http://fatihprojesi.meb.gov.tr, 2017).

Fatih projesinin yaninda Tirk egitim sisteminde teknolojinin etkin kullanimi

icin yapilan bazi projeler ise su sekildedir:

Bilgisayar Destekli Egitim Projesi: Ulkemizde egitim sistemlerinde kullanilmak
tizere gelistirilen ilk program, 1985-1986 sezonunda, ¢agin standartlarina ulagsmak
maksadiyla, Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan okullarda kullanilmak tizere 1100 tane
bilgisayar alinmasidir. Bilgisayarin egitim sistemine dahil edilmesi maksadiyla pilot
uygulamalar ortaya konulmus ve projenin yiiriitilmesi amaciyla Mesleki Teknik
Egitim Arastrma ve Gelistirme Merkezi kurulmustur. Bu kurulus bilgisayarda

kullanilan programlar ve yazilimlar ile alakali bilgilere ulagabilmek adina tiniversiteler
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ve Ozel sirketlerle iligkiler kurmustur. Usun (2006)’a gore, geleneksel yontemlerle
sirdiiriilen egitim siirecinde daha yiiksek standartlarda sonuglar elde edebilmek
maksadiyla girisilen bu projeden, ¢alismalarin okullarda yiiriitiilmesini saglayacak
egitmen kadrosuna bakanlik tarafindan yeterli 6deneklerin saglanamamasi ve bu
konuda yeterliligi olan kadrolarin olusturulamamasi ile birlikte donemin sartlar1 ve

ortaya koyulan tasarruf anlayislari nedeniyle yeterli verim alinamamistir.

Mufredat Laboratuvar Okullar1 Projesi: Gelistirilmekte olan egitim planlarmin,
Ogretme ve yonetme diisiincelerinin egitim sisteminin genelinde uygulamasinin
yayginlagsmasindan 6nce On ¢aligmalarin yapilacagi ve izlenecegi, teknoloji tabanl
egitim sistemlerinin kullanilacagi okullardir. Bu proje kapsaminda, 23 il igerisinde
147’si ilkdgretim okulu, 61°1 ortadgretim okulu olmak iizere 208 okul deneme
calismalarinda yer almistir. Bu ¢aligmalarin diger tiim egitim alanlarinda 6rnek tegkil

etmesi amaglanmistir (MEB, 2002).

Intel Ogretmen Programi Projesi: Onemli teknoloji markalarindan Intel ile Milli
Egitim Bakanlig1 arasinda imzalanan protokol ¢ergevesinde, Milli Egitim Bakanlig1
biinyesindeki tiim 6gretmenlerin dahil edildigi bir programdir. Bu ¢alisma ilkégretim
seviyesindeki 6gretmenler ile yiiz yiize ¢alismalar seklinde, ortadgretim kapsamindaki
ogretmenlerle ise karma bir modelle yiirtitiilmiistiir. Bu proje kapsaminda, 6gretmelere
modern egitim anlayisina paralel olarak gelistirilen proje tabanl 6gretim teknikleri
kavratilmaya c¢alisilmistir. Intel ile ortak yiiriitiilen bu ¢alismada egitim ve 6gretim
caligmalarinda teknolojinin daha yogun kullanildig1 planlamalar gerceklestirmenin

temelleri atilmaya calisilmistir (Horkiic, 2014).

ThinkQuest Projesi: Diinya genelinde, Tiirk¢e’nin aralarinda yer aldigi 11 dilde, 47
farkli tilkenin ve 548 bin 6grenci ile 6gretmenin kullandigi bir egitim O6gretim
portalidir. Bu projedeki temel amag kullanici, 6gretmen ve 0grenciler arasinda bir
etkilesim ve iletisim saglayabilmek, buna paralel olarak proje temelli egitim
sistemlerinde gelisme saglayabilmek ve bu konuda kullanicilarin gerekli teknolojiden
yararlanmasini saglamaktir. Proje {ilkemizde 6 ilde, 2008-2009 sezonundan itibaren

ilkogretim seviyesindeki okullarda kullanilmaya baslanmistir.

Web Tabanh i¢cerik Gelistirme Projesi: Proje kapsaminda birgok il ve ilgeden, farkls
branglar1 olan Ogretmenler, yazilim bilgisinin gelistirilmesi maksadiyla dahil

edilmistir. Katilan 6gretmenlerden, egitim programlarinda kullanmak iizere gesitli
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arglimanlar olugturmalar1 istenmistir. Bu projeye oncelikle Intel egitim programlarinda
basarili olmus Ogretmenler ve bilgisayar kullanimi konusunda potansiyeli yiliksek
ogretmenler dahil edilmistir (MEB, 2007). Bu programda ki temel hedef, gelistirilen
web altyapili yazilimlar ile ilkdgretim programlarinda kullanilan etkinliklerde
islevselligin yakalanmasidir. Bu nedenle mesleki gelisimlerin saglanmasi i¢in
gelistirilen bu programlar 15 is giinii ve 90 saatlik bir sure¢ icerisinde
uygulanilmaktadir (Yurdakul & Gilay, 2011). Temel hedef ise 6gretmenlerin kendi

derslerinde web tabanli ¢alismalar1 kendilerinin yiiriitebilmesidir.

2.2 Okul Oncesi Egitim

Insan yasaminda farkli evreler s6z konusudur. Baz1 donemler fizyolojik ve
psikolojik olarak daha kritik addedilmektedir. Erken ¢ocukluk dénemi 6zellikle bu
manada kritik bir donemdir. Kritik donemlerde edinilen beceriler kisiligin olugsmasi
sekillenmesi, temel aligkanliklarin kazanilmasi acisindan son derece Onemlidir.
Cocugun erken yaslarda kazanacagi deneyimlere bagli temel bilgi, beceri ve
aliskanliklar sonraki yasamlarinda etkili olmasinin yani1 sira ¢ocugun yapici, yaratict,

bagimsiz bir birey olmasinin yolunu agmaktadir (Oktay, 1999).

Okul 6ncesi egitim iilkemizde tanimlandigi sekliyle 0-72 ay grubundaki
cocuklarin gelisim seviyelerine ve kisisel 6zelliklerine gore uygun, zengin uyaricilar
ve bedensel, zihinsel, duygusal ve sosyal yonden gelisimlerini desteklemektir. Okul
oncesi egitim kuruluslari, kresler, yuvalar ve anasmiflar1 seklinde farkli agamalardan
olugmaktadir. Bu olusumlar1 yaslara bagl olarak siniflandirmak miimkiindiir. Cocuk
yuvalart (0-6), kresler (3-5) ve anasmiflari (5-6) yaslarindaki ¢ocuklara doniik
hizmetler vermektedir (Giirkan, 2005). Cocuklarin toplumsal kiiltiirel degerler
dogrultusunda en uygun bigimde yonlendirerek, ilkogretime hazirlayan, temel egitim

siireci biitiinliigii iginde bir egitim sathasidir (MEB, OOEGM, 1993).

Bir takim ortak 6zelliklerine bakarsak okul éncesi egitim, 0-72 aylik ¢ocuklar
icin planlanmis bir egitimdir. Cocuklar i¢in biitiin gelisim alanlarinda desteklemeye
yonelik olarak planlanmistir. Cocuklarin gelisimsel vasiflar1 ve kisisel farkliliklarina
uygundur. Cocuklarin var olan potansiyellerini ortaya g¢ikarmasimi ve gelistirmesini
amaglamaktadir. Cocuklar1 ilkdgretime hazirlanmalidir. Ayrica bunlar igin uygun ve

uyarilar igeren bir ¢evre imkani sunmaktadir (Kuru Turasli, 2009).

16



Bu caligma kapsaminda uluslararasi yazinda yaygin olarak goriildiigi iizere
okul 6ncesi egitim kavrami yerine bazi noktalarda daha genis bir dénemi ifade eden
“Erken Cocukluk Doénemi” ve “Erken Cocukluk Doénemi Egitimi” tabirleri
kullanilmistir. Yasama baslangicin temeli olarak goriilen bu egitim siireci, ¢ocuklarin
zihinsel ve fiziksel gelisimlerini saglikli bir sekilde tamamlayabilmeleri adina ciddi bir
yere sahiptir. Burada kastedilen ilkdgretim Oncesi g¢ocuklarin erken 6grenme
stirecleriyle iligkilidir. Okul 6ncesi donem ve bu donemde alinan egitim bu sebeple
insanin tiim yasam ve egitim basamaklar1 arasinda en temel ve Onemlisi olarak
gorilebilir. Bu yiizden okula baglamadan dnceki siiregten itibaren ¢ocuklarin biiylime,
gelisme ve 6grenme adina katildiklar: platformlart daha donanimli bir sekle sokmak
gerekmektedir (Tugrul, 2002). Okul dncesi egitimin, ¢ocuklarin dikkatini ¢ekmeye
yonelik, yaratici ve ayn1 zamanda gelisim ihtiyaglarini dikkate alarak planlanmas1 ve

uygulanmasi1 gereklidir.

2.3 Okul Oncesi Cocuklarin Gelisimsel Ozellikleri

Okul o6ncesi ¢ocuklarda gelisim, gelisim tanimi tzerinden daha rahat
anlagilabilir. Gelisim kavraminin anlami, bir gocugun kendisinden beklentiler uyarinca
degisip gelismesidir. Bu degisim siireci igerisinde yeni davranig ve tutumlar edinme,
daha evvel kazanilan davranig kaliplariyla yenileni biitiinlestirme s6z konusudur.
Cocuklarin yas almasi onlarin her zaman gelisimlerini tamamlamis oldugu anlamina
gelmemektedir. Cocugun, belli bir bedensel yeterlilik diizeyine ulasmasi
beklenmelidir (Oktay & Unutkan, 2005). Her ¢ocuk kendisine 6zgii bir gelisim siireci
ve hizina sahiptir. Ortak yonleri olmasina ragmen baz1 ¢ocuklar i¢in daha farkl gelisim
stiregleri s6z konusu olabilir. Bir ¢cocugun gercek anlamda kisilik 6zelliklerinin
taninmas1 onun diger ¢ocuklarla olan farkliliklarinin anlagilmasiyla miimkiin olur

(http://www.onceokuloncesi.com, 2017).

Her ¢ocuk dogumundan itibaren degisim gosteren bir varliktir. Anne karnindan
itibaren c¢evreden gelen bir¢ok uyariciyla karsi karsiyadir. Bu cevresel uyaricilar
cocugun gelisimine yardime1 olan unsurlardir. Birbirinden farkli duygusal davraniglar
bir biitiinliik arz ederse olumlu gelisim 6zellikleri kaydedilir. 0-6 yas arasindaki donem
insan gelisiminin en hizli yasandigi dénemlerden birisi ve birincisidir. Tabipler
Birligi'ne (2012) gore 72. aydan evvel orglin egitime yazdirilan ¢ocuklarin el-g0z
koordinasyonu ve temel motor davraniglari tam anlamiyla gelismemis olabilmektedir.

Bu dogrultuda fiziksel gelisimlerinde gézlemlenen problemler ¢ogunlukla ebeveynleri
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okula kayit siirecini yeniden degerlendirmeye yoneltmektedir (Ofsted, 2014). Fakat bu
donemi saglikli geciren ¢ocuk gelecege en iyi sekilde hazirlanmaktadir. Bu durum
ozelinde g¢ocugun bu hizli gelisim oOzelliklerini gosterdigi donemde var olan

potansiyelinin en hizli ve yiiksek diizeyde ortaya ¢ikarilmasi 6nemlidir.

Ilerleyen donemlerde kendini gelistirme sans1 bulabilmesi i¢in ¢ocuklarm bu
gelisim doneminde anlamli bir siire¢ gecirmeleri gerekmektedir. 0-6 yas arasinda
gecirilen donem alman egitime de baglh olarak kisinin nasil bir yapiya biiriinecegini

belirleyen bir dzellik tasimaktadir (Oztiirk, 2009).

2.3.1 Fiziksel Gelisim Ozellikleri

Okul 6ncesi g¢ocuklarda dikkate alinmasi gereken gelisim Ozelliklerinin bir
boyutu fiziksel gelisim ozellikleridir. Fiziksel gelisim ¢ocugun bedenen gelisim
stirecini ve motor becerilerinin gelisimini kapsamaktadir. Motor becerilerinin gelisimi
ise ¢ocuk beyninin viicudu kontrol altina alabilecek noktada gosterdigi yetenegin

artmasidir (Senemoglu, 1997).

Baska bir ifade ile fiziksel ve motor gelisim, 6zbakim ve yazma becerileri
noktasinda ¢ocuklar i¢in ¢ok ciddi bir neme sahiptir. Cocuklarin kalem tutabilir hale
gelmeleri, el-goz kabiliyeti ve birtakim kas gruplarinin yeterli seviyede gelismis
olmasi; 6grenim siirecine hazir olabilmeleri adina biiyiik 6nem arz etmektedir. Egitim
ve Ogretim hayatlarina ufak yasta baslatilan ¢ocuklarin fiziksel ve motor gelisim
stireglerini degerlendiren ¢aligmalara bakildiginda (Basar, 2013; Giindiiz & Caliskan,
2013; Kutluca Canbulat & Yildizbas, 2014; Zelyurt ve Ozel, 2015) gocuklarin
yeterlilik diizeylerinde ortak bir sonu¢ goriilmemektedir. Bes ve alti yasindaki
cocuklar artitk uyumlu, kontrollii hareketler sergileme siirecine girmislerdir. Bu
donemde cocuklar ilerleyen yasamlarinda gerekli olacak en temel becerileri
kazanmaktadirlar. Atlayip sicrama, kosma, yakalama, firlatma vs. gibi beceriler bu
doneme ait kazanilmasi gereken temel becerilerdendir. Hayal giicli, ¢ocuklarin
ebeveynleri ile olan iligkilerinde daha etkin olmalarina yol agmaktadir. Ayni zamanda
hayal giicii dogrultusunda kolay yapbozlar yapmaya baslayarak basit sekilleri
kopyalayp ve ¢izgi ¢izmeyi 0grenerek daha yaratict bir cocuk olmaktadirlar. Bu
stiregte ¢ok Onemli olan merak duygusuyla birlikte etraflarindaki nesneleri
anlamlandirabilmek adina pek ¢ok soru sormaya da baslayabilirler. Bedensel becerileri

gelistikce daha aktif ve hareketli olma egilimine girerler. Fakat bes yasinda kiiciik
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kaslarin1 kontrol etmeye baslamalarina ragmen bazi egri tarzi sekilleri gizmekte
zorlanabilirler. Cok yiiksek enerji seviyesine sahip olan bu donem ¢ocuklar1 adeta
yerinde duramazlar. Cocuklar bu yaslardan itibaren iki tekerlekli bisiklete binebilecek
denge duygusunu kazanmaya baslarlar. Boyama kitaplarini smirlarmi tasirmaksizin
boyama yetenegine erisirler. Kiiciik kaslarin kontrolii alt1 yasindan itibaren daha da
gelismis diizeydedir (Aral, Kandir & Yasar, 2000). Cocuklarda el-g6z koordinasyon
becerileri 6. yastan itibaren siirekli gelismeye seyretmektedir. Bu dogrultuda dikkate
alian arastirmalarin sonucunda, 5 yas grubu ¢cocuklarin egitim hayatlarina baglamalar1
devaminda aynmi simnifta farkli yaslardan ¢ocuklarin olmasi 5 yas grubu cocuklar
iizerinde olumsuz etkiler yaratabilmektedir. Bu yiizden, Kapg1, Artar, Avsar, Das¢t &
Celik, 2013) 5 ve 6 yas grubu ¢ocuklarin farkli siniflarda egitimlerine devam etmesi

gerektigini vurgulamaktadir.

Okul 6ncesi donemin kabul goren yaslar1 olan 5-6 yaslarinda ¢ocuklar heniiz
kiiclik nesneleri kesfedebilmek, inceleyebilmek i¢in géz koordinasyonu kurmaya tam
yetkin degildirler. Bu sebeple bu yasa doniik gorsel malzemelerdeki resim ve yazilarin

biiyiik olmasi gereklidir (Kog, Sak & Kayri, 2005).

2.3.2 Bilissel Gelisim Ozellikleri

Okul o6ncesi donemde cocuklarin bilissel gelisimi, ¢evrelerindeki diinyay1
anlamalarin1  ve kesfetmelerini saglayan zihinsel aktiviteleri ifade eden
ozelliklerdendir ve gelisim silirecinde ¢ok onemli bir yer isgal etmektedir. Biligsel
gelisim calismalar1 Onciilerinden Piaget c¢ocuklarin diislincelerine dair veriler
toplamistir. Topladig1r veriler 1s1ginda diisiincelerin degisimini, evrimlesmesini
yorumlamigtir. Piaget’in tarif ettigi zeka, zeka 6l¢iimii neticesinde elde edilen puan ile

oOlgtilebilecek bir sey degildir.

Piaget bir etkilesim bilimcidir. Biligsel yapilar dogumla beraber insa edilmeye
baslanir. Davranig¢1 kuramcilarin belirttigi {izere bir c¢ocugu yalnizca c¢evresel
etmenler sekillendirmez. Cok kiiciik yaslarda dahi ¢ocuklar ¢evrelerindeki diinya ile
miicadele edebilme bilgi ve giidiisiine sahiptirler. Bu bilgi dahilinde duyduklar
konular1 analize etmek amacli kullanirlar. Chomsky’nin belirttigi {izere bir ¢ocukta
genetik dil kodlamas1 vardir ancak heniiz beyine aktarilmis degildir. Piaget’in bu
manada degindigi insan yavrusunda 6grenmeyi miimkiin kilan bir zihinsel yap1 vardir.

Biligsel yap1 bebeklikten itibaren agsamalarla ortaya ¢ikmaktadir. Bu yaklagimda temel
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olan unsur diisiincedir. Cocuklarda duyu, hareket ile diisiince yapilar1 gelisim

gostermekte ve konugma becerilerine yansimaktadir (Topbas, 1990).

Piaget’e gore ¢evreye uyum yetenegi zekanin bir gostergesidir. Uyum saglama
siireci ayn1 zamanda bir miicadele siirecini de igermektedir. Bireyin yeni edindigi
cevreye uyum hizi ayn1 zamanda zekasinin da bir gdstergesidir. Bu aragtirmacinin
tasnif ettigi biligsel gelisimin bazi safhalar1 vardir. Yas donemlerini belirli safhalara
aywrarak tasnif etmistir. Bu gruplama 4 ayr1 siniftadir. Bunlar duyu-motor sathasi (0-2
yas), islem Oncesi safhasi (2-7 yas), Somut islemler sathasi (7-11 yas) ve soyut islemler

sathas1 (11-18 yas) olarak siralanabilir.

Okul 6ncesi egitim donemine karsilik gelen safha bu tasnife gore islem Oncesi
safha olmaktadir. Cocuklarin bu safhada sozciikleri kullanma becerisi kazandiklari,
sembolleri tanidiklari, bu sembollerle sozciikler arasinda baglantt kurmayi
ogrendikleri goriilmektedir. Sozciiklerin ve sembollerin nesneler ile olan iliskisini
kavrayan ¢ocuklar kendileri i¢in yeni bir diinyay1 kesfetmeye baslarlar. (Ciiceloglu,
1998, Karaday1, 2004). Bilissel sistem ¢evreden gereken girdileri almakta ve alinan
bilgiler bellekte saklanmaktadir. Cocuk diisiindiigiinde bu bilgiler bellekten ¢agirilarak
kullanilmaya hazirdirlar. Daha iyi bir diislince yapist kurmak icin bu bilgileri
kavramlara ¢evirmesi gerekir ve kavramlar genellestirmelerle islenir. Yeni diistinceler
ciktilar olusturur. Ciktilara bagli geri doniisler alinir. Beklenenden farkli girdilere ait

dengeleme islemini yapilir.

Yeni diisiinceler

icin 1iktilar
Algilama \ ¢ ¢

Bellekte saklama olusturma
Diisiincelerle bellekten geri
¢agirma

e Bilgileri kavramlagtirarak

. =
m) )<

e Cevresel Girdiler /

Ciktilardan geri

doniis alma

Sekil 1. Bilissel Sistemde Isleyis

http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller pdf/Biligsel Gelisim.pdf, adresinden 12
Nisan 2017 tarihinde temin edilmistir.
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Biligsel gelisim siire¢lerinin yetigkinler tarafindan desteklenmesi dnemli rol
oynamaktadir. Ayrica biligsel gelisimin saglikli bir sekilde tamamlanabilmesi adina
cevresel uyaranlarin zengin olmasi sarttir. Biligsel gelisim siireci pek ¢cok kavram ile
iliskilidir. (Oktay, 2000). Bilissel gelisim ile ilgili kavramlar irdelendiginde, gizil glc,
yetenek, dikkat, kavram olusturma, bellek, hatirlama giicii, akil yiiriitme, problem
¢ozme, yaraticilik kavramlar1 dikkate alinmalidir. Bu kavramlar baslica olanlar1 kisaca

incelendiginde;

Gizil Gig: Potansiyel olarak var olan ancak heniiz ortaya ¢tkmamis gii¢ anlamina
gelmektedir. Kalitimla gelen ve dogal bicimde ortaya ¢ikan birtakim 6zellikler bu

siifa girmez. Egitim ile ortaya ¢ikan 6zellikler gizil gii¢ nitelemesine girer.

Yetenek: Motor becerilerle ilgili potansiyel gii¢ yani gizil gii¢ yetenek seklinde
nitelendirilmektedir. Cocuklar motor becerileri vasitasiyla yeni bilgiler ve beceriler

kazanirlar.

Algi: Insanlarin dogum siirecinden itibaren bes duyusunu kullanarak
cevresindekileri organize etme, anlama, yorumlama, kendine uydurma sureclerine

denir.

Dikkat: Dikkatin siiresi ve dikkat seciciligi olarak iki boyutu haizdir. Yas

ilerledikce dikkat toparlama slresi ve dikkat segiciliginde degisim olusur

http://www.megep.meb.gov.tr, 2017)

2.3.3 Dil Gelisim Ozellikleri

Dogum ile baslayip hayat boyunca siiren dil gelisiminin dogal bir sonucu olarak
cocukta diisiince, duygu ve gereksinimleri ifade etme ihtiyaci dogmaktadir. Dolayis1
ile cocuklarmn iletisim kurma istekleri uyanir (MEB, 2013). Ancak okula erken
baslamig olan c¢ocuklarda duygular1 sozli ifade etme konusunda sorunlar
yasanmaktadir. Okula ge¢ kaydolanlardaysa iletisim kurma sorunu goriilmektedir.
Dahasi bu ¢ocuklar iletisim kurma, anlama ve konusma sorunlari i¢in mudahale

programlarina girmektedirler. Clinkii onlarla 6zel olarak ilgilenilmesi gerekir (Rhode

Island Kids Count, 2005).

Cocugun dil gelisiminin degerlendirilmesi okula baslama konusunda miihim bir
unsurdur. Cocuklarin okul i¢in gereken beceri ve bilgilerinin tanimlanmasina

kullanilmakta olan degerlendirme metotlariyla sosyal iletisim, ifade edici dil, alic1 dil,
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dikkatini vermelerine dair degerlendirme gergeklestirilebilmektedir. KIDS COUNT’
da Rhode Island, cocuklarin okula baslarken yeteri diizeyde On okuryazarlik
kabiliyetine, gelisimiyle paralel olarak “yazi”nin farkinda olmalarina ve sozel dil
yetilerine 0nem gostermektedir. Dil gelisimi igerisindeki yazma kabiliyeti ¢ocuklarin
motor becerileriyle alakalidir. Cocuklarin so6zel dillerinin iyi olmasi1 okuma
yazmalarma katki yapmaktadir. Ancak okuma yazma becerisi teknik gerektirdigi i¢in

cocuklarda el becerisi de 6nemlidir (Delogne, 1968).

Okula baslarken c¢ocuklarin okuma becerisi kazanabilmeleri i¢in yeteri kadar
kelime dagarciklarmin da bulunmasi1 gerekir. Cilinkii yeni 6grenilecek bilgiler eski
bilgilerin iizerine insa edilmektedir. Bir ¢ocugun kelime bilgisi sinirli ya da iletisim

kurmada guglik gekiyor ise okula hazir olmayacaktir (Britto, 2012).

Sert’in (2014) yaptigi ¢alismada ¢ocuklara verilen metinlerin okula erken
baslamis olanlar i¢in olduk¢a uzun ve sikici oldugu ifade edilmistir. Dolayisi ile erken
yasta okula baslamig olan ¢ocuklarin okuryazarlik konusundaki gelisimleri de uzun
stirmektedir. Gilindiiz ve Caligkan (2013) tarafindan yapilan arastirmalarin neticelerine
gore; 66-72 ay ve 72-84 ay yas gruplarindakilerin okuma yazma kazanim seviyeleri ve
ilk okuma yazma becerileri 60-66 aylik ¢ocuklara nazaran daha yiiksek olmaktadir.
Ayni neticeler Tutal ve Oral’m (2015) yaptiklar1 ¢alismada da goriillr. 60-66 aylik
cocuklarda ilk okuma yazma becerileri, okudugunu anlayabilme ve Ogrenme
bakimindan 67-72 aylik ve 73 aylik ya da daha biiyiik olanlara nazaran distiktiir.
Bunun yaninda okula baslarken sozel yetileri kazanmada yasim biiylik olmasi pozitif
etki yapmaktadir. Bu yiizden erkenden okula baglama sonucunda diisiik bir 6grenme

basaris1 goriilebilmektedir.

2.4 Okul Oncesinde Oyun Temelli Ogrenme

Oyun, biitlin ¢ocuklarin evrensel iletisim dilidir. Oyun, ¢ocuklarin dogal yasami1
ile bilgi kaynaklarim1 bir araya getirmektedir. Cocugun hayal giicii yaratmalarina,
bedensel devinimlerine ve bunlarin bilesiminden olusan tiim etkinliklere oyun denir
(Seyrek & Sun, 1991). Cocuklar oyun aracilifiyla kendilerini ve diinyay1 kesfetme
imkani bulurlar. Kiigiik ¢ocuklar1 tanimlayan en temel ve karakteristik 6zelliklerden
birisi “merakli” oluglaridir. Cocuklar merak duygularini tatmin etmek i¢in ¢evreleriyle
etkilesim i¢inde bulunup bu esnada dokunurlar, tadina bakarlar, sesini ¢ikarmaya

calisirlar, atarlar, tutarlar, ¢evirirler, acarlar, kaparlar vb. ¢esitli fiziksel deneyimlerde
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bulunmaktadirlar. Ayrica konusurlar, dinleyip, sorular sorarlar, gézlerler, taklit ederler
ve bunun gibi cesitli zihinsel tecriibeler yasarlar. Cocuklar oyun araciligiyla
duygularini ve disiincelerini daha rahat aktarabilmektedirler. Yine oyun esnasinda
bizlere sorunlar ile nasil bas edebilecekleri hakkinda bilgiler de vermektedirler (Oktay,
2002). Biitiin bu tecriibelerle cocukta davranis dagarcigi ve bilgi diinyas1 zenginleserek
derinlesir. Oyunlar, ¢ocugun pek ¢ok yasamsal deneyimlerini kazandiklar1 etkin bir
O0grenme ortami1 olusturmaktadir. Oyun araciligiyla ¢ocuklar ¢evrelerindeki diinyay1
anlamlandirmaktadir ve bu yiizden c¢ocuklarin gelisimlerini en iyi sekilde

tamamlayabilmeleri icin oyun ile buyumeleri gerekmektedir (Giines, 2003).

Cocuklar icin en ciddi iglerden biri olan oyun esnasinda ¢ocuklar kendilerini cok
onemli seyler yapan biri olarak giiglii, degerli, becerikli bireyler olarak
hissetmektedirler. Oyunlar i¢indeki ¢ocuklarin gercek yasamlariyla hayalleri arasinda
kurulmus en giivenli yoldur. Cocuklar bu yolda duygusal, sosyal, zihin ve fizik olarak
beslenmektedirler. Oyun yapilandirilmamis bir siirectir ve ¢ocugun dogal 6grenme
ortamidir. Oyun, ¢ocugun kuvvetidir. Egitimin amact da ¢ocuklarin gii¢lii yanlariin
gelistirilmesidir. Oyun oynamasi desteklenen ¢ocuklar kendi giiglerini gelistirme
firsat1 bulurlar (Jaffke, 1996). Ozellikle okul 6ncesi egitimde oyunlarin kullanilmasi
oldukca eskiye dayanmaktadir. Bununla beraber de egitsel oyunlarin modern egitimde

kullanilmasi artik alisilagelmis bir kavram halini almaya baslamistir (Karatas, 2014).

2.4.1 Okul Oncesinde Bilgisayar Oyunlari

Son 50 yil icerisinde bilgisayar oyunlari ciddi mesafe kaydetmistir. Son
zamanlarda 6zellikle medya kanallar1 lizerinden yapilan tartigmalarin esas noktasi
bunlarin genellikle zararli yonlerini gindeme getirilmesidir. Bu noktada bilgisayar
oyunlarinin zararli yonleri iizerinde yogunlasmis konuya olumsuz yaklasan velilerin,
politik, inan¢ odakli kurumlarin bu konuyla alakali diinya 6l¢eginde yaptig1 baskilar
vasitasiyla negatif bir yaklagim hasil olmustur ve yiiriitiilen arastirmalarda bilgisayar
temelli egitim faaliyetlerinin 6grenim siirecini basitlestirdigi vurgulanmaktadir (Ar1 &

Bayhan 1999; Bayhan, 1994; Hutinger & Johanson, 2000).

Bilgisayar oyunlar1 egitim ortamlarma biitlinlesmis vaziyete getirilirken bu
uygulamalarin pedagojik, teknik altyapi, oretmen ve egitmen boyutu, 6grenci ve

paydas boyutu 6ne ¢ikarilmaktadir. Var olan bu boyutlar1 detaylandirip incelersek;
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Pedagojik Boyutu: Zihinsel gelisimde dnemli bir rolii olan egitici oyunlar
sayesinde c¢ocuklar bircok seyi kendileri kontrol ederek Ogrenirler. Bu sayede
becerilerini geligtirerek, yeni yetenekleri kazanirlar (Armory, Naicker, Vincent &
Adams, 1999).

Egitim ve 6gretim faaliyetlerini kullananlarin merak hislerini gelistirmeleri ve
bu yolla onlar1 motive etmeleri s6z konusudur. Oyunlarin ¢ocuklar agisindan mantikl
diisiinerek degerlendirme yapmalari, yargida bulunmalari, bilgi isleme yeteneklerini
gelistiren bir yapist s6z konusudur. Gliniimiiz egitim yaklasimlarinda hedef {izerine
gitme, plan yapma 0Ozellikleri, farkli neticelerin etkilesimi iizerine fikir yliriitmeleri

istenmektedir (Jonassen, 1999).

Yukaridaki hedefler gozetildiginde bilgisayar oyunlar1 vasitasiyla 6grencilerin
stirece etkin katilimi saglanip, ileri diizey diisiinme yeteneklerini gelistirerek, takim
icerisinde is birligi gosterebilmelerini bunun yani sira gergekei sorunlari uygulamali
¢Oozme tatbikati yapmalarina yardimer olduklar1 diigtiniilebilir. Baz1 egitim uzmanlari
bu amagla iist seviye 0grenme imkani sunan oyun temelli 6grenme cergevesinin
okullara biitlinlesmesini kuvvetli bigimde savunmaktadir. Ayni1 zamanda bu oyunlarin
toplum davraniglarin1 sergiledigi goriilmektedir. Oyunlarin cocuklarin gelecek
yasamlarinda basarili olabilmeleri adina biiyiik 6nem arz ettigi vurgulanmaktadir
(Berk & Winsler, 1995). Ogrenme teorilerindeki gelisime paralel olarak bilgisayar
oyunlari da 3 farkl kusakta tarif edilmektedir.

Birinci kusak bilgisayar oyunlarinda davraniggr Ogrenme teorisi agir
basmaktadir. Ilerleyen kusak bilgisayar oyunlarina gére daha zayif tasarim dgeleri ve
iclerinde bulunan siirekli tekrar dongiileri sebebiyle tam olarak egitim hizmetine
katkida bulunamayan daha ¢ok eglence tarafi yogun birtakim ortamlar sunmaktadirlar.
Ikinci kusak bilgisayar oyunlarinda daha fazla egitsel yon iizerinde durulmustur.
Uciincii kusak bilgisayar oyunlarinda ise artik oyun gevresi dgrenme ortamlarina
dogru yonelmis ve sosyal baglamin dnemi iizerinden bir yaklagim sergilenmistir. Bu
kusak oyunlar daha interaktif ortamlar sunmaktadir. Bu noktada degerlendirilmesi
gerekli olan bir diger durum ise Tiirk oyun sektdriiniin dnciil basamaklar1 olan oyun
dergileridir. Oyun dergileri, ayn1 zamanda ebeveynlerin oyunlarla ilgili bilgi edinmesi

hususunda da ciddi bir yere sahiptir.

24



Okul oncesi egitimde teknoloji kullanilirken kullanim amagclar1 ve nedenleri
oldukga 6nemli bir yer isgal etmektedir. Yalnizca bilgisayar ve ¢evre donanimlarinin
kullanim sekillerini 6gretmekle tatmin olmak dogru degildir. Klasik egitim
materyallerinde oldugu tizere bu donemdeki ¢ocuklarin oyun diinyalarin
zenginlestirerek oyun vasitasiyla bilgi ve beceri kazanmalarina sebep olur. Oyunlarin
cocuklara etkili bir bagimlilik olusturmadigindan emin olmak igin, ebeveynlerin
bilgisayar algilarinin dogru bir sekilde belirlenmesi gerekir. Ozsoy (2010)’a gore
ebeveynler cocuklarinin yanlarinda olduklarinda sessiz olduklarini, g¢ocuklarin
mesgul etmek icin ¢ocuklarini uzun siire bilgisayar karsisinda biraktiklarini ifade

etmektedirler. Bu durum da ¢ocuklar iizerinde bilgisayar bagimliligini arttirmaktadir.

Genel kabul goren goriise gore teknoloji kullanimi bu déonemde klasik egitim
materyallerine destek olarak, oyun esnasinda ayn1 zamanda ¢ocuklara zengin ve farkli
ogrenme tecriibeleri kazanmalarina vesile olmaktir. Bu sathada teknoloji ¢ocuklarin
ogrenme siireglerini  gelisimlerini desteklemek amaciyla bir ara¢ seklinde

kullanilmalidir (Epstein, 2013).

Teknoloji kullanimi1 esnasinda ¢ocuklar, uzun vakitler sakin bigimde teknolojik
araclarla mesgul olabilmektedirler. Bu sebeple c¢ocuklarm ilgilerini uzun siire
tutabilecek sekilde teknolojik araglar kullanilmaktadir. Bazen sadece ¢ocuklar1 bu
anlamda pasif sekilde izleyici konumunda tutacak bi¢cimde bilgisayar ve televizyon
oyunlarina maruz kalmaktadirlar. Tiirkiye’de 4 ila 6 yasindaki ¢ocuklarin yaklagik 2-

4 saat gibi sureler televizyon izlemektedirler (Erdogan & Baran, 2008).

Teknolojinin bu bigimde kullanimi ¢ocuklarin yeteneklerinin gelismesine destek
olmamaktadir. Teknoloji ara¢ ve uygulamalar1 egitim siireglerinde kullanirken amag
cocuklarin uzun siire mesgul edilmeleri degil onlarin 6grenmelerini tesvik edici ve
gelismelerini saglayict bigimde olmalidir. Teknoloji kullanilirken cocuklarin aile
fertleri ve cevreleriyle olan saglikli iletisimlerini sekteye ugratacak icerik ve
yogunlukta kullanilmamasina dikkat edilmelidir. Oyunlar 6grencilere sosyal bilgi
anlaminda yardimci olabilir. Bununla birlikte 6grencilere tarihsel, politik veya cografi
konularda yeterli bilgiyi getirmeyecektir. Bu eksiklik ¢ocuklarin dijital oyunu kontrol
edememekten degil kendilerini kontrol edememelerinden kaynaklanmaktadir (Squire,
2002).
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Bu arada sadece bir takim tekrar uygulamalar1 ve 6rnek ¢alismalar i¢in kullanilan
teknoloji araglar1 gocuklar1 ezbere yonlendirmektedir. Goriilen, cocuklarin ezbere sevk
edilmeden ezbere dayali calismalarin ¢ocuklar1 diisiinmeye sevk etmedigi ve bu
sebeple faydali olmadiklari ifade edilmektedir (Haugland & Wright, 1997). Fakat
stire¢ igerisinde teknolojiden daha etkili yararlanabilmek adina birtakim gelismeler
yasanmustir. Ornegin, dijital oyun kavrami bu gelismeler dogrultusunda hayatimiza

dahil olmustur.

Dijital Oyunlar: Ilgili yazilim teknolojileri vasitasiyla programlanarak
kullanicilara gorsel bir ¢evre yardimiyla kullanict katilimi yapmaya imkan veren
oyunlardir. Dijital oyunlarin piyasaya ilk ¢ikis amaci dncelikli olarak eglence amaciyla
olmustur. Siire¢ icerisinde dijital oyunlarin egitim amaciyla da kullanimi popiiler
olmus ve dijital oyunlarin egitim i¢in kullanim1 giderek artmistir. Dijital oyunlarin
cocuklar tizerinde etkili bir bagimlilik olusturmamas: adina ebeveynlerin bilgisayar
algilarinin dogru yodnetilmesi vurgulanmaktadir (Ozsoy, 2010). Egitim amagl oyun
kullanim1 egitimsel amaglara yonelik sosyal, davranigsal, biligsel ve duygusal
boyutlar1 olan bireysel ya da grup ile yapilan aktiviteler olarak tanimlanabilir.
Oyunlarin igerdigi bir fantezi tarafi da vardir ve bu sekilde oyuncularin bir anlat1 veya
hikaye araciligiyla 6grenme faaliyetinin igerisine ¢ekmektedir. Egitsel oyunlar ile
ogrenciler motive edilerek, 6grenmeye dair biling olusturulmasi miimkiin olur. Oyun
temelli 6grenme etkinligi ile cocuklarin bu tecriibenin olduk¢a merkezinde karsilikli
bir etkilesim halinde olmalar1 ve aktif bigimde 6grenme faaliyetinin i¢inde yer
alabilmeleri ile ilgilidir. Oyunla egitim, dijital oyun ve egitsel oyun olgularina
bakarsak teknolojik wvasitalarla hazirlanip belirli gayeye doniik olarak farkl

boyutlariyla 6grenmeyi saglayan oyunlardir (Cetin, 2013).

Egitici dijital oyunlar, alternatif bicimde 6grenme vasitasi olarak etkili bicimde
farkli saha ve disiplinlerde kullanilmaktadir. Egitici dijital oyunlarda, oyunun yapisi
geregi dinamik standartlagsmay1 kabul etmemektedir. Yenilik¢i yapilar oyun icerisinde
karmasikliga yol agmaktadir (Meydan, Dogu & Ding, 2009). Oyun tiirleri yaklagim1
ise kendi icinde siirekli gelisim gostermektedir. Ornegin, egitim kurumlarinda ve farkli
Ogretim aktiviteleri slirecinde, hatta sirketlerde, askeri alanda, ekonomik sahalarda
bazen de eglence vasitasi seklinde olarak bilgisayarl dijital oyunlar uygulama alani

bulunmaktadir.
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Konuya iligkin birtakim 6rnekler sdyle siralanabilir. Okul 6ncesi ¢ocuklart,
alfabe ile okuma Ogrenme becerilerini dijital oyunlar1 oynayip bu sekilde
ogrenebilmektedir. Ilkokul &grencileri igin, okul &ncesi ¢ocuklarmn egitim
programindan itibaren ilkokul sonu sinif programina kadar olan konularin biyik
kismini  bilgisayarli dijital oyunlar ile &grenebilmektedirler. Ornegin dijital
oyunlarindan birisi olan satrang, egitsel siire¢lerin en 6nemli oyunlarindan birisi olarak
one ¢ikmaktadir. Satrancin okul 6ncesi ve ilkokul ile ilerleyen donemlerde 6grenciler
icin ehemmiyetle tavsiye edilmekte bununla birlikte satran¢ kurslar1 hizli bigimde
yayillmaktadir. Yazma becerilerini gelistiren oyunlar piyasa i¢inde en fazla satilan
oyunlar i¢inde siralanmaktadirlar. Sadece egitim kurumlar1 degil, baz1 sirketler, dijital
oyun ve benzetimler araciligiyla farkli boliimlerin, araglarin veya benzer bir¢ok
sistemin nasil yonetilebilecegini Ogrenmektedirler. Bazi miihendislik dallarinda
tiketici odakli dijital oyunlar1 ile bilgisayar destekli tasarim teknolojileri
ogrenilmektedirler. Bir baska ornek olarak askeri sahada, gerekli pozisyonlardaki
kisiler dijital benzetim araglarinda ger¢ek savas egitimi almaktadirlar (tank kullanma,
savas ucag1 ve helikopter kullanma gibi). Oyun temelli 6grenme olgusunun, kokenleri
esasinda gecmiste var olan bir kavram seklinde, bugiine ait bilgisayar teknolojilerinin
cok etkili bigimde yayilmasiyla, uygulama alanlarin1 daha fazla arttirmistir. Diger bir
deyimle, “besikten mezara” kadar 6grenme felsefesiyle bu tir 6grenme ve egitim

araglar1 her yasta kullanilabilmektedir (Cetin, 2013).

2.5 Temel Egitimde Okuma Yazma Egitimi

Egitim bireyin yasami boyunca siirecek olan bir faaliyettir. Ogretim bilgi
aligverisini igerir, bireylere bilgi ve yontem kazandirmakta, zihin, beden, entelektiiel
bakimdan gelistirilmesini hedefler. Egitim ise giidillemeyi igerir. Ornek vermek
gerekirse, okumanin faydalar1 hakkinda bilgi edinmeyi saglamak Ogretim, okuma

aligkanligin1 kazandirmak ise egitim faaliyeti sinifina girer.

Egitim ve 6grenim siirecleri beraber yiiriitiildiiglinde bu siirecin temel unsurlari
hasil olabilir. Hedefin iyi belirlenmesi, 6gretme ve 6grenme etkinliginin basarili
bicimde hayata gecirilmesi, yapilan faaliyetin degerlendirmesinin yapilarak ilerleyen
sureclerin belirlenmesi anlamina gelir. Tarihsel strecine bakildiginda birgok 6nemli
diisiiniir, filozof, bilim adami tarafindan egitimin farkli boyutlar1 6ne ¢ikarilarak

tanimlandig1 goriilmektedir. Bu goriisler farkli bakis a¢ilarini 6ne ¢ikarmakla beraber
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birtakim amaglarin ve neticelerin egitim faaliyetinin ortak paydasit oldugunu

goOstermektedir.

Bu baglamda Akyiiz (2008)’e gore; egitim bir hak olarak tim bireylere ve
ozellikle cocuklara verilmelidir. Ilerdeki yasamlarinda faydali olabilecek, beceri ve
bilgileri kazanmalarina vasita olmalidir. Meslek se¢imlerinde ve ilerleyen sureclerde
yol gosterici islev iistlenmelidir. Egitim siirecinde sorumlu olan egitmenler,
ogrencilerin farkli Ozelliklerinin farkina varabilmeli onlar1 farkliliklariyla
yonlendirebilmelidirler. Egitim uygulamalarinda deney, gozlem ve sebep-sonug

iligkileri tizerinde durulmalidir. Bu amagla gerekli arag ve geregler saglanabilmelidir.

Temel egitim kapsaminda degerlendirilen okul 6ncesi okuma yazma, matematik
becerileri gibi erken donem akademik beceriler s6z konusudur. Okuma yazma
becerileri kapsaminda alfabe bilgisi, fonolojik farkindalik, kelime bilgisi, ayn1 ses
tirleriyle baslayan kelimeleri tanima, ayni sesle biten kelimeleri tanima tarzinda

faaliyetler olmaktadir (Morrow & Gambrel, 2004).

Ozellikle okul o6ncesi doénemde c¢ocuklara bir takim akademik beceriler
kazandirilmas1 onemlidir (Hills, 2005). Okul oncesi temel egitim kapsaminda
cocuklarin sosyallesmeleri tesvik edilmekte, paylasma, is birligi ve takim iginde
caligma, deneme yanilma metodu ile yeni seyler kesfetmekte, problemlerin iistesinden
gelerek, karar verme becerileri kazanmalarina 6nayak olunmaktadir. Her ¢ocukta var
olan dogal merak hissi ve kesfetme giidiileri vasitalariyla temel kavramlar belletilirken
ogrendikleri beceriler ilerideki yasamlarinda 6grenme siireclerini desteklemektedir

(Magden & Sahin, 2002).

Okul 6ncesi donemde ¢ocuklarin aldigi temel akademik egitim sayesinde
cocuklarin ilkogretime hazir olma seviyeleri yiikseltilmekte ve ileri diizey akademik

stireclerde daha fazla muvaffak olabilmeleri miimkiin olmaktadir (Unutkan, 2006).

Temel egitim siireclerinde ¢ocuklarin 6gretmenleriyle saglikli iletisim kurmalar:
duygusal olarak kendilerini giivende hissetmeleri enerjilerini ve dikkatlerini 6grenme
faaliyetlerine verdikleri kabul edilmektedir. Cocuklarin 6gretmenleri diginda
ebeveynleriyle iliskileri de okul Oncesi sliregten baslayarak kazandiklar1 akademik
becerilerle iliskilidir. Cocuklar, okuma-yazma ile alakali ilk tecriibelerini

ogretmenleriyle kurduklar: etkilesimlerle kazanirlar (Yazici, 2002).
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Okuma yazma ile 6grenmenin taslak becerilerini biiyiik oranda ilerleten isitsel
ve gorsel algiyr gelistiren, okuma yazma hazirlik malzemelerinin etkinligi fark
edilmistir. Bu tip malzemeler biiyiik resimli kitaplar, okuma faaliyetlerine katilma,

Oykiiler, masallar olarak 6ne ¢ikmaktadir (Celenk, 2003).

Temel egitim siireglerinde beraber resimli kitaplar1 kullanarak yapilan okuma
faaliyetlerinde, cocuklar sayfalardaki semboller ile konusmalar arasinda iligkileri fark
etmeye baslamaktadirlar. Cocuklar bu kitaplar1 okurlarken satirlarin, soldan saga
dogru ve yukaridan asagiya ilerledigini, yazilarin aym1 zamanda sesli kelimelere
doniistiigiinii, bu sebeple yazi diliyle konusma arasindaki iliskileri fark ettikleri
goriilmektedir. Cocuklara aktarilan okuma yazma tecriibelerini ve igerikli uyaricilarin
cocuklarin okuma yazma faaliyetlerine dair arzularmin artmasini saglayarak siiregte
kazandig1 okuma yazma tecriibelerini, okuma yazma malzemelerini taniyarak, fark
etme, anlayarak yorumlama yeteneklerinin gelisimine yardim ettigi tespit edilmistir

(Yazicy, 2002).

Cocuklarda akademik becerilerin erken donemde kazanilmasi, 6gretmenlerin ve
hem de ebeveynlerin uyarici ve reaktif yetistirme bigiminin, ¢ocuklarin sayilar ve yazi
ile erken donemde deneyimler yasamasinin siif ve aile i¢cindeki yetiskinlerle pozitif
etkilesimler kurmasinda etkili bir faktor oldugu ifade edilmistir. Bu erken donem temel
egitim siirecleri biitiin ¢ocuklarda etkili oldugu bilinmesine ragmen Ozellikle risk
altindaki ¢ocuklarda bu faktorler cok daha miihimdir. Saha ¢alismalarinda, 6zellikle
alt sosyal ve Kkiiltiirel, ekonomik seviyelerdeki ailelerin ¢ocuklarina benimsetilen
nitelikli bir egitim programi vasitasiyla ¢ocuklarda dilsel ve akademik gelisim
noktasinda olumlu etkilerinin oldugu tespit edilmistir (Campbell, Pungello, Miller-
Johnson, Burchinal & Ramey, 2001).

2.5.1 Cocuklarda Okuma Yazma Gelisimi

Cocuklarda okuma yazma becerilerinin gelisimine bakildiginda neredeyse
bebeklik donemine kadar uzandigi goriilmektedir. Okuma yazma becerileri dogumdan
itibaren baslayan bir siire¢ olarak ele almak gereklidir. Dinleme yetenegi kazanmak
konusma yeteneginin 6n kosuludur. Konusma yetenegi ise okuma yazmaya ilerlerken

en 6nemli safhalardan birini olusturmaktadir (Ustiin, 2007).

Okuma yazama becerileri tipki ¢ocuklar tarafindan kazanilan diger beceri

alanlarinda oldugu gibi ¢cevresel uyarilar vasitasiyla kazanilirlar. Cevrelerindeki birgok
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gozlemci, ebeveyn, egitimci bunu fark etmese dahi siire¢ bu sekilde islemektedir.
Vygotsky (1998)’e gore, dil ve okuma yazma becerileri birbirine paralel bir sekilde
ilerlemektedir ayn1 zamanda da okul Oncesi siiregte gelisim gdstermektedir. Dilin
kazanilmas1 ve kullanilmas1 da ¢ocuklarin zihinsel yeteneklerinin gelismesi adina
biiyiikk 6nem arz etmektedir. Okuma yazma olgusuna bagli yetenekler 18 ila 24 aylik
donemde goriiniirde bulunmayan esyalar1 hatirlamaya baglamalariyla ortaya gikar.
Zaman i¢inde ¢ocuklar tarafindan ¢izimlerin ve harflerin, nesneleri ve hisleri temsil
ettigine dair birtakim farkindaliklar baglar. Birdenbire ortaya ¢ikmig gibi goziiken
okuma yazma konularindaki yeterlilik, cocuklarin bebeklik donemlerinden baglayarak

giinliik hayatlarinin gesitlenmesiyle ilerlemektedir (Constantine, 2004).

Cocuklarin  bebeklik doneminden itibaren c¢evresindekilerle kurduklari
etkilesimin niteligi onlarin okuma yazma seviyelerini ve tutumlarini etkilemektedir.
Burada 6nemli rol oynayanlar 6zellikle ebeveynler olmaktadir. Onur (2000), Erden ve
Akman’a (2001) gore, ilkogretim 6ncesine denk gelen 3-6 yas araligindaki siireg “ilk
cocukluk” (erken ¢ocukluk) déonemi seklinde tanimlanmaktadir. Bu erken ¢ocukluk
donemi i¢inde ebeveynlerin ¢ocuklarin okuma yazma aktivitelerine olumlu tutum
kazanmalarini saglayacak bir firsat vardir. Bu firsat dogru kullanildiginda ¢ocuklar
kitaplara ilgi ve giiven ile yaklagabilmektedirler. Ebeveynleri tarafindan bu donemde
hikaye anlatma, okuma yazma konusunda desteklenen ¢ocuklar var olan becerilerini
pekistirmektedirler. Eve bulunan okuma yazma materyallerinin ¢esitliligi, bulunan
kitaplarin ¢oklugu ve niteligi, okunanlarin ger¢ek yasam ile baglantisinin kurulmasi
ev icinde okuryazarlik seviyesini yiikseltmekte ve bu da ¢ocuklar1 tesvik etmektedir

(Ustiin, 2007).
2.5.2 Ses Temelli Ciimle Ogretimi

Okuma yazma Ogretiminde iilkemizde farkli yontemler denenmistir. Bu
yontemlerin etkinligi okul dncesi egitim kurumlarindan itibaren baslamaktadir. Bu
siirecte kullanilan metotlar, karma, ¢oziimleme, birlesim ve ses temelli ciimle metotlar:
gibi farkli yollar uygulanmistir. Son dénemde oldukca popiilerlesen ¢éziimleme ve ses
temelli ciimle metotlarmin etkinligiyle alakali birbirinden farkli fikirler olmakla
beraber ses temelli ciimle &gretimi yaygm bicimde kullamlmaktadir. Urfioglu
(1989)’na gore, Ses’i bir egitim aract olarak kullandigimizda; g¢ocuga, yasami
algilama, yorumlama, yaraticilik ve diisiinme sistemini gelistirme ve egitme

konusunda yardimci oluruz.
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Ses temelli climle metodunda erken okuma yazma 6gretimine sesler ile birlikte
baslanmaktadir. Anlamli bicimde biitlinliik olusturacak birtakim sesler verilir.
Ardindan da sesler araciligiyla sozciikler ve ciimlelere ulasilmaktadir. Okuma ve
yazma uygulamalariyla alakali etkinlikler, okuma-yazma 6gretimi siiresince beraber
stirdiirilmektedir. Okunduktan sonra her O6ge yazilmaktadir. Tersten gidilerek
yazilanlar da ayn1 zamanda okunur. Yazi 6gretimi vasitasiyla bitigik egik yazi teknigi
kullanilmaktadir (Akbayir, 2006).

Cocuklar sese dayali ciimle 6grenme yoOntemi aracilifiyla okuma yazma
ogrenirken ilk okuma yazmaya da seslerle baslarlar. Bu yiizden sfzcuk ve cimleler en
son gelecegi icin Ogretmenler ezberleme ile meydana gelebilecek problemleri
engellemek istemektedirler. Sesler ve seslerin alakalarinin 6gretilmesi, ¢ocuklarin,
sozciiklerin olusumu hakkinda daha fazla bilgi sahibi olmasini ve ezberden
uzaklagmasini saglamaktadir. Seslerin 6gretilmesiyle baslayan ¢aligmalar okumaya ilk
baslama safhalarinda daha etkilidir. Ses temelli ciimle 6gretimi yontemi Tiirk¢e dilinin
yapisal niteliklerine daha uygundur. Tiirkge dili incelendiginde harfler ve temsil
ettikleri seslerin birebir eslestikleri goriilmektedir. Tiirkce bu sebeple yazildig: gibi
okunan bir dildir. Baz1 baska dillerde birebir ses ve harf eslesmesi goriilmez (Onan,

2007).

Sese dayali ciimle 6grenim yontemi erken donemdeki ¢ocuklarin dil gelisimleri
ile paralellik gostermektedir. Ses ve miizik kullanilarak c¢ocugun duyarliliginm
arttiracak ve yaraticiligimi gelistirebilecek etkinlikler yapilabilmektedir (Giingdrmiis
Ozkardes, 2005). Dil gelisim siireclerinde seslerin duyumsanarak sese erisilmesi ile
ses temelli ciimle olusturma yonteminin benzesen taraflar1 bulunmaktadir. Dil gelisim
stireglerinde kelimelerin dizilimi sézciikk hazinesinin artmasmdan birkag ay sonra
baslamaktadir. Kelimelerin bitlincil bi¢imde dizilimi baslarken teker teker
kelimelerden faydalanildigi i¢in daha ileri diizeyde bir sembolizm devreye
girmektedir. Sesler vasitasiyla kelimeler ve climle tiretimi hizli oldugu halde anlam
bilgisi daha yavas gelismektedir. Ses temelli climle 6gretiminde okuma calismalar1 ses
ile basladig1 i¢in Ggrenciler bilgileri zamanla yapilandirmay: 6grenir. Bu metotta
ogrenciler sesler ve harfler arasindaki farklarin nasil oldugunu goérmektedirler.
Seslerin konusma diizeni iginde nasil bitirilecegi, seslerin konusma lisaninda nasil

harmanlanacagi ve cumle kurulumunun nasil yapilacagi 6grenilmektedir. Alfabetik
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kazanimlar, ses farkindaligi, kelime hazinesinin gelisimi, metin okuma becerisini

gelistirir (Armbruster, Lehr & Osborn, 2003).

Yukarida bahsedilen avantajlarinin yani sira birtakim uzmanlar ses temelli
cimle metodunun verimli ve anlamli okumaya elverisli bir metot olmadigi
goriisiindedir. Ses temelli yontemde 6grenciler climle ile 6grenme yontemine kiyasla
daha cabuk okuma becerisi kazanabilir. Bununla birlikte fonksiyonel sekilde
okuryazar olma noktasinda bu yontemin sakincalar1 olduguna dikkat ¢ekilmektedir.
Bu metot uyarinca 6grenciler climleleri heceler vasitasiyla okuduklarindan dolayz,
okuma ve yazma hizlarinda diisme s6z konusu olabilmektedir. Ayrica 6grencinin zihni
harfe yoneldigi i¢in biitiinii kagrrarak, kiiclik paylar {lizerinde yogunlasmasi s6z
konusudur. Cocugun gozleri sayfadaki yazi lizerinde ne kadar biiyiik yaparsa, okuma
hizi ile bu baglamda okudugunu anlama hizi da o kadar ¢abuk olur. Ciinkii okuma
yazma becerileri; neredeyse biitiin gelisim beklenen alanlarda yeterlilige ulagma ile
yakindan ilgilidir. Cocugun &grenme becerisini etkileyen zekd gelisimi ile okuma
basarilar1 arasinda ciddi bir iligski bulunmaktadir (MEB, 2006). Okuma yazma surecini
ses temelli ciimle yontemiyle alan bir ¢ocukta goziin, sayfadaki yazilar Uzerinde
yapacag1 sigrama, sozciikleri yapilandiran sesleri icereceginden, gozler, kelimeler
iizerinde asagi yukar1 sicrama yapar. Bu sekilde sozciikleri okurken, inis ¢ikis
sicramalari, kullanilan zamanin miktari, kelimenin 6nii ve sonu arasinda var olacak
anlam biitiinliigliniin yok olmasina yol agar. Bu ileri sigramalar da goz kaslarinin
yorulmasina sebep olur ve neticede okuma yazma faaliyetlerinden zevk almayan
bireyler toplulugu ortaya ¢ikabilir. ilk dénem okuma yazma egitimi sadece okuma
kazanimlarina indirgenemez. Okuma ile yazma becerileri beraber kazandirilmalidir

(Akyol, 2005).

2.5.3 Okul Oncesi Donemde Okuma — Yazma Ogretimi

Cocuklarin okuryazarlik 6greniminde kendilerini anlatabilmeleri adina dnemli
bir arag sayilan dil gelisimi ¢ocugun okuryazarlik yeteneklerini ciddi 6lctide etkileyen
zihinsel gelisim ile yakindan iliskilidir (Giindiiz & Caligkan, 2013; Sert, 2014; Tutal
& Oral, 2015). Yapilan akademik ¢aligmalarin gosterdigi, ¢ocuklarin okuma yazma
becerileri gelistirmesinde ilkokul doneminden Once devam ettikleri egitim
kurumlarmdaki dersliklerinde bulunan okuma azma ile ilgili materyaller ve yaptiklari

uygulamalarn etkili oldugu ifade edilmektedir. Okuma yazma siire¢lerinde ¢ocuklarin
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bu becerilerinin olugsmasini belirleyen bir takim alt unsurlar vardir. Bunlar su sekilde

siralanabilir;

Sozel dil yetenegi: Yapilan saha ¢aligmalarinin gosterdigi kadariyla okul dncesi
donemde konusma ve dil yetenegi ile alakali sorunlar1 tanimlanmis olan ¢ocuklarin
daha ileri gelisim gosteren yasitlarina nazaran bu becerileri kazanmak yolunda daha
biiyiik risk altinda olduklar1 ifade edilmistir. Bu tarz gelisim gerilikleri gosteren
cocuklarin sozel dil konularinda yetersizlikleri s6z konusudur. Bu veriler ile ortaya
cikan sozel dil becerisi ile okuma yazma becerileri arasinda bir baglant1 oldugudur

(Bishop & Adams, 1990).

Okul oncesi donemde g¢ocuklarin yazili ve sozel becerilerinin gelistirilmesi
ancak bu donemdeki 6gretmenlerin birtakim 6zellikleri gdstermesi sayesinde miimkiin
olmaktadir. Bu 6zellikler kisaca; ¢ocuklara dogru bir model olusturmasi, sinif i¢inde
dil kullaniminin zengin olmasi, dil yeteneklerini gelistirmek icin basitlestirmeden,
diizgiin ciimlelerle iletisim kuruyor olmalar1 gerekliligi seklinde siralanabilir.
Ogretmenlerin ¢cocuklarla yaptiklar1 konusmalar esnasinda benzetme ve betimlemelere
siklikla yer veriyor olmasi, ¢ocuklari farkli kelimeler kullanmak suretiyle daha
karmasik ciimle kurulumu noktasinda dzendirmeye calismalari dnemlidir (Ustiin,
2007).

Genel Kiiltiir: Yapilan c¢aligmalar, okuma yazma becerilerinin ¢ok unsurlu
beceriler oldugunu gostermektedir. Okul Oncesi siiregte egitim kurumlarma giden
¢ocuklar bu kurumlarda ¢ok farkli deneyimler elde edebilmektedirler. Bu deneyimler
araciligiyla cevrelerindeki yasanti ve diinya hakkinda farkindaliklari artmakta ve
cevreye ilgi duymakta ve kesfetme istegi ile hareket etmektedirler. Boyle bir donem
geciren ¢ocuklara ¢evresinde bulunan yetiskinler 6zellikle ebeveyn ve dgretmenleri
rehberlik vazifesi gorerek beraber gorsel veya yazili kaynaklari taramasi, bu 6grenme

faaliyetine ¢ocuklarla birlikte katilmasimin gerekliligi vurgulanmaktadir.

Cocuklar zaman igerisinde bu kaynaklara ulagip kendilerinin de kesifte
bulunabilecegini anlamaktadirlar. Cocuklarin genel kiiltiir seviyelerinin artiriimasi
amaciyla okul dncesi egitim veren kurumlarda; ilgi ¢cekecek zengin malzemeler ile
diizenlenmis smiflarin olmasi, farkli yerlere diizenlenecek geziler araciligiyla
deneyimleme ve Ogrenme firsatlar1 sunulmasi, Cocuklarin derslik ig¢inde soru

sormalarinin ve katiliminin tesvik edilmesi, diisiindiiklerini anlatabilecek beceriler
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kazandirilmalari, Uzerinde diisiiniip konusabilecekleri farkli ve ilgi ¢ekici konular
vasitasiyla hedef ve kazanimlarin elde edilmesi biiyiik ehemmiyet tasimaktadir (Ustiin,

2007).

Yaz1 Farkindaligi: Yazili malzemeler, ¢ocuklarin yazi dilini goriip uygulama
yapmasina yardimci olmaktadir. Bu malzemelerin dersliklerde kullanilmasiyla beraber
ogretmenler ¢ocuklarin dikkatini harf ve harf gruplarindan olusan kelimeler {izerine
¢ekmeyi basarabilmektedirler. Cevrelerinde boyle yazili malzemelerle siklikla
karsilasan ¢ocuklar, bunlar1 okumay1 bilmemelerine ragmen konusmalar ve yazili dil
arasinda iliski kurmay1 6grenmektedirler. Uzerlerinde yazilar olan resim, afis, isaret,
dergi gibi materyaller, bunlarla etkilesime giren ¢ocuklara yazili dilin sézciiklerle

baglantis1 oldugunu anlamalarina yardimci olmaktadir.

Cocuklarin yazi konusundaki farkindaliklarin1 artirabilmek ve biling
olusturabilmek i¢in okul dncesi 6gretmenlerinin ¢ocuklarin yararlanabilecegi farkl
tipte materyaller sunmasi, siniftaki nesneleri ctiketleme c¢alismalari yapmalar1 ve
yazinin fonksiyonu, ne igse yaradigmin degerlendirilecegi uygulamalar yapilmalari
gerekmektedir. Bu baglamda okuma ¢alismalarinda sekilli ve resimli biiyiik kitaplar
secilerek cocuklarin buradaki resimleri parmaklartyla isaret etmeleri saglanmalidir

(Seving, 2003).

Alfabe Bilgisi: Alfabeye dayanan yazi sistemleri iginde okuma yazma
yeteneklerinin gelistirilmesi amaciyla ¢ocuklar seslerin harf birimlerinden olustuklar1
icin bu ses birimlerinin yazida harfleri temsil ederek islev gordiigiini anlamalari
gerekmektedir. Cocuklar ayn1 zamanda kelimelerin ¢6ziimlendiginde harf birimlerinin
ayristirildigini fark edebilmeleri gerekir. Okul dncesi egitimde ¢ocuklar daha ilkokula
baslamadan evvel yaz1 dili ve alfabeyle ilgili bir takim bilgi ve becerileri kazandigi,
kod ¢ozme yetenekleriyle beraber ileriki donemde okuma yazma performanslari
etkilenmektedir. Alfabe bilgisi ile okuma yazma becerisinin alt unsurlarindan biri

tamamlanmis olmaktadir.

Okul 6ncesi egitim 6gretmenlerinin ¢ocuklarin alfabe kazanimlarini artirmak
icin harflere ait sesleri ¢cocuklara tanitmalari, derslik i¢cinde harfleri aynen sayilar gibi
panolara asmalari, kabartma harf panolar iizerinde ¢ocuklarin harfleri parmaklariyla

takip etmelerini saglamalari ve gocuklarin boslukta veya yumusak malzemeler
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tizerinde harfler iizerinden sekil ¢izme ¢alismalar1 yaptirmalar1 oldukga

ehemmiyetlidir (Seving, 2003).

Fonolojik Farkindalik: Fonolojik farkindalik, ses farkindaligi anlamina
gelmektedir. Bir dile ait sesleri ve bu seslerin dagilimlarindaki smirliliklari, ne
anlamlara geldiklerini anlamak, nasil bir sistematik ile siralandiklarini incelemeyi

iceren bir alandir (Topbas, 2005).

Okuma yazma becerilerinin gelisme silirecinde cocuklar ayni anda birgok
beceriyi biitiinlestirmektedirler. Bu becerilerin kazanilmasi esnasinda gelisimsel sira
ile ilgili baz1 tartismalar olmasina ragmen fonolojik olarak kazanilan becerilerin 6nemi
konusunda mutabakat vardir. Fonolojik farkindalik saglanirken 6zellikle alfabeye
dayal1 yazi sistemlerinde bu farkindaligin okuma yazma becerisiyle ¢cok yakin iliskisi

oldugu ifade edilmektedir (Aktan & Kerem, 2001).

Fonolojik farkindalik yetenegi kazanan ¢ocuklarin diger dil becerilerine adim
attiklar1 goriilmektedir. Dilin yapisal birtakim niteliklerini bilingli sekille kullanmaya
baslama ile birlikte, dilin nitelikleri hakkinda diisiinme becerisi gelistirme “Ust dil”
becerileri olarak nitelendirilmektedir. Okul dncesi egitim kurumlarinda egitim almis
pek cok cocuk ilkogretim sathasina gectiginde ilerde yaralanma imkani bulacagi temel
bazi okuma yazma becerileri iizerine yeni beceriler insa etmektedirler. Ileri bigimde
okuma yazma yeteneklerine hazir bicimde ilkokula baglayan ¢ocuklarin basari seviyesi
artmaktadir. Bahsedilen fonolojik farkindaligi artirmak amaciyla 6gretmenlerin okul
oncesi egitimde yapabilecekleri ¢aligmalar; ses farkindalig1 yaratacak oyun benzeri
faaliyetlerde bulunmalari, farkli seslerle baglayan kelimeleri ¢ocuklarin
secebilmelerine olanak tantyacak oyunlar ile farkindaligin artirilmasi, ¢ocuklara bazi
kelimeler ve tekerlemeler ile ses uyumunun gosterilmesi, cocuklarin bizatihi
kendilerinin birtakim kelimelerin son seslerini degistirerek yeni kelimeler tiiretmesinin
saglanmasi, ayni sesle baslayan birden ¢ok kelime oldugunun cocuklara fark
ettirilmesi, es sesli fakat farkli anlamlara gelen kelimelerin ¢ocuklara tanitilmasi,
konuyla ilgili siir ve hikayeler ile 6grenme siirecinin desteklenmesi, Ses uyumu iceren
siir, tekerleme, siirler ile aktif katilim saglanmasi, el oyunlari, kukla oyunlar1 gibi
oyunlarla destekleyici faaliyet saglanmasi, Kafiyeli kelimeleri bulma oyunlar: ile
cocuklarin diisiinmesi ve yeni sozciikler kesfetme ¢abasina girmesinin saglanmasi

seklinde siralanabilir (Eliason & Jerkins, 2003).
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Yaz1 Oncesi Caligmalar: Okul dncesi ddnemde okuma egitimi ile birlikte yazma
becerisinin gelisimi i¢in de ¢alismalar yapilmalidir. Cocuklarda yazma becerilerinin
gelisimi Oncelikli olarak karalama g¢aligmalari ile baglamaktadir. Cocuklar, ilerleyen
donemde yaziyormus gibi karalayarak biiyliklerin yazi yazma aktivitelerini taklit etme
davranis1 gosterirler. Alfabe bilgisi edinen g¢ocuklar seslerle sembolleri eslestir,
alfabedeki harfler araciligiyla ¢ok degisik kelimeler yazilabildiginin farkina varirlar

(Ustiin, 2007).

Okul o6ncesi egitim kurumlarinda ¢ocuklarin yazi becerilerini gelistirmek
amaciyla 6gretmenlerin bazi etkinlikleri yapmasinda fayda vardir. Bunlar kiigik kas
hareketlerini gelistirebilecekleri etkinlikleri yaptirmak ve yazi yazma faaliyetinin
ozendirilmesi seklindedir. Ayrica yazi ile ilgili faaliyet kdseleri olusturularak ve
alakali materyaller bulundurarak buradaki faaliyetlerin 6zendirilmesi ¢ocuklarin yazi

becerilerini gelistirecek 6nemli adimlardandir (Seving, 2003).

2.5.4 Okul Oncesi Cocuklarda Ses Egitiminde Teknoloji ve Oyunun Yeri

Okul oncesi egitiminde ses egitimi ile kast edilen okuma yazma ve dil
etkinlikleri oldugunda burada teknoloji kullanimi yaygin olarak uygulama alam
bulabilmektedir. Egitim siirecinde hikdye anlatimlarinda bilgisayar, tablet, yansitim
cthaz1 gibi teknolojik ara¢ gereglerin kullanimi s6z konusu olmaktadir. Bu araglar
kullanilarak yapilan ses egitimi ile dil becerilerinin gelisimine yardimci olunmaktadir.
Teknoloji vasitasiyla ¢ocuklarin dikkatleri 6ykiilere ¢cekilmekte, ilgilerinin korunmasi
saglanmakta, zihinlerinde imgeler olusturmalarina dikkat edilmektedir. Bu imgeler

vasitasiyla ¢cocuklar 6ykiileri anlamaktadirlar (Kamil, Intrator & Kim, 2000).

Animasyon ve ses, goriintli ve etkilesimli elektronik kitaplar cocuklarin biligsel
ve sosyal gelisimlerine olumlu etkilerde bulunmaktadir. Ogretmenin olusturabilecegi
elektronik kitaplardan olusan kiitiiphaneler ¢ocuklarin kitap okuma faaliyetlerine kars1
olan ilgilerini canli tutar. Dil, okuma, yazma egitimlerinde ¢ocuklar teknolojik araglar
araciligiyla elektronik veya basili kitaplar olusturabilirler. Bu kitaplar i¢in ¢ektikleri
fotograflar1 veya resim ¢izmeye yarayan elektronik ara¢ ve programlari kullanabilirler.
Hikayeler seslendirilip kaydedilerek, dgretmene oykii yazdirip metin okuyabilirler.
Cocuklarin yaraticiliklary, 6gretmenlerinin yardimiyla uygulama alani bularak

neticelendirilebilir (Zipke, 2013).
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Oyun oynamak ¢ocuklarin gelisimi agisindan birgok katki saglamaktadir. Bunlar
kisaca: ¢evresini tanima, deneyim kazanma, sosyal iliskilerinin kuvvetlenmesi, hayal
giicliniin geligsmesi, yeni yetenekler edinmesi, el ve ayak koordinasyonunun geligsmesi
ve diger ¢ocuklarla birlikte hareket etmeyi 6grenmesi seklindedir. Davasligil (1989),
oyun ile biiyiiyen ¢ocuklarin oynamadan biiyiimiis diger ¢ocuklara gore sosyal alanda
daha aktif olduklarini, daha kolay konusmaya basladiklarini ve kelime haznelerinin
daha zengin oldugunu ifade etmektedir. Boyer (1997)'e gére, oyunlar iizerinde ¢alisan
pek cok arastirmaci, oyun oynayarak yetisen ¢ocuklarin yaraticiliklarinin, gelecek
hayatlarindaki akademik basarilarinin ve davranislarinin oynamadan yetisen ¢ocuklara

gore fazlasiyla farkli oldugunu vurgulamistir.

Cocuk gelisiminin her alaninda biiyiik 6neme sahip olan oyunlar, ayn1 zamanda
cocuklarin duygusal gelisimlerine de biiyiik katki saglamaktadir. Oyunlar ¢ocuklarin
kendilerini ifade etmelerini o6grettigi gibi duygularmi da ifade etmelerini
ogretmektedir. Bu durumun devaminda da cocuklar ebeveynlerinden sikildiklari
durumda kendilerini ifade ederek bu durumdan daha kolay kurtulabilmektedirler.
Ciinkii oyun, ¢ocuklar agisindan en pratik ve en basit kendini anlatma aracidir. Oyun
oynayan ¢ocuklar kendilerini ve duygularini ifade etmeyi 6grendigi gibi 6zgiirliik,
sosyal iligkiler seklinde farkli deneyimleri de tecriibe etmektedirler. Ayrica ¢ocuklarla
en kolay iletisim oyunlar lizerinden saglanmaktadir ve ¢ocuklar farkina varmadan igsel

diinyalarimi ¢evrelerine bu sekilde agmaktadirlar (Akandere, 2003; Ellialtioglu, 2005).

Morrison (2003)’a gore oyun, cocuklarin sosyal ve duygusal gelisimlerinin
tamamlanmasinda en 6nemli katkiya sahiptir ve cocugun kendi kendini kontrol

etmesini 0greten en kolay yontemdir.

Okul o©ncesi siiregte yapilan bilgisayar destekli ses egitiminin potansiyel
yararlar1 genel yararlarini da kapsayan bir yapidadir. Bu anlamda birkag¢ temel
maddeyi siralarsak (Ar1 & Bayhan, 2002); cocuklar bilgisayarli ortamlarda faaliyet
yaparken egitmen baskis1 disinda kalarak, 6zgiir iletisim siirecine girebilmektedirler.
Cocuklar bu tip teknolojik ¢evreler i¢inde karsilarinda bir yetiskinin baskin tavrini
gormeksizin serbest iletisimde bulunabilmektedirler. Yanitlarini karsi tarafin negatif
bir etkisi olmadan hemen aldig1 i¢in karsidakini kizdirma tedirginligi olmaksizin, hata
yapmaktan korkmaksizin davranabilmektedirler. Cocuk gosterdigi reaksiyonun

yanitin1 aninda alarak, dogru ve yanlislarini boylece goriip anlayabilmektedir.
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Cocuk, bilgisayarla iletisim i¢inde bulunurken hemen o&diillendirildiginden
dolay1 motive olmaktadirlar. Hata yapmasina miisaade edilerek, arastirarak 6grenmeye
yOnlendirilmektedir. Cocugun bilgisayarla, sorunu alt diizeyde parcalara ayirarak
O0grenmesi, hem de onun diislinmeyi 6grenebilmesini de saglamaktadir. Cocuk,
bilgisayarli ortamlarda c¢alisirken somut bir diisiinceye sahip olabilir. Teknoloji,
cocugun bildigi ve somut olarak 6grenecegi seylerin sembolik durumlarla baglanti

kurmasina yardimci olmaktadir.

Okul 6ncesi donemde teknoloji kullanimi dil gelisiminde anlama ve anladigini
gosterebilme gibi alic1 dil becerilerinin gelismesine yol acarken ayni zamanda kendi
duygu ve diisiincelerini ifade etmede zorluk gibi sorunlara yol agabilmektedir. Ses
egitiminde calgi aleti calma, sef olma, miizik kulaginin gelisimini destekleme, ritim
duygusunu ilerletme gibi eglenceli katkilar saglayacak bilgisayar ve teknolojik
araclarla oynanan oyunlarin ¢ogunlugu g¢ocuklara alict dil alaninda anlama ve
anladigin1 gosterme sansimi verirken ifade edici dil gelisimine yeterli katkiyi
saglamamaktadir. Tiim bilgisayar oyunlarinda tek tarafli bir etkilesim s6z konusu
oldugu i¢in gocugun kendini ifade etmesine yeterli firsat saglanamamaktadir. Burada
tek tarafli bir dil becerisi gelisimi s6z konusu olmaktadir (Bayhan, Kangal & Ozkizikli,
2012).

Okul o6ncesi donemde ses egitiminde teknoloji kullanimi &zellikle 6zel
gereksinimi olan cocuklarda okuma yazma ve ses egitiminde Onemli firsatlar
sunmaktadir. Darrow (1990)’a gbre; miizigin anlasilmasinda isitme son derece 6nemli
ve zorunludur. Cocugun miizigi 6grenmesi ve miizikle iletisim kurmaya caligsmasi
ancak igitme siirecinin saglikli iglemesi ile saglanir. Cocuklar i¢in okuma materyalleri
ve egitim siireclerinin planlanmasi diger akranlarindan biraz daha fakli olmalidir.
Yazili kitaplarin ve dokiimanlarin okunabilmesi i¢in gerekli durumlarda vurgulama
amagli olarak parlak yazi stilleri uygulanabilir. Yazma uygulamalar1 6rneklerinde 6zel
gereksinimi olan c¢ocuklar igin bilgisayar destekli egitim yazilimlarinda yazi
biliytikliigli 8-12 punto arasi olurken egitsel uygulamalarda cocuklarin kendi el
yazilarin1 kullanarak yaptiklari egitim uygulamalarinin daha basarili oldugu
goriilmistiir. Egiticinin yonlendirmeleriyle, izleyerek 6grenme burada temel siireg

olmaktadir.
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Bolim 3: Yontem

Bu boliimde arastirma modeline, arastirma grubuna, calismada kullanilan veri
toplama araglarina, elde edilen verilerin analizinde kullanilan yontem ve tekniklere yer

verilmistir.
3.1 Arastirma Modeli

Arastirma nicel bir arastirma olup, bu ¢aligma, okul dncesi egitime devam eden
cocuklarm “’a, e, 1, i, 0, 0, u, Ui’ seslerini 6grenmelerinde bilgisayar oyunlarmnin

etkisini ortaya koymak amaciyla yapilan yar1 deneysel bir ¢caligmadir.

Arastirma kapsaminda, okulda iki ana sinifi bulundugundan, deney ve kontrol
gruplar1 yansiz olarak atanmistir. Deney grubu, iizerinde deneyin yapildigi yani
bilgisayar oyunlariyla 6gretim yapilacak grup, kontrol gurubu ise bu isleme tabi
tutulmayan gruptur (Ekiz, 2009). Deney grubu rastgele secilen cocuklarla ikiye
boliinmiistiir ve bu gruplarla Counterbalanced Measures Design uygulanmistir. Buna
gore deney grubu kendi iginde ¢apraz yontem degisikligi kullanilarak degerlendirilmis
olup Tablo 2’de gdsterilmistir. Grubun yaris1 ilk 4 ses (a, e, 1, 1) i¢in bilgisayar oyunu
kullanirken diger yaris1 ¢aligma sayfas1 kullanmis, kalan 4 ses icin ise (o, 6, u, (i) oyun
ile baglayan grup ¢alisma sayfasi kullanmis, ¢alisma sayfasi ile baslayan grup da oyun
ile uygulamayr tamamlamistir. Her iki gruba da on test, ara test ve son testler

uygulanmistir.

Tablo 2.

Deneysel desen

Gruplar On Test Uygulama 1 Ara Test Uygulama 2 Son Test
Okuma- Okuma- YOakZLrJnn;a;l
Anasinifi  Yazmaya Yazmaya Calisma Y
. .. Hazirlik
A (L Hazirthk  Oyun (a, e, 1, 1) Hazirhik Sayfasi (o, 0, -
. : . Akademik
= Grup) Akademik Akademik u, ) B
3 Basar Testi Basari Testi asar
3 Testi
>
o]
= Okuma-
O Okuma- Okuma- Yazmava
> Anasmifi  Yazmaya Calisma Yazmaya . y
S Oyun (0, 6, u, Hazirhk
A A (2. Hazirthk  Sayfasi(a, e, 1, Hazirhik i) Akademik
Grup) Akademik i) Akademik
. . Basari
Basar Testi Basar1 Testi Testi
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Tablo 2 (devam)

= Okuma- Okuma- Yoakzl:nn;;
S 2 E - Anasmifi Yazmaya Calisma Yazmaya Calisma i Hazrlik
S2=3 B Hazirlik Sayfasi (a, e, 1, Hazirlik Sayfasi (o, 6, .
5= : . : , Akademik
¥ © g Akademik i) Akademik u, ) Basar
z Basar1 Testi Basar1 Testi Tessti

3.1.1 Ogretilmesi Amaclanan Seslerin Tamtilmasi

Ik nce bu iki grup arasinda istatistiksel olarak anlaml bir fark olup olmadigini
yoklayabilmek amaciyla 6n test (Okuma-Yazmaya Hazirlik Akademik Basar1 Testi)
uygulanmistir. Daha sonra ise ¢alisma kapsamina dahil edilen sesler her iki gruba da
yapilandirmaci 6gretim ile anlatilmistir. Gilinliik plana gore 6gretilmek istenilen sesle
ilgili dikkat cekici etkinlik, sesin fark edilmesi i¢in resimler, sarkilar, dykiiler ve
sorularla ¢ocuklarin kendiliginden istenilen sesi 6grenmesi amaglanmistir. Daha sonra
calima sayfalar1 ve oyunla desteklenmistir. Ayrintili olarak “e’’ sesi 6gretimi guinlik

plan olarak Ek 4’te verilmistir.

3.1.2 Deney Grubu

Uygulama i¢in 8 tane (a, e, 1, 1, 0, 0, u, Ui) ses belirlenmistir. Deney grubu, rastgele
dagilim ile Conuterbalanced Measures Design kullanimi i¢in ikiye ayrilmistir. 1.
Gruptaki 10 ¢ocuk, oyun ile “a, e, 1, i sesini 10’ar dakika sireyle oynamstir. 2.
Gruptaki ¢ocuklara galisma sayfasi ile “a, e, 1, i’ sesleri yine 10’ar dakika sireyle

verilmistir. Ornek “e” sesi ile ilgili calisma sayfalar1 Ek E’de belirtilmistir.

4 ses (a, e, 1, i) Pazartesi-Sal1 “a” sesi 10+10 dakika, Carsamba-Persembe “e”
sesi 10+10 dakika, Pazartesi-Sali “1” 10+10 dakika, Carsamba-Persembe “i” 10+10
dakika olmak tiizere 2 haftada tamamlanmis ve ardindan Ek B’de belirtilen aratest

uygulanmistir.

Kalan 4 ses i¢in ise (o, 0, u, i) capraz degisiklik yapilarak bu sefer 1. Grup
calisma sayfasi ile yine 10’ar dakikalik siire ile tamamlamis, 2. Grup ise oyun ile 10°ar
dakikalik siire ile bitirmislerdir. Yine bu sesler de Pazartesi-Sali “0” 10+10 dakika,
Carsamba-Persembe “0” sesi 10+10 dakika, Pazartesi-Sali “u” sesi 10+10 dakika,

Carsamba-Persembe “0” sesi 10+10 dakika olarak tamamlanmis, daha sonra da Ek
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C’de belirtilen son test uygulanmistir. Uygulamada kullanilan sesler, Okul Oncesi

Egitim Program1 2013’e gore belirlenmistir.

3.1.3 Kontrol Grubu

Kontrol grubuna yapilandirmaci 6gretim yontemi kullanilarak sesler verilmis ve
Deney Grubunda kullanilan ¢alisma sayfalar ile Pazartesi-Sal1 “a” sesi 10+10 dakika,
Carsamba-Persembe “e” sesi 10+10 dakika, Pazartesi-Sali “1” sesi 10+10 dakika,
Carsamba-Persembe “i”” sesi 10+10 dakika siireyle uygulanmis ve Ek B’deki aratest

yapilmistir.

Ara testten sonra kalan 4 ses icin (o, 6, u, 0) yine Pazartesi-Sali “0” sesi 10+10
dakika, Carsamba-Persembe “0” sesi 10+10 dakika, Pazartesi-Sali “u” sesi 10+10

dakika, “0” sesi 10+10 dakika ¢alisma sayfalari ile uygulanistir.

Toplamda 4 haftalik siirede Ontest, uygulama, aratest ve sontest tamamlanmistir.
Sesler 6gretilirken dikkat edilmesi gereken dnemli hususlar olarak ¢ocuklara yapilacak
etkinligin Oncelikle isitme duyusuyla ilgili oldugu konusunda bilgi verilmistir.
Hazirlanilan kisa ykiilerde 6zellikle 6gretilmek istenilen sesle baslayan kelimelere
yer verilmistir. Belirlenen sesle ilgili 6ykii okunurken Ogretilmek istenilen sesin,
digerlerine gdre daha vurgulu okunmasina dikkat edilmistir. Oykii bitiminde ipuclu
sorularla cocuklarin sesi bulmalar1 i¢in yardimci olunmustur. Ogrenmede kalicilik

saglanmasi i¢in o sesle baglayan baska kelimeler bulmalari igin firsat yaratilmistir.

3.2 Calisma Grubu

Arastirma, Istanbul ili Beyoglu ilgesinde bulunan Milli Egitim Bakanlhgi’na
bagl bir devlet okulundaki ana sinifi diizeyinde egitim goren gocuklarla yapilmistir.
Aragtirmanin ¢alisma grubu Ana sinifi A’da 1. Grup (N=10), Ana sinifi A 2. Grup
(N=10) ve tek kontrol grubu olarak Ana sinifi B (N=20) olmak iizere toplamda 40
gocuktan olusmaktadir. Ana sinifi A’dan rastgele olmak (lizere 1. ve 2. Gruplar
belirlenmigtir. Okulda bulunan 6gretmenlerle yapilan goériismeler sonucunda benzer
ozellikler tasidig1 sonucuna varilan iki ana sinifindan birisi deney grubu, digeri ise
kontrol grubu olarak sec¢ilmistir. Deney grubuna bilgisayar oyunlarina dayali olarak
hazirlanan ve arastirma kapsaminda belirlenen Egitsel Oyun araciligiyla uygulama
yapilmigtir. Kontrol grubuna ise yapilandirmaci 6gretim yontemiyle belirlenen sesler

ogretilmistir.
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Tablo 3.

Cocuklarin cinsiyete gore dagilimi

Deney Grubu  Deney Grubu

AL A2 Kontrol Grubu Toplam
n % n % n % n %
Kiz 3 30% 5 50% 10 50% 18 45%
Cinsiyet Erkek 7 70% 5 50% 10 50% 22 55%

Toplam 10 100% 10 100% 20 100% 40 100%

Arastirmaya katilan ¢ocuklarin %45’1 (n=18) kiz ve %55’1 (n=22) erkektir.
Deney ve kontrol gruplarinda yer alan kiz ve erkek c¢ocuklarm oranlarmin yakin

olmasina, arastirma kosullarinin objektifligi acisindan dikkat edilmistir.

3.3 Verilerin Toplanmasi
3.3.1 Veri Toplama Araclar1 ve Materyaller

Bu c¢alismada c¢ocuklarin yaglari, okuma-yazma bilmiyor olmalar1 ve
hazirbulunusluk diizeyleri dikkate alinarak ¢ocuklarin seviyelerine uygun bir veri
toplama aract gelistirilmistir. Bu veri toplama aracinda okul oncesi donem
miifredatinda belirlenen 8 sesle ilgili tablet oyunu, c¢alisma sayfalar1 ve Okuma-
Yazmaya Hazirhk Akademik Basar1 Testi hazirlanmistir. On test icin 8 ses, ara test ve
son test icin de 4 ses, yine ogretim programinda olan Ogrenme sirasina gore
sorulmustur. Uygulama toplamda 1 ay siirmiis olup uygulamalar birebir ¢ocuk-
ogretmen seklinde tamamlanmistir. Uygulama sonlarinda yapilan testler, her ¢ocuk
icin 10 dk. olarak belirlenip rehberlik odasinda, rehberlik 6gretmeni gozetiminde
tamamlanmistir. Testlerin gecerligini saglamak {lizere uzman goriisiine bagvurularak
testlere son hali verilmistir. Bu baglamda, hazirlanan testler iki okul dncesi 6gretment
ve bir rehberlik 6gretmenine kontrol ettirilerek gecerligi tespit edilmistir. Ayni
zamanda testler tamamen gorsel ve isitsel nitelige sahiptir. Testler ¢ocuklara,
ogretmenleri ve bir gozlemci esliginde uygulanmis, c¢ocuklar okuma-yazma
bilmediginden sorular s6zel olarak ifade edilmistir. Testler uygulanirken ¢ocuklarin
birbirlerinden etkilenmesini engellemek icin birebir rehberlik odasinda uygulanarak

veri toplanmagtir.
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3.3.2 Dijital Egitsel Oyun: Kes Sesi

Uygulamada ¢ocuklarin yas ve hazirbulunusluk seviyesine uygun dijital egitsel
oyun olan “’Kes Sesi’” oyunu se¢ilmistir. Bu oyun ¢ocuklarin ilgisini ¢ekmek ve bu
sayede de ogrenmeyi hizlandirip kaliciliginin saglanmasini hedefleyen bir tablet

oyunudur.

Oyunda, alfabede bulunan ve oyun ayarlarindan segilen sesli ve sessiz harfler
ekrana, dogru telaffuz sesleri ile birlikte gelmektedir. Oyuncu telaffuz edilen sesin
hangi harfe ait oldugunu diger harfler arasindan secerek bilmeye ¢aligir. Oyun seviyesi
ve hizi, ¢ocuklarin seviyesine gore ayarlanabilir. Bu sayede ses bilgisi ve yazi
farkindalig1 olusturmasi, ayn1 zamanda da okul 6ncesi donem kazanimlarindan olan

el-g6z koordinasyonunun da gelismesi hedeflenmektedir.

Degerlendirmenin kolay yapilabilmesi i¢cin 6gretmen ve ebeveynlere yonelik
oyun sonunda verilen geri doniis tablosunda, hangi harflerin 6grenilebildigi, cocugun
hangi harflerde eksigi oldugu ayrintili bir sekilde belirtilmektedir. Oyun goérselleri Ek

F’de verilmistir.
3.3.3 Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen veriler IBM SPSS 24 paket programi araciligryla
istatistiki test ve analizler uygulanarak ¢dziimlenmistir. iki grup ortancasi arasindaki
farkliligm anlamliligmin 6lglimii i¢in Mann-Whitney U testi, ikiden fazla grup
ortancasi arasindaki farkliligin anlamlihiginin 6l¢timii i¢in Kruskal Wallis Testi ve bir
gruba ait iki farkli donemde elde edilmis ortancalar arasindaki farkliligin
anlamliligimin 6l¢liimii icin Wilcoxon isaretli siralar testi kullanilmistir (Gilirbiiz &

Sahin, 2014).
3.4 Arastirmanin Sinirhliklar:

Bu arastrma Istanbul ilinin Beyoglu ilgesinde bir okul oncesi kurumunda
Ogrenimi goren 40 c¢ocuktan toplanan verilerle sinirhidir. Arastirmanin uygulama
asamasinda kullanilan materyaller; ¢alisma sayfasi ve tablette oynanan “Kes Sesi”
oyun uygulamasi ile sinirhidir. Cocuklarin ses farkindaligi konusundaki basarilarina
iliskin bilgiler Okuma-Yazmaya Hazirlik Akademik Basar1 Testi nitelikleri ile
smirhdir. Arastirmada gergeklestirilen istatistiksel testler i¢in anlamlilik degeri a=0,05

olarak temel alinmistir. Uygulama siireci 2 hafta ile sinirlidir. Cocuklarin okuma-
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yazma bilmediklerinden ve somut donemde olmas1 sebebiyle ses Ggretimine Once
farkindalik yaratilarak baslanmistir. Ogrenme tamamlandiktan sonra sesin sembol
olarak karsilig1 sadece sembol olarak taninmasi amaciyla gosterilmistir. Caligsmada

yazi ile ilgili bir uygulama yapilmamistir.
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Bolum 4: Bulgular

Bu bolimde arastirmanin amaci dogrultusunda yanit aranan alt problem ve

hipotezlerin sinanmasina yonelik istatistiksel bulgulara ve yorumlarina yer verilmistir.

4.1 Deney ve Kontrol Grubunu Olusturan Cocuklar Arasinda Okuma Yazmaya
Hazirhk Akademik Basari Testi Puanlarimin Karsilastirilmasi

Bu boliimde deney ve kontrol grubu arasindaki ¢ocuklarin “a, e, 1, i” sesleri igin
yapilan 6n test sonuclar1 incelendiginde anlamh bir farklilik olup olmadigini tespit

etmeye yonelik mann-whitney u testi sonuglarinm yorumlari sunulmustur.

Tablo 4.

Deney ve kontrol grubunu olusturan ¢ocuklar arasinda okuma yazmaya hazirlik
akademik basari testi on test (a, e, 1, i) puanlarmmin karsilastirilmasi

N SO ST U P
.. Deney Grubu 20 21,35 427,00

On Test (a, e, 1, i 183,000 604
nTest(@end  rtrolGrubu 20 19,65 393,00

*p<.05, **p<.01

Ho= Deney ve kontrol grubunun “a, e, 1, 1” seslerine yonelik akademik basar testi 6n

test sira ortalamalar birbirine esittir.

Hi= Deney ve kontrol grubunun “a, e, 1, i” seslerine yonelik akademik basar1 testi 6n

test sira ortalamalar1 birbirinden farklilagir.
Test sonuglarma gore Ho reddedilemez.

Tablo 4 incelendiginde, deney ve kontrol grubunda yer alan gocuklarin “a, e, 1,
1” seslerine yonelik akademik basar1 testi On test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak

anlamli diizeyde bir farkliligin olmadig: belirlenmistir (U=183,000; p>0,05).

Bu bélimde deney ve kontrol grubu arasinda gocuklarin “a, €, 1, i” sesleri i¢in
yapilan ara test sonuglar1 incelendiginde anlaml bir farklilik olup olmadigini tespit

etmeye yonelik mann-whitney u testi sonuglarmin yorumlari sunulmustur.
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Tablo 5.

Deney ve kontrol grubunu olusturan ¢ocuklari arasinda okuma yazmaya hazirlik
akademik basari testi ara test (a, e, 1, i) puanlarmn karsilastiriimasi

N SO ST U p

. Deney Grubu 20 24,78 495,50
Ara Test 114500  ,014*
raTest(a,e i) o iolGrubu 20 1623 32450 ! !

*p<.05, **p<.01

Ho= Deney ve kontrol grubunun “a, e, 1, i” seslerine yonelik akademik basar1 testi ara

test sira ortalamalar1 birbirine esittir.

Hi= Deney ve kontrol grubunun “a, €, 1, 1 seslerine yonelik akademik basar1 testi ara

test sira ortalamalar1 birbirinden farklilagir.
Test sonuglarma gore Ho reddedilir.

Tablo 5 incelendiginde, deney ve kontrol grubunda yer alan ¢ocuklarin “a, e, 1,
1” seslerine yonelik akademik basar1 testi ara test puanlari arasinda istatistiksel olarak
anlaml diizeyde bir farkliligin oldugu belirlenmistir (U=114,500; p<0,05). Gruplara
ait swra ortalamalar1 incelendiginde deney grubunda yer alan ¢ocuklarin “a, e, 1, 1’
seslerine yonelik akademik basar1 testi ara test basarisinin, kontrol grubunda yer alan

cocuklarin ara test bagarisina kiyasla daha yliksek oldugu gozlenmistir.

Bu boliimde deney ve kontrol grubu arasinda ¢ocuklarin “o, 0, u, @i sesleri i¢in
yapilan son test sonuglar1 incelendiginde anlaml bir farklilik olup olmadigin tespit

etmeye yonelik mann-whitney u testi sonuglarinin yorumlari sunulmustur.

Tablo 6.

Deney ve kontrol grubunu olusturan ¢ocuklarin okuma yazmaya hazirlik akademik
basari testi son test (o, 0, u, 1i) puanlarinin karsilastirilmast

N SO ST U p
. .. DeneyGrubu 20 21,88 437,50
Son Test (o, 0, u, U 172,500 ,420
( ) Kontrol Grubu 20 19,13 382,50

*p<.05, **p<.01

Ho= Deney ve kontrol grubunun “o, 0, u, ii” seslerine yonelik akademik basar1 testi

son test sira ortalamalar1 birbirine esittir.
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Hi= Deney ve kontrol grubunun “o, 0, U, ii” seslerine yonelik akademik basar testi

son test sira ortalamalar1 birbirinden farklilagir.
Test sonuglarina gére Ho reddedilemez.

Tablo 6 incelendiginde, deney ve kontrol grubunda yer alan ¢ocuklarin “o, 0, U,
i seslerine yonelik akademik basari testi son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli diizeyde bir farkliligin olmadig: belirlenmistir (U=172,500; p>0,05).
4.2 Deney Grubu Al, Deney Grubu A2 ve Kontrol Grubunu Olusturan

Cocuklarin Okuma Yazmaya Hazirhk Akademik Basar1 Testi Puanlarimin
Karsilastirilmasi

Bu boéliimde deney grubu Al, deney grubu A2 ve kontrol grubu arasindaki
cocuklarin “a, e, 1, i” sesleri i¢in yapilan On test sonuglar1 incelendiginde anlamli bir
farklilik olup olmadigmi tespit etmeye yonelik kruskal wallis testi sonuclarinin

yorumlar1 sunulmustur.

Tablo 7.

Deney grubu Al, deney grubu A2 ve kontrol grubunu olusturan ¢ocuklarin okuma
yazmaya hazirlik akademik basari testi on test (a, e, 1, i) puanlarmin karsilastirilmasi

N SO 12 p
Deney Grubu Al 10 20,50
On Test (a, e, 1, 1) Deney Grubu A2 10 22,20 403 817
Kontrol Grubu 20 19,65

*p<.05, **p<.01

Ho= Gruplarin “a, €, 1, 1’ seslerine yonelik akademik basar1 testi 6n test medyanlar1

benzerdir.

Hi= Gruplardan en az birinin “a, €, 1, i” seslerine yonelik akademik basar1 testi On test

medyani1 digerlerinden farklidir.
Test sonuglarma gére Ho reddedilemez.

Tablo 7 incelendiginde, deney grubu Al, deney grubu A2 ve kontrol grubunda
yer alan ¢ocuklarin “a, e, 1, i” seslerine yonelik akademik basari testi 6n test puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli diizeyde bir farkliligin olmadigi belirlenmistir

(2=,403 ; p>0,05).
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Bu bélimde deney grubu Al, deney grubu A2 ve kontrol grubu arasinda
cocuklarin “a, e, 1, 1" sesleri i¢in yapilan ara test sonuglari incelendiginde anlamli bir
farklilik olup olmadigimi tespit etmeye yonelik kruskal wallis testi sonuglarinin

yorumlar1 sunulmustur.

Tablo 8.

Deney grubu Al, deney grubu A2 ve kontrol grubunu olusturan ¢ocuklarin okuma
vazmaya hazirlik akademik bagari testi ara test (a, e, 1, i) puanlarinin karsilastirilmasi

N SO %2 p Anlamh Farkhhk
Deney Grubu 10 29,6
Al 5
Ara Test Deney Grubu 19,9 «x Deney Grubu Al>Kontrol
@ e, i) A2 107y 10014 007 Grubu**
16,2
Kontrol Grubu 20 3

*p<.05, **p<.01

Ho= Gruplarin “a, e, 1, 1’ seslerine yonelik akademik basar1 testi ara test medyanlari

benzerdir.

Hi= Gruplardan en az birinin “a, €, 1, 1” seslerine yonelik akademik basar1 testi ara test

medyani digerlerinden farklidir.
Test sonuglarma goére Ho reddedilir.

Tablo 8 incelendiginde, deney grubu Al, deney grubu A2 ve kontrol grubunda
yer alan ¢ocuklarin “a, €, 1, i” seslerine yonelik akademik basari testi ara test puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli diizeyde bir farkliligin oldugu belirlenmistir
(x2=10,014; p<0,01). Anlaml farkliligin hangi gruptan kaynaklandigini belirlemeye
yonelik olarak yapilan mann-whitney u testi sonuglar1 degerlendirildiginde, deney
grubu Al ile deney grubu A2 arasinda (U=29,000; p>0,05) ve deney grubu A2 ile
kontrol grubu arasinda (U=85,000; p>0,05) farklilik gézlenmez iken deney grubu Al
ile kontrol grubu arasinda anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir (U=29,500;
p<0,01). Gruplara ait sira ortalamalar1 incelendiginde deney grubu Al’de yer alan
cocuklarin “a, e, 1, 1” seslerine yonelik akademik basar1 testi ara test basarisinin,
kontrol grubunda yer alan ¢ocuklarin ara test basarisina kiyasla daha yiiksek oldugu

gozlenmistir.
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Bu bélimde deney grubu Al, deney grubu A2 ve kontrol grubu arasinda
cocuklarin “o, 0, U, ii” sesleri i¢in yapilan son test sonuglar1 incelendiginde anlamli bir
farklilik olup olmadigmi tespit etmeye yonelik kruskal wallis testi sonuglarmin

yorumlar1 sunulmustur.

Tablo 9.

Deney grubu Al, deney grubu A2 ve kontrol grubunu olusturan ¢ocuklarin okuma
vazmaya hazirlik akademik basar1 testi son test (o, 0, u, ) puanlarinin
karsilastirilmasi

N SO %2 p Anlaml Farkhihk

Deney Grubu A1 10 12,35 Deney Grubu A2>
Son Test (o, 6, u, i) Deney Grubu A2 10 31,40 16,278 ,000** Deney Grubu A1**
Kontrol Grubu 20 19,13 ve Kontrol Grubu**

*p<.05, **p<.01

Ho= Gruplarin “o, 0, U, i seslerine yonelik akademik basar1 testi son test medyanlari

benzerdir.

Hi= Gruplardan en az birinin “o, 0, U, ii” seslerine yonelik akademik basgar1 testi son

test medyan1 digerlerinden farklidir.
Test sonuglarma gore Ho reddedilir.

Tablo 9 incelendiginde, deney grubu Al, deney grubu A2 ve kontrol grubunda
yer alan ¢ocuklarin “o, 6, u, i’ seslerine yonelik akademik basar1 testi son test puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli diizeyde bir farkliligin oldugu belirlenmistir
(x2=16,278; p<0,01). Anlaml farkliligin hangi gruptan kaynaklandigini belirlemeye
yonelik olarak yapilan mann-whitney u testi sonuclar1 degerlendirildiginde, deney
grubu Al ile kontrol grubu arasinda (U=61,500; p>0,05) farklilik gozlenmez iken
deney grubu Al ile deney grubu A2 arasinda (U=7,000; p<0,01) deney grubu A2 ile
kontrol grubu arasinda (U=34,000; p<0,01) anlaml1 bir farklilik oldugu belirlenmistir.
Gruplara ait sira ortalamalar1 incelendiginde deney grubu A2’de yer alan ¢ocuklarin
“o, 0, U, U seslerine yonelik akademik basari testi son test basarisinin, deney grubu
Al’de ve kontrol grubunda yer alan ¢ocuklarin son test basarisina kiyasla daha yiiksek

oldugu gézlenmistir.
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4.3 Deney ve Kontrol Grubunu Olusturan Cocuklarin Okuma Yazmaya Hazirhk
Akademik Basar1 Testi On Test, Ara Test ve Son Test Sonu¢larimin
Karsilastirilmasi

Bu boliimde deney ve kontrol grubunda “a, €, 1, 1” sesleri i¢in On test ve ara test
sonuglari ile “o, 6, U, ii” sesleri i¢in yapilan 6n test ve son test sonuglari incelendiginde
anlamli bir farklilik olup olmadigini tespit etmeye yonelik wilcoxon isaretli siralar testi

sonuglarinin yorumlart sunulmustur.

Tablo 10.

Deney ve kontrol grubunu olusturan ¢ocuklarin okuma yazmaya hazirlik akademik
basar1 testi on test, ara test ve son test sonuc¢larmin karsilastiriimasi

N SO ST Z p
Ara Test (a,e.1i) g:ﬁﬁg“’e 22 350 7,00
- On Test 107 -3,587° ,000**
(a,e,1,i) Positive Ranks 17° ' 183,00
Deney 6
Grubu SonTest — pooeive 0 000 000
(0,6,u,i) - On 108 -3,962° ,000%*
Test (0,6,u,U) Positive Ranks  20° 0’ 210,00
Ara Test (a,e,1,1) Negative 0* 0,00 0,00
- On Test Ranks -3,624° ,000%*
Kontrol (a,e,1,1) Positive Ranks 16° 8,50 136,00
Grubu SonTest — pooeive 0 000 000
(0,6,u,) - On 00 -3,963° ,000%*
Test (0,6,u,U) Positive Ranks  19° 0’ 190,00

*p<.05, **p<.01

Tum gruplar igin;

Ho= Es deneme sonuglar1 arasindaki pozitif ve negatif farklar toplami birbirine

benzerdir.

Hi= Es deneme sonuglar1 arasindaki negatif farklarin toplami pozitif farklarin

toplamina kiyasla ¢ok kii¢iik ya da ¢ok biiyiiktiir.
Test sonuglarina gore Ho reddedilir.

Tablo 10 incelendiginde, deney grubunda uygulama 1 Oncesinde “a, e, 1, i”
seslerine yonelik yapilan akademik basari testi On test basar1 puanlari ile uygulama 1
sonrasinda “a, €, 1, 1” seslerine yonelik yapilan akademik bagar1 testi ara test basari

puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir (Z=-3,587; p<0,01). Buna
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gore fark puanlarinin sira ortalamalar1 ve toplamlar1 dikkate alindiginda goézlenen
farkliligin pozitif siralar yani deney grubunu olusturan ¢ocuklarinin “a, e, 1, 1" seslerine

yonelik akademik basari testi ara test puanlar1 lehinde oldugu belirlenmistir.

Tablo 10 incelendiginde, deney grubunda uygulama 2 6ncesinde “o, 6, U, i”
seslerine yonelik yapilan akademik bagari testi 6n test basar1 puanlari ile uygulama 2
sonrasinda “o, 0, U, ii” seslerine yonelik yapilan akademik basari testi son test basari
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir (Z=-3,962; p<0,01). Buna
gore fark puanlarmin sira ortalamalar1 ve toplamlar1 dikkate alindiginda gozlenen
farkliligin pozitif siralar yani deney grubunu olusturan ¢ocuklarin “o, 6, u, ii” seslerine

yonelik akademik basar1 testi son test puanlar1 lehinde oldugu belirlenmistir.

Tablo 10 incelendiginde, kontrol grubunda uygulama 1 6ncesinde “a, €, 1, i”
seslerine yonelik yapilan akademik basari testi 6n test basar1 puanlari ile uygulama 1
sonrasinda “a, e, 1, i” seslerine yonelik yapilan akademik basari testi ara test basari
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir (Z=-3,624; p<0,01). Buna
gore fark puanlarinin sira ortalamalar1 ve toplamlar1 dikkate alindiginda goézlenen
farkliligin pozitif smralar yani kontrol grubunu olusturan c¢ocuklarnin “a, e, 1, 1’

seslerine yonelik akademik basari testi ara test puanlar1 lehinde oldugu belirlenmistir.

Tablo 10 incelendiginde, kontrol grubunda uygulama 2 dncesinde “o, 0, u, 4"
seslerine yonelik yapilan akademik basari testi on test basar1 puanlari ile uygulama 2
sonrasinda “o, 0, U, i seslerine yonelik yapilan akademik basari testi son test basar1
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir (Z=-3,963; p<0,01). Buna
gore fark puanlarinin sira ortalamalar1 ve toplamlari dikkate alindiginda goézlenen
farkliligin pozitif siralar yani kontrol grubunu olusturan ¢ocuklarinin “o, 6, u, 0”
seslerine yonelik akademik basari1 testi son test puanlari lehinde oldugu belirlenmistir.
4.4 Deney Grubu Al, Deney Grubu A2 ve Kontrol Grubunu Olusturan

Cocuklarin Okuma Yazmaya Hazirhik Akademik Basar1 Testi On Test, Ara
Test ve Son Test Sonuclarimin Karsilastirilmasi

Bu béliimde deney grubu Al, deney grubu A2 ve kontrol grubunda “a, €, 1, 1’
sesleri i¢in On test ve ara test sonuclart ile “o, 0, U, i sesleri i¢in yapilan 6n test ve son
test sonuglar1 incelendiginde anlamli bir farklilik olup olmadigini tespit etmeye

yonelik wilcoxon igaretli siralar testi sonuglarinin yorumlari sunulmustur.
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Tablo 11.

Deney grubu Al, deney grubu A2 ve kontrol grubunu olusturan ¢ocuklarin okuma
vazmaya hazirlik akademik basari testi 6n test, ara test ve son test sonug¢larinin
karsilastirilmasi

N SO ST Z D
Ara Test (a,e,1,) gsgﬁg"e 0" 000 000
- *%
(aoeani)e ! Positive @ so0 500 2714
Deney Grubu 7 Ranks ’ ’
Al Son Test Negative o' 000 0,00
(0,6,u,) - On Ranks ’ , i 004**
A Positive 2,877°
Test (0,6,u,0) Ranks 10° 5,50 55,00
Ara Test (aen) peda’® 22 300 600
- *
(aczenl-li_f N positive g 613 4900 2228 020
Deney Grubu v Ranks ’ ’
A2 Son Test Negve g1 000 000
(0,6,u,ii) - On X L ,004%*
Test (0,0,u,0) E‘;ﬂg’e 10¢ 550 5500 2577
A(ga Test (a,e,1,1) g:gzgve 0* 0,00 0,00 i 000
- On Test — y ,000**
(a,e,1,0) E‘;‘Eg’e 16" 850 136,00 1024
Kontrol Grubu :
Negative q
?oo 2 Iis)t On  anks sl 000%*
VY, - H'H b ]
Test (0,0,u,0i) Positive 19¢ 10,0 190,00 3,963
Ranks 0

*p<.05, **p<.01
Tum gruplar igin;
Ho= Es deneme sonuglar1 arasindaki pozitif ve negatif farklar toplami birbirine

benzerdir.

Hi= Es deneme sonuglar1 arasindaki negatif farklarin toplami pozitif farklarin

toplamina kiyasla ¢ok kii¢iik ya da ¢ok biiytiktiir.
Test sonuglarma goére Ho reddedilir.

Tablo 11 incelendiginde, deney grubu Al’de uygulama 1 oncesinde “a, €, 1, i”
seslerine yonelik yapilan akademik basari testi On test bagar1 puanlar ile uygulama 1
sonrasinda “a, €, 1, i’ seslerine yonelik yapilan akademik basar1 testi ara test basari
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir (Z=-2,714; p<0,01). Buna

gore fark puanlarinin sira ortalamalar1 ve toplamlar dikkate alindiginda gozlenen
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farkliligin pozitif siralar yani deney grubu A1l ¢ocuklarinin “a, e, 1, 1 seslerine yonelik

akademik basar1 testi ara test puanlari lehinde oldugu belirlenmistir.

Tablo 11 incelendiginde, deney grubu Al’de uygulama 2 6ncesinde “o, 0, U, i”
seslerine yonelik yapilan akademik basar1 testi 6n test basar1 puanlari ile uygulama 2
sonrasinda “o, 0, U, U” seslerine yonelik yapilan akademik basar1 testi son test basar1
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir (Z=-2,877; p<0,01). Buna
gore fark puanlarinin sira ortalamalar1 ve toplamlar1 dikkate alindiginda gézlenen
farkliligin pozitif siralar yani deney grubu Al ¢ocuklarmin “o, 0, u, Ui seslerine

yonelik akademik basari testi son test puanlari lehinde oldugu belirlenmistir.

Tablo 11 incelendiginde, deney grubu A2’de uygulama 1 Oncesinde “a, €, 1, i”
seslerine yonelik yapilan akademik basar1 testi 6n test basar1 puanlari ile uygulama 1
sonrasinda “a, e, 1, 1’ seslerine yonelik yapilan akademik basari testi ara test basari
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir (Z=-2,228; p<0,05). Buna
gore fark puanlariin sira ortalamalar1 ve toplamlar1 dikkate alindiginda gozlenen
farkliligin pozitif siralar yani deney grubu A2 ¢ocuklarinin “a, e, 1, i” seslerine yonelik

akademik basar1 testi ara test puanlar1 lehinde oldugu belirlenmistir.

Tablo 11 incelendiginde, deney grubu A2’de uygulama 2 6ncesinde “o, 6, U, i”
seslerine yonelik yapilan akademik bagari testi 6n test basar1 puanlari ile uygulama 2
sonrasinda “o, 0, U, ii” seslerine yonelik yapilan akademik basari testi son test basari
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir (Z=-2,877; p<0,01). Buna
gore fark puanlarinin sira ortalamalar1 ve toplamlar1 dikkate alindiginda gézlenen
farklihigin pozitif siralar yani deney grubu A2 ¢ocuklarinin “o, 6, u, i” seslerine

yonelik akademik basari testi son test puanlar1 lehinde oldugu belirlenmistir.

Tablo 11 incelendiginde, kontrol grubunda uygulama 1 6ncesinde “a, €, 1, i”
seslerine yonelik yapilan akademik basar1 testi 6n test basar1 puanlar1 ile uygulama 1
sonrasinda “a, €, 1, 1" seslerine yonelik yapilan akademik bagari testi ara test basari
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir (Z=-3,624; p<0,01). Buna
gore fark puanlarinin sira ortalamalar1 ve toplamlar1 dikkate alindiginda gézlenen
farkliligin pozitif siralar yani kontrol grubunu olusturan ¢ocuklarin “a, €, 1, 1” seslerine

yonelik akademik basari testi ara test puanlar1 lehinde oldugu belirlenmistir.

Tablo 11 incelendiginde, kontrol grubunda uygulama 2 6ncesinde “o, 0, u, 4"

seslerine yonelik yapilan akademik bagari testi 6n test basar1 puanlari ile uygulama 2
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sonrasinda “o, 0, U, i seslerine yonelik yapilan akademik basari testi son test basar1
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir (Z=-3,963; p<0,01). Buna
gore fark puanlarinin sira ortalamalar1 ve toplamlar dikkate alindiginda gozlenen
farkliligin pozitif siralar yani kontrol grubunu olusturan ¢ocuklarin “o, 0, u, G”

seslerine yonelik akademik basar1 testi son test puanlari lehinde oldugu belirlenmistir.
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Bo6lim 5: Tartisma ve Sonug

5.1 Arastirma Sonuclari

Okul 6ncesi donem, ¢ocugun ilkokul egitim ve dgrenim hayatina baglamadan
once bu zorlu siirece hazirlanacagi yetenek ve egilimleri dogrultusunda
yOnlendirilecegi kritik bir hazirlik donemidir. Bu sebeple okul 6ncesi dénemde ses ve
okuma-yazmaya hazirhk egitimi hassas bigimde planlanmalidir. Bu ddnemde
cocuklarin bireysel 6zellikleri iyi tespit edilerek onlarin hazir olus durumlarina gore
genel ses ve okuma-yazmaya hazirlik egitiminin 6ncii safhasi olusturulmaktadir.
Arastirmanin amaci okul Oncesi g¢ocuklarin ses farkindaligmin gelistirilmesi ve
desteklenmesinde teknoloji kullanimimin etkililiginin incelenmesidir. Arastirmaya bu
amacla 20 kontrol grubu ve 20 deney grubu olmak iizere toplam 40 ¢ocuk katilmistir.

Deney grubu kendi i¢inde ¢apraz yontem degisikligi kullanilarak ikiye ayrilmistir.

Tiim seslerin 6gretimi ve uygulamadan 6nce destekleyici aktivite olarak dijital
egitsel oyun kullanan deney grubu ve kontrol grubunun farkindaliklar1 “a, e, 1, 1 ve
“0, 8, u, Ui seslerine yonelik akademik basari testi &n test ile dlgiilmiistiir. On test
incelemesi sonucunda deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir farklilik olmadigi
gbzlenmistir. Yapilandirmaci 6gretim yontemi kullanilarak seslerin verilmesinin
ardindan Deney grubu Al’de bulunan 10 ¢ocuga her bir ses i¢in 10’ ar dakika streyle
“a, e, 1, 17 seslerine yonelik destekleyici aktivite olarak egitsel oyun oynatilmistir.
Deney grubu A2’de bulunan 10 ¢ocuga ise her bir ses icin 10’ar dakika siireyle “a, e,
1, 1” seslerine yonelik destekleyici aktivite olarak ¢aligsma verilmistir. Bu uygulama her
iki deney grubunda Pazartesi-Sali “a” sesi, Carsamba-Persembe “e” sesi, Pazartesi-
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Sal1 “1” sesi ve Carsamba-Persembe “I”” sesi i¢in her bir giin 10’ar dakika olmak {izere
2 haftada tamamlanmistir. Kontrol grubu i¢in ise yapilandirmaci 6gretim yontemi
kullanilarak sesler verilmis ve Deney grubu A2’de kullanilan ¢alisma sayfalari ile
Pazartesi-Sali “a” sesi, Carsamba-Persembe “e” sesi, Pazartesi-Sali “1” sesi ve

[Tt
|

Carsamba-Persembe “I” sesi i¢in her bir giin 10’ar dakika olmak iizere 2 hafta boyunca

tekrarlanarak uygulama tamamlanmigtur.

[Ik uygulama asamasinin ardindan yapilan ara test sonucunda; destekleyici
aktivite olarak dijital egitsel oyun kullanan deney grubundaki ¢ocuklarmn “a, e, 1, i’

seslerine yonelik akademik basari testi ara test basarisinin, kontrol grubunda yer alan
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sadece caligma sayfasi ile destekleyici aktivite yapan ¢ocuklara kiyasla daha yiiksek
oldugu belirlenmistir. Ara test sonuclar1 daha ayrintili olarak degerlendirildiginde;
egitsel dijital oyun ile “a, e, 1, 1” seslerine yonelik destekleyici aktivite yapan deney
grubundaki ¢ocuklarin (Deney grubu Al) basari testi ara test puanlarinin, kontrol

grubuna kiyasla anlamli diizeyde daha yiiksek oldugu belirlenmistir.

Ikinci uygulama asamasinda ise yapilandirmaci dgretim ydntemi ile kalan sesler
verilir ve ¢apraz degisiklik yapilarak bu kez ilk uygulamada destekleyici aktivite
olarak caligma sayfas1 yapmis Deney grubu A2’de bulunan 10 ¢cocuga her bir ses i¢in
10°ar dakika siireyle “o, 6, u, ii’” seslerine yonelik dijital egitsel oyun oynatilmistir. i1k
uygulamada djijital egitsel oyun kullanan Deney Grubu A1’de bulunan 10 ¢ocuga da
her bir ses i¢cin 10’ar dakika siireyle “o, 0, u, ii’’ seslerine yonelik destekleyici aktivite
olarak ¢alisma sayfasi ile egitim verilmistir. Bu uygulama her iki deney grubunda
Pazartesi-Sali1 “0” sesi, Carsamba-Persembe “0” sesi, Pazartesi-Sali “U” sesi ve
Carsamba-Persembe “U” sesi igin her bir giin 10’ar dakika olmak tizere 2 haftada
tamamlanmistir. Kontrol grubu i¢in ise yapilandirmaci 6gretim yontemi kullanilarak
sesler verilmis ve Deney grubu A2’de kullanilan ¢aligma sayfalar1 ile Pazartesi-Sali
“0” sesi, Carsamba-Persembe “0” sesi, Pazartesi-Sal1 “U” sesi ve Carsamba-Persembe
“U” sesi i¢in her bir giin 10’ar dakika olmak iizere 2 hafta boyunca tekrarlanarak

uygulama tamamlanmistir.

Ikinci uygulama asamasinin ardindan yapilan son test sonucunda; dijital egitsel
oyun ile “o, 0, u, U” seslerine yonelik destekleyici aktivite alan deney grubundaki
cocuklarin (Deney grubu A2) basari testi son test puanlarinin, kontrol grubuna ve
caligma sayfasi ile destekleyici aktivite yapan deney grubundaki ¢ocuklara (Deney

grubu Al) kiyasla anlamli diizeyde daha yiiksek oldugu belirlenmistir.

5.2 Arastirma Sorularinin ve Bulgularinin Tartisilmasi

Aragtirmada okul Oncesi c¢ocuklarin ses farkindaligimin gelistirilmesinde
teknoloji kullaniminin etkililiginin incelenmesi amaclanmistir. Bu bdliimde
arastirmanin bulgular1 emsal ¢aligmalarin sonuglar1 ve literatiirde gegen bilgiler ile

karsilastirmali olarak degerlendirilmistir.

Bayraktar (2013) tarafindan Okuma-Yazmaya Hazirlik Egitim Programinin Ana
sinifina devam eden 6 yas grubu ¢ocuklarin yazi farkindaligi becerilerine ve ilkokul

birinci siniftaki ses farkindaligi ve okuma-yazma becerilerine etkisinin incelenmesi
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uzerine, 2010-2011 egitim-6gretim yilinda Ankara ili, Cankaya ilgesindeki MEB’e
bagli resmi ana sinifina devam eden 6 yas grubu g¢ocuklarla aragtirma yapilmistir.
Arastirma sonucunda oyun ile egitim verilen ¢ocuklarda “a, e, 1, i” ve “o, 0, u, i”
seslerine yonelik akademik basari diizeyinin, ¢alisma sayfasi ile egitim alan ¢ocuklara
kiyasla anlamli diizeyde daha yiliksek oldugu belirlenmistir. Bayraktar (2013)
tarafindan diizenlenen bu c¢alisma kapsaminda yer alan etkinliklerde oyunlarda
bulunan Okuma Yazmaya Hazirlik Egitim Programi ile egitimin ¢ocuklarda yazi
farkindaligi, sozciik farkindaligi, ses farkindaligi ve okuma-yazma becerilerinin

olumlu yénde ylkselmesine etkide bulundugu saptanmustir.

Lundberg, Larsman ve Strid (2010) tarafindan fonolojik duyarliligin 6gretilebilir
ve degistirilebilir bir beceri oldugu vurgulanmistir. Sar1 ve Aktan Acar (2013)
tarafindan Istanbul, Bursa, Balikesir, Kocaeli ve Canakkale illerinde okul &ncesi
egitim kurumlarinda 6grenim goren 60-72 aylik 733 6grencinin katilimi ile i¢inde harf
ve ses farkindaligiin da incelendigi fonolojik duyarlilik diizeyleri lizerine bir ¢alisma
yapilmistir. Sar1 ve Aktan Acar (2013) tarafindan yapilan ¢alismada, okul Oncesi
egitim kurumuna 3 yil devam eden Ogrencilerin daha yiiksek fonolojik duyarlilik
beceri gdsterdigi belirlenmistir. Bu noktada 6gretimde uygulanan metodun yani sira
Ogretim programina ayrilan zamanin da 6nemli oldugu dikkat ¢ekmektedir. Bu
calismada uygulanan teknoloji destekli oyun temelli destekleyici aktivitelerin
ogrencilerin caligma sayfasi kullanimina gore daha fazla pratik yapma sans1 yaratmasi
sebebiyle ses farkindaligmin gelismesinde basarili sonu¢ dogurmasi ayni zamanda
arastirmada uygulamaya ayrilan 6gretim programi siiresinin de yeterli oldugunu ortaya

koymaktadir.

Alan yazinda oyun ile ses egitimi lizerine yapilan ¢aligma sayisinin yetersizligi
sebebiyle bu ¢alismada okul Oncesinde farkli olgularin egitiminde oyun
uygulamalarindan yararlanilan baska c¢alismalarin sonuglarina deginilmistir.
Kalaycioglu (2011) tarafindan egitsel oyun tekniginin dort yas, okul Oncesi
ogrencilerinin Ingilizce kelime dgrenimi iizerindeki etkisini arastirmak amacryla dort
yasinda olan toplam 33 06zel anaokulu 6grencisinin katilimi ile yapilan ¢aligmada
resim-kelime oyunlar1 ile dgrenen dgrencilerin Ingilizce kelime basarisinin, diger
ogrencilere kiyasla Onemli derecede yiikseldigi goriilmiistiir. Ahioglu (1999),
sembolik oyunun 4 yas ¢ocuklarmin dil kazanimina etkisini 6lgmek amaciyla 6 deney

ve 6 kontrol grubu olmak {iizere toplam 12 cocugun katilimi ile Eskisehir ilinde
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arastirma diizenlemistir. Ahioglu (1999) tarafindan diizenlenen bu ¢alisma sonucunda
sembolik oyunlar ile egitim alan 6grencilerin s6zce uzunlugunun standart egitim alan
ogrencilere kiyasla yiiksek oldugu gozlenmistir. iliskilendirilebilir nitelikte olarak bu
calismada teknoloji destekli oyun uygulamasi ile 6grencilerin “a, e, 1, 1"’ ve “o0, 0, u, 0"
seslerine yonelik farkindalik diizeylerinin standart olarak verilen egitime kiyasla daha

fazla yiikseldigi belirlenmistir.

Kol (2006) tarafindan okul oncesi 6gretmenleri ile yoneticilerin goriislerine
dayanilarak bilgisayar destekli oyun programlari ile desteklenmis oyun etkinlikleri
yoluyla verilen egitimlerin ¢ocuklarm biligsel, bedensel, yaraticilik, sosyal duygusal,
problem c¢ozme gelisimi, toplumsal ve kiiltiirel gelisimlerinden 6nemli 6l¢iide yol
oynadig1 sonucuna ulasilmistir. Seyrek ve Sun’a (1991) gbre oyun, butiin gocuklarin
evrensel iletisim dili olma 6zelligini tasimaktadir ve ¢ocuklarin dogal yasamu ile bilgi
kaynaklarmi bir araya getirmektedir. Cocuklar, oyun igerisinde kendisi igin gerekli
bilgi, beceri ve aliskanliklar1 yapmak suretiyle yasayarak 6grenmekte, ¢esitli kavram
ve olgular1 oyun i¢inde kavrayarak pekistirmektedir. Bu yoniiyle cocuklar oyun
yoluyla farkli 6zellikteki nesnelerle oynarken kavramlari, sayilari ve buna benzer pek
cok biligsel yetenegini de gelistirme imkani1 bulmaktadir. Oyun, 6zellikle ¢ocuklari
pasif durumdan aktif duruma gecirmesi nedeniyle diger 6grenme tekniklerine gore
daha etkilidir. Bu bakimdan oyun ¢ocuk i¢in ¢ok Onemli bir egitim aracidir
(Gazezoglu, 2007). Bu goriise dayanarak bu g¢alismada okul Oncesi donemdeki
cocuklarin genel ses egitimi ve bu egitim esnasinda teknoloji kullaniminin 6grencilerin
sesleri tanimadaki basarilarmma hangi Olglide katkida bulundugu arastirilmistir.
Arastirma sonucunda dijital egitsel oyun ile destekleyici aktivite yapan 6grencilerde
“a, e, 1,17 ve “0, 0, u, U” seslerine yonelik akademik basar1 diizeyinin, ¢alisma sayfasi
ile destekleyici aktivite yapan 6grencilere kiyasla anlamli diizeyde daha yiiksek oldugu

belirlenmistir.

Emir, Girgin ve Karasu (2015) tarafindan kaynastirma ve Ozel egitim
ogretmenlerinin sesbilgisel farkindaliga iliskin 6gretim etkinliklerini kullanimlarinin
incelenmesi amaciyla Eskisehir Merkez’e bagl ilkokullarda birinci sinif ve ikinei siif
ogretmenlerinin katilimi ile yapilan bir ¢alismada 6gretmenlerin 6nemli ¢cogunlugunun
sesbilgisel farkindaliga iliskin 6gretim etkinliklerini kullanma sikliginin diisiik oldugu
belirlenmistir. Ancak bu ¢alismadaki ses farkindaligini destekleyici aktivite olarak

secilen dijital egitsel oyunun ¢ocuklarda 6grenmeyi kalict hale getirmesi ve mobil
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olarak da rahat kullaniminin ¢ocuklarin ses farkindaligini gelistirmede biyiik etkisinin
oldugu goriilmektedir. Bu ¢alismay1 destekler nitelikte olarak Agan (2004) tarafindan
ogretim teknolojileri ve materyal destekli yabanci dil (Ingilizce) 6gretiminin
ilkogretim okul 6ncesi egitimi ana sinifi 6grencilerinin 6grenme ve hatirlama diizeyleri
iizerindeki etkisi iizerine bir calisma yapilmistir. Agan (2004) tarafindan yapilan bu
calismada, ogretim teknolojileri ve materyal destekli yabanci dil (Ingilizce)
Ogretiminin uygulandig1 6grencilerin 6§renme ve hatirlama diizeylerinin, geleneksel
materyal destekli 6gretimin uygulandig1 6grencilere kiyasla daha fazla gelistigi ortaya
konulmustur. Bu baglamda ¢alisma sonuglar1 teknolojik temelli oyunlarin egitimde
kullanilmasinin 6grencilerin 6grenme basarisina anlamli bir katkis1 oldugunu ortaya

koymustur.

5.3 Oneriler

Arastirmacilara Yonelik Oneriler

Bu ¢alismada katilim saglayan 6grencilerin yalnizca uygulamaya yonelik olan
bilgileri lizerine veri toplanmistir. Calismada Ogrencilerin ses farkindaligina etki
edebilecek olan demografik ve ¢evresel etkenler lizerinde durulmamistir. Bu noktada
gelecek arastirmalarda, ailenin egitim durumu, ailede okumakta olan bir biiytligiin olup
olmadigi, okul disinda ses farkindaligina yonelik herhangi bir egitim alip almadig,
evde dgrenilenlerin aile katilimi ile pekistirilip pekistirilmedigi gibi bilgilere ve veri
toplama araclarina yer verilmesi ¢aligmanin gidisatin1 etki edebilecek olan dig

faktorlerin degisken olarak ele alinmasi1 agisindan 6nerilmektedir.

Arastirmada ara test uygulamasi yalnizca “a, e, 1, 1 sesleri i¢in uygulanmistir.
Ara teste kadar gegen siirede herhangi bir faktoriin “o, 6, u, ii” sesleri konusundaki
farkindalig etkileyip etkilemediginin tespit edilmesi i¢in gelecek caligmalarda ara test

uygulamasinin tiim sesler i¢in yapilmasi onerilmektedir.

Arastirmada son test uygulamasi yalnizca “o, 6, u, i sesleri i¢in uygulanmaistir.
Son teste kadar gecen siirede herhangi bir faktoriin “a, e, 1, i” sesleri konusunda
edinilmis farkindalig1 etkileyip etkilemediginin tespit edilmesi i¢in gelecek

caligmalarda son test uygulamasinin tiim sesler i¢in yapilmasi nerilmektedir.

Arastirmada zaman faktoriiniin sinirliligi sebebiyle son test uygulamasindan

sonra herhangi bir zaman diliminde kalicilik testi gergeklestirilmemistir. Gelecek
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calismalarda caliyma planinin uygulamadan belirli bir zaman dilimi sonrasinda,
uygulanan yontemin basarisinin kaliciligini 6lgmek amaciyla tiim sesler igin kalicilik

testi yapilmasi 6nerilmektedir.

Gelecek arastirmalarda bu calismada kullanilan deneysel metotlar Uzerine
gerceklestirilecek benzer arastirmalarda daha genis 0rneklem hacmi ile belirlenmis

Ogrenci gruplar1 arasinda ¢aligilmasi onerilmektedir.
Uygulayicilara Yonelik Oneriler

Bu calismada cocuklarin ses farkindaligmin arttirilmasi amaciyla teknoloji
destekli oyun ve c¢alisma sayfalar1 ¢aprazlama olarak kullanilmistir. Caligmada
kullanilan oyun uygulamas1 tablette oynanabilen “Kes Sesi” oyunu ile sinirhdir.
Calisma bulgular1 “Kes Sesi” oyunu uygulamasinin ¢ocuklarin ses farkindaligina
anlamli diizeyde etki ettigini ortaya koymustur. Bu bilgiler 15181inda 6gretim siirecinde
ogretmenlerin 6gretme tekniklerini oyun ve teknoloji odakli olarak gelistirmeleri ve

etkinlik sikligimi arttirmalar1 6nerilmektedir

Arastrma sonucunda c¢ocuklara ses farkindalifi kazandirilmasi amaciyla
teknoloji destekli oyun ile yapilan uygulamanin, calisma sayfasi ile yapilan
uygulamaya kiyasla tiim seslerin ediniminde daha basarili oldugu belirlenmistir. Bu
noktada 6gretmenlerin ¢ocuklarda ses farkindaligina yonelik diizenledikleri etkinlik
planlarinda oyun ile 6gretim ve pekistirmeye yonelik uygulamalara agirlik vermeleri

Onerilmektedir.

Calisma baglangicinda “a, e, 1, 1”7 sesleri i¢in yapilan dlgiimlerde bu konuda
farkindalig1 olan ¢ocuklar oldugu fakat “o, 6, u, ii” sesleri i¢in yapilan dl¢iimlerde
farkindaligin yok denecek kadar az oldugu tespit edilmistir. Cocuklarin “o, 6, u, i”
sesleri konusundaki farkindaliklarinin artis diizeyinin “a, e, 1, 1” sesleri konusundaki
farkindaliga nazaran biraz daha diisiik oldugu g6z Oniinde bulunduruldugunda,
ogretmenlere farkindalifa yonelik diizenledikleri ders planlarinda “o, 6, u, i sesleri
konusundaki farkindaligin kaliciligini arttirmak amaciyla bu seslere 6zel etkinlikler

diizenlemeleri dnerilmektedir.

Arastrmada oyun uygulamasi icin kullanilan tablet sayisinin yetersizligi
sebebiyle ¢ocuklarla birebir uygulamalar yapilmistir. Zamanin etkili kullanilabilmesi,

es zamanliligin saglanmasi ve cocuklara saglanan uygulama zamaninin artmasi
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amaciyla 6gretmenlere ve okul yonetimine gergeklestirilecek uygumalar i¢in yeterli

materyal saglanmasina yonelik ¢alismalar yapmalar1 6nerilmektedir.

Yapilacak uygulamalarda 6gretmenlerin ve okul yonetiminin ¢ocuklarin etkili
Ogrenimlerinin saglanmasi amaciyla giiriiltii ve kalabalik gibi olumsuz kosullarin

onlendigi ortamlar saglanmasi1 konusunda ¢alismalar yapmalari 6nerilmektedir.

Aile katilim1 faktorii glinlimiizde 6grenim asamasinda okul 6ncesi cocuklari i¢in
onemli bir olgu haline gelmistir. Bu noktada Ogretmenlerin ¢ocuklarda ses
farkindaligina yonelik diizenledikleri ders planlar1 konusunda aileleri bilgilendirmeleri
ve bu farkindahigin pekistirilmesi i¢in aile katilimima yonelik uygulamalar

dizenlemeleri 6nerilmektedir.

Cocuklarin teknolojiyle ilgilerinin giinliziimiiz sartlar1 ile degerlendirip
yasadiklar1 ev ortami ile de diisliniildiigiinde sinif i¢i teknoloji kullaniminin ¢ocuklarin
ogrenmelerini hizlandircagi ve bu sebeple de smif i¢i tiim aktivitelerde teknoloji

kullanimindan yararlanilmasi 6nerilmektedir.
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EK-D Gunluk Plan

OKulun AdI: ...
Tarih: ..... /....120.....

Yas Grubu (Ay) : 48-66

Ogretmen Adi & ..o,

EGITIM AKISI

m Giine Baglama Zamani

Haftanin ilk giinii oldudu igin sinifta gerekli diizenlemeler ve hazirliklar yapilir. Ogrenci sayisi
kadar balona birer seker konulup balonlar sisirilir. Sinifa gelen gocuklar ve aileleri guler ytzle
karsilanir.

m Oyun Zamani

Halka seklinde oturulur. Cocuklar muzik esliginde icinde seker olan bir balonu elden ele
gezdirir. Belirli bir anda muzik durdurulur. Elinde balonla kalan ¢ocuga ismi sorulur. TUm
gocuklar o ismi tekrar eder. Cocugun elindeki balonun iginden seker c¢ikartilir ve gocuga
verilir. Yeni bir balon alinir ve oyuna devam edilir. Her gocukla tanisilana dek oyun ayni
sekilde devam eder. Sonra, "Tik tak! Kahvalti saatimiz geldi. Sira olalim, elimizi yikayip temiz
cocuk olalim." denilerek kahvaltiya gecilir.

m Kahvalti - Temizlik

m Etkinlik Zamani

"Esra Okula Bashyor" isimli biitiinlestiriimis oyun ve Tiirkge etkinligi
"e" Sesini Bulma isimli biitiinlestirilmis sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

m Giini Degerlendirme Zamani

m Eve gidis

Hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

m Genel Degerlendirme
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ESRA OKULA BASLIYOR
Etkinlik Tard: Oyun ve Turkge (Butunlestiriimis Bireysel ve Blyuk Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay) . 48-66

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELISIMI SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
kullanir.

Gostergeleri:
Gostergeleri:
= Adini-soyadini sgyler.
= Konusmak igin sirasini bekler.

= Sohbete katilir.

OGRENME SURECI

“ e " Sesi
a)Sesi Hissetme ve Tanima

Bu asamada “e” sesini tanitip sesin fark edilmesi saglanir. Bunun igin su etkinlikler yapihr:
1.)Ogretmen sinifa girer girmez tahtaya “e” semboliinii yazar, giin boyunca sembol tahtada kalir.

2.) Sinifa oyuncak bir bebekle girilir. Ogrencilerin dikkatini gekmek igin bebek, 6gretmen masasina
birakilir. Cocuklarin bazi tepkileri olacaktir. Ornegin; © Ogretmenim, bebegi ne yapacaksiniz? Ne
guizel bebekmis. “ gibi. “Biraz sonra 6greneceksiniz.” Diyerek meraklari arttirilir. Hatta gelip
dokunmak isteyen ¢ocuklar olacaktir, onlara da izin verilir. ” Bu bebegin uykusu gelmis, uyutahm
m1? Sorusu sorulup alinan “evet” cevabindan sonra bebek kucakta sallanarak

" eeeeeeeee eeeee eeeee ’ sesi ¢ikarilir. Daha sonra bebek ¢ocuklardan birine verilerek uyutmasi
istenir. cocuklar tek tek bebegdi kucagina alip uyutma hareketi ile * eeeeee eeeeee ” sesi
cikartmalari saglanir.

3.) Cocuklara “gocugunu uyutan anne” resmi dagitilir ve beraber incelenir. Cocugun resimdeki
bebegi uyuturken © eeeee eeee “ sesini ¢cikarmalari icin yonlendirme yapilir.

4.) Cocuklara “Esra Okula Basliyor” dykiisii okunur. Oykiide “e” sesinin gegtigi kelimelere vurgulu
sOylenir.

ESRA OKULA BASLIYOR

Esra isminde ¢ok sirin bir kiz vardi. Esra o sene anaokuluna baslayacakti. Cok heyecanliydi.
Okulu ¢ok merak ediyordu. Acaba orada ne gibi oyuncaklar vardi? Oyun oynayacagi
arkadaslar olacak miydi1? Esra, okula baslayacagi giin erkenden kalkti, elini yizini yikadi,
dislerini firgaladi. Yatagini toplayip pijamalarini da katladiktan sonra mutfaga gidip annesinin
hazirladigi giizel sofrada kahvaltisini etti. En sevdigi elbisesini giydi. Artik okula gitmek icin
hazirdi. Heyecan gittikce artiyordu. Esra, annesi ve babasi ile birlikte okula gitmek Gzere
evden c¢ikti. Okulun bahgesine girdiklerinde, iceride salincaklarin, kaydiraklarin ve daha pek
¢ok oyuncagin oldugunu gérdi. Daha sonra okulun bahgesinde bir téren yapildi. Esra ilk defa
bir térene katild1g1 icin cok heyecanlanmisti. Térenin ardindan égretmeniyle ve arkadaglariyla
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birlikte siniflarina girdiler. Ogretmenleri onlara "Hos geldiniz!" dedi ve kendini tanitti. Daha
sonra sOyle bir konusma yapti: "Burasi artik ikinci evimiz. Birbirimizi sevmeli birbirimizle
yardimlagsmaliyiz. Oyuncaklarimizi paylasarak oynamaliyiz. Burada oyunlar oynayacagiz,
sarkilar, siirler, bilmeceler ve hikayeler 6grenecegiz. Degisik faaliyetler yapacagiz.
Okulumuzun bélimlerini taniyacak; farkli yerlere geziler dizenleyecegiz. Okulumuzda ¢ok
mutlu ve glizel glinler gecireceginize inaniyorum." Sonra 6gretmenleri butin cocuklari tek tek
sevgiyle kucaklad1.

5.) Oykiide hangi sesin daha yiiksek sesle okundugu sorulur. Cocuklar cevabi bulana kadar
tekrar edilir.

6.) Oykiide “e” sesi ile baglayan neler vardi? * diye sorulur.

7.) Cocuklara “e” sesi ile ilgi sarki sdylenir, cocuklarin da 6grenmesi igin birkag tekrar edilir.
Visnede en sondadir
Cilekte aradadir
Soyleyin bu ses nedir

8.) Sarkini sonunda ¢ocuklara sarkidaki kelimeler sorulur ve tek tek “e” sesi vurgulanir.

9.) Cocuklara sinifta, evlerinde, cevrelerinde kimin isminde “e” sesi gectigi sorulur ve bu

isimleri sGylerken de “e” sesinin vurgulu olarak séylenmesi saglanir.

10.) Cocuklardan “e” sesinin gegtigi kelimelere 6rnek vermeleri istenir.

“Ornek: Elbise, elma, eldiven, ev, el, erik, kedi, esek, kalem, kelebek, defter, bebek *
Degerlendirme

b) Sesi/Harfi Okuma

1.) Cocuklara tahtadaki semboliin “e” sesinin yazi ile karsiligi oldugu belirtilir.

2.) Kiiglik ve blyuk harfle yazimi tahtada gosterilir.

Okuma-Yazmaya Hazirlik (Calisma Sayfasy/Egitsel Dijital Oyun)

icinde “e

1.) Cocuklara ekteki “e” sesi gorselli calisma sayfalari verilir. Gorselleri incelemeleri istenir,
“e” sesinin gegtigi gorseli daire icine almalari istenir.

o

2.) Daha sonra ¢ocuklardan “e” sesinin gorsel isimlerinin hangilerinde basta, hangilerinde

sonda ve hangilerinde ortada gectigi bulmalari istenir.

3.) Tablet ile “’Kes Sesi’’ oyunu oynatilir.

79




MATERYALLER KAVRAMLAR

Balon, seker, kukla, tablet Oyun, heyecanli, “e” sesi
SOZCUKLER

Okul, aile, 6gretmen, “e” sesi

AILE KATILIMI

Ailelerden evde “e” sesi ile ilgili neler oldugunu ¢ocuklariyla konusmalari, ertesi giin igin de

e” sesi ile baglayan bir nesne okula getirmeleri istenir.

UYARLAMA DEGERLENDIRME

Sinifta Dil ve Konugma Bozuklugu Olar - Oykiiyli begendiniz mi?
Bir Cocuk
-Oykide en cok hangi ses yilksek sesle
Varsa,; okundu?

Sorular basit ve kisa clUmlelerle sorulur] -Okulda “e” sesi ile baslayan neler var?
Sorulan soruya cevap verebilmesi igir
yeterince stre tanminir.  Bu ; siradg _Evde “e” sesiyle baslayan neler var?
arkadaslarinin da sabirla onu dinlemes

saglanir. - Buguin okula gelirken neler

hissediyordunuz? Simdi neler
hissediyorsunuz?
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EK-E Cahsma Sayfalar

Harfler
Calisma Sayfalarn

- En lstdeki resim hangi ses ile baghyor....
= Yukanidaki resimler nelerdir, isimlerini ve hangi ses ile bagladiklarini soyleyin....
-4 Resimlerden en Ustdekiyle ayni sesle ile baglayanlann boyayin...

www.okuloncesihersey.net
Okul Oncesine Dair Hersey
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Harfler
Calisma Sayfalar

- Ustdeki kutucukta bulunan resim hangi ses ile bashyor....
- Yukaridaki resimler nelerdir, isimlerini ve hangi ses ile bagladiklarini soyleyin....
- Resimlerden E sesi ile baglayanlarini boyayin...

www.okuloncesihersey.net

Okul Oncesine Dair Hergey
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EK-F Dijital Oyun: Kes Sesi
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