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OZET

Bu aragtirmada responsive CSS frameworklerde karsilagilan 6zgiinliik problemi ele alinmig ve
web ve web arayiizii tasariminin baslangictan bugiine hangi asamalardan gectigine
deginilmistir. Kullanilabilirlik, erisilebilirlik ve 6zgiinliik gibi kriterleri dikkate alarak, web
sitelerini degerlendiren yarigmalar arasindan segilen dort yarismanin 2018 yili sonuglari
incelenmistir. Bu incelemenin sonucunda, ddiile layik goriilen web sitelerinin pek azinin
responsive CSS frameworkler ile yapildig1 anlagilmistir. Buna gore, yaraticilik ve 6zgiinliigiin
on planda oldugu web projelerinde responsive CSS frameworklerin ¢ogunlukla tercih
edilmedigi sonucuna varilmistir. Odiile layik goriilen bu web sitelerinden frameworkler
yapilanlar ve yapilmayanlardan drnekler verilerek karsilagtirmalari yapilmistir.

Responsive CSS frameworkler evrensel olarak kendisini kabul ettirmis ve olduk¢a yaygin
kullanima sahip sistemlerdir. Fakat kendisini meydana getiren yap1 taslari, bu frameworklerin
baglayici 6zelliklere sahip olmasina da neden olmaktadir. Bu baglayiciligin bir sonucu olarak
da arayiiz tasarimlarinda bigimsel 6zgiinliikkten 6diin verilebilmektedir. Tiim bu nedenlerden
dolay1 responsive CSS frameworklerin her web projesi i¢in uygun oldugu diisiiniilmemelidir.
Bu arastirmada, bahsi gegen baglayici unsurlara ragmen Ozgiin bir arayiiz tasarimi
olusturabilmek i¢in nelere dikkat edilmesi gerektigine de deginilmis ve Bootstrap kullanilarak
bunu yansitan 6rnek bir web sitesi yapilmistir.
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ABSTRACT

In this research, the individuality problem appearing in web sites due to the use of
responsive web frameworks has been discussed and general history of web site Ul
design from beginning to end has been given. Results of four competitions from 2018
which evaluate web sites has been analyzed by taking usability, accessibility, and
individuality into consideration. During this analysis, web sites created by using
frameworks and web sites done without using any framework are compared using
examples.

After this examining of the results, it has been found out that only a few of those web
sites that have been granted a reward was using responsive CSS frameworks. Hence it
can be said that, for web projects in which individuality and creativity are of utmost
importance, responsive CSS frameworks generally are not used. Responsive CSS
frameworks are tools that are globally accepted and are widely used. But in their
essence, all of those frameworks have similar build blocks that make them fairly
analogous. And as a result, using any framework during web site design have
detrimental effects regarding stylistic individuality. Thus, it is fairly obvious that
responsive CSS frameworks are not suitable for all web projects. In this research, in
spite of those restrictive features of frameworks regarding individuality, an approach
of what should be taken care of to create a unique web site design has been given and
an example has been provided using Bootstrap as a framework.
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SIMGELER VE KISALTMALAR

Bu c¢alismada kullanilmis simgeler ve kisaltmalar, agiklamalari ile birlikte asagida

sunulmustur.

Kisaltmalar Aciklamalar

HTML Hyper Text Markup Language
CSS Cascading Style Sheets
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1. GIRIS

90’11 yillardan itibaren biiyiik bir ivmeyle gelisen ve hayatimizin 6nemli uzantilarindan
biri haline gelen internet; ¢agimizin en yaygin, en etkili iletisim teknolojisi ve bilgiye
hizla ulasmamiz1 saglayan, bilgiyi hizla paylasilabilir hale getiren bir sistemdir.
Internet, Tiirk Dil Kurumu Biiyiikk Tiirkce Sozliigiinde “genel ag” olarak
tanimlanmaktadir (Tiirk Dil Kurumu [TDK], 2018). Daha genis kapsamli bir tanim
yapilacak olursa, birden fazla haberlesme aginin (network) birlikte meydana
getirdikleri; metin, miizik, grafik vb. dosyalar ile bilgisayar programlarini kisaca tiim
insanlik bilgisinin ve yaratiminin paylasildigi ve bilgisayarlar arasinda karsilikli olarak
iletildigi, bilgisayarlar arasinda kurulmus bir agdir (Yiicel, 2007, s. 8-9). Baz1 yazilim
kodlarint kullanarak veya bir kod yazilim editériinde tasarlanmis, paylasima agik
sayfalar ise web sayfalaridir. Bu sayfalarin tamaminin bir isim altinda toplanip internet
altyapisiyla ziyaretcilere sunulmasina web sitesi adi verilir (Kologlu, 2015, s. 53).
Glinlimiizde kisilerin sorunlarina ivedilikle ¢oziim ararken basvurdugu bir ara¢ olan
web siteleri ister bir kurum veya kurulusa ister bir sanatgiya, isterse de bir sirkete ait
olsun, var olmanin, varligin1i duyurmanin ve ispatlamanin en basat araglarindan
birisidir. Ancak yalnizca web ortaminda var olmak ve arama motorlarinda gortliir
olmak yeterli degildir. Web sitelerinin kullaniciya en iyi deneyimi de saglamasi

gerekmektedir (Mohorovici¢, 2013, s. 1206).

Teknoloji ilerledik¢e insanlar internette daha fazla zaman gecirmeye baglamis ve
yalniz masaiistii bilgisayarlardan degil, ayn1 zamanda televizyon, diziistii bilgisayarlar,
tablet ve akilli telefonlar gibi farkli ekran boyutlar1 ve ¢oziiniirliigiindeki cihazlardan
da internete erisebilir duruma gelmislerdir. Bu durum ise igerigin her ekran boyutuna
ve mevcut cihazin 6zelliklerine uygun olacak sekilde sunulmasi ihtiyact dogurmus,
ziyaretgilere en iyi deneyimi saglayan, kullanici dostu web siteleri olusturabilmek icin
yeni bir ¢dziim gelistirmeyi gerektirmistir. Iste responsive web tasarimi kavrami bu
ihtiyacin sonucunda ortaya c¢ikmigtir. Responsive web tasarimi, bir web igerigini
herhangi bir cihaz i¢in en iyi diizende goriintiileyecek olan mekanizmadir (Jiang,
Zhang, Zhou, Jiang ve Zhang, 2014, s. 1303). Glinlimiize kadar farkli birgok gelisim
stirecinden gegen duyarli web tasarimi, son yillarda kendi kiitiiphanelerine ve
disiplinlerine sahip bir takim CSS (Cascading Style Sheets) frameworkler ile

olusturulabilmektedir fakat bu CSS frameworkler sundugu pratik ve hizli ¢oziimlerin

1



yani1 sira zamanla tasarimlarda bigimsel anlamda benzerlik problemini de beraberinde
getirmistir. Konu ile ilgili literatiir incelenmis olup, bu arastirmada duyarli CSS
frameworklerle ortaya ¢ikan aynilik/benzerlik problemine dikkat cekmek istenmis ve
bu probleme iliskin ¢oziimlere odaklanilmistir. Aragtirmanin uygulamasi olarak ortaya
cikarilan duyarli web site tasarimi Bootstrap frameworkii ile yapilmistir. Bu web
sitesinin tasariminda, tez ¢aligmasina konu olan benzerlik probleme ¢oziim olarak

savunulan unsurlara dikkat edilmistir.

Bunun yani sira, kavram kargasasi olusturmamasi adina belirtmeliyim ki evrensel
kullanim1 ‘responsive’ olan bu kavram tiirk¢e terminolojiye ‘duyarli’ olarak gecmis
fakat heniiz ‘responsive’ tanimi kadar yayginlasmamistir. Bu ¢alismanin, konu ile
ilgili arastirma yapacak kisilere daha kolay ulasabilmesi icin tez basliginda
‘responsive’ tanimi kullanilmis fakat i¢ sayfalarda ‘duyarli’ kavrami ile devam

edilmisgtir.

1.1. Problem Durumu

Duyarli bir web sayfasi olusturabilmek icin ilk dayanak i1zgara sistemiydi. Izgara
sisteminin ilk uygulamalarinda web sitelerinin, goriintiilendigi cihaza gore yeniden
boyut ve konum alabilmesi i¢in 6zel medya sorgulari kullanilirdr (Kailashkumar,
2013, s. 2). Duyarli CSS frameworklerin ¢ikis noktasi, tasarim bilgisi olmayan fakat
yazilim bilgisi olan gelistiricilerin, kendi i¢inde dil birligi olan, risksiz, karmagik
goriinmeyen arayiizler ortaya ¢ikarabilmesiyken zaman igerisinde olduk¢a yaygin bir
kullanim sahasina ulagmigtir. Giiniimiizde duyarli bir web sitesi olusturmak i¢in birgok
yontem vardir fakat sundugu pratik ¢oziimler, sagladigi evrensel dil birligi ve
stirdiiriilebilir 6zelliklerinden dolay1 duyarli CSS frameworkler olduk¢a yayginlagmais,
On-yiiz ve arka-yiiz gelistiricilerin tercihi haline gelmistir. Her web sitesinin
birbirinden farkli ihtiyag¢ ve beklentilere sahip oldugunu diisiiniirsek, tasarimlarinin da
farkliliklar gostermesi gerekirken CSS frameworklerin yer edindigi bu genis kullanim

alan1 beraberinde tasarim benzerliklerini getirmistir.

1.2. Arastirmanin Amaci
Bu calismanin amaci, CSS frameworklerin ezbere bir anlayisla kullanilmasinin yol

actigl c¢ok sayida benzer web tasarimlarina deginmek ve buna zemin hazirlayan



etkenleri ¢ozlimleriyle beraber ele almaktir. Tiim bunlarin sonucunda ise duyarli CSS
frameworkler araciligiyla amag¢ ve hedeflere uygun, Ozgiin web arayiizleri

tasarlamanin yollarini ortaya koymaktir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Ilgili literatiir taramasinda goriilmiistiir ki, yurtdisinda duyarli web tasarimu ile ilgili
akademik ¢ercevede cok sayida ¢alisma yapilmisken, tilkemizde bu ¢aligmalar oldukga
azdir. Giliniimiizde zamanimizin ¢ok ciddi bir dilimi ¢esitli cihazlardan internete
erismek ve bilgi aligverisi yapmakla gegmektedir ve ziyaret ettigimiz web sitelerini,
duyarli web tasarimi kavrami ile farkli ekran boyutlarinda sorunsuz bir sekilde
goriintlileyebilmekteyiz. Bu sayede hem ziyaretci tarafinda web sitelerinde yapilan
gezintiler ve bilgi aligverisi dongiisii verimli bir bicimde tamamlamakta hem de projeyi
gelistirenler tarafinda masaiistli ve mobil versiyonlar i¢in ayri tasarimlara ve
yazilimlara ihtiya¢ duyulmamaktadir. Duyarli CSS frameworkler ise duyarli web
sayfalar1 olusturmay1 modiiler ve pratik bir hale getirmistir. Ulkemizde duyarli web
tasarim1 ve duyarli CSS frameworklerle ilgili yeterli akademik ¢alismanin olmamast;
iilkemiz akademik gevresinin konunun énemini tam manasi ile kavramadigini ve web
tasarimu ile ilgili gelismelere ilgisiz kaldigint gostermektedir. Buna bagli olarak,
inantyorum ki bu ¢alisma duyarli web tasarimu ile ilgili 6zellikle iilkemiz akademik

literatiiriinde kendisine 6nemli bir yer bulacaktir.



2. INTERNET VE WEB

Bu bolimde internet ve web kavramlar teorik olarak incelenmis, tarihgelerine

deginilmis ve pratik kullanimlar ile ilgili bilgilere yer verilmistir.

2.1. Internetin Ortaya Cikisi

Internet; hicbir sirkete ait olmayan, amaci bilgi paylasmak olan, birbirine bagh
bilgisayarlar arasindaki agdir (Robbins, 2007, s. 19). Kesiflerin ¢cogu gibi internet’in
de ortaya ¢ikisi bir kriz zamaninda gergeklesmistir. “1960 yilindan sonra ABD’nin
Rusya, Kiiba ve Vietnam’la yasadig1 soguk-sicak savaslardan ve niikleer tehditlerden
dolay1 federal, biitgenin biiyiik bir kismini arastirma laboratuvarlarina kaydirmistir”
(Has1iloglu, 1999: 44). ileriki yillarda, savas ortaminda daha hizl1 iletisim kurabilmek
ve bilgiye daha hizli ulasabilmek igin Ileri Savunma Arastirma Projeleri Teskilati
(DARPA: Defence Advanced Research Project Agency) gorevlendirilmistir. Yine
aynt donemlerde bu defa askeri-arastirma amaciyla ARPANET kurulmustur ama
1983’te bu gorevini Ulusal Bilim Vakfi Agi'na (NSFNET: National Science
Foundation Network) devretmistir (Glingiir, 2014, s. 12).

O donem ABD’de Massachusetts Teknoloji Enstitlisii’'nde ¢alisan J. Licklider, 1962
senesinde, bilgisayarlarin birbirine baglanmasi fikrini 6ne siirmiistiir. Licklider’in ayni
zamanda insanlarin birbirleriyle bilgi aligverisi yapabilmesini 6ngoren global bir
sistem olarak diisiiniilen ‘Galactic Network’ hakkinda da bir kitab1 bulunmaktadir.
Fakat o yillarda enstitii tarafindan dikkate alinmayan Licklider’a, ARPA (Advanced
Research Projects Agency) veya DARPA (Defense Advanced Research Projects
Agency) adiyla da bilinen askeri bir kurum destek vermistir (Gokalp, 1999, s. 122).
ARPANET haricinde 1986 yilinda bilimsel amacli olarak NSFNET (National Science
Foundation) ve ticari amagli olarak COMPUSERVE gibi yeni aglar da kullanima
acilmstir. Ik olarak 1973 yilinda veri iletimini saglayabilecekleri ortak bir dil
olusturulmasi kararlagtirllmigtir (Kirgova, 2005, s. 16). 1989 yilina gelindiginde ise
“Yiiksek Kapasiteli Bilgi / High Performance Computing Act’ kabul edilerek, ‘Bilgi
Otoyolu’ ve ‘Yeni Kusak Internet’ gibi projeler, o dénemlerde senatdér olan
ALGore’unda etkisiyle baslatilmistir ve 1991 yilinda da NSFNET internetin ticari
kullanimi iizerindeki kisitlamay1 kaldirmistir (Civelek ve Sozer , 2003, ss. 10-11).



2.2. Web (World Wide Web/WWW) Nedir?

World Wide Web, internetin en énemli kismin1 meydana getiren evrensel bir ag ve
devasa bir kiitiiphanedir. Bu dev kiitliphanenin askeri ve bilimsel alanlar disinda da
kullanilabilecegi fark edildiginde popiilerlesmis ve hayatimizin ig¢inde birbirinden
farkli bir¢ok alanda etkili hale gelmistir (Cagiltay, 1997, s. 7). Bulundugumuz ¢agda
bilgi, akil almaz bir hizla her an artmakta ve genislemektedir. Web ise artan bu bilgileri
yaymak ve kitlelere ulagtirmada en etkili aractir. Hatta dyle ki, Toffler, yaptig1 bir
calismasinda sOyle der: “su anda olanlar, biiyiik bir olasilikla sanayi devriminden daha
biiytik, daha derin ve daha 6nemlidir” (Yiicel, 2007, s. 21). Toffler olduk¢a yerinde bir
sOylemde bulunmustur. Bilgi her gecen giin artmakta, hizla yayilmaktadir ve her tiirlii
bilgiye ulagmak da artik bir o kadar kolaydir. Arkamiza yaslanip bir an olsun tiim
bunlarin olmadigi bir yasam hayal etmeye ¢alistigimizda, hayalinin bile zor oldugunu
anlamak ¢ok uzun slirmeyecektir. Verici ve alicilar arasindaki bu bilgi aligverisi, bir
tir iletisim olarak da tanimlanabilir ve 20. yiizyilin sonlarinda sekillenen

yasamlarimizin biiylik ve vazgecilmez bir parcasini olusturmaktadir.

2.3. Web Sitesi ve Web Sayfasi1 Nedir?

Web sitesi, internet iizerinden film, animasyon, ses, yazi, resim gibi birbirinden farkli
bir¢cok verinin aktarilmasiyla diinyaya agilmamizi saglayan dijital bir platformdur
(Giingiir, 2014, s. 14; Gelisken, 2009, s. 2). Bir web sitesi, internet platformunda
yayinlamak istenildiginde ilk 6nce web sitesine ait arayiiz dosyalar1 ‘host’ ad1 verilen
veri depolama ve internet agina agma merkezlerinden birine yliklenir (Gelisken, 2009,
s. 2). Her web sitesinin bir de alan ad1 olmalidir ve web sitesine uygun, baska bir web
sitesi igin kullanilmayan bir alan adi satmn alinir. Ornegin Gazi Universitesinin

resmi web sitesi adresi ‘www.gazi.edu.tr’dir. Bu web sitesine erismek isteyen

kullanicilar alan adini tarayicilarina yazdiklart zaman siteye ulasirlar fakat alan adlar
bilgisayarlar i¢in degil ziyaretciler icindir. Bir cihazdan herhangi bir web sitesine
erismek istenildiginde, cihaz o web sitesinin barindirildigr bilgisayarin 1P
(International Protocol/Uluslararasi Protokol) adi verilen numarasi kullanarak siteye
erisim saglar. Alan adlar1 ve IP numaralar1 biricik yani benzersizdir. Ayn1 IP
numarasindan veya alan adindan iki tane bulunamaz. Tiim bu bilgileri biinyesinde
tutan da DNS (Domain Name Server)’ler yani ‘alan adi sunuculari’dir (Schifreen,

2009, ss. 14-16). Her evin ve is yerinin nasil ki bir adresi varsa, [P numaralari ve alan



adlart da web sitelerinin internette yer almasini saglayan adresleridir (Giirkan, 2007,

s. 7).

Web sitelerinin birincil amaci, ziyaret¢i kitlesine metin, gorsel ve multimedya
Ogeleriyle gerekli bilgileri iletmektir. Bu bilgiler, web sitesinin igerigi ile iligkilidir.
Ornegin bir tasarimcinin portfolyosunu sergiledigi kisisel bir web sitesi olabildigi gibi
biiylik bir holdingin tarihgesini ve is alanin1 tanittig1 bir web sitesi de olabilir.

Web sayfasi ise; resim, miizik, video, ikon vb. multimedya ogeleri ve HTML
kodlarindan olugsmaktadir (Giingiir, 2014, s. 15). Bu sayfalar bir araya geldiklerinde
web sitesini olustururlar. Web sitesi ve web sayfasi kavramlar1 genellikle birbirlerine
karigtirilan farkli iki kavramdir. Somut bir 6rnek verecek olursak bu iki kavrami su
sekilde de imgeleyebiliriz: evimiz 1 odal1 bir ev de olabilir, 3 odal1 bir ev de. Bu odalar1
web sayfasi, evin tamamini da web sitesi olarak diisiinebiliriz. Ister 1 ister 3 odali
olsun, nasil ki bir evi ortaya ¢ikarmak i¢in temel gereksinimler degismiyorsa ayni
sekilde tek veya cok sayfali olmasi fark etmeksizin bir web sitesini ortaya ¢ikarmak

icin de temel islemler degismemektedir.

Her bir web sayfas1 bir HTML dosyasindan olusmaktadir. HTML (Hyper Text Markup
Language/Hiper Metin Isaretleme Dili), web sayfalarmi olusturmak igin kullanilan

standart bir bicimlendirme dilidir (“w3schools.com”, 2018). HTML, web sayfalarinin

iskeletini olugturur. Bunlarin bi¢imlendirmesini ise CSS’le yapariz. CSS (Cascading
Style Sheets/Basamakl1 Stil Sayfalar1), bir web sayfasinin nasil gériinmesi gerektigini
belirleyen kurallar olusturmaniza olanak tanir (Duckett, 2011, ss. 227-231). CSS ile
sayfamizdaki meniilerin rengini, fontunu, sayfanin arka planinin rengi gibi 6zelliklerin
belirleyebiliriz. CSS 3.0’la beraber CSS ile yapabildiklerimizin sinirlar1 oldukca
genislemistir. Ornegin CSS 3.0’dan dnce kare, daire gibi sivri veya yumusak kenarli
geometrik bi¢imleri gorsel kullanarak sayfaya eklememiz gerekirken CSS 3.0 ile

bunlar1 gorsel kullanmadan yalnizca birkag satir CSS kodu ile olusturabiliriz.

Tasarimcilar i¢in web platformu oldukg¢a giiglii ve heyecan verici bir ara¢ haline
gelmistir. 1lk web sitesi (Bkz. Resim 2.1.) bilgisayar miihendisleri tarafindan o

donemki HTML teknolojisinin kisitli imkanlariyla olusturulmustu.



World Wide Web

The WorldWideWeb (W3) is a wide-area hypermedia information retrieval initiative aiming to give universal access to a large universe of documents.

Everything there is online about W3 is linked directly or indirectly to this document, including an executive summary of the project, Mailing lists ,
Policy , November's W3 news , Frequently Asked Questions .

What's out there?
Pointers to the world's online information, subjects , W3 servers, etc.
Help
on the browser you are using
Software Products
A list of W3 project components and their current state. (e.g. Line Mode ,X11 Viola , NeXTStep , Servers , Tools , Mail robot , Library )
Technical
Details of protocols, formats, program internals etc
Bibliography
Paper documentation on W3 and references.
People
A list of some people involved in the project.
History
A summary of the history of the project.
How can I help ?
If you would like to support the web..
Getting code
Getting the code by anonymous FTP , etc.

Resim 2.1. {1k web sitesinin goriiniimii

Bu siteler dogrusal, metin tabanli ve tipografi yelpazesinden mahrum sitelerdi ¢ilinkii
siteyi ortaya c¢ikaranlar hangi yazi karakterini kullanirsa kullansin ziyaretgiler siteyi
kendi bilgisayarlarinda varolan yazi karakteri ile goriintiileyebiliyorlardi. 21. ylizyila
gelindiginde web ve hareketli grafikler bizi metin ve gorsellerin 6tesinde bir diinyaya
gotiirmistiir. Bunun yani sira, insan algisinin gérme, duyma, dokunma, tat ve koku ile
biitiiniiyle hafizadan gelen duyusal girdilerin bir karisimi oldugunu da bilmekteyiz.
Yeni medya ise giin gectikge ses ve hareketle zenginleserek insan bedeninin duyularini
daha yogun bir sekilde icermektedir. Ik zamanlardan, geldigimiz noktaya kadar tiim
web sitelerini siniflandirmak gerekirse, web siteleri yapilaria gore statik ve dinamik

web sayfalari olarak ikiye ayrilmaktadir:

2.3.1. Statik web sayfalan
Statik web sayfalarinda interaktif 6geler yoktur ve site igerigi bir yonetici tarafindan
diizenlenemez. Ziyaretcilerle interaktif bir etkilesime gecilmeyen, yalnizca tanitim

yapmak ve bilgi vermek amaciyla tasarlanip yayimnlanan web sayfalaridir.

2.3.2. Dinamik web sayfalar

Dinamik web sayfalari, ziyaretgilerle interaktif bir bigimde etkilesimde olan web
sayfalaridir (Yiicel, 2007, s. 20). ASP.net, PHP gibi programlama dilleriyle kodlanmis
dinamik web sayfalarinda bilgiler, ihtiya¢ duyuldugunda site sahibi veya bu is i¢in



yetkili kimseler tarafindan yonetici panelinden giris yapilarak sayfa icerikleri kolayca

bastan olusturabilir veya varolan igerik gilincellenebilir (Giingiir, 2014, s. 10).

Ister statik ister dinamik olsun, bir web sitesinin ziyaret edilmesinin degismez nedeni
bilgi almaktir. Dolayistyla web sitelerinin 6ncelikli amaci ziyaretgilere bilgi vermektir
diyebiliriz. Bir web sitesinin sayfa tasarimlari dogru ve iyi tasarlanmigsa, bilgi de
ziyaretgilere o Olglide iyi aktarilacaktir. Web sayfasi tasarimi; bir web sitesini
olustururken sayfa diizeni ve bu diizenin i¢erisinde kullandigimiz elemanlarin bilesimi
oldugunu sdyleyebiliriz. Tasarim; farkindalik yaratarak, Ozgiin olarak, iletisim
evreninde kullanicisina ulasmaya g¢alisan ¢ok sayida mesajin etkili bir bigimde
hedefine ulasmasimi saglamaktadir. Web sayfa tasarimlarinda renk, bi¢im ve
bosluklarin dogru yerde etkili bir bi¢imde kullanilmasi, bu yogun iletisim savasinda
dikkatleri ¢cekecek ve ancak o zaman rakiplerinden siyrilabilecektir (Parker, 1999, s.
11). Glinimiizde web arayiizli tasarimlarinda dikkat ¢ekmek; mesaji1 dogru ve etkili
iletmek, icerik ve kullanilan gorsel, yazinsal unsurlarin bitiinliigii gibi tasarim
olgiitleri, liretimin hiz1 igerisinde g6z ardr edilmektedir (Dikener, 2011, s. 157). Oysa
tasarimin diger alanlarinda gegerli olan siire¢ ve ilkeler, web sayfa tasariminda da
gecerliligini korumalidir. Web sayfasi tasarlarken bir tasarimcinin gorevi, mevcut ve
olas1 soru isaretlerini 6n gorerek ortadan kaldirmaktir (Krug, 2007, s. 13). Sayfa
tasarimini gorsel dille ¢oziimlerken icerigi sayfa igerisinde dogru konumlandirmanin
yolu da amaca ve ¢aga uygun bir ¢izgide hareket etmekten ve grafik tasarim ilkelerini

gozetmekten gecmektedir.

2.4. Web Tasarim Nedir?

Hizli tempolarda yasamak ve ¢alismak durumunda kaldigimiz ¢agimizda, insanlar
karigik ve estetikten yoksun iletisim materyallerine sans tanimamaktadir (Becer, 2002,
s. 11). Yalnizca askeri ve bilim alanlarinda degil kuvvetli bir iletisim mecras1 olarak
her alanda rolii olan web sitelerinin tasarim yoniinden de kuvvetli olmasi1 gerekliligi,
web tasarimint dogurmustur. Bazi web tasarim uzmanlari bir sitenin insanlar
cezbetmek icin tam 10 saniyesi oldugunu tahmin etmislerdir. Yavas yiiklenen siteler
web ziyaretgileri i¢in biiyiik bir hayal kirikligidir (Rosen ve Purinton, 2004, s. 793).
Sunulan bilgi ile bu bilgiye ulasmak isteyen ziyaret¢i arasinda koprii olan web

sitelerinin arayiizleri, ziyaretciyi sayfada tutmak acisindan 6nemli bir rol oynar. Bu



dijital platformda internet ve kullanict arasindaki iletisimin asil kaynagi, arayiiz ve
araylziin nasil tasarlandigi hakkindadir (Giingiir, 2014, s. 16). Web sayfa
tasarimlarinda oncelikle gozetilmesi gereken madde kullanilabilirlik olmalidir. Bu
yalniz web sayfa tasarimi i¢in degil, kullanicis1 olan her {iriin veya mecra igin
gecerlidir. Bir tasarim yapilirken, kullanicisinin onu rahat, kolay ve verimli bir sekilde
kullanabilmesi diisiiniilmeli ve tasarim bu gereksinim {izerine kurulmalidir (Kes, 2009,
s. 43). Estetik acidan goze hitap eden ama kullanilabilirligi zayif bir web sitesi basariya
ulagsmis say1lmaz ¢linkii aktarmakla yiikiimlii oldugu bilgiyi ziyaret¢isine aktarmamis
olur. Aradig1 bilgiye ulasamayan veya zorlukla ulasan bir kullanicinin ise o web
sitesini bir daha ziyaret etme olasilig1 oldukga diisecektir. Bir web sayfa tasariminda
aranilan, estetik olmasiyla beraber kullanicilarin aradiklar1 bilgiye kolaylikla
ulagabildikleri, sayfa igerisinde rahat¢a gezebildikleri yani kullanici dostu bir yapinin

saglanmasidir.

2.4.1. Web tasarim ilkeleri

Web sayfasi tasarimi, doniisiimler i¢in diigiindiigiiniizden daha onemlidir. Taktigi
artiran harika bir dontisiim kullanmaniza ragmen, kalitesi diisiik goriiniiyorsa fazla bir
sey yapamayabilirsiniz. Aslinda, web sitesi tasarim1 mutlaka nasil goriindiigii ve nasil
hissettigi anlamina gelmez, ama nasil ¢alistigi anlamma gelir. Olaganiistii
kullanilabilirlige sahip ve iyi yapilandirilmig basit goriiniimlii bir web sitesi bile,
Google’da sasirtict bir performans sergiliyor. Bu tiir web sitelerinin kullanict
goriiniimleri, kullanici deneyimi zayif olanlara gore daha yiiksektir. Performans

tamamen web sitesinin etkinligine baglidir.

Bir web sitesinin tasarimi, zannedilen daha 6nemlidir. Biiylik ugraslar verilmis fakat
yine de sayfa tasarimlari diisiik kaliteli gorliniiyorsa hedefe ulasilamamis demektir.
Kaldi ki, basarili bir web sitesi tasarimi yalnizca nasil goriindiigii ya da nasil
hissettirdigi ile ilgili degildir, nasil ¢alistig1 da biiyiik 6nem tasimaktadir. Cok yiiksek
bir kullanilabilirlige sahip, iyi diizenlenmis, olduk¢a basit goriiniimlii bir web sitesi
Google’da en iist siralarda yer alabilir.

Iyi bir web sitesi tasarimi, farkli alanlardaki uzmanliklarin bir araya gelmesine ihtiyag
duyar. Farkli uzmanlik alanlarini en dogru sekilde bir araya getirebilen bir tasarimci

basariya ulagsmis olacaktir. Bir web sitesi tasarimi yaparken hesaba katilmas1 gereken,



tasarimciya 151k tutan temel ilkeler vardir. Literatiirde bu ilkeler degisiklik gdsterse de
bu arastirmada, bahsedilen ilkeler ana bagliklara toplanmistir. Bunlar asagidaki
gibidir:

* Gorsel Hiyerarsi

*  “F” Tipi ve “Z” Tipi Tasarim Diizeni

*  Bosluk-Doluluk

e Tutarlilik

* Yalinlik (Ockham’in Ustrast)

* Altin Oran

*  Gestalt Tasarim Ilkeleri

* Hick Yasasi

+ Fitt Yasas1

Gorsel hiyerarsi

“Bir gorsel unsurun tasarim ic¢indeki diger unsurlarla kurdugu orantisal iliskiler, alg1
ve iletisimi dogrudan etkiler” (Nayman, 2008, s. 97). Gorsel hiyerarsi kavrami,
tasarimda One c¢ikarilmak, vurgulanmak istenilen mesajin temel alinarak gorsel
unsurlarin planlanmasi ve dl¢iilerinin buna gore belirlenmesidir. On plana ¢ikan 6ge
bazen fotograf bazen tipografi bazen de renk olabildigi gibi, bosluklarla da vurgu
yapmak miimkiindiir (Bahar, 2006, ss. 61-62). Bir web sayfasinda gorsel algilama
stireci soyle ilerlemektedir: ziyaretciler ilk Once sayfalari bir zemin {izerine
konumlandirilmis biiyiik sekiller ve renk kiimeleri olarak algilar. Sonrasinda ise grafik
Ogelerden baglayarak belirli bilgileri tanimlarlar (Giirgen, 1990, ?). Bu nedenle sayfa
icerisinde yer alacak tiim bilgileri ve elemanlar1 énem sirasina gore belirlemek
gerekmektedir ki ziyaretci, olusturulacak gorsel hiyerarsi ile yonlendirilsin. Gorsel
hiyerarsinin saglanmasiyla, site iceriginin de hiyerarsisi saglanmis olur ve bu da web

sitesinde estetigi ve kullanilabilirligi artirir.

F Tipi ve Z Tipi Tasarim Oriintiileri

Ziyaretciler bir web sitesine girdiklerinde, igeriklerin detaylarina girmek isteyip
istemeyeceklerine sayfaya goz gezdirerek karar vermektedirler. Arastirmalar
gostermistir ki ziyaretcilerin goz gezdirme eylemleri belli oriintiilerden olusmaktadir.

Bu oriintiiler “F tipi” ve “Z tipi” olmak {lizere ikiye ayrilmaktadir. F tipi tasarim
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diizeninde icerik sola yasli sekilde diizenlenir ve genellikle metin igeriklerinin

yogunlukta oldugu web siteleri i¢in tercih edilir ¢linkii ziyaretciler sola dayali bagliklar

arama egilimiyle sayfanin sol tarafina giderek gozii ile F desenini takip eder (Patel,

2019).

Resim 2.2. F tipi tasarim Oriintiisiine rnek olarak ziyaretgilerin web sitelerinde gozleriyle en ¢ok
gezindikleri alanlar1 gdsteren 1s1 haritasi

Z tipi diizenleme ise bir web tasariminin temel ihtiya¢larini karsilayan bir diizendir.
Farkli web tasarim mizanpajlart kullanici davraniglarini da degistirmektedir. Bunu
daha iyi anlayabilmek ve etkili bir kullanici deneyimi olusturmanin en temel
ilkelerinden biri olarak kabul edilir. insan dogal bir egilimin sonucunda web sitesine
sol lstten goz gezdirmeye baslar ve Z hattin1 takip ederek igerigi tarar. Buna gore
ziyaretgilerin ilk dnce gormesi istenilen bilgiler sol iistten baslayarak Z Oriintiisiinii
takip edecek sekilde yerlestirilmeli ve bu Oriintii, kullaniciy1 ziyaret amacina yonelik

harekete gecirecek bilgiyle sonlandiriimalidir.

SOME INFORMATION SOME INFORMATION
Lorem ip: Lorem ipsum dolor sit amet

SIGN UP NOW!
4

Resim 2.3a Z tipi tasarim Oriintiisiinii gdsteren web arayiizii drnegi
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Z tipi diizenleme her web sitesinde kusursuz isleyecek diye kesin bir kural yoktur,
fakat birgok web projesi i¢in ideal bir baslangi¢ noktasidir. Web projesinin amacina
uygun olarak “Z” daraltilabilir, kiiciiltiilebilir veya uzatilabilir. Z tipi diizenlemenin

kullanildig1 baz1 web siteleri asagidaki gibidir:

QEverno(e PLANLAR - OZELUKLER - YARDIM VE OGRENME  MAKKIMIZOA -

Kendinizi yormadan

duzenli hissedin

Evernote, fikirleri, projeleri ve yapilacaklar listelerini
almanizi ve bunlara 8ncelik vermenizi sagladigr igin
higbir sey gézden kagmaz

UCRETSIZ OYE OLUN

Resim 2.3b. Z tipi tasarim Oriintiisiine 6rnek olarak Evernote uygulamasinin web sitesi

Google Drive

\

Nerede olursaniz olun tum

dosyalariniz elinizin altinda

Resim 2.3c. Z tipi tasarim Oriintiisiine 6rnek olarak Google Drive’in web sitesi

BEMicrosoft | Skype indemeer SiypetnTesfons StypeNumuas Orelider  Orirder

Skype ile iletisimi kolayca
surduriirsunuz.
Konusun. Sohbet edin. isbirligi

Resim 2.3d. Z tipi tasarim Oriintiisiine 6rnek olarak Skype’in web sitesi
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Bosluk-Doluluk

Bir diizenlemede baz1 6geler ¢oziimlenebilmek i¢in bos alanlara ihtiya¢ duyarlar. Bu
nedenle bos alanlar 6nemli ve kuvvetli alanlardir. Bununla birlikte, bos alanlarin dolu
alanlarla iliskisi de dengeli olmak durumundadir aksi takdirde bu kez de
kompozisyona dengesizlik hakim olacaktir ve optik olarak rahatsizlik verecektir
(Ayesh, 2000, s. 21). Bu nedenle bos ve dolu alanlar kuvvetlerini beraber
olusturduklart dengeden aldig1 gibi varliklarini da birbirlerine bor¢ludurlar. Bir
diizenlemede bos alanlar olmazsa dolu alanlari, dolu alanlar olmazsa da bos alanlar1

se¢gmemiz mimkiin olmazdi.

Tutarlihk

“Goziin yatay hareketleri, dikey hareketlerine gore daha kivrak ve hizlidir. Ayrica goz;
biiylikten kiiclige, koyu renkten agik renge, renkliden renksize, alisiimis olandan
alistlmamis olana dogru bir yol izler. Gz, bir unsurdan digerine dogru kesintisiz
gecisler yapabiliyorsa, devamlilik saglanmis demektir.” (Bal, 2010). Bu da tutarlilig1
ve gorsel siirekliligi beraberinde getirmektedir. Web sayfa tasariminda tutarlilig
saglamak i¢in ziyaretcilerin boliimler veya sayfalar arasindaki gegislerinin kullanim
zorlugu yaratacak veya gezinmis oldugu web sitesinden ayrilip bagka bir web sitesine
gectigini diislindiirecek degisikliklere maruz birakilmamasi gerekmektedir. Web
sitesinin her bir sayfasinda veya asag1 dogru kaydirilarak gezilen web sitelerindeki her
bir kisimda, kullanicinin sayfalar veya boliimler arasinda ayni fontlari, renkleri ve
benzer bigcimleri gormesi, tutarliligi pekistirir. Tutarlik, 6zellikle ¢ok sayfali, genis

kapsamli komplike web sitelerinde daha biiyilik bir 6nem arz etmektedir.

Yalinlik-Ockham’in Usturasi

“Bir biitiin hi¢bir gereksiz ve islevsiz parca tasimaz. Biitiinde, 6gelerin sayisal azlik ve
coklugu, yalinlig1 belirlemez. Yalinlik, biitiindeki 6gelerin sayisiyla degil, yapisiyla
ilgilidir. Gerekliligi, islevi olmayan hig¢bir sey dogada ve doganin i¢indeki bir biitiinde
yer alamaz. Bu gereklilik (tutumluluk) ilkesidir” (Atalayer, 1994, s. 120). Ortagagin
en Onemli filozoflarindan olan William Ockham, ‘Ockham’in Usturasi® olarak
adlandirilan bir ilke gelistirmistir. Bu ilke, daha az varlik, siire¢ veya sebep oneren bir
teorinin, daha fazla 6neren teoriden daha iyi oldugunu sdyler (Sober, 2015, s. 2). Daha

basit bir dille agiklamak gerekirse, en basit ¢dzlim, her zaman en iyisidir. Bu, yalinligin

13



karmasikliktan daha iyi oldugunu savunan bir problem ¢dzme ilkesidir. Bu ilkeyi
tasarimlarda nasil kullanacagimiza gelecek olursak; Ockham’in Usturasi, bir
tasarimda  verimliligi ve kullanishiligi azaltacak gereksiz unsurlarin  hig
kullanilmamasini ya da ortadan kaldirilmasini sdylemektedir. Buna bagl olarak, eger
tasarimlar arasindan bir se¢im yapilacaksa ya da tasarimda kullanilacak bir unsurda
kararsiz kalinmigsa ve bunlarin hepsi ayni isleve hizmet etmekteyse, tercihin basit
olandan yana yapilmasint Onermektedir. Boylelikle tasarimlar islevden 6diin
vermeyen, gerekli olmayan, kafa karistirici dgelerden temizlenmis ve tasarimda

yalinlik yakalanmis olacaktir (Soegaard, 2015).

Bir bagka tanima daha bakacak olursak Parker, yalinligin gereksiz yazilardan, gorsel
ve efektlerden siyrilmak olarak tanimlamaktadir zira ona gore gergek, daima agik ve
basit olandir (Parker, 1999, s. 30). Web tasariminda yalinlig1 elde etmenin birkag temel
unsuru vardir. Bunlardan ilki, ziyaretciye iletilmek istenilenden fazla metin, gorsel,
efekt veya multimedya kullanmamaktir ¢linkii gereksiz grafik ogeler gorsel algiy1
negatif yonde etkileyecektir. Ikincisi, renk ve metin kullaniminda bonkér olmamaktir.
Renk ve metinlerdeki fazla cesitlilik, ziyaretcilerin zihninde karigikliga yol acar.
Ucgiinciisii ise, fotograf, illiistrasyon gibi, kullanilan gérsel 6gelerin hangi amacla
kullanildig: belirtilmeli veya kullanici tarafindan, amaci 6zellikle belirtilmesine gerek

kalmaksizin ¢6ziilebilir olmalidir (Pettersson, 2002, s. 50).

Altin Oran

Altin Oran en basit anlatimla, géz nizaminin oranidir diyebiliriz. Ronesans donemi
kuramcilarindan Luca Pacioli, “De Divina Proportione” adli kitabinda, her seyin
Ol¢iisiiniin insan oldugunu yazmistir. Pacioli ayn1 eserinde, eski mabetlerin de insan
bedenini esas alarak insa edildigini (daire, kare ve dikdortgen), clinkii Tanri'nin
suretinde yaratilan insanim, bu evrenin bir aynasi oldugunu da ifade etmis ve bu il1ahi
Oran’1n, biitiiniin biliylik pargcaya olan oraninin, biiyiik parcanin kii¢iik parcaya olan
oranina esit kilan altin boliimiin meydana ¢ikardig1 Altin Oran oldugunu ifade etmistir.
Altin Oran’in milkemmelligi, daha sonraki devirlerde de bircok kuramci tarafindan

onaylanmistir (Deviren, 2010, s. 4).
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Altin Oran’1n tasarimlarda rahatlikla uygulanabilmesi i¢in Ugler Kurali ve Altin Spiral
teknikleri gelistirilmistir. Ugler kuralina gore bir web sayfasini iki yatay ve iki dikey
cizgiyle 9 esit parcaya bolersek, biiylik olasilikla ziyaretgilerin dikkati cizgilerin
kesisme noktalarina kayacaktir (Bkz. Resim 2.4.). Aym sekilde, insan gozii Altin
Spiral’i izlemeye meyillidir. Tasarimlarda bu spirali rehber olarak kullanabiliriz (Bkz.

Resim 2.5.) (Patel, 2019).

41%
here first, longest iﬂ%

25% 4%

Resim 2.4. Altin orandaki kesisme noktalar1

%) BONJOUR

Resim 2.5. Altin spiral

Denge

Tasar 0geleri birbirleri ile ortaya koyduklar1 kiymetler bakimindan tartildiklarinda

genel bir denge hissedilmeli, herhangi bir bi¢gim ya da bir grup agir basarak tasarin
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agirlik merkezini kendi tarafina kaydirmamalidir. Bazi cisimler diizenlemelerde daha
onemli bir sekilde ve agirlik merkezini kendi tarafina cekebilecek tarzda
tertiplenebilir. Fakat diger tarafta kalan cisimler de agirlik merkezini kendi taraflarina
cekecek giigte olmali ve bu miicadelenin sonunda yine agirlik merkezi alanin ortaya
yakin bir yerinde kalabilmelidir. Eger bir dengesizlik goze batmiyorsa, denge

saglanmig demektir. Genel olarak iki tiirlii denge vardir (Giingor, 2016, s. 145):

Bakisimli/Bakisik denge (Simetrik denge)

Bakisimli denge, kompozisyonun agirlig1 yatay ya da dikey eksen etrafinda tarafsizca
dagitildig1 zaman olusur. Bakisimli dengede normal durum, eksenin her iki yanindaki
0zdes formlar oldugu zaman saglanir” (McClurg-Genevese, 2014). Buna simetrik

denge de denilmektedir.

Bakisimsiz denge (Asimetrik denge)

Bakisimsiz denge, merkezi eksenin etrafinda kompozisyonun agirlig1 tarafsizca
dagitilmadigt zaman olusur. Kompozisyon iginde farkli Olgiideki objelerin
diizenlenmesini igerir. Gorsel agirliklar1 farkli olan nesnelerin diizenlemesindeki
denge, baskin bigime gore kii¢iik bi¢imlerin yakinlastirilip uzaklastirilmasi ile saglanir

(Glingtir, 2014, ss. 25-26).
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Resim 2.7. Bakisimsiz dengeye bir 6rnek
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Tasarlanan web sayfasindaki Ogelerin dengesi, sayfaya karst edinilen izlenim ve
duygular1 olumlu ya da olumsuz anlamda etkilemektedir. Web sitesinin kime veya
hangi kuruma ait oldugu, ziyaret¢i kitlesi ve olusturulmak istenen algi, ne tiir bir

dengenin sayfaya hakim olacagini belirler.

Gestalt Tasarim Ilkeleri

1800’lerin sonlar1 ve 1900’lerin baslarinda, aralarinda Christian von Ehrenfels, Max
Wertheimer, Kurt Koftka ve Wolfgang Kohler’in de bulundugu birgok Avusturyali ve
Alman psikolog Gestalt teorisiyle ilgili ilk arastirmalarin1 yapmislardir ve bu
arastirmalarin sonucunda 6grendikleri ilk sey, alginin bir orgiitleme oldugu olmustur.
“Yapilandirma” anlamina gelen Gestalt, baslarda psikoloji alaninda ortaya ¢ikan ve
gelisirken daha sonralari dilbilim, miizikoloji, mimari, sanat ve gorsel iletisim
disiplinlerini de etkilemistir. Sanat¢ilar ve gorsel tasarimcilar, Gestalt teorisinin insan
algis1 ve egilimi ile ilgili bir¢ok soruya cevap getirdigini diisiinmiislerdir ve boylece
20. yiizyilin ortalarinda Gestalt teorisinden yola ¢ikilarak diizenlenen ilkeleri
tasarimda ve tasarim egitimlerinde kullanilmaya baslanmistir (Graham, 2008, ss. 1-2;
Erdal, 2006, s. 17). Gestalt ilkeleri agagidaki gibidir:

«  Kapalilik Ilkesi (Tamamlama)

«  Siireklilik Tlkesi

« Basitlik Ilkesi

+  Benzerlik Ilkesi

Yakinlk ilkesi

*  Sekil-Zemin Iliskisi

Kapalilik Ilkesi (Tamamlama)
Nesnelerin veya bicimlerin goriinmeyen boliimlerini goziimiiziin  tamamlama
egiliminde oldugunu sdyleyen ilkedir. Buna gore bir nesneden c¢ikarilan parcalara

negatif, arka kalan kismina da pozitif denilmektedir (Kus, 2013, s. 25).
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Sekil 2.1a. Gestalt kapalilik ilkesi 6rnegi

F'x-w
A\-;Af

Sekil 2.1b. Gestalt kapalilik ilkesi 6rnegi

Siireklilik Ilkesi
Goziimiiz bir nesneyi izlemeye basladiginda diger nesneleri de izlemektedir fakat bu
izlemenin gerceklesmesi i¢in nesnelerin devamlilik gostermedi ve diizgiin bir ¢izgide

ya da egride dizilmis olmas1 gerekmektedir (Kus, 2013, s. 28).

Continuity

Sekil 2.2. Gestalt siireklilik ilkesi 6rnegi

Basitlik Ilkesi
Tiim unsurlarin esit oldugu bir durumda, basitlik ilkesine gore birey, basit ve diizenli

olani algilama egilimindedir (Erdal, 2006, s. 23).
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Sekil 2.3. Gestalt basitlik ilkesi 6rnegi

Benzerlik Ilkesi
Bu ilkeye gore birey, benzer 6zellikteki dgeleri birbirleriyle gruplar ve aralarinda iliski

kurar (Gkogka, 2018).

Similarity
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[ | K2 1 K2 1 K ||

Sekil 2.4. Gestalt benzerlik ilkesi drnegi

Yakinlik Ilkesi
Yakinlik, benzerliklerin uzaysal yon baglaminda gruplanmasi demektir. Birbirine
yakin mesafede bulunan nesneleri bir grup olarak goriiriiz. Cizgi ve kenar yakinliklar

ise gbziimiizlin onlar1 gruplamasina yardimci olur (Arntson, 1997, s. 75-76).

Sekil 2.5. Gestalt yakinlik ilkesi 6rnegi
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Sekil-Zemin Iliskisi

Algilama sistemimiz, sekil ve zemini birbirinden ayirir. Odaklandigimiz sey sekil,
arka plan1 ise zemindir ama bazen zemin daha dikkat c¢ekici olabilir bu gibi bir
durumda zemin, sekil islevi gorebilir fakat hi¢bir durumda insan ayni anda ikisini de

sekil olarak algilamaz (Erden, 2011, s. 38).

MELBOURNE
FOOD & WINE
FESTIVAL

8-14 OCTOBER
2007

Sekil 2.6. Gestalt gekil-zemin iligkisi 6rnegi

Hick Yasas1 (Hick-Hayman Yasasi)

Hick yasasi, secenekler arttik¢a karar verme silirecinin de uzayacagini, bu nedenle
karar agsamasina giderken segenekleri miimkiin oldugunca azaltmak gerektigini
savunur (Bradley, 2011, s. 282). Kullanicilara sunulan segeneklerin ¢oklugu
kullanicida kafa karisikligina yol acacag igin karar verme siiresi artmaktadir, bu da
iiriiniin kullanim kolayligin1 olumsuz yonde etkilemektedir. Bu nedenle Hick yasasi

bizi hali hazirda yalinliga yani Ockham’in ustrasi kuralini uygulamaya itmektedir.

Fitts Yasasi

Nayebi’nin aktarimu ile, Fitts yasasina gore “hedefe gitmek i¢in gereken siire, hedef
boyutunun ve hedefe olan mesafenin bir islevidir.” (Nayebi, Desharnais ve Abran,
2013, s. 150). Psikolog Paul Fitts 1954 yilinda, insan mekanigi hakkindaki teorisi ile
ilgili aragtirmasin1 yayinlamistir. Buna gore, hedefteki bir nesneyi isaretlemenin ya da
dokunmanin matematiksel olarak Olciilebilir ve bu Olglime gore bir tahmin
yapilabilirdi. Fitts, hedef nesnenin boyutunun baglangic konumundan uzaklig: ile
birlikte dogrudan 6l¢iilebildigini ve bir kisinin ayni islemi farkli bir hedef nesne ile

yapabilecegi kolayligi modellemesini sagladigint belirtmistir ve bir formiil
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geligtirmistir. Bu formiil, ileriki yillarda kullanici arayiizlerinin tasarimlari i¢in de
kullanilmaya baslanmistir. Glinlimiizde Fitts yasasi insan-bilgisayar etkilesimi
(Human-Computer Interaction) alaninda en kabul goren ve uygulanan temel

kurallardan biri olmustur (Craig, 2019).

2.5. Web Arayiizii Tasarim Siireci

Kullanic arayiizleri web siteleri ile sinirli degildir. Bir masaiistli programinin ya da
evimizdeki kablolu TV yayininin da bir kullanict arayiizii bulunmaktadir. Yani aslinda
her giin onlarca kez herhangi bir iirliniin kullanict arayiizii ile etkilesim i¢indeyizdir.
Hig bir kullanici araytizii tesadiifen veya Oylesine bir araya gelmis dgerlerden olusmaz.
Hepsinin, ait oldugu iiriine 6zgii bir tasarimi vardir. Eriksson ve Lotholm’ {in tanimina
gore kullanici arayiizii tasarimi, sistem ile kullanicilar arasinda koprii olan araytizlerin
nasil tasarlanacagi ile ilgilidir (Eriksson ve Lotholm, 2011, s. 13). Kullanici araytizleri

ile ilgili yapilan bu genel tanima, web arayiizleri de dahildir.

Bir web tasarimi, ortaya c¢ikarken olduk¢a dinamik bir siirecten gecer. Bu siireg
birbirinden beslenen ama birbirinden farkli olan bir ¢ok asamadan meydana
gelmektedir. Elbette bu siireglere harfiyen uymaksizin da bir web tasarimi ortaya
¢cikarmak miimkiindiir fakat hedefimiz kullanici dostu, amaca uygun, verimli ve

yaratici bir web tasarimi ortaya koymak ise bu siirecleri takip etmekte yarar vardir.

2.5.1. On arastirma

Bir web sitesini ortaya ¢ikarmaya baslamadan once, en dogru ve etkili sonuca
erisebilmek i¢in miisteriyle dogru iletisim kurabilmemiz ©6nemlidir. Yapilacak
goriigmelerde sorulan bazi kilit sorular 6n arastirma asamasini olusturmaktadir. Web
sayfasinin basarili bir noktaya ulasabilmesi i¢in; web sitesinin hedef kitlesinin, sitenin
hangi amagla ziyaret edileceginin, ziyaret¢ilerin ne elde etmeyi amagladiklarinin,
ihtiyac duyduklar bilgilerin ve siteyi hangi siklikla ziyaret edeceklerinin arastirilmasi

oldukga yararl olacaktir (Duckett, 2011, s. 453).

Bu sitenin hedef kitlesi kimler?

Bir web sitesinin gorsel veya islevsel acidan tiim diinyaya hitap etmesi pek de olasi
olmadig gibi, gerekli de degildir. Oldukga genis bir kitleye hitap ediyor dahi olsa web

siteleri biz tasarimcilarin veya miisterinin zevkine gore degil, hedef kitleyi goz 6niinde
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bulundurularak tasarlanmalidir. Bu nedenle hedef kitleyi belirlemek ve iyi tanimak

cok onemlidir (Duckett, 2011, s. 455).

Bu web sitesinin ziyaret edilme amaci nedir?

Bazen tesadiifen sitenize denk gelmis ziyaretgiler de olacaktir ama hedef kitleniz olan
cogunluk, belirli nedenlerle bilingli bir sekilde sayfanizi ziyaret edecektir. Web
sitesinin igerigi ve tasarimi bu hedef kitleyi etkilemelidir. Ayni1 zamanda hedef kitleye
bir¢cok agidan uygun olup olmamasini da géz oniinde bulundurmak gerekmektedir

(Duckett, 2011, s. 457).

Zivyaretciler ne elde etmeyi amacliyor?

Insanlarin neden web sitenizi ziyaret ettigi ile ilgili tiim sebepleri bilmek olasi degildir
fakat bununla ilgili bir liste olusturmak olduk¢a yardimci olacaktir. Olusturacaginiz
kurgusal ziyaretcilere bu amaglar1 atayarak bu listeyi farkli yonlerden gelistirebiliriz

(Duckett, 2011, s. 458).

Ziyaret¢ilerin ihtiya¢ duydugu bilgiler nelerdir?

Ziyaretciler web sitenizde aradigi bilgi ve materyallere en etkin ve hizli bicimde
ulastiginda, web sitesini kendileri ile ilgili goreceklerdir. Bunu saglamak i¢in de sitede
hangi bilgi ve materyallere ihtiya¢c duydugunu tespit etmek gerekmektedir (Duckett,
2011, s. 459).

Web sitesi hangi siklikla zivaret edilecek?

Ziyaretgiler her web sitesini ayni araliklarla ziyaret etme ihtiyact duymaz. Bu, web
sitesinin neye hizmet ettigiyle ilgilidir. Ornegin evcil hayvan iiriinleri satan bir web
sitesi, evcil hayvanlarin yem, mama, kedi kumu, 6diil kemigi gibi stireklilik gosteren
ihtiyaglarin1 sundugu i¢in, buzdolabi satan bir web sitesine gore daha sik ziyaret
edilecektir (Duckett, 2011, s. 460). Ayn1 sekilde internetten de yayinlanan bir giinliik
gazetenin web sitesi, pirlanta takilar satan bir web sitesinden daha sik ziyaret
edilecektir. Burada ayristirmamiz gereken nokta ziyaret coklugu degil ziyaret
sikligidir ve ayni kisilerce ne kadar siklikla ziyaret edildigidir. Bir web sitesini stirekli
olarak giincellemek kaynak ve zaman harcamamiz anlamina gelme oldugundan, web

sitelerinin hedef kitlelerince hangi siklikla ziyaret edilecegini bilmek de siteyi hangi
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siklikla giincellememiz gerektigine dair bize ipucu verebilir. Web sitesinin
giincellenme ihtiyact duyup duymayacak olmasina ve eger giincellenecekse bunun
hangi siklikla olacagina dair bir fikir olusursa sitenin teknik yapist ve tasarimi da

bunun etrafinda sekillenecektir.

2.5.2. Site haritasi

On arastirma safthasi icin belirlenen kilit sorular1 proje sahibi veya sahipleriyle beraber
tartisip en gergekci cevaplari yakaladiktan sonra biitiin bu bilgiler dogrultusunda
cikarilacak site haritasi ile bir igerik gruplamasi yapilir. Site haritasi, siteyi olusturan
sayfalar arasindaki akisi belirleyen bir akis gostergesidir (Bkz. Sekil 2.7.). Site haritasi
hazirlanirken, kullanicilarin ulagmak amaciyla sitenizi ziyaret ettigi hedef bilgiler goz
onlinde bulundurulmalidir. Bu asama her web sitesi i¢in ayn1 karmasiklikta
olmayabilir. Ornegin yalmzca Anasayfa, Hakkimizda ve lletisim olmak iizere iic
sayfadan olusan bir web sitesi ile e-ticaret yapan bir web sitesinin haritasinin ayni
olmasi beklenemez. Dolayisiyla sayfa igeriklerini ve bu sayfalar arasindaki
baglantilar1 gosterecek olan site haritasi, 6zellikle kompleks web siteleri olustururken
olmazsa olmaz bir asamadir. Bu haritalar, web sitesine kusbakisi bakmamizi saglar
fakat bize her sayfay1 tasarlamak ve olusturmak i¢in gereken ayrintilari vermez. Her
sayfada neler olacak? Icerikleri nedir? Kulanicilar sayfa icinde ve web sitesinin diger
boliimlerinde nasil gezinebilir? Bu gibi sorularin yaniti prototip asamasinda cevap

bulur (Lopuck, 2006, s. 23).

Home Countey swichar

nnnnnnnnnnnnnnnnnn

mmmmm

Sekil 2.7. Site haritas1 6rnegi
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2.5.3. Prototipleme

Prototipler yalniz web tasarimlarinda degil, herhangi bir iiriin tasariminda
uygulanabilir ama bu c¢alisma, web arayliz tasariminda prototip asamasini
incelemektedir. Web arayiizii tasarimi, mobil uygulama tasarimi gibi alanlarla
ilgilenen herkes mutlaka prototip, wireframe, eskiz, mockup gibi kavramlari
duymustur. Biitiin bu kavramlar ¢ogu zaman hem terim olarak hem de eylem olarak
birbirleriyle i¢ ice ge¢mistir. Bu da bir miktar kargasaya yol agmaktadir. Bu konu ile
ilgili yapilan literatiir taramasi sonucunda, eskiz, wireframe ve mockup gibi

kavramlar, prototip ana baglig1 altinda incelenmistir.

Prototip, projenin erken agamasinda kavramlar ve etkilesimi gorsellestirmeye ve test
etmeye yardimci olan bir aragtirma metodolojisidir (Tran, 2018, s. 12). Bir responsive
CSS framework olan Zurb Foundation’in kurucularindan Johnathan Smilet, bir proje
icin erken asamada ¢ok sayida prototip olusturmanin geregini 1srarla vurgulamaktadir
(Pandey, 2013, s. 293). Asagidaki Ornekte, su anda diinyanin en ¢ok kullanilan

uygulamalarindan biri olan Twitter’in ilk eskiz bulunmaktadir (Resim 2.9.).

o~

Resim 2.8. Twitter’in ilk eskiz 6rnegi
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Resim 2.9. Wireframelerle ¢alisilan bir web sitesi eskizi

A Big Title Home Event Accescres Apparel Feotred ltems
Imoge Galery of Faalred Products.
Intro Copy Headiine
lorem psum dolor st amet, consectetur adpiscng eit, sed do esmod tempor INckidunt ut labore et dokore Mogna dikqua. Ut enim ad minkm veniam, qus nostrud
| exercitation dlameo loboris res ut diqup ex ea Dus n voptate veit fugiat nula par
[Excepteu snt =otin molit anim id est loborum
Imoge of Feotred Product Image of Feohred Product Imoge of Featured Product Imoge of Feotred Product
Item Title Item Title Item Title Item Title
item Category Item Cotegery Iten Cotegory Item Cotegory
$88 00 $8800 $8800 $8800
Quick Links Announcements / Promoted Content Coming Soon
| Home st amet, consectetur
ncsantut Qs
D
Suppcrt = =K Image of upcoming product
 Contoct pa qu officia deserunt molt anm K est laborum.

Resim 2.10. Dijital ortamda wireframelerden olusan bir web sitesi prototipi
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On arastirmas1 yapilmis ve site haritas1 ¢ikarilmis bir web projesi icin erken asamada
prototip caligmalar1 yaparak bunlar1 miisteriye sunmak, projedeki mevcut
aksakliklarin ve sorunlarin diizeltilmesi, gelistirilmesi ve en ideal halinde fikir
birligine varilmasi agisindan ¢ok Onemlidir. Bir web sitesini planlamak, siirecin
timiinde en zevkli asama olmayabilir fakat belki de en Onemlisidir ¢linkii iyi
planlanmis bir web sitesi oldukga hizli bir bi¢imde tamamlanir ve gergekten de gurur
verici bir ig liretmenizi saglar (Huddleston, 2011, s. 11). Bunun yani sira, prototip
asamasindan sonra kodlamaya gecilmesi, zaman ve efor agisindan kritiktir. Cilinkii
erken agamada basit bir prototipleme ile goriilebilecek aksakliklar veya prototipleme
asamasinda ortaya ¢ikacak iyi fikirler, calismanin ilerleyen asamalarinda kararsizlik
olarak karsimiza ¢ikabilir. Bu kararsizliklar sonunda yapilacak bir dizi degisiklik hem
proje gelistiriciler hem miisteriler agisindan ciddi bir zaman kayb1 demektir. Tasarima
dair aragtirmalar1 tamamladiktan sonra prototipleme yapmak, problemler ortaya
¢ikmadan Once onlar1 ¢6zerek proje biitcesinden tasarruf etmemizi saglayabilir (Bank
ve Cao, 2018, s. 105). Moggridge prototip i¢in sdyle der: “Son ¢éziimden 6nce yapilan
bir tasarim temsili” (Moggridge, 2006, s. 685). Yaptig1 bu kisa ve 6z tanim da
prototiplemenin faydalar1 ilizerine yazacagimiz her climleyi pekistirir niteliktedir.
Bilhassa, bir web sitesinin farkli ekran ebatlarindaki bir¢ok cihazda goriintiilendigi bir
donemde iizerine daha fazla egilinmesi sarttir. Bununla ilgili fikirlerini Jonathan
Smiley, bir makalesinde sdyle yazmistir: “Prototipleme, su anda ¢cok daha fazla cihaz
tirine sahip oldugumuz ve insanlarin tasarladigimiz arayiizlerle etkilesimde
bulunacak pek ¢ok yolu oldugu i¢in daha da 6nemli olan, gii¢lii ve nadiren uygulanan

bir yontemdir.” (Smiley, 2012).

Prototiplemenin nasil yapilacagi konusunda degismez ve keskin kurallar yoktur,
olmamalidir da. Bir arayiiz tasarimcisi prototipleme yaparken bir¢ok aragtan yardim
alabilir. Bu bazen yalnizca bir kagit-kalem olurken bazen bir HTML editorii de
olabilmektedir. Burada 6nemli olan, tasarimcinin kendi ¢aligma disiplinine ve projenin
gereksinimlerine uygun bir yontem olup olmadigidir. Fakat son yillarda dijital ortamda
prototip yaratmamizi saglayan bazi uygulamalar vardir. Bunlardan bazilar1 sunlardir:
Justinmind, Wireframe.cc, Adobe Xd, Balsamiq, UXPin, Sketch, Flud UI, Axure RP,

Pidoco, Visio, InDesign CC. Bu uygulamalarin ¢ogu licretlidir ve prototipleme islemi
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icin spesifik 6zelliklere sahiptirler. Bu uygulamalar haricinde, Adobe Fireworks veya
Power Point gibi programlarla dahi prototip olusturabilirsiniz fakat digerlerinde

bulunan birgok spesifik 6zelligi atayamazsiniz.

A Web Page
c C> X Q (hup/ ) @
Dashboard » Main » Home @ ) | searcn |
Wiki Welcome Peldi | History | Preferences | Administration | Log Out &3,
Main F:] 9

Page Operations -
Welcome to our Wikil
Browse Space | ,jged by Peldi, last edited by Peldi on Oct 17, 2013

Add Content Welcome to our awesome wiki, a place for us to share knowledge yadda yadda yadda.
You can share images like the one below:

Here's some more text lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam,
quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

10 ChildrenShow Chlldren | View in Hierarchy | Add Child Page

€210 comments Add Comment

Resim 2.11. Balsamiq uygulamasi ile yapilmis bir web sitesi prototipi

Book Gury : Fasd Ut

Q@@ oo X B v o o @

I

. Guru

. i
Fluid Ul menu menu @) y :
i -—

|

]

Resim 2.12. FluidUI uygulamasi ile yapilmis bir web sitesi prototipi
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Kullanilan ara¢ ve niteliklerine gore prototipler ikiye ayrilirlar. Bunlar diisiik
uygunluklu (low-fidelity / low-fi) ve yliksek uygunluklu (high-fidelity / high-fi)
prototiplerdir. Bir prototipin uygunlugu, web sitesinin nihai goriiniimiine dair ne kadar
ayrint1 ve gercekcilik barmdirdigint ifade eder (Babich, 2017). Diisiik uygunluklu
prototipler, web sitesinin boliimlerini gosteren, oldukca basit Orneklerden olusur
(Eriksson ve Lotholm, 211, ss. 14-15). Diisiik uygunluklu olmalari, gergege yakin bir
sonug¢ vermemelerinden gelir. Zaten diisiik uygunluklu prototipler ¢ikarirken bdyle bir
gaye de yoktur. Az zamanda ¢ok Ornek iiretebilmeye imkan veren ve hemen hemen
masrafsiz olmasi en belirgin artilaridir. Birg¢ok yontemle diisiik uygunluklu prototipler
cikarmak miimkiindiir. Yiiksek uygunluklu prototipler ise ger¢ekei kullanict deneyimi

saglayan bilgisayar tabanli tasarimlardir (Sakman, 2017, s. 230).

2.6. Mobil Teknoloji ve Gelisimi

Hizla biiyliyen ve yenilenen teknolojiyle birlikte, farkli amaglar igin gelistirilmis
bir¢ok cihaz hayatimiza girdi ve hem is hem giinliik yasantimizin ayrilmaz bir pargasi
oldu. Tiim aligkanliklarimiz1 degistiren bu teknolojik gelismeler, tasarim anlayisimizi
da degistirdi. Gartner’in arastirma raporuna bakacak olursak (Bkz. Cizelge 2.1) 2012
yilindan 2017 yilina kadar mobil cihazlardaki satigin ne kadar arttigin1 gorebiliriz

(Namli, 2010, s. 16).

Cizelge 2.1. Mobil cihazlarin 2012 yilindaki satis tablosu

isletim Sistemi 2009 2012 (Tahmin)
Symbian %46,9 %37,4
Blackberry OS %19,9 %13.,9

iPhone OS %14,4 %13,6
Windows Mobile %38,7 %9

Android %3,9 %18

Bu ve benzeri aragtirma sonuglarinin hepsi pazar ihtiyacini ve buna bagl olarak web
tasariminda yapilmis degisikliklerin kaginilmaz bir ihtiya¢ oldugunu gozler oniine

sermektedir. Giiniimiizde Masatistii bilgisayarlarla beraber diziistii bilgisayarlar, akilli

29



telefonlar, tabletler ve son olarak televizyonlardan da internete erigsim miimkiin hale
geldi fakat tiim bu farkli boyutlardaki cihazlardan web sayfalarini ziyaretlerimiz
sirasinda, cihazlarin ekran boyutlarinin farkli ama web sayfalarinin olgiilerinin sabit
olmasi bir probleme yol acti. Dolayisiyla mobil cihazindan, tabletinden veya diziistii
bilgisayarindan herhangi bir web sayfasini ziyaret eden kullanicilar ekrana sigmayan
web sayfalariyla karsilagtilar. Bu cihazlarda ziyaret ettigimiz bir web sayfasinin
tliimiinii  goriintliileyebilmek icin ekranin en altinda beliren kaydirma g¢ubugunu
(scrollbar) saga-sola kaydirmamiz gerekliydi fakat bu durum web sayfalarini hem
estetik hem islevsellik hem de kullanilabilirlikten yana sekteye ugratiyordu. Bunun

tizerine yillar i¢inde gelistirilen birbirinden farkl: teknolojiler, bu sorunun ¢6zliimii igin

kullanildi.

2.6.1. Mobil web tasarimi (Uyarlamal web tasarimi)

Mobil (uyarlamali) web siteleri, masaiistii stirlimlerinin ayr1 bir 6gesi olarak kargimiza
cikmistir (Williams, 2013, s. 4). Genellikle web sayfasina eristigimiz olagan uzantinin
basma mobil versiyonlar igin “m.” eklentisi vardir. Istedigi web sitesine erismek
isteyen bir ziyaret¢i, web sitesinin ana siiriimii tarafindan dnceden tanimlanmais bir tiir
yonlendirme uygulamasiyla, hangi cihazdan erisim saglamaya calisiyorsa, web

sitesinin o versiyonuna gonderilir (Harris, 2015).

Mobil versiyon web tasariminda bir web sitesi i¢cin genellikle masatistii, tablet ve
telefon versiyonlar1 olmak iizere ii¢ ayr1 tasarim yapilir. Bazen tabletler i¢in de mobil
versiyonun kullanildigi olur. Farkli ekran boyutlarina gére hazirlanmig bu tasarimlarda

diizen ve igerik, ekran boyutuna baglidir (Soegaard, 2015).

Mobil web tasarimlari masaiistii versiyonlara goére daha kisitli igerik barindirir.
Kullanim alan1 masaiistiine gére daha kisitli oldugundan, kullanicilarin sayfay1 daha
verimli kullanabilmesi icin bu sarttir. Fakat tiim icerige ulasmak isteyen kullanicilar
icin sayfanin belirli bir yerinde ziyaretcilerin masatistii versiyona gecgebilmeleri i¢in
bir menii vardir. Ziyaretciler isterlerse web sayfasinin tam igerikli masaiistii

versiyonuna kolaylikla gecis yapabilirler.
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Uvyarlamali (Mobil) web sitelerinin sinirhiliklari

Google’1n o yillarda yaptig1 bir aragtirmaya gore, mobil cihazlar i¢in optimize edilmis
versiyonlar1 olan web sitelerinin yeniden ziyaret edilme orani bir hayli yiiksektir
(Ding, 2018, s. 25). Giiniimiizde bu, 6zellikle son yillarda, duyarlt web sayfalari ile
saglantyor ama uyarlamali web siteleri hala mevcuttur. Fakat her alternatifte
olabilecegi gibi mobil web sayfalariin da bazi yonlerden avantaj ve dezavantajlari
vardir. Ornegin bir web sitesi icin birden fazla tasarim yapmak ve birbirinden farkli
erisim adresleri hem ziyaretgiler acgisindan kafa karistiricidir hem de web sitesini
ortaya ¢ikaran ekip i¢in fazladan vakit harcamak demektir. Trighton Interactive Dijital
Ajans’in sahibi Jody Resnick’ e gore tiim bunlarin yani sira, duyarli web siteleri
geleneksel veya mobil versiyon sitelere kiyasla arama motorlarinin siralamasinda daha
on sirada yer aldig1 i¢in tiiketicilerin de sayfaya erigimi kolaylasir (Gunelius, 2013).
Uyarlamal1 web sayfa tasarimlar1 mobil cihazlara 6zel olarak hazirlanir ve ay1 bir kod
tabani vardir ama duyarli web tasarimi daha karmasiktir. Tek bir kod tabani kullanir
ve icerigi de buna gore sunar. Tasarimcilar, gelistiriciler ve iirlin sahipleri arasinda
ciddi bir planlamadan ge¢mesi gerekir (Mullins, 2015, s. 4). Uyarlamal1 ve duyarl
web tasarimlarinin bu ve bunun gibi birgok avantaj ve dezavantajin1 saymak
miimkiindiir ama giiniin sonunda duyarli web tasarimi, ¢ikigini takiben mobil web
sayfalarinin dezavantajlarin1 barindirmamasi ve bagka bir¢ok artisi sebebiyle kisa
zamanda uyarlamali (mobil) web sitesi teknolojisini geri plana atarak yiikselise

gecmistir.

2.6.2. Duyarh web tasarim

Duyarlt web tasarimi yalniz masaiistii ekranlar degil, farkli cihazlarin da ekran
boyutlar1 g6z 6nilinde bulundurularak tasarlanmis ve web sayfalarina erigimin miimkiin
oldugu her platformda ziyaretgiler tarafindan sorunsuz bir bigimde goriintiilenebilen
bir web standardidir (Nogueira, Ferreira, de Carvalho, Berretta, ve Guntijo, 2019, s.
323). Web sayfalarinin farkli boyutlardaki cihazlarda goriintiillenmesine dair, mobil
versiyonlardan daha pratik bir ¢oziime gereksinim duyulduktan sonra 2010 yilina

geldigimizde web tasarim uzmani Ethan Marcotte https://abookapart.com adl1 bir web

sitesinde yayinladig1 “Responsive Web Design” makalesiyle web diinyasinin sorununa

beklenen ¢oziimii sunmustur (Ledn, 2016, s. 24).
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Resim 2.13. Duyarli web tasarimu illiistrasyonu

I
1]
[

Duyarli tasarimin arkasinda ii¢ temel teknoloji vardir: HTML, CSS ve JavaScript.
Bununla beraber, Ethan Marcotte, yayinladigi makalesinde belirttigi izere duyarli web
tasarimini ii¢ temele dayandirmaktadir: akiskan 1zgaralar, esnek gorseller ve medya
sorgulart. Akiskan 1zgaralar ve esnek gorseller, web elemanlarini belirli bir cihaza
Olceklendirmek icin goreceli boyutlandirmayr saglar. Medya sorgulart ise
geligtiricilerin mevcut cihazin 06zelliklerine bagli olarak farkli stil kurallar
uygulamalarina izin verir (Walsh, Kapthammer, ve McMinn, 2017, s. 360). Son
yillarda ylikselen duyarli CSS frameworkler ise front-end ve back-end gelistiricilerin
pratik, temiz ve siirdiiriilebilir masaiistii ve mobil uygulamalar olusturmalarina olanak

saglamaktadir.

Duyarli web tasariminin temelini olusturan unsurlar

Duyarli web tasarimi ii¢ ana unsura dayanir. Bunlar akiskan 1zgaralar, esnek gorseller

ve medya sorgularidir.

Akiskan 1zgaralar

Izgaralar, sayfaya yerlestirilecek 6gelerin diizenlenmesinde kilavuz gorevi goren,
sayfa iizerinde kendini gostermeyen ama rehberligiyle sayfa diizeninde hissedilen
yapilardir (Arntson, 1997, s. 122). Yiizyillardir gesitli kiiltiirlerde c¢esitli tasarim
yilizeylerinde kullanilmistir. Izgara sisteminde, sayfaya yerlestirilecek olan &geler,
belli dlgiilerde boliinmiis siitiin ve satirlara hizalanarak yerlestirilir. Bu yapi, sayfa
icerisindeki metin ve goriintiileri tutarl bir bigimde diizenlememize yardimci olur
(Soegaard, 2015). Bugiin modern anlamda kuvvetli bir 1zgara yapist olan birgok

diizenin kokii de Stijl akimina kadar gitmektedir. De Stijl akimmin o6nemli
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temsilcilerinden Mondrian ve Van Doesburg, 1918 yillarinda, eserlerinde asimetrik
desenler kullanmak i¢in tuvallerinde koyu ¢izgiler olusturuyorlardi (Arntson, 1997, ss.
122-123). Grafik tasarim {rlinlerinde ise 1zgara sistemi ilk olarak basili islerde
uygulanmig, dijital diinyanin yiikselisi ve web sayfalarinin tasarimlarina onem

verilmeye baslandiktan sonra web tasarimlarinda da uygulanmaya baslanmistir.

Grid systems Grid systems

This modular grid has four columns and four rows. Endless variations are possible.
Ani

ge or a text block can occupy one or more

modules.

Resim 2.14. Izgara sistemi kullanilmig basili bir grafik tasarim tiriinii
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Resim 2.15. Izgara sistemi kullanismis dijital bir grafik tasarim {ir{inii
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Gilinlimiizde CSS frameworklerin temelinde yatan sistem de 1zgara sistemidir. Yine de
fiziksel bir sayfa icin olusturulan 1zgara sistemiyle dijital sayfalar i¢in olusturulan
1zgara sistemi arasinda farklar da mevcuttur. Ozellikle farkli cihaz boyutlarmnin ortaya
¢ikmasi ve web sitelerinin de boyutlar1 degiskenlik gostermesiyle bu fark daha belirgin

hale gelmistir (Soegaard, 2015).

.col- .col- .col- .col- .col- .col- .col- .col- .col- .col- .col- .col-
md- md- md- md- md- md- md- md- md- md- md- md-
1 1 1 1 1 1 1 il 1 1 1 1
.col-md-8 .col-md-4

.col-md-4 .col-md-4 .col-md-4

.col-md-6 .col-md-6

Resim 2.16. Bootstrap 1zgara sistemini gosteren bir 6rnek

Iyi tasarlanan ve iyi kullanilan bir 1zgara sistemi yalmzca varolan degil, sonradan
¢ikmast muhtemel problemlere de ¢oziim getirirken tasarimciya rehber olacaktir.
Kullanici direkt olarak farkinda olmasa bile gezindigi yiizeyde bu sistemi tanimlar ve
g6z, kurulan bu sistemi takip eder. Izgaralar, sayfadaki tasarim elemanlar1 arasinda
bag kurmamiza yardime1 olur. (Erdal, 2006, ss. 58-59).

Izgara sisteminin web platformuna adapte edilmis ve duyarli web siteleri
olusturmamiza yarayan versiyonu olan esnek 1zgaralarin ana fikri; web sayfalarindaki
tiim elemanlarin, hesaplanan yiizdelik genislige bagli oldugu bir sistem olusturmaktir.
Bu durumda sayfadaki tiim elemanlar birbirlerine bagil haldedir ve birbirlerine gore

yeniden bi¢imlenirler (Harb, Kapellari, Luong ve Spot, 2011, s. 13).

Esnek gorseller

Akiskan 1zgaralar genel olarak sayfa diizeni ile ilgilidir ancak bir web sayfasinda yer
alan gorsel O6gelerin de esnek olmasi gerekmektedir. Esnek gorseller de sayfa
biytkligii degistikge 6l¢eklendirilerek hem ebat hem ¢oziiniirliik agisindan duyarl
web sayfasina uygun hale gelir (Peng ve Zhou, 2016, s. 164).

34



Medya sorgulart

Medya sorgulari, web sitelerinin birbirinden farkli ekran boyutlarina, farkli ekran
cozlinlirliiklerine goére uyum saglamasina yarayan ve farkli cihazlar i¢in web
sayfalarini 6zellestirmeye imkan taniyan bir CSS 6zelligidir. Medya sorgular1 duyarlt
web tasariminin olmazsa olmaz bir pargasidir (“Media Queries”, 2015).

Medya sorgulari, web sitesinin Html sayfalarina dahili olarak yazilabildigi gibi, Html
sayfasinda yoOnlendirmesi yapilmis, harici bir CSS dosyasinda da yer alabilir.

Asagidaki 6rnekte medya sorgusu yazimi bulunmaktadir:

(@media screen and (max-width: 768px)
{

header { height: 50px; }

p { font-size: 13px; }

img { max-width: 270px; }

}

Kullanicinin, web sayfasina erismeye calisti§i cihazin ekran genisligi 768px
genisliginde veya daha az ise, yukaridaki medya sorgusundaki CSS’ler devreye girer
ve kullanict sayfayr bu stil kodlar1 ¢ergcevesinde goriintiiler. CSS3 medya sorgu
modiilii olmadan, bazi CSS’lerin ne genislikteki cihazda devreye girecegi gibi

ozelliklerinin ¢aligmasini hedefleyemeyiz (Frain, 2012, s. 36).

Duyarli web sitelerinin sinirliliklar

Duyarl1 web sitelerinin, mobil web siteleri gibi kisitlayici yanlar1 yok denilecek kadar
azdir ciinkii sayfalar “6nce mobil/mobile first” anlayisiyla tasarlanmaktadir. “Once
Mobil” terimi, duyarli tasarimin temel mantiginin dayandigi bir onermedir. Bu
Onermeye gore, bir web sayfast hazirlanirken ilk 6nce mobil ekranlarin sinirlart
dikkate alinarak tasarlanir. Boylelikle once masaiistii ekranmnin imkanlar1 temel
alinarak tasarlanan, olduk¢a kullanish oldugu diisiiniilen web sayfalarinin, mobil cihaz
ekranlarinda olduk¢a karmasik ve kullanigsiz sayfalara doniismesinin en bagindan
online gegmemizi saglar. Diinyanin 6nde gelen kuruluslar1 da mobil dncelikli tasarimi

benimsemislerdir.
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Google yonetim kurulu baskani Eric Schmidt, durum ne olursa olsun web sitelerinin
mobil Oncelikli anlayisa gore olusturulmasini onermektedir. Benzer bir sekilde
Facebook tasarim yonetmeni Kate Aronowitz de {irlinlerinde mobil &ncelikli
calistiklarini, bu sekilde tasarimecilarinin mobil cihazlarin kisitlamalarini ¢ok daha iyi
kavradiklarini ifade etmektedir. Apple yoneticilerinden Kevin Lynch ise diisiinme
yonteminin mobil oncelikli yaklasima kaydirilmasinin bir zorunluluk haline geldigini
ve bunun kisisel bilgisayarlar devriminden daha biiylik bir degisim oldugunu
soylemigtir. Tasarimda mobil cihazlara oOncelik tanimak, ayni zamanda mobil
internetin getirecegi yeniliklere ve firsatlara da agik hazirlikli olmak demektir

(Basaran, 2016).

Bu baglamda, duyarli web tasarimi ile hedeflenen amagclari toplu bir bigimde
siralayacak olursak:
* Genis masaiistii ekranlardan, kiigiik ekranli akilli telefonlara kadar farkli ekran
boyutlarina uyacak yerlesimi saglamak.
» Gorselleri, web sayfasinin goriintiilenmeye caligilan ekran ¢oziiniirliigiine
uyacak sekilde yeniden boyutlandirmak.
* Mobil cihazlara, genis ekranlardan daha diigiik bant genisliginde goriintiiler
sunma.
* Mobil kullanim i¢in sayfa 6gelerini sadelestirme.
» Gerekli olmayan 6gelerin ise, kiigiik ekranlarda tamamen gizlenmesi.
* Mobil ziyaretciler i¢cin daha biiyiik, parmak dostu baglantilar ve butonlar
saglamak.
* Cografi konum ve cihaz yonlendirmesi gibi mobil 6zelliklerin algilanmasi ve

yanitlanmasi (Doyle, 2011).

Duyarli web tasarimi, 6nemli bir yenilik getirmis, sundugu yeniliklerle web ortamini
daha verimli kilmis ve ortak bir disiplin saglamis olsa da kendi sistemi igerisinde
sinirliliklart olan bulunmaktadir. Bunlardan bazilarini su sekilde siralayabiliriz:
» Engelli bireylerin kullandig1 Braille alfabesi ve sesli ekran okuyuculari, sistem
icin kafa karistirict olabilir.

* Bazi mobil cihazlar ve tarayicilar CSS3 i veya her 6zelligini tantyamayabilir.
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* Duyarli web tasarimi, goriintlileri yeniden boyutlandirir. Gorsellerin tam
boyutlarini kullanicinin cihazina indirip bunu cihaza uygun boyuta getirerek
calisir dolayisiyla bu islem bazen zaman alabilir ve bu da web sitesinin
performansini etkilemektedir (Baturay ve Birtane, 2013, s. 2277).

* Duyarli versiyonlar iyi tasarlanmazsa, duyarli olmayan versiyonlar kadar
hantallasabilir.

* Mobil ekranlar i¢in elenen igerige erismek isteyen kullanicilar i¢in masaiistii

versiyona gecis yap 6zelligi bulunmaz (Kim, 2013, ss. 31-32).

Tiim bunlara karsin bir web sitesinin, masaiistii ve mobil siteler i¢in tek bir URL’e
sahip olmasmin da Google’in igerigi kesfetmesini ve Google algoritmalarinin
iceriklere kolayca endekslenmesini saglamaktadir (Gunelius, 2013). Bu gibi
siirliliklarin yarattigi olumsuzluklart ¢ézmek icin uygulayabilecegimiz yontemler
vardir. Ornegin web sayfa tasarimlarinda gorsel kullanimimi en aza indirgemek
sayfanin ¢aligma performansina olumlu katkida bulunacaktir. Burada da CSS3’iin
sundugu yeniliklerden yardim alabiliriz. Diyelim ki sayfa i¢inde herhangi bir yerde
koseleri yuvarlatilmig bir kare kullanacagiz, bunun i¢in gorsel kullanmaktansa bu
islemi CSS3 ile ¢ozebiliriz ¢iinkii CSS3 bize karenin kenarlarmi yuvarlaklastirma

imkan1 sunmaktadir (Gardner, 2011, s. 19).

Kiiciik ekranlardaki yer kisitliligi, bir web sayfasi i¢in en O6nemli dgelerin neler
oldugunu saptamanizi zorunlu kilar. Bunu saptadiktan sonra igerigin kalanini akici ve
diizenli bir bicimde nasil bir planda yerlestirecegimizi tasarlamamiz gerekir. Eger
mevcut iceriginizde ¢ok fazla “olmasa da olur” diyebileceginiz igerikler varsa, web
sayfanizi duyarl hale doniistiirmeden once tiim bunlar1 mutlaka 6nceden planlamak
zorundasinizdir. Buna giizel bir 6rnek olarak; Grand Valley State Universitesi
Kiitliiphanesi, web sitesini yenileyip duyarli hale getirmistir. Web sitesini yeniden
tasarlayan Matthew Reidsma, icerigin yiizde 70’inden fazlasini keserek blog yazdigini
ve sekiz ay boyunca hi¢ kimsenin dikkatini ¢ekmedigini belirtmistir (Kim, 2013, s.
33).
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2.6.3. Duyarh CSS frameworkler

Son yillarda web diinyasinda ortaya cikan yenilikler sayesinde gelistiriciler oldukga
hizl1 bir bigimde duyarlt web projeleri gelistirebilmektedirler. Bu yeniliklerden birisi
de duyarli web siteleri olusturmamiza olanak saglayan duyarli CSS frameworklerdir
(Shahzad, 2017, s. 410). Duyarli CSS frameworkler ya da diger adiyla “front-end
developer frameworkler”, web sayfasi standartlarina uyumlu, web sitesi ya da web
uygulama gelistiricileri i¢in hazir CSS parametreleri ve modiilleri igeren, dnceden
yazilmis kiitiiphanelerdir de diyebiliriz. Bu hazir frameworkler, her duyarli web
sitesinde tekrarlayan gorevleri, pratik bir kullanima doktigii i¢in hem kullanim

kolaylig1 hem de hizli ve temiz bir ¢alisma saglar (Ozel, 2016).

CSS frameworklerin ortaya ¢ikmasinin ve bu kadar ¢ok tercih edilmesinin altinda
bir¢ok neden yatmaktadir. Bu nedenleri genel anlamda su sekilde listeleyebiliriz:

* Duyarli CSS frameworkler, yazilim bilgisi olan fakat tasarim siirecine dair bir
birikimi olmayan gelistiricilerin sade, risksiz ve karmasik durmayan,
sistematik web sayfalar1 iiretebilmeleri i¢in biiylik bir yenilikti ve tiim
gelistiriciler bu sistemleri kullanmaya bagladilar. Boylece arka planda
kusursuz isleyen ama ¢irkin ve kullanigsiz web siteleri yerine ¢ok yiiksek bir
tasarim anlayist barindirmasa da temiz, diizenli ve kullanisli web siteleri
iiretebilmek miimkiin hale geldi.

» Basit diizeyde bile front-end bilgisi olan birgok kisi, bir ekibe ya da yazilimciya
ihtiya¢ duymadan iyi web siteleri olusturabilmeye basladilar.

» Projeler i¢in 6zel olarak yazilan spesifik kod dosyalari, onu yazan kisi veya
kisiler projeden ayrildiklarinda, yeni gelistiriciler i¢in ¢ozmesi oldukea karisik
olabilen dosyalar haline gelebilmektedir (Shenoy ve Sossou, 2014, s 10). Bu
da zaman ve enerji kaybina yol agmaktadir. Bootstrap gibi frameworkler
evrensel sistemler oldugu icin, siirdiiriilebilirlik agisindan c¢ok fayda

saglamaktadir.

Duyarli CSS frameworklerin tiim avantajlarina ragmen bazi projeleri bu sistemle
hayata gecirmek i¢in ¢ok fazla bilesen kullanmak ve framework yapisinda ¢ok fazla
ekleme-cikarma yapmak gerekmektedir. Bu gibi durumlarda hazir bir framework

yapisini kullanmak, hazir frameworklerin varolus amaci ile celistigi gibi, gelistiriciler
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icin de kafa karistirici olabilmektedir. Boyle spesifik projelerde, o proje igin 6zel
yazilmig medya sorgulartyla da duyarli bir web sitesi hazirlamak miimkiindiir. Nitekim
bugiin Youtube, Google, Yahoo gibi teknoloji devleri, bunu gergeklestirecek ekip ve
biitgeye sahip olduklari i¢in hazir CSS frameworkler yerine kendi duyarli web
kiitliphanelerini kullanmaktadirlar. Fakat bu zorlu, kompleks ve yiiksek biitceli bir
stiregtir. Az Once bahsi gecen teknoloji devlerinden degilseniz, kisisel bir web sitesi,
iiniversite, holding veya aligveris merkezi gibi kuruluslarin web siteleri i¢in duyarl
CSS frameworklerden yararlanmak daha ideal olacaktir. Frameworklerin sundugu
avantajlar, duyarli bir web sayfasi olusturma asamasini iyilestirici pratik katkilar
saglamaktadir. En 6nemli noktalardan biri olarak, proje gelistirme siiresi biiyiik ol¢iide
azaltilacaktir ¢linkii ¢ogu kod ve kurallar zaten yazilmigtir. Bunlara ek olarak
unutulmamalidir ki hazir frameworkler, belki de mevcut projede ¢ok fazla
kullanilmayan gereksiz CSS dizinleri de barindirmaktadir (Mohamed, K., Rimiru ve

Ondago, 2014, s. 53).

Web projesinin ihtiyaglarini ne dl¢lide karsiladigina bakilarak tercih edilen birgok CSS
framework mevcuttur. Bootstrap, web diinyasinda bunlardan en popiiler olanlarindan
birisidir. Twitter’a bagli olarak Mark Otto ve Jacob Thornton tarafindan gelistirilen
(Jameel ve digerleri, 2018, s. 1), kullanic1 arayiizii (UI) bilesenlerinden olusan agik
kaynak kodlu bir kiitiiphanedir. Bu framework bilesenleri elbette duyarli tasarim
prensipleri kullanilarak gelistirilmistir (Shahzad, 2017, s. 411). Hem popiilerligi hem
de kapsamli olmasi nedeniyle bu ¢aligmada Bootstrap ilizerinde durulmustur fakat
emsal olarak Semantic UI, Ulkit, Zurb Foundation gibi frameworkleri de 6rnek
verilebilir. Bootstrap, bir tiir dinamik CSS dili olan LESS tarafindan yazilan, web
sayfalarinit HTML ve CSS ile estetik bir bi¢imde 6zellestirme imkani sunar (Jiang,
Zhang, Zhou, Jiang ve Zhang, 2014, s. 1304). Bootstrap, 1zgara sistemine dayanan ve
belirli bir sabit genisligi olmayacak sekilde tasarlanmigtir ve kiitliphanesinde bulunan
class anahtar sozciikleriyle sayfa diizeni olugturmamizi saglar (Lee, ve digerleri, 2015,
s. 2). Duyarli tasarimlar web tarayicilarinin tasidigi 6zelliklere gore, sayfa diizenini
cihaz ekranlarina adapte etmek icin CSS3 medya sorgularindan yararlanmaktadir
(Patel, ve digerleri, 2015, s. 579). Bu nedenle duyarli bir web tasarimina erisebilmek
icin kullanici tarayicilarinin da Html5 ve CSS3’i taniyor olmasi gerekir. Nitekim

Bootstrap neredeyse tiim tarayici siiriimlerini desteklemektedir (Jiang, Zhang, Zhou,
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Jiang ve Zhang, 2014, s. 1305). Agirlikli olarak tercih edilmesinin sebeplerinden biri
de budur. Bootstrap’in resmi sayfasindan indirilen, “Bootstrap v4.1.3” versiyonuna ait
tim CSS ve JavaScript dosyalarin sikigtirllmig klasorlerinin boyutu yalnizca
608KB’dir. Ustelik ¢ogu web projesinde bu klasordeki tiim dosyalar kullanilmaz. Bu
da her iki durumda web sitesinin hizli yiikklenmesi ve kullanicilarin kesintisiz bir
bicimde web sitesinde gezinebilmesi demektir. Bunlarin yani sira, oldukga verimli bir
sekilde dokunmatik ekran ve CSS3 efektlerini de desteklemektedir. Duyarli CSS
frameworklerin mevcut varolan stil dosyalar1 ile olusturulmus arayiiz gortiniimleri

asagidaki gibidir:

Hello, world!

This is a template for a simple marketing or informational website. It inchudes a large callout called a jumbotron and three supporting pieces of content.
Use it as a starting point to create something more unique.

Learn more »
Heading Heading Heading
Donec id elit non mi porta gravida at eget Donec id elt non mi porta gravida at eget Donec sed odio dul. Cras justo odio, daplbus ac
metus. Fusce dapibus, telus ac cursus metus. Fusce dapibus, tellus ac cursus facilisis in, egestas eget quam. Vestibulum id
‘commodo, tortor mauris condimentum nibh, ut commodo, tortor mauris condimentum nibh, ut liguta porta felis euismod semper. Fusce
fermentum massa justo st amet risus. Etiam fermentum massa justo sit amet risus. Etiam dapbus, tellus ac curses commodo, tortor
porta sem malesuada magna mollis euismod. porta sem malesuada magna mollis euismod. mauris condimentum nibh, ut fermentum massa
Donec sed odio dul. Donec sed odio dul. justo sit amet risus.

o [

© Company 2017-2019

Resim 2.17a. Bootstrap
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Duyarli CSS frameworklerin avantajlar1 ve dezavantajlari

Duyarli CSS frameworkler, front-end gelistiriciler i¢in her seyden once bir disiplin ve
standart saglamaktadir. Bootstrap vb. frameworklerle gelistirilmis bir web sitesi,
gelistiricisinin disinda bir baska kisi tarafindan da giincellenebilir ¢ilinkii evrensel bir
sistemdir ve bu nedenle de siirdiiriilebilirdir. Tiim bu avantajlar CSS frameworklerin
tercih edilirligini artirmis fakat bununla beraber son donemlerde birbiriyle tamamen
farkl igeriklere sahip ama arayiiz tasarimlariyla birbirine oldukg¢a benzeyen yiizlerce
web sitesi ortaya c¢ikmaktadir. Bunun sebebi, bu frameworklerin 1zgara sistemine
dayanmasidir. Boyle bakildiginda 1zgara sistemi, tasarimcinin esnekligini ve
Ozgirligiini kisitlayici bir sistem gibi goriinebilir fakat 1zgaralar yalnizca yol
gostericidir. Iyi bir grafik tasarimci, 1zgaralarin sundugu avantajlari kullanarak esnek,

yaratici, 6zglin ve dinamik tasarimlar meydana getirebilmelidir (Ugar, 2004, s. 145).

Bunca web sitesinin tasarim ve yerlesim agisindan olduk¢a fazla sayida aynilik
tasimasi daha once de baska calismalarin konusu olmustur. 2014 yilinda Nordichi
Bienal Konferansi’nda sunulan bir g¢alismada, sablon web sitelerinin arayliz
tasarimlarinin  birgok yonden birbirlerine ¢ok benzediklerini, bunun da bazi
problemlere yol agtigindan bahsedilmistir. Buna bagli olarak yiiriitilen ve 164
katilimcinin oldugu ¢alismada, katilimcilara diizen kavraminin “sayfanin grafiksel
yapist ve alanlarin mekansal organizasyonu” olduguna dair bir agiklama yapilmis ve
daha sonrasinda bu 164 katilimciya, 211 web sitesinin arayliz yerlesimlerindeki
benzerlikleri Glgen bir anket uygulanmistir. Katilimcilar, renklerin ya da web
iceriklerinin bu degerlendirmedeki se¢imlerini etkilememesi konusunda ozellikle
uyarilmiglardir. Web siteleri, katilimcilara ti¢lii gruplar halinde gosterilmistir
(toplamda 50 tane ii¢lii grup bulunmaktadir) ve bu fiiglii gruplar arasinda diizen
acisindan en c¢ok benzeyen iki tasarimi se¢meleri istenmistir. Secemedikleri ve
kararsiz kaldiklar1 takdirde soruyu atlamalarina ya da geriye doniik cevaplarinda

diizeltmelere de izin verilmistir.

Uygulama sonunda her katilimci igin ilk 5 ii¢lilye dair ayni1 sonug elde edilmistir.
Uzlas1 saglayabilmek adina, kalan iicli gruplardaki web siteleri birka¢ katilimei
tarafindan tekrar degerlendirilmistir. Bunun yani sira, katilimeilarin tiimiiniin vermis

oldugu cevaplardaki tutarliligi olgmek amaciyla, iglii gruplardan 5’1, ayni
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kullanicilara iki kez gosterilip degerlendirilmistir. Bu sekilde 693 {i¢lii, en az yedi kere
incelenmis ve %3 1’1 arasinda (216 tiglii), 5/7 oraninda benzerlik oldugu saptanmistir.
Degerlendirme sirasinda, bazi katilimcilarin bazi tigliileri es gegtikleri belirlenmistir
fakat %100 birliktelik saglanamamis olsa da katilimcilar tasarimsal benzerlikleri
saptamada basarili olmusglardir. Katilimcilarin bazi tgliilleri neden es gegmis
olabileceklerine dair yapilabilecek mantikli agiklamalardan birisi, tasarimlardaki
degisik elemanlara odaklanmis olmalart oldugunu sdyleyebiliriz (Masson, Demeure,

Aisheh, Calvary ve Bisson, 2014, ss. 358-359).

Duyarli CSS frameworkler olduk¢a 6nemli avantajlar sunmasina ragmen yine de her
proje i¢in kullanima uygun olmayabilir. Bu ¢alisma i¢in yapilan arastirmada; 16. Altin
Oriimcek Web Odiilleri, Awwwards 2018, The Webby Awards 2018, D&AD
Professional Awards 2018 yarigsmalarinin sonuglar1 incelenmistir (Bkz. EK-1). Aday
olmaya hak kazanan web siteleri; yaraticilik, 06zgilinlik, kullanilabilirlik ve
erisilebilirlik 6zelliklerine gore degerlendirilmistir. Odiil almaya hak kazanmis, hala
aktif ve hepsi duyarli olan bu 119 web sitesi incelendiginde goriilmiistiir ki, yalnizca
16. Altin Oriimcek Web Odiilleri’nde, édiile layik goriilen 70 web sitesinin 13’ii hazir,
duyarli CSS framework kullanilarak yapilmistir ve Bootstrap disinda hazir bir duyarl
CSS framework kullanilmamistir. Bootstrap kullanilarak yapilan bu 13 web sitesinin
disinda, dort yarismada 6diil almig 106 web sitesinin de kendi tasarimlarina uygun
olarak olusturulmus, 6zel framework yapilart kullanilarak ya da framework yapisi
kurulmadan yalnizca medya sorgulari ile olusturuldugu goriilmiistiir. Bu sonug,
degerlendirildikleri esaslariin arasinda yaraticilik ve 6zgiinlik kavramlart olan bu
web sitelerinin biiylik bir ¢ogunlugunda hazir CSS framework yapilarmin tercih

edilmedigini géstermektedir.

16. Altm Oriimcek Web Odiilleri’nden 6diil almis, Bootstrap ile yapilmis web

sitelerinden segilen 6 arayiiz tasarimi1 asagidaki gibidir:
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Bu tasarimlara baktigimizda, Bootstrap’in varolan stillerinin digina ¢ikildigini ve her
bir tasarimin kendi renk paletini ve font dizinini olusturdugunu goérmekteyiz. Bu
sayede firmalar/kisiler kendi kurumsal/bireysel kimliklerini yansitabilmiglerdir.
Ayrica kullanilan illistrasyonlar ve ikonlar tasarimlarin 6zgilinligline katkida
bulunmugsa da Bootstrap ile yapilmis ¢ok daha yaratici, 6zgiin ve dinamik web

tasarimi Ornekleri mevcuttur.

Bu dort yarismadan 6diil almis olan fakat herhangi bir hazir CSS framework sistemini

kullanmayan web sitelerinden bazilarinin arayiizleri ise asagidaki gibidir:
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Gortldigi tizere orneklerin arasinda 1zgara sisteminin belirgin bi¢imde hissedildigi,
cok fazla dinamik bilesen barindirmayan tasarimlar da bulunmaktadir (Bkz. Resim
2.19a ve Resim 2.19b.). Bunun yani sira 1zgara sisteminin alisilagelen yerlestirme
diizeninden hayli uzak, ekran goriintiilerinde goriilemese de sayfa baglantilar
acildiginda goriilebilecegi lizere fazlaca dinamik bilesenlerin kullanildig: tasarimlar da
mevcuttur (Bkz. Resim 2.20a., Resim 2.20b. ve Resim 2.20c.). Hazir duyarli CSS
frameworklerin kurdugu yap1 ziyaret¢i aligkanliklarina ters diismedigi i¢in risksiz ve
yalindir. Bu sistem kullanilsin ya da kullanilmasin, bu o6zellikler bir web sitesi
tasarlanirken 1zgara yapisinin rehber alinmasinda oldukca etkilidir. Yapisal
Ozglinliikten 6diin verildigini diisiinmemize sebep olan 1zgara sistemine sadik kalmaya
iten sebeplerden birisi de web sitelerinin duyarli olmasinin artik neredeyse bir
zorunluluk haline gelmis olmas1 ve duyarli CSS frameworklerin bu yolda en pratik, en

masrafsiz ve hizli ¢6ziimii sunmasidir.

Bir web sitesini olustururken hazir duyarli frameworklerden mi yararlanilacagi,
projeye ozel bir duyarli framework yapist mi1 kurulacagi yoksa higbir framework
yapisini kullanmayip sadece medya sorgulari ile mi olusturulacagi, projenin kendi
dinamizmi ile de siki sikiya iligkilidir. Yapilacak isin biiyiik ya da kii¢iik ¢apli olmast
farketmeksizin, projenin iddias1 bazen o kadar dinamik, etkili, 6zgiin ve yaraticidir ki
onu yansitmak icin de aynmi Ozellikleri ziyaretgilere yansitabilen bir web sitesi
olusturmak sarttir. Iddial1, alisilmisin digina ¢ikan bir projeyi yansitacak ve hakkinda
bilgi verecek web sitesi de ayni1 Ozellikleri tasityabilmelidir. Her ne kadar override
kodlar ve kullanabilecek dinamik ek bilesenlerle duyarli CSS frameworklerle de bir
noktaya kadar Ozgiinlik yakalayabiliyor olsak da en belirgin ortaya ¢ikis
sebeplerinden biri standardizasyon saglamak olan bu yapilar ile yiiksek diizey bir

Ozglnliik saglanamayacaktir.

Bootstrap ile yapilan 6diillii web sitelerini inceledigimizde ise her birinin kurumsal
firma, girisimci firma veya blog web sitelerinden olustugunu gérmekteyiz. Sayfa
diizenlerinde 1zgara sisteminin varligi oldukga net bir bigimde hissedilmekte ve bunun
dogal bir sonucu olarak da bu web siteleri diizenleme bakimindan birbirine
benzemektedir. Bir web sitesinin dncelikli amacinin bilgiyi ziyaretgilere olabilecek en

etkili ve verimli sekilde iletmek oldugu diisiiniiliirse; web projesini olusturacak olan
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ekip, firma biitgesi, web sitesinin siirdiiriilebilirligi gibi dinamikler, siirdiiriilebilir,
kullanilabilirligi yiiksek, risksiz, diizenli ve sifirdan 06zel bir yapi1 kurmayi
gerektirmeyen bu duyarli CSS frameworkleri kullanmay1 yerinde kilmaktadir. Tiim bu

sebepler son derece anlasilir ve akilcildir.

Daha oOnce de deginildigi iizere, hangi sistem kullanilirsa kullanilsin, duyarl
tasarimlarda yapisal benzerlik kacinilmazdir. Bu benzerlikler, evrensel olarak
kullanilan frameworklerle yapilmis web sayfalarinda daha belirgindir ve bu da
anlasilabilir bir durumdur. Ciinkii Bootstrap gibi duyarli CSS frameworkler, i¢lerinde
kendi ikon setlerini, font setlerini ve renk paletlerini barindiran stil kodlarina sahiptir.
Eger bu hazir paketlerin disina ¢ikilacaksa o zaman varolan stil kodlar1 gecersiz
kilinarak tasarima uygun olan stil kodlar1 yazilir. Yapilan bu isleme “override etmek”
de denilir. Override ederek yaz1 karakteri, ikon, illistrasyon ve fotograf
kullanimlarinda 6zgiin se¢imler yapmak bir noktaya kadar basit dokunuglar sayilabilir.
Ancak tasarim diizeni ve barindirdig1 dinamik 6geler, hazir duyarli CSS frameworkler
ile elde etmek i¢in ¢ok fazla override kodu yazmayr gerektirecektir. Bu da amaci
kolaylik ve standardizasyon saglamak olan framework yapisini tamamen bozarak
zorlagtiric1 bir unsura bile dontistiirebilir. Bu gibi durumlarda web tasarimini hayata

gecirebilecek, proje bazli bir yap1 olusturmak daha yerinde olacaktir.

Akiskan 1zgara sistemini temel alan duyarli CSS frameworklerin yapisal benzerliklere
yol agmast kaginilmaz olsa da sundugu avantaj ve kolayliklar da goz ardi
edilemeyecek dl¢iide 6nemlidir. Giiniimiizde tiim diinyada bu sistem kabul gérmiis ve
kendisine 6nemli ol¢iide yer edinmistir. Izgara sistemi bigimsel anlamda ilk basta
kisitlayict bir sistem olarak algilansa da iyi bir grafik tasarimcinin bu sistemin sundugu
pratik yonleri avantaja c¢evirerek dinamik ve Ozgilin tasarimlar meydana
getirebileceginden bahsetmistik. Bir web araylizii tasarimcisi, web teknolojilerine
hakim oldugu 6l¢iide 6zgiirliik ve limitlerinin bilincinde olabilir. Web tasarimcisi iyi
bir tipografi ve renk bilgisinin yaninda, HTML, CSS ve JavaScript teknolojilerini iyi
kullanirsa, frameworklere dinamik bilesenler ekleyerek web sitelerinde 6zgiinligii
yakalayabilir. Bunun yani sira arayiliz tasariminda kullanilacak ikon ve gorsellerin

Ozglnliigii de web tasarimini biricik kilmakta oldukga kilit bir rol oynamaktadir.
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Yapisinda duyarli CSS framework kullanilarak bu anlayigla tasarlanmis web site

ornekleri asagidaki gibidir:

1

— 616:x.Maks Beef HotpotBar

Resim 2.21a. https://www.ed-design.co/
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3. UYGULAMA

Bu arastirmay1 desteklemek ve uygulamak amaci ile, Bootstrap framework sistemi
kullanarak yapilan fakat {ist menu/banner/igerik/footer siralamasindan farkli bigimde
diizenlenmis duyarli bir web sayfasi yapilmistir. Bu ¢alisma “Kapali Kapilar” adli bir

blog sayfasi drnegidir.

https://gokcen-tez.azurewebsites.net/home.html adresinden ziyaret edilebilir.

foto

K20/ UL K /IO
blog

DEVAMINI OKU —

Resim 3.1. Uygulama goriintiisii 1
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4. SONUC

Duyarli CSS framework sisteminin dogal bir sonucu olarak, arayiiz tasariminda bir
takim baglayici unsurlar meydana gelir. Bu baglayict unsurlardan dolay1, duyarli CSS
frameworklerin her web projesi icin ideal tercih olamayacagi yoniinde bir sonuca
varilmistir. Yine de Bootstrap ile yapilip, 2018 yilinda yapilan 16. Altin Oriimcek Web
Odiili'ne layik goriilen 13 web sitesini goz Oniinde bulunduracak olursa,
frameworklerin yaraticiligi ve 0zgiinliigli tamamen o6ldiirdiigiinii sdylemek yanlis

olacaktir.

Web sitelerinin kullanici ve sunucu olmak iizere iki tarafi vardir. Bir web arayiiz
tasarimi, kullanict ekraninda goriintiilenip, kullaniciyla etkilesime girdigi igin
kullanic1 tarafina dahildir. Bu nedenle bir web arayiizii tasariminda kullanici
deneyimleri yok sayilamaz. Bununla birlikte web arayilizii tasarimlari dijital
mecralarda hayat buldugundan, onu kullaniciyla bulusturan sunucu tarafinin sundugu
imkanlar da yok sayilamaz. Web tasarimeisi, bu iki ucun olusturdugu sinirlar dahilinde
Ozgiir oldugunu kabul etmeli ve unutmamalidir. Web siteleri, tipki diger gorsel iletisim
mecralari gibi bir amaca hizmet etmek i¢in vardir ve 6ncelikli amaci da vermek istedigi
mesaj1 kullaniciya en hizli ve etkili sekilde vermektir. Bu da web arayiizii tasariminda
gorsel biitiinliik elden birakilmadan, ziyaret¢ilerin gezintileri siiresince hedeflerine en
hizli ve en kolay bicimde ulasmasi saglanarak gergeklestirir. Duyarli CSS
frameworkler bu yolda biiylik avantaj ve kolayliklar saglamaktadir fakat baz1 web
projelerinde gorsel biitiinliik, kullanici deneyimleri ve hatasiz bir yazilimdan fazlasi
gerekmektedir. Yaraticiligin, deneyselligin ve 0Ozgiinliigiin 6n planda oldugubu
projeleri hayata ge¢irme asamasinda CSS frameworkler yetersiz kalabilir ya da
frameworkte cok fazla degisiklik yapilmasi gerekebilir. Bu kadar ¢ok degisiklik,
frameworklerin amacina aykir1 oldugu i¢in herhangi bir frameworke bagli kalmadan,
projeye ozel stiller ve medya sorgular1 kullanilmasi daha yerinde bir ¢6ziim olacaktir.
Boylece herhangi bir duyarli CSS frameworke bagli kalma durumu ortadan

kalktigindan, tasarimlarda da daha 6zgiin olunabilir.
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Diinyada oldugu gibi tilkemizde de duyarli CSS frameworkler web projelerinde yaygin
olarak kullanilmasina ragmen yapilan literatiir ¢aligmasinda bununla ilgili ¢ok fazla
calismaya rastlanmamistir. Bu nedenle duyarh tasarim ve duyarli CSS framework
sistemini kapsamli bir bigimde ele alan bu ¢aligmanin yararli olacagina ve bu alandaki

akademik calismalara 151k olacagina inanmaktayim.
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EKLER

EK-1. 2018 yilinda yapilan web yarigmalarindan segilen dort yarigmada 6diil alan web
sitelerinin CSS framework kullanimlari
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