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OZET

Glinimuz tekstil baski endiistrisi sayisal, ipek ve rotasyon baski
yontemleri lzerine insa edilmistir. Calisma prensipleri, liretim hizlari, baski
kalite ve maliyetleri birbirinden farkhh bu l¢ baski yonteminin kesigim
kiimelerinden biri; tonlu tekstil desenlerinin basilmalarinda tramlama
yontemini kullanmasidir. Renk ayrimlar tizerinde bulunan farkl tonlari goziin
algilayamayacagi kadar kuciik noktalara donusturme ve bu noktalardan
boyanin kumas ylzeyine ge¢mesi prensibine dayanan yontem gliniimizde

ipek ve rotasyon baski uygulamalarinda alternatifsiz olarak kullaniimaktadir.

Ara tonlan iginde barindiran renk ayrimi dosyalarinin tramlanmalari,
baski makinelerinin galisma prensipleri geregi farkliliklar gostermektedir. Bu
islem sayisal baski makinelerinde CMYK renk evrenindeki dort gri ton renk
kanalinin farkh acilarla tramlanmasiyla gergeklesmektedir. Yontemde baski
sonucunu etkileyen kalip, baski presi, baski renk énceligi vb. parametrelerin
bulunmamasi tonlu orijinalin ekran goriintiisii ve kopyasi arasinda higbir fark
olmaksizin sayisiz ¢ogaltilmasina ve gri ton kanallarin yeni bir diizenleme

gerekmeden birebir baski karsiliklarinin alinabilmesine olanak tanimaktadir.

ipek ve rotasyon baski yontemlerinde ise; renk ayrimlarindaki gri
tonlarin tram-baski karsiliklari, baskida kullanilan boya ( pigment, reaktif ),
renklerin baski onceligi, rakleye uygulanan basing, baskida kullanilan ipek,

kumas vb. parametreler baski sonucuna etki etmektedir.

Bu arastirmada, tonlu tekstil desenlerinin ipek baski ydntemi
kullanilarak kumas lizerine gerceklestirilen baski uygulamalarinda sonuca etki
eden parametrelerin test baskilan yapilarak belirlenmesi amaglanmigtir. Bu
amag¢ dogrultusunda baski sonucuna tesir eden gesitli parametreler arasindan
secim yapilarak alti parametre saptanmistir. Bu baglamda ipek baski yontemi
ile tekstillere baskilar yapilarak baski sonucuna etki eden su sorulara yanitlar
aranmigtir; sayisal dosya ¢oziunurliguniun am ve fm tram uygulamalarinda
baski sonucuna etkisi, rakle ¢cekme sayisinin baski sonucuna etkisi, tram
sikligi ve bigiminin baski sonucuna etkisi ve baski renk onceliginin baski

sonucuna etkisi nedir?



Arastirmanin birinci bolimiinde; tramlama ydntemlerinin tarihsel
gelisimi baglangicindan giiniimiize irdelenmis ve tramlamayla baglantili temel
kavramlara deginilmistir. ikinci béliimde tekstil baski endiistrisinde kullanilan
renk ayrimi ve tramlama yontemleri teorik olarak irdelenmis ve segilen 6rnek
uygulamalarla bilgisayar destekli olarak anlatilmistir. Ugiincii béliimde ipek
baski yontemi kullanilarak 6nceden saptanan parametreler cercevesinde
deneysel baski uygulamalan gerceklestirilmistir. Test baskilari sonucu
ulagilan veriler maddeler halinde siralanmig ve verilerin analizi
gerceklestirilerek oneriler yapilmigtir. Dordiincii  bolumde lif sanat
kapsaminda olusturulan tonlu c¢aligmalar ipek baski yontemi kullanilarak
basiimistir.
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ABSTRACT

The contemporary textile printing industry has been built upon
serigraph, digital and rotary screen printing methods. One of the intersection
sets of these three printing methods that have different working principles,
production speeds, printing quality and costs is that they use the screening
method for printing toned textile patterns. Nowadays the method that relies on
the principle of converting the various tones of the colour variations to spots
that cannot be detected by eye and the paint's passage from these spots to
the fabric's surface is used in serigraph and rotary screen printing
applications without any alternative.

The screening of the colour separation files that contain the semitones
differ because of the working principles of the printing machines. This
procedure takes place in the digital printing machines by screening the four
grey scaled colour channels of the CMYK colour code by various angles. In
this method, the absence of the parameters that affect the printing result such
as pattern, printing press, printing colour priority etc. enables the unlimited
duplications of the toned original without any difference between the screen
appearance and its copy and the grey scale enables the obtainment of the
exact printing equivalents of the channels without the need of any new

adjustment.

On the other hand in the serigraph and rotary screening methods; the
parameters such as the screening-printing equivalents of the grey scales of
the colour separations, the paint used for printing ( pigment, reactive ), the
printing priority of the colours, the pressure applied to the stripper, the silk,
the fabric used for printing etc. affect the result of the printing.

The purpose of this research is to determine the parameters that affect
the result in printing applications of the toned textile patterns on a fabric with
the serigraph method by making test printings. In line with this purpose six
parameters have been determined by making a selection among various
parameters that affect the result of the printing. In this context the answers

have been searched to the following questions that affect the result of the
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printing by the serigraph method; what is the effect of the digital file
resolution at am and fm screening applications, the effect of the number of
strips, the effect of the screening density and shape, the effect of the printing

colour priority to the result of the printing?

In the first part of the research; the historical development of the
screening methods has been examined from their beginnings until today and
the basic concepts related to screening have been mentioned. In the second
part the colour separation and screening methods that are used in the textile
printing industry have been theoretically examined and explained with the aid
of a computer. In the third part experimental printing applications have been
realized within the scope of previously determined parameters by using the
serigraph printing method. The data obtained as a result of the test printings
has been itemized and suggestions have been made by analyzing the data. In
the fourth part the halftone works that have been created within the scope of
the fibre art have been printed with the screen printing method.
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ONsOz

Tonlu tekstil desenlerinin ipek baski yontemi kullanilarak kumas yuzeyine
basimi; baski 6ncesi hazirlik asamalari olarak adlandirilan bir dizi teknik
zorunluluklari igermektedir. Baski sonrasi olusacak goruntinun yaklagik olarak
saptandigi, baski sonucuna etki eden parametrelerin kontrol altina alindigi ve el
¢alismasi ya da sayisal tasarimlarin yapisal olarak déntusime ugrayarak kalip baski
yontemine adapte edildigi bu suregte 6zellikle yarim ton renk ayrimi ve tramlama

islemleri belirleyici rol oynamaktadir.

Uzun yillar tekstil baski endustrisinde yarim ton renk ayrimi ve tramlama
yontemleri Uzerine c¢alismam ve ylksek lisans surecinde baski atdlyesinde
gercgeklestirdigim uygulamalardan olumlu sonuclar elde etmem beni tonlu tekstil
desenlerinin ipek baski yontemiyle basiimalari konusu Uzerine yogunlasip ayrintil

bir arastirma yapmaya yoneltti.

Bu arastirmanin hazirlanmasi surecinde ¢alismalarimi titizlikle inceleyip bana
yol gdsteren danismanim Yrd. Doc Cemal MEYDAN’a, bu ginlere gelmemde
Uzerimde emegdi bulunan tium hocalarima, hayatimin her déneminde destegini
hissettigim aileme, ingilizce tercimelerde yardimci olan kardesim Gulcan
BASTIYALI ve esi Mustafa BASTIYALl'ya, arastrmanin deneysel baski
uygulamalarinin gergeklestirildigi sirecte zaman kavrami gdzetmeksizin bana
yardimci olan kuzenim Ugur YILDIZ’'a, uzun yillar tekstil baski endustrisinde
calisarak elde ettikleri deneyim ve bilgileri benimle paylasan Ahmet DERVISBEY ve
Askin GUZELDIYARa tesekkiir ederim.

Godkhan TOPRAK
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GiRiS

Tonlu ya da yarim ton olarak adlandirilan tekstil baski amagl hazirlanmig
tasarimlar; iginde farkli renkler, renk tonlari bulunan el ¢aligmasi ya da sayisal
gorseller olarak tanimlanabilir. Bu yapidaki tasarimlar T- shirtten ev tekstiline, dis
giyimden aksesuara kadar farkli tekstil gruplarinda her gecen gun yayginlagarak
kullaniimakta, gelisen kalip ve sayisal baski yontemleri tonlu tasarimlarin baski

kalitelerini arttirarak Uretilmelerini kolaylastirmaktadir.

Sayisal, rotasyon ve ipek baski yontem ve makineleri lzerine insa edilmis
gunumuz tekstil baski endustrisinde gerek baski makinelerinin surati gerekse de
olusan baski maliyeti dikkate alindiginda rotasyon ve ipek baski yontemleri Gzerinde

yogunlasmis bir Gretim bulunmaktadir.

Kalip, renk ayrimi ve tramlama yodntemlerini icinde barindiran ipek ve
rotasyon baski yontemlerinde; basimi gerceklestirilecek tasarimin baskiya hazir
hale getiriimesi baski 6éncesi hazirlik agsamalari olarak adlandirilan raportlama, renk
ayrimi ve tramlama sureglerini icermektedir. Baski makinelerinin ¢alisma prensipleri
ve teknik dzellikleri dikkate alinarak gergeklestirilen raportlama islemi estetik streci
tamamlanmis tasarimin Uretim asamasindaki ilk teknik uygulamadir. Bu islemi
tasarimin baski renklerine ayristirilmasi ve tramlanarak sablonlara aktariimasi

adimlari izler.

Birbirlerine karsi avantaj ve dezavantajlari bulunan bu iki baski Uretim
yonteminin kesistigi nokta; yarim ton tekstil desenlerinin Uretiminde tramlama
yontemini kullanmasidir. 1850’li yillarda fotografcilik alanindaki gelismelerden
yararlanilarak geligtirilen yontem; rengin farkli tonlarinin bulundugu tasarimi kugik
ve siyah noktalara bdlmeyi icermektedir. Gergekte ayni renk olan tramlar belirli bir
mesafeden bakildiginda algida yanilsama yaratarak rengin farkli tonlariymis

izlenimini vermektedirler.

Yontemin temelleri baski uretim yontemlerinin yapisal olarak degistigi ve
sekillendigi 19. Yuzylla dayanmaktadir. O zamana kadar vasifli usta ve
zanaatkarlarin kesici bir alet yardimiyla kalip Uzerinde tarama, ¢izme, kesme ve

oyma yontemlerini kullanarak hazirladigi kaliplar Sanayii Devrimi'nin ve rasyonel



dustnce yapisinin kazandirdigi bilimsel ve teknolojik veriler 1siginda el becerisine
ihtiyag duyulmaksizin fotomekanik yontemler kullanilarak gergeklestirimeye

baslanmistir.

Baslangicta negatif ve 1s1ga duyarli yuzey arasina yerlestirilen gozenekli
yapida bir tdl kullanilarak gergeklestirilen tramlama islemleri, sonraki yillarda cam
Uzerine gizilmig raster gizgilerini kullanan yontemle degistiriimis ve ilerleyen yillarda
elektronik ve bilgisayar teknolojilerindeki gelismeler sayesinde sayisal yapiya adapte

edilerek bilgisayar destekli uygulanir hale gelmigtir.

Glnlimuzde tasarimci tarafindan boyutu, bigimi, buyukligu, acisi, sikhgi
saptanabilen tramlar ve kullanilan tramlama yéntemleri tekstil baski endistrisinde
sayisal baski teknolojilerinin gelistirdigi sublimasyon baski teknigi disinda

alternatifsiz olarak kullaniimaktadir.

Problem Durumu

Tonlu tekstil desenlerinin ipek baski yontemi kullanilarak Gretilmeleri; renk
ayrimlarinin hazirlanarak Uzerlerinde bulunan ton degerlerinin dizenlenmesi ve
tramlanarak sablonlara aktariimasi sireglerini icermektedir. Bu siregte 6ncelikle gri
ton renk ayrimi dosyalarinin ton degerleri zerinde baski Uretim yéntemleri ve gri ton
tram - baski karsiliklari dikkate alinarak dizenlemeler yapilmasi, el ¢alismasi ya da
sayisal yapidaki gorsellerin boya, kalip, tram ve kumas kullanilarak gerceklestirilen

kalip baski yéntemine adapte edilmesi gerekmektedir.

Baski sonucu kumas uzerinde olugsacak goruntinun vyaklasik olarak
belirlendigi bu surecte; tekstil boyalarinin yari seffaf yapisi, renklerin baski énceligi,
rakleye uygulanan basing, baskida kullanilan ipek, kumas, sayisal yarim ton renk
ayrimi dosyasinin ¢ozunurliga vb. parametreler belirleyici rol oynamaktadir. Baski
sonrasi kumag uUzerinde istenmeyen renk karisimlarini 6nlemek ve gorsel agidan

orijinale yaklagmak tum parametrelerin kontroluyle saglanabilmektedir.

Bu baglamda; saptanan parametreler cercevesinde ipek baski ydontemi ile

tekstillere baskilar yapilarak asagidaki sorulara yanitlar aranmistir;



1- Sayisal Dosya C6zinarlGginin AM Tram Uygulamalarinda Baski Sonucuna
Etkisi Nedir?

2- Sayisal Dosya Cozunarlaginin FM Tram Uygulamalarinda Baski Sonucuna
Etkisi Nedir?

3- Rakle Cekme Sayisinin Baski Sonucuna Etkisi Nedir?

4- Tram Sikhginin Baski Sonucuna Etkisi Nedir?

5- Tram Bigiminin Baski Sonucuna Etkisi Nedir?

6

Baski Renk Onceliginin Baski Sonucuna Etkisi Nedir?

Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amaci; ipek baski uygulamalarinda kullanilan yarim ton renk
ayrimi ve tramlama yontemlerinin arastirilarak tekstillere gergeklestirilen yarim ton
baski uygulamalarinda baski sonucuna tesir eden parametrelerin test baskilari

yapilarak saptanmasidir.

Arastirmanin Onemi

ipek baski yontemi; boyutu tasarima gdre olgeklendirilebilen sablon
alternatifleri, maliyeti dusik ve slratli sablon hazirlayabilme, yuksek siklikta
gOzenege sahip ipek kullanimiyla baglantili olarak baski kalitesini Ust seviyelere
¢clkarabilme vb. parametreler dikkate alindiinda gunimiz tekstil baski
endustrisinde alternatif kalip baski yontemlerine kiyasla Ustun 6zellikleri bulunmakta
ve yaygin bir sekilde kullanilmaktadir. Bu baglamda ipek baski ydnteminde
kullanilan yarim ton renk ayrimi ve tramlama yontemlerinin arastirilarak, baski
sonucuna tesir eden parametrelerin test baskilari yapilarak saptanmasi yaygin bir

sekilde kullanilan ydéntemin anlasiimasi agisindan belirleyici rol oynamaktadir.

Ayrica tezin teorik bolimlerinin olugturuldugu literatur aragtirmasi surecinde

yarim ton tekstil desenlerinin ipek baski yontemi kullanilarak uretilmeleriyle ilgili



bilimsel ve akademik duzeyde teorik ve uygulamaya yonelik sinirli sayida kaynagin
bulundugu saptanmigtir. Arastirma kapsaminda ulasilan verilerin ve bilgisayar
destekli gergeklegtirilen renk ayrimi ve tramlama uygulamalarinin tekstil ipek baski
alaniyla ilgili kisilere ve bu alanda egitim goren 6grencilere kaynak tegkil edecek

olmasi arastirmaya ayri bir 5Snem kazandirmaktadir.

Sinirhiliklar

Arastirma, ipek baski yontemi kullanilarak tekstillere gergeklestirilen baski
uygulamalarinda kullanilan yarim ton renk ayrimi, tramlama ydntemleri ve baski
sonucuna etki eden ¢ozunurlik, rakle cekme sayisi, tram sikhgi, tram bicimi ve

baski renk dncelidi test baskilariyla sinirhdir.

Benzer renk ayrimi ve tramlama yontemlerinin kullanildigi ve test baskilari
sonucunda benzer sonuglara ulasma olasiliginin yuksek oldudu rotasyon baski
uygulamalari, arastirma kapsaminda gerceklestiriimesi dlsunulen test baskilarinin
baski fabrikalarinin ginler éncesinden belirlenmis is akisini aksatmasi sebebiyle

yetkili birimlerden izin alinamamasi sonucu kapsam disinda birakilmistir.

Ayrica yapisal olarak renk ayrimi ve ton dizenlemesi gerektirmeyen, kalip
kullaniimayan ve c¢ogunlukla monitér ve baski makinesi arasindaki uyumun
kurulmasiyla sorunsuz baskilar yapilabilen sayisal baski makineleri de, arastirma
icinde cevabi aranan alti parametreden sadece ¢ozinurllik test baskilarinin yapilip

karsilastirilabilecedi dusunulerek arastirmanin kapsami disinda birakilmistir.

Sayiltilar

Kumas Uzerine gercgeklestirilecek ipek baski test uygulamalari sonucunda

baski sonucuna tesir eden parametrelerin saptanacagi varsayilmaktadir.

Bu arastirma literatur arastirmasi ve deneysel baski uygulamalari yapilarak
gerceklestirilmigtir. Literatur aragtirmasinda konu ile ilgili yerli ve yabanci akademik
yayinlar ve internet'ten elde edilen veriler incelenmistir. Arastirma kapsaminda elde

edilen veriler sonucunda;



1- Tekstil baski alanina yonelik renk ayrimi ve tramlama konulariyla baglantil
bilimsel ve akademik dizeyde sinirh sayida kaynadin bulundugu,
kaynaklarin matbaa ve dijital baski alaninda yogunlastigi,

2- Tekstil baski alnina ydnelik ulasilan kaynaklarin geleneksel ydntemlerle
gerceklesgtirilen renk ayrimi ve tramlama yontemlerine degindigi ve teorik

dizeyde yaklagimlar ortaya koydugu saptanmistir.

Literatirde tekstil baski alaninda kullanilan renk ayrimi ve tramlama
yonetimleriyle ilgili teorik ve uygulamaya yénelik sinirli sayida kaynagin bulunmasi,
arastirmanin teorik bolimuinin blyutk bir kisminin tekstil baski fabrikalari ve gravir
firmalarindan elde edilen veriler ve kisisel deneyimler isiginda sekillenmesini

gerektirmistir.

Bu tez dort bolumden olugsmaktadir. Birinci bolumde tramlama yontemlerinin
tarihsel gelisimi baslangicindan ginimuize irdelenmis ve tramlamayla baglantili

temel kavramlara deginilmistir.

ikinci boliimde tekstil baski endiistrisinde kullanilan geleneksel ve sayisal
renk ayrimi yontemleri, AM ve FM tramlama ydntemleri irdelenerek gunumuiz tekstil
baski endustrisinde yaygin kullanima sahip ipek baski, rotasyon ve sayisal baski
makineleri 6zelinde irdelenmis, karsilastirmali olarak olumlu ve olumsuz ydnlerine
deginilmistir. Ayrica bilgisayar destekli renk ayrimi ve tramlama ydntemleri tekstil
baski endistrisinde yaygin kullanima sahip Adobe Photoshop yazilimi kullanilarak

segilen drnekler Uzerinden uygulamali olarak anlatiimistir.

Uglincli bélimde ipek baski ydntemi kullanilarak 6énceden saptanan
parametreler Uzerinde test baski uygulamalarn gergeklestiriimigtir. Uygulamalar
baski sonucuna etki eden olasi tum parametrelerin sabitlenerek sadece cevabi
aranan parametrenin degistiriimesiyle gerceklestiriimigtir. Test baskilari sonucunda
elde edilen veriler maddeler halinde siralanarak arastirmaya aktarilmis ve analiz
edilerek oOnerilerde bulunulmustur. ElI yordamiyla gergeklegtirilen test baski

uygulamalarinda rakle agisi ve basinci tum testlerde sabit tutulmaya calisiimigtir.

Dorduncu boélimde lif sanati kapsaminda saptanan tema Uzerinden yola

¢ikarak calismalar hazirlanmis ve ipek baski yéntemi kullanilarak basiimistir.



1. BOLUM

TRAMLAMA YONTEMLERININ TARIHSEL GELIiSiMi VE TRAMLAMAYLA
BAGLANTILI TEMEL KAVRAMLAR

1.1. Tramlama Yontemlerinin Tarihsel Geligimi

Tramlama; fotograf gibi surekli ton iceren bir gorseli baskiya hazirlamak igin
kullanilan, tramlama strecinde hazirlanan nokta dizisidir. Dort renkli baski siirecinde
CMYK dretim ( proses ) renklerinin her biri igin traml ayrimlar olusturur. Baski
sirasinda, farkl tram noktalari birleserek strekli tonlu renkli gérseller olusturur. Tram
cesitleri ¢izgi, nokta, elips veya kare olabilir ve tasarimci tram acilarini, sikliklarini ve
boyutlarini denetleyip degistirebilir. Farkli boyutlar farkh tonal cesitler yaratir.
(Ambrose, Harris, 2012; 266 )

Tram noktalari yarim ton renk ayrimi dosyalarindaki ton degerlerine bagli
olarak buydr, kuguldr, birbirine yakinlagir ve uzaklasir. Cogunlukla g&ézin
algilayamayacagi kadar kuguk yapidaki tramlar ayni renk olmalarina ragmen algida
yanilsama yaratarak baski sonrasi kumas ylUzeyinde rengin farkli tonlariymis gibi

algilanirlar.

Yarim ton gorselleri strekli tonlardan ikili tona ( siyah - beyaz) dénUstirmek
icin kullanilan tramlama ydntemi Fox Talbot’'un gérintiyld yeniden olusturmak igin
Isiga duyarli bir materyal ve bir obje arasina siyah ipek yerlestirdigi 1852 yilina
tarihlendirilebilir. ( Kang, 1999; 2 ) Baski uretim yontem ve makinelerinin, degisen ve
ilerleyen teknoloji sonucu yeniden sekillendigi 19. ylzyilda tramlama ve yarim ton
renk ayrimi yontemlerinin temelleri atiimigtir. Bu dénemde 6zellikle fotografcilik
alanindaki gelismeler reprodiksiyon iglemlerinde mekanik ve yapisal olarak farkli
yeni bir siirecin baglamasini saglamistir. Onceleri sanatgi ya da zanaatkarin kazima,
oyma yontemiyle hazirladigi kaliplar yardimiyla gercgeklestirilen baskilar kimyasal

yontemler ve isik kullanilarak uygulanabilir hale gelmigtir.

Fotografcilik alanindaki gelismeler ilk yillarda baskisi gergeklestirilecek

gorselin kalip Uzerine birebir kopyasinin aktariimasi, sonraki yillarda ise orijinalin



negatif ve pozitif renk ayrimlarinin olusturulmasinda el becerisine ihtiyag

duyulmadigdi fotomekanik yontemler getirmistir.

19. ylzyilin ortalarindan itibaren Uzerinde yarim ton fotografik gorseller
bulunan levhalardan uygun bir basim metodu bulmak igin, ingiltere ve disinda birgok
deneme yapilmistir. 1850'lerdeki Lemercier, Pretsch ve Poitevin tarafindan edinilen
denemelerin bazilarinin sonuglari olduk¢a basariliydi, fakat fikirlerinin ticari
gelismesi yarim tonlamanin mikemmellesmesine kadar beklemek zorunda kaldi. Bu
bir fotografin tonlu gérintisindn bir dizi ki¢lk noktalara béliinmesinde kullanilan bir
yontemdi. Noktalarin boyutlari cam Uzerine kazinmis ¢izgi gézeneklerinden gecen
Isigin miktarina ve goézeneklerin kalinhgina bagliydi. Teknigin asli fotografik
oymacilik stirecinin kesfiyle baglantili olarak fotografik gérseller veya perdeler olarak
adlandirdigi yontemi kullanmayi 6éneren Fox Talbot ( 1852 ) tarafindan icat edilmistir.
Bircok degisik baski cesidi A.J Berchtold (1855-1857), Frederick von Egloffstein
(1865), Joseph Swan (1866), William Leggo (1871) ve digerleri tarafindan ileri
surtlmustir, fakat bunlarin cogu litografi ve kazima baski yontemleriyle birlestirilerek

kullaniimigtir. ( Twyman, 1998; 31)

Genis capli ticari amacl gelistirilen ilk fotografik stregler icinde bir dizi tasvir
olan rdlyef basim icin Uretilmis olanlardir. Bunlardan ilki 1853’te Viyana'da Paul
Pretsch tarafindan gelistirilen ve ingiltere'deki Alfred Dawson'un sirketinde 1872
yilinda ticari olarak uygulanmaya konan Pretsch slrecidir. Pretsch sureci
glnimuzde 1sik baski ( collotype ) teknigi olarak adlandirdigimiz sirecgle benzerlik
gOsterir ve I1s1§ga hassas jelatinle kaplanmig metal veya cam plaka kullanimini igerir.
Jelatinle kaplanmig bdélumler, fotografik bir negatiften 1sikla pozlandigi zaman
sertlesir ve sertlesmemis bolimler ise suya batirildigi zaman kabarir. Bunun sonucu
olarak goruntl orijinal goruntiinin pozitif bélimleri ¢dkmus bdlgeler olarak plakada
belirir. Goruntlinun rélyef blok olarak basilabilmesi amaciyla kabaran jelatin kaliptan
elektrolize edilmis bir kalip cikartilir. Bu sire¢ mikemmel sonuglar elde etmemizi
saglar, fakat diger yontemlere kiyasla pahalidir ve sonug olarak kisitl bir uygulama

alani vardir. ( Twyman, 1998; 30)

Tramlama yontemlerinin temelini hazirlayan Fox Talbot, 1841’de negatiften
hareket ederek, mekanik c¢ogdaltma teknolojisi olarak fotografi yeniden ortaya

cikartan kisidir. ( Kilig, 2011; 10 ) Talbot'un Uzerinde calistigi yéntemde, gimis



nitratla duyarli kihnan mektup k&gidina c¢ekilen negatif, genellikle tuzlu kagit
yonteminin yardimiyla basiliyordu: GUmus klorirle duyarli kilinan kagidin tzerine
negatif értallyor ve daha sonra ikisi birden glinese birakiliyor, gérinti gines 1sinlari
altinda once yavas yavas beliriyor, sonra banyo edilip sabitleniyordu. ( Bajac, 2012;
151)

Fox Talbot i1sik ve kimyasal reaksiyonu temel alan kalip Uzerinde gorintu
olusturma ydéntemini negatif ve kalip arasina goézenekli bir materyal koyarak
geligtirmistir. Yontem iyi kalitede dokunmus ipek gibi delikli bir ylizeyden isiga
duyarli bir plakaya yarim ton fotografin negatifinden isik yansitmayi icermekteydi.
Parlak 1sik ipek ylzeyindeki acgik bir delikten gecerken plakada buyudk, yuvarlak bir
nokta olusturur. Los 1sik, klUguk bir nokta olusturur. Plakay! kaplayan 1siga duyarli
kimyasallar orijinal fotograftaki tonlara gére cesitli boyutlarda ¢éziinmez noktalar
olustururlar. islemden sonra, plaka Uzerinin geri kalaninda mirekkebin basilacag!

hafif bir sekilde ylkseltilmis noktalar olusur. ( Lau, Arce, 2008; 1-3)

Yarim ton goérsellerin mekanik olarak ¢ogaltma ydntemi olarak kabul
edilebilecek ilk yontemle negatif bir siyah-beyaz orijinalden kimyasal yontemler
kullanilarak pozitif kopyalar elde edilebiliyordu. Kimyasal yontemlerle gerceklestirilen
teknik sonraki yillarda tekstil baski endulstrisinde kullanilan tim negatif-pozitif
yontemlerin, renk ayrimi ve tramlama ydntemlerinin temelini olusturmaktadir. Bu
yontemle elde edilen siyah beyaz negatif ya da pozitiflerin tramlarla yeniden
olusturulmasiyla da baski yoluyla ¢ogaltma yéntemlerinde tramlama, yarim tonlama

ya da rasterleme olarak adlandirilan yeni bir ddneme girilmistir.

Sonraki yarim tonlama sureci opak bir maddeyle bir tarafi kaplanmis camdan
elde edilen tramlari kullanmigtir. Paralel ve esit cizgilerden olusan mesh opak
yuzeye cizilirdi. Ardindan, paralel ve esit uzakliktaki ikinci bir mesh orijinal ylizeye
dikey olarak uygulanmak Uzere c¢izilirdi. Tramlar inch basina cizilen gizgilerin
sayisina gore farklilik gosterirdi. Daha ince tramlar daha iyi uzamsal ¢ézunurluk (
detay ) yaratirken, baski kalitesi mesh inceligiyle belirlenirdi. ( Lau, Arce, 2008; 3 )
Birbirine yapistiriimis c¢izgili iki cam plakadan meydana gelen yontem, yarim ton
gorintinin ticari olarak uygulanabilir oldugu 1890’larda kullanima girdi. ( Ulichney,
1987; 78)



1940’lar da kontak pozlamanin ( contact screen ) bulunusuyla énemli bir
gelisme yasandi ve film yatadi geleneksel bir ekrandan yayilan isikla uygun bir
sekilde pozlandi. ( Ulichney, 1987; 78 ) Yontemde bir dnceki uygulamada kullanilan
cam tabaka mesh, pozlanmamis filmle direk temas ettirilerek yerlestirilen islemden
gecmis bir film tabakasiyla yer degistirildi. Bu kontakt film; tram sikhdini ( her ingteki
cizgi sayisi ), tram seklini ( aciktan koyu tona gectikge artan nokta sekilleri ) ve tram
acisini ( pozitif yatay eksenine gore cgizgilerin yonelimi ) kontrol edebilmeye yardimci

olan tram yapisina sahipti. ( Lau, Arce, 2008; 4 )

Kontak pozlama; sadece geometrik yapilari degil, ayni zamanda efekt
bozukluklarini da giderdi. Yarim ton noktalari bdyle bir pozlamayla sadece farkli
boyutlarda degil, ayni zamanda bigimlerde de Uretildi. Boylece daha ylksek siklikta

detaya izin veren bir pozlama dénemi basladi. ( Ulichney, 1987; 78 )

100-150 yil boyunca yéntemlerin gelisimi grafik sanatlar baski endustrisinde
cok onemli teknolojiler Uretti. Bu yontemlerin ¢ogu dogrudan dijital tramlamaya (
digital halftoning ) uygulandi. Ornegin; dijital tramlamanin bir kolu olan kiimeli nokta
( AM ), geleneksel kontak pozlamadan gelistirildi. Dijital tramlama 1920’lerde
RCA’da ( Radio Corporation of America ) basladi ve iki dizeyli cihazlarda resimleri

goruntilemek ve sinyal bant genisligini azaltmak icin kullanildi. ( Kang, 1999; 3 )

Dijital tramlama, elektronik nokta Uretegleri Crosfield Electronics, Hell and
Linotype-Paul gibi sirketler tarafindan Uretilen tamburlu renk tarayicilari baglantili
film kayit Uniteleri icin gelistirildigi 1970’li yillardan gunimuze fotografik tramlamanin

yerini almigtir.

1980’lerde, tramlama daha o©nceki dizgi makinelerinden gelistirilen lazer
pozlandiricilarin yeni nesil Uretimlerinde kullanilabilir oldu. Basit tarayicilar ve dizgi
makinelerinin aksine, lazer pozlandiricilar bir sayfadaki yazi, fotograf ve diger grafik
objeler de dahil tim o&geleri uUretebilirdi. ( http://en.wikipedia.org/wiki/Halftoning
erigim tarihi 11-02-2013 )

1990’larda elektronik ve bilgisayar biliminin ortak galismasi sonucu 100 yili
asgkin bir zaman diliminde olgunlagan tramlama yontemleri sayisal yapiya ve tekstil

baski endulstrisine adapte edilerek tekstil baski amagh CAD-CAM sistemleri


http://en.wikipedia.org/wiki/Halftoning%20%20erişim%20tarihi%2011-02-2013
http://en.wikipedia.org/wiki/Halftoning%20%20erişim%20tarihi%2011-02-2013

geligtiriimistir. Baslangigta Stork firmasinin Urettigi tekstil baski amacli geligtirilen
endustriyel sistemler sonraki yillarda pek ¢ok firmanin baski amagh yazilim ve
donanim gelistirmesiyle gelismisg, kullanimi yayginlagsmistir. Amaca 6zel yazilim ve
donanimlarla desteklenen bu sistemler sayesinde renk ayrimi ve tramlama suregleri
endustri alaninda tasarimci ve renk ayrimini gergeklegtiren Kkisilere kolayliklar

getirmig, hata payini minimum dizeye indirmistir.

2000’li yillarin baslarinda masaustu bilgisayarlarin donanim ve yazilim olarak
guclenmesiyle birlikte CAD-CAM sistemleriyle gerceklestirilen tramlama ve yarim
ton renk ayrimi uygulamalari siradan bilgisayarlar yardimiyla gercgeklestirilebilir hale
gelmistir. Ozellik Adobe firmasinin 1985 yilinda ilk striimini c¢ikardigr Photoshop
goruntd  igsleme yaziminin  sonraki sudrumlerine tramlama yontemlerinin
kullanilabilecedi menuler eklemigstir. Bu sayede tekstil baski endlstrisinde 6zellikle
ipek baski uygulamalarinda tasarimcilar 6zel yazilimlara ihtiya¢c duymaksizin tim

surecleri gerceklestirebilir hale gelmistir.

1.2. Tramlamayla Baglantil Temel Kavramlar

Tez kapsaminda kullanilan sayisal renk ayrimi ve tramlamayla ilgili temel

kavramlar:

Gri Ton: Tekstil baski endustrisinde yarim ton renk ayrimlarinin baski Uretim
yontemleri dikkate alinarak yeniden yapilandirildiklari siyah ve beyaz arasindaki

tonlar. Sayisal ortamda GRAY olarak adlandirilan renk evreni.

Cozunurluk: Film, kagit, bilgisayar ekrani ya da diger gorsel ortamlarda gortunen bir
desenin netlik derecesi. Birim olarak, ingteki nokta sayisi (dpi) ya da

milimetrekaredeki piksel sayisi. ( Ozgiiney, ismal, 2003; 141)

Renk Ayrimi: Tekstil baski amagli hazirlanmig tasarimlarin kalip baski yontemleri
kullanilarak basilabilmeleri amaciyla tasarimda bulunan renklerin ayristirilarak folye,

asetat ya da sayisal dosya uzerinde yeniden olusturulma iglemi.

Tek Ton Renk Ayrimi: iginde yarim tonlar bulunmayan, tramlama isleminin

yapilmadidi gizgi, yazi, motif vb. orijinallerin renk ayriminda kullanilan yéntem.
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Yarim Ton Renk Ayrimi; Suluboya calismalar, fotografik gérseller vb. icinde farkl
renkler, renk tonlari bulunan sayisal ya da analog gorsellerin renk ayrimi yontemi.
Yarim Ton Spot Renk Ayrimi: Reprodiksiyonu yapilacak orijinaldeki renklerin

baski 6ncesi renk karisimlari yapilarak hazirlanmasi prensibine dayanan yontem.

CMYK Renk Ayrimi: Suluboya calismalar, fotografik gorseller vb. icinde farkh
renkler, renk tonlari bulunan sayisal ya da analog gorsellerin cyan, magenta, sari ve

siyah renklere ayrigtiriima islemi.

Sayisal Tramlama ( Digital Halftoning ): Gdéruntlleri surekli tonlardan ikili resme

donustirmek icin kullanilan teknik. ( Lau, Arce, Gallagher, 1999; 1575)

AM Tramlama ( Amplitude Modulated ): Tramlarin yarim ton gorsel Uzerindeki ton
degerlerine bagl olarak buyuyup kaculdukleri tramlama yontemi. AM Tramlama
yonteminde tasarimci tram bicimi, acisi ve sikhgini kontrolli bir sekilde

yapilandirabilir.

FM Tramlama (Frequency Modulated ): Sayisal dosya ¢dzinUrliglne bagh olarak
tram boyutunun saptandigi ve tium dosya Uzerinde sabit buyudklikteki tramlarin
dizenli bir a¢i hatti olusturmadigi tramlama yontemi.

Tram Bigimi: Tramin kare, daire, elips, ¢izgi vb. aldigi form.

Tram Agisi: AM tramlama yonteminde tramlarin siralandidi agi hatti.

Tram Sikhigi ( Frekansi ): Birim uzunlukta ( cm, inch ) saptanan tram sayisi.

Muare: Baskida kullanilan kumas, gaze ve AM tramlama yonteminin duzenli
yapisindan en az ikisinin karismasi sonucu olusan ve orijinal tasarimda bulunmayan
efekt.

Spot Renk; CMYK baski yonteminde kullanilan cyan, magenta, sari ve siyah

pigmentler haricinde baskida kullanilan tim ekstra renkler. Kavram ayni zamanda

renk ayrimi yontemini de ifade etmektedir.
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Mesh: Rotasyon baski sablonlarinda 1 inch uzunlugundaki hat Gzerinde bulunan
gbzenek sayisi. Rotasyon baski sablonlari 80 mesh, 125 mesh, 155 mesh vb.

adlandirilirlar.

Gri Ton — Tram - Baski iligkisi

Kullanilan yazilim ve donanima gore farklliklar gostermekle birlikte sayisal
renk ayrimi dosyalarindaki gri tonlar ¢ogunlukla 256 parlaklik ( 0 = siyah, 255 =
beyaz ) ve ylzde olarak ( % 0 = beyaz, % 100 = siyah ) boya-baski degerleriyle
ifade edilirler. Baski sonrasi gorsel kalite orijinal Gzerindeki gri ton cesitliligi ve

tonlarin dengeli bir sekilde dagilimiyla elde edilir.

Sayisal yarim ton goérintlylu olusturan ve 0-100 arasinda bir degerle
tanimlanan gri tonlar, saptanan tram sayisi, acgisi ve bicimi ile tramlarla yeniden
olusturulurlar. Her gri tonun bir tram ve baski karsiligi bulunmaktadir. 0 ve 100 gri
ton degerleri tramlamanin yapilmadi§i alanlardir. Orijinal tGzerinde boya ton degeri
100 olan pikseller baskida tamamen agik (boyanin gectigi), boya ton degeri O olan

pikseller ise kapall (boyanin gegcmedigi) alanlari ifade etmektedir.

100 90 80 70 60 40 30 20 10 0

Sekil1: 0-100 Araliginda Gri Ton Dagilhimi

Sekil 2: 0-100 Araligindaki Gri Tonlarin 1 cm’de 10 Tram Kullaniimasi Sonucu
Olusan Tram Karsiliklari

1 — 99 arasindaki gri tonlar ise; kalip baski makineleri ( rotasyon, film druck,
el kahbi ), tramlama yontemi, baskida kullanilacak boya ( pigment, reaktif ), ipek ve
0-100 arasindaki gri tonlarin baski-tram Kkarsiliklari dikkate alinarak yeniden

yapilandirilacak ara tonlardir.
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Sekil 4: 90-100 Araligindaki Gri Tonlarin 1 cm’de 4 Tram Kullanilmasi Sonucu

Olusan Tram Karsiliklari

Ozellikle 90 — 100 arasindaki gri tonlar baski sonrasi tonlu bolgelerin
geniglemesi ve koprulerin kapanmasiyla lap bir gorantl yaratmakta, gorsel acidan
birbirine ¢ok yakin sonuclar vermektedir. Dolayisiyla renk ayrimi dosyalarinin
orijinalden kopyalandiklari ham halleriyle tramlanarak baskida kullaniimalari baski
sonrasi c¢camurlasmalar ya da orijinalde bulunmayan renk karisimlar
yaratabilmektedir. Bu sebepten; gerek pigment boyalar, gerekse de reaktif
boyarmaddelerle gerceklestirilen tekstil kalip baski uygulamalarinda renk ayrimi
dosyalarindaki gri tonlarin tim dosya Uzerinde ton degerlerinin disurilmesi
gerekmektedir. Baski sonrasi boyanin yayilmasi ve rakleye uygulanan basing
dusurtlen tonlarin  genigleyerek orijinaldeki ton de@erlerine ulagsmasini

saglayacaktir.

Sekil 5: 90-100 Araligindaki Gri Tonlarin 1 cm’de 8 Tram Kullaniimasi Sonucu

Olusan Tram Karsiliklari

Sayisal ( Dijital ) Veri Modelleri

Cesitli tekniklerle sayisal ortama aktariimis goruntiler, sanal ortamda cgesitli

yazilimlar yardimi ile Uretilmis ¢izim ve tasarimlar sayisal goruntl olarak
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adlandiriimaktadir. Sayisal goruntuler isminden de anlagilacagi Uzere sayilarla ifade
edilen goruntulerdir. Bilgisayarin temelini olusturan ikili sayi sistemi kullanilarak
olusturulmuslardir ve “BIT” lerle ifade edilirler.

( http://'www.iconte.org/FileUpload/ks59689/File/041..pdf )

Tekstil tasarim ve baski dncesi hazirlik asamalarinda verilerin islenerek
tasarimin amaca yoénelik yeniden vyapilandiriimasi sdrecinde cesitli yazilimlar
kullaniimaktadir. Kullanim alanlarina gore vektor ya da raster olarak adlandirilan bu

yazilimlar yapi itibariyle birbirinden tamamen farkhdirlar.

Vektor Veri Yapisi

“Vektor” olarak adlandirilan alan ve gizgilerin basi ve sonundaki noktalarin
koordinatlari arasinda olusan hiperbol ve paraboller arasindaki yonu belirlenmis
dogrularin, yazilim ile ¢alisirken matematiksel bir formuli dretilir. Yaptigimiz cizimi
blylUttigimizde ya da kugllttigumizde, bu formile bir buylklik katsayisi
eklenerek ¢izim yeniden dizenlenir, bir baska deyigle yeniden cizilir. ( Varol, 1997,
13)

Sayisal dosya Uzerindeki her bir nesnenin matematiksel ifadelerle
olusturuldugu vektdrel grafiklerde pikseller dolayisi ile dosya ¢dzinlrligu bulunmaz.
Cozindrlikten bagimsiz vektor grafikler istenildiginde buayatilebilir, kigulttlebilir,
yeniden renklendirilebilir ~ve  sekillendirilebilir.  Sayisal goérselin  yeniden
yapilandirildigi bu slrecgte dosyada veri kaybi, gérintide bozulma yasanmaz.
Olusturulan tasarim T-shirt ya da pano nevresim boyutuna detay kaybetmeden
Olgeklendirilebilir. Bu yoénuyle vektor grafikler, farkli boyutlarda Uretilmesi gereken
tekstil baski amacli tek ton tasarimlari olusturma ve tasarimlarin renk ayrimlarini

hazirlama surecinde kullanilmak igin idealdir.

Tek ton tasarimlarin olusturulmasi ve uretilmesi igin ideal olan bu sayisal
yap! ve yazihmlar, fotografik ve yarim ton gorseller olusturmada ise yetersiz
kalmaktadir. Baslangigtan bitis slrecine kadar bilgisayar ortaminda olusturulan
vektorel dosyalarin fotografik goruntllere gorsel yakinhgindaki basari tasarimcinin
yazilimi etkin kullanimina baghdir. Bu tur ¢alismalarin basarili 6rnekleri bulunmakla

birlikte stire¢ ¢cogunlukla kusursuz yapay goéruntiler ve el ¢galismasi tasarimlarin ya
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da fotograflarin  gercekgi goruntisinden uzak gorseller yaratimasiyla
sonug¢lanmaktadir. Suluboya el ¢alismalari ya da iginde farkli renk tonlari bulunan
fotograflarin taranarak sayisallastiriimasi ve vektorel gizim programlarinda islenmesi
de raster ve vektdr veri formatlarinin farkli mimarisi ve vektérel yazilimlarin ¢calisma

prensipleri geregi dosya Uzerinde ¢alismayi, degisiklikler yapmayi sinirlamaktadir.

Ayrica rotasyon ve ipek baski yontemleri kullanilarak gerceklestirilecek
baskilarda yarim ton tasarimlarin renk ayrimlari ve gri ton dizenlemelerinin
yapilarak tramlanmasi gerekmektedir. Yaygin olarak kullanilan Adobe lllustratior,
Corel Draw vb. vektorel cizim programlarinda bu islemlerin gerceklestiriimesi
yazilimda gri ton dulzenlemesi ve tramlama isleminin gergeklestirilebilecegi bir

programin bulunmamasindan dolayr mumkun degildir.

Grafik tasarim, resimleme, 3D modelleme, animasyon vb. ¢esitli disiplinlerde
beklentilere karsilik verebilen vektor yapi ve vektorel gizim programlari, tekstil baski
endustrisinin egilimleri ve piksellerden olusan sayisal dosyalar Uzerine inga edilmis
baski  Uretim  yontemleri  dikkate alindiginda  beklentileri ~ batinuyle

karsilamamaktadir.

Raster Veri Yapisi

Matematiksel formullerle ifade edilen vektor gorintulerin aksine; tarayicli,
sayisal fotograf makinesi ve video kameralar ile kaydedilen ve sayilarla ifade edilen
go6rintilerdir. Raster ¢izim programlari yeni bir tasarim olusturmaktan daha ¢ok var
olan tasarimlari ya da tasarimda kullanilacak motif, doku, leke vb. sayisallastirarak
Uzerlerinde duzenlemeler yapmamiza yardimci olan programlardir. Bu
Ozelliklerinden dolay! da raster programlar ¢ogunlukla goérintlu isleme programlari

olarak adlandirilirlar.

Raster ya da Bitmap olarak adlandirilan bu yapi; (...) her biri belirli bir
konuma ve degere sahip sinirli sayida 6gelerden olugur. Bu 6geler resim ogeleri,
goruntu Ogeleri, pel ve pikseller olarak adlandirilir. Piksel sayisal goruntu ogelerini

ifade etmek igin kullanilan en yaygin terimdir. ( Gonzales, Woods, 2008;1 )
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Resim (Picture) ve element kelimelerinden tiretilen bilgisayarda resimleri
olusturan eleman anlamina gelen pikseller nokta tabanli programlarin en kuguk

resim elemanidir. ( Mazlum, 2006; 67 )

Raster dosyalarin yapi tasini olusturan pikseller goérinti isleme ya da
sayisallastirma sirecinde gorsele ait renk bilgileriyle kodlanirlar. Her piksel sadece
tek bir renk dedgeri alabilir ve sayisal dosya Uzerinde tim pikseller esit fiziksel
blaylklige sahiptir. Piksellerin gerek renk gerekse de fiziksel buyukliklerine

mudahale edilebilir ve dosya Uzerinde sayilari arttirilip azaltilabilir.

Raster cizimler piksellerin dosya Uzerinde renk ve konumlarinin
yapilandiriimasi sonucu olusur. Ornegin; sayisal dosya Uzerinde tek ton renge
boyanan belirli bir alan dikey ve yatayda yan yana siralanmis bir¢cok pikselin ayni
renge boyanmasi ile elde edilir. Formu, rengi ve koordinatlari tanimlanan bu alanin
kUgultilmesi, buyutulmesi, dosya Uzerindeki agisinin degistirimesi ya da dosyanin
ebatlar Uzerinde dedisiklikler yapilarak yeniden odlgeklendiriimesi vektorel yapinin

aksine goruntide kayiplara, bozulmalara yol agar.

Gorunti Olgeklendirmede karsilasilan bu sorunlara karsin, piksellerden
olusan sayisal dosyalar Uzerine insa edilmis gunimiz tekstil baski endistrisi
Ozellikle raster yapida yarim ton tasarimlar olusturmayi ve raster tabanl ¢izim
programlarini kullanmayi zorunlu kilmaktadir. Tasarimlarin renk ayrimi dosyalarinin
olusturulmasi, yarim ton renk ayrimi dosyalarinin ton dtzenlemelerinin yapiimasi,
tramlanmasi, film ¢iktilarinin alinmasi ya da film olmaksizin sayisal verinin sablona
aktarilmasi da ancak sayisal dosyalarin raster veri formatinda piksellerden olugsmasi

ile mumkun olmaktadir.

Raster yapidaki dosyalar ya baslangi¢c asamasindan itibaren bilgisayar
ortaminda ya da el calismasi gorsellerin sayisallastiriimasi olmak Uzere 2 sekilde
olusturulmaktadirlar. Her iki yontemde de belirleyici parametre; tasarimin goruntd,
baski kalitesini etkileyen ve tasarim olusturma asamasindan dretime kadar tim

sureclerde dosya ¢ozunurlugudur.
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Coziiniirliik - Tram - Baski lligkisi

El calismasi tasarimlarin, resimlerin bilgisayar ortaminda
degerlendirilebilmeleri icin veri formatlarinin bilgisayar ortamina uygun hale
getirilmeleri gerekmektedir. Bu donusume sayisallastirma (digitizing) ad1 verilir.

( http://www.yildiz.edu.tr/~bayram/sgi/ saygi.htm )

Bu islem genellikle analog goruntinun taranmasi ile gergeklestirilir. Tarayici
analog goruntudeki yansitilan veya yutulan 1511 olger ve dijital bir kopya olusturmak
icin renklerin ve tonlarin her birine numerik degerler verir. Gorantu bir dizi numerik
degere donustiglinde bilgisayarin hard diskinde veya disket, CD gibi elektronik

ortamlarda bilgi olarak saklanacak hale gelir. ( Ozgiiney, ismal, 2003; 6 )

Sekil 6: Piksellerden Olusan Sayisal Gorsel

Tarayicilar yardimi ile sayisallastirma surecinde Oncelikli dikkat edilecek
husus birim hat Uzerindeki 6rnekleme frekansi veya ornekleme periyodudur.
Tarayici ve yazicilarda birim alana sidan piksel sayisi veya piksel yogunlugu olarak
tanimlanan DPI (Dot Per Inch, bir ing uzunlugundaki bir kesite sigan piksel sayisi)
birimi kullanilir.( Yildiz, 2010; 13)

Tarama iglemi gerceklestirilirken birim uzunluk (zerinde ( cm, inch )

belirlenen ¢ézunurlik dederi o hat Uzerinde olusacak piksel adedini ve piksel
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blyUklGguinu belirler. Dosya boyutu sabit kalmak kosulu ile ¢dzUnUrlik degeri
arttikga pikseller kigulir ve dosya uUzerinde sayilari artar, ¢dzUnUrlik degeri
azaldik¢a buyur ve azalirlar. Goruntinin kalitesi sayisal dosya Uzerinde bulunan
piksellerin sayisina ve buyuklugune baglidir. Dosya uzerindeki piksel sayisi arttik¢a

ve pikseller kiguldikge gorinti kalitesi artar.

A A

1 cm. 1cm.

1cm. 1cm,

Sekil 7: 100 ve 200 piksel/cm Dosya Cozunurligunin Birim Alanda Olusturdugu
Piksel Sayisi

Ornek Hesaplama:

1 cm x 1 cm bir alanda, 1 cm uzunlugundaki hat Gzerinde 50 piksel/cm degeri verilir
ise;

1 cm karedeki gorintlyu olusturan piksellerin toplami: 50 x 50 = 2500

1 pikselin boyutu: 1 cm. / 50 piksel = 0,02 cm = 0,2 mm. olur.

1 cm x 1 cm bir alanda, 1 cm uzunlugundaki hat Gzerinde 100 piksel degeri verilir
ise;

1 cm karedeki goruntlyu olugturan piksellerin toplami: 100 x 100 = 10.000

1 pikselin boyutu: 1 cm. / 100 piksel = 0,01 cm = 0,1 mm. olur.

Tekstil baski amagh hazirlanacak tasarimlarin ¢ézundrlik tespiti; baski
makineleri, tekstiller, kullanilacak boya, tasarimin niteligi vb. parametreler dikkate
alinarak belirlenir. Baski kalitesindeki basari tum parametrelerin birbirleriyle uyumlu
birlesimine baghdir. Baglangic asamasinda amaca uygun belirlenmeyen dosya

¢6zUnurligu tasarimin  basilamamasi ya da hedeflenen baski kalitesine
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ulagilamamasina sebep olabilir. Sonradan gergeklegtirilecek goruntu kalitesini
arttirmaya ya da baski makineleri ve tasarim arasindaki uyumu saglamaya yonelik
midahaleler ise raster yapi geregi mimkin olmamaktadir. Bu bakimdan raster
dosyalarda baslangicta dosya boyutu, piksel buydkliga ve birim hat Gzerindeki

piksel sayisi tespiti blylk 6nem tagimaktadir.

ipek ve rotasyon baski makineleri ile gergeklestirilecek baski uygulamalari
icin bu deger tasarimin niteligine goére degisebilmekle beraber 100 piksel/ cm olarak
kabul edilebilir. ince motiflerden olusan 6rnegin; 0,2 mm kalinlikta gizgilerin
kullanildigi tasarimlarda deger 200 piksel/ cm’ye arttirilabilir. Sayisal baskilarda ise
cogunlukla 72 piksel / in¢ c¢ozinlrlik degeri kullanilarak kumaslara baskilar

yapiimaktadir.

Baski kalitesini arttirmak adina gereginden fazla arttirilan dosya ¢6zinurliga
Ozellikle sayisal baski makineleri  kullanilarak  gerceklestirilecek  baski
uygulamalarinda baski siUresini uzatmakta ve harcanan boya miktarini
arttirmaktadir. ipek baski uygulamalarinda ise baski siiratini ve harcanan boya
miktarini degistirmemekte sadece renk ayrimi dosyalarinin film ¢iktilarinin alinmasi

ve sablonlara aktariimasi islemini uzatmaktadir.
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2. BOLUM

RENK AYRIMI - TRAMLAMA YONTEMLERI VE BILGISAYAR DESTEKLI
UYGULAMALARI

2.1. Renk Ayrimi Yontemleri

Renk ayrimi; raportlamadan sonra, deseni sablona aktarmak amaciyla,
kumasa basilacak deseni olusturan renklerin sayisi kadar ( her renk icin ayri ayri )
yapilan baski hazirlik islemi. Baski o6ncesi hazirlik islemlerinden biri olan renk
ayrimi; saydam film ( folye ) tGzerinde negatif bir sonug elde etmek Uzere, her rengin
kapladigi alani elle 1sik gecgirmez bir murekkeple kapatilarak gerceklestirildigi gibi,
fotograf teknikleriyle de yapilabilir. ( Erglr, 2002; 221 )

ipek ve rotasyon baski yontemlerinde kumasa baski kaliplar yardimiyla
gerceklestirilir. Serigrafi baskida gaze, rotasyon baskida nikel sablonlardan yapilan
kaliplar Uzerinde farkli buyUklikte gézenekler bulunmaktadir. Codunlukla 1si1ga
duyarh bir emulsiyon kullanilarak kapatilan gozenekler, her renk igin ayri ayri
hazirlanan renk ayrimi dosyalari referans alinarak desen olan bdlgelerde agcilir,
desen olmayan bélgelerde sablon Uzerinde kapatilarak sabitlenirler. Kumas Gzerine

baski, sablon Uzerinde agik olan gdzeneklerden boyanin gegmesiyle elde edilir.

Sablon Uzerinde baski alanlarinin belilenmesi geleneksel ydntemde
kullanilan negatifler, ya da bilgisayar ortaminda hazirlanan dijital renk ayrimi
dosyalarini negatif olmaksizin dogrudan sablonlara aktaran yeni nesil gravir
makineleriyle gergeklestirilir. Her iki yontemde de temel prensip, tek ton ya da
tramlanarak tek tona donustirdlmis yarim ton renk ayrimi dosyalarinda desen olan
bdlgelerin tam siyah olmasi ve bu alanlarin sablonlarda boyanin gegmesi amaciyla

aclimasidir.

Tekstillere gergeklestirilen kalip baski uygulamalarinda renk ayrimi dosyalari

tek ton ve yarim ton olmak Gzere iki ydontem kullanilarak hazirlanirlar.
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2.1.1. Tek Ton Renk Ayrimi

Ydntem tasarimi olusturan tek ton renklerin tasarimdan kopyalanarak her
rengin farkh bir dosyada olusturulmasi prensibine dayanir. Her spot renk igin ayri
ayri olusturulan renk ayrimi dosyalarinda baskida tek bir spot rengin basacag
bdlgeler bulunur ve bu bdlgeler sablonlar Gzerindeki boyanin gececegi acik alanlari

belirler.

Geleneksel tek ton renk ayrimi yonteminde; orijinal Gzerine sabitlenen seffaf
folyo ya da asetata baski sonrasi orijinaldeki gorintiyl olusturacak alanlar isik
gecirmeyen kapatici bir muirekkep ve firga, kalem araciliiyla koyu renkten

baslanarak acik renge dogru her renk icin ayri ayri cizilir.

Sayisal tek ton renk ayrimi yonteminde ise; orijinalden kopyalanan motifler
once farkll sayisal dosyalarda olusturulur. Ardindan olusturulan dosyalar sayisal

goruntu isleme yaziimindaki boyama araclariyla siyaha boyanir.

K

Sekil 8: 3 Renkten Olusan Tek Ton Motif
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Sekil 10: Tek Ton Renk Ayrimi Baski Sirasi

2.1.2. Yarim Ton Renk Ayrimi

Yarim ton tasarimlar; suluboya calismalar, fotografik goérseller vb. iginde
farkli renkler, renk tonlari bulunan sayisal ya da analog goérsellerdir. Bu yapidaki
tasarimlarin renk ayrimi dosyalarinin olusturulmasinda; orijinal calismanin kag¢
renge ayristirilacagl, tasarimda bulunan renklerin gri ton degerleri, tram bigimi,
sikligr ve Ust Uste basan renklerin baski karsiliklari belirleyicidir. Tekstil baski

endustrisinde yarim ton spot ve CMYK olmak tzere iki teknik kullanilarak uygulanir.
2.1.2.1. Yarim Ton Spot Renk Ayrimi

Yoéntem reprodiksiyonu yapilacak orijinaldeki rengin, 6érnegin turuncunun
baski sonrasi kirmizi ve sari pigmentlerin kumas Ulzerinde Ust Uste basmasiyla elde

edilmesi yerine, turuncunun baski éncesi renk karisimi yapilarak hazirlanmasi ve
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sablona aktariimasi prensibine dayanmaktadir. Ozellikle farkli varyantlar
hazirlayabilme ve baski sonrasi olasi renk sorunlarina hizh mudahale edebilme
olanag! sunmasi acisindan tekstil baski endustrisinde oncelikli tercih edilen yarim

ton renk ayrimi teknigidir.

{ 1 I

Sekil 11: Renkli Yarim Ton Motifin Gri Ton Karsiligi

Sekil 12: Yarim Ton Spot Renk Ayrimi Dosyalari
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Sekil 13: Yarim Ton Spot Renk Ayrimi Dosyalarinin Baski Sirasi

Yarim ton spot renk ayrimi dosyalari geleneksel ve sayisal yontemlerle

hazirlanabilmektedir.

Geleneksel yarim ton spot renk ayrimi yonteminde; orijinal Uzerine
sabitlenen seffaf folye ya da asetata baski sonrasi orijinaldeki gortntiyl olusturacak
alanlar pozitif ve gri ton olarak firgca ve cini mirekkebi yardimiyla koyu renkten acik

renge dogdru her renk igin ayri ayri gizilir.

Sayisal yarim ton spot renk ayrimi yénteminde ise; orijinalden kopyalanan
motifler 6nce gri ton dosyaya doénustirildr. Ardindan olusturulan gri ton dosyadan
saptanan sayida renk ayrimi dosyalari sayisal gorintl isleme yazilimindaki ton
dizenleyici araglar yardimiyla elde edilir. Yontem geleneksel yarim ton spot renk

ayrimi yoénteminin sayisal yapiya birebir adapte edilmis halidir.

2.1.2.2. CMYK Renk Ayrimi

Sayisal goérintileme, goérunti isleme ve ¢izim programlarinda renkleri
tanimlamak c¢esitli renk sistemleri kullanilarak gerceklesmektedir. Bunlar; renkli
monitorler ve renkli video kameralar icin RGB ( red, green, blue ) modeli; renkli
baskilar icin CMY ( cyan, magenta, yellow ) ve CMYK ( cyan, magenta, yellow, black
) modelleridir. ( Gonzales, Woods, 2008; 401-402 )

Toplamsal renk ( Additive Colors ) sistemi olarak da adlandirilan RGB renk

sisteminde (¢ ana Isik rengi vardir: kirmizi, yesil ve mavi ya da mavi-mor. ikincil
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renkler ise, sarl, magenta ve cyan’dan olusmaktadir. Toplamsal ana renkler,
karistirildidinda; sonug, beyaz isik olacaktir. Boyle bir karisim, toplamsal renk
karisimi ( additive color mixture ) olarak adlandirilir. Isik ana renklerinin birlesimleri,
daha agik renkleri Uretir. ( Oztuna, 2007; 124-126 )

Bilgisayar monitorleri, dijital kameralar, tarayicilar, televizyonlar vb. cihazlarin
Isik kullanarak renk yaratmasi prensibine dayanan RGB renk sisteminde 3 renk
kanalinin karisimi tim renkleri tretmektedir. Bununla birlikte RGB renk evrenindeki
3 gri ton renk kanaliyla gerceklestirilien kalip baski uygulamalarinda orijinaldeki

renkler elde edilememektedir.

Geleneksel pigment renklerin ( sari, kirmizi, mavi ) baskiya uyarlanmasi
sonucu gelistirilen CMYK baski yontemi 4 rengin ( cyan, magenta, yellow, black ) Ust
Uste basarak tim renklerin elde edilmesi prensibine dayanmaktadir. CMYK, matbaa
makineleri ve yazicilar gibi murekkep ve boya kullanarak renk ureten cihazlarin
kullandi§1 modeldir. Kuramsal olarak CYAN, MAGENTA ve SARI miirekkepleri tam
yogunlukta kanistirildiklarinda sonug¢ tam siyah olmalidir. Ancak pratikte,
mluirekkeplerin saf olmamasi ve seffaf olmasi nedeni ile koyu gri elde edilmektedir.
CMYK modelinde “K” harfi ile ifade edilen siyah, koyu tonlarin belirginligini saglamak

ve kontrast olusturmak amaciyla kullaniimaktadir. ( Mazlum, 2006; 26 )

CMYK baski ve renk ayrimi yontemi tekstil baskiciliginda yarim ton spot renk
ayrimiyla  reprodiksiyonu  gergeklestiriiemeyecek  tasarimlarin  baskisinda

kullaniimaktadir.

Yontemde alternatif varyantlar sablonlara aktarilan 4 rengin baski siralarinin
degistiriimesiyle elde edilmektedir. Tasarimin niteligine bagh olarak degisebilmekle
birlikte gcogunlukla siyah ve sarinin baski sirasi ( siyah:1, sari: 4 ) sabit tutularak
Cyan ve Magentanin baski sirasi degistirilmektedir. Varyantlarda renk degisimlerinin
saptanan alanlar yerine tasarimin tamamina uygulanmasi ve ¢ogunlukla 1 varyant

hazirlanabilmesi olumsuz yonudur.

CMYK renk ayrimi dosyalari fotografik ve sayisal yontemler kullanilarak

hazirlanabilmektedir:
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Fotografik renk ayriminda; kamera, agrandizor ya da kontakt
pozlandiricilardan yararlanilir. Bu islem sirasinda imge, 6zel filtrelerle dort kez filme
alinir. Boylelikle, her bir basilacak imge Uzerindeki renkleri tasiyan dort adet negatif
film elde edilmig olur. Mavi filtre sari kalibin, yesil filtre magenta kalibin, kirmizi filtre
cyan kalibin ve modifike filire ise siyah kalibin hazirlanmasinda kullanilir. (

www.matbaaturk.org )

Sayisal renk ayrimi yonteminde; CMYK renk evrenindeki 4 gri ton kanalin
farkli dosyalarda olusturulmalari ve gri ton dizenlemelerinin yapilmasiyla renk

ayrimi dosyalari elde edilmektedir.

.

&

Sekil 14: Yarim Ton CMYK Renk Ayrimi Dosyalarinin Olusturulacag! Motif

N ]

Sekil 15: Yarim Ton CMYK Renk Ayrimi Dosyalari
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Sekil 16: Yarim Ton CMYK Renk Ayrimi Baski Renkleri

2.2. Bilgisayar Destekli Renk Ayrimi Uygulamalari

2.2.1. Bilgisayar Destekli Tek Ton Renk Ayrimi

= Adobe Photoshop goérinti isleme programi galistirilir.

= Renk ayrimi dosyalari hazirlanacak orijinal agilir.

Orijinalde bulunan motif ve renklerin analizi gerceklestirilerek hazirlanacak

renk ayrimi dosya adedi, uygulanacak ydntem ve kullanilacak araglar saptanir.

= Arag gubugundan Pen Tool ¢izim araci segilir.
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Sekil 17: Renk Ayrimi Hazirlanacak Tek Ton Motif
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Pen Tool araci kullanilarak orijinaldeki kontur hatti Gzerinden hem konturun
kenar dizginligunid olusturmak hem de konturu tek tona ¢evirmek amaciyla gizim
yapilir. Kontur Gzerinde saptanan bir konumdan baslanarak gergeklestirilen ¢izim
igslemi basladigi noktaya geldiginde sec¢im tamamlanir. Olusturulan secim Paths
menusu altinda bir sonraki sec¢im islemi baglatilana kadar gorulebilir ve gerekli
gorulur ise daha sonra tekrar kullanilmak amaciyla kalici olarak dosyaya
kaydedilebilir.
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Sekil 18: Cizilecek Kontur Hatt

Pen Tool araci kullanilarak olusturulan ¢izim, konturun farkli bir katmanda (
layer ) yeniden gizilecegdi hatti gosterir. Vektorel yapida ve dosya Uzerinde piksellerle
tanimlanmamis bu hattin gizime déndstirdimesi igin ¢izim hatti Gzerinde yer alan
piksellerin saptanan renkle boyanmalari gerekmektedir. Bu amacla farkli renk tonlari
icermeyen, tek ton boyamalarda kullanilan ve kalem ucu kalinhgi dlgeklendirilebilen

Pencil Tool araci kullanilir.
Pencil Tool aracinin ug kalinligi tasarimdaki kontur kalinhgr ve kontur rengi

dikkate alinarak hedeflenen kalinliga ayarlanir. Genel olarak baskin olan ve diger

renkleri baski sonrasi kapatan koyu renkler, kumas uUzerindeki yayilma paylari
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dikkate alinarak orijinal boyutlarindan kigultilerek gizilirler. Ornegin; orijinal
uzerinde 0,4 mm kalinhktaki kontur, renk ayrimi yapilirken 0,3, 0,35 mm kalinlikta
¢izilir. Boyanin kumas Uzerinde yayllmasi ve rakleye uygulanan basing baski

sonrasi konturun orijinal kalinhga ulagmasini saglayacaktir.

Konturun renk ayrimi dosyasini hazirlamak igin:

= Arag¢ gubugundan Pencil Tool ¢izim araci segilir.

= Kalem ucu kalinh@i orijinal dikkate alinarak ayarlanir ( ayarlanan u¢ kalinhgi
islem sonunda olusturulacak kontur kalinhgini belirler ).

= Konturun gizilecegi yeni bos bir Layer olusturulur.

= Arag ¢ubugundan boya rengi saptanarak Pen Tool ¢izim araci segilir.

=  Qrijinal Gzerinde Mause’un sag tusu tiklanir.

= Acilan meniden Stroke Path komutu ve Pencil secilerek Ok butonuna

basilir.
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Sekil 19: Pen Tool Araci Kullanilarak Olusturulan Cizim

icinde ara tonlar bulunmayan rengin tek bir tonuyla boyanmis ve kenar
bozuklugu giderilmis renk ayrimi dosyasi, olusturulan katman Gzerinde elde edilir.
Renk ayrimina kontrolli olarak devam edebilmek ve orijinal Gzerinde renk ayrimi
tamamlanan bolgeleri net bir sekilde gorebilmek amaciyla renk ayrimi hazirlanan

konturun orijinal gcalismada kapladigi alandan ¢ikariimasi gerekmektedir.
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= Klavyeden CTRL tusu ile beraber ayni anda konturun bulundugu Layera
mausun sol tusu ile tiklanarak yeni olusturulan kontur segilir.

= QOrijinalin bulundugu Layer segilerek Delete tuguna basilir.

Uygulama duzeltilip tek tona boyanan konturun orijinal Uzerinde kapladigi
alani siler. Bu iglem kontur ile baglantili fon ve diger renk bdlgelerinin birbirleri ile
olan baglantisini keser. Geleneksel renk ayrimi yénteminde uygulanamayan teknik,
sonraki asamalarda hazirlanacak diger renk ayrimi dosyalarinin daha kolay ve hata

yapilmaksizin hazirlanmasina ve renk ayrimi surecinin hizlanmasina olanak saglar.

Konturun renk ayrimi dosyasinin hazirlanmasinin ardindan orijinaldeki diger
renklerin sinirlarindan gegcilerek secilmeleri ve orijinalden c¢ikarilarak farkh

katmanlarda olugturulmalari gerekmektedir.
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Sekil 20: Kontiiriin Motif Uzerinde Silinmis Hali

= Arag¢ gubugundan Pen Tool araci segilir.

= Silinerek bosaltilan alan Gzerinde belirli bir konumdan baglanarak renk
ayriminin yapilacagi bdlgenin sinirindan Pen Tool araci kullanilarak gegilir.
Secim islemi basladigi noktaya geldiginde kapatilarak tamamlanir.

= Qrijinal Gzerinde Mause’un sag tusu tiklanir.
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= Gelen menuden Make Selection komutu segilir.
= Arag¢ ¢gubugundan Lasso Tool araci segilir.

» QOrijinal Gzerinde Mause’un sag tusu tiklanir ve Cut komutu segilir.

Baski alani hazirlanan renk, orijinalden cikarilarak yeni bir katmanda
olusturulur. izlenen adimlar tekrarlanarak orijinaldeki diger renklerin baski alanlari

ayri ayri dosyalarda hazirlanir.
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Sekil 21: Pen Tool Araci Kullanarak Renk Bdlgelerinin Segimi

Bu uygulamada renk ayrimi dosyalarini hazirlanmak amaciyla segilen orijinal
taranarak sayisal veriye donusturilmustur. Bazen goézun algilayamayacagi kadar
birbirine yakin ayni renge ait farkli tonlar, sayisallastirma esnasinda farkli renk
degerleriyle kodlanarak piksellere donugtirulirler. Tek ton renk ayriminin yapisi

geregi bu farkli tonlarin rengin tek bir tonuna boyanmalari gerekmektedir.

= Klavyede Ctrl tusuna ve ayni anda tek tona donusturllecek rengin
bulundugu Layer'a Mouse’un sol tusu ile tiklanarak Layer Uzerinde yer alan
tim pikseller segilir.

= Arag¢ ¢ubugundan Lasso Tool araci segilerek dosya tzerinde Mouse’un sag

tusu tiklanir ve gelen menuiden Fiil komutu segilir.
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= Dolgu rengi saptanarak Ok tusuna basilir.

Sekil 22: Rengin Tek Tonuyla Boyanmis Motiften Bir Kesit

izlenen adimlar tekrarlanarak diger renk ayrimi dosyalarindaki rengin farkli

tonlariyla tanimlanmis pikseller rengin tek tonuyla boyanir.

Orijinaldeki renklerin farkli katmanlarda olusturulmasi ve rengin tek tonu ile
boyanmasinin ardindan baski sirasinda sablonlarin st Uste oturmama ihtimali
dikkate alinarak acik renkten koyu renge dogru birbirleri ile baglantisi olan renkler
sigirilir. Bu islem pigment boya kullanilarak gerceklestirilen baskilarda acgik rengin
koyu renk Uzerine genisletiimesi, reaktif boya kullanilarak gergeklestirilen baskilarda
ise renklerin geri gekilmesi seklinde gerceklestirilir.

Sisme degeri baskida kullanilan boyanin yayilma orani ve renkler arasindaki
kontrastlik dikkate alinarak saptanir. Deger birbirine yakin koyulukta renkler icin
disUk oranda tutulurken, renkler arasindaki agik-koyu orani arttikga arttirilir. Bazen
de acik rengin koyu rengi baski sonrasi etkilemedigi durumlarda koyu rengin alti

acik renkle tamamen kapatilir.

= Klavyede Ctrl tusuna ve ayni anda saptanan Layer'a mause’un sol tusu ile
tiklanarak Layer'da olusturulan baski alani segilir.
= Arag¢ ¢ubugundan Lasso Tool araci segilerek dosya Uzerinde mause’un sag

tusu tiklanir ve agilan mentden Stroke komutu segilir.
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dosya

Width penceresine 1 pikselin boyutu dikkate alinarak sisme degeri girilir.

Ornegin; dosya ¢6zinurligli 100 piksel/cm ise 1 piksel = 0,1 mm’ye esittir

Outside secenedi aktif hale getirilerek Ok tusuna basilir.

Uygulama sonunda sisirilen renge belirlenen oranda pikseller eklenerek

Uzerindeki baski alani genigletilir. Bununla birlikte baski alani Uzerindeki

genisleme, sadece saptanan koyu renklere dedil, ayni zamanda sigirilen rengin

geniglemesinin

istenmedigi diger renklere ait baski alanlarina da uygulanir.

Geniglemesi istenmeyen bu alanlardaki sisme payinin geri alinmasi gerekmektedir.

Klavyede Ctrl tusuna ve ayni anda altina genislemesi istenmeyen rengin

bulundugu Layera mause’un sol tusu ile tiklanarak Layer'da olusturulan

baski alani segilir.

Sisirilen rengin bulundugu Layer Uzerine mause’un sol tusu ile tiklanarak

aktif hale getirilir ve Delete tusuna basilir.

islem istenmeyen genisleme payini siler. izlenen adimlar sisme payinin geri

alinmasi istenen diger renk ayrimi dosyalarina da sirayla uygulanir.
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Sekil 23: Orijinal Renklerinde Renk Ayrimi Dosyalari
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Tek ton renk ayriminin son asamasi katmanlar tzerinde hazirlanan baski
alanlarinin farkli dosyalarda olusturulmasi ve renkli bdlgelerin siyaha boyanmasi

islemidir.

= Saptanan Layer Uzerine mause’un sag tusu tiklanarak komut menusua acllir.
Acilan menuden Duplicate Layer komutu segilir.

= Acllan pencerede Destination baglhg altinda bulunan Document
penceresinden New secgenegi secilerek olusturulacak yeni dosyanin ismi
girilir ve Ok tusuna basilir.

= Image / Mode / Grayscale secilerek dosya siyah beyaz renk formatina
donustaraldr.

= Layer Uzerindeki gri ton renkler secilerek siyaha boyanir.
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Sekil 24: Siyaha Boyanarak Sablonlara Aktarilmaya Hazir Hale Getirilen Tek Ton
Renk Ayrimi Dosyalari

Hazirlanan dosyalar seffaf folyo, asetat ya da aydinger Uzerine c¢iktilari

alinarak sablonlara aktarilir.

34



2.2.2. Bilgisayar Destekli Yarim Ton Spot Renk Ayrimi

= Adobe Photoshop gérinti isleme programi galistirilir.

= Renk ayrimi dosyalari hazirlanacak orijinal agilir.

Orijinalde bulunan motif ve renklerin analizi gerceklestirilerek hazirlanacak

renk ayrimi dosya adedi, uygulanacak yontem ve kullanilacak araglar saptanir.

ipek ve rotasyon baski ydntemleriyle basilacak tasarimlarin yarim ton spot
renk ayrimina, orijinali olusturan parcalarin (cicek, yaprak ve fon) farkl katmanlarda
olusturulmalariyla baslanir. Bu islem sonraki asamalarda ( gri ton dizenlemesi,
tramlama ) her parcaya birbirinden bagdimsiz midahale edebilmeyi mimkin kilar.
Ayrica tekstil baski amach hazirlanan tasarimlar orijinal renklerinin yaninda
cogunlukla farkli varyantlar hazirlanarak basilirlar. Renk ayrimi hazirlanan tasarimin
farkl varyantlarla basilabilmeleri yéntem geredi ancak orijinali olusturan parcalarin

(cicek, yaprak ve fon) farkli dosyalarda olusturulmalariyla mimkin olmaktadir.

Sekil 25: Moatifi Olusturan Parcalarin Yarim Ton Spot Renk Ayrimi Analizi
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Ornegin; sekil 36'da ki motifte siyah, hem cicekte hem de yaprakta
bulunmasina ragmen renk ayrimi yapilirken varyant olasiligi dusunulerek farkh
dosyalarda olusturulmustur. Bu islem orijinalin farkli varyantlarla basiimasi
durumunda cicekte farkli renk, yaprakta farkli renk verilerek baski yapilmasina

olanak tanir.

= Arag¢ ¢ubugundan Pen Tool gizim araci segilir.

= Pen Tool araci kullanilarak cicegin cevresinde saptanan bir konumdan
baslanarak gerceklestirilen ¢izim iglemi basladigi noktaya geldiginde
tamamlanir.

= Qrijinal Gzerinde Mause’un sag tusu tiklanarak komut menusu agilir. Acilan
menuden Make Selection komutu segilir.

= Arac¢ ¢ubugundan Lasso Tool araci segilir.

= QOrijinal Gzerinde Mause’un sag tusu tiklanir ve Cut komutu segilir.

Sekil 26: Motifi Olusturan Parcalarin Farkh Katmanlarda Olusturulmasi
Cigek orijinalden gikarilarak farkl bir katmanda olusturulur. izlenen adimlar,

¢icek dal ve fonun orijinal Gzerinden ¢ikarihp ayri ayri katmanlarda olusturulmalari

icin tekrarlanir. Hazirlanan yarim ton renk ayrimi dosyalarinin ton duzenlemelerini
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gerceklestirebilmek icin katmanlar Uzerindeki baski alanlarinin farkli dosyalarda

olusturulmalari ve gri ton renk evrenine dénustirtlmeleri gerekmektedir.

= Saptanan Layer Uzerine mause’un sag tusu tiklanarak komut mentsu acllir.
Acllan menlden Duplicate Layer komutu segilir. Destination baghgi altinda
bulunan Document penceresinden New segenegi secilerek olusturulacak
yeni dosyanin ismi girilir ve ok tusuna basilir.

» Image / Mode / Grayscale secilerek dosya siyah beyaz renk formatina

donustaraldr.

Sekil 27: Gri Ton Renk Evrenine Dénasturilen Motif

Olusturulan bu yeni dosya iginde baski sonrasi orijinal géruntiiyl olusturacak
siyah, koyu kirmizi, agik kirmizi ve sarinin gri tonlari bulunmaktadir. En koyu
renkten baglanarak acik renge dogru tonlar arasindaki yumusak gegigler ve gri ton

baski kargiliklar dikkate alinarak ton duzenlemeleri gergeklestirilir.

= Image / Adjustment / Curves komutu segilir.
= Curves aracli Uzerinde Pigment / Ink aktif hale getirilir.

= Histogram gizgisi Uzerinde duzenlemeler yapilarak ton degerleri ayarlanir.

Curves araci orijinaldeki renklerin 0-255 arasi 1sik ve yuzde olarak baski (
boya ) karsiliklarini gdsterir. Isik degeri 0 olan bolgeler % 0’a, 1sik degeri 255 olan
bdlgeler % 100’e esittir. % 0 boyanin basmayacagi bélgeleri, % 100 ise tek ton
basacak lap boélgeleri gbsterir. Ara¢ Uzerinde bulunan ve baslangigta 45 derece

aclyla ekrana gelen histogram c¢izgisi, gri tonlarin baski, tram karsiliklari ve
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kullanilacak boya kumas dikkate alinarak yeniden diizenlenir. Ornegin; siyahin renk

ayrimi hazirlanirken bu rengin baskida kumasa basmamasi gereken koyu kirmizi,

acik kirmizi ve sari renge ait bolgeler, Curves araci kullanilarak ve tonlar arasindaki

yumusak gecisler dikkate alinarak dusurdltr ya da yok edilir.
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Sekil 28: Curves Araci Kullanilarak Tonlarin Yapilandiriimasi
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Gri ton degerleri, pigment boyalar kullanilarak gerceklestirilecek baskilarda
yuksek tutulurken, reaktif boyarmaddeler kullanilarak gergeklestirilecek baskilarda

boyarmaddenin yayilma payi dikkate alinarak dusuruldr.

Siyahin renk ayriminin hazirlandigi dosya; koyu kirmizi, agik kirmizi ve
sarinin renk ayrimi dosyalarini hazirlamak amaciyla da kullanilir. izlenen adimlar
siraslyla diger renk ayrimi dosyalarina da uygulanir. Stre¢ sonunda tim renk ayrimi

dosyalari gri ton diizenlemeleri gergeklestirilerek tramlamaya hazir hale getirilirler.

- 0

Sekil 29: Yarim Ton Renk Ayrimi Dosyalari

Hazirlanan renk ayrimi dosyalari renklerin Ust Uste bastigi, koyu rengin
bastigi alanlarin agik renklerden bosaltiimadigi dosyalardir. Uygulamada maotifi
olusturan renklerin baski sonrasi ¢camurlagsma olasihginin digik olmasi yontemi
belirlemigtir. Baski sonrasi Ust Uste basan renklerin istenmeyen renk karigimlari
olusturmasi ihtimali bulunan tasarimlarda Ust Uste basan bdlgeler koyu renkten acik
renge dodru bosaltilabilir. Bu islem ayni zamanda baski sonrasi renklerin safligini

korumak ve boya sarfini digurmek amaciyla da kullaniimaktadir.
= Siyah ve agik kirmizi renk ayrimi dosyalari agilir.

= Acik kirmizi renk ayrimi dosyasi segilir.

= Image / Apply Image komutu segilir.
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= Acllan pencereden Source bdlimine siyahin renk ayrimi dosya ismi segilir.

= Blending penceresinde Screen ve Invert secilerek Ok tusuna basilir.

Sekil 30: Yarim Ton Renk Ayrimi Dosyalarinda Koyu Renklerin Bastigi Alanlarin
Acik Renklerden Bosaltiimis Goérintlsu

islem, siyahin acik kirmizi (izerine bastigi bélgeleri acik kirmizi renk ayrimi
dosyasinda yumusak gecisler olusturarak bosaltir. Bu amacla gerceklestirilen
islemler sariya, cicegin dali ve yapraklarini olusturan diger renk ayrimi dosyalarina

da uygulanabilir.

2.2.3. Bilgisayar Destekli Yarim Ton CMYK Renk Ayrimi

Sayisal gorseller bilgisayar ekraninda Gray Scale, Due Tone, RGB, CMYK
vb. renk evrenleriyle ifade edilirler. Her renk evreninde farkli sayida gri ton kanal
bulunur. Sayisal gérselin renk evreni, gri ton renk kanali sayisini belirler. Ornegin;
Gray Scale renk evreninde 1, RGB renk evreninde 3 ( Red, Green, Blue,) ve CMYK
renk evreninde 4 ( Cyan-Magenta-Yellow-Black ) gri ton kanal bulunmaktadir. Renkli
gorintiler, gri ton kanallara atanmis renklerin Ust Gste binmesi ve renk karisimlari

yaratmasi sonucu olusur.
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CMYK renk ayrimi, CMYK renk evrenindeki 4 gri yarim ton kanalin renk
evreninden kopyalanarak ayri ayri dosyalarda olusturulmalari ve tramlanarak
sablonlara aktarilmalari prensibine dayanir. 4 ayri kaliba aktarilan gri ton dosyalar
baskida CMYK renkleri kullanilarak basilir.

Fotograf 1: CMYK Renk Evrenindeki Gorsel
Kaynak: http://www.resimlerii.com/wp-content/resimleri/G%C3%BCzel-G%C3%BClI-
Resmi-542x406.jpg

CMYK renk ayrimi dosyalarini hazirlamak igin:
= Adobe Photoshop gérinti isleme programi galistirilir.
= Renk ayrimi dosyalari hazirlanacak orijinal agilir.
= Image / Mode / CMYK renk evreni segilir.
= Dosya Uzerinde Channels menislne girilerek K ( siyah ) renk kanali
Uzerinde mause’un sag tusu tiklanarak komut mentsu acilir ( renk ayrimina
¢ogunlukla en koyu renk olan siyahtan baslanir ).

= Acilan komut menisiinden Duplicate secilerek ok tusuna basilir.
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Uygulama sonunda siyahin gri ton renk kanali orijinalden kopyalanarak farkli
bir dosyada olusturulur. izlenen adimlar tekrarlanarak diger 3 gri ton renk kanali da (

Cyan-Magenta-Yellow ) ayri ayri dosyalarda olusturulur.

Sekil 31: CMYK Gri Ton Renk Kanallari

Olusturulan dosyalarin ipek ve rotasyon baski yoéntemleri kullanilarak
gerceklestirilen baski uygulamalarinda, renk evreninden kopyalandiklari yapida
kullanilmalari baski sonrasi ¢amurlagsmalara, istenmeyen renk karigimlarinin
olusmasina yol acabilmektedir. Bu sebepten dosyalarin gri ton degerleri tGzerinde

duzenlemeler yapilarak baskiya hazirlanmalari gerekmektedir.

= |mage / Adjustment / Curves komutu segilir.

= Curves araci Uzerinde Pigment / Ink segenegi aktif hale getirilir.
Curves aracindaki histogram cizgisi; gri tonlarin baski, tram karsiliklar ve

kullanilacak boya, kumas dikkate alinarak yeniden dizenlenir. Gri tonlarin yeniden

yapilandirildigi bu siregte tonlar arasindaki yumusak gecislerin kaybolmamasina
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dikkat edilir. Ton duzenlemeleri cogunlukla 1 numarall baski rengi siyahin tonlarinin

aciimasi ve 4 numarali baski rengi sarinin tonlarinin koyulastiriimasi seklinde

gerceklesir. Cyan ve Magenta ise baski renk 6nceligi dikkate alinarak yapilandirilir.
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Sekil 32: Curves Araci Kullanilarak CMYK Renk Ayrimi Dosyalarindaki Tonlarin

Yapilandiriimasi
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2.3. Sayisal Tramlama Yontemleri

Hem lazer ve ink-jet gibi masalsti yazicilar, hem de sadece ikili ¢ikis
kapasitesi bulunan ticari kalip ve ipek baskilar, surekli tonlarda yanilsama yaratmak

icin sayisal tramlamayi kullanirlar. ( Lau, Arce, Gallagher, 1999; 1575)

Raster goruntuler bilgisayar ortaminda piksellerle ifade edilirler. Boyle
goruntuler bilgisayar monitérlerinde kolayca gorintilenebilir. Bununla birlikte hemen
hemen tim baski teknolojileri sadece ikili resimleri basip gorintileyebildikleri icin
basilamazlar. Bu nedenle basilacak her gri dlcekli ( gray scale ) gorintli éncelikle

ikili resme donustiridlmek zorundadir. ( Pitas, 2000; 168 )

Sekil 33: Piksellerden Olusan Sayisal Gorselin Tramlanmis Hali

Goruntlyl  olusturan piksellerin  kontrolli olarak noktalarla yeniden
yapilandirildigi bu siregte tramlar kullanilir. Kullanim alanlarina gdre birgok ¢esidi
bulunan tramlar; yarim ton ( ¢ok ton ya da halftone ) orijinalleri tek tona indirmeye

yarayan noktalar veya dokular toplugudur. ( Yanik, 2004; 69 )

Tramlar, yarim ton gorunttudeki gri ton degerlerine, tram aci hatti ve sikligina,
dosya ¢ozindrligune bagl olarak sekillenirler. Gri ton degerleri ne olursa olsun
tramlar tam siyahtir ve iki tram arasinda kalan bos bdlgeler tam beyaz ya da
seffaftir. Gergekte ayni renk olan tim tramlar buyime, kigulme, birbirine
yakinlagma ve uzaklasma sonucu algida yanilsama yaratarak rengin farkli
tonlariymig gibi algilanirlar. Turevleri bulunmakla birlikte genel olarak AM (Amplitude
Modulated ) ve FM (Frequency Modulated ) olmak tUzere 2 ana kategoriye ayrilirlar.
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2.3.1. AM Tramlama ( Amplitude Modulation )

AM tramlama dijital yarim tonlar dretmenin geleneksel yontem icin kullanilan
adidir. AM, degisen boyutlarda noktalari bir goérintl icinde bodler ve hassas bir
sekilde orijinal goruntindn benzerini yapmak icin dikdértgen bir 1zgara Uzerinde
ortalar. ( Fleming, Dollak, Fryzlewicz, 2005; 208 ) AM ( Amplitude Modulation )
tramlama yonteminde, birim alandaki kime sayisi olarak belirledigimiz tram
kimelerinin sikhdi sabittir. Ton donlsimu, her noktanin boyutunun degismesi ile
elde edilir. ( He, Bouman, 2004; 168)
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Sekil 34: Sayisal Dosya Uzerindeki Gri Tonlarin AM Tram Karsiliklari

Am tramlama ydnteminde sayisal dosya Uzerindeki gri tonlar tramlarin
blayuklaguna belirler. Tramlar, merkezleri sabit kalmak kosuluyla ton dederi siyaha
yakinlastikga buydr, beyaza yakinlastikga kugulurler. Baski sonrasi blyuk tramlar
koyu renkli ya da baski renginin yogun bastig bolgeleri, kuguk tramlar ise agik renkli
ya da baski renginin seyrek bastigi bolgeleri olugturur.

Dosya ¢6zinurligli dosya (zerinde olusabilecek en kiglk tram

blayUklGgind, tramlarin kenar dizginligund ve dizenli yapinin  bozulmadan
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olusumunu belirler. Yetersiz ¢ozunurlik degeri kullanilarak gerceklestirilen tramlama
igslemi sonucunda tramlarin kenar dizgunligu, bigimi ve siralandiklari agi hatt

bozulur.

1 cm.

- 1cm.

.: Tram sikhigi . : Tram bigimi. ( Kare ) . : Tram agisl.
Sekil 35: AM Tramlama Yonteminin Yapisi

AM tramlama ydnteminde birim hat Gzerindeki tram sikli§i, tram bicimi ve
tram acisi tekstiller ve baski uretim yontemleri dikkate alinarak saptanir. FM
tramlama yontemindeki diuzensiz yapinin aksine, AM tramlama ydnteminde baski

sonrasi muare olusumunu tetikleyen gorulebilir duzenli bir yapi bulunur.
2.3.1.1. Tram Bigimi

Tramlar kullanim amacina ve tramlama surecinde kullanilan yazilimin
Ozelliklerine bagh olarak daire, kare, ¢izgi, elmas, elips, arti vb. gesitli geometrik
formlar alabilir. Tram bicimi en acgik sekilde 2 gri duzeyde fark edilebilir ( siyah
noktalarin sayisi beyaz noktalarin sayisina esittir ), ve en yaygin tram bigimleri

yuvarlak, kare ve elipstir. ( Lau, Arce, 2008; 21)
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Sekil 36: Daire, Elips, Kare ve Arti Tram Yapisi

Kare tram rotasyon baski uygulamalarinda Uretici firmalarca belirlenmis
nokta bigimidir. ipek ve dijital baski uygulamalarinda ise farkli gorsel etkiler elde

etmek amaciyla gesitli tramlar kullanilabilmektedir.

2.3.1.2. Tram Agisli

AM tramlama yonteminde tramlar belirlenen agi hatti Uzerinde ve bu hattin
90 derece fazlasi ile gri ton dosyanin ton degerlerine gore sekillenerek sirali bir
goérinti olustururlar. Dik kesisen iki ag¢i hatti, tramlar arasindaki bos koprtleri
olusturur. Cizgi tram diger tramlarin aksine belirlenen ag¢i hatti Gzerinde kesintisiz bir

hat olusturarak tek yénde olusur.
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Sekil 38: 0 Derece Aglyla Tramlanmis Gérsel
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Sekil 39: 45 Derece Aglyla Tramlanmis Cizgi Tramin Yapisi

Tekstil baski amagli hazirlanan tasarimlarin tram agilari baski makineleri ve

baski tretim ydntemleriyle baglatili olarak c¢esitlilik gbstermektedir.

Rotasyon baski uygulamalarinda boya, sablon Uzerinde esit siklikta ve
duzenli agi hattiyla yerlestirilmis deliklerden akarak kumas yuzeyine gecer. Deliklerin
dizilimi sablonun mesh degerine bagli olarak farklliklar gdstermektedir. Ornegin; 80
ve 125 mesh sablonlar Uzerindeki delikler 15 derece, 135 ve 155 mesh sablonlar

Uzerindeki delikler ise 30 derece agliyla siralanmaktadir.

Rotasyon baski yontemiyle gerceklestirilecek tekstil baski uygulamalarinda
kullanilacak sablonun acisi referans alinarak yarim ton renk ayrimi dosyasi
tramlanir. Ornegin; baskida 125 mesh sablon kullanilacak ise yarim ton dosya 15
derece agiyla tramlanir. Sablon ve tram agisi arasindaki uyum dizenli tram

kayiplarini ve baski sonrasi muare deseni olusumunu Onler.
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Sekil 40: Rotasyon Baski Makinelerinde Kullanilan Nova Sablonun Yapisi

Kaynak: Stork http://www.storkprints.com.tr/nova_sablon.htm

Rotasyon baski sablonlari Gzerindeki duzenli yapi, ipek baski tekniginde
kullanilan ipekte de mevcuttur. Bununla birlikte rotasyon sablonlarindaki tretimden
kaynaklanan mutlak ag¢i degerleri ipek baski uygulamalarinda bulunmamaktadir.
Tasarima ve kumasa gore hazirlanabilen sablonlar Gzerine gerilecek ipek, yarim ton
renk ayrimi dosyasinin tram ag¢i degeriyle gerilerek olasi muare deseni ve tram

kayiplari 6nlenebilir.

Dijital baski makinelerinde ise; CMYK renk evrenini olusturun 4 gri yarim ton
renk kanali farkl acilarla tramlanir. Bu sirecte raster ya da vektérel gorintilerin
tramlara dondsturilimesi icin @ RIP  yazilimi  kullanihr.  RIP, bir bilgisayar
uygulamasindan gdnderilen Post Script kodunu yorumlar ve bu kodu kagit, film veya
kaliba pikselleri yerlestiren isaretleme motoruna yonelik talimatlara gevirir. BUtln
Post Script masaiistl yazicilarinda yerlesik bir RIP vardir, film ¢ikis ve kaliba ¢gekme

cihazlari iginse ayri bir bilesendir. ( Lawler, 2006; 20 )
2.3.1.3. Tram Sikhgi ( Frekansi )

Ayni zamanda tarama frekansi ve yarim ton frekansi da denilen satir sikhgi,
nihai baskidaki ing basina satir (lines per inch - Ipi ) ya da yarim ton noktasi sayisina

karsilik gelir. ( Lawler, 2006; 108 ) Bir diger deyisle birim hat Uzerindeki ( 1 cm, 1

inch ) tram sayisidir. Tram sikhgi baski kalitesini belirleyen énemli faktérlerden
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biridir. Birim hat Gzerinde tram sayisi arttikga goruntuyl olugturan tramlar ve buna

bagl olarak goruntl kalitesi artar. Tram sikligi; baski teknigi, basilacak yuzey ve

gorselin niteligi ( ince ya da kaba motiflerden olusmasi ), baskida kullanilacak boya,

ipek dikkate alinarak saptanir.
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Sekil 41: Yarim Ton Goérselin 1 cm.” de 6 Tram Karsiligi

Sekil 42: Yarim Ton Gdrselin 1 cm.’ de 12 Tram Karsihgi
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Rotasyon baski uygulamalarinda tram sikligi sablon Ureticileri tarafindan
muare yapmayacak degerler saptanarak belirlenmistir. Ornegin; 125 mesh sablon
icin kullanilan tram siklig;; 1 cm de 19 ya da 29 tramdir. Rotasyon sablonlarina
aktarilacak yarim ton renk ayrimi dosyalari, baskida kullanilacak sablonlarin tram
sikliklar dikkate alinarak tramlanir. Bu islem baski sonrasi kumas ylzeyinde muare

efektinin olugsma olasilhigini disurur.

ipek baski uygulamalarinda tram sikligi baskida kullanilacak ipek, dosya
¢6zunarligl, kumas ve birim hat Uzerindeki tram sayisinin bir butin olarak
degerlendirilmesiyle belirlenir. Genel olarak yiksek kalitede baskilar elde etmek ve
olasI muare deseninin olusumunu engellemek igin secilen ipegin 1 cm deki gézenek
sayisi 4’e bolinerek tram sikligi saptanir. Ornegin; 77 numara ipek kullanilarak
tekstillere gerceklestirilecek baskilarda; 77 / 4 = 19,25 tram degerine ulagilir. Elde
edilen sonug¢ en yakin tam sayiya ( 19 ) yuvarlanarak ideal tram sikligi belirlenir.
Tram sikhginin tek yonla arttirilmasi, ipek Uzerinde ¢ézgu ve atki ipliklerinin kesistigi
noktaya denk gelen tramlarda kayiplara neden olabilir. Nokta kayiplarinin sablon

Uzerinde periyodik tekrari ise kumas Uzerinde muare deseni olusturabilir.

Sekil 43: 50 piksel/cm Cozundrligin Tram Yapisina Etkisi
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Sekil 44: 100 piksel/cm Cozunurligiun Tram Yapisina Etkisi

Tram sikli§1 saptanirken dikkat edilmesi gereken bir diger parametre; tramlari
sayisal dosya lizerinde olusturacak pikseller, yani dosya ¢ézlindirltigudiir. Yetersiz
¢6zunarlik degeriyle gergeklestiriien tramlama isleminde birim hat (zerinde
belirlenen tram sayisi elde edilse de, tramlarin kenar dizginlidu ve formlarinda
bozulmalar goérulir. Ayrica dosyayi olusturan yumusak gegisler, ton zenginligi ve

detay kalitesi olusmasini saglayan verilerin buyuk cogunlugu kaybedilir.

Dijital baskilarda ise dosya ¢6zinUrlGgu tram sikhi@ini belirler. CézUnrllk

arttik¢a birim hat Gzerindeki tram sayisi ve baski kalitesi artar.

2.3.1.4. Muare

Muare; iki duzenli yapinin kesismesi ve bodylece yeni bir tekrarli yapinin
ortaya gikmasi sonucu olusan efekitir.
(' http://www.storkprints.com.tr/random_sablon.htm )_Bu olgu 1960’larin sonunda
deseni tanimlayan Leon Glass’tan sonra literatirde Glass deseni olarak bilinir. Glass
desenleri genellikle duruma badli olarak ¢emberler, merkezden yayilan bigimde

cizgiler, spiraller, hiperboller ve elipsler gibi g¢esitli bicimlerde nokta yodringeleri
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olarak bilinen tipik bir mikro yapi nokta dizenlemeleri ile ¢evrilidir. ( Amidror, 2004;
1472)

Sekil 45: Muare Efekti

Orijinal gorintide bulunmayan ve baski sonrasi kumas Uzerinde periyodik

olarak tekrar eden bu goérundr yapi, ¢esitli sebepler sonucu olusabilmektedir.

Temelde dizenli agi, tram ve kumas dokusu arasindaki uyumsuzluk sonucu
olusan muare deseni, baski makineleri ( filmdruck, rotasyon ve dijital ) ve ¢alisma
prensipleriyle de baglantiidir. AM tramlardaki dizenli yapinin aksine rastgele

sekillenen FM tramlar muare deseninin olusumunu engeller.

Rotasyon baskida sablon tzerinde deliklerin siralandidi a¢i hatti ve tram agi
hatti arasindaki uyumsuzluk muare olusumunun 6ncelikli sebebidir. Ayrica sablon
Uzerinde 1 inch’ lik hat Uzerinde bulunan delik sayisi ve tram sikhdinin uyumsuziugu
sonucu periyodik olarak kaybedilen tramlar da muare olusumuna neden olabilir.
Uretici firmalarca saptanmig tram sikligi ve agisina uyularak yarim ton dosyalarin

sablonlara aktarilmasi, muare deseni olasiligini distrmektedir.

Diger muare olusumunu tetikleyen kaynaklardan birisi de tekstil ylzeyinin
kendisidir. Orme kumas, ince ipekli kumaslar ( jorjet ) veya  javanaise’ kumaslar bu
yonde egilim gdsterirler. ( http://www.storkprints.com.tr/random_sablon.htm )
Ozellikle tek renk baskilarda ve tram noktalarinin azalarak dizenli yapinin belirgin

hale geldigi gri tonlarda baski sonrasi kumas ylzeyindeki esit araliklarla tekrarlanan

54



doku ve sabit bir a¢i hatti Uzerinde yapilanan tramlar karigsarak muare deseni

olusturabilirler.

ipek baski uygulamalarinda ipek numarasi ve tram sikligi arasindaki
kuralina uyulmasi ve ipedin tram agisiyla sablona gerilmesi muare olasiligini

dusUrmektedir.

Dijital baski makineleri kullanilarak tekstillere gerceklestirilen baskilarda ise
muare deseni kumas yuzeyi ve AM tram arasindaki iki dizenli yapinin karismasi
sonucu olusmaktadir. Gunimizde FM tramlama yéntemi kullanilarak sorun

aslimaktadir.

2.3.2. FM Tram (Frequency Modulated )

FM tramlama; noktalari ayni boyutta tutar, noktalarin sikli§i veya sayisi ve bu
noktalarin konumu orijinal goéruntinin benzerini yapmak icin degdisir. FM
tramlamada 4 renkli bir is basilirken tram agcilari gerekli degildir. Tram acilarinin
ortadan kaldinimasi; ayni siklikta tram acilariyla baglantili baskili goruntudeki
desenlerin ( 6rnegin muare ) yok edilmesini saglar. ( Fleming, Dollak, Fryzlewicz,
2005; 208)

GRi TON DEGERI: 25

Sekil 46: Sayisal Dosya Uzerindeki Gri Tonlarin FM Tram Karsiliklari
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Yoéntemde dijital dosya Uzerinde bulunan gri tonlar ve dosya ¢oézUnurligu
belirleyicidir. Dijital dosya Uzerinde bulunan gri tonlarin 0-100 arasinda aldiklari
boya-baski degerleri tramlarin konumunu belirler. Tramlar ton degerinin koyu oldugu
bdlgelerde ( 100’e yakinlastik¢a ) birbirlerine yakinlasir ve bazen de birleserek baski
sonrasi koyu renkli bolgeleri ya da baski renginin yogun bastigi alanlari olustururlar.
Ton degerinin disidk oldugu bélgelerde ( 0’a yakinlastikga ) ise, birbirlerinden

uzaklasarak baski sonrasi agik renkli bolgeleri olustururlar.

Ornegin; 25 piksel/cm dosya ¢dzinurliginde tram blyUkligi 0,4 mm,
50 piksel/cm dosya ¢ozunurliginde 0,2 mm,

100 piksel/cm dosya ¢oézunurliginde: 0,1 mm olmaktadir.

Sekil 47: 25 piksel/cm Cozunurluk Sonucu Olugan Fm Tramlar
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Sekil 48: 50 piksel/cm Cozinurlik Sonucu Olusan Fm Tramlar

FM tramlama yontemiyle dosya ¢ozunurligu arttirllarak ¢ok kuguk tramlar
elde etmek mumkindir. Yontem o6zellikle daha net ve daha fazla detay istenen
yuksek kalitede gorsellerin ( dergi, kitap, afis vb. ) basiminda kullaniimaktadir.
Tekstillere gerceklestirilen baskilarda ise tramlarin fiziksel buydklugl kagit uzerine
gerceklestirilen baskilardaki kadar kigultiimez. Tram buyudkltginde belli bir degerin
altina inilmesi gerek kumasin boyayla doyurulmasini gerekse de tramlarin
sablonlara aktariimasini zorlastirabilir. Ornegin; FM tramlama yodnteminde 200
piksel/cm dosya ¢ozindrliginde her tramin blyUkligld 0,05 mm olmaktadir. Bu
boyuttaki tramlarin ipek Uzerinde olusturduklari agik alanlardan boyanin tekstil
ylzeyine gegmesi zorlasmaktadir. Ayrica 0,05 mm blyUkliglindeki tramlarin
geleneksel yontemlerle hazirlanan ipek baski kaliplarinda pozlama sonrasi

aclimalari da zorlasmaktadir.

Rotasyon baski uygulamalarinda FM tram kullanilmamaktadir. Dijital baski
uygulamalarinda ise; dosya ¢ozunurlugine bagh olarak tram buayukligu belirlenir.
Cozunurlik arttikga tramlar kigullir ve birim hat Uzerindeki tram sayisi ve baski

kalitesi artar.

57



2.4. Bilgisayar Destekli Tramlama Uygulamalari

2.4.1. AM Tramlama

= Adobe Photoshop gérinti isleme programi galistirilir.

= Tramlanacak renk ayrimi dosyasi aclilir ( dosya Gray Scale renk evreninde
olmalidir ).

= |mage / Mode / Bitmap komutu segilir..

= Acilan pencereden Output bdliimine 100 piksel/cm degeri girilir.

= Method boéliminden Halftone Screen ( AM ) secilerek Ok tusuna basilir.

= Frequency penceresine 19 degeri girilerek lines / cm 0lgl birimi segilir. (
tasarimin niteligine gore nokta sikhdi arttirilip azaltilabilir ).

= Angle penceresine 15 degeri girilir ( Aci degeri muare yapmayacak farkh
degerlerde olabilir ).

= Shape penceresinden Square secilirek Ok tusuna basilir ( Alternatif tram

bicimleri kullanilabilir ).

2.4.2. FM Tramlama

= Adobe Photoshop goéruntu isleme programi galistirilir.

= Tramlanacak renk ayrimi dosyasi agilir ( dosya Gray Scale renk evreninde
olmalidir ).

= Image / Mode / Bitmap komutu segilir.

= Acilan pencereden Output bdlimine 100 piksel/cm degeri girilir

= Method bdliminden Diffusion Dither ( FM ) secilerek Ok tusuna basilir.
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3. BOLUM

TONLU TEKSTIL DESENLERININ SERIGRAF BASKI TEKNiIGINDE BASKI
SONUCUNA ETKi EDEN PARAMETRELERIN ARASTIRILMASINA YONELIK
UYGULAMALAR

Tezin bu boéliminde tekstillere gerceklestirilen ipek baski uygulamalarinda
baski sonucuna etki eden parametreler arasindan segim yapilarak alti parametre
saptanmis ve bu parametreler Uzerinde test baskilari gergeklestirilerek asagidaki
sorulara cevaplar aranmigtir. ElI yordami ile gergeklestiriien deneysel baski
uygulamalarinda rakle basinci ve agisi tum baskilarda esit degerde tutulmaya

calisiimistir.

1- Sayisal Dosya Cozunurliginin AM Tram Uygulamalarinda Baski Sonucuna

Etkisi,

2- Sayisal Dosya Cozundrlaginin FM Tram Uygulamalarinda Baski Sonucuna
Etkisi,

3- Rakle Cekme Sayisinin Baski Sonucuna Efkisi,
4- Tram Sikhginin Baski Sonucuna Eftkisi,
5- Tram Bigiminin Baski Sonucuna Etkisi,
6- Baski Renk Onceliginin Baski Sonucuna Etkisi.

Saptanan konular Uzerinde deneysel baski uygulamalari yapilmis elde edilen
veriler basliklar halinde siralanmistir. Ardindan test baskilari sonucu ulasilan veriler
analiz edilerek degerlendiriimis ve oneriler yapilmigtir. Tezin deneysel baski
bolumunde kullanilan gorsel; http://www.templates.com/blog/female-3d-models/
internet sitesinden alinmig, gri ton renk evrenine donusturulip Gzerinde ton ve alan

duzenlemeleri gerceklestirilerek tramlanmis ve ipek baski sablonlarina aktarilarak

deneysel baski uygulamalarinda kullaniimistir.
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3.1. Sayisal Dosya Coziinirliigiinin AM Tram Uygulamalarinda Baski
Sonucuna Etkisi

Gri ton diizenlemesi yapilan renk ayrimi dosyasi Adobe Photoshop programi
kullanilarak AM tramlama yontemiyle 6 kare tram ve 15 derece aci kullanilarak ve

25, 50, 100, 200 piksel/cm ¢ozlnurlik degerleri verilerek tramlanmistir.

Fotograf 2: AM Tramlama Yontemi ve 25 piksel/cm Co6zunurlik Kullanilarak

Gergeklestirilen ipek Baski Uygulamasi

Tramlama Yontemi: AM. Kullanilan ipek: 77 numara.
Tram sayisi: 6 tram / cm. Kullanilan Boya: Pigment.
Tram Bigimi: Kare. Kullanilan Kumas: Terikoton.
Tram Agisi: 15 derece. Coziiniirliik: 25 piksel/cm.
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Fotograf 3: AM Tramlama Ydntemi ve 50 piksel/cm Cozinarlik Kullanilarak

Gergeklestirilen ipek Baski Uygulamasi

Tramlama Yontemi: AM.
Tram sayisi: 6 tram / cm.
Tram Bigimi: Kare.

Tram Agisi: 15 derece.
Kullanilan ipek: 77 numara.
Kullanilan Boya: Pigment.
Kullanilan Kumas: Terikoton.

Coziiniirliik: 50 piksel/cm.
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Fotograf 4. AM Tramlama Y&ntemi ve 100 piksel/cm Cozunurlik Kullanilarak

Gergeklestirilen ipek Baski Uygulamasi

Tramlama Yoéntemi: AM.
Tram sayisi: 6 tram / cm.
Tram Bigimi: Kare.

Tram Agisi: 15 derece.
Kullanilan ipek: 77 numara.
Kullanilan Boya: Pigment.
Kullanilan Kumas: Terikoton.

Coziiniirliik: 100 piksel/cm.
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Fotograf 5: AM Tramlama Yontemi ve 200 piksel/cm C6zunurlik Kullanilarak

Gergeklestirilen ipek Baski Uygulamasi

Tramlama Yoéntemi: AM.
Tram sayisi: 6 tram / cm.
Tram Bigimi: Kare.

Tram Agcisi: 15 derece.
Kullanilan ipek: 77 numara.
Kullanilan Boya: Pigment.
Kullanilan Kumas: Terikoton.

Coziindirliik: 200 piksel/cm.
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3.1.1. Deneysel Baski Uygulamalari Sonucunda Elde Edilen Veriler

Uygulama 1

25 piksel/cm dosya ¢6zunarlGdad kullanilarak gergeklestirilien uygulama
sonucunda; tram bi¢iminde (kare) bozulmalar goérilmds, tramlar dosya
¢6zunurlGgunun yetersizliginden amaglanan kare formlar yerine ¢okgenler halinde
olusmustur. Ayrica 15 derece olarak saptanan tram agisi ve tramlar arasindaki bos

kopriler deformasyona ugramis, diizenli yapi elde edilememistir.

Uygulama 2

50 piksel/lcm dosya c¢ozanarligu kullanilarak gerceklestirilien uygulama
sonucunda; gri ton degeri 60 ve alti olan bélgelerde tramlarin formunda ve kenar
duzgunluginde dosya c¢ozunarligunun vyetersizliinden kaynaklanan bozulmalar
gorulmastur. 15 derece olarak saptanan tram agisi genel olarak baski numunesinde
elde edilmekle birlikte, tramlar arasindaki koprulerin 90 ve Uzeri gri ton degerlerine

sahip bdlgelerde duzenliligini kaybettigi gérilmastar.

Uygulama 3

100 piksel/lcm dosya ¢6zinlrligl kullanilarak gergeklestirilen uygulama
sonucunda; gri ton degeri 15 ve alti olan bdlgelerde tram biciminde bozulmalar
goérilmekle birlikte baski sonucunda dizenli yapinin bozulmadidi, 25 ve 50
piksel/cm dosya c¢ozindrliga kullanilarak gergeklestirilen uygulamalara oranla

gorsel kalitenin arttigi sonucuna ulagiimistir.
Uygulama 4
200 piksel/lcm dosya c¢ozinarlugu kullanilarak gergeklestirilen uygulama

sonucunda; tram agisi ve tram bigiminde deformasyon goérilmemis ve diger testlere

oranla en basarili baski sonucuna ulasiimigtir.
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3.1.2. Testlerden Elde Edilen Verilerin Degerlendirilmesi ve Oneriler;

1

Testler sonucunda dosya ¢ozinudrligindeki artisin baski sonucuna pozitif
yonde tesir ettigi ve artan ¢ozunurluk degerleri ile dogru orantili olarak baski
kalitesinin arttigi, ¢ozunurluk degerinin arttinlarak tramlamanin yapiimasinin
uygun ipek ve kumas kullaniimasi durumunda baski kalitesini daha da

arttiracagi sonucuna ulagiimigtir.

25 piksel/lcm dosya c¢ozunurliga kullanilarak tramlanan renk ayrimi

dosyalariyla kabul edilebilir nitelikte baskilar elde edilemeyecedgi,

50 piksel/cm dosya c¢ozunurligunin o6zellikle ince motiflerin bulunmadigi
tasarimlarda ve renklerin Ust Uste basarak tramlarin birbirine karistigi baski

uygulamalarinda kullanilabilecegi,

100 piksel/lcm dosya c¢ozinirliginin tekstil baski amaclh olusturulan
tasarimlarin niteliklerine bakilmaksizin ( ince ya da kalin-kaba motiflerden

olusmasi ) tramlamasinda kullanilabilecedi,

Seri Uretim gerektirmeyen baski uygulamalarinda 200 piksel/cm dosya
¢6z0narlGgunin  kullanilabilecegi, bununla birlikte olusabilecek en klglk
tramin 0,05 mm fiziksel blylklige ulasabilecegi ve bunun sonucu olarak
geleneksel ydntemlerle tim noktalarin sablon (zerinde elde edilmesinin

zorlastigl sonuclarina ulasiimistir.

Bununla birlikte kumag gibi homojen olmayan yuzeylere yapilan ipek baski

uygulamalarinda ve 6zellikle Ust Uste basan tramli bolgelerde baski sonrasi tramlar

noktalar halinde kalmayip birbirine gecerek renk karigimlarina donustuklerinden,

¢6zunurlik degerinin 100 piksel/cm’den Ust degerlere cikariimasina ¢ok ince

motiflere sahip gorseller diginda gerek bulunmamaktir. Ayrica ¢ézunurlik degerinin

arttinlmasi; renk ayrimi, tramlama ve film ¢ikis slresini uzatarak 6zellikle sanayi

alaninda zaman kaybina yol acacaktir.
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3.2. Sayisal Dosya Cozinurligunin FM Tram Uygulamalarinda Baski
Sonucuna Etkisi

Gri ton diizenlemesi yapilan renk ayrimi dosyasi Adobe Photoshop programi
kullanilarak FM tramlama yontemiyle 25, 35, 50, 75, 100 piksel/cm ¢6zunlrlik
degerleri verilerek tramlanmigtir.

Fotograf 6: FM Tramlama Yontemi ve 25 piksel/cm Coézunurlik Kullanilarak
Gergeklestirilen ipek Baski Uygulamasi

Tramlama Yontemi: FM. Coziiniirliik: 25 piksel/cm.
Kullanilan ipek: 77 numara.

Kullanilan Boya: Pigment.

Kullanilan Kumas: Terikoton.
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Fotograf 7: FM Tramlama Ydntemi ve 35 piksel/cm Cozunurluk Kullanilarak

Gergeklestirilen ipek Baski Uygulamasi

Tramlama Yontemi: FM.
Kullanilan ipek: 77 numara.
Kullanilan Boya: Pigment.
Kullanilan Kumas: Terikoton.

Coziiniirliik: 35 piksel/cm.
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Fotograf 8: FM Tramlama Ydntemi ve 50 piksel/cm Cozunurluk Kullanilarak

Gergeklestirilen ipek Baski Uygulamasi

Tramlama Yoéntemi: FM.
Kullanilan ipek: 77 numara.
Kullanilan Boya: Pigment.
Kullanilan Kumas: Terikoton.
Coziiniirliik: 50 piksel/cm.
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Fotograf 9: FM Tramlama Y&ntemi ve 75 piksel/cm Cézunurluk Kullanilarak

Gergeklestirilen ipek Baski Uygulamasi

Tramlama Yoéntemi: FM.
Kullanilan ipek: 77 numara.
Kullanilan Boya: Pigment.
Kullanilan Kumas: Terikoton.
Coziiniirliik: 75 piksel/cm.
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3.2.1. Deneysel Baski Uygulamalari Sonucunda Elde Edilen Veriler

Uygulama 1

25 piksel/cm dosya ¢6zunarlGdad kullanilarak gergeklestirilien uygulama
sonucunda; 0,4 mm fiziksel bUyUklUkteki tramlar sablon Uzerinde kayipsiz elde
edilmig, tramlar arasindaki bos alanlar kapanmamis ve baski numunesinde kabul

edilebilir gérsel baski kalitesine ulasiimistir.

Uygulama 2

35 piksel/lcm dosya c¢ozuanarligu kullanilarak gerceklestirilien uygulama
sonucunda; tram ve bos alanlar arasindaki mesafeler 0,35 mm’ye dismuis ve
mesafenin azalmasiyla Ozellikle gri ton degeri 60 ve Uzeri olan bolgelerde
laplasmalar goriimustur. Ayrica 25 piksel/cm dosya c¢oziunurliguyle elde edilen

gorulebilir FM tram yapisinda bozulmalar goralmustar.
Uygulama 3

50 ve 75 piksellcm dosya ¢ozunurliga kullanilarak gergeklestirilen
uygulamalar sonucunda; gri ton degeri 75 ve Uzeri olan bdlgelerde tram ve bos
alanlar arasindaki mesafeler 0,2 ve 0,133 mm’ye dismuis ve tramlar arasindaki
mesafelerin kapanmasi sonucu tonlu bdlgelerin 35 piksel/cm dosya ¢ézunurltigine
oranla daha da artarak laplastigi goraimuagtar.
Uygulama 4

100 piksel/cm dosya c¢ozunurligu kullanilarak gergeklestirilen uygulama
sonucunda; 0,1 mm fiziksel buyuklige sahip tramlar sablon Uzerinde elde
edilememistir.

3.2.2. Testlerden Elde Edilen Verilerin Degerlendirilmesi ve Oneriler;

1- FM tramlama yonteminin boyanin yayilma ve kumasgin yayma ozelligi g0z

onune alindiginda genel olarak tekstiller icin yapi olarak uygun olmadigi,
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Ozellikle dosya ¢6zinarlGgunin 35 piksel/cm’in Uzerine ¢iktiginda tramlarin
klguldugu ve iki tram arasindaki mesafenin azalarak baski sonrasi laplasma

olasiliginin arttigi,

FM tramlama yéntemi kullanilarak tekstillere gerceklestirilecek baskilarda 25
piksel/cm dosya ¢ozunurlugunun kabul edilebilir nitelikte baskilar elde etmek
icin yeterli oldugu ve tramlar arasindaki bos bdlgelerin boyanin kumas
yuzeyinde yayillmasi sonucu kapanmadigi, bununla birlikte orijinal goérsel

Uzerindeki bir kisim detaylarin yetersiz ¢6zinurlik sonucu kaybedildigi,

35 piksel/cm dosya ¢ozinuarliginin ozellikle 60 ve Uzeri gri ton degerine
sahip bolgelerde tramlar arasindaki bos bolgelerin kapanmasina ve kumas

Uzerinde laplagsmalara yol actigi,

50 ve 75 piksel/lcm dosya c¢ozunurligunin baski sonrasi tim kumas

yuzeyinde laplagmalar yarattigi,

100 piksel/cm dosya c¢ozundrligldyle olusan tramlarin 0,1 mm fiziksel
blylkte sekillendigi ve sablon Uzerinde geleneksel ydntemlerle agiima

olasiliginin disuk oldugu,

FM tramlama yontemi kullanilarak tekstillere gergeklestirilecek baski
uygulamalarinda boya gegirgenligi dusuk yuksek numara ipek tercih edilmesi
ve rakleye uygulanacak basincin ve rakle ¢ekme sayisinin testlerle

saptanmasi gerektigi sonuclarina ulagiimigtir.
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3.3. Rakle Cekme Sayisinin Baski Sonucuna Etkisi

Gri ton diizenlemesi yapilan renk ayrimi dosyasi Adobe Photoshop programi

kullanilarak AM tramlama yontemiyle 8 kare tram ve 15 derece aci kullanilarak

tramlanmistir.

Fotograf 10: Raklenin Cekilmesi Sonucu Olusan Baski Gérintisi

Tramlama Yontemi: AM.
Tram sayisi: 8 tram / cm.
Tram Bigimi: Kare.
Tram Agisi: 15 derece

Kullanilan Kumas: Terikoton.

Kullanilan ipek: 77 numara.
Kullanilan Boya: Pigment.
Cozinurlik: 100 piksel/cm.
Rakle cekme sayisi: Tek ¢cekme.
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Fotograf 11: Raklenin Cekilmesi ve itilmesi Sonucu Olugan Baski Gériintisi

Tramlama Yontemi: AM.
Tram sayisi: 8 tram / cm.
Tram Bigimi: Kare.

Tram Agisi: 15 derece.
Kullanilan Kumas: Terikoton.
Kullanilan ipek: 77 numara.
Kullanilan Boya: Pigment.
Coziinirliik: 100 piksel/cm.

Rakle cekme sayisi: Cekme ve itme.

73



Fotograf 12: Raklenin 2 Cekilme ve 1 itiime Hareketiyle Olusan Baski Gériintiisii

Tramlama Yontemi: AM.
Tram sayisi: 8 tram / cm.
Tram Bigimi: Kare.

Tram Agisi: 15 derece.
Kullanilan Kumas: Terikoton.
Kullanilan ipek: 77 numara.
Kullanilan Boya: Pigment.
Coziinirliik: 100 piksel/cm.

Rakle cekme sayisi: 2 Cekme ve 1 itme.
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Fotograf 13: Raklenin 2 Cekilme ve 2 itiime Hareketiyle Olugan Baski Gorlintisii

Tramlama Yoéntemi: AM.
Tram sayisi: 8 tram / cm.
Tram Bigimi: Kare.

Tram Agisi: 15 derece.
Kullanilan Kumas: Terikoton.
Kullanilan ipek: 77 numara.
Kullanilan Boya: Pigment.
CGozunurliik: 100 piksel/cm.

Rakle cekme sayisi: 2 Cekme ve 2 itme.
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3.3.1. Deneysel Baski Uygulamalari Sonucunda Elde Edilen Veriler
Uygulama 1

Raklenin sablon Uzerinde tek ¢ekme hareketi sonucunda; boya, sablon
Uzerindeki acgik alanlardan kumas ylUzeyine tim alanlarda stabil bir sekilde
gecmemis ve nokta kayiplari géralmastar.
Uygulama 2

Raklenin sablon Uzerinde ¢ekme ve itme hareketi sonucunda; sablon
Uzerindeki goruntl ve kumas ylzeyindeki baski sonucu arasinda kabul edilebilir
nitelikte yakinlik elde edilerek amaclanan baski sonucuna ulasiimistir.
Uygulama 3

Raklenin sablon Gzerinde ¢gekme, itme - ¢gekme hareketi sonucunda; boyanin
kumas yuzeyine olmasi gerekenden fazla gecmesiyle tramlar arasindaki bos
kopriler kapanmaya baslamis ve tim ylzeyde istenmeyen boya genislemesi
gOralmistar.
Uygulama 4

Raklenin sablon Uzerinde 2 ¢ekme ve 2 itme hareketi sonucunda; 6zellikle
koyu tonlarin ( gri ton degeri 90 ve Uzeri ) olusturdugu tramlar arasindaki bos
kopruler kapanmis, kumas ylzeyine olmasi gerekenden fazla boya ge¢gmesi sonucu
camurlasmalar, laplagmalar goéralmustar.

3.3.2. Testlerden Elde Edilen Verilerin Degerlendirilmesi ve Oneriler;

1- Rakle g¢ekme hareketinin kumas ylzeyine transfer edilen boya miktari

Uzerine etkisi oldugu,

2- Raklenin cekilmesiyle kumas ylUzeyine gegen boya miktarinin raklenin

itimesiyle gegen boya miktarindan fazla oldugu,
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3- Baski uygulamalarindan 6nce deneme baski yapilarak rakle ¢gekme sayisinin

saptanmasinin sonraki baskilarda istikrarli sonuglar yaratacagi,

4- Baski sonrasi renklerin kumas Uzerinde oturmamasi sonucu olusan hatalarin

acik renge uygulanacak ekstra rakle hareketiyle giderilebilecedi,

5- Yarim ton renk ayrimi surecinde gri ton degeri olmasi gerekenden fazla
dizenlenmis ve tramlanarak sablonlara aktariimis renk ayrimi dosyalarinin
baski uygulamalarinda rakle ¢ekme sayisinin dasirilmesi sonucu kumas
yuzeyine gececek boya miktarinin dengelenebilecedi, ( baski sonrasi olasi
camurlasmalar rakle ¢cekme adedi dusurllerek boyanin kumas ylizeyine

daha az gegmesiyle giderilebilir ) sonuglarina ulasiimistir.

Ulasilan verilere ek olarak; tekstillere gerceklestirilen ipek baski
uygulamalarinda kumasa aktarilan boya miktarini rakle cekme sayisina ilave olarak
ipek numarasi, rakle acisi, rakleye uygulanan basing ve baskida kullanilan rakle
bicimi vb. belirlemektedir. Bu parametreler Gzerinde yapilacak degisikliklerle ( rakle
¢ekme sayisini dusdrlp rakleye uygulanan basinci arttirmak, ya da rakle agisini
disurerek rakle cekme sayisini diasirmek vb. ) benzer sonuglara ulagsmak
mumkundidr. Hangi parametrenin degistirilecedi baskisi yapilacak desenin niteligi

dikkate alinarak saptanmalidir.
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3.4. Tram Sikhiginin Baski Sonucuna Etkisi

Gri ton dizenlemeleri yapilan renk ayrimi dosyasi Adobe Photoshop
programi kullanilarak AM tramlama yontemiyle 1 cm uzunlugundaki hat Gzerinde 4,

6, 8, 12 ve 19 kare tram ve 15 derece a¢i kullanilarak tramlanmistir.

Fotograf 14: AM Tramlama Yéntemi ve 4 Tram Kullanilarak Gergeklestirilen ipek

Baski Uygulamasi

Tramlama Yontemi: AM. Kullanilan Boya: Pigment.
Tram Bigimi: Kare. Cozunurliik: 100 piksel/cm.
Tram Agcisi: 15 derece. Kullanilan Kumas: Terikoton.
Kullanilan ipek: 61 numara. Tram sayisi: 4 tram /cm.
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Fotograf 15: AM Tramlama Yontemi ve 6 Tram Kullanilarak Gergeklestirilen ipek

Baski Uygulamasi

Tramlama Yoéntemi: AM.
Tram Bigimi: Kare.

Tram Agisi: 15 derece.
Kullanilan ipek: 61 numara.
Kullanilan Boya: Pigment.
Coziinirliik: 100 piksel/cm.
Kullanilan Kumas: Terikoton.

Tram sayisi: 6 tram / cm.
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Fotograf 16: AM Tramlama Yéntemi ve 8 Tram Kullanilarak Gergeklestirilen ipek

Baski Uygulamasi

Tramlama Yoéntemi: AM.
Tram Bigimi: Kare.

Tram Agisi: 15 derece.
Kullanilan ipek: 61 numara.
Kullanilan Boya: Pigment.
Coziindrliik: 100 piksel/cm.
Kullanilan Kumas: Terikoton.

Tram sayisi: 8 tram / cm.
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Fotograf 17: AM Tramlama Yéntemi ve 12 Tram Kullanilarak Gergeklestirilen ipek

Baski Uygulamasi

Tramlama Yontemi: AM.
Tram Bigimi: Kare.

Tram Agisi: 15 derece.
Kullanilan ipek: 61 numara.
Kullanilan Boya: Pigment.
Coziinirliik: 100 piksel/cm.
Kullanilan Kumas: Terikoton.

Tram sayisi: 12 tram / cm.
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Fotograf 18: AM Tramlama Yéntemi ve 19 Tram Kullanilarak Gergeklestirilen ipek

Baski Uygulamasi

Tramlama Yoéntemi: AM.
Tram Bigimi: Kare.

Tram Agisi: 15 derece.
Kullanilan ipek: 61 numara.
Kullanilan Boya: Pigment.
Coziiniirliik: 100 piksel/cm.
Kullanilan Kumas: Terikoton.

Tram sayisi: 19 tram / cm.
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3.4.1. Deneysel Baski Uygulamalari Sonucunda Elde Edilen Veriler

Uygulama 1

1 cm uzunlugundaki hat Uzerinde 4 ve 6 tram sikhdi saptanarak
gerceklestirilen uygulama sonucunda; goérselde bulunan yumusak gecisler, ton
zenginligi ve detay kalitesini olugturan verilerin buyuk cogunlugunun kaybedildigi,
bununla birlikte tramlarin irilesmesi sonucu sablon Uzerinde elde edilmelerinin

kolaylastigi goértlmastir.

Uygulama 2

1 cm uzunlugundaki hat Gzerinde 8 tram saptanarak gerceklestirilen
uygulama sonucunda; goérselde bulunan yumusak gecislerin ve ton zenginliginin 4
ve 6 tram kullanilarak gergeklestirilen baskilara oranla daha basarili oldugu ve
tramlarin geleneksel yontemler kullanilarak sablon Uzerinde Kkayipsiz elde

edilebilecedi goérilmustar.

Uygulama 3

1 cm uzunlugundaki hat Gzerinde 12 tram saptanarak gergeklestirilen
uygulama sonucunda; gdrsel tUzerindeki yumusak gegislerin ve ton zenginliginin 4, 6
ve 8 tram kullanilarak gergeklestiriien baskilara oranla daha basarili oldugu,
saptanan tram sikhdi sonucu olusan tram buyudklugunin geleneksel ydntemler

kullanilarak kayipsiz elde edilebilecegi gorulmustar.

Uygulama 4

1 cm uzunlugundaki hat Gzerinde 19 tram saptanarak gerceklestirilen
uygulama sonucunda; ipek Uzerindeki dizenli gbzenek yapisi, AM tramin dizenli
yapisi ve kumas Uzerindeki dizenli dokunun karigmasi sonucu muare efekti

olustugu gorulmastar.
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3.4.2. Testlerden Elde Edilen Verilerin Degerlendirilmesi ve Oneriler;

1-

Saptanan tram sikhiginin baski sonrasi olugan goruntuye etkisi oldugu ve
birim hat Uzerinde tram sayisindaki artigsin baski sonrasi olugsan sonuca

pozitif ydnde tesir ettigi,

Tram sikhdi ve segilen ipek arasinda ( ipek numarasi / tram sayisi: 4 orani )
koordinasyonun kurulmasi, aksi takdirde olasi muare efektiyle

karsilasilabilecegi,

61 numara ipek ve 19 tram, 15 derece ac¢i kullanilarak tramlanmis renk
ayrimi dosyalari  kullanilarak  tekstillere  gerceklestiriliecek  baski
uygulamalarinda baski sonrasi muare efekti olusma olasihginin yutksek

oldugu,

Birim hat Uzerinde saptanan tram sayisindaki azalmanin ipek Uzerinde tram

alanlarinin elde edilmesini kolaylastirdigu,

Birim uzunlukta saptanan tram sikhiginin tasarimin analiz edilerek
saptanmasli, aksi durumda tasarimda bulunan yumusak gegigler, ton

zenginligi ve detay kalitesinin buyuk ¢cogunlugunun kaybedilebilecegi,

Birim hat (Uzerinde saptanan tram sayisi arttikga tramlar arasindaki bos
koprilerin daraldigi, bunun sonucu olarak rakle ¢ekme sayisi, rakleye
uygulanan basin¢g ve baski Uzerindeki kuguk artiglarin baski sonrasi
laplagsma olasiligini arttirdigi, laplasma olasiiginin  minimum seviyeye
cekilmesinin  test  baskilann  yapilarak elde edilen  sonuglarin

degerlendirilmesiyle olabilecedi,

Ozellikle tramlamayla baglantili temel diizeyde bilgi sahibi olmak isteyen
kisilerin yarim ton baski uygulamalarinda 8-12 tram kullanarak konu

hakkinda fikir sahibi olabilecekleri sonuglarina ulagiimistir.
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3.5. Tram Bigiminin Baski Sonucuna Etkisi

Gri ton diizenlemesi yapilan renk ayrimi dosyasi Adobe Photoshop programi
kullanilarak AM tramlama yontemiyle 1 cm uzunlugundaki hat Gzerinde 6 tram ve 15

derece aglyla gizgi, elips, daire ve kare tram formlari kullanilarak tramlanmigtir.

Fotograf 19:Cizgi Tram ipek Baski Sonucu

Tramlama Yontemi: AM. Cozinurlik: 100 piksel/cm.
Tram Agisi: 15 derece Tram sayisi: 6 tram / cm.
Kullanilan ipek: 77 numara. Kullanilan Kumas: Terikoton.
Kullanilan Boya: Pigment. Tram Bigimi: Cizgi.
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Fotograf 20: Daire Tram ipek Baski Sonucu

Tramlama Yoéntemi: AM.
Tram Agisi: 15 derece.
Kullanilan ipek: 77 numara.
Kullanilan Boya: Pigment.
Gozunurliik: 100 piksel/cm.
Tram sayisi: 6 tram / cm.
Kullanilan Kumas: Terikoton.

Tram Bic¢imi: Daire.
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Fotograf 21: Kare Tram ipek Baski Sonucu

Tramlama Yoéntemi: AM.
Tram Agisi: 15 derece.
Kullanilan ipek: 77 numara.
Kullanilan Boya: Pigment.
Coziinirliik: 100 piksel/cm.
Tram sayisi: 6 tram / cm.
Kullanilan Kumas: Terikoton.

Tram Bic¢imi: Kare.
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Fotograf 22: Arti Tram ipek Baski Sonucu

Tramlama Yontemi: AM.
Tram Agisi: 15 derece.
Kullanilan ipek: 77 numara.
Kullanilan Boya: Pigment.
Coziindrliik: 100 piksel/cm.
Tram sayisi: 6 tram / cm.
Kullanilan Kumas: Terikoton.
Tram Bigimi: Arti.

88



3.5.1. Deneysel Baski Uygulamalari Sonucunda Elde Edilen Veriler

1 cm uzunlugundaki hat Uzerinde 6 tram ve 15 derece aciyla ¢izgi, elips,
daire ve kare tram formlari kullanilarak tramlanmis yarim ton renk ayrimi dosyasi

ipek baski yontemi kullanilarak kumas yluzeyine basiimigtir.

3.5.2. Testlerden Elde Edilen Verilerin Degerlendirilmesi ve Oneriler;

1- Farkh tram bicimleri kullanilarak baski sonrasi fakli gorsel etkiler

yaratilabilecegi,

2- Kare ve daire tram biciminin kumas Uzerine gergeklestirilen ipek baski

uygulamalarinda yakin etkiler olusturdugu,

3- Cizgi tramin diger tram bigimlerine kiyasla tek yonde ag¢i hatti izleyerek

olustugu ve diger tram formlarina kiyasla farkli bir gorsel etki yarattigi,

4- 100 piksel / cm. dosya ¢ozunarlagu kullanilarak gerceklestirilen gizgi ve arti
tram uygulamalarinda 6zellikle gri ton degerinin sifira yakinlastigi bélgelerde
tramlarin incelerek ipek lzerinde elde edilmesinin zorlastigi, alternatif olarak
Ozellikle cizgi tram uygulamalarinda 50 piksel / cm. dosya ¢6zunurlGginin

kullanilabileceg@i sonuglarina ulagiimigtir.
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3.6. Baski Renk Onceliginin Baski Sonucuna Etkisi

Baski renk 6nceliginin baski sonucuna etkisi konulu testte tek ton renk ayrimi
dosyalari Adobe Photoshop programi kullanilarak hazirlanmis ve 4 farkli baski renk

sirasi saptanarak baskilar gerceklestiriimigtir.

Fotograf 23: Siyah, Mavi, Kirmizi, Sari Baski Renk Sirasiyla Olusan Renk

Karigimlari

Kullanilan ipek: 61 numara.

Kullanilan Boya: Pigment.

Coziinirliik: 100 piksel/cm.

Kullanilan Kumas: Terikoton.

Baski Renk Sirasi: Siyah, Mavi, Kirmizi, Sari.
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Fotograf 24: Mavi, Siyah, Kirmizi, Sari Baski Renk Sirasiyla Olusan Renk

Karisimlari

Kullanilan ipek: 61 numara.
Kullanilan Boya: Pigment.
Cozunurliik: 100 piksel/cm.
Kullanilan Kumas: Terikoton.

Baski Renk Sirasi: Mavi, Siyah, Kirmizi, Sari.
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Fotograf 25: Kirmizi, Siyah, Mavi, Sari Baski Renk Sirasiyla Olusan Renk

Karigimlari

Kullanilan ipek: 61 numara.
Kullanilan Boya: Pigment.
Coziinurliik: 100 piksel/cm.
Kullanilan Kumas: Terikoton.

Baski Renk Sirasi: Kirmizi, Siyah, Mavi, Sari.
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Fotograf 26: Sari, Siyah, Mavi, Kirmizi Baski Renk Sirasiyla Olusan Renk

Karigimlari

Kullanilan ipek: 61 numara.
Kullanilan Boya: Pigment.
Cozunurliik: 100 piksel/cm.
Kullanilan Kumas: Terikoton.

Baski Renk Sirasi: Sari, Siyah, Mavi, Kirmizi.
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3.6.1. Deneysel Baski Uygulamalari Sonucunda Elde Edilen Veriler

Uygulama 1

1 nolu baski renk dncelidi testinde; kumasa 6nce siyah basilmig, ardindan
siyah yas haldeyken Uzerine mavi, kirmizi ve sari renkler basiimigtir. Baski sonrasi
renklerin kesisim kumelerinde siyahin hakim oldugu ve Uuzerine basan renkleri

absorbe ettigi gorilmustir.

Uygulama 2

2 nolu baski renk onceligi testinde; kumasa 6nce mavi basiimig, ardindan
mavi yas haldeyken Uzerine siyah, kirmizi ve sari renkler basiimistir. Baski sonrasi
renklerin kesisim kimelerinde mavinin hakim oldugu ve Uzerine basan renkleri

absorbe ettigi gorulmastar.

Uygulama 3

3 nolu baski renk onceligi testinde; kumasa dnce kirmizi ardindan kirmizi
yas haldeyken (zerine siyah, mavi ve sari renkler basilimistir. Baski sonrasi
renklerin kesisim kimelerinde kirmizinin hakim oldugu ve Uzerine basan renkleri

absorbe ettigi gorilmustir.
Uygulama 4
4 nolu baski renk dnceligi testinde; kumasa 6nce sari ardindan sari yas

haldeyken Uzerine siyah, kirmizi ve mavi renkler basiimistir. Baski sonrasi renklerin
kesisim kumelerinde sarinin hakim oldugu ve Uzerine basan renkleri absorbe ettigi
gorulmustar.
3.6.2. Testlerden Elde Edilen Verilerin Degerlendirilmesi ve Oneriler;

1) Baskida kumas ylzeyine 6nce basan rengin ( acik ya da koyu renk ) baski

sonrasi kumag Uzerinde baskin oldugu, ( 6rnegin kumas ylzeyine 6nce

siyah ardindan siyah Uzerine sarinin basmasiyla elde edilen rengin, 6énce
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sarl ardindan sarinin Uzerine siyahin basmasi sonucu elde edilen renkten

daha koyu ve siyaha yakin olmasi )

2) Kumas yuzeyine ust Uste basarak baski sonrasi yarim ton renkli bolgeler

olugturan alanlari elde etmek igin 6nce koyu rengin basiimasi gerektigi. Bu

bagdlamda;

A-

CMYK renk ayrimi yontemi kullanilarak gerceklestiriiecek baski
uygulamalarinda siyah, magenta, cyan, sari ya da siyah, cyan, magenta,

sari baski renk sirasinin izlenmesi,

Tekstillere gerceklestirilecek CMYK baski uygulamalarinda siyah ve
sarinin baski sirasinin degistiriimesinin ( siyah:1, sari:4 ) baski sonrasi
istenmeyen sonugclar yaratacagi, ( 6érnegin sarinin kumas yuzeyine ilk
basan renk olarak belilenmesi baski sonrasi diger 3 rengin silik

cikmasina sebebiyet verecektir )

CMYK renk ayrimi yontemi kullanilarak siyah ve sarinin baski siralari
sabit tutulup cyan ve magentanin baski siralari degistirilerek varyant

hazirlanabilecegi,

Yarim ton spot renk ayrimi yontemi kullanilarak gergeklestirilecek baski
uygulamalarinda koyu renkten aglk renge dogru baski sirasinin

saptanmasi gerektigi,

Tek ton ve yarim ton renk ayrimi dosyalari hazirlanirken baski sonrasi

renklerin kumas Uzerinde oturmamasi sonucu olusan hatalarin gideriimesi

amaciyla gercgeklestiriien sisme isleminin acik renkten koyu renge dogru

gerceklestiriimesi ve renkler arasindaki koyu agik orani arttikca sisme

payinin arttirilabilecegi sonuglarina ulagilmigtir.
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4. BOLUM

SANATSAL CALISMALAR

4.1. Serigraf Baski Teknigi ile Olusturulan Sanatsal Galismalar

20. Yuzyill''n ikinci yarisinda sanat formu olarak kabul edilen lif sanati
dokuma, érme, aplike, isleme, batik, baglama boyama, kalip ve dijital baski, 6zgln
ve geleneksel dokuma vb. farkli tekniklerin sanatcilar tarafindan yapitlarinda ifade
bicimi olarak kullanildigi ve temelini lifli malzemelerin olusturdugu sanat formu
olarak adlandirilabilir. Oziinde lifli malzemelerin kullanildigi bu sanat formu farkli
disiplinler ve teknolojik gelismelerle iletisim halinde geliserek kendine 6zgu bir yapi
olusturmus ve oOzellikle 1980'li yillardan baslayarak elektronik ve bilgisayar
teknolojilerindeki gelismelerle baglantili olarak dijital yontemleri tekstil ylzeylerinde

desen, doku olusturmada, alternatif ve deneysel uygulamalarda kullanmistir.

Bu bdlumde lif sanati kapsaminda geleneksel bir baski yontemi, lifli malzeme
ve bilgisayar teknolojilerindeki gelismelerle baglantilh olarak her gegen guiin yazilim
ve donanim olarak gelisen ve sanatgilar tarafindan kullanimi yayginlagan sayisal
yontemler birlikte kullaniimigtir. Melankoli temali c¢alismalar; saptanan tema
Uzerinden doku, leke, motif vb. arastiriimasiyla baslamistir. Bu slrecte secilen
temayla baglantili olarak fotograflar ¢ekilmis ya da var olan fotograflar Gzerinde yeni
dizenlemeler, bicimsel degisimler, dijital mudahaleler yapilarak énceden var
olmayan kompozit kompozisyonlar olusturulmustur. Ayrica suluboya, ekolin ve
pastel boya kullanilarak yarim ton doku, leke calismalari yapilmis ve taranarak
sayisal veriye donusturilen galismalar tasarimlarda yardimci motif ve fon olarak

kullaniimistir.

Estetik surecleri tamamlanan calismalar tezin teorik bolimlerinde irdelenen
sayisal renk ayrimi ve tramlama yodntemleri kullanilarak baski 6ncesi hazirlik
asamalari gerceklestirilmistir. Bu suregte bilgisayar destekli renk ayrimi islemleri;
renkli calismalarda tasarim Uzerindeki renklerin 4 kalip kullanilarak elde edilebildigi
CMYK ve tek renkli calismalarda yarim ton spot renk ayrimi yontemleri kullanilarak
gerceklestiriimistir. CMYK renk ayrimi dosyalari; sayisal yapida ve CMYK renk

evrenindeki tasarimin renkli goruntisunu olusturan doért renk kanalinin ( cyan,
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magenta, sari, siyah ) ayri ayri dosyalarda olusturulmasiyla elde edilmigtir. Ham
halde bulunan ve Uzerinde yeni duzenlemeler yapilmasi gereken renk ayrimi
dosyalar Uzerindeki tonlar; baskida kullanilacak kumas, boya, tram, ipek vb.
parametreler dikkate alinarak yeniden dizenlenmistir. Bu slrecgte siyah renk ayrimi
dosyasinda bulunan tonlar dugurdlmus ve kontrasthgi arttirimigtir. Cyan ve macenta
renk ayrimi dosyalarinda kontrastlik arttirimis ve sari renk ayrimi dosyasindaki
tonlar tasarimin niteligine bagl olarak koyulastiriimigtir. Tek renkli caligmalar sayisal
ortamda gri renk evreninde calisiimistir. U¢ ¢alismada da boyanin kumas (izerinde
yayllma pay! dikkate alinarak oOzellikle koyu tonlarda baski sonrasi laplasma,

yasanmamasi amaciyla tonlar disiridlmastir.

Tramlama surecinde renkli calismalar rotasyon baski yonteminde kullanilan
ve ipek baski uygulamalarinda oncelikli tercih edilen AM tramlama yontemi ve tram
bicimi olarak kare kullaniimistir. Tek renkli ¢galismalarda kare tram bicimi ve diger
tram bicimlerinden baski sonrasi gorsel olarak farkh bir etki yaratan c¢izgi tram
kullanilmigtir. Ayrica tezin teorik ve deneysel baski boélumlerinde irdelenen FM
tramlama yontemi tasarim Uzerindeki ton zenginligi ve detay kalitesinin buyuk bir
bolinln yitiriimesine ragmen baski sonrasi olasi laplagsma olasiligi dikkate alinarak

25 piksel/cm ¢dzunarlik degeriyle kullaniimistir.

Baskida kullanilacak gaze tramlama agsamasinda birim uzunluktaki ( 1 cm. )
tram sayisinin saptanmasiyla badglantili olarak 61 numara olarak belirlenmigtir.
Baskida kullanilacak kumasin saptanmasi asamasinda tramlarin kumas Uzerinde
net bir sekilde elde edilmesi amaciyla terikoton kumas tercih edilmistir. CMYK renk
ayrimi yontemi kullanilarak gergeklestiriien baski uygulamalarinda; siyah, cyan,

macenta ve sari baski renk sirasi izlenmigtir.

97



4.2. Calisma 1

Sekil 49: Piksellerden Olusan Sayisal Renk Ayrimi Dosyasi
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Sekil 50: FM Tramlama Yoéntemiyle Tramlanmis Sayisal Renk Ayrimi Dosyasi
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Fotograf 27: Serigraf Baski Teknigi ile Basilan Calisma

Tramlama Yontemi: FM. Coziinurliik: 25 piksel/cm.
Kullanilan ipek: 77 numara.
Kullanilan Boya: Pigment.

Kullanilan Kumas: Terikoton.
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4.3. Calisma 2

Sekil 51: Piksellerden Olusan Sayisal Renk Ayrimi Dosyasi
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Fotograf 28: Serigraf Baski Teknigi ile Basilan Calisma

Tramlama Yontemi: AM. Cozinurlik: 100 piksel/cm.
Tram Agisi: 15 derece Tram sayisi: 14 tram / cm.
Kullanilan ipek: 61 numara. Kullanilan Kumas: Terikoton.
Kullanilan Boya: Pigment. Tram Bigimi: Kare.
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4.4. Calisma 3

Sekil 53: Piksellerden Olusan Sayisal Renk Ayrimi Dosyasi
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Sekil 54: AM Tramlama Yontemiyle Tramlanmis Sayisal Renk Ayrimi Dosyasi

105



Fotograf 29: Serigraf Baski Teknigi ile Basilan Calisma

Tramlama Yontemi: AM. Coziindrliik: 100 piksel/cm.
Tram Agisi: 15 derece Tram sayisi: 8 tram / cm.
Kullanilan ipek: 61 numara. Kullanilan Kumas: Terikoton.
Kullanilan Boya: Pigment. Tram Bigimi: Cizgi.
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4.5. Calisma 4

Sekil 55: CMYK Renk Ayrimi Yontemiyle Olusturulmus Renk Ayrimi Dosyalari
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Fotograf 30: Serigraf Baski Teknigi ile Basilan Calisma

Tramlama Yontemi: AM. Cozinurlik: 100 piksel/cm.
Tram Agisi: 15 derece Tram sayisi: 14 tram / cm.
Kullanilan ipek: 61 numara. Kullanilan Kumas: Terikoton.
Kullanilan Boya: Pigment. Tram Bigimi: Kare.
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4.6. Caisma 5
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Sekil 57: CMYK Renk Ayrimi Yontemiyle Olusturuimus Renk Ayrimi Dosyalari
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Sekil 58: AM Tramlama Yontemiyle Tramlanmis Sayisal Renk Ayrimi Dosyalari
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Fotograf 31: Serigraf Baski Teknigi ile Basilan Calisma

Tramlama Yontemi: AM. Cozinurlik: 100 piksel/cm.
Tram Agisi: 15 derece. Tram sayisi: 14 tram / cm.
Kullanilan ipek: 61 numara. Kullanilan Kumas: Terikoton.
Kullanilan Boya: Pigment. Tram Bigimi: Kare.
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4.7. Calisma 6

Sekil 59: CMYK Renk Ayrimi Yontemiyle Olusturuimus Renk Ayrimi Dosyalari
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Sekil 60: AM Tramlama Ydntemiyle Tramlanmig Sayisal Renk Ayrimi Dosyalari
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Fotograf 32: Serigraf Baski Teknigi ile Basilan Calisma

Tramlama Yontemi: AM. Coziindrliik: 100 piksel/cm.
Tram Agisi: 15 derece. Tram sayisi: 14 tram / cm.
Kullanilan ipek: 61 numara. Kullanilan Kumas: Terikoton.
Kullanilan Boya: Pigment. Tram Bigimi: Kare.
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SONUG

icinde rengin farkli tonlarini barindiran gérseller olarak tanimlayabilecegimiz
tonlu tekstil desenleri gunumuzde sayisal ve kalip baski yontemleri kullanilarak
Uretilebilmektedir. Tonlu gorsellerin monitdér ve baski makinesi arasindaki renk
uyumunun yakalanmasi sonucu kolaylikla basilabildigi sayisal baski yéntemi; basim
asamasindaki goérselin dnce CMYK renk evrenine donustirlilmesi ve ardindan
tramlanarak basiimasi prensibiyle calismaktadir. Yontemde baski sonucuna etki
eden dis etmenlerin bulunmamasi orijinal ve baski sonrasi olusan gériintl arasinda

maksimum gorsel yakinhgin elde edilmesini mimkin kilmaktadir.

Sayisal baski yodnteminin aksine tekstillere gerceklestiriien ipek baski
uygulamalarinda baski sonucuna etki eden pek c¢ok parametre bulunmaktadir.
Tasarim Uzerindeki ton ve renklerin yapisal olarak dontsume ugradigi ve kalip baski
yontemine adapte edildigi ipek baski uygulamalarinda; negatifler izerinde bulunan
gri tonlarin tram — baski karsiliklari, tram bigimi, acgisi ve sikhigi, baskida kullanilan
ipek, rakle, boya ve kumas, negatifler Gzerindeki tramlarin sablon Gzerinde kayipsiz
olusturulmalari, tram sikhgi ve kullanilan ipedin uyumu, sayisal dosya ¢6zunarlGgad,
baski renk Onceligi vb. parametreler baski sonucuna etki etmekte ve bu
parametreler Uzerindeki kuglk degisiklikler baski sonrasi istenmeyen renk

karisimlari ve gamurlagsmalara yol agmaktadir.

Tonlu tekstil desenlerinin ipek baski yontemiyle baski uygulamalari Uzerine
deneysel bir arastirma adh bu tez; ipek baski ydntemi kullanilarak tekstillere
gerceklestirilen tonlu baski uygulamalarinda baski sonucuna etki eden parametreleri
belirlenen sinirliiklar kapsaminda test baskilar gerceklestirilerek saptamayi

amaclamistir.

Literatir arastirmasi; tekstil baski alanina yonelik tonlu renk ayrimi,
tramlama, bilgisayar destekli renk ayrimi ve tramlama ydntemleri arastirilarak
gerceklestiriimistir. Bir yili asan bir zaman diliminde gerceklestirilen arastirma
sonucunda; o6zellikle tekstil baski endustrisinde kullanilan tonlu renk ayrimi ve
tramlama yontemleriyle baglantili yerli ve yabanci akademik duzeyde yayin eksikligi
bulundugu, ulasilan verilerin genel olarak tramlama yontemlerinin teknik yapisi

Uzerine yogunlastigi ve matbaa basim teknolojilerine yonelik oldugu saptanmistir.
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Ayrica tekstil baski uygulamalarina yonelik tonlu renk ayrimi ve tramlama
yontemlerinin bilgisayar destekli ve uygulamali olarak irdelendigi, anlatildigi bir
arastirmaya da ulasilamamistir. Literatirde sinirli sayida kaynagin bulunmasi tezin
tekstil baski endustrisiyle baglantii renk ayrimi ve tramlama yontemlerinin
irdelendigi teorik kisimlarin uzun yillar tekstil baski endustrisinde ¢alismis kisilerle
gerceklestirilen goérismeler ve kisisel deneyimler 1siginda sekillenmesini zorunlu

kilmigtir.

Arastirmanin birinci béliminde; tramlama ydntemlerinin tarihsel sulreg¢
icindeki gelisimine ve tonlu tasarimlarin ipek baski yontemi kullanilarak tekstillere

basimiyla baglantili temel kavramlara deginilmistir.

Arastirmanin ikinci bolimunde; tekstil baski endustrisinde kullanilan renk
ayrimi ve tramlama yodntemleri irdelenmis ve bilgisayar destekli renk ayrimi ve
tramlama yodntemleri Adobe Photoshop yazilimi kullanilarak secilen o6rnekler

Uzerinden uygulamali olarak anlatiimistir.

Arastirmanin  dg¢lncl boéliminde; ipek baski ydntemi kullanilarak test
baskilari yapiimistir. Bu bolimu olusturan test uygulamalari Canakkale 18 Mart
Universitesi Glizel Sanatlar Fakiiltesi Tekstil Tasarimi Bolimi baski atélyesinde

gerceklestirilmistir. Bu surecgte ti¢ agsamali bir ydntem uygulanmistir.

1. ipek baski ydntemi kullanilarak cevabi arastirilan sorularla baglantih kumas

Uzerine baskilar gergeklestirilmistir.

2. Test baskilari sonucunda elde edilen veriler not edilmis ve Uzerinde higbir

degisiklik yapilmadan maddeler halinde siralanarak arastirmaya aktarilmigtir.

3. Ulagilan veriler analiz edilmis, tekstiller ve baski uretim yontemleri dikkate

alinarak onerilerde bulunulmustur.

Elde edilen veriler ve analizlerin 6zetleri su sekildedir:

Sayisal dosya ¢6zunurliguinin AM tram uygulamalarinda baski sonucuna

etkisi baslikl test uygulamalari sonucunda; sayisal dosya ¢6zunurliginin AM
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tramlama yontemi kullanilarak olusturulan negatiflere ve baski sonucuna etki ettigi,
baskida kullanilacak ipek, kumas ve birim uzunluktaki tram sayisi ve ¢dzinurlik
arasindaki uyumun baski kalitesini arttiracagi saptanmistir. Ayrica kumas Uzerine
gerceklestirilen ipek baski uygulamalarinda 6zellikle Ust Gste basan tramh boélgelerin
baski sonrasi birbirine gecerek renk karisimlarina dénuastikleri dikkate alindiginda
¢6zanarlik degerinin genel olarak 100 piksel/cm olarak kullaniimasinin yeterli

olacagi saptanmistir.

Sayisal dosya ¢ozunuarliginin FM tram uygulamalarinda baski sonucuna
etkisi baslikl test uygulamalari sonucunda; FM tramlama yonteminin genel olarak
tekstiller icin yapi olarak uygun olmadigi, 6zellikle dosya c¢ozunurlugu arttikga
tramlarin kdguldigu ve birbirine yakinlastigi, bunun sonucu olarak baski sonrasi

laplasma, gamurlasma olasiliginin arttigi tespit edilmistir.

Rakle c¢cekme sayisinin baski sonucuna etkisi baslikli test uygulamalari
sonucunda; rakle ¢cekme sayisindaki artisin kumas ylizeyine transfer edilen boya
miktarini arttirdigi, raklenin cekilmesiyle kumas ylzeyine gegen boya miktarinin

raklenin itiimesiyle gegen boya miktarindan fazla oldugu tespit edilmistir.

Tram sikhginin baski sonucuna etkisi baslikli test uygulamalari sonucunda;
tram sikliginin baski sonrasi kumas Uzerinde olusan goruntuye etkisi oldugu, birim
hat Uzerinde tram sayisindaki artigin baski kalitesini arttirdigi, tram sikliginin agiri
arttinlmasi sonucu iki tram arasindaki mesafenin daraldigi ve baski sonrasi 6zellikle
siyaha yakin tonlarda laplasma olasiiginin arttigi, tram sikligi ve baskida
kullanilacak ipek arasindaki uyumun baski sonrasi olusan goérintideki yumusak
gegigler, ton zenginligi ve detay kalitesinde belirleyici oldugu, tram sikhgi, ipek
numarasi ve kumas arasindaki uyumsuzlugun muare efekti olusturdugu tespit

edilmigtir.

Tram biciminin baski sonucuna etkisi baglikli test uygulamalari sonucunda;
farkh tram bicimleri kullanilarak baski sonrasi fakl gorsel etkiler yaratilabilecegi ve
cizgi tramin tek yonde agi hatti izleyerek diger tram formlarina kiyasla farkh bir

gorsel etki yarattigi sonuglarina ulagiimigtir.
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Baski renk &nceliginin baski sonucuna etkisi baslkl test uygulamalari
sonucunda; baskida kumas ylzeyine Once basan rengin baski sonrasi kumas
Uzerinde baskin oldugu, bu baglamda yarim ton spot renk ayrimi yodntemi
kullanilarak gerceklestirilecek baski uygulamalarinda kumasa 6nce koyu rengin
basiimasi gerektigi sonucuna ulasiimistir.
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