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TESEKKUR
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istiyorum.
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OZET

Bu arastirmada ilkdgretim 7. smif 6grencilerinin, eitsel yazilimlarm ekran
tasarimindan bicimsel dzellik olarak beklentileri ve egitsel yazshun tasarim secimleri
incelenmektedir. Ayrica Ogrencilerin ekran tasarmmmdan beklentileri ve tasarmm
secimleri ile Ofrenci Ozellikleri (cinsiyet, bilgisayar ve egitsel yazilm kullanim

tecriibesi) arasindaki iliskiler de belirlenmeye ¢alisiimistir.

Arastirma, 2003-2004 egitim-6gretim  yimm ikinci doneminde Izmir
metropoliinde yer alan ii¢ ilk6gretim okulunda 6grenimine devam etmekte olan 7. simf
ogrencileri ile gerceklestirilmigtir. Bu okullar segilirken sosyo-ekonomik diizeylerinin

benzer yap: da olmasina dikkat edilmistir.

Arastirmada bilgisayar ve egitsel yazilim kullanim anketi, egitsel yazahm odlcegi,
egitsel yazihm ara yiiz secim programi kullamilmistir. Egitsel yazihm dlgeginin
gecerlilik ve giivenilirlik degerlendirmeleri i¢in 6n uygulamalar Izmir metropoliindeki

bir ilkégretim okulu dgrencileri ile gergeklestirilmistir.

Yapilan uygulamalar sonucunda 6n uygulamada 125, son uygulamada 247

Olcek geri donmiistiir.

Aragtirmada iki alt problem yanitlanmaya cahsiimistir. Bu alt problemler,
tasarim beklentilerini ve secimlerini belirlemeye yonelik olarak hazirlanmislardir.
Istatistiksel olarak; frekans, yiizde degerleri, aritmetik ortalama, standart sapma, t
testi, f testi analizleri uygulanmistir. Arastirmada Oonem denetimi 0,05 olarak

belirlenmigtir.
Arastirmanin bulgulan asagidaki gibi dzetlenebilir:
1. Oprenciler tasarm ogelerinin ozelliklerini degistirebilmek istemektedirler.

Fakat egitsel yazilim kullanim tecriibelerinin smirlh olmasindan dolay:

¢ekinceleri bulunmaktadir.
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2. Opgrenciler, yazslmda tasarum ozelliklerini degistirebilmenin anlatilan konuyu

6grenme istekligini olumlu ydnde etkileyecegini diisiinmektedirler.

3. Erkek ogrenciler kiz 6grencilere gore egitsel yazihm tasarimindaki 6gelerin
degistirilebilir olmasim ve tasarim kontroliinii elinde bulundurmay: daha fazla

istemektedirler.

4. Erkek 6grenciler kiz 6grencilere gire egitsel yazihm tasarimindaki 6gelerin
degistirilebilmesinin yazilimi kullanmaya ve anlatilan konuyu &grenmeye olan
istekliligini arttiracagimi daha fazla diisiinmektedir.

5. Ogrencilerin arka plan rengi olarak acik renkleri, yaz rengi olarak koyu
renkleri cok daha fazla tercih etmektedirler. Birbirlerine yakin tonlardaki arka

plan rengi yaz1 rengi kombinasyonlar diisiik diizeyde tercih edilmektedirler.
6. Ogrenciler, yaz stili secerken goriiniimlerine dikkat etmektedirler.

7. Ogrenciler buton tipi seciminde butonlarmm goriiniimlerine &nem
vermektedirler. Buton konumu olarak égrenciler yazihm ekraninda en dikkat

¢ekici alanlar olan sol ve {ist biliimlerini tercih etmektedirler.

8. Renk seciminde d3renciler cinsiyet faktdriiniin etkisinde kalmaktadirlar. Erkek
tgrenciler arka plan rengi seciminde daha koyu renk tonlarim tercih ederken,
kiz 6grenciler agik ve pastel tonlar: ¢ok daha fazla tercih etmektedirler. Ayrica

erkek dgrencilerin tek tercih etmedikleri arka plan rengi pembedir.

9. Yauz stili, buton tipi ve buton konumu secimleri ile cinsiyet arasinda anlamh

bir fark bulupamamstir.
ANAHTAR KELIMELER
1. Egitsel Yazihim Tasarimmi

2. Renkler ve Ruh Hali

3. Tasarim Secimleri ve Cinsiyet
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ABSTRACT

In this research, expectations of primary school seventh grade students on user
interface designs .of educational softwares as formative features and educational
software design choices were examined. Moreover, correlation of these choices with

students’ features were tried to be found out.

This research was conducted with the current seventh grade students of the
three schools in the centre of izmir in the second term of 2003-2004 educational year.
While selecting these schools it was considered to have similiar features of social-

economic level.

In this resarch, a qustionaire to determine students’ computer and educational
software usage level, an educational software scale, a user interface design choice
program were used. Educational software’s reliability and validity were found out

with the students of a school in central izmir.
In the Pre-practise 125 and in the Post-Practise 247 scales were taken back.

In this research two sub questions were tried to be answered. While these sub
questions were being prepared, the students’ expectations on design and user interface
design choices were considered. In istatistical measurement frequency, standard
deviation, percent degree, mean, t test and f test analyses were used. In the research p

amount was taken as 0,005.
The datum of this research can be explained like these:
1. The students want to change and control the user interface desings of softwares.
Because of their lack of experience they are anxious about making these

settings.

2. The students think that changing softwares’ user interface designs increase

their learning desires.



3. Male students prefer the designs of educational softwares to be changable and

controllable more than female students.

4. Male students think more than female students that the changeable and
controllable designs of educational softwares increase the learning desires of the

text and using desires of educational softwares.

5. The students choose light colors as background colors and dark colors as font

colors. They don’t perefer color combinations with similiar tones

6. The students give importance to the shapes of font styles while choosing font
styles.

7. They give importance to the shapes of button types. They select top and left

parts of the screen which are so significant while using software.

8. Their genders affect their choices of software’s design colors. Male students
choose dark background colors. However, female students choose light and
opaque colors. Also male students don’t choose pink color as a background

color.

9. No considerable difference was found out between students’ genders and font
styles, button types and places of buttons.

KEY WORDS
1. Educational Software User Interface Design

2. Color and Mood

3. User Interface Design Choices and Gender.

xi



BOLUM I
GIRIS

Bu bélimde arastirmanin problem durumu, problem ve alt problemleri, amaci, 6nemi,

sayitlilars, siirliliklar: ve tamumlar: yer almaktadir.

1.1. Problem Durumu

Problem durumu bdlimiinde aragtirmanin temel tanimlari olan egitim, &3retim ve
bilgisayar destekli &grenme ve egitsel yazilim agiklanacaktir. Tammlardan sonra
glinlimiizdeki egitsel yazilim tasarimcilarinin géz ardi ettikleri 6grenci kontroliiniin ve

tercihlerinin 6nemine deginilecektir.

En genis anlamda egifim; gocuklara, ergenlere ve yetigkinlere kazandirilacak zihinsel
ve bedensel yeteneklerin tlimiinii kapsayan bir yetistirme olarak tanimlanmaktadir. Genel
olarak egitim Orgiitlenmis (formal) ve Srgiitlenmemis (informal) egitim olarak iki boliimde
incelenmektedir. Bireyin zihinsel yeteneklerinin gelismesini saglayan genel konularda ve bir
meslek kazanmasim saflayan uzmanlik alanlarinda bilgiler edinmesi i¢in gerekli her ¢esit

yetisme Orgiitlenmis egitim kapsamma girer (Adem, 1981: 2).

Genel bir tanum olarak ise egitim, bireyde istendik davrams olusturma siirecidir.
Ogretim ise egitimin planli, programli ve amaglan belirlenmis bir bigimde

yapilandiriimasidir,

Bir sistem olarak 6gretim sistemin girdilerini 6grenci, 6gretmen, egitim programu,
malzeme, igerik vb. &geler olusturmaktadir. Sitire¢ boyutunda bu §Zelerin birbiriyle
etkilesimi, ¢ikt1 boyutunda ise, girdilerde 6zellikle 6grencide meydana gelen degismeler sz
konusudur (A¢ikgdz, 1996: 14).

Ogrenme siirecinde degisik dgrenme yontemleri kullamlmaktadir. Bu yontemlerden
glinlimtizde en giincel olam bilgisayar destekli &grenmedir. Bilgisayar destekli ogrenme
(BDO), bilgisayarin Sgrenmenin meydana geldigi bir ortam olarak kullamldigi, Sgretim
sireci ve Ogrenci motivasyonunu gliclendiren, &grencinin kendi 6grenme hizina gore
yararlanabilecegi, kendi kendine 8grenme ilkelerinin bilgisayar teknolojisi ile birlesmesinden
olusan 6gretim yontemidir (Sahin ve Yildirim, 1999: 58)



Yukaridaki tanimda belirtildigi gibi, BDO’de bilgisayarin temel gorevlerinden birisi
de ogretim sirecini ve Ogrencinin motivasyonunu giiglendirmektir. Ogrencinin
motivasyonunu arttirilmasinda 6@rencinin bireysel Szellikleri ve beklentileri son derece

tnemlidir.

Bilgisayar destekli 6gretimde 6grenmenin gergeklestirilmesini saglamak igin farkl
Ozelliklere sahip birgok yazilim kullanilmaktadir. Bilgi ve beceri gelistirmeye yonelik her
tiirlii bilgisayar programina egitim yazilmui adi verilir (Egitim Teknolojileri Genel
Midirltigli, http:/... Yazilim.htm). Egitsel yazilimiar belirlenen hedef ve davramglarin
gerceklestirilmesi amaciyla kullantlan yardimer  programlardir. Bu  programlarin
hazirlanmasinda uyulmasi gereken bazi temel tasarim kurallart vardir. Bu tasarim kurallarina

uyma seviyesi yazilimm kullamlighim ve gretimsel kalitesini belirler.

Giiniimiizdeki yazilimlar incelediginde tasarimda kullanicinin beklentilerinin géz ardi
edildigini goriilmektedir. Tasarime1 kullanicinin beklentilerini dikkate almamaktadir. Kendi
renk, yazi stili, buton se¢imlerine gére yazilim olusturmaktadir. Bilgisayar destekli
Sgrenmenin amaci, 8grenci merkezli ve aktif 6grenmeyi gergeklestirmektir. Tasanmecilar ise
hedef kitleyi bu segimlerde g6z ardi etmektedir. Bu da, 8grenci merkezli ve aktif 6grenmenin

dogasina aykindir. Ogrenci merkezli ve aktif 6grenmenin tanimi agagida verilmistir.

Ogrenci merkezli oOgretim; Ogrencilerin ilgilerini, isteklerini, becerilerini ve

ihtiyaglarini dikkate alacak bigimde 6gretim yasantilarinin diizenlenmesidir.

Aktif Ogrenme; Ofrenenin O3renme siirecinin sorumluluunu tasidifi, OZrenene
Sgrenme slrecinin gesitli yonleriyle ilgili karar alma ve kendi diizenlemelerini yapma
firsatlarinin verildigi ve karmagik Sgretimsel islerlerle Sgrenenin 6grenme sirasinda zihinsel

yeteneklerini kullanmaya zorlandig1 bir 6grenme stirecidir (A¢ikgdz, 2002: 17)

Yukaridaki tanimda belirtildigi gibi, 6grenci merkezli 6grenmenin gergeklesebilmesi
i¢in &grenci 6grenme siireci ile ilgili kararlar alabilmeli ve diizenlemeler yapabilmedir. Oysa
tasarimlarda 6grencilerin bu diizenlemeleri yapabilmeleri engellenmektedir. Ogrenmenin en
iyl olarak 6grencinin kendini rahat hissettigi, 6zgliven duydugu ortamlarda gergeklestigi
belirtilmektedir. Ogrenciler kendi istekleri dogrultusunda olusturduklar: bir ortamda kendini



¢ok daha rahat hissedeceklerdir. Tasarimda, yazilimi kullanacak olan 6grenciyi yok sayarak
Sgretimsel amaglardan uzaklagmaktayiz. Clink{i 8gretimin odak noktas1 6grencidir.

Bu arastirmada Ogrencilerin temel tasarim elemanlarmin Ozelliklerine iligkin
beklentileri ve segimleri incelenmigtir. Ayrica bu beklentileri ve secimleri etkileyen etmenler

bulunmaya ¢alistlmistir.

1.2. Problem Ciimlesi

[Ikgretim 7. siuf Ogrencilerinin egitsel yazilimlarin ekran tasarimundan bigimsel
dzellik olarak beklentileri nelerdir? Hangi 6zelliklere sahip olan egitsel yazilim tasarimlarini
ogrenciler segmektedir? Bu 8grenci beklentileri ve segimleri ile 8grenci 6zellikleri (cinsiyet,

bilgisayar ve egitsel yazilim kullanim tecriibesi) arasinda iligki var midir?
Bu problemin ¢6ziimiinde agagidaki alt problemler belirlenmistir.

1.3. Alt Problemler

1. Ilkogretim 7. simuf dgrencilerinin egitsel yazilimlarin ekran tasarimindan bigimsel
dzellik olarak beklentileri nelerdir?

a. Ogrenciler ekran tasariminda yer alan hangi &6geleri kontrol etmek
istemektedirler?

b. Tasarimda yer alan Ogelerin hangi genel Ozelliklere sahip olmasi
istemektedirler?

¢. Yazilim tasariminda renklerin hangi 6gelerde ve nasil kullanilmasim
istemektedirler?

d. Yazilimda yer alan metinlerin hangi tasarim &zelliklerine sahip olmasini
istemektedirler?

e. Yazihmda yer alan butonlarin hangi &zelliklere sahip olmasim
istemektedirler?

f. Yazilimda gdrsel ve isitsel hangi materyallerin yer almasini istemektedirler?

g. Tasarim kontroliine sahip olmalar: yazilim: kullanma istekliklerine etkisi var

midir?



h. Yazilimda tasarim Ozelliklerini degistirebilmeleri 6grenme istekliliklerini
etkilemekte midir?
i. Oprencilerin yazlm tasarimindan beklentileri ile ogrenci &zellikleri

arasinda iligki var midir?

2. Ilkogretim 7. smf dgrencileri ekran tasariminda kullanlan $gelerin hangi 6zelliklere

sahip olmasini istemektedirler?

a. Yazilim ekraninda hangi arka plan renklerini tercih etmektedirler?

b. Yazilum ekraninda hangi yazi renklerini tercih etmektedirler?

c. Arka plan rengi ve yazi rengi kombinasyonlarmdan hangilerini tercih
etmektedirler?

d. Yazilimda hangi yaz stillerini tercih etmektedirler?

e. Buton tipi tercihleri nelerdir?

f. Buton konumu tercihleri nedir?

g. Oprencilerin ekran tasarim oOgelerinin &zelliklerine dair segimleri ile

cinsiyetleri arasinda bir iliski var midir?



1.4. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin en temel amaci egitsel yazilimlarin ekran tasariminda gz ard: edilen
ogrenci beklentilerinin ve segimlerinin ortaya koyulmasidir. Ogrenci 6zelliklerinin (cinsiyet,
bilgisayar kullanma diizeyi vb.) bu segim ve beklentilere etkisi aragtrmanin diger amacidir.

Aragtirmanin alt problemleri, bu amag diigtiniilerek hazirlanmistir.

Secimler ve beklentiler belirlendikten sonra hedef gruba yonelik gelistirilecek
yazilimlarin tasarimina rehber olacak bir sonuglar ve ilkeler ortaya koymak arastirmanin
hedefidir.

1.5. Aragtirmanin Onemi

Ogrencilerin egitsel yazilimlarn ekran tasarimi ile ilgili beklentilerinin ve

segimlerinin bilinmesinin egitsel yazilim tasarimina katk: getirecegi diistintilmektedir.

Bilgisayar destekli 6grenme 6grenciyi merkeze alan bir 6grenme siirecidir. Ogrenci
merkezli egitimde 6grenci isteklerinin ve ilgilerinin dikkate alinmasi temel hedeftir. Bu
ogrenmede odak noktast olan 6grencinin beklenti ve segimlerinin géz ardi edilmesi, bu

hedeften uzaklasma anlamina gelir.

Ogrencilerin isteklerine ve beklentilerine uygun olarak gelistirilmis yazilimlarin ¢ok

daha fazla ilgi gekecegi ve 6grenmeye istekliligini arttiracag: diistintilmektedir.

Yapilan alan yazin taramasinda egitsel yazilimlarda ekran tasarim segimlerine dair
calismalarin son derece sinirli oldugu, caligmalarin daha ¢ok genelleyici tasarim ilkelerini

esas aldig1 goriilmiistiir. Oprenci farkliliklar1 ve segimlerine dair galigmalar oldukga azdir.



1.6. Sayiltilar

Oprenciler, anket bilgilerini ve 6lgegi cevaplandirirken gergek durumlanni ve
secimlerini yansitan yanitlar vermislerdir.

Oprenciler, tasarim beklentilerini belirlemeye yonelik hazirlanan yazilimda
segimlerini yaparken gercek durumlarmi ve se¢imlerini yansitan yamtlar

vermiglerdir.
1.7. Stmrhiiklar

Arastirmada elde edilen bulgular Izmir metropoliinde segilen ilkégretim okullarnin
7. sinifinda egitimine devam etmekte olan 6grenciler ile sinirhidir. Bulgular 2003-
2004 egitim dgretim yilinun ikinci déneminde yapilan Slgme uygulamalarindan elde
edilen verilerden saglanmistir. Bu bulgular aragtirmanin evrenine genellenebilir
nitelikte degildir.

Renk ve tasarim sec¢imlerini etkileyen kisilik, sosyo-ekonomik diizey gibi bazi

bireysel dzellikleri arastirma kapsami diginda tutulmustur.



BOLUM I
ALAN YAZIN VE ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde egitim teknolojisi, 6gretim teknolojisi, bilgisayar destekli Sgretim,
egitsel yazilim, egitsel yazilim hazirlama ilkeleri, egitsel yazilim tasarlama ilkeleri, renkler
ve renklerin kisilik lizerine etkisi lizerinde durulmaktadir. Bunlara ek olarak renk se¢imleri
ve renklerin kisilik tizerindeki etkisi ile ilgili yurt i¢i ve yurt diginda yapilmis arastirmalara

yer verilmektedir.

2.1. Alan Yazin Taramasi

2.1.1. Egitim Teknolojisi

Egitim teknolojisi ilgili ilk ¢aligmalar 1920’lere yillarda yapilmistir. Egitim
teknolojisinin egitim stirecinde kullanilmaya baglanmasi 20. ylizyilin ikinci yarisinda
olmustur.

Egitim teknolojisinin ortaya ¢ikiginda Skinner’ in ¢aligmalari oldukga etkili olmustur.
Programli §grenme kavramiyla egitim teknolojisini ayn1 anlama gelecek sekilde kullanmustir
(Ruza, 1997 18).

Egitim teknolojisi, degisik bilimlerin verilerini 6zel hedef ve ydntem, arag ve gereg,
Slgme ve degerlendirme gibi egitimin genis alanlarinda uygulamaya koyan, uygun maddi ve
manevi ortamlarda insan giiclinii en iyi gekilde kullanilmasim, egitim sorunlarinin
¢oziimlenmesini, kalitesinin ytikseltilmesini ve verimlilifinin arttirilmasin saglayan bir
sistemler biitiiniidlir (Riza, 2000: 40-41)

2.1.2. Oretim Teknolojisi

Ogretimin egitimin bir alt kavrami oldugu diistincesinden yola ¢ikilarak “Sgretim
teknolojisi” de egitim teknolojisinin bir pargasi olarak ele alinabilir. Bu dogrultuda yapilan
tanima gbre Ofretim teknolojisi; 6zel amaclarin gerceklestirilmesinde etkili SFrenme
saglamak icin iletisim ve 6grenmeyle ilgili arastirmalardan hareketle, insan giicii ve insan
glicti dis1 kaynaklar kullanilarak 6grenme-Sgretme siirecinin tasarimlanmast, yiiriitiilmesi ve

degerlendirilmesinde sistematik bir yaklasimdir (Ergin, 1995: 6).



Seels ve Richey’e (1994: 26) gore §gretim teknolojisinin bir 6grenme ortamindaki
uygulama asamalar1 agagidaki sekilde siralanabilir: (Sahin ve Yildinm, 1999: 5-6) (Usun,
2000: 6-7)

1. Tasarlama
a. Ogretimsel sistemlerin tasarimi
b. Mesaj tasarimi
c. Ogretim stratejileri

d. Ogrencinin 6zellikleri

2. Geligtirme
a. Yazili teknolojiler
b. Gorsel-isitsel teknolojiler
c. Bilgisayar tabanli teknolojiler
d. Kaynastirilmis teknolojiler

3. Kullanma
a. Medya kullanimi
b. Yeniligin yayginlastirilmas:
¢. Uygulama ve kuramsallagtirma

d. Politika ve diizenlemeler

4. Yonetim
a. Proje yonetimi
b. Kaynak y&netimi
¢. Dagitim sisteminin ySnetimi

d. Bilgi y6netimi

5. Degerlendirme
a. Problem analizi
b. Kriter dayanakli degerlendirme
c. Siirece yonelik degerlendirme

d. Urtine y6nelik degerlendirme



Opretim teknolojisinin uygulanmasinin birinci asamasi fasarzm asamasidir. Bu

asamada Ogrencinin Ozelliklerinin beklentilerinin ve se¢imlerinin dikkate alinmast

gerekmektedir. Oysa ki giiniimiizde gelistirilen egitsel materyallerde bu asamanin g6z ard:

edildigi goriilmektedir. Tiim &grencilerin beklentilerini ve segimlerini aym kabul eden

tasarima sahip materyaller gelistirilmeye devam edilmektedir.

2.1.3. Egitimde Bilgisayar

Egitim ve Ogretimde bilgisayarin islemleri agagidaki gibi siralanabilir (Egitim
Teknolojisi Calisma Grubu, 2002: 185)

1. Osrenme ve 6gretme siireglerinde bilgisayar

a
b.

& e

oo

—
.

ARl

Ozel 6gretmen olarak bilgisayar
Bilgisayarda etkilesimli &grenme

Deneme ve egzersiz yontemiyle 6grenme
Ders sunu araci olarak bilgisayar
Benzesim araci olarak bilgisayar

Oyun araci olarak bilgisayar

Opretim amac: olarak bilgisayar
Ogretmene yardimci arag olarak bilgisayar

Ogrenciye yardimci arag olarak bilgisayar

Egitim arastirmalarinda bilgisayardan faydalanma
Egitim hizmetlerinde y6netiminde bilgisayardan faydalanma
Olgme-degerlendirme hizmetlerinde bilgisayardan faydalanma

Rehberlik hizmetlerinde bilgisayardan faydalanma

Bilgisayarin egitimde kullanim alanlarindan sadece bilgisayar destekli egitim arastirma

kapsaminda incelenecektir.

2.1.4. Bilgisayar Destekli Egitim

Bu boliimde; Dbilgisayar destekli egitimin tanimi, sagladig: avantajlar, dezavantajlart

ve kullamim amaglart agiklanacaktir.



Bilgisayar destekli egitim, bilgisayarin 6gretmenin roliinil Ustlendigi bir 6gretim
yontemidir. Bilgisayarin, bu egitim stirecinde 6gretmenin roliinil tamamen istlendigini
sdylemek ¢ok biiyilk bir yanlig olacaktir. Clinkii bilgisayar, sadece 6grenmenin bilissel
stiregleri ile ilgili gereksinimlere karsilik verecek yapidadir.

2.1.4.1. Bilgisayar Destekli Egitimin Sagladig: Onemli Yararlar

Sahin ve Yidirim’a (1999: 62-64) gore bilgisayar destekli 6grenmenin yararlar
agaZidaki sekilde siralanabilir:

1. Ogrenme iz
Katilimci 6grenme
Ogretimsel etkinliklerin gesitliligi

Opgretimsel etkinliklerin ve performansin izlenebilmesi

Nk BN

Zamandan ve ortamdan bagimsizlik

Bilgisayar destekli egitimin sagladifi en temel yarar, 6grencinin kendi bireysel
dzelliklerine ve becerilerine gore konuyu 8grenebilmesidir. Ogrencinin kendi 6grenmesinden

sorumlu olmas1 saglanmaktadir.
Bir sonraki alt bliimde bilgisayar destekli egitimin sinurliliklan belirtilecektir.

2.1.4.2. Bilgisayar Destekli Egitimin Stmirlihklar:

Sahin ve Yildirnm’a (1999: 64-66) gore bilgisayar destekli 6grenmenin sinirliliklart
asagidaki sekilde siralanabilir:

Oprencilerin sosyo-psikolojik gelisimlerini engéllemesi
Ozel donanim ve beceri gerektirmesi

Egitim programlarin desteklememesi

Ll

Opretimsel niteliginin zay1f olmas1

Bilgisayar destekli egitimin en biiylik sinirlihigi, Dbireysel farkliliklar1 géz ard:

etmesidir. Glintimilzdeki yazilimlar tiim 6grencileri aym1 6zelikte, ayru 6n bilgilere sahip
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olarak kabul etmektedirler. Bu da, yazilimlarin degisik Sgrenci gruplarinda kullaniliglig
azaltmaktadir.

2.1.5. Bilgisayar Destekli Egitim Yazilim Tiirleri

Bilgisayar destekli egitimin temeli, programli 6gretim ydntemine gére diizenlenmis
icerige dayanmaktadir. Dolayisiyla, diger egitim-6gretim faaliyetlerinde oldugu gibi,
bilgisayar destekli egitimde de degisik egitimsel etkinlikler yer almaktadir. Bu degisik
etkinlikleri igeren program tlirleri su sekilde simflandirilabilir: (1) alistrma-uygulama
programlari, (2) bire-bir egitim programlar (3) egitsel oyunlar, ve (4) benzesim programlar
(Sahin ve Yildirim, 1999: 58).

Alstirma - Uygulama Bire-Bir Egitim Egitsel Oyunlar Benzesimler

Sekil 1. Bilgisayar Destekli Egitim Yazilimlan

Alt konu basliklarinda yazilim tiirleri kullanim amaglariyla birlikte agikianacaktir.

2.1.5.1. Ahstirma ve Uygulama Programlar:

Alstirma uygulama programlari, &grenilmis konu iizerinde 6grencilere arastirma
olanag1 veren ya da 6grenilmis yeni bilgileri destekleyici agiklamalart veren programlardir.
Aligtirma programlarinin genel amaci, tekrar etme ve egzersiz yapma suretiyle, 6grencinin
Sgrendigi yeni bilgiyi kisa stireli bellekten uzun siireli bellege aktarabilmesine ve aktardig:
bu bilgileri dogru zamanda hatirlayip kullanmasina yardimer olmaktir (Sahin ve Yildirim,
1999: 58).Alistirma uygulama yazilumlari degisik 6grenci diizeylerine gére genelde
ayarlanamamaktadir. Ogrenci seviyesi bulunan aligtirma yazilimlarinda ise sadece kolay,

orta ve zor soru gruplar yer almaktadir, Bu da yazilimlarin kalitesini diiglirmektedir.
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2.1.5.2. Bire-Bir Egitim Programlar:

Bire-bir egitim programlari, 8gretmenin roliinii Uistlenen programlardir. Iyi bir bire-bir
egitim yazilim1 Ogrenciyi giideleyebilen &grenciye bilgi sunan ve &grencinin igerigi
Ogrenebilmesi i¢in gerekli alistirma ve uygulamalar yapmasini saglayan programlardir
(Sahin ve Yildirim, 1999: 58). Bire-Bir egitim programlarinin igerigi ve uygulamalari
degisik Ogrenci diizeylerine gére ayarlanabilirse ¢ok daha bagarili olabilecek bir yazilim
tirtidiir. Ne yazik ki, giinlimiizdeki yazilimlarin bu &zellikte oldugunu sdylemek
olanaksizdir.

2.1.5.3. Egitsel Oyunlar

Oyun programinin amaci, arastrma, uygulama, Ogrenilmis bilgilerin tekrarmi
yapabilme ve hatta problem ¢6zebilme stratejilerini S3retebilmektir. Bu yazilimlarin
sagladig1 en biiyiik fayda 6grencinin 6grenme ortaminda siirekli aktif olmasidir. Oyunlarda
kullamciya degisik gdrevier ve sorumluklar verilmektedir. Oyunlar, ayrica, §Zrencilerin
yaraticilik, ilke ve stratejilerini sorgulama ve yeni ilkeler aragtirma ve olusturma
yeteneklerini de gelistirmektedir (Sahin ve Yildirim, 1999: 60).

2.1.5.4. Benzesim Programlari

Benzegim programlari, gercek hayatta grencilerin kargilagabilecekleri tehlikeleri ya
da olumsuzluklar sinif ortamina tasimadan gergek hayata ait olaylart veya olgular §grenciye
sunmay1 amaglayan programlardir. Benzesim programlarinin kullanumm esnasinda 6grenciler
bazi kararlar vermek ve verdikleri bu kararin sonuglarm gdrmek suretiyle degiskenler
arasindaki iligkileri dgrenebilirler. Daha ¢ok savas ve tip egitiminde tercih edilen yazilim
tiirleridir (Sahin ve Yildirim, 1999: 61).

Egitsel yazilim tiirleri ve kullamm amaglan yukaridaki béliimde verilmistir. Buna
gbre; aligtirma-uygulama yaziimlar:, daha 6nceden Ggrenilmis bilgilerin pekistirilmesi
amaciyla kullamlan yazilimlardir. Bire-bir egitim yazilimlari, 53retmenin yerini almay:
amaglayan ve tiim eZitimsel etkinlikleri icerisinde barindiran yazilim triidiic. Egitsel
oyunlar, eglenceli bir ortamda konufarin tekrarlanmasi saglayan yazilimlardir.
Benzegimler, glinlik hayatta gergeklestirilmesi imkansiz veya ¢ok zor olan deney ve

gbzlemlerin yapilmasini saglayan yazilim tiirleridir.
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Bir sonraki bolimde egitsel yazilimlarda bulunmasi gereken temel Ozellikler

aciklanacaktir.

2.1.6. Egitim Yazilimlari

Bilgi ve beceri gelistirmeye yonelik her tiirld bilgisayar programina egitim yazilimi adi
verilir. Ogretim yazilimlari, elektronik referanslar, egitsel oyunlar, Internet web sayfalari,
ofis yazilimlari, vb. gibi yazilumlar egitim yazilimi olarak kullamlabilir (Egitim Teknolojileri
Genel Mudiirligty, http://... Yazilim.htm).

Egitim yazilimlar1 tasariminda, igeriginde bulunmasi gereken bazi temel Szellikler

vardir. Bunlar asagida belirtilmigtir.

2.1.6.1. Egitim Yazilmlarinda Bulunmasi Gereken Ozellikler

1. Miifredat programlarina uyguniuk,
2. Oprenmeye motive etme Szelligi,
3. Kullanglilik ,

4. Kullamim kolayligt,

5.

Bilgisayar teknolojinin giincel ve gelismis imkanlarmin kullanimi olarak
siralanabilir (Egitim Teknolojileri Genel Mudiirliigi, http://... Yazilim.htm).

1. Miifredat Programlarma uygunluk: Bir egitim yazilim: hazirlanirken miifredatta
ilgili oldugu dersin iginde bulunan bilgiler ve beceriler dikkate alinarak, yazilimin miifredat
programlarina yeteri diizeyde uyumlu olmas: saglanmalidir. Egitim yazilimi, &grencilerin
bilgi ve beceri ihtiyaglarini karsilayacak diizeyde olmalidir (Egitim Teknolojileri Genel
Miudirliigi, http://... Yazilim.htm).

Yazilim miifredata uygun bir hale getirilecek diye sadece igerik aktariimarmalidir.
Degisik 6zelliklere sahip 6grencilerin ilgisini ¢ekecek sekilde igerik diizenlenmelidir

2. Ogrenmeye motive etme 6zelligi: Egitsel yazilimlar, dgrenciye kendi kendine

Bgrenme istegini ve yeteneklerini kazandirmalidir. Yazilimin i¢inde konularin, bilgilerin ve
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becerilerin sunumunun tasarimi, 6grencilerin &frenme istefini artirict ve kolaylastirict
Ozelliklere sahip olmalidir. Yazilmin ekran tasarimi, igerigi Ogrencilere 6grenme istegi
uyaracak ve Ogrenmelerini kolaylastiracak bigimde diizenlenmelidir. Egitim yazilimmn
tasarmmu egitim psikolojisi ve &grenme psikolojisinin bilimsel prensiplerine uygun olarak
yaptlmalidir (Egitim Teknolojileri Genel Mudiirliigli, http://... Yazilim.htm).

Egitsel yazilimlarmn igerigi kadar, igerisinde yer alan bilgilerin sunumu da g¢ok
Onemlidir. Aktarilan bilgiler metinsel olarak ¢ok iyi diizenlenmis olsa bile, karmasik tasarim

yiiziinden 8grenci yazilimdan istedigi bigimde yararlanamayacaktir.

3. Kullamghilik: Kullamslt bir egitim yazilimi, 63retmenin ve $rencinin egitim
Ogretim islerini daha hizli ve etkin bir bigimde kolaylagtirir. Egitim yazilimlari, diger
dgretim materyallerine g6re sunulan konunun anlatiminda &gretmenler i¢in daha ¢ok avantaj
saglayacak bigimde hazirlanmalidir (Egitim Teknolojileri Genel Mudtirliigli, http://...
Yazilim.htm).

Egitsel yazilim, Ogrenilen bilgiyi ¢ok daha sade hale getirebilmelidir. Ciinki
bilgisayarlar, bircok materyalin aym1 anda kullanilmasina firsat saglamaktadir. Konular;
video, resim ve hareketli resimle gliglendirilmelidir. Boylece 6grenci ¢ok daha rahat bir

sekilde 6grenme islemini gergeklestirebilecektir.

4, Kullanim Kkolayh@i: Egitim yazilminm kurulumu ve kullammi fazla bilgisayar
bilgisine gereksinim duyulmadan Ogretmenler ve Ogrenciler tarafindan kolayca
gerceklestirilebilmelidir. Yazilimlarin kullanici ara ylizii 6gretmenin ve 6grencinin isini
kolaylastirict dzelliklere sahip olmalidir. Egitim yaziliminin kolay kullanimi i¢in gerekli
biitiin fonksiyonlar yazilimin iginde yeterli diizeyde bulunmalidir. Kullammla ilgili
yonergeler herkes igin kolay ve anlagilir olmalidir (Egitim Teknolojileri Genel Miuidiirltig,
http://... Yazilim.htm).

Yazilimda, 6grenci zamanini ve ilgisini konuda harcamalidir. Yazilimi kullanmay1
Ogrenmek i¢in zaman harcamamalidir. Bu yiizden, yazilim kullaniminda yapilmas: gereken
islem stireci ok az olmalidir. Ogrenci, yazilim igerisinde istedigi b6liime gok kisa zamanda

gece bilmelidir.
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5. Bilgisayar teknolojisinin giincel ve gelismis imkanlarinin kullanimi: Bir egitim
yazilimi, bilgisayar teknolojisinin gelismis multimedya (resim, video, animasyonlar, ses vb.)
imkanlarindan miimkiin oldugunca ¢ok yararlanmalidir. Yazilmin igindeki biitlin
multimedya araglari, kullanicilar igcin kolayca anlagilir kalitede olmalidir. Konu anlatim
metinlerinin, videolarinin, animasyonlarin, seslerin, vb. 6zellikleri hedef &grenciler igin
uygun ve yeteri diizeyde olmalidir (Egitim Teknolojileri Genel Midiirliigti, http:/...
Yazilim.htm).

Bu boliimde; egitim yazilunlarin temel Szellikleri olan miifredat programlarina
uygunluk, 6grenmeye motive etme 6zelligi, kullanighlik, kullanim kolaylii, bilgisayar
teknolojisi imkanlarim kullanimi agiklanmustir. Bu ozellikler, mutlaka Sgrencilerin temel
farkliliklarim dikkate almalidir.

Bir sonraki bliimde, egitsel yazilimlarin teknik 6zellikleri incelenecektir.

2.1.6.2. Egitsel Yazilimlarin Teknik Ozellikleri

Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii’ne gdre egitsel yazilimlarin teknik dzellikieri
Egitim Hedefleri, Igerik, Dil, Ogretim Tasarimi, Basii Materyaller basliklari altinda
toplanabilmektedir (Egitim Teknolojileri Genel Miidiirligl, http://... Yazilim.htm).

EGITIM ICERIK DiL OGRETIM BASILI
HEDEFLERI TASARIMI MATERYAL

Sekil 2. Egitim Yazilimlarimn Teknik Ozellikleri
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1. Egitim Hedefleri

Yazilm i¢inde veya yazilimla birlikte verilen kitapgilarda, yazilimin egitimsel
amaglarn bulunmalidir. Bu hedefler miifredata, hedef 6grencilerin yasina ve pedagojik

gelisimine uygun olmahdir.
2. Icerik

a. Yazilim igeriginde yer alan konu ve alt konu bagliklan, yazilim
kitapgiklarinda ve yazilim igerisinde kolayca bulunabilmelidir.

b. Igerik miifredata uygun amaglara ve hedeflere gére hazirlanmalidir.
Konular, amaglara uygun bir siralamada sunulmalidir.

d. Yazlimda yer alan bilgiler dogru ve giincel olmalidir. Degisik Sgrenci
seviye gruplarinin rahatga anlayacag: bicimde konular sunulmalidir.

e. Ogrencinin istedigi konu basligina rahat¢a ulasabilmesi i¢in arama sayfalari

yer almalidir.
3. Dil

Yazlimda kullamlan dil giincel ve degisik kiiltlir seviyesine sahip &grencilerin

anlayabilecegi sekilde olmalidir. Yazilimda dilbilgisi ve imla hatalart bulunmamalidir.
Ayrica argo kelimelerden kesinlikle kaginilmalidir.
4. Ogretim Tasarim

a. Yazihmda yer alan etkinlikler egitim amaglarma uygun olarak
hazirlanmalidir.

b. Degisik zihinsel Ozelliklerdeki Ggrencilerin 6grenmelerini
kolaylastirabilmek igin yeterli sayida etkinlik yer almalidir. Ogrencilerin
dikkati ¢ekmeli ve 8grenmeyi motive edici &zellikte olmalidir.

c. Ogrenciler her &gretim etkinliginin baslangicinda kazanacagi bilgilerden

haberdar edilmelidir.
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. Yazilimda &grencinin ihtiyag duyaca@i on bilgiler ve beceriler hakkinda
bilgilendirilmelidir.

Konu anlatiminda, ekran tasarimi etkin bir bicimde ve gereksiz 6gelerden
arinmug olarak hazirlanmalidir. Konu igeriginin etkin bigimde sunulmasi i¢in
gerekli olan tiim ¢oklu ortam araglan  uygun olduklan yerlerde
kullamiimalidir. Gereksiz kullamimlardan kaginilmalidir.

Yazilimda 8grencinin bilmedigi kavramlari agiklayan sozlik bolimii yer
almalidir.

. Yazilimda, 6grencilerin yeni 6grendikleri bilgileri pekistirmeleri igin yeterli
diizeyde aligtirma yaptirmalidir.

Geri bildirim motive edici olmali, rahatsiz edici ya da sikic olmamalidir.
Yazilm geribildirimden sonra, Sgrencilere aligtirmanin dogru ¢dziimii ve
cevabi hakkinda bilgi alabilme se¢enegi sunmahdir.

Oprenciler istedikleri zaman alistrmalart sona erdirebilmelidirler.

Alistirmalar zaman kisitlamasi olmadan tamamlanabilmelidir.

. Yazilim, ogrencilere aligtirmalarm zorluk diizeyini belirleme segenegini

uygun oldugu her yerde saglamalidir.

Yazilumin igindeki her 6gretim finitesi grencilerin basarisini belirlemek igin
bir 6n ve son test icermelidir.

. Testlerin hizini ayarlama 6zelligi saglanmalidir.

. Yazilim, 6grenci basarisinin kayitlarii tutmali ve istendiginde g¢iktisint
saglamalidir. Oprenci basarisi ve performansit hakkinda yazilim rapor
verebilmelidir .

. Yazilimi kullanmak i¢in gerekli olan ekran yonergeleri ve tuslar, hedef
Ogrenciler ve §gretmenler i¢in kolay ve agik bir bigimde algilanabilir ve
anlagilabilir olmalidir. Ogrenciler, yazilimi kolayca kendi baslarma
kullanabilmelidirler. '
Ogrenci yazilimdaki konu &grenme sirasini kendi bagina belirleyebilmeli ve
yazilimda istedigi boliimden baglayabilmelidir. Yazilim, her &grencinin
yazilm i¢inde kendi lizinda ilerlemesine izin verecek bigimde
tasarlanmalidir.

Yazilimi kullanmak i¢in ekran yonergeleri agik ve dogru olmalidir.

Yazilimimn yardim mendisii kolayca ulagilabilir olmalidir.
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s. Yazilm kullamlirken, kullanicinin hata yapmasii engelleyici yeterli
diizeyde uyari mesajlan saglanmalidir. Yazilim giivenilir olmalr ve isletim
hatalart olmadan galigmalidir.

t.  Yazilunm en iyi diizeyde ¢alisacag: bilgisayar platformlan agik¢a

tanimlanmalidir.
5. Basih Materyaller

a. Ogretmenlere ve dgrencilere ¢oklu ortam &gretim yazilimlan igin ayri ayri
kullanict elkitaplar1 saglanmalidir.

b. Yazilimin CD-kapaklarinda kullanim kilavuzu bulunmalidir.

c. Opretmen elkitaplarinda yazilimm mifredata nasil entegre edilecegi
konusunda éneriler bulunmalidir.

d. Elkitaplari, yazilimlarin iginde bulunan her 6grenme aktivitesinin &gretim
amaglarint igermelidir,

e. Elkitaplari, hedef &grencilerin yas grubunu belirtmelidir.

f. Elkitaplari, yazilim igindeki testlerle ilgili cevap anahtarlarini igermelidir.

g. Elkitaplar &grencilerin yazilimi ¢aligabilmeleri igin gerekli olan 6n bilgi ve
becerileri igermelidir.

h. Kullamim kilavuzu, yazilimi kurmak ve ¢alistirmak igin gerekli olan yeterli
teknik agiklamalar saglanmalidir.

i, Kullanim kilavuzu, yazilimin donanim, isgletim sistemi, hafiza, vb. hakkinda
gerekli teknik bilgiyi igermelidir.

j.  Kullanim kilavuzu, programin kurulumu ve kullamimi hakkinda adim adim
bilgi vermelidir (Egitim Teknolojileri Genel Miudiirliigl, http:/...
Yazilim.htm).
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2.1.6.3. Egitsel Yazilimlarda Ekran Tasarim Ozellikleri

Egitsel yazilimin igerigi kadar sunulan bilgilerin ve kullanlan ¢oklu ortam araglarinin

Ozelligi de onemlidir.

Biilbiil (1999)e gore egitsel yazilimlarin tasarlanmast asamasinda ekranlarinun

tasarimi boyutu agisindan kullanilan ekran tasarim standartlari metin diizeni, yerlestirme,

goriiniim ve grafik basliklar altinda gruplandirilabilmektedir (Biilbiil, http://... bulbul.htm)

1. Metin Diizeni

IS S A

Ciimleler miimkiin oldugunca kisa tutulmalidir.

Paragraflar bsliinmeden aym ekranda bitiritmelidir.

Metin igerisinde 6nemli noktalar dikkat gekicilerle vurgulanmalidir.

Aynm ekranda farkli yerlerde ayr tiirden dikkat gekici kullanmaktan
kacinilmig olmas: gerekir.

[fadelerde yazim kurallarina uyulmalidir.

Yonergelerde olumlu climleler kullanilmas: ¢ok sayida teknik kelime ve
kisaltmalar kullanmaktan kaginilmatidir.

Her paragraf igin paragraf igerigini 6zetleyen baslik kullanilmalidir.
Bagliklarin ii¢ satiri agmayacak sekilde sirlandiriimalidir (Biilbiil, 1999:
74-79).

Metinlerde dikkat ¢ekicilerin kullanimi Snemlidir. Gerekmeyen durumlarda

kullannmdan kagimilmalidir. Metinde yer alan paragraflarm da kisa ve agik olmalari

Snemlidir.

2. Yerlestirme

Ekranda dncelikle gbriilmesi gereken ifadeler gbze carpmalidir.
Paragraflarda okumayi kolaylastirict satir araliklarina yer verilmelidir.
Gerektiginde farkli erisimler i¢in yapilabilecek islemlerle ilgili yonergeler

bulunmalidir.
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e. Ekranm belirli yeri istendiginde yardime bir bilginin goriintilye gelebilmesi
i¢in ekranda belli bir yer ayrilmalhdir.

f. Paragraflar arasinda en az bir satir bogluk olmalidir (Biilbiil, 1999: 74-79).

3. Giriiniim

a. Programun ilerleme, geri gitme, yardim, ¢ikig vb. kullamimla ifgili buton
isaretleri kullanicimin kolayca gorebilecegi yerde ve nitelikte olmalidir.
Farkli ekranlarda bu diigmeler aymi konumda yer almalidir.

b. Ekrandaki elemanlarin hareketi gbz hareketlerine uygun olmasi gozii
yormamahdir.

¢. Renklerin kullanilmasinda "Renk Bilgisi" inden yararlanilarak hareket
edilmelidir.

d. Ekranda bilgiler biyolojik olarak goziin hareketine ters diismeyecek sekilde
tasarlanmalidir.En fazla dikkat ¢ekilmek istenen kavramlar sayfanin sol {ist
kosesinde yer almalidir.

e. Bilginin sunulmasinda "Kiicik adimlar " ve "Asamalilik" ilkelerine
uyulmalidir. Agamalar kolaydan zora, somuttan soyuta, basitten karmasiga
dogru ilerlemelidir.

f. Yeni bir sayfaya ancak &grencinin onay1 ile gecilebiniliyor olmasi. Aksi
halde ekran onay beklemelidir.

g. Bir ekranda dort farkli renkten fazla renk kullanmilmamalidir (Biilbiil, 1999:
74-79).

Gortiniim  8zelliklerinde renk ve buton 6zelliklerine dikkat edilmelidir. Butonlarin
konumu tutarli olmalidir. Ayni iglemi gergeklestiren butonlar yazihmda ayni konumda yer
almalidir.

4. Grafik

a. Verilen bir metnin gerektirdigi grafik yada resim metinle birlikte aym
ekranda yer almis olmasi gerekir.

b. Kullanilan resim ya da grafikler gereksiz ayrnintilardan armdiriimalidir.
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c. Gerektiginde konularin anlatimasinda hareketli resim kullaniimalidir.
Kullanilan resimlerin anlatilan metinden daha o6ne ¢ikmasmna izin
verilmemelidir. (Biilbiil, 1999: 74-79).

Resim ve grafiklerin anlatilan igerigin somutlastirilmasma yardumei olan arac;lérdlr.

Gereginden fazla kullanimi yazilimda yer alan metine olan ilgiyi diistirlir.

Bu boliimde, ekran tasarim standartlar1 metin diizenini, yerlestirme, goriiniim ve grafik

alt bagliklarinda incelenmigtir.

Egitsel yazilimlarda dikkat edilmesi gereken diger 6nemli nokta da ara yliz tasarimidir.
Ara yliz kullanicinin yazilimla etkilegim kurdugu en temel bilesendir. Bu ylizden de yazilim
olusturmada tasarim ilkelerine mutlaka uyulmas: gerekmektedir.

Tasarimun odak noktast kullanicidir. Bu ylizden kullanicinin 6zelliklerine ve
ihtiyaglarina tasanimin her agamasinda dikkat edilmelidir. Bir sonraki béliimde kullanic

merkezli yazilim gelistirme siireci agiklanacaktir,

2.1.7. Kullamict Merkezli Yazilim Gelistirme Siireci

IBM firmasi yazilim gelistirme birimine gore, yazilim gelistirme siireci alt: agamadan
olugsmaktadir (IBM Tasarim Grubu, http://... 2558.html). Bu asamalar gsekil 3°de

gOsterilmektedir.
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Pazar Tanimlamast

y
Islem Analizi

L 2
Rakip Yazilimlarin Degerlendirilmesi

Tasarim

y
Degerlendirme ve Gegerlilik

y
Kalite Testi

Sekil 3. Yazilim Gelistirme Siireci

1. Pazar Tanimlamasi: Hedef kitlenin ve rakip yazilimlarm tanimlanmast
gerekmektedir. Ayrica hedef kitlenin ibtiyaclar1 ve beklentileri yazilimi bagariya

gotlirmek i¢in dikkate almmalidur.

Kullanilan Yontemler: Hedef gruba yeni firline veya tirliniin iist stirtimiine ilgi
diizeyleri sorulabilir. Kendi kullandiklari, tercih ettikleri yazilimlan
tamimlamalar1 istenebilir. Ayrica yazilimda ihtiyag duyduklan ozellikleri

listelemeleri istenebilir.
2. Islem Analizi: Kullanicilarin amaglar1 ve gorevleri tantmlanmal: ve anlasiimalidir.
Islemlerini gergeklestirirken kullandiklar1 ~stratejiler, araglar, karsilastiklari

problemlerin, kullandiklart araglarda ne gibi degisiklikler istedikleri 6grenilmelidir.

Kullanilan Yontemler: Kullanicilardan yaptiklart islemleri listelemeleri istenir.

Bu islemleri gergeklestirme diizeyleri gézlemlenebilir.

3. Rakiplerin Degerlendirilmesi: Diger yazilimlarin zayif, farkli ve gelismis yonleri
belirlenmelidir.
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Kullanilan Yontemler: Kullanicilardan ayni iglemi farkli Uriinlerle
gergeklestirmesi istenebilir. Kullanimdan sonra firlinlerin birbirlerine gore

farkliliklar: ve {istlintiikleri listelemesi istenir.

4. Tasarmm: Gorev ve Kargilastirmali analiz sonuglarindan sonra ayni islemi
gergeklestiren degigik yazilimlar gelistirilir. Kullanicilardan alinan doéniitlere gére

yazilimlardan birinin tasarimina devam edilir.

Kullanilan Yiéntemler: Kullanicilardan taslagin 6n triinii degerlendirmeleri

istenir.

5. Degerlendirme ve Gegerliligini Onaylama: Diizenli araliklarla gelistirilmekte olan
yazilim hakkinda kullanicilarin geri bildirimleri istenir. Kullanicilarin tecriibeleriyle

yazilim kabul edilebilir seviyeye getirilir.

Kullanilan Yéntemler: Kullanicilarin degisik islemleri gergeklestirirken elde

ettikleri basarilar gbzlemlenir.

6. Karsilastirmali Degerlendirme (Kalite Testi): Urlinlin temel amaglan
gerceklestirme derecesinin tayin edilmesidir. Basarili sonug elde edilmesi, iirlin

promosyonuna olumlu etki yapacaktir.

Kullanilan Yéntemler: Kullanicilarin farklh tirtinleri kullanarak aymi islemi
gerceklestirmesi  istenebilir. Kullammda bu driinleri tim yonleriyle
karsilagtirmasi istenir (IBM Tasarim Grubu, http://... 2558.html)

Yukaridaki tamimlardan anlagilacag: lizere yazilim gelistirme uzun bir siirectir. Her
agamada kullanicinin goriiglerine bagvurulmaktadir. Tasarimin odak noktas: kullanici

tercihleridir.

Yazilim gelistirmenin en Onemli asamast tasarimdir.Yazilim tasarim ilkelerine

uygun sekilde hazirlanmamis bir yazilim, kullamicinin ihtiyaglarimi karsilayabilen bir
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yazilimdir. Bir sonraki bsliimde tasarim ve ara yliz tasarimi hakkinda bilgiler alt basliklar1 ve

agiklamalartyla verilecektir.

2.1.8. Tasarim ve Ara Yiiz Nedir?

Bu béliimde, tasarimin ve ara ylizlin tanimlari verilecektir. Ayrica, ara yiiz tasarimin

amaglari alt basliklariyla verilecektir.

2.1.8.1. Tasarim Nedir?

Tasarim temel olarak bilgilerin Orgiitlendirilmesidir. Bu bilgiler grafik bi¢iminde,
metinsel veya sayisal olabilir. Tasarimcin islemi, kullanicilar tarafindan anlagilabilecek
Orglitlenmeyi gergeklestirmektir (Smith, http://... IDEMM1.pdf).

2.1.8.2. Ara yiiz Nedir?

Ara yiiz, yazilimin kiginin makine ile iletisimine izin veren bir bsliimildiir (Smith,
http://... IDEMM1.pdf).

Ara yiiz, bilgisayar yazilimlarinin goriinen, dokunulan veya konusulan bdlimleridir.
Kullanicinin bilgisayar ve diger insanlarla iletigimini saglayan birimdir. Diger iletisim
kanallarinda oldugu gibi ara yiizii de ¢ift yonlii bir yola benzetebiliriz. Kullamcilar sadece
bilgisayarin kendi 6nlerine yansittiklarini gdrmek istemezler. Ayrica yapmak istediklerini bu
iletisim yoluyla bilgisayara stylemek isterler. Bilgisayara klavye, fare veya ses yoluyla
aktarilan veriler girdi; bilgisayardan alinan islem sonuglari ¢ikt1 olarak isimlendirilir. Veri

girisi ve alim1 ara yiiz sayesinde gerceklestirilir (IBM Tasarim Grubu, http://... 2558.html).

En iyi ara yiiz tasarimi kullanimda gok fazla zaman harcamadigin tasarimdir. Bu
tasarimda sizin ne istediginiz ve neler beklediginiz dikkate alinmistir. Ayrica hangi butonun
veya tusun dogru oldugunu diistinmek i¢in zaman kaybetmezsiniz (IBM Tasanm Grubu,
http://... 2558.html).
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2.1.8.3. Ara Yiiz Tasarimi

Ara yliz tasarimi tasarimin &zel bir bigimidir, Diger tasarim bi¢imlerinde oldugu gibi
tasarimet bilgiyi alir ve bu bilgileri anlamli bir bigimde &rgiitler. Bu bilgiler genelde ihtiyag
tanimlamasi adi verilen ddkiimanlardan saglanir, Tasarimet belirli bir grubun ihtiyaglarim en

iyi sekilde karsilayabilmesi i¢in bu bilgilerden yararlanir (Smith, http://... IDEMM1.pdf).

Kullanimi kolay yazilimlar ¢ok kisa stirede olusturulmamaktadir. Yazilim tasariminin
ilk asamasindan son agamasma kadar yazilmin potansiyel kullanicilarina odaklanmasi
gerekmektedir. Her asamada kullanicilarin hangi tasarimlardan hoglandifi ve kendilerini
rahat hissettikleri kontrol edilmelidir. Yazilim gelistirme isi bir ekip isidir. Bunun igin ¢ok
farklt alanlardan kisilerin olusturdugu proje takimi kurulmalidir. Kullanict merkezli ara yiiz
takiminin ilk agamada {irtini kullanacaklarin 6zelliklerini belirlemesi gerekmektedir (IBM
Tasarim Grubu, hitp://... 2558.html).

2.1.8.4. Ara Yiiz Tasariminin Amagclar

Smith (2001)’e gore ara yliz tasaruminin temel amaglari, dgrenme zamani, performans
hizt, kullanici hatalarimin orany, yazulim kullantnun hatirlama ve nesnel memnuniyettir
(Smith, http://... IDEMM1.pdf).

1. Ogrenme Zamani

Ogrenme zamani, yeni bir kullanicinin yazilmi 8grenmede gegirdigi stireyi ifade
etmektedir. Ogrenme zamam genelde yazilimin islevsellik miktarma baghdir. Cok daha

karmagik olan yazilimlarin 6grenilmesi ¢ok daha uzun siirecektir.

Kot bir sekilde tasarlanmis yazilimin 6grenilmesi de oldukga zor olacaktir. Ozdes
veya benzer islemler i¢in farkli teknik terimlerin kullanimi yazilimin &grenilme stiresini
etkileyecektir. Aym islemi gergeklestirmek igin kullanicilarin birden fazla farkli kelimeyi

Ogrenmeleri gerekecektir.

Yazilimlarda 6grenme sliresi iki nedenden dolay:r 6nemlidir. Birincisi, 6grenciler

yazilimi sinurli bir stire igin kullanirlar. Bu ylizden de yazilum kullaniminin en kisa siirede
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Ogrenilmesi gerekmektedir. ikincisi, 6grenciler materyalleri yeni bilgiler dgrenmek icin
kullanirlar. Yazilimi kullanmay: 6grenme, bilgiyi 63renme siirecine eklenmektedir. Bu

sirada yazilimla ilgili zorluklar ¢6ziilemeyecek sorunlara agabilir.
2. Performans Hizi

Performans hizi, kullamecmin islemleri gergeklestirmek igin harcadigi stireyi ifade
etmektedir. Yapilmasi gereken islemin siiresi yazilimin karmasiklifiyla esdeger olarak
degismektedir. Iyi tasarlanmamis yazilimlar, kullamciya degisik engeller gikarak hizlarini
diislirlirler. Kullanic1 kendisine saglanmasi gereken bilgiyi yazilim igerisinde aramak
zorunda birakilir.

3. Kullanmici Hatalarinm Orani

Yazilimt kullanirken kullamemnm kullanimda yaptigi hatalarin sayis1 hata oran:
olarak ifade edilmektedir. Tlim kullanicilar yazilim kullanirken bazi hatalar Yapabilirler.
Fakat iyi tasarlanmis bir yazilimda kullanicilar hata yapmaktan kolayca kaginabilirler.
Ornegin kullanicilarin gogu kelime islemci yazilimlarindaki “Sayfa Onizleme” segenegini,
“Sayfa Ayar” segenegi olarak segmektedirler. Bu iki segenek birbirleri hatirlatmayacak
sekilde farkli isimler verilerek ve men{i de birbirlerinden uzak yerlestirilerek hatalar
engellenebilir. Microsoft Word yazilimda “Sayfa Onizleme” yerine “Baski Onizleme”
ifadesi kullanilmaktadir.

Kullanmcilar egitsel materyal tizerinde ¢alisirken yeni bilgiler 6grenmektedirler.
Ogrenme siirecinde zaten bilgi eksikliklerinden dolay: hatalar yapacaklardir. Yazilim

kullaniminda yapacaklari hatalar §grenme stirecini ¢ok daha zor hale getirecektir.
4. Yazihm Kullammn Hatirlama

Belirli bir sfire sonrasinda kullamucilar yazilimin nasil kullamldigimi ne kadar
hatirlayabiliyorlar? Bu etmen, yazilim kullanimini hatirlama olarak ifade edilmektedir. Daha
az karmasitk olan yazilimlar, karmasik olanlarina gore ¢ok daha kolay bir sekilde
hatirlanacaktir. Ayrica benzer ara yliz tasarimlari kullanan yaziimlarin kullanimi, uzun bir

slire sonrasinda bile kolayca hatirlanabilecektir.
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5. Nesnel Memnuniyet

Kullanicinin  yazilimi kullanirken kullanimdan ne diizeyde memnun kaldiginin
olgtistidir. Iyi tasarlanmig, gdrsel olarak memnun edici, kullanimu kolay yazilimlar; kotii

tasarlanmig ve kullantmi zor olan yazilimlara gére ¢ok daha fazia begenilmektedir.

Tasarim rehberlerine ve en iyi tasarim uygulamalarma bagh kalmak tasarimin
kullanicilar tarafindan ¢ok daha fazla sevilmesini saglayacaktir. Eger kullamcilar yazilimda
aligik ve glivenilir olmayan durumlarla karsilagirsa yazilimi begenmeyeceklerdir (Smith,
http://... IDEMM1.pdf).

Bu béliimde ara yiiz tasarimin temel amaglari incelenmistir. Buna gore; kullanicinin
islem siiresini kisaltma, kullanici hatalarini azaltma ve yazilim kullanimim kolaylagtirma ara

yiiz kullaniminin temel amaglardir.

Ara yliz tasariminin amaglarim gergeklestirebilmesi igin tasarnm ilkelerine uyulmasi
gerekmektedir. Eger tasarim ilkeleri g6z ard: edilirse yazilimin amaglarina ulasmasint

beklenemez.

Bir sonraki bsliimde epitsel yazilimlarin ara yliz tasarimunda dikkat edilmesi

gereken ilkeler agiklanacaktir.

2.1.9. Egitsel Yazilimlarda Tasarim ilkeleri

Ara yliziin amaci, kullanictya bir makine ile ¢alistigin unutturarak yazilimla etkilesim

kurmasim saglamaktir.

Smith (2001)’e gore ara ytiiz tasariminun {ig temel ilkesi (Smith, http://...
IDEMMI1.pdf).

1. Kullanicilarin (Hedef kitlenin) taninmast,

2. Uygun tasarim y&nergelerinin kullanilmasi,

3. Kullanicilarn hatirlanmasidir.
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Hedef Kitlenin Tasarim Yo6nergelerinin Kullanicilarin
Taninmasi Kullanimi Hatirlanmasi

Sekil 4. Egitsel Yazilim Tasarim [lkeleri

2.1.9.1. Kullanicilarin Tanmmasi

Hedef kitlenin ihtiyaglarini etkili bir bigimde karsilayabilmek i¢in tasarimin kimler
icin gergeklestirildiginin bilinmesi gerekmektedir. Bu kullanis ve islem profilleri sayesinde
gerceklestirilebilir (Smith, http://... IDEMMI1.pdf).

Kullanis profilinde, kullancimn bireysel dzellikleri ve farkliliklar: belirlenmektedir.
Islem profilinde ise, kullamicinin yazilinda gergeklestirdigi etkinlikleri kolaylagtirma
galigmalar1 yapilmaktadir.

Kullanig Profili Islem Profili

Sekil 5. Kullanicinin Tanimlanmast

1. Kullanis Profilleri: Scheneiderman (1998), dnerdigi gibi gesitliligin fark edilmesi
gerekmektedir. Kullamcilarin genis bir sekilde profillerinin ortaya koyulmasi
gerekmektedir. Bu profillerin olusturulmasinda uygun olabildigince ¢ok etmene
dikkat edilmesi gerckmektedir. Egitimde 6grencilerin yas1 olduk¢a 6nemlidir. Hedef
dgrencinin egitim diizeyine tasarim farklilik gosterecektir. Diger etmenlerden bir

kag1 cinsiyet, egitim seviyesi, fiziksel yeterlilikler, ¢alisma alani, etnik ge¢mistir.
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Tasarimer kullanict grupla benzer 6zellikleri tasisa bile kullanici grubu temsil

etmedigini unutmamalidir.

Kullanig profillerinde diger bir etmen de kullanicilarin 6grenme stilleridir. Bazi
kisiler okuyarak bir bilglyi ¢ok iyi bir bigimde Sgrenir. Baz: kisilerin ise ayrica bilgiyi
duymasi gerekir. Bazi kisiler ise bilgiyi ilgili resimle iligkilendirmek ister. Bu ylizden de
tasarim degisik 6grenme stillerine olanak sunmahdar.

Son olarak, kullanicilarin teknoloji konusunda uzmanlik diizeylerini dikkate
almaliyiz. Kullanicilar bu yazilimi daha 6nce kullanip kullanmadiklan ve bilgisayari
kullanma diizeyleri tespit edilmelidir. Eger yazilim: veya bilgisayar1 ilk kez kullanacaklarsa

daha fazla yardima ve rehberlige ihtiyaglar1 olacaktir (Scheneiderman, 1998).

2. Islem profillerinde: kullanicilarin  yerine getirmeleri gereken islemler
belirtilmelidir. Islem analizi farkli kullanict bigimleriyle islemler listesinin

eslestirilmesi kadar basit bir degiskenler tablosu olabilir (Scheneiderman, 1998).

Islem analizinin gereksinimlerin toplanmasi siirecinde yer almasi gerektigi
diistiniilebilir. Yazilimm herhangi bir yerinde kullanicinin hareketlerini tayin etme
tasarimeinin islemidir. En sik meydana gelen islemlerin bilinmesi hangi ekranda hangi

islemlerin yerine getirileceginin karar verilmesinde yardime: olacaktir.

Ayrica islem analizi bize hangi islemlerin basit, tek adimlik islem olacaginin
belirlenmesinde yardimei olacaktir. Islemleri daha karmagik ve aligtlmamis hale getiren
komutlar ekrandan ¢ikartilacaktir. Daha az fare ve klavye islemi gerektiren komutlar tercih

edilecektir.

Eger yazilim genis bir kullanici kitlesinde uygulanacaksa belirli bir kiiltiirtin
kokeninde yer alan sembollerin ve mecazi ifadelerinin kullaniminda ¢ok dikkatli
olunmalidir. Kiiltiirel simgeler yerine uluslararasi taninmighifi olan simgelerin ve
sembollerin kullanimu tercih edilmelidir (Smith, http://... IDEMM]1.pdf).

Ayrica kullanicilarin  gereksinimlerinin tamimlanmasinda kullanicilar tarafindan
cevaplandirilmasi gereken bazi sorular vardir (IBM Tasarim Grubu, http://... 2558.html).

Omegin,
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Yazilimin senin igin neler gergeklestirmesini istersin?
b. Yazilimda ne tiir kullanim ortamlarmin olusturulmasim istersin?
¢. Yazilimi kullamrken onceliklerin nelerdir? Ornegin en ¢ok hangi islemlerini

kullanman gerekiyor?

Kullanicinin 8zellikleri ve beklentileri belirlendikten sonra yazilimin uygun tasarim
yOnergelerine gore gelistirilmesi gerekmektedir. Yazilim tasarim yo6nergeleri asagidaki

boliimde alt bagliklariyla agiklanmaktadir.

2.1.9.2, Uygun Tasarim Yénergelerinin Kullanimi

Tasarim alaninda gelistirilmis y&nergeler bulunmaktadir. Bunlar grafik, ara yiiz ve

etkilesim tasarimt i¢in bagvuru kaynaklaridir. Tasarimei olarak;

Tutarl1 ve esnek olunmali,

Geri doniitler saglanmal,

Islemin kullanici tarafindan gergeklestirilmesi saglanmali,
Kullanici hatalan giderilmeli,

Kullanicilarin siarlililarin farkina varilmaly,

AU T o

Kullanucilarin i¢ kontrol hatt: desteklenmelidir (Scheneiderman, 1998).

1. Tutarlihk: Karmagik ara yiiz tasarimlarinin en zor agamasidir. Ciinkii biz tasarimci
olarak herhangi bir anda sadece bir islemi gergeklestirebiliriz. Son ekran tasarlana kadar,
tasarimda baz1 degisiklikler meydana gelebilmektedir. Bu daha ¢ok tasarimin uzun siirdiigii
durumiarda daha ¢ok kargimiza ¢ikmaktadir, Tasarimci aniden olusturdugu butonlarin
seklinin ve renginin degistiginin farkina varacaktir. Ayn1 sekilde bir ekranda kullamlabilir

durumda olan butonun bagka bir ekranda kullanilamaz oldugunun farkina varacaktir.

Tasarim elemanlarindan benzer iglemi gergeklestirenlerin benzer gdriinime sahip
olmasina dikkat edilmelidir. Ayrica farkli islemleri gerceklestiren elemanlarin gériiniimleri
birbirlerini andirmamalidir. Tasarimlan kullanicilarin daha 6nceden kullandiklar yazilimlara
uygun olarak gelistirmeliyiz. Omegin kullamucilar meniilerin pencerenin iist boliimiinde
soldan listelenmesini beklerler. Ayrica diizenlenebilir veya en azindan okunabilir genis

beyaz okuma alanlar1 bekleriz.
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2. Esneklik: Uzman kullamcilarin kullanmak isteyebilecekleri yerlerde kisayollar
saglanmahdir. Etkinlikler, 6grenmeyi gerceklestirmek i¢in miimkiin oldugunca fazla
saglanmalidir. BSylece kullanicilar kendilerini ¢ok daha rahat hissedeceklerdir.

Ornegin ¢ogu kelime islemci programlarda kaydetme islemini gergeklestirmek igin
birgok yol sunulmaktadrr. Klavye kisayollarindan, menii elemanlarindan ve arag
gubuklarinda yer alan diigmelerden kaydetme islemi gergeklestirilebilir. Bu iglemler ayni
islemi gergeklestirmesine ragmen kullanicilara kendilerine en uygun olami segme imkani
sunulmaktadir.

3. Doniit saglama: Gorsel dontitler kullanicilarin yazilimi kullanmalarinda oldukga
onemlidir. Ornegin bir ekrandan baska bir ekrana kullanic1 gegis yaptigmda bunun gorsel
ogelerle geri bildirilmesi olduk¢a yardimect olacaktir. Yeni bir baglikla veya vurgu
digmeleriyle kullanicinin gegis yaptigi ekran belirtilebilir. Ayrica fare ile {izerine
gelindiginde rengi degisen butonlar hem ilgi gekici hem de etkili olacaklardir.

4. Islemi bitirmenin saglanmasi icin: Tammlanmis islemin sirali adimlarla
orgiitlendirilmesi gerekir. Islemler gerceklestiginde bilgilendirme saglanmalidir. Béylece bu
etkinlik kiginin zihinsel listesinden g¢ikarilacaktir. Islemi gergeklestirme kisiye bagari
duygusunu kazandirir. Yeni igleme kisinin hazirlanmasini saglar (Scheneiderman, 1998).
Tamam ve iptal butonlariyla etiketlendirilmis diyalog kutulariyla kisiler yapilmasi gereken
islemi ger¢eklestirdiklerini giiglii bir sekilde hissedeceklerdir.

5. Hatalan giderme:Yazilimlarda bulunmasi gereken 6zelliklerden bir digeridir. Eger
kullanici bir hata yaparsa, yazilim bu hatay: telafi ederek diizeltmelidir. Ornegin kaydet ve
sil butonlart yan yana yazilimda yerlestirilmis olsun. Kullanici kaydet yerine yanhslikla sil
butonuna basmig olabilir. Bu durumda yazilimin kullanicidan onay isteyerek bilgilendirmesi
hatali kullanimlar1  engelleyecektir. Ayrica uzun video ve animasyon gosterimlerinde

kullanicidan onay alinmast gerekir.
Meydana gelebilecek hatalarn planlanmasi gerekir. Ornegin verilerin parantez

icerisinde girilmesi gereksin. Eger kullanici parantez iginde verileri girmezse yazilimin bu

parantezleri tamamlamasina olanak verilmelidir.
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Yazilimda yedekleme ve baska bir yere gecis olanagi olmalidir. Kullanic: istedigi
zaman yazilimdan g¢ikabilmelidir. Kullanict bir hatay: diizeltmek igin yazilimdan ¢itkmak

zorunda birakilmamalidir.

6. Yazlimda kullanici smmirhliklarmim farkmma varma: Bilgiler uygun bigimde
gruplandirilmalidir. Uzun meni listelerini hatirlamak kullanicilar agisindan oldukga zordur.
Bunun igin benzer §geler ayni menili baslifinda toplanmalidir, Bylece kullanici menii

Ogesini aramak igin bog yere zaman harcamaz. Kullaniciya yardime olmak igin;

a. Bellek yiikii azalilmalidir. Eger yazilim kullanici yerine baz islemleri
gergeklestirebiliyorsa, bunlarn yazilimin yapmas: saglanmalidir. Ornegin bir hesap
islemi yazilimin kullaniminda gergeklestirilecekse hesaplama iglemlerini yazilim

yapmalidir. Kisi bagka bir programu ¢ahistirmaya gerek duymamalidir.

b. Butonlarin ve simgelerin kullanim amaglari agik bir sekilde belli olmalidir.
Yazilimda yer alan butonlarin islemini anlamak igin bunlara basmak bosuna zaman
kaybidir. Ayrica bir de butona basildiginda istenmeyen bir islem gergeklestirilirse
durum ¢ok daha kotli olacaktir, Aymi 6zellik arag gubuklart ve menii elemanlari i¢in

de gegerlidir.

¢. Yazilimda tiim &zellikler agik olarak gelistirilmelidir. Eger bir nesne tiklanabilir
Szellikte olacaksa gfriinlimii ile bunu kullaniciya g@sterebilmelidir. Ayrica
kullanicilarin bir islemi gergeklestirebilmeleri i¢in bazi becerilere ve bilgilere ihtiyag

duyacaklarsa bu bilgiler isleme baglamadan 6nce kullaniciya bildirilmelidir.

d. Yazilimdaki engeller ve fazlaliklar kaldirilmalidir. Yazilim igerisinde kullamiciy1
bosa ¢ikaran engeller ortadan kaldirilmalidir. Eger kullanict kayit islemi yapmak
istediginde stirekli olarak kayit igin onay diigmesi ekrana ¢ikartilirsa kullaniciya
islem akist engellenmis olur. Farenin her tusuna bastigimizda bileklerde gerilme
meydana geldigini unutmayiniz. Bunun igin benzer islemleri gergeklestirmek igin

yapilmasi gereken islem sayisini azaltimaldir.

e. Gereksiz kontrol islemlerinden kaginilmalidir. Her ekranda yardim meniisiine

ulasmak i¢in kullaniciya ¢ok fazla sayida yol sunulursa kullanici yardim meniisiine
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nasil dogru bigimde ulasacagt konusunda siipheye diisebilir. Bu ylizden gereken
durumlar disinda ayni islemi gergeklestirmek igin farkli yollarm sunulmasi gok

yararli olmayacaktir.

f. Yazihmi kullanirken yapilmas: gereken islemler basitlestirilmelidir. Yazilimi
kullanirken kullanicilarin  nelere ihtiyaglart olacaklar1 ve yazilimdan neler
bekleyebilecekleri tanimlanmalidir. Ara ytizle ilgili her kararda kullanicinin islemleri
kolaylastirmak temel noktamiz olmalidir. Eger bir butona yazilimin neredeyse tlim
asamasinda ihtiyag duyacaksak, butonu her ekran asamasinda aym yerde
bulundurmaliyiz. Eger yazilim igerisinde gegis islemleri fazla yapilacaksa gegis

islemlerin iyi tasarlanmas: gerekecektir.

7. Yazhm icerisinde kontroliin desteklenmesi: Kullanicilar; ¢oguniukla uzman
olanlari, yazilimmn kontroliinde olduklarini hissetmek isterler. Kendi yaptiklar
islemlere yazilimin yamit vermesini isterler. Eger yazilim kullamcinin kendi
baglattirmadig1 bir komutu galigtirirsa, kullanici kendisini rahatsiz edecektir. Ayrica
kullanic1 yazilim igerisinde ne yapmasini istedigini bilmesine ragmen istediklerini
yazilimda yerine getiremezse kullanici hayal kirikligina ugrayacaktir. Bu tiir
durumlar kullanicinin memnuniyetsiz olmasina ve endise duymasina yol agacaktir
(Schneiderman, 1998).

Bu boliimde, yazilim tasarim yonergeleri alt basliklariyla agiklanmigtir. Buna gore
yazulim tasarwmu tutarli ve esnek olunmali, geri doniitler saglanmall, islemin kullanict
tarafindan gergeklestirilmesi saglanmal, kullanict hatalart giderilmeli, kullanmicilarin

sitmrlillarin farkina vardmaly, kullancilarin i¢ kontrol hattr desteklenmelidir.

Yazilim tasarim ilkelerinden; kullanicilarin (hedef kitlenin) taninmasi, uygun tasarim
yonergelerinin kullanilmast yukaridaki béliimlerde agiklanmigtir. Yazilim tasariminda dikkat
edilmesi gereken bir diger 6zellik ise kullanicilarin hatirlanmasidir. Asagidaki bolimde

kullanicilarm hatirlanmasi ile ilgili bilgiler alt bagliklariyla verilmektedir.
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2.1.9.3. Kullaniciarin Hatirlanmasi

Yazilim tasarimimn {i¢ temel ilkesinin; kullanicilarin (hedef kitlenin) taninmast,
uygun tasarim yonergelerinin kullanimas: ve kullamicimin hatirlanmas: oldugu Ust
baslilarda belirtilmisti. Kullanicinin taninmas: ve uygun tasartm yonergelerinin kullanimi
agiklanmigti. Yazihim tasarmmunda dikkat edilmesi gereken bir diger 6zellik ise kullanicilarin
hatirlanmasidir. Bu boliimde kullanicilarin hatirlanmas: ile ilgili bilgiler alt basliklariyla

verilmektedir.

Tasarim stirecinde yapilan her sey, kullanici ihtiyaglart {izerine yapilandirimalidir,
Yazilimdaki tasarim Szellikleri bizim ihtiyvaglarimiza gore degil, yazilimi kullanmak icin
bilgisayarmn karsisina geceklerin ihtiyaclarna gore diizenlenmelidir. Kullanicilar belirli
islemleri gerceklestirmek isterler. Bu islemleri eger biz zorlagtirirsak kullanicilar yazilimi

kullanmak istemeyeceklerdir.

IBM yazihm gelistirme grubuna gore; kullanici merkezli yazilim gelistirmenin
ilkeleri ticari amaglarin olugturulmas, kullamcilarin anlagiimast, rekabetin takdir edilmesi,
tiim kullamicr deneyimlerinin tasarmmda dikkate alinmasi, tasarimlarin degerlendirilmesi,
stirekli olavak kullanicilarin  gozlemlerinin yonetimde kullaniimasidir (IBM Tasarim Grubu,
http://... 2539.html).

1. Ticari Amaglarin Olusturulmasi: Tiim tasarim ve kullanic1 katilimlarinda temel

odak noktas1 hedef pazarin belirlenmesidir.

2. Kullanicilarmm Anlasilmasi: Eger kullanicilarin yaziliminizi anlamalarini istiyorsak,

ilk 6nce siz kullanicilarimizi anlamali ve onlar: tamimalisiniz.

3. Rekabetin Takdir Edilmesi: Ustiin bir tasarim devamli olarak kullanicilarinin ve
rekabetin farkinda olmay1 gerektirmektedir. Kullamicinin gereksinim duydugu

islemleri gergeklestiren alternatiflerie kendi yazilimizin sonuglar kargilastirtimalidir.
4. Tiim Kullanier Tecriibelerinin Dikkate Ahnmasi: Kullanicinin yazilimda

duyulartyla etkilesimde bulundugu her sey tasarim ekibi tarafindan dikkatlice

gelistirilmelidir. Uriiniin reklamu, siparis verilmesi, alimi, paketlenmesi, korunumu,
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kullanimi, yOnetimi, dokiimantasyonu, giincellenmesi, desteklenmesi dikkate

alinmasi gereken 6zelliklerdendir.

5. Tasarmmlarin Degerlendirilmesi: Kullanici geribildirimleri ne kadar sik ve erken

toplanirsa, lirlin daha iyi gelisir ve ihtiyaglart karsilar.

6. Siirekli Olarak Kullanict Gozlemlerinin Yonetimde Kullamilmasi: Uriin
kullanildig1 stirece kullanicilar gozlemlenmeli, dinlenmelidirler. Bu bilgilerden

yararlanilarak Pazar alaminda degisiklikler yapilip, rekabet arttirtlabilir.

Kullanicinin hatirlanmasi, tasanim ilkelerinden en Snemli yap1 taslarmdadir. Yazilimin
hedef kitlesi kullanici olduguna gbre, yazilim gelistirmenin her asamasinda kullanict

Ozellikleri dikkate alinmalidir.

Bu béliimde, tasarimda dikkat edilmesi gereken noktalar olan; kullanicilarin (hedef
kitlenin) tanminmasi, uygun tasarum Yyoénergelerinin kullamimast ve kullanicinin

hatirlanmast alt basliklarryla aciklanmugtir.

Bir sonraki boliimde ara yiiz tasarim elemanlarimin estetik g6rintimil ile ilgili

yapilmasi gereken diizenlemeler agiklanacaktir.

2.1.10. Ara Yiiz Tasarimin Estetigi

Egitsel yazilumlarin tasariminda Onemli bir diger nokta da, ara yiiz tasarimmin
estetigidir.

Smith (2001)° e gbre actklik, ardistklik, oranti, denge ara yiziin estetik 6zelliklerini
tamimlamaktadir (Smith, http://... IDEMM1.pdf).

2.1.10.1. Agklhik

Ekranda yer alacak elemanlar dikkatli bir sekilde secilmeli ve birbirleriyle olan

iligkileri agik bir sgekilde belli olmalidir. Yazilim kullanicilara test amaciyla
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kullandirildiginda, yazilimda yaptiklar: hatalar ve yanlis anlamalar not edilmelidir. Daha
sonraki agamalarda bu yanlis anlagilan ve hata yapilan yerler diizetilmelidir.

2.1.10.2. Ardisiklik

Ekran tizerinde gézler, sol tist kdseden sag alt kdseye dogru hareket etmektedir.Ara
yliz elemanlar1 ekran tizerinde yerlestirilirken bu prensip goz ard: edilmemelidir. Ara ylizde
yer alan elemanlardan en 6nemlileri sol {ist kdgeye yakin bir yerde konumlandiriimalidir.
Eger ekranda asamalik izleyen nesneler yer alacaksa, bunlardan birincisi sol iist kdsede yer

almalidir. Bundan sonra gelen nesneler bu nesneyi izlemelidir.

Cogu ankette ve formda doldurulmas: gereken bilgilerden sonra “génder” ve “sil”
diigmeleri yer almaktadir. Iyi sekilde siralandinlmamis yazilimlarda “sil” butonu solda yer
almaktadir. Kullanicilar formu doldurmay: bitirdikten sonra en sonda yer alan diigmeyi
kullanmaya egilimlidirler. Bu islem sonucunda form bilgileri gonderilecegi yere
silinmektedir. Asagidaki resimde buna 6rnek olabilecek bir form 6rnegi yer almaktadir. Bu
formda “génder” ve “sil” seceneklerinin yer degistirmesi gerekmektedir.

15, How much time did.

s ke

Q 10

20 madnites”

&y 30 niitutes

Q) 40 vinues

Thagk 94 for fiing gut

o-form!

Sekil 6. Yanlis Buton Kullanimi Ornegi — http://... IDEMMI1.PDF adresinden

alinmustir.

2.1.10.3. Oranti

Sayfa veya ekran iizerinde yer alan nesnelerden en biiyiikleri en dnemli olanlar
olmalidir. Cok sik kullamlan ve kullanici tarafindan hizlica ulagiimas: gereken butonlar
oldukga biiylik olmalidir. Kullamcilar bilyiik boyutlara sahip butonlara, kiigiik boyuttakilere
gore gok daha kisa stirede erisebilmektedirler. Kullanicinin islemi en kisa siirede yapabilmesi

i¢in nesnelerin boyut oranlarmna dikkat edilmelidir.
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2.1.10.4. Denge

Dengenin saglanmadig1 sayfalarda, kullanic1 kendisini siiphe igerisinde ve tedirgin
hisseder. Bu da kullanicinin performansmi ve yeteneklerini kullanmasini etkiler. Oranty,
ardigiklik ve agikhik 6zelliklerinin dengeli bir sekilde sayfaya yansitilabilmesi igin miimkiin
oldugunca fazla web sayfasi ve egitsel yazihm incelenmelidir (Smith, http://...
IDEMM1.pdf).

Bu boliimde ara yiiz tasarimin temel estetik ozellikleri olan; agiklik, ardigiklik,
oranti, denge agiklanmustir. Estetik tasarim kurallarma uyulmasi, hem kullanicinin yazilima
olan ilgisi artiracaktir hem de yazilimi kullanmasimi kolaylastiracaktir. Kullanicinin yazilhim

kullammi sirasindaki hata oranini da diigtirecektir.

2.1.11. Renkler
2.1.11.1. Ni¢in Renkler Kullamhir?

Renk, medya araglarinda bir gok kullanimi olan etkili ve giiglii bir aragtir. Dikkat
gekmede, ruh hali yaratmada, anlatimi giiglendirmede, kod olusturmada, dogadaki varliklari
siniflandirmada, nesneleri birbirinden ayirt etmekte kullamlmaktadir (San Diego Devlet
Universitesi - Egitim Teknolojisi Boliimil, http://... start.htm)

1. Dikkat Cekme: Renkler herhangi bir alana veya nesneye dikkat gekmek amaciyla

kullanilirlar. Ornegin asagidaki resimde izleyicilerin dikkati Teksas eyaletine
¢ekilmeye galisilmaktadir.

Sekil 7. Renklerin Dikkat Cekmede Kullammu Ornegi I , http://... starthtm internet
adresinden alinmigtir.
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Asagidaki resimde ylizik digindaki tiim ayrintilarn renkleri diisik seviyeye
getirilmistir. Bdylece izleyicilerin dikkatinin yiizitkte odaklanmasi amaglanmaktadir.

Sekil 8. Renklerin Dikkat Cekmede Kullantmi Ornegi 11 , http://... start.htm internet
adresinden alinmigtir.

2. Ruh hali: Renkler medya yayimcilarina miisterilerinin ruh halini etkilemeleri icin
mitkemmel bir olanak sunmaktadir. Asagidaki parti renginde de kullamlan parlak
renkler mutlu ve enerjik ruh hali yaratmada kullamlir.

6,4

PR )
- [
-

Sekil 9. Renklerin Enerjik Ruh Hali Olusturmada Kullammi Ornegi , http://... start.htm
internet adresinden alinmigtir

Asagidaki giin batim resminde oldugu gibi pash renmkler olgun ve sakin ruh

durumunun yaratilmasinda kullanilir.

Sekil 10. Renklerin Sakin Ruh Hali Olusturmada Kullanimi Ornegi , http://... start.htm

internet adresinden alinmigtir.
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Asagidaki resimde de oldugu gibi sisli mavi ve gri renklerin birlikte kullamm sikintili

ve kasvetli ruh hali yaratmakta kullamlir.

Sekil 11. Renklerin Sikintili ve Kasvetli Ruh Hali Olugturmada Kullantmi Ornegi, http://...
start.htm internet adresinden alinmigtir

3. Anlatim Giiclendirme: Renkler metinsel ortamlarda okunurlugu ve anlatimi

gliglendirmek i¢in kullamlmaktadir.

Asagidaki Sekil 12°de oldugu gibi ana bashklar alt bagliktan farkli renkte
olusturularak anlatim ve farklilagtirma giiglendirilmigtir.

e Alt Konu |
e Alt Konu |
* Alt Konu |

Sekil 12. Renklerin Ana ve Alt Baghklarin Ayrilmasmda Kullanimi
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Asagidaki resimde eyaletler ¢zelliklerine gre birbirlerinden ayirt edilebilmesi igin
farkli renklerle belirtilmistir. Boylece hem okunabilirlik hem de estetik goriiniis memnun

edici bir degere ulagmugtir.

-

Sekil 13. Renklerin Ayirt Ediciligi Saglamada Kullanim, http://... start.htm internet

adresinden alinmgtir.

4. Kod Olusturma: Renkler; 8gelerin, yerlerin, bolgelerin farkli kodlarla ifade
edilmesi igin kullamilmaktadir.

Asagidaki resimde farkli zaman bolgeleri farkli renklerde gosterilmistir. Boylece

izleyicilerin ayirt etmesi kolaylagtirmasi amaglanmaktadir.

§ b

Sekil 14. Renklerin Kod Olusturmada Kullanimi Ornegi, http:/... start.htm internet
adresinden alinmigtir.

5. Varhklan Smiflandirma: Cogu varlik en dogal renkleriyle tarif edilmektedir.
Ornegin su igin mavi, kara ylizeyi i¢in kahverengi ve mavi, bulutlar igin beyaz
kullamImaktadir.

Asagidaki resimde dogadaki temel varliklar kendi dogal renkleriyle gosterilmektedir.
Boylece bulutlar, denizler ve karasal alanlar birbirlerinden kolayca ayirt edilebilmektedir.
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Sekil 15. Renklerin Siniflandirmada Kullanimi Ornegi, http://... start.htm internet adresinden

alinmigtir.

6. Ayt Etme: Renkler iyi ve kotii, erkek ve kadmn gibi zit durumlari ayirt etmek
amaciyla kullaniimaktadir.

Cin felsefesinin Ying Yang sembolliinde iyi ve kotii birbirlerine zit renkler olan
beyaz ve siyah kullanilmaktadir.

Sekil 16. Ying-Yang Sembolii, http://... start.htm internet adresinden alinmigtir

Aym durum su musluklarinda da kargimiza ¢ikmaktadir. Zit durumlar olan sicak ve
soguk birbirlerinden farkli renklerle gosterilmektedir.

Sekil 17. Renklerin Zit Durumlar ifade Etmede Kullanimi Ornegi, http://... start.htm internet

adresinden alinmugtir.

Bu bolimde renklerin temel kullamm amaglart olan; dikkat cekme, ruh hali

yaratma, I giliclendirme, kod olusturma, dogadaki varliklari simiflandirma,

nesneleri birbirinden ayirt etme agiklanmigtir.
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Renklerin amaglarina uygun olarak kullanilabilmesi igin sicak ve soguk renkleri ayirt
edebilmemiz gerekmektedir. Sicak ve soguk renkler ve bu renklerin kullamm amaglari

asagidaki bslimde agiklanmigtir.

2.1.11.2. Sicak Ve Soguk Renkler

Bu boliimde, tasarimlarda kullanilan renkler sicak renkler ve soguk renkler olarak
ikiye ayrilacaktir.

1. Sicak Renkler: Dogada canli, parlak tonlarda bulunan renklerdir. Bu renkler cesur
ve enerjiktirler. Eger tasarimda dikkat ¢ekmesini istediginiz bir nesne varsa sicak

renkleri kullanmaniz yararli olacaktir (Nicholson, http://... warmAndCool.htm).

Sekil 18. Sicak Renkler, http://... warmAndCool.htm internet adresinden alinmugtir.

2.Soguk Renkler: Dogada yatistiric1 &zelligi bulunan renklerdir. Tasarimda
sakinlestirici etki yaratmak ve nadiren tasarimin etkisini azaltmak istedigimizde tercih
ederiz. Etkisini geri plana gekilmek istenen nesnelerde kullamlmaldir. Bu ylizden de
arka planlarda soguk renklerin tercih edilmesi yararh olacaktir (Nicholson, http:/;...
warmAndCool.htm).

Sekil 19. Soguk Renkler, http://... warmAndCool.htm internet adresinden alinmigtir.
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Sicak soguk renkler ekran tasariminda kullamlirken uyulmasi gereken ilkeler
asagidaki béliimde agiklanmaktadir.

2.1.11.3. Renk Kullamm ilkeleri

Ekran tasariminda renklerin kullanilmasinda “Renk Bilgisi"nden yararlanilarak
hareket edilmelidir. Konu ile ilgili ekranda verilen renk ve grafikler Sgrenenin ilgisini
uyandiracak nitelikte olmali ve artalan rengi ile hem vurgulama hem de goriilebilirlik
agisindan uygun bir renk kompozisyonu olusturmalidir. Onemli elemanlar {izerine dikkat
gekilmek istendiginde parlak ve 151kli renkler kullanilmalidir. Kullanilan yazi ile dgrenenin
okumasi veya gormesini kolaylasgtiric1 artalan rengi, uygun zitlik olusturacak renklerden
secilmelidir (Biilbtll, 1999). Ancak, bir ekrandaki renk sayisinin dérdii gegmemesine dzen
gosterilmelidir (Yalin, 2000:99) (Karatag, 2003: 139-148)

Asagida genel hatlar ile renk kullanma ilkeleri, maddeler halinde sunulmaktadir:

1. Giiglii ve Parlak: Saf, parlak ve ¢ok gii¢lii renkler az kullamlmal: ya da soniik
artalan tonlar1 ile kullamilmalidir. Boylelikle, giiclii renkler, belirli bir 6zellige dikkat
cekmekte kullamlmaktadlrlar. Oprenenleri, parlak, gligli renklere bogmamak
gerekir. Clinkii, bu durumda, dikkat; asii igerikte degil, renklerde toplanir.

2. Ack ve Koyuyu Karistirmak: Agik, parlak renkler, en iyi kendilerine yakin koyu
bir renk ile karigtirilirlar. Bu karigim, zitlik saglar ve belirli bir seyi vurgulamay: ya
da dikkati ¢ekmeyi saglar. Parlak ve koyu renkleri bir arda kullanirken dikkatli
olmak gerekmektedir. Ciink{i bazen bu goriintli, gbzii zorlayabilmektedir.

3. Artalan: Artalan, genig-alan ya da temel renkler dingin, yumusak, donuk, sesiz,
sOniik, dogal renkler olmalidir ki, daha kiigiik parlak alanlar canli bir sekilde géze

carpmalidir.

4. Birlik: Genis alanlar farkli renklerle doldurulmamalidir ya da farkli renkleri birbiri ile
dokumak gerekir (Greenwood, 2001).
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Bu bolimde renk kullamminda dikkat edilmesi gereken ilkeler agiklanmugtir. Bu
ilkelere gore, ¢ok parlak renk kullammmindan kagimlmalidir. Eger kullanma zorunlulugu
varsa mutlaka arka plan rengi olarak soniik tonlar kullanilmalidir. Ayrica arka plan renkleri;
donuk, dogal, rahatlatici 6zellikte olmahidir. Bdylece arka plan {izerinde yer alan metinler ve
diger nesneler ¢ok daha fazla dikkat ¢ekecektir.

Renk segimlerinde dikkat etmemiz gereken bir diger nokta da kullanici da yaratmak
istedigimiz ruh halidir. Bir sonraki bélimde renkler ve yarattiklann ruh halleri
aciklanmaktadir.

2.1.11.4. Renkler Ve Ruh Hali

Renkler insamin ruh haline olan etkisi bilinerek tasarimda etkili bir sekilde
kullanilabilirler. Sicak renkler genelde enerjik duygular: harekete gegirirken, soguk renkler
agirt diizeydeki tepkilere daha az yol agmaktadirlar (Levy, 1984). Gerard (1957; 1958), yaz1
ekram kirmiz 1gikla aydmlatildiginda yazidaki konuya olan ilginin artti1 l¢iilmiistiir. Mavi
isikla aydinlatildiginda ise katilimcilarda sakinlestirici bir etki yarattifi g6riilmiistiir
(Walters, Apter, & Svebak, 1982). Bu &lglimlerde katilimcilarin kan basing ve solunum
degerleri kullamilmistir, Renkler ve kisilik hakkindaki &znel degerlendirmeler caligmalar:
olduk¢a karmagik hale getirmistir. Clinkli ayni renk karsit ruh durumlanni temsil
edebilmektedir. Gardono (1986)’nun 6zetledigi gibi sart renk hem {iziintli ile hem de nege
(Wexner, 1954) ile iliskilendirilmektedir. Benzer karsitlk kirmizida da karsimiza
gikmaktadir. Kirmizi, hem siddet ve 6fke (Schachtel, 1943) ile hem de ask ve tutku (Henry
& Jacobs, 1978) iliskilendirilmektedir. Mavi, hem sefkati (Schachtel, 1943) hem de
izlintiiyti (Peretti, 1974) temsil etmektedir.

Asagida belirli renklerle insanin duygusal durumu arasindaki iligki belirtilmistir
(Nicholson,  http://...  psychology.htm) (Hewlett Packard Tiirkiye, hitp://...
art_meaning_color.html) (Kara Harp Okulu, http:// ...renkler/)

1. Mavi: Banst, sakinligi, durgunlugu, kararliligi, tutarlilify, uyumu, birligi, gliveni,

dogrulugu, tutuculugu, giivenligi, temizligi, diizeni, baglilifi, gbkyliziinli, suyu, sogugu,

teknolojiyi ve depresyonu temsil etmektedir.
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Mavi; nabzin atis hizini, ve viicudun isistm diistirebilir, istahi azaltabilir. Is
hayatinda ise glivenilirligi yansitir.

Mavi, Cin’de o&liimsiizliikle, Kolombiya’da temizlik ve safligin ifadesi olarak
sabunla ozdeslestirilmistir. Mavi, Yahudiler i¢in kutsalligt ifade etmektedir. Mavi Orta

Asya’da ise koruyucu bir renktir.

Mavi genelde evrensel olarak en glivenilir renk olarak ifade edilmektedir.

2. Siyah: Giicli, cinselligi, bilginligi, resmiyeti, siklif1, zenginligi, gizemi, korkuyu,
glinahi, mutsuzlugu, derinligi, hiiznli, pigmanligi, 6fkeyi, yer altini, yast ve Sliimii temsil
etmektedir.

3. Yesil: En ok sevilen renklerden birisidir. Dogay1, ¢evreyi, saghgi, sansliligy,
kiskangligi, geneligi, dingligi, ilkbahari, comertligi, verimliligi, yenilenmeyi, tecriibesizligi
ve talihsizligi temsil etmektedir. Sakinlestirici ve iyilestirici 6zelligi vardir. Bu yiizde de

ameliyatlarda doktorlar tarafindan tercih edilmektedirler.

Cin de yesil sapkalar, adamin esinin onu aldattif1 anlammna gelmektedir. Ayrica
paketleme igin giizel bir renk degildir. Fransa’da yapilan ¢aligmalar yesil rengin uygun bir
paket rengi olmadigimi dogrulamigtir. Hindistan’da yesil Islamiyet’in rengidir. Irlanda’da
yesilin dinsel bir nemi vardir. Bazi tropikal tilkelerde ise yesil tehlike ile iliskilendirilmistir.

4. Turuncu: Kirmizi ile sarinin kombinasyonudur. Kurmizi gibi sicak renk olarak
adlandirilmaktadir. Fakat daha diisiik ditzeydedir. Turuncu, enerjiyi ifade etmektedir. Uyar:

levhalarinda, turuncu renk dikkat ¢ekmek amaciyla kullaniimaktadir.

Turuncu, sonbaharda diisen yapraklari animsatmaktadir. Turuncu renk ayrica

dengeyi, sicakligi, cogkunlugu, enerjiyi ve dikkat cekmeyi sembolize etmektedir.

5. Mor: Mor; hitkiimdarligi, ruhaniligi, asaleti, resmiyeti, gizemi, doniislimil, bilgeligi,
bilimi, zuliimi, kibiri ve yasi temsil etmektedir. Mor, egzotik renk olarak ifade edilmektedir.
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6. Xairmizi; En ¢ok dikkatimizi ¢eken renktir. Renk tayfinda yer alan en sicak ve
enerjik renktir.

Kirmuizi; agk, sevgili, Ozlem, tehlike, hiz, giig, siddet, 6fke ve kan ile
iligkilendirilmektedir. Acil ¢ikis ve dur isaretlerinde tercih edilmektedir. Kirmuzi kan
basincini yitkseltmekte ve kalbin daha hizh carpmasint saglamaktadir. Siddet etkisi
yiiziinden psikiyatri kliniklerinde ve hapishanelerde tercih edilmemektedir.

Kirmizi, Cin’de kutlamay1 ve sansi sembolize etmektedir. Evlilikten cenazeye kadar

bir ¢ok térende tercih edilen bir renktir. Hindistan’da ise namusun g&stergesidir.

7. Beyaz: Diger ttim renklerle mitkemmel bir uyum gostermektedir. Saygtyi, saflig,
temizligi, sadeligi, barigi, algak gdniilliigl, duyarlilii, masumiyeti, iyiligi, gencligi,
dogumu, evliligi, kis1 ve kart temsil etmektedir.

Beyaz karanfil Japonya’da 6liimii temsil etmektedir. Dogu kiiltiirtinde ise sogugu ve

temizligi temsil etmektedir.

8. Sari: Neseyi, mutlulugu, iyimserligi, idealizmi, felsefeyi, ruhaniligi, hayal giictinil,
umudu, riski, glines 1513101, yazi, altinu, sahtekarlig, hileyi, ihaneti, korkakligi, kiskangligi,
ag gozIiliigl, hastaligt temsil etmektedir.

Asya’da san renk kutsaldir ve imparatorlugu temsil etmektedir.
(Nicholson, http://... psychology.htm) (Hewlett Packard Tirkiye, http://...
art_meaning_color.html) (Kara Harp Okulu, hitp:// ...renkler/)

Bu boliimde renkler ve renklerin yarattifi ruh halleri agiklanmustir, Kisiye ve igerige
uygun olarak segilmemis renkler ¢ok farkll etkiler yaratabilmektedir.Bu ylizden renk

se¢iminde hedef kullanict grubunun segimlerine dikkat edilmelidir.

Yazilimlarda renk kullanimi sirasinda yukarida &zellikler disinda bazi dikkat
etmemiz gereken noktalar vardir. Ornegin, yazilimlarda renk kullamiminda renklerin
okunurlugu olumsuz yonde etkilememesine dikkat edilmesi gerekmektedir. Ayrica baz
renkler bilgisayarda kullanilan tarayictya gore farklilik gostermektedir. Yazilimlarda renk

kullamiminda dikkat edilmesi gereken 6zellikler agagida verilmistir.
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2.1.12. Yazilimlarda Renk Kullanimi

Egitsel yazilimlarda renk tercihi yaparken dikkat edilmesi gereken iki temel 6zellik
okunabilirlik ve tarayiciya gére degismeyen renklerdir (Karatag, 2003: 139-148).

2.1.12.1. Okunabilirlik

Okunabilirlik, arka plan rengi ile yazi renginin birbirlerinin goriniirliigiing
engellemeyecek sekilde segilerek, metinin dikkat ¢ekici hale getirilmesidir. Metinin dikkat
¢ekici hale getirilmesinde arka plan rengi ile yazi renginin birbirlerine yakin renkte
segilmesinden kaginilmasi gerekmektedir. Arka plan rengi ile yazi rengi kombinasyonu
miimkiin oldugunca zit renklerden segilmelidir. Okunabilirlik ile ilgili Scharff ve Hill’in
(1997) yaptig1 caligma ilgili yayinlar bolimiinde verilmektedir.

2.1.12.2. Tarayiciya Gore Degismeyen (Browser-Safe) Renkler

Bazen biiylik bir 6zenle hazirlanan bir web sitesi, 6grenenlerin ekraninda, hazirlayan
kisinin ekramindan tamamen farkli bir sekilde goriinebilmektedir. Bunun sebebi; ekranin
kalitesinden, bilyiikltigiinden, parlaklifinin-koyulugunun ayarindan, bilgisayarin kisisel
bilgisayar ya da MAC olmasindan ve bir de tarayicidan (browser) kaynaklanabilir.
Tarayicidan kaynaklanan farkliligt gidermek igin tarayiciya gore degismeyen 216 renkten
biri kullanabilir. Tarayicidan etkilenmeyen renkleri kolayca tamimlamak igin renklerin RGB
(kirmuzi, yesil, mavi) degerlerinin her zaman 51°in katlarinin olmasi kurali kullanilabilir.
Bagka bir deyisle, eger tiim {i¢ deger de 51°¢ boliinebiliyorsa, renk, tarayiciya gére degismez.
Yalniz, HTML dili, on altilik say1 sistemi (hex) degerlerine ihtiya¢ duyar. Bu durumda, bu
kurala gdre onaltilik say1 sistemi degerleri, sadece 00, 33, 66, 99, CC ve FF icerebilir
{(Weinman, 2002; Merchant, 2000).
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2.2. Tigili Yaymlar

Bu boliimde, renk, yazi big¢imi tercihleri konusunda strasiyla yurt disinda ve yurt

iginde yapilmis olan ¢alismalar yer almaktadir.

2.2.1. Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar

Texas’taki Stephen F. Austin State Universitesi’nden Dr. Lauren Scharff ve
dgrencisi Alyson Hill (1997), internet kullanicilarinin da yardimiyla 20 metin/artalan renk
kombinasyonlarimn okunabilirligi 6lgmek {izere bir anket diizenlemiglerdir. Internet
kullanicilarinin web sayfalarmin okunurluguna 1 ile 6 arasinda (1=Cok Yetersiz,
6=Miikemmel) puan vermeleri istenmistir. Her renk kombinasyonunun bir uzun metinli bir
de kisa metinli sayfalar1 olusturulmustur. Aymi renk kombinasyonlarini kullanan uzun ve
kisa metinli sayfalarin okunurlugu arasinda ¢ok diisiik oranda bir fark bulunmustur. Kisa
metinli sayfalarin okunurlufunun, uzun metinli sayfalara gore daha yiiksek oldugu
belirtilmistir (Scharff ve Hill, http://... survreslts.html)

Sekil 20°de goriildiigii tizere, okunabilirligi en fazla olan renk kombinasyonu beyaz
arka plan {izerine siyah metindir. Bu renk kombinasyonu gri arka plan {izerine siyah ve mavi
arka plan lizerine mavidir. Siyah rengin kullanildigi kombinasyonlar oldukea yiiksek
okunabilirlik degerleri almiglardir (Scharff ve Hill, http://... survreslts.htmi).

Sekil 20 incelendiginde okunabilirligi en az olan renk kombinasyonlarinin ise; yesil

{izerine kirmizi, mavi {izerine pembe ve sari lizerine yesil oldugu goriilmektedir.
Renk kombinasyonlar: incelendiginde ag¢ik arka plan rengi iizerine koyu yaz rengi

kombinasyonlarinin, koyu arka plan rengi {izerine agik yazi rengi kombinasyoniarina gore

daha okunur olarak tercih edildigi goriilecektir.
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Sekil 20. Degisik Arka Plan Yazi Rengi Kombinasyonlarinin Okunabilirlik Degerleri
(1-6 Arasy) , http://... 9.pdf internet adresinden alinmigtr.

2.2.2. Yurt icinde Yapilan Cahsgmalar

Altun ve ark. (1999) tarafindan farkh cinsiyet ve kisilikteki dgrencilerin renk, metin,

grafik, boyut ve bigemi tercihlerinin tespit edilmesi amaciyla bir ¢aliyma yapilmustir.

Caligmada, 6 farkh okuldaki 12-19 yas grubundan toplam 160 Sgrenciye (%43
erkek, %57 kiz) ilk asamada kisilik testleri uygulanarak hangi kisilik kategorisine girdikleri
belirlenmistir. fkinci asamada ise, elektronik ortamdaki renk tercihlerini belirlemeye yonelik
PowerPoint ortaminda hazirlanan sosyal bilimler ve fen bilimleri igerikli toplam 157 farkl:
ekrandaki igerigi renk, metin ve grafikler agisindan degerlendirmeleri istenmistir.

Aragtirmada katilimeilarin zellikleri hazirlanan bir bireysel bilgi formu yardimiyla
belirlenmistir. Bu form yardimiyla 6grencilere giivenli, saldirgan ve pasif davramislar 6lgegi
uygulanmstir. Toplam 40 maddeden olugan bu lgegin giivenli davranis, pasif davranss, gizli
saldirgan davranig, agik saldirgan davranig olmak {izere 4 alt testi bulunmaktadir.
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Bireysel bilgi formundan sonra elektronik ortamda metin, grafik ve fon degerlendirme
formu, elektronik ortamda fon ve grafik sekli degerlendirme formu, elektronik ortamda
metin ve fon rengi degerlendirme formu ve elektronik ortamda metin sekli degerlendirme

formu uygulanmigtir. Aragtirmanin niceliksel bulgulari su sekilde 6zetlenebilir.

1. Agik arka plan rengi {izerine koyu yazi rengi 6grenciler tarafindan daha gok tercih
edilmektedir. Sart arka plan rengi {izerine siyah yazi rengi kombinasyonu ve beyaz arka plan
rengi iizerine siyah yazi rengi kombinasyonu oldukga fazla tercih edilmistir. Metinin daha
net, gbzii yormadan okunabilir olmasi bu kombinasyonlarin tercih edilmesini saglamus

olabilir.

2. Ogrenciler birbirlerine yakin renkte olan arka plan ve yazi rengini tercih
etmemektedir. Arka plan rengi sari, yazi rengi yesil olan slaydi ké&tii olarak
degerlendirenlerin oram %58’dir. Arka plan rengi beyaz, yazi rengi sar1 olan slayd: kot
olarak degerlendirenlerin oram %71’dir. Metni okumanin zor olmas: buna neden olmus

olabilir.

3. Ayrica mavi arka plan rengi iizerine beyaz yazi ve sar1 fon lizerine mavi yaz
dzellikleri oldukga yiiksek oranlarda tercih edilmislerdir. Mavi renginin rahatlatici ve

giidiileyici etkisi bu kombinasyonun tercih edilmesini sagladig1 sdylenebilir.

4. Ogrencilerin yazi tipi tercihlerine bakildiginda 6grenciler Arial , Times New Roman
ve Comic Sans MS, Bookman Old Style yaz tiplerini tercih etmislerdir. Tercih edilen yazi
tipleri koyu renktedir. Yazi sekli solda, boyut olarak 20-24 punto tercih edilmistir.Ogrenciler
Italik yazi bigimlerini tercih etmemislerdir. Bu tercihler daha g¢ok &grencilerin rahat

okuyabilmelerine, g6zlerini yormamalarina dikkat edilerek sec¢ilmis olabilir.

5. Arastirmada, cinsiyette esit bir dagilun saglanamadifi i¢in, cinsiyete gore bir

karsilagtirma yapilamamusgtir.
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BOLUM III
YONTEM

Bu béliimde arastrmanin modeli, evreni, 6rneklemi, veri toplama teknikleri ve

verilerin analizinde kullanilan istatistiksel ¢oztimlemeler yapilacaktir.

3.1. Arastirma Modeli

[Iksgretim 7. smif Sgrencilerinin egitsel yazilim tasarim segimleriyle ile bilgisayar
kullanim diizeyleri ve cinsiyet arasindaki iligkileri belirlemeyi amaglayan bu arastirmanin

modeli “iliskisel tarama modelidir.”

Tarama modelleri, gegmiste ya da halen var olan bir durumu varoldugu sekliyle
betimlemeyi amaglayan arastirma yaklasimlaridir. Aragtirmaya konu olan olay, birey ya da
nesne, kendi kosullar iginde var oldugu gibi tanimlanmaya g¢aligilir. Onlari, herhangi bir
sekilde degistirme, etkileme ¢abasi gdsterilmez. Bilinmek istenen sey vardir ve oradadir.

Onemli olan, ona uygun bir bigimde “gdzleyip” belirleyebilmektir (Karasar, 1999: 77)

Iliskisel tarama modelleri, iki veya daha g¢ok sayidaki degisken arasinda birlikte
degisim varligini ve/veya derecesini belirlemeyi amaglayan arastirma modelleridir. Bu tiir bir
diizenlemede, aralarindaki iligki aranacak degiskenler ayri ayri sembollestirilir. Ancak bu
sembollestirme (deger verme, Slgme) iliskisel bir ¢bzlimlemeye olanak verecek sekilde
yapilmak zorundadir. Iligkisel ¢dzlimleme iki tiirlit yapilabilir. Bunlar korelasyon tiirii iliski
ile karsilagtirma yolu ile elde edilen iligkilerdir (Karasar, 1999: 81).

3.2. Arastirmanin Evreni

Arastirma evreni olarak, arastirmanin amaci dogrultusunda Izmir metropoliinde yer

alan ilkogretim 7. simuf 6grencileri segilmistir.
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3.3. Arastirmanin Orneklemi

Arastirma &rneklemi olarak Izmir metropoliinde yer alan iig ilk6gretim okulu
segilmistir. Orneklemde ulagilabilen ve degerlendirme igin gegerli yanitlar veren ilkgretim
Sgrencisi sayis1 (N) 247°dir. Asagida bu uygulama sonucunda elde edilen 6rnekleme iligkin
bazi bulgular yer almaktadir.

Tablo 1. Okullara Gére Ogrencilerin Frekans ve Yiizde Degerleri

KONAK 1 T35 14.2

KONAK 2 69 27,9
BORNOVA 1 143 57,9
TOPLAM 243 100

Tablo 1 incelendiginde, aragtirma Srnekleminde yer alan Ggrencilerin okullara gére
dagilimlart goriilmektedir. Arasgtirma Ornekleminde toplam 247 &grenci yer almaktadir.
Arastirmanin 8rneklemi olarak Izmir metropoliinde yer alan Konak Ilgesi’nden iki, Bornova
Ilgesi;nden ise bir okul secilmistir. Okullar tercih edilirken sosyo-ekonomik diizeylerinin
benzer yapida olmasina dikkat edilmistir. Segilen bu okullar, sosyo-ekonomik diizeyleri
yiiksek olan devlet okullaridir. Oprenciler belirtilen okullarda &grenimlerine devam
etmektedirler.

Tablo 2. Cinsiyet Durumuna Gore Ogrencilerin Frekans ve Yiizde Degerleri

S

v =% =
a0 ; g ’
o AN / .

— Ly e i ,1,05 : . ,, 42’5

ERKEK 142 57,5
TOPLAM 247 100

Tablo 2 incelendiginde katilimcilarin %42,5’inin  kiz, %57,5’inin erkek
dgrencilerden olustugu goriilmektedir.

Tablo 3. Kaldign Yerde Bilgisayar Kullamm Olanagma Gore Ogrencilerin

Frekans ve Yiizde Degerleri

VAR T 167 67.6

YOK 80 32,4
TOPLAM 247 100
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Tablo 3 incelendiginde katilumct grencilerin %68’inin kaldig1 yerde bilgisayar
kullanma olanag1 oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin biiylik bir gogunlugunun bilgisayar
kullanim olanagina sahip olmasi arastirma sonuglart agisindan olumlu oldugu sdylenebilir.

Ciinki 6grencilerin bilgisayar kullanum olanagi ve tecriibesi ¢aligma agisindan Snemlidir.

Tablo 4. Haftahk Bilgisayar Kullanimm Siiresine Gore Ogrencilerin Frekans ve

Yiizde Degerleri

1 SAATTEN AZ 38 15,4
1-4 SAAT ARASI 120 48,6
4-8 SAAT ARASI 51 20,6
8 SAATTEN FAZLA 38 15,4
TOPLAM 247 100

Tablo 4 incelendiginde 6grencilerin bilytik bir cogunlugunun (%49) haftada 1-4 saat
arast bilgisayar kullandig1 goériilmektedir. Haftada 1 saatten az ve 8 saatten fazla bilgisayar
kullanan &grencilerin degeri %15°dir. Bu yiizden 6grencilerin bitylik gogunlugunun haftalik

bilgisayar kullanim stirelerinin orta seviyede oldugu sdylenebilir.

Tablo 5. Bilgisayar Kullamm Siiresine Gore Ogrencilerin Frekans ve Yiizde

Degerleri

1iLE 3 YIL ARASI 71 28,7
3 ILE 5 YIL ARASI 107 433
5 YIL VE UZERI 69 27,9
TOPLAM 247 100

Tablo 5 incelendiginde &grencilerin bilyiik bir gogunlugunun (%43) 3 ile 5 yil arasi
bilgisayar kullanim tecriibeleri oldugu anlasilmaktadir. 5 y1l ve lizeri bilgisayar kullamm

tecriibesi olanlar %28, 1 ile 3 y1l aras1 bilgisayar kullanim olanag olanlar ise %28’dir.
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Tablo 6. Egitsel Yazilim Kullamm Tecriibesine Gore Ogrencilerin Frekans ve
Yiizde Degerleri

T

VAR ' — ) 137 55,5

YOK 110 44,5
TOPLAM 247 100

Tablo 6 incelendiginde dgrencilerin ¢ogunlugunun (%55,5) egitsel yazilim kullamim
tecriibesine sahip oldugu anlagilmaktadir. Bu degerin arastrma sonuglarina olumlu

yansiyacag) sGylenebilir.
3.4. Veri Toplama Teknikleri

Aragtirmada veri kaynag1 olarak, 6rnek boliimiinde sozii edilen ilkdgretim okulu 7.
simf Ogrencilerinin goériiglerine ve segimlerine basvurulmustur. Arastirmanin bagimsiz
degiskenleri ilk6gretim okulu 7. siif §grencilerinin bilgisayar ve egitsel yazilim kullanim
dzellikleridir. Arastirmanin bagimli degiskenleri ise egitsel yazilim tasarim ve ara yiiz segim

sonuglaridir. Bu degiskenler agagidaki Tablo 7°de belirtilen ilgili araglarla Sl¢iilmiislerdir.

Tablo 7. Arastirmanin DeBiskenleri ve Olgme Araglar:

. lkgrefim . st oéféncﬂefirim 11g1sa“ Bi gisé}; ”ve éél sélh 111)1\11” llamm
ve egitsel yazilim  kullamm &zellikleri | anketi
(Bagimsiz Degisken)

2. Bgitsel yazilim tasarim segimleri (Bagimli | Egitsel yazilim lgegi
Degisken)

3. Egitsel yazilim ara yiiz se¢imleri (Bagimli | Egitsel yazilim ara yliz se¢im programu
Degisken)

Tablo 7°de goriildiigii gibi aragtirmada, bir bagimsiz degisken ve iki bagimh
degisken olmak iizere ii¢ degisken lig dlgme araci ile Slglilmustiir.
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Olgme araglarmmn tamitim1 ile gegerlilik ve givenilirlik degerleri asagida

verilmektedir.

3.4.1. likégretim 7. Stmf Ogrencilerinin Bilgisayar ve Egitsel Yazihm Kullanim
Anketi

Bu anket, ilkdgretim 7. sinif 6grencilerinin bilgisayar ve egitsel yazilim kullanim
ozelliklerini Slgmek amaciyla kullamlmugtir. Ankette Sgrencilerin bilgisayar ve egitsel
yazihm kullanim o&zelliklerini belirlemek amaciyla 12 soru sorulmustur. Anketin nasil
yantlanacag: ve ilgili agiklamalar anketin giris boliimiinde yer almaktadir. Bu anket EK 1°de
sunulmaktadir.

3.4.2. Egitsel Yazilim Olgegi

IIkogretim 7. suuf dgrencilerinin goriislerine dayali olarak 20 maddeden olusan
Slgek, Likert tipi, bes dereceli bir 6lgektir. Maddelerin 14 tanesi olumlu, 6 tanesi ise olumsuz
ifade tagimaktadir. Olumlu maddeler 5’ten 1’e, olumsuz maddeler ise 1°den 5’¢ dogru
puanlanmistir. Olgegin, Orneklem uygulamasindaki giivenilirlik katsayis1 0,69°tur. Olgekten
en az 20, en fazla 100 puan alinabilmektedir. Uygulama sonucuna gére yiiksek puanlar
egitsel yazilimdaki ara yiiz elemanlarimi degistirmeye olumlu tutumu ifade etmektedir. Bu
6lgek EX 2°de sunulmaktadir.

Uygulama sonuglarina gére Olgegin gitvenilirlik deZeri Tablo 8’de, &lgek

maddelerinin ortalama ve sapma degerleri Tablo 9°da verilmektedir.

Tablo 8. Uygulama Sonuglarma Gore Egitsel Yaziim Olgegi Giivenilirlik
Katsayisi Degeri

Egitsel Yazilim Olgegi
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Tablo 9. Uygulama Sonuglarina Gore Egitsel Yazim Olgek Maddelerinin

Ortalama ve Sapma Degerleri

B 4,5 0,88
2 4,02 0,84
3 3,56 1,12
4 4,46 0,70
5 3,76 1,16
6 3,68 1,25
7 4,07 1,01
8 4,52 0,69
9 3,53 1,42
10 4,36 0,79
11 4,30 0,83
12 4,14 0,93
13 3,91 1
14 3,96 0,93
15 2,73 1,08
16 4 0,91
17 3,88 1,13
18 4,37 0,74
19 4,18 0,93
20 4,42 0,77
OLCEK 80 7,26

Tablo 9’da bilgisayar yazilim Sl¢eginin ortalama degeri 80’dir (100 iizerinden).

Buna gére anket maddelerinin ortalama degeri 4 yani “Katiliyorum” derecesindedir. Bu da

Ogrencilerin egitsel yazillmin ara yiiziinii kontrol edebilmeye olumlu baktiklarin

gostermektedir.
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3.4.3. Egitsel Yazilim Ara Yiiz Secimi Program

Bu yazilum; 6grencilerin yazilimin arka plan rengini, yazi rengini, yazi bigimini,
buton bigimini ve buton konumunu depistirmelerine olanak sunmaktadir. Ogrencilerin
istedikleri ara yliz tasarimmi, deneyerek ve sonucunu gozlemleyerek olusturabilmeleri
yazilimin temel amacidir. Yazilim aragtirmacinin kendisi tarafindan geligtirilmigtir,

Yazilim beg asamadan olugmaktadir. Yazilimm birinci agamast olan bilgi bsliimiinde

yazilimin amac, yazilimmn kullanim agamalari, butonlarin gorevleri ve Ogrenciler tarafindan
anlagilmasi zor olacag1 dilgiiniilen kavramlarin agiklamalar: yer almaktadir.

< Asamalarda Yapilacaklar ‘}

——— Bilinmeyen Kelimeler >

Sekil 21. Yazihmm 1. Agamasinin (Bilgi) Ekran Goriintiisii

Yazimin ikinci agamasinda, ara yiizin arka plan rengi segilmektedir. Onizleme
dugmesiyle 8grenci segimi grebilmekte, isterse degisiklik yapabilmektedir.
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( Yandaki renk
paletinden istediginiz
rengi tiklayarak seciniz.
Sectikten sonra
onizleme butonuna
basimz. Gortntiya
izledikten sonra carp:
igaretli KAPAT
dogmesine basimz.

Sekil 22. Yazilimin 2. Asamasinin (Arka Plan Rengi Segimi) Ekran Goriintiisii

Yazilimin tgtincil agamasinda, yazi rengi ve stili segilmektedir. Segilen 6zelliklere

sahip metin 6nceki asamada segilen arka plan renginin iizerinde gériintiilenmektedir.

Sekil 23. Yazilimin 3. Asamasinin (Yaz Tipi ve Rengi Se¢imi) Ekran Goriintiisii

Yazilimin dérdiincti agamasinda buton tipi belirlenmektedir. Yazilimda dort farkli
buton bigiminden yararlamlmistir. Bunlar yuvarlak, pil, egik oval ve dikdortgendir.
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butonun yanmndaki kutuya bir kez tiklayarak
isaretli hale getiriniz.

o

Sekil 24. Yazilimin 4. Asamasinin (Buton Tipi Segimi) Ekran Goriintiisii

Yazilimin besinci asamasinda segilen butonun yer alacag konum belirlenir.

u secmek icin
B
butonun yerini wemm

B Asepda [ Yukards

B sada B solda

Sekil 25. Yazilimin 5. Agamasinin (Buton Konumu Segimi) Ekran Géruntusu
Daha sonra 8grencilere sectigi 6zellikler liste olarak gosterilecektir.
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Sekil 26. Yazilimin Tercihler Listesinin Ekran Goriintiisti

ayarlann I

Comic Sans MS

. Yukarida

Kodu #FFFF92

[

Kullanicilar, yazilimin tiim agamalarinda, ekran tasariminm alt béliimiinde yer alan
“Onizleme” diigmesine basarak segimlerin ekran gériintimiinii gorebilmektedirler.

INTERNET NEDIR?
Inter “arasinda” ve net "ag" kelimelerinin
birleserek olusturdugu “aglararasinda” anlamina
gelen ifadedir.

Internet, baslangic tarihi olan 1969tan
itibaren, 4 adet ev schibi bilgisayerdan
milyonlarcasina ulasmayi siirdirerek gelisimine devam
etmektfedir. "Internet toplulugu” adi verilen ve kar
amaci giitmeyen bir grup, kurulus tarihi 1992 'den beri,
internet iletisimi ve kulanimiyla ilgili politika ve
protokoller olusturup, bir standart haline gelmeye
galisiyor. COMIC SANS MS

o

KAPAT

Sekil 27. Tasarim Segimlerine Gore Elde Edilmis Onizleme Ekran Goriintiisii

“Onizleme” diigmesi yardimiyla dgrencilerin ekran segimlerinin sonuglarint gormeleri,
eger isterlerse segimlerini degigtirmeleri saglanmaktadr.
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3.5. Ol¢me Araglarmin Uygulanmasi

Egitsel yazilim ara yiiz se¢im yazilimi 2004’{in subat ve mart aytarinda fi¢ farkli
ilkdgretim okulunda uygulanmustir. 2004 Nisan ayinda ise yazilim &igegi aynt okullarda
uygulanmugtir. Yazilim 6lgeginin glivenilirligi 2004 Subat ayinda ¢n uygulama ile test
edilmistir. 125 6grencinin katildig1 glivenilirlik testinde, 6lgegin glivenilirligi 0,85 olarak
hesaplanmistir. Yazilim Slgegi ile birlikte bilgisayar ve egitsel yazilim kullanim anketi de
uygulanmustir. Orneklem olarak toplam 247 ilkdgretim 7. simf dgrencisine 6lgme araglari
uygulanmusgtir.

3.6. Istatistiksel Coziimleme Teknikleri

Arastirmada Onem denetimi diizeyi (p) 0,05 segilmistir. Arastirmada verileri
siniflandirmak amaciyla frekans ve yiizdelik degerleri, dagilumin orta noktasim géstermek
amaciyla aritmetik ortalama, dagilimdaki degerlerin ortalamaya ne kadar uzaklikta oldugunu
Slgmek amactyla standart sapma, iki grup arasinda fark olup olmadigin test etmek amaciyla
t testi, ikiden ¢ok bagimsiz grup arasinda fark olup olmadig1 anlamak i¢in varyans analizi
yapilmigtir.

Arastirmada elde edilen verilerin kodlamalari, ¢6ziimlemeleri, tablolastiriimasi,

yazumi arastirmact tarafindan gergeklestirilmigtir, Verilerin ¢6zimlenmesinde SPSS 11.0

paket programi kullanimigtir.
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BOLUM IV
BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde arastirmanin alt problemleriyle ilgili olarak ulagilan nicel ve nitel

bulgular, tablolar halinde verildikten sonra, bu bulgularin yorumlar: sunulmaktadir.

4.1. llk6gretim 7. Simif 6§renci]_erinin Egitsel Yazilimlarm
Ekran Tasarimindan Bicimsel Ozellik Olarak Beklentileri

Birinci alt problem “Ilkdgretim 7. simf &grencilerinin egitsel yazilunlarin ekran
tasarimindan bigimsel 6zellik olarak beklentileri nelerdir?” bigiminde belirlenmistir. Birinci
alt problemin ¢dziimiinde 9 alt ¢6ziimlemeden yararlanilmigtir.  Alt problemin alt
¢bziimlemelerine iligkin bulgular ve ¢6zlimlemeler asagida tablolar kullanilarak

verilmektedir.

4.1.1. Oprenciler Ekran Tasariminda Yer Alan Hangi Ogeleri Kontrol Etmek
Istemektedirler?

Egitsel yazilim O6lgeginin 1, 14, 15 nolu maddeleri bu alt probleme ¢ozmeye

yoneliktir.

1,14,15 nolu anket maddelerinin ortalama ve standart sapma degerleri Tablo 10°da
verilmektedir.

Tablo 10. 1, 14, 15 Nolu Anket Maddelerinin Standart Sapma Ve Ortalama
Degerleri

1. ;Egltsel ;ﬁlda yer a(lvan')anm bgelerm S ,8%

(buton, yazi, renk) dzelliklerini degistirmek isterim.”

14, “Istedigim konumda bulunana butonlar yazilimi 0,93 3,97

kullanmamu kolaylagtirir™

15. “Ekran tasarimimn deZistirilebilmesi yazilim 1,08 2,73
kullanimini daha karmasik hale getirir”
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Tablo 10°da 1 nolu anket maddesi incelendiginde, aldig1 ortalama degerin yaklagik
4,1 oldugu goriilmektedir. Bu da 6grencilerin ekran tasarim 6gelerini degistirmek istedigini

gostermektedir.

14 nolu anket maddesi incelendiginde, anket maddesinin aldig1 ortalama degerin
yaklasik 4 oldugu goriilmektedir. Bu da 6grencilerin ekran tasarim 6gelerinden etkilegim

olanagi saglayan butonlarin konumunu degistirmek istedigini gdstermektedir.

15 nolu anket maddesi incelendiginde, anket maddesinin aldi1 ortalama degerin
yaklastk 2,7 oldugu goriilmektedir. Buna gore Ofrenciler 6grencilerin ekran tasarim
Ogelerinin  degistirilmesinin  yaziltmi  karmasik hale getirecegini  diistindiiklerini

gostermektedir.

Tablo 10°daki degerler incelendiginde, 6grencilerin tasarim &gelerinin 6zelliklerini
degistirmek istedikleri gériilmektedir. Fakat &grencilerin tasarim 63elerinin degistirme
konusunda siipheleri ve ¢ekinceleri oldugu goriilmektedir. Bu degerler, 6grencilerin egitsel

yazilim ve bilgisayar kullanim olanaklarinin sinirli olmasiyla agiklanabilir.

Bir sonraki alt problemde &grencilerin egitsel yazilim tasanminin genel &zellikleriyle

beklentileri incelenecektir.

4.1.2. Tasarimda Yer Alan Ogelerin Hangi Genel Ozelliklere Sahip Olmasimi
Istemektedirler?

Egitsel yazilim 6lgeginin 4, 5, 6 nolu maddeleri bu alt probleme ¢6zmeye yoneliktir.

4, 5, 6 numaralt anket maddelerinin ortalama ve standart sapma degerleri Tablo

11°de verilmektedir.
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Tablo 11. 4,5,6 Nolu Anket Maddelerinin Standart Sapma Ve Ortalama Degerleri

4. “Egitsel yazilimlarinin tasarimlarinm ilgi ¢ekici 0,70 4,45
olmasint isterim.”

5. “Egitsel yazilinlarin tasanimlarina, igerisindeki 1,16 3,76
bilgiler kadar 6nem vermem.”

6. “Ekran tasanim Ogelerinin gOriintimiimiin sade, 1,25 3.68

kullammimn basit olmasini isterim.”

Yukaridaki tablo incelendiginde, 4 nolu anket maddesinin aldig1 ortalama degerin
yaklagik 4,5 oldugu anlagiimaktadir. Bu degere gore Ogrencilerin egitsel yazilimlarin
tasarimlarinun ilgi ¢ekici olmasim istemektedirler.

Tablo 11°den, 5 numarali anket maddesinin aldif: ortalama degerin yaklasik 3,8

oldugu anlagilmaktadir. Bu degere gbre 6grencilerin gogu egitsel yazilimlarin tasarimlarina,
icerisindeki bilgiler kadar 8nem vermektedirler.

Tablo 11 incelendiginde, 6 nolu anket maddesinin aldif1 ortalama degerin yaklagik
3,7 oldugu anlagilmaktadir. Bu defere gére &frencilerin c¢ofu egitsel yazilimlarinin
goriintimlerinin sade kullanimlarinin ise basit olmasini istemektedirler.

Bu degerlere gore, Ogrenciler ekran tasarimlarmm ilgi ¢ekici olmasim
istemektedirler. Egitsel yazilimlarn tasarimlarina, igerisindeki bilgiler kadar 6nem
vermektedirler. Ogrenciler aynca yazilim kullammimn basit ve kolay olmasin
istemektedirler.

Bu degerler, ekran tasarimi ilkeleri ile Ortiigmektedir. Tasarimlar, egitsel igerigin
sunumlaridir. Eger bilgiler iyi ve etkili bir sekilde sunulmazlarsa, grenmede olumsuz etkiler
yaratabilirler. Yazilimu bir 8retmene benzetirsek, tasarim da 8gretmenin kullandigi 8gretim
yontemleri olacaktir. Ogretim yontemleri 8gretmen tarafindan ne kadar ilgi ¢ekici ve basaril
olarak kullamlirsa 8grencinin grenmesi de o kadar yiiksek olacaktir. Aym sekilde tasarim




dzellikleri ne kadar etkili olarak kullanilirsa §grencinin yazilima ve 6grenmeye istekliligi o
oranda artacaktir.

Bir sonraki alt problem climlesinde 6grencilerin renk kullanmu ile ilgili goriisleri

incelenecektir.

4.1.3. Yazihm Tasarmminda Renklerin Hangi Ogelerde ve Nasil Kullanilmasini
Istemektedirler?

Egitsel yazilim 6lgeginin 7, 8, 9, 18 numarali maddeleri belirtilen alt problemi

¢Ozmeye ydneliktir.

7, 8, 9, 18 numarali anket maddelerinin ortalama ve standart sapma degerleri Tablo
12°de verilmektedir.

Tablo 12. 7, 8, 9, 18 Nolu Anket Maddelerinin Standart Sapma Ve Ortalama

Degerleri

7. “Ekranda yer alan &gelerin renklerlr;e dnem P 1,00
vermem.”
8. “Tasarimda yer alan yaz rengi ile arka plan rengi 0,69 4,52

rahat okuyabilecegim Gzelikte olmalidir.”

9. “Renk segiminde cinsiyetime uygun renkleri tercih 1,42 3,53
ederim.”
18. “Paragrafta dikkat g¢ekilmek istenen kavramlar, 0,74 4,37

farkli yaz c¢esidi veya farkli renk kullamilarak

vurgulanmasini isterim.”

Yukaridaki tablo incelendiginde, anket maddesinin aldig1 ortalama degerin yaklasik 4

oldugu anlagilmaktadir. Bu degere gore 6grencilerin ¢ogu egitsel yazilimda yer alan $3elerin

renklerine 6nem vermektedir.
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Tablo 12 incelendiginde, 8 numarali anket maddesinin aldigi ortalama degerin
yaklasik 4.5 oldugu anlagiimaktadir. Bu deSere gore 6grencilerin biiylik bir ¢ogunlugu yazi

rengi ile arka plan renginin okunurlugu artiracak sekilde uyumlu olmasini istemektedirler.

8 nolu anket maddesinin aldig1 degerler ilgili yaymlar bdliimiinde anlatilan Scharff
ve Hill’in (1997) ve Altun vd. (1999) yaptiklan ¢alismalarinin sonuglartyla drtlismektedir.
Kullanici tercihlerinin aragtirildigi her iki ¢aligmada da katilimeilar yazilarin daha okunur
olabilmesi i¢in yazi rengi ve arka plan rengi kombinasyonlarindan kolay okunur olanlart

tercih etmiglerdir.

Tablo 12’de, 9 numarali anket maddesinin aldif1 ortalama degerin yaklasik 3,5
oldugu anlagilmaktadir. Bu degere gére 6grencilerin goguniufu renk seciminde cinsiyetine
uygun olanlari tercih etmektedir. Renk segiminde cinsiyet faktoriinii dikkate almayanlarin

orani da yliksektir.

Tablo 12 incelendiginde, 18 numarali anket maddesinin aldig1 ortalama degerin
yaklasik 4,3 oldugu anlagiimaktadir. Bu degere gore Ogrencilerin biiylik bir ¢ogunlugu
paragrafta dikkat gekilmek istenen kavramlarin farkli yazi ¢egidi veya farkli yazi rengi

kullanilarak vurgulanmasint istemektedirler.

Bu degerlere gore, ogrenciler tasarim ekranunda kullanilan renklere dikkat
etmektedirler. Renk segiminde Ozellikle okunuriugu arttiran kombinasyonlart tercih
etmektedirler. Genelde renk se¢iminde cinsiyetlerine uygun olanlar tercih etmektedirler.
Metinlerde dikkat ¢ekilmesi istenen kavramlarn farkli yazi bigimi ve renklerle
vurgulanmasim istemektedirler. Onemli noktalarin farkli yazi ozellikleriyle vurgulanmasi

dgrencilerin temel noktalarini grenmesini kolaylastiracagi i¢in tercih edilmis olabilir.

Bir sonraki alt problem climlesinde ogrencilerin yazilim ekraninda yer alan

metinlerin 6zelliklerine iligkin goriisleri incelenecektir.
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4.14. Yazhimda Yer Alan Metinlerin Hangi Tasarim Ozelliklerine Sahip
Olmasim Istemektedirler?

Yazilim Slgeginin 11, 12, 17, 18 numarali maddeleri belirtilen alt problemi ¢6zmeye

yoneliktir.

11, 12, 17, 18 numarali anket maddelerinin ortalama ve standart sapma degerleri
Tablo 13’te verilmektedir.

Tablo 13. 11, 12, 17, 18 Nolu Anket Maddelerinin Standart Sapma Ve Ortalama

Degerleri

11. “Yaz stillerinden kolay okunabilir olanlari tercih 0,83 4,29
ederim.”

12. “Yaz stili segerken goriinimiine dikkat etmem.” 0,93 4,14
17. “Igerisinde uzun ciimleler bulunan paragraflari 1,13 3,88

okurken sikilirim.”

18. “Paragrafta dikkat ¢ekilmek istenen kavramlar, 0,74 4,37
farkli yazi gesidi veya farkli renk kullanilarak

vurgulanmasini isterim.”

Yukaridaki tablo incelendiginde, 11 nolu anket maddesinin aldig1 ortalama degerin
yaklasik 4,3 oldugu anlagilmaktadir. Bu degere gore 6grencilerin gogu yazi stillerinden kolay
okunabilir olanlar1 tercih etmektedir.

Tablo 13 incelendiginde, 12 numarali anket maddesinin aldig1 ortalama degerin
yaklasik 4,1 oldugu anlagilmaktadir. Bu degere gére dgrencilerin biiyiik bir gogunlugu yaz
stili secerken goriintimiine dikkat etmektedir.

Tablo 13’te, 17 numarali anket maddesinin aldig1 ortalama degerin yaklasik 3,9
oldugu anlagilmaktadir. Bu degere gbre Sgrencilerin ¢ogunlugu igerisinde uzun ctimleler
olan paragraflart okurken sikilmaktadirlar. Ortalama degerine gére paragraflarda uzun

climlelerden kaginilmasi gerektigi sGylenebilir.
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Tablo 13 incelendiginde, 18 numarali anket maddesinin aldif1 ortalama degerin
yaklasik 4,3 oldupu anlasilmaktadir. Bu degere gire Ogrencilerin bilylik bir ¢oguniugu
paragrafta dikkat cekilmek istenen kavramlarin farkli yazi ¢esidi veya farkli yazi rengi

kullanilarak vurgulanmasini istemektedirler.

Bilgisayar monitériinde metinlerin okunmasi yazili materyallere gore oldukca
zordur. Yazili materyallerde metinin tamami ¢ok rahat sekilde okunabilmektedir, Fakat
bilgisayar ortaminda metinlerin okunmast zordur. Ayrica monitrden yansiyan igilardan
dolay1 g6zler yazili materyallere gore gok daha kolay yorulmaktadir. Bu yiizden miimkiin
oldugunca yazilimda yer alan metinlerin miimkiin oldugunca ilgi cekici ve gozleri
yormayacak renklerle hazirlanmig olmasi gerekmektedir. Anket degerleri de bunlan
dogrulamaktadir. Ogrenciler yaz: stili segerken kolay okunur ve bigimsel gériiniimil iyi

olanlar1 tercih etmektedirler.

Ogrenciler uzun paragraflardan olusan paragraflardan hoglanmamaktadirlar. Ayrica
dikkat ¢ekilmek istenen Onemli kavramlarin farkli yazi bigimleriyle ve renklerle
belirtilmesini istemektedirler. Bu &zelliklere dikkat edilerek ekrandaki metinlerin daha ilgi

¢ekici ve giidiileyici olmasi saglanabilir.

Bir sonraki alt problem climlesinde &grencilerin butonlarin tasarim $zelliklerine iliskin

goriigleri incelenecektir.

4.1.5. Yazhmda Yer Alan Butonlarm Hangi Ozelliklere Sahip Olmasim
Istemektedirier?

Yazilim &l¢eginin 13, 14, 16 numarali maddeleri belirtilen alt problemi ¢6zmeye

yoneliktir.

13, 14, 16 nolu anket maddelerinin ortalama ve standart sapma degerleri Tablo 14°te

verilmektedir.
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Tablo 14. 13, 14, 16 Nolu Anket Maddelerinin Standart Sapma Ve Ortalama

Degerleri

13. “Yazilimda kullanilan butonlarin bigimi yazilima 1 3,9

ilgimi arttirir.”

14. “Istedigim konumda bulunan butonlar yazilimi 0,92 3,96
kullanmami kolaylastirir.”
16. “Ayni islemi gerceklestiren butonlarin yazilim 0,9 4

ekraninda ayn1 yerde bulunmasini isterim.”

Yukanidaki tablo incelendiginde, 13 nolu anket maddesinin aldig1 ortalama degerin
yaklasik 3,9 oldugu goriilmektedir. Bu degere gore yazilimda kullanilan butonlarin bigiminin
Sgrencilerin yazilima ilgisini arttirdigt anlagilmaktadir.

Tablo 14 incelendiginde, 14 numarali anket maddesinin aldig1 ortalama degerin
yaklagik 4 oldugu goriilmektedir. Bu degere gore 6grencilerin gogunlugu istedigi konumda

bulunan butonlarm yazilimi kullanmay: kolaylastiracagini diistinmektedirler.

Tablo 14’de, 16 numaralt anket maddesinin aldigi ortalama degerin yaklasik 4
oldugu goriilmektedir. Bu degere gore Ogrenciler aymi iglemi gergeklestiren butonlarin

yazilim ekraninda ayn: yerde bulunmasin: istemektedirler.

Bu degerlere gore, Ogrenciler butonlarin bigiminin yazilima olan ilgilerini
etkileyecegini diisiinmektedirler. Ayrica dgrenciler yazilim ekraninda kullanilan butonlarin
konumu degistirebilmek ve ayni islemi gergeklestiren butonlarin yazilim ekraninda aym

konumda yer almasini istemektedirler.
Butonlar kullame ile yazilimin etkilesim kurduklari en 6nemli ara yiiz elemanlaridir.

Yazihimda iglemler butonlar sayesinde gergeklestirilmektedir. Tasarimlarinin grencilerinin

ilgilerini ¢ekecek sekilde yapilmasi yazilim kullanimim daha eglenceli bir hale getirecektir.
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Butonlarin en 6nemli tasarim ilkelerinden birisi de aymi islemi gerceklestiren
butonlarin yazilim ekraninda aymi yerde yer almasidir. Ogrencilerin segimleri bu tasarim
ilkesiyle ortiismektedir. Bu ozellik yazilim kullanimi kolaylastirdifn ve islem siiresini
kisalttig igin 8grenciler tarafindan yiiksek oranda tercih edilmis olabilir.

Bir sonraki alt problem citimlesinde &grencilerin yazilim ekraninda hangi gorsel ve

isitsel materyallerin yer almasini istedigi incelenmektedir.

4.1.6. Yazihmda Gorsel Ve Isitsel Hangi Materyallerin Yer Almasim
Istemektedirler?

Yazihm &lgeginin 19 ve 20 numaralt maddeleri belirtilen alt problemi ¢dzmeye

yoneliktir.

19 ve 20 nolu anket maddelerinin ortalama ve standart sapma degerleri Tablo 15°te

verilmektedir.

Tablo 15. 19 Ve 20 Nolu Anket Maddelerinin Standart Sapma Ve Ortalama
Degerleri

19. Kouy anlatan metinin yaninda agiklayict resim,

grafik, tablo ve video bulunmasina gerek yoktur.”

20. “Konuyu okumanin yaninda sesli dinleme olanagim 0,77 4,42

da olursa daha iyi 8grenirim.”

Tablo 15 incelendiginde, 19 nolu anket maddesinin aldig1 ortalama degerin yaklagik
4,2 oldugu goriilmektedir. Bu degere gore 6grenciler konunun anlatildig1 metinin yaninda

onu agiklayan grafik, tablo, resim veya videonun bulunmasim istemektedirler.
Tablo 15°te 20 numarali anket maddesinin aldifi ortalama degerin yaklasik 4,4

oldugu goriilmektedir. Bu degere gore dgrencilerin ¢ogunlugu konuyu okumanin yaninda

sesli dinleme olanag1 da olursa daha iti Sgrenebilecegini diisinmektedir.
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Bu degerlere gbre 6grenciler yazilimda yer alan metinlerin ¢oklu medya araglariyla
gorsel ve isitsel olarak desteklenmesini istemektedirler. Ofrenmenin somutlastiriimas: ve
kolaylastirilmas1 agisindan gorsel ve isitsel araglar etkili olacaklardir. Ogrencilerin
se¢iminde de anlatilan konularin kolaylastirilmasi ve yazilumn daha ilgi gekici hale gelmesi
etkili olmus olabilir. Coklu medya araglarinin anlatilan konulunun desteklenesi gereken
durumlarda kullanimi Snemlidir. Yazilimin her agamasinda gorsel ve isitsel araglarin

kullanmimzi sikici olabilir.

Bir sonraki alt problem climlesinde tasarimda kontrole sahip olmanin 6grencilerin

yazilimi kullanma istekliligine etkisi incelenecektir.

4.1.7. Tasarim Kontroliine Sahip Olmalar1 Yazilimi Kullanma Istekliklerine
Etkisi Var Madir?

Yazihim 6lgeginin 2 numarali maddesi belirtilen alt problemi ¢6zmeye yoneliktir.

2 nolu anket maddesinin ortalama ve standart sapma degerleri Tablo 16’ta
verilmektedir.

Tablo 16. 2 Nolu Anket Maddesinin Standart Sapma Ve Ortalama Degerleri
D/ :

‘Egitsel yazﬂ'lmdakl ekran tasarim 63elerini

2.

degistirilebilmesi yazilima olan ilgimi arttirir.”

0,84 4,02

Tablo 16 incelendiginde, anket maddesinin aldig1 ortalama degerin yaklasik 4 oldugu
goriilmektedir. Bu degere gbre Ofrenciler ekran tasarnim Ggelerini degistirebilmesinin
yazihma olan ilgisini arttiracagini diigtinmektedirler. Ayrica Ogrencilerin  yazilimin
tasariminda da bazi kontrolleri ve diizenlemeleri yapmak istedikleri anlagilmaktadir.
Ogrenciler istedikleri diizenlemeler ile bireysel beklentilerini kargilayan tasarimlar: kendileri

olusturabileceklerdir.

Bir sonraki alt problem climlesinde tasarim 6gelerinin dzelliklerini degistirebilmenin

Sgrenme istekliligine etkisi incelenecektir.
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41.8. Yaznlmda Tasarim Ogzelliklerini Degistirebilmeleri Ogrenme
Istekliliklerini Etkilemekte Midir?

Yazilim 8lgeginin 3 numarali maddesi belirtilen alt problemi ¢ozmeye ydneliktir.

3 nolu anket maddesinin ortalama ve standart sapma degerleri Tablo 17°de

verilmektedir.

Tablo 17. 3 Nolu Anket Maddesinin Standart Sapma Ve Ortalama Degerleri

3. Yazilimda tasarim ze ikllerr‘in”egivsfe grelhme' | 3,56

istekligini etkiler mi?

Tablo 17 incelendiginde anket maddesinin aldif1 ortalama degerin yaklasik 3.6
oldugu gorllmektedir. Bu degere gore dgrencilerin gogunlugu istedigi tasarima sahip olan

yazilimin, anlatilan konuya ilgisini artiracagini diistinmektedir.

Tablo 16 ve 17°nin sonuglari, tasarimin §grencinin hem yazilima hem de anlatilan
konuya olan ilgisini arttirdig1 goriilmektedir. Tasarimin, yazilimda kilit rol oynadig
sOylenebilir. Tasarim o6zelliklerinde bireysel kontrol saglanirsa yazilimin Kkalitesinin ve

6grencinin bagarisinin artacagi goriisiinii bu degerler giiglendirmektedir.

Bir sonraki alt problem ctimlesinde 6grencilerin tasarim beklentileri ile Sgrenci

Ozellikleri arasindaki iligkiler incelenecektir.

4.1.9. Ogrencilerin Yazihm Tasarmmndan Beklentileri fle Ogrenci Ozellikleri
Arasmda Iliski Var Midir?

Cinsiyet, bilgisayar kullanim stiresi, kaldig1 yerde bilgisayar kullanim olanagi,
haftahk bilgisayar kullanim siiresi, herhangi bir derse yonelik egitsel yazilim kullanim
olanagi, bilgisayar kullanim amaci arastirmanin bagimsiz degiskenleridir. Aragtirmanin

bagimsiz degiskenleri ile tasarim beklentileri arasindaki iligki alt baghiklariyla islenmistir.
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Bagimsiz degiskenlerden bilgisayar kullanim amaci ve okulda egitsel yazilim kullanim
amac ile 8grencilerin yazilim tasarimindan beklentileri arasmnda iligki aranmamugtir, Clinkii
Ogrencilerin  tamamina yakini Dbilgisayar kullamm amacim olarak oyun-eglenceyi
belirtmiglerdir. Ayrica Ogrenciler okullarinda egitsel yazilim kullanmamaktadirlar. Bu

yiizden iligki taramasinda bu iki bagimsiz degisken g6z ardi edilmistir.

4.1.9.1. Cinsiyet ile yazihm tasarim beklentileri arasindaki iligki

Ogrencilerin  yazilm tasarimindan beklentilerinin cinsiyet degiskenine gore
¢dztimleme sonuglar1 Tablo 18°de verilmektedir.

Tablo 18. Ogrencilerin Yazihm Tasarimi Beklentilerinin Cinsiyete Ortalama,
Standart Sapma ve t Istatistigi Degerleri

BAYAN 105 78,02 7 3,79 P=0

ERKEK 142 81,47 7,12 FARK ONEMLI

Tablo 18 incelendiginde, Snem degerinin 0,05°den kiiclik oldugu goriilecektir.
Ogrencilerin cinsiyetleri ile egitsel yazilim tasarim beklentileri arasinda (t=3,79, p<0,05)
diizeyinde 6nemli bir farklilagmanin bulundugu anlasiimaktadir.

4.1.9.2. Bilgisayar kullamm tecriibesi ile yazilim tasarimi beklentileri
arasindaki iliski

Ogrencilerin yazilim tasarimindan beklentilerinin bilgisayar kullamim tecriibesi

degiskenine gore ¢oziimleme sonuglart Tablo 19°da verilmektedir.
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Tablo 19. Ogrencilerin Yazihm Tasarum1 Beklentilerinin Bilgisayar Kullamm

Tecriibesine Go

re F Istatistigi Degerleri

GRUPLARARASI 64,62 32,31 061 P=0,54
GRUPICI 1291238 244 52.92 FARK ONEMSIZ
TOPLAM 12977 246

Tablo 19 incelendiginde, dnem degerinin 0,05°den biyiik oldugu goriilecektir.

Ogrencilerin bilgisayar kullanim tecriibeleri ile egitsel yazilim tasarim beklentileri arasinda
(F=0.61, p<0,05) diizeyinde anlamli bir farklilagmarun bulunmadig: anlasiimaktadir.

4.1.9.3. Kaldigi yerde bilgisayar kullamm olanag ile yazilm tasarimi

beklentileri arasindaki iliski

Ogrencilerin yazilim tasarimindan beklentilerinin bilgisayar kullanim olanag1

degiskenine gdre ¢dziimleme sonuglart Tablo 20°de verilmektedir.

Tablo 20. Ogrencilerin Yazihm Tasarimi Beklentilerinin Bilgisayar Kullanim

Olanagma Ortalama, Standart

Sapma ve t Istatistigi D

7

DA

egerleri

VAR 167 79,61 7.10
YOK 80 80,83 7,57

123
FARK ONEMSIZ

P=0,22

Tablo 20 incelendiginde, onem degerinin 0,05°den biiyiik oldugu goriilecektir.

Ogrencilerin kaldiklar1 yerde bilgisayar kullanma olanagi olmast ile egitsel yazilim tasarim

beklentileri arasinda (t=1.23, p<0.05) diizeyinde anlaml farklilagmanin bulundugu

anlagtimaktadir.
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4.1.9.4. Haftalhk bilgisayar kullanim siiresi ile yazihhm tasarim beklentileri
arasindaki iligki

Ogrencilerin yazilim tasarimindan beklentilerinin haftalik bilgisayar kullaum stiresi

degiskenine gore ¢ztiimleme sonuglart Tablo 21°de verilmektedir.

Tablo 21. Ogrencilerin Yazhm Tasarumi Beklentilerinin Bilgisayar Kullanim

Siiresine Gore F Istatistigi Degerleri

—

" GRUPLARARASI | 444,61 1 287 P=0.12
GRUPICI 1253239 243 5157 FARK ONEMSIZ
TOPLAM 12977 246

Tablo 21 incelendiginde, énem degerinin 0.05’den biiyilk oldugu goriilecektir.
Ogrencilerin haftalik bilgisayar kullamm siireleri ile egitsel yazilim tasarim beklentileri

arasinda anlamli bir farklilagmanmn bulunmadig1 anlasiimaktadir.

Oprenci &zellikleri ile yazilim tasarim beklentileri arasinda sadece cinsiyet

diizeyinde anlam bir farklilagma bulunmustur. Anket maddeleri ile cinsiyet arasmndaki iligki
tablo 22°de verilmektedir.
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Tablo 22. Cinsiyete

Degerleri

Gore Anket Maddelerinin Ortalama ve Standart Sapma

1

1

2

2

3

3

4

4

5

5

6

7 KIZ 105 4,01 1,17 0,85 0,39
7 ERKEK 142 4,12 0,87

8 KIZ 105 4,51 0,81 0,16 0,88
8 ERKEK 142 4,53 0,59

9 K1Z 105 2,96 1,54 5,79

9 ERKEK 142 3,96 1,16
10 KIZ 105 4,31 0,85 0,72 0,47
10 ERKEK 142 4,39 0,74
11 KIZ 105 431 0,84 0,24 0,81
11 ERKEK 142 4,29 0,83
12 KIZ 105 4,28 0,88 2,02
12 ERKEK 142 4,04 0,96
13 KizZ 105 3,81 0,99 1,32
13 ERKEK 142 3,98 1,00
14 Ki1Z 105 3,88 0,98 1,27 0,21
14 ERKEK 142 4,03 0,89
15 KIZ 105 2,61 1,06 1,54 0,12
15 ERKEK 142 2,82 1,09

16 KiZ 105 3,82 0,94 2,86
16 ERKEK 142 4,15 0,86

17 KIZ 105 3,70 1,23 2,21
17 ERKEK 142 4,01 1,03

18 KIZ 105 4,52 0,67 2,79

18 ERKEK 142 4,26 0,78

19 KIZ 105 4,30 0,90 1,85

19 ERKEK 142 4,08 0,94 ' ‘
20 KIZ 105 4,46 0,73 0,63 0,53
20 ERKEK 142 439 0,80
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Tablo 22’de anket maddelerinin 6nem denetimi (p) degerleri incelendiginde 2, 3, 5,

6,9, 12, 16, 17, 18, 19 nolu maddelerinin ortalama degerlerinin cinsiyete gbre 6nemli bir
farklihk g&sterdigi anlasiimaktadir.

Bu anket maddelerine gore kiz ve erkek Ogrencilerin yazilim tasarimindan

beklentileri arasindaki farklar asagidaki sekilde agiklanabilir.

10.

Erkek ogrenciler kiz Ogrencilere goére egitsel yazihim tasarimindaki &gelerin
degistirilebilmesinin yazilima olan ilgisini arttiracagini daha fazla diigiinmektedir.
Erkek oOgrenciler kiz Oprencilere gore ekran -tasarimmmmn anlatilan  konuyu
Ogrenmelerine etki edecegini daha fazla diigtinmektedirler.

Erkek ogrenciler kiz &grencilere gore egitsel yazilimlarin tasarimlarina kiz
Ogrencilere gore ¢ok daha fazla 6nem vermektedirler.

Erkek 6grenciler kiz dgrencilere gére kiz 6grencilere gore ekran tasarum dgelerinin
gOriinlimiiniin sade, kullanimimn basit olmasini ¢ok daha fazla istemektedirler.
Erkek Ogrenciler kiz &grencilere gore cinsiyetine uygun renkleri ¢ok daha fazla
tercih etmektedirler.

Kiz &grenciler erkek 6grencilere gre yaz stili segerken, yazi stilinin goriiniimiine
daha fazla dikkat etmektedirler.

Erkek ogrenciler kiz 6grencilere gdre ayni islemi gergeklestiren butonlarin yazilim
ekraninda ayn1 yerde bulunmasini daha fazla istemektedirler.

Erkek Ogrenciler kiz 6grencilere gre igerisinde uzun ctimleler bulunan paragraflari
okurken ¢ok daha fazla sikilmaktadirlar.

Kiz 6grenciler erkek Srencilere gore dikkat gekilmek istenen kavramlarin farkl
yaz1 ¢esidi ve renk kullanilarak vurgulanmasini ¢ok daha fazla istemektedirler.

Kiz 6grenciler erkek Ofrencilere gdre metinin yaninda agiklayict dgelerin (resim,

grafik, tablo, video) bulunmasim daha fazla istemektedirler.

Bu degerlere gore, erkek Sgrencilerin yazilim tasarimint kontrol altina almada daha

istekli olduklari goriilmektedir. Ayrica erkek &grenciler egitsel yazilimlarn tasarimlarini da

daha fazla 6nem vermektedirler. Istedigi tasarim 6zelliklerine sahip yazilimlarm yazilimi

kullanmaya ve anlatilan konuyu dgrenmeye istekliligini artiracaklarimni belirtmiglerdir. Erkek

Ogrenciler ayrica metinlerin gérsel 6gelerle (resim, grafik vb.) desteklenmesini daha fazla

istemislerdir.
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Kiz &grenciler ise, yazilimda yer alan metinlere daha fazla 6nem vermektedirler. Kiz
Ogrenciler, yazilim ekraninda uzun metinler yer almasini daha fazla istememektedirler.
Ayrica metin igerisinde dikkat ¢ekilmek istenen kavramlarin, farkli yazi gesidi ve rengiyle

vurgulanmasini istemektedirler.

Sonug olarak; erkek 6grenciler tasarim 6gelerinin Gzelliklerine ve bunlarin kontrol
edilebilir olmasina daha fazla 6nem verirken, kiz 6grenciler metinle ilgili Szellikleri daha

fazla 6nem vermektedirler.

Bir sonraki boliimde, ikinci alt problemin ¢6ziimiinde kullanilan ara yliz segim

yazilimindan elde edilen bulgular ve yorumlar bulunmaktadir.

4.2. Tlkogretim 7. Simf Ogrencilerinin Ekran Tasariminda Kullanilan Ogelerin
Ozelliklerine Dair Secimleriyle lliskin Bulgular

Ikinci alt problem “Ilkdgretim 7. simif dgrencileri ekran tasariminda kullanilan gelerin

hangi 6zelliklere sahip olmasini istemektedirler?” bigiminde belirlenmistir.
Ikinci alt problemde; arka plan rengi, yazi rengi, arka plan rengi yazi rengi
kombinasyonu ve yazi tipi, buton bigimi, buton konumu segimleri ve bu segimlerin

aragtirmanin degiskenleri ile iliskisi incelenecektir.

Alt problemin alt ¢dziimlemelerine iliskin bulgular ve ¢&zlimlemeler tablolar
kullanilarak agagida béliimlerde verilmektedir.
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—————————

4.2.1. Ogrenciler Yazilim Ekraminda Hangi Arka Plani Tercih Etmektedirler?

Ogrencilerin arka plan rengi segimleri ve segimlerinin frekans ve yiizdelik degerleri
Tablo 23°te verilmektedir.

Tablo 23. Ogrencilerin Arka Plan Rengi Secimlerinin Frekans ve Yiizdelik

Degerleri

#000000

SIYAH 16 6,5
KOYU GRI #999999 10 4,0
ACIK GRI #CCCCCC 7 2,8
BEYAZ #FFFFFF 4 1,6
TURUNCU #FF6600 21
ACIK TURUNCU _ | #FF9933 9
SARI #FFFF00 22
ACIK SARI #FFFF99 7
YESIL #009900 7
DENIZ YESILI #33CC66 4
FISTIK YESILI #66FF66 7 2.8
ACIK YESIL #8FFECB 5
LACIVERT #0000FF 13
MAVI #3399FF 37
ACIK MAVI #00CCFF 2
TURKUAZ #81FEFD 8

KIRMIZI #FF0000 21 1
BORDO 4FE7070 4 1,6
PEMBE (FUSYA) | #FFOOFF 6 24
ACIK PEMBE #FFCCFF 17 6,9

“TOPLAM 247 100

Tablo 23 incelendiginde en fazla tercih edilen arka plan renkleri Mavi (%15), A¢ik
Mavi (%9), Sar1 (%9), Kirmuzi (%8.5) ve Turuncu (%8,5)’dir. Tablo 23 incelendiginde
ayrica Mavi ve tonlarinin %32 oraninda tercih edildigi anlagilmaktadir. Ayrica Yesil ve

tonlarmnmn en az tercih edilen (%8) renkler oldugu anlagiimaktadir. Buna gore dgrenciler

mavi ve tonlarini en fazla tercih ederken, yesil renk ve tonlarimi segmemektedirler. Ayrica

beyaz ve bordo en az (%2) tercih edilen diger renklerdir.

Mavinin arka plan rengi olarak bu kadar g¢ok tercih edilmesinde rahatlatici ve

glidiileyici olmasinm etkisi olmus olabilir.

Sar1 renk ise, agik renk ve dikkat gekici oldugu 6grenciler tarafindan yiiksek oranda

tercih edilmis olabilir.
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Yesil renk ve tonlan ise, gbzli yorucu oldugu igin yitksek oranda tercih edilmemis
olabilir. Ayrica uyumlu yazi rengi kombinasyonunun sinurli olmasi bu rengin az tercih

edilmesinde etkili olmus olabilir.

Bu alt problemde arka plan rengi se¢imi ile ilgili ¢6ziimlemeler yapilmigtir. Bir

sonraki alt problem de yazi rengi ile ilgili ¢6ziimlemeler yer almaktadir.

4.2.2. Ogrenciler Yazaihm Ekraninda Hangi Yazi Rengini Tercih Etmektedirler?

Ogrencilerin yaz rengi segimleri ve segimlerinin frekans ve ylizdelik degerleri Tablo
24°de verilmektedir.

Tablo 24. Ogrencilerin Yazi Rengi Secimlerinin Frekans ve Yiizdelik Degerleri

SIYAH

KOYU GRI #999999 3

ACIK GRI #CCCCCC 3

BEYAZ #FFFFFF 9

TURUNCU #FF6600 26

ACIK TURUNCU #FF9933 1

SARI #FFFFO0 29

ACIK SARI #FFFF99 5

YESIL #009900 11

DENIZ YESILI #33CC66 2

FISTIK YESILI #66FF66 1

ACIK YESIL #8FFECB 1

LACIVERT #0000FF 37 .
MAVI #3399FF 12 4,9
ACIK MAVI #00CCFF 5 2,0
TURKUAZ #81FEFD 4 1,6
KIRMIZI #FF0000 14 5,7
BORDO #FE7070 5 2,0
PEMBE (FUSYA) #FFOOFF 13 53
ACIK PEMBE #FFCCFF 2 0,8
TOPLAM 247 100

Tablo 24 incelendiginde 6grencilerin yaz rengi olarak koyu tonlan tercih ettikleri
anlasilmaktadir. En fazla yazi rengi olarak Siyah (%30), Lacivert (%15), San (%11,7) ve
Turuncu (%11) tercih edildigi Tablo 24°de goriilmektedir.
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En diistik oranda segilen yazi renkleri ise; agik turuncu (0,4), agik yesil (0,4) ve fistik
yesili (0,4)°dir.

Renklerin agik tonlarimin yazi rengi olarak ¢ok alt diizeyde tercih edildigi
goriilmektedir. Tablo 23 ve 24 degerleri incelendiginde 6grencilerin arka plan rengi olarak
agik renkleri tercih ederken, yazi rengi olarak agik renkleri tercih ettikleri anlagilmaktadir.
Bu degerlere gore, 6grenciler agik arka plan rengi {izerine koyu renk yazi renklerini tercih

etmektedirler.

Bu bélimde yazi renkleri ile ilgili ¢bztimlemeler yapilmistir. Bir sonraki alt
problemde, arka plan ve yaz: rengi kombinasyonlarinun segimleri ile ilgili ¢6zimlemeler yer
almaktadur.

4.2.3. Oprenciler Arka Plan Rengi Ve Yazi Rengi Kombinasyonlarindan
Hangileri Tercih Etmektedirler?

Tablo 25 incelendiginde en fazla tercih edilen arka plan yazi rengi
kombinasyonlarinin, sart arka plan rengi tizerine kirmizi yazi rengi (f=13) ve mavi zemin
rengi {izerine siyah yazi rengi (f=12) oldugu goriilecektir. Arka plan rengi olarak mavi,
rahatlatic1 bir etkisi ve rahat okundugu i¢in tercih edilmis olabilir. Sari renk ise dikkat ¢ekici
dzellikte oldugu igin tercih edilmis olabilir. Yazi rengi olarak siyah kolay okunur oldugu i¢in

tercih edilmis olabilir.

Siyah arka plan tizerine agik mavi yazi rengi (£=8) ve lacivert arka plan rengi {izerine

agik mavi yazi rengi (f=8) diger tercih edilen diger renk kombinasyonlandir.

Arka plan renklerinden beyaz ve yesilin tonlar: en az tercih edilmektedir. En fazla
arka plan rengi olarak mavi ve tonlarn tercih edilmektedir. Yesil renk g6zii yorucu oldugu
icin en az tercih edilmis olabilir. Ayrica yesil arka plan rengi olarak yeterince mat olmadigi
i¢in de en az tercih edilmis olabilir. Beyaz renk, yazilarin daha ne ve gdzii yormadan
okunmasini saglamaktadir. Fakat grenciler, beyaz rengin olduk¢a sade ve dikkat gekici

olmamasindan dolay1 daha az tercih etmis olabilirler.
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Yazi rengi olarak renk tonlar1 olan siyah ve lacivert en fazla tercih edilmektedir. Bu

renk tonlar1 yazilarin kolay okunmasini sagladig1 igin tercih edilmis olabilirler.
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Aragtirmanin arka plan rengi ve yazi rengi secimleri ile ilgili bulgulari, Scharff ve

Hill’in (1997) ve Altun ve ark. *min (1999) yaptig1 arastirmalarla Srtiigmektedir.

Scharff ve Hill’in (1997) yaptig1 ¢alismada yazi rengi olarak en fazla siyah renkli
kombinasyonlar tercih edilmektedir (Bkz. Sekil 18). Tablo 24’te goriildiigt {izere
aragtirmanin bulgalarina gére de §grenciler yazi rengi olarak en fazla siyahi (%30) tercih
etmektedirler. Ayrica Scharff’in yaptig1 ¢alismada yesil arka plan rengi {izerine kirmizi yazi
rengi en az tercih edilen kombinasyondur. Tablo 25°’te ilgili kombinasyona bakildiginda
aragtirmaya katilan hi¢hir 6grencinin yesil arka plan rengi {izerine kirmiz1 yazi rengini tercih
etmedigi goriilecektir. Scharff’in yapti31 calismaya gore en az tercih edilen bir diger renk
kombinasyonu ise mavi {izerine pembedir. Tablo 25°te ilgili kombinasyona bakildiginda
higbir 6grenci tarafindan tercih edilmedigi goriilecektir.

Altun ve ark.’nin (1999) yaptig1 arastirmada, Ggrencilerin arka plan ve yazi rengi
secimlerine gére 6grencilerin agik renkte arka planlarin {izerine koyu renkte yaz renklerini
tercih ettikleri belirtilmektedir. Aragtirmanin bulgular: ile Altun ve ark.’nin (1999) sonuglari
ortilsmektedir. Mavi, agik mavi ve turuncuyu tercih ederken, yazi rengi olarak koyu renk

tonlar: olan siyah ve laciverdi tercih etmektedirler.

Altun ve ark.’nin (1999) yaptig1 arastirmanin bir diger sonucu $grenciler birbirlerine
yakin renkte olan arka plan ve yazi rengini tercih etmemeleridir. Arastirmanin bulgularinda
da bu iligki goriilmektedir. Sar1 lizerine beyaz, sar {izerine yesil, koyu gri lizerine siyah,

koyu gri {izerine beyaz arastirmada hig tercih edilmeyen renk kombinasyonlaridir.
Sonug olarak; 6grencilerin arka plan rengi olarak koyu renkleri, yazi rengi olarak
agik renkleri ¢ok daha fazla tercih etmektedirler. Birbirlerine yakin tonlardaki arka plan rengi

yazi rengi kombinasyonlan disiik diizeyde tercih edilmektedirler.

Bir sonraki alt problem boliimiinde, 6Zrencilerin yazi stili tercihleri ile ilgili

¢bzimlemeler yer almaktadir.
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4.2.4. Ogrenciler Yazihmda Hangi Yaz Stilini Tercih Edilmektedir?

Ogrencilerin arka plan rengi se¢imleri ve segimlerinin frekans ve yiizdelik degerleri
Tablo 26’da verilmektedir.

Tablo 26. Ogrencilerin Yaz Stili Segimlerinin Frekans ve Yiizdelik Degerleri

ARIAL 64
ARIAL UNICODE MS 14
BATANG 2
BOOK ANTIQUA 2
BOOKMAN OLD STYLE 1
CENTURY 2
CENTURY GOTHIC 4
COMIC SANS MS 101
CORUIER NEW TUR 1
FRANKLIC GOTHIC MEDIUM 3
GIOVANNI 1
IMPACT 2
CALLIGRAPHY 19
LUCIDA SANS UNICODE 1
MONOTYPE CORSIVA 18
PAPYRUS 3
TIMES NEW ROMAN 6
TREBUCHET MS 2
VERDANA 1
TOPLAM 247 100

Tablo 26 incelendiginde, 6grencilerin yaz stili olarak en fazla (%41) Comic Sans

MS'yi tercih ettikleri anlagilmaktadir. En gok tercih edilen ikinci yaz: stili Arial (%26)’dir.

Diger tercih edilen yaz stilleri ise (%8) ve Monotype Corsiva (%o7) dir.
Bookman Old Style, Courier New Tur, Verdana en az tercih edilen yaz

bigimlerindendir.
Bu degerlere gére, dgrencilerin yazi stili segerken goriinimlerine dikkat ettikleri

anlagilmaktadir. Comic Sans MS, Calligraphy, Monotype Corsiva okunusu zor olan yazi

tipleri olmalarina ragmen, goriiniim 6zelliklerinden dolay: tercih edilmiglerdir.
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Arial, 6grencilerin en ¢ok tercih eftikleri yaz stillerinden okunurlugu en yiksek
olamdir. Arial Unicode MS yaz stili de (%6) en ¢ok tercih edilen yazi bigimlerinden

birisidir.

Bookman Old Style, Courier New Tur, Verdana yazi stilleri okunurluklar: yliksek olan
yaz stilleri olmalarina ragmen en diigiik diizeyde tercih edilmislerdir.

Yaz stilleri segiminden elde edilen sonug, aragtirma anketinin 12. maddesinin (“Yaz
stili segerken goriintimiine dikkat etmem.”) sonuglartyla 6rtiismektedir. Ogrenciler, yaz stili

segerken goriinimlerinin etkisinde kalmuslardir. Kolay okunur olanlar tercih etmislerdir.

Altun ve ark.’min (1999), yaptig1 arastirmada en ¢ok tercih edilen yaz stilleri Arial
(%63 oraninda iyi), Comic Sans MS (%55 oraminda iyi)’dir. Arastirmanin bulgular ile bu
degerler &rtiismektedir.

Aragtirmanin bulgularina gore, 6grenciler yaz stili se¢iminde okunurluktan ¢ok, yazi
bi¢iminin goriiniimiinden etkilenmektedirler. Okunurlugu yikksek ve gériiniimii etkili olan

yaz stili kullanimryla yazilumlar daha kaliteli hale getirilebilir.

Bir sonraki alt problem boliimiinde, 6grencilerin buton tipi tercihleri ile ilgili

¢oztimlemeler yer almaktadir.

4.2.5. Ogrenciler Yazihmda Hangi Buton Tipini Tercih Etmektedirler?

Ogrencilerin buton tipi segimlerinin frekans ve yiizdelik degerleri  Tablo 27°de

verilmektedir.

Tablo 27. Ogrencilerin Buton Tipi Secimleri ve Secimlerinin Frekans ve Yiizdelik
Degerleri

ARLAK 54
PiL 32
DIKDORTGEN 9
EGIK OVAL 152
TOPLAM 247
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Tablo 27 incelendiginde 6grencilerin buton tipi olarak en fazla egik ovali (%62)
tercih ettikleri anlasilmaktadir. En az tercih edilen buton bi¢imi ise dikdortgendir (%e4).
Ogrencilerin tercihinde butonlarin gériiniim 6zellikleri etkileyici olmus olabilir. GSriiniimii
digerlerine gore oldukga farkli olan egik oval buton en fazla tercih edilen buton bigimi
olmustur. Diger buton bigimlerine gére gériniimii oldukg¢a sade olan dikddrtgen buton ise en
diistik oranda tercih edilen buton bigimi olmustur.

Bir sonraki alt problemde, &grencilerin buton konumu tercihlerine dair

¢tziimlemeler yer almaktadir.

4.2.6. Ogrencilerin Buton Konumu Tercihleri Nedir?

Ogrencilerin buton konumu segimlerinin frekans ve ytizdelik degerleri Tablo 28’de
verilmektedir.

Tablo 28. Ogrencilerin Buton Konumu Secimlerinin Frekanslar ve Yiizdelik

Degerleri

YUKARIDA 72
SAGDA 43
SOLDA 93
TOPLAM 247

Tablo 28 incelendiginde Sgrencilerin buton konumu olarak en fazla ekranin sol
boliimiinii (%38) tercih ettikleri anlasiimaktadir. Buton konumu olarak {ist bélimde oldukga
yitksek bir oranda (%29) tercih edilmistir. Buton konumu olarak ekranin alt b6liimil en
diisiik oranda (%16) tercih edilmigtir.

Sayfa {izerinde gdziin ilk odaklandigi nokta sol iist kosedir. Tasarimlarda ve
metinlerde sol tist k6sede en fazla dikkat ¢ekmek istenen metinler ve diger gorsel dgeler
(resim, grafik vb.) bu bsliimde yer alirlar. Ogrenciler ekran {izerinde gok daha kolay gekilde

goriilebilir oldugu igin sol ve iist bolimleri tercih etmis olabilirler.

Cogu programda da kullanilan mentler sol list kdsede yer almaktadir. Boylece

kullanicinin dikkatini ¢ekmek amaglanmaktadir. Sonug olarak; 6grenciler buton konumu
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olarak, butonlarin ekranin en fazla dikkat ¢ekici yerleri olan sol ve {ist bsliimleri tercih
etmektedirler.

4.2.7. Ogrencilerin Ekran Tasarim Ogelerinin Ozelliklerine Dair Segimleri fle
Cinsiyetleri Arasinda Bir lliski Var Madir?

Ogrencilerin yazilim tasarim segimlerinin (arka plan rengi, yazi rengi, yaz stili, buton
bigimi, buton konumu) cinsiyet degiskenine gére ¢6ziimleme sonuglar alt segenekleriyle

birlikte agagida verilmistir.

4.2.7.1. Ogrencilerin arka plan rengi secimleri cinsiyete gore farkhilik
gistermekte midir?

Ogrencilerin arka plan rengi segimlerinin cinsiyet degiskenine gore ¢dziimleme

sonuglar1 Tablo 29°da verilmistir.

Tablo 29. Ogrencilerin Arka Plan Rengi Secimlerinin Cinsiyete Gore Ortalama,
Standart Sapma ve t Istatistigi Degerleri

o

4,54 P=0

ERKEK 142 9.63 5,92 FARK ONEMLI

Tablo 29 incelendifinde &nem degerinin 0,05°den kii¢lik oldugu goriilecektir.
Ogrencilerin cinsiyetleri ile arka plan rengi segimleri arasinda (t=4,54, p<0,05) diizeyinde
Snemli bir farklilagmanin bulundugu anlasiimaktadir.

Ogrencilerin cinsiyetlerine gore arka plan rengi segimlerinin frekans ve ylizdelik

degerleri Tablo 30°da gosterilmektedir.
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Tablo 30. Cinsiyete Gére Arka Plan Rengi Se¢imlerinin Frekans ve Yiizdelik

Degerleri

#000000 1
KOYU GRI #999999 1 IR
ACIK GRI #CCCCCC 3
BEYAZ #FFFFFF 0
TURUNCU #FF6600 7 '
ACIK TURUNCU | #FF9933 7
SARI #FFFF00 2
ACIK SARI #FFFF99 6
YESIL #009900 5
DENIZ YESILI #33CC66 1
FISTIK YESILI | #66FF66 2
ACIK YESIL #8FFECB 3
LACIVERT #0000FF 3
MAVI #3399FF 18
ACIK MAVI #00CCEF 13
TURKUAZ #81FEFD 7
KIRMIZI #FF0000 5
BORDO #FE7070 3
PEMBE (FUSYA) | #FFOOFF 6
ACIK PEMBE #FFCCFF 12
TOPLAM 105

Tablo 30 incelendiginde erkek dgrenciler; arka plan rengi olarak en fazla sari, mavi,

kirmuz ve siyah renkleri tercih etmektedirler. Kiz 6grenciler ise arka plan rengi olarak en

fazla mavi, agtk mavi ve agik pembe renkleri tercih etmektedirler.

Kiz ve erkek dgrencilerin arka plan rengi segimleri arasindaki diger farklar agagida

belirtilmistir.

1. Erkek Sgrenciler; siyah rengi ve koyu griyi ok daha fazla tercih ederken, kiz

oprenciler siyah rengin agik pastel tonu olan agik griyi ¢ok daha fazla tercih
etmektedirler.

2. Erkek ogrenciler; turuncu rengi ¢ok daha fazla tercih ederken, kiz 6grenciler agik

turuncuyu ¢ok daha fazla tercih etmektedirler.

3. Erkek 6grenciler; san rengi ¢ok daha fazla tercih ederken, kiz 8grenciler agik pastel

sarty1 ¢ok daha fazla tercih etmektedirler.
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4. Erkek Ogrenciler; lacivert rengi ¢ok daha fazla tercih ederken; kiz Ogrenciler
laciverdin agik ve pastel tonlar1 olan agik mavi ve turkuaz renkleri cok daha fazla
tercih etmektedirler.

5. Erkek &grenciler; kirmizt rengi ¢ok daha fazla tercih ederken; kiz &grenciler
kirmizimin agik tonlart olan pembe ve agik pembeyi ¢ok daha fazla tercih
etmektedirler.

6. Erkek 6grencilerin higbiri pembe rengi arka plan rengi olarak tercih etmemistir.

Sonug olarak; erkek 6grenciler arka plan rengi segiminde daha koyu renk tonlarmi
tercih ederken, kiz 8grenciler agik ve pastel tonlan ¢ok daha fazla tercih etmektedirler.
Ayrica erkek Sgrencilerin tek tercih etmedikleri arka plan rengi pembedir. Yazilim anketinin
9. maddesinin (“Renk se¢iminde cinsiyetime uygun renkleri tercih ederim™) sonucuyla bu
renk tercihi ortiigmektedir. Erkek ogrenciler; daha agir renk tonlar olan siyak ve lacivert
tercih etmislerdir.

Bir sonraki boliimde, yaz rengi se¢imi ile cinsiyet arasindaki iligki sorgulanacaktir.

4.2.7.2. Ogrencilerin yaz1 rengi secimleri cinsiyete gore farkhihk gostermekte
midir?

Ogrencilerin arka plan rengi segimlerinin cinsiyet degiskenine gore ¢dziimleme

sonuglart Tablo 31°de verilmistir.

Tablo 31. Ogrencilerin Yazn Rengi Secimlerinin Cinsiyete Gére Ortalama,
Standart Sapma ve t Istatistigi Degerleri

'BAYAN 10 9,80 638 3.51 P=0,001

ERKEK 142 7,11 5,61 FARK ONEMLI

Tablo 31 incelendiginde 6nem degerinin 0,05’den kiiglik oldugu goriillecektir.
Oprencilerin cinsiyetleri ile yazi rengi segimleri arasinda (t=3,51, p<0.05) diizeyinde dnemli

bir farklilagmanin bulundugu anlasilmaktadir.
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Ogrencilerin cinsiyetlerine gore yazi rengi segimlerinin frekans ve yiizdelik
degerleri Tablo 32°de gisterilmektedir.

Tablo 32. Cinsiyete Gore Yazi Rengi Secimlerinin Frekans ve Yiizdelik Degerleri

SRR

R

SIYAH

#0000 22
KOYU GRI #999999 1 1 2 1,4
ACIK GRI #CCCCCC 1 1 2 1.4
BEYAZ #FFFFFF 1 1 8 5,6
TURUNCU #FF6600 12 11,4 14 9,9
ACIK TURUNCU - | #FF9933 1 1 0
SARI #FFFF00 6 3
ACIK SARI #FFFF99 2
YESIL #009900 4
DENIZ YESILI #33CC66 2
FISTIK YESILI #66FF66 0
ACIK YESIL #8FFECB 1
LACIVERT #0000FF 21
MAVI #3399FF 5
ACIK MAVI #00CCFF 3
TURKUAZ #81FEFD 4
KIRMIZI #FF0000 3
BORDO #FE7070 3
PEMBE (FUSYA) #FFOOFF 11
ACIK PEMBE #FFCCFF 2
TOPLAM 105 100 142 100

Tablo 32 incelendiginde erkek 6grenciler; yazi rengi olarak en fazla Siyah, Sari,
Lacivert, Turuncu renkleri tercih etmektedirler. Kiz §grenciler ise yazi rengi olarak en fazla

Siyah, lacivert, turuncu ve pembe renkleri tercih etmektedirler.

Kiz ve erkek Ogrencilerin yazi rengi segimleri arasindaki diger farklar agagida

belirtilmistir.

1. Erkek 6grenciler kiz 6grencilere gore, sarty1 ve siyahi yazi rengi olarak daha fazla
tercih etmektedirler,

2. Kiz ogrenciler erkek dgrencilere gore, laciverdi yazi rengi olarak ¢ok daha fazla
tercih etmektedirler.

3. Erkek dgrenciler kirmizi, kiz 6grenciler ise pembeyi yazi rengi olarak daha fazla

tercih etmektedirler.
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4. FErkek ogrenciler yazi rengi olarak pembeyi oldukga diisitk (%1) oranda tercih
etmislerdir. Kiz 8grenciler ise ¢ok daha fazla (%11) oranda tercih etmislerdir. Bu
deger, erkek §grencilerin renk segiminde cinsiyet faktdriiniin etkisinde kaldiklarimi
dogrulamaktadir.

Sonug olarak; erkek Ogrenciler yazi rengi segiminde cinsiyet faktdriinden
etkilenmektedirler. Bir sonraki boliimde, yazi stili segimi ile cinsiyet arasindaki iligki

sorgulanacaktir.

4.2.7.3. Ogrencilerin yaz: stili secimleri cinsiyete gore farkhlik gostermekte
midir?

Ogrencilerin yaz stili segimlerinin cinsiyet degiskenine gore goziimleme sonuglari

Tablo 33’te verilmistir.

Tablo 33. Orencilerin Yaz Stili Secimlerinin Cinsiyete Gére Ortalama, Standart

Sapma ve t Istatistigi Degerleri

BAYAN 105 8,18 5,35 1,01 P=0.315
ERKEK 142 7.41 6,38 FARK ONEMSIZ

Tablo 33 incelendiginde 6nem degerinin 0.05’den bliytik oldugu goriilmektedir.
Ogrencilerin cinsiyetleri ile yazi rengi segimleri arasinda (t=1.01, p<0.05) diizeyinde nemli

bir farklilagsmanin bulunmadigi anlasiimaktadir.

Ogrencilerin cinsiyetlerine gore yazi  stili segimlerinin dagilimi Tablo 34’te

gOsterilmektedir,
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Tablo 34.

7

Cinsiyete Gore Yaz Stil

T 0

i Secimlerinin Frekans ve Yiizdelik Degerleri
T T T 1 r——

Iy

ARIAL

[No)

ARIAL UNICODE MS

BATANG

BOOK ANTIQUA

BOOKMAN OLD STYLE

CENTURY

CENTURY GOTHIC

COMIC SANS MS

LN

W
HOOO)—*N\D

CORUIER NEW TUR

FRANKLIC GOTHIC MEDIUM

GIOVANNI

IMPACT

CALLIGRAPHY

—

LUCIDA SANS UNICODE

MONOTYPE CORSIVA

1.9 1 0.7

PAPYRUS

TIMES NEW ROMAN

1,9 4 2,8

TREBUCHET MS

0 2 1,4

VERDANA

0 1 0,7

NQIO (N[N IN == WO |N]E N~ = O |n|O

100 142 100

TOPLAM

—
(=3

Tablo 34 incelendiginde, erkek &grencilerin en fazla Comic Sans MS, Arial ve
Monotype Corsiva yaz stillerini tercih etmektedirler. Kiz 6grenciler ise en fazla Comic Sans

MS, Arial ve Calligraphy yaz stillerini tercih etmektedirler.

Yaz stili se¢ciminde dikkate deger tek fark; kiz 6grenciler Calligraphy yaz stilini

daha fazla tercih ederlerken, erkek Sgrenciler Monotype Corsiva’y1 tercih etmektedirler.

Sonug olarak; kiz ve erkek 6grencilerin yaz stili segimlerinde anlamh bir farklilik
bulunmamaktadir.

Bir sonraki béliimde, 6grencilerin buton tipi segimleri ile cinsiyetleri arasindaki iligki

sorgulanacaktir,
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4.2.7.4. Ogrencilerin buton tipi secimleri cinsiyete gore farkllik gostermekte
midir?

Oprencilerin buton tipi segimlerinin cinsiyet degiskenine gére ¢6ziimleme sonuglart
Tablo 35°de verilmistir.

Tablo 35. Ogrencilerin Buton Tipi Secimlerinin Cinsiyete Gore Frekans, Yiizdelik

ve t Istatistigi Degerleri

BAYAN 105 3,32 T Ll6 2,97  P=0,003
ERKEK 142 2,85 1,32 FARK ONEMLI

Tablo 35 incelendiginde onem degerinin 0,05°den kiiglik oldugu goriilmektedir.
Ogrencilerin cinsiyetleri ile buton tipi segimleri arasinda (=2,967 p<0,05) diizeyinde Snemli
bir farklilagmanin bulundugu anlagilmaktadir.

Ogrencilerin cinsiyetlerine gore buton tipi segimlerinin dagiim Tablo 36’da

verilmektedir.

Tablo 36. Cinsiyete Gore Buton Tipi Se¢imlerinin Frekans ve Yiizdelik Degerleri

YUVARLAK 16
PIL 11
DIKDORTGEN 1
EGIK OVAL 77
TOPLAM 105

Tablo 36 incelendiginde, erkek Ogrenciler; yazi stili olarak en fazla egik oval,
yuvarlak ve pil buton bigimlerini tercih etmektedirler. Kiz &grenciler de benzer sekilde
buton tipi olarak en fazla egik oval ve yuvarlak buton bigimlerini tercih etmektedirler.
Fakat kiz ve erkek Sgrencilerin segim yiizdeleri birbirinden farklidir. Ornegin kiz 63renciler
erkek &grencilere gore egik oval butonu gok daha fazla tercih etmislerdir. Bu yiizden de
segim ortalamalar1 arasinda fark olusmaktadir. Bu degerler Tablo 35°deki degerleri
dogrulamaktadir. Kiz ve erkek Ogrencilerin buton tipi segimlerinde Snemli bir fark
bulunmaktadir.
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Bir sonraki alt problem bolimiinde, grencilerin buton konumu segimleri ile

cinsiyetleri arasindaki iliski sorgulanacaktir.

4.2.75. Ogprencilerin buton konumu secimleri cinsiyete gore farkhlik
gostermekte midir?

Ogrencilerin buton konumu segimlerinin cinsiyet degiskenine gore ¢Sziimleme

sonuglar1 Tablo 36’ta verilmistir.

Tablo 36. Ogrencilerin Buton Konumu Secimlerinin Cinsiyete Gore Frekans,
Yiizdelik ve t Istatistigi Degerleri

BAYAN 105 278 1,18 0,14 P=0.89

ERKEK 142 2,76 1,08 FARK ONEMSIZ

Tablo 36 incelendiginde &nem degerinin 0.05°den biiyiik oldugu goériilmektedir.
Ogrencilerin cinsiyetleri ile buton konumu segimleri arasinda (t=0.14, p<0.05) diizeyinde

Onemli bir farklilagsmanin bulunmadi@ anlagilmaktadir.

Ogrencilerin cinsiyetlerine gore buton konumu segimlerinin dagilimi Tablo 37° de

gosterilmektedir.

Tablo 37. Cinsiyete Gore Buton Konumu Secimlerinin Frekans ve Yiizdelik
Degerleri

ASAGIDA 21 20 18

YUKARIDA 23 21 49 .,

SAGDA 19 18,1 24 16,9
SOLDA 42 51

TOPLAM 105 100 | 142 100

Tablo 37 incelendiginde erkek ve kiz 6grenciler; buton konumu olarak en fazla sol
ve {ist konumlarn tercih etmektedirler. Kiz ve erkek 6grencilerin buton konumlarint segim
oranlar1 birbirine yakindir. Bu yiizden de se¢im ortalamalar1 arasinda ¢ok bliyiik fark

olugmamistir. Erkek &grenciler kiz 6grencilere gore, buton konumunu yukarida daha fazla
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tercih etmektedirler. Kiz o8renciler ise erkek Ggrencilere gére, buton konumunu asagida
daha fazla tercih etmektedirler.

Sonug olarak; erkek 6grencilerin buton konumunu yukarida segenlerin orani, solda
segenlerin oranma yakindir. Kiz Ggrencilerde ise, solda segenlerle yukarida segenler
arasindaki fark agiktir. Kiz $grencilerden buton konumunu yukarida secenler ile asagida
secenlerin oranlari birbirine yakindir. Erkek 6grencilerde ise, buton konumu olarak yukar ile
asagi segenler arasindaki agik bir fark bulunmaktadir.
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. BOLUM V .
OZET, SONUCLAR VE ONERILER

Bu béliimde, aragtirmanin 6zeti verildikten sonra arastirmadan elde edilen bulgulara

dayal1 sonuglar ve dneriler sunulmaktadir.

5.1. Ozet

Bu aragtirmada ilkégretim 7. sinf §grencilerinin ekran tasarimindan bigimsel 6zellik
olarak beklentileri ve egitsel yazilim tasarim segimleri, bu beklenti ve segimlerin 6grenci
ozellikleri (cinsiyet, bilgisayar ve egitsel yazilim kullanim tecriibesi) arasindaki iligkiler

belirlenmeye galigiimigtir.
Aragtirma 2003-2004 egitim-6gretim II. déneminde Izmir metropoliinde yer alan iig
okulun 7. smif 6grencisi ile ylrtitilmiistiir. Bu ii¢ okul segilitken sosyo-ekonomik

diizeylerinin benzer yapt da olmasina dikkat edilmistir.

Bilgisayar ve egitsel yazilim kullanim anketi, egitsel yazilim 6lgegi, egitsel yazilim

ara yiiz se¢im programi kullaniimugtir.
Yapilan uygulama sonucunda 247 6grenciden Slgek ve yazilum sonuglar alinmigtir,
Arastirmada iki alt problem yanitlanmaya ¢aligilougtir. Alt problemlerin birincisi,
ogrencilerin egitsel yazilim tasarimindan beklentilerini belirlemeye y®6neliktir. Ikinci alt

problem ise, 6grencilerin egitsel yazilim tasarim se¢imlerini bulmaya y&neliktir.

Verilerin analizinde frekans, ylizde degerleri, aritmetik ortalama, t testi, f testi

analizleri uygulanmugtir. Aragtirmada 6nem denetimi P=0.005 olarak belirlenmistir.

Arasgtirma bulgulan, 6grencilerin egitsel yazilim tasarimlarindan bigimsel olarak

beklentileri ve egitsel yazilim tasarim segimleri olmak fizere iki alt baglikta verilmektedir.
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5.1.1. Ogrencilerin Egitsel Yazilimlarin Bicimsel Ozelliklerinden Beklentileriyle
Iliskin Bulgular

Egitsel yazilimin bigimsel dzelliklerine dair beklentiler, genel ve cinsiyet ile iligkili

bulgular alt bagliklarinda verilmektedir.

5.1.1.1. Genel Beklentiler

a. Egitsel Yazalimin Tasarum Kontrolii

Ogrenciler tasarim dgelerinin 6zelliklerini degistirmek istemektedirler. Fakat egitsel

yazilun kullamim tecriibelerinin sinirli olmasindan dolay: gekinceleri bulunmaktadir.
b. Tasarimla igili Genel Ozellikler

Oprenciler tasarim &zelliklerinin ilgi cekici olmasimi istemektedirler. Egitsel
yazilimlarin tasarimlarina yazilimda yer alan bilgiler kadar ¢nem vermektedirler. Ekran
tasarim Ggelerinin gériiniimiimiin sade, kullaniminin basit olmasim1 genelde istemektedirler.

Ogrenciler igin, tasarim 6gelerinin 6zellikleri 6nem tasimaktadir.
¢. Yazilhmda Renk Kullanim

Ogrenciler ekranda yer alan 5gelerin renklerine 6nem vermektedirler. Tasarimda yer
alan yaz1 rengi ile arka plan renklerinin rahat okunabilecek 6zellikte olmasini
istemektedirler. Renk se¢iminde genelde cinsiyetlerine uygun renkleri tercih etmektedirler.
Paragrafta dikkat c¢ekilmek istenen kavramlarin farkli yazi ¢esidi veya farkli renk

kullamlarak vurgulanmasin istemektedirler.
d. Metin Ozellikleri
Ogrenciler yaz stili segerken goriiniimlerine 6nem vermektedirler. Icerisinde uzun

ciimleler bulunan paragraflari okurken sikilmaktadirlar. Uzun metinler igerisinde &nemli

noktalarin farkli yaz1 bigimleri ve renklerle vurgulanmasini istemektedirler.
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e. Buton Ozellikleri

Ogrenciler yazilimda kullanilan butonlarin bigiminin yazilimi kullanmaya istekliligini
degistirecegini belirtmektedirler. Ayrica butonlarin konum olarak istedigi yerde
bulunmasinin yazilim kullamimim kolaylagtiracagim diistinmektedirler. Ayrica, ayni islemi
gergeklestiren butonlarin yazilim ekraninda aym yerde bulunmasmi istemektedirler. Bu

dzelikte yazilim kullanimim kolaylagtiracaktir.
f. Gorsel ve Isitsel Araclar

Ogrenciler konuyu anlatan metinin yaninda agiklayici resim, grafik, tablo ve video
bulunmasini istemektedirler. Ayrica konu anlatimin sesli dinleme olanag ile desteklenmesini
gerektigini belirtmektedirler. Ogrenciler yazilimm, birden fazla duyuya hitap ederek

Sgrenmeyi ¢ok daha kolay hale getirmesini istemektedirler.
g. Tasarim Kontrolii ve Ogrenme
Oprenciler, yazilmda tasarim ozelliklerini degistirebilmenin anlatilan konuyu
Ogrenme istekligini etkileyecegini diisiinmektedirler. Bu da, tasarimin egitsel yazilimda
Snemini dogrulamaktadir.

h. Ogrenci Ozellikleri ve Tasarim Beklentileri

Oprenci ozellikleri ile egitsel yazilim tasarim beklentileri arasindaki iliskisi

incelendiginde sadece cinsiyet diizeyinde anlamli bir farklilagma goriilmektedir.
5.1.1.2. Cinsiyet ve Ekran Tasarim Beklentileri Arasindaki iliski ile ilgili Bulgular

a. Erkek 6grenciler kiz 83rencilere gore egitsel yazilim tasarimindaki &gelerin
degistirilebilmesinin yazilima olan ilgisini arttiracagmmi daha fazla
diistinmektedir.

b. Erkek &grenciler kiz 6grencilere gore ekran tasariminin anlatilan konuyu

Sgrenmelerine etki edecegini daha fazla diisitnmektedirler.
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c. Erkek dgrenciler kiz grencilere gére egitsel yazilimlarin tasarimlarina kiz
6grencilere gore gok daha fazla 6nem vermektedirler.

d. Erkek &grenciler kiz 6grencilere gore kiz 6grencilere gore ekran tasarim
Ogelerinin goriintimiiniin sade, kullamminin basit olmasimi ¢ok daha fazla
istemektedirler.

e. Erkek ogrenciler kiz dgrencilere gbre cinsiyetine uygun renkleri ¢ok daha
fazla tercih etmektedirler.

f. Kiz &grenciler erkek Ogrencilere gbre yazi stili segerken, yazi stilinin
goriintimiine daha fazla dikkat etmektedirler.

g. Erkek 6grenciler kiz 6grencilere gore ayni islemi gerceklestiren butonlarin
yazilim ekraninda ayni yerde bulunmasini daha fazla istemektedirler.

h. Erkek ogrenciler kiz 6grencilere gore igerisinde uzun ciimleler bulunan
paragraflari okurken ¢ok daha fazla sikilmaktadirlar.

i. Kiz ogrenciler erkek 6grencilere gore dikkat gekilmek istenen kavramlarin
farkli yazi cesidi ve renk kullanilarak vurgulanmasini ¢ok daha fazla
istemektedirler.

j.  Kuz ogrenciler erkek ogrencilere gbre metinin yaninda agiklayict gelerin
(resim, grafik, tablo, video) bulunmasini daha fazla istemektedirler.

k. Erkek 6grenciler kiz 6grencilere gére ekran tasarimini kontrol altina almada
daha isteklilerdir.

Bu alt bolimde, 6grencilerin egitsel yazilim o6zelliklerinden beklentilerine dair
bulgular verilmistir. Bir sonraki alt béltimde, egitsel yazilim tasarim segimleri ile ilgili

bulgular verilecektir.

5.1.2. Egitsel Yazahm Tasarim Secimleri Ile Ilgili Bulgular

Egitsel yazilimin tasarim segimleri , genel ve cinsiyet ile iliskili bulgular alt

basliklarinda verilmektedir.
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5.1.2.1. Genel Bulgular

a. Arka Plan Rengi

Oprencilerin en fazla tercih ettikleri arka plan renkleri Mavi (%15), A¢ik Mavi (%9),
Sar1 (%9), Kirmuzi (%8.5) ve Turuncu (%8.5)’dur. Ogrenciler genelde arka plan rengi olarak
agtk renk tonlarini tercih etmektedirler.

Ogrenciler arka plan rengi olarak mavi ve tonlarini en fazla tercih ederken, yesil renk
ve tonlarin: segmemektedirler. Mavi rengin segiminde rahatlatic ve giidiileyici olmasi etkili
olmus olabilir. Yesil renk ve tonlar1 ise, gdzii yorucu olduklari igin yiiksek oranda tercih

edilmemis olabilirler.
b. Yazi Rengi

Ogrencilerin yazi rengi olarak koyu tonlan tercih etmektedirler. En fazla yazi rengi
olarak Siyah (%30), Lacivert (%15), Sar1 (%11,7) ve Turuncu (%11) renkler tercih
edilmektedir. En diisiik oranda segilen yazi renkleri ise; agik turuncu (0,4), agik yesil (0,4) ve
fistik yesili (0,4) dir.

¢. Arka Plan Rengi Yaz1 Rengi Kombinasyonu

Ogrencilerin en fazla tercih ettikleri arka plan yazi rengi kombinasyonlarinin, sari arka
plan rengi lizerine kirmuz1 yaz: rengi (f=13) ve mavi zemin rengi iizerine siyah yazi rengi
(f=12) oldugu goriilecektir. Arka plan rengi olarak mavi, rahatlatici bir etkisi ve rahat
okundugu i¢in tercih edilmis olabilir. Sar1 renk ise dikkat gekici &zellikte oldugu igin tercih

edilmis olabilir. Yaz1 rengi olarak siyah kolay okunur oldugu i¢in tercih edilmis olabilir.

d. Yaz Stili

Ogrencilerin yaz stili olarak en fazla (%41) Comic Sans MS'yi tercih ettikleri
anlagilmaktadir. En ¢ok tercih edilen ikinci yaz stili Arial (%26)’dir. Diger tercih edilen

(%8) ve Monotype Corsiva (%7)dir. Bookman Old

Style, Courier New Tur, Verdana en az tercih edilen yaz bigimlerindendir.

yaz stilleri ise
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Ogrencilerin yazi stili segerken goriintimlerine dikkat etmektedirler. Comic Sans MS,
Calligraphy, Monotype Corsiva okunusu zor olan yazi tipleri olmalarina ragmen, goriiniim

dzelliklerinden dolayi tercih edilmiglerdir.
¢. Buton Tipi

Ogrencilerin buton tipi olarak en fazla egik ovali (%62) tercih ettikleri anlasiimaktadir.
En az tercih edilen buton bigimi ise dikdértgendir (%4). Ogrencilerin tercihinde butonlarin

goriintim &zellikleri etkileyici olmus olabilir,

Ogrencilerin buton konumu olarak en fazla ekranmn sol bsliimtinti (%38) tercih ettikleri
anlagilmaktadir. Buton konumu olarak iist béliimde oldukga yiiksek bir oranda (%29) tercih
edilmistir. Buton konumu olarak ekranin alt bsliimii en diisiik oranda (%16) tercih edilmistir.
Konum segiminde, 8grenciler butonlarin ekranin en fazla dikkat gekebilecegi alanlar olan

sol ve iist bsliimleri tercih etmektedirler.

5.1.2.2. Cinsiyet ve Egitsel Yazihm Tasarim Secimleri Arasindaki Iliski ile
Ilgili Bulgular

a. Arka Plan

Cinsiyet ile arka plan rengi segimi arasinda anlamli bir iliski bulunmustur. Erkek
ogrenciler; arka plan rengi olarak en fazla sari, mavi, kirmuzt ve siyah renkleri tercih
etmektedirler. Kiz 6grenciler ise arka plan rengi olarak en fazla mavi, agtk mavi ve agik

pembe renkleri tercih etmislerdir.

Erkek 6grenciler arka plan rengi seciminde daha koyu renk tonlarini tercih ederken,
kiz ogrenciler agik ve pastel tonlart ¢ok daha fazla tercih etmektedirler. Ayrica erkek

Ogrencilerin tek tercih etmedikleri arka plan rengi pembedir.

Cinsiyet ile arka plan rengi segimi arasinda anlamli bir fark bulunmustur. Erkek
Ogrenciler yazi rengi olarak en fazla Sipah, Sari, Lacivert, Turuncu renkleri tercih
etmektedirler. Kiz 8grenciler ise yazi rengi olarak en fazla Siyah, lacivert, turuncu ve pembe

renkleri tercih etmektedirler.
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b. Yazi Rengi

Erkek &grenciler kiz 6grencilere gore, sariy1 ve siyahi yazi rengi olarak daha fazla
tercih etmektedirler.

Kiz 6grenciler erkek 6grencilere gore, laciverdi yazi rengi olarak ¢ok daha fazla tercih

etmektedirler.

Erkek 6grenciler kirmuizi, kiz 6grenciler ise pembeyi yazi rengi olarak daha fazla tercih
etmektedirler.

Erkek Ogrenciler yazi rengi olarak pembeyi olduk¢a diisiik (%1) oranda tercih
etmislerdir. Kiz 6grenciler ise gok daha fazla (%11) oranda tercih etmislerdir.

¢. Yazn Stili

Yazi stili segimi ile cinsiyet arasinda anlamlt bir fark bulunamamistir. Erkek
dgrencilerin en fazla Comic Sans MS, Arial ve Monotype Corsiva yaz stillerini tercih
etmektedirler. Kiz &grenciler ise en fazla Comic Sans MS, Arial ve Calligraphy yazn

stillerini tercih etmektedirler.

d. Buton Konumu

Buton konumu se¢imi ile cinsiyet arasinda anlamli bir fark bulunamamistir. Erkek ve
kiz §grenciler; buton konumu olarak en fazla sol ve tist konumlar: tercih etmektedirler. Kiz
ve erkek &frencilerin buton konumlarint segim oranlari birbirine yakindir, Bu ylizden de
se¢im ortalamalar arasinda gok biiyiik fark olugmamigstir. Erkek 6grenciler kiz 6grencilere
gore, buton konumunu yukarida daha fazla tercih etmektedirler. Kiz 8grenciler ise erkek

6grencilere gére, buton konumunu asagida daha fazla tercih etmektedirler.
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5.2. Sonuclar

[lkégretim 7. simf &grencilerin egitsel yaztlimlarin tasarim Sgelerinin dzelliklerini
degistirmede istekli olduklar gorilmistiir. Fakat Ogrencilerin bu &gelerin dzelliklerini
degistirme konusunda tedirginlikleri vardir. Bu &grencilerin egitsel yazilim kullanma

tecritbelerinin sinurlt olmasindan kaynaklanabilir.

Ogrenciler tasarim kontroliine sahip olmanin hem yazilima hem de anlatilan konuya
olan ilgisini arttiracagim belirtmislerdir. Tasarim &zelliklerinde bireysel kontrol saglanirsa
yaziimin kalitesinin ve Ogrencinin bagarisinin  artacagi goriistini bu  sonug

gliclendirmektedir. Ayrica tasarimin, yazilimda kilit rol oynadiginin bu sonug gdstergesidir.

Erkek 6grenciler egitsel yazilimlarin tasarimlarint da daha fazla dnem vermektedirler.
Istedigi tasanm ozelliklerine sahip yazilimlarin yazilum kullanmaya ve anlatilan konuyu
dgrenmeye istekliligini artiracaklarini belirtmislerdir. Erkek &grenciler ayrica metinlerin

gorsel 6gelerle (resim, grafik vb.) desteklenmesini daha fazla istemiglerdir.

Kiz &grenciler ise, yazihmda yer alan metinlere daha fazla 6nem vermektedirler. Kiz
ogrenciler, yazihm ekraninda uzun metinler yer almasim daha fazla istememektedirler.
Ayrica metin igerisinde dikkat ¢ekilmek istenen kavramlarin, farkli yazi gesidi ve rengiyle

vurgulanmasini istemislerdir.

Sonug olarak; erkek dgrenciler tasarim $gelerinin 6zelliklerine ve bunlarin kontrol
edilebilir olmasina daha fazla 6nem verirken, kiz 6grenciler metinle ilgili 6zellikleri daha

fazla 8nem vermektedirler.

Yazilimla ilgili bulgulardan 6grencilerin arka plan rengi ve yazi rengi segimlerinin,
Scharff ve Hill’in (1997) ve Altun ve ark.’min (1999) yaptig1 aragtirmalarla értiismektedir.

Scharff ve Hill’in (1997) yaptig1 ¢alismada katilimcilar, yazi rengi olarak en fazla
siyah renkli kombinasyonlar: tercih etmislerdir. Aragtirmanin bulgularina gére de 6grenciler
yaz1 rengi olarak en fazla siyahit (%30) tercih etmiglerdir.

Altun ve ark.’nin (1999) yaptigi arastirmanin bir diger sonucu &grenciler birbirlerine

yakin renkte olan arka plan ve yazi rengini tercih etmemeleridir. Aragtirmanin bulgularinda
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da bu iliski gorlilmektedir. Sari lizerine beyaz, sart {izerine yesil, koyu gri tizerine siyah,

koyu gri izerine beyaz arastirmada hig tercih edilmeyen renk kombinasyonlaridir.

Sonug olarak; dgrencilerin arka plan rengi olarak agik renkleri, yazi rengi olarak
koyu renkleri ¢ok daha fazla tercih etmektedirler. Birbirlerine yakin tonlardaki arka plan
rengi yazi rengi kombinasyonlar: diigiik diizeyde tercih edilmektedirler.

Renk se¢iminde &zellikle 6grenciler cinsiyet faktoriniin etkisinde kalmaktadirlar.

Erkek 6grenciler pembe rengi arka plan rengi olarak hig tercih etmemislerdir.
Bu sonuglar dogrultusunda $grenci yazilim tasariminda sinirlt diizeyde de olsa sahip

oldugu yazilunlarda &grencilerin daha basarili olacag ve yazilimlarin daha ilgi ¢ekici hale
gelecegi goristi desteklenmistir.
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5.3. Oneriler

Asagida egitsel yazilim tasarimcilara getirilen Oneriler maddeler hallinde
verilmektedir.

1. Opgrencilere egitsel yazilimda yer alan 6gelerin 6zelliklerini degistirme olanag:
verilmelidir. Bu kontrol olanag: hedef gruba gore degismelidir. Itkogretim
ogrencilerine ydnelik yazilunda 6zellikleri degistirme olanagi daha suurli diizeyde
olmalidir. Ortadgretim &grencilerinin yazilim &zelliklerini degistirme olanaf: ise
ilkdgretim dgrencilerine gére daha fazla olmalidir.

2. Tasarim Ozelliklerini degistirme olanagi verilirken bu kontrollerin nasil yapilacagi
agik bir sekilde egitsel yazilimda ve kullanim kilavuzunda belirtilmelidir. Boylece
dgrencilerin yazilum kontrolii ile ilgili kaygilar: azaltilabilir.

3. Egitsel yazilimlarin tasarim Ozellikleri ile ilgili diizenlemeler yaparken cinsiyet
faktorlh dikkate almmalidir. Ogrencilerin beklentilerine uygun tasarimlar hem
yazilama hem de dgrenmeye ilgiyi artirabilir.

4. Egitsel yazim hazirlarken mutlaka tasarim ilkelerine uyulmalidir. Tasarim
ozelliklerinin igerik kadar Snemli oldugu unutulmamalidir. Metin Ozelliklerine
oldukca dikkat edilmelidir. Yazilimda yer alan metinler miimkiinse resim, grafik,
video, konuyu sesli dinleme gibi gorsel ve isitsel araglarla desteklenmelidir.

. Oprenme de ne kadar ¢ok duyuya hitap edilirse, 83renmenin o kadar kalici olacaktir.
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EK 1. Kisisel Bilgiler, Bilgisayar ve Egitsel Yazilim Kullanim Anketi

Sevgili Ogrenciler;

Bu aragtirma; egitsel yazilimlarin, ekran tasarimindan beklentilerinizi belirlemek amaciyla
yapilmaktadir. Oncelikle kendinizle ilgili kigisel sorular, diger bdltimde ise ekran tasarim ogeleri ile
ilgili maddeler yer almaktadir. Olgeklerdeki ciimlelere dogru ya da yanls yanit verme gibi bir durum
s0z konusu degildir. Burada sizden istenen, sorulan sorulara vereceginiz yamtlarin kendi duygu ve
ditstincelerinizi samimi bir sekilde yansitmasidir. Olgeklerdeki yonergeleri dikkatle okuyarak liitfen
her maddeye uygun secenegi isaretleyiniz. Yanitlarimiz higbir Kkigiye ya da kuruma

gosterilmeyecektir. flgi ve yardimmlariniz icin tesekkiir ederim.

KISISEL BILGILER ve BILGISAYAR-EGITSEL YAZILIM KULLANIM ANKETI

1. Tarih I Y S

2. Admiz Soyadiniz D st besssseesaesases

3. Cinsiyetiniz :Bayan [ ] Erkek [ ]

4, Yasmiz N

5. Okulunuz Sooo 50000000000 0000000000t SRINRE 0000000000000 T

6. Smifiniz
7. Bilgisayar Kullamim stireniz : ...... yil ... ay
8. Evinizde bilgisayar var m1? : [ ] Evet [ 1Hayir
9. Haftada kag saat bilgisayar kullaniyorsunuz?

[ 11 saatten az [ ]1-4 saat aras: [ 14-8 saat aras1 [ 18 saatten fazla
10. Bilgisayar: genelde ne amagla kullantyorsunuz?

[ 1OyunEglence [ ] lletisim [ ] Arastirma-Ogrenme

[ 1Yaz1 Yazma [ 1Diger (Liitfen belirtiniz)........ocoveiurrierierineeiiiniireereeneriiieneenranns
11. Herhangi bir derse ydnelik egitsel yazilim kullandimiz m1? [ ] Evet [ 1Hayir
Kullandiysamz ders 8di: .....oeeu i iiirineerertieneeieiieeiieeerteeeioreierierersnesrnssaesnans
12. Okuldaki derslerinizde egitsel yazilim kullaniyor musunuz? [ ] Evet [ 1Hayir

Kullaniyorsamiz ders adis .......ovueiiiiiiniiiieiiiiir et eecee et ee et ee e s e eae
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EK2. EGITSEL YAZILIM OLCEGI

Asagidaki maddelere ne élgiide katildigimzi ( Hig Katlmiyorum, Katilmiyorum,

Kararsizzim, Katiliyorum, Tamamen Katiiyorum) secenekleri géz omiinde bulundurarak, (x)

isareti ile belirtiniz . Liitfen her maddeyi yamtlaynz.

HIC KATILMIYORUM

KATILMIYORUM

KARARSIZIM

KATILIYORUM
TAMAMEN

KATILIYORUM

1. Egitsel yazihmda yer alan ekran tasarim 8gelerinin (buton, yazi, renk) dzelliklerini
degistirebilmek isterim.

2. Egitsel yazilimdaki ekran tasarim 6gelerini degistirebilmesi yazilima olan ilgimi arttirir.

3. Istedigim tasarima sahip olan yazilum, anlatilan konuyu 8grenmeye istekliligimi
degistirmez.

d. Egitsel yazilimlarin tasarimlarinin ilgi gekici olmasini isterim.

5. Egitsel yazilimlarin tasarimlarina, icerisindeki bilgiler kadar Snem vermem.

6. Ekran tasarim Sgelerinin gériiniimiin sade, kullaniminin basit olmasim isterim.

7. Ekranda yer alan 8gelerin (yazi, buton, grafik) renklerine 6nem vermem.

8. Tasarimda yer alan yazi rengi ile arka plan (zemin) rengi rahat okuyabilecegim 6zellikte
olmalidir.

. Renk segiminde cinsiyetime uygun renkleri tercih ederim.,

[10. Sevdigim renklerle hazirfanmig bir yazilim daha fazla ilgimi geker.

11, Yazi stillerinden kolay okunabilir olanlar tercih ederim.

12. Yaz stili segerken gdriintimiine dikkat etmem.

13. Yazilimda kullanilan butonlarin bigimi (yuvarlak, pil, elips) yazilima ilgimi arttirir,

14. Istedigim konumda bulunan butonlar yazilimi kullanmamu kolaylagtirir.

15. Ekran tasarimim degigtirebilmem yazilim kullanimini daha karmagik hale getirir.

6. Aym iglemi gergeklestiren butonlarin (6rnegin ileri, geri diifmeleri) yazilim ekraninda
yn1 yerde bulunmasini isterim.

17. Igerisinde uzun climleler bulunan paragraflan okurken sikilirim.

18. Paragrafta dikkat gekilmek istenen kavramlar, farkli yazi ¢egidi veya farkli renk
kullanilarak vurgulanmasini isterim.

19. Konuyu anlatan metinin yaninda agiklayici resim, grafik, tablo veya video bulunmasin:
erek yoktur.

i

20. Konuyu okumanin yaninda sesli dinleme olanagim da olursa daha iyi 6grenirim.
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