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OZET

YUKSEK LiSANS TEZI

LiISANSUSTU DERSLERDE KULLANILAN MOBIL TEKNOLOJI
UYGULAMALARININ OGRENCI KATILIMI VE GORUSLERI ACISINDAN
INCELENEMESI

Timur AKSOY

2012, Sayfa 128

Mobil teknolojiler son yillarda egitim ortamlarinda ¢ok farkli sekillerde
kullanilmaya baslanmistir. Mobil teknoloji uygulamalarinin gelistirilmesi pahali
oldugundan dolay1 etkili bir tasarim igin ¢ok sayida farkli uygulamalarin yapilmasi ve
sonuclarinin paylasilmast biiyilk 6nem tagimaktadir. Bu arastirmanin amaci ise,
lisansiistii derslerde kullanilan mobil teknoloji uygulamalarmmin 6grenci katilima,
tercihleri ve goriisleri agisindan incelenmesidir. Bu amagla igerisinde okuma,
yorumlama, paylasma ve begenme gibi etkinliklerin yer aldigi 10 hafta siiren mobil
destekli egitim uygulamasi yapilmstir.

Bir Durum Calismasi olan bu arastirmanin 6rneklemi, 2010-2011 egitim-6gretim
yili bahar doéneminde Erzurum Atatiirk Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Bilim Dalinda doktora diizeyinde &grenim
goren toplam 10 dgrenciden olusmaktadir. Ogrencilere dénem basinda akilli telefon
temin edilmis ve Ogrenciler Facebook, Twitter, LMS {izerinden yapilan etkinliklere
yonlendirilmistir.

Veri toplama araci olarak, her hafta dersin sonunda anketler uygulanmis ve siireg
sonunda Ogrenciler ile yar1 yapilandirilmis goriismeler yapilmistir. Ayrica Ogrenci
katilim ve tercihleri sistem kayitlari iizerinden izlenmistir. Toplanan veriler iizerinde ise
betimsel ve igerik analizi yapilmistir.

Elde edilen bulgular; zaman ve mekan bagimsizligi saglayan, mobil ortam ile
uyumlu pratik etkinliklerin 6grenci katilimini artirdigin1 gostermistir. Ayrica mobil
etkinliklerin 6zgiirlik sunma, eglenceli olma, iletisimin siirekliligini saglama ve dersle
olan mesguliyeti slirdiirme gibi bir¢ok olumlu katkisinin oldugu tespit edilmistir. Ancak
uygulamalarin siirekli takibi ve olas1 teknik uyumsuzluklar konusunda 6zen gosterilmesi
gerektigi de ortaya ¢ikmustir.

Anahtar Kelimeler: Mobil Ogrenme, M-Ogrenme, Mobil Egitim, Mobil Teknolojiler,
Akilli Telefonlar, Mobil Uygulamalar, Sosyal Aglar.




ABSTRACT

MASTER THESIS

THE ANALYSIS OF MOBILE TECHNOLOGY APPLICATIONS USED IN
POST GRADUATE COURSE IN TERMS OF STUDENTS’ ATTENDANCE AND
OPINIONS

Timur AKSOY

2012, 128 pages

In recent years mobile technologies in educational environments has been used in
many different ways. As mobile technology applications are expensive, performing
many and different types of that kind of application or sharing is great importance for an
effective design. The aim of this research is to survey mobile technology applications
used in post graduate course in terms of students’ attendance ,preferences and
opinions.With that aim 10-week long mobile assisted training has been organized
including such activities reading, interpretation, liking.

The sample of this case study research includes 10 doctoral students from
Educational Sciences, Computer Science and Instructional Technology in Erzurum
Atatiirk University in academic year 2010-2011. At the beginning of the term smart
phones have been provided and students have been directed to Facebook, Twitter and
LMS activities.

As a data collection tool questionnaires have been applied at the end of the
course each week and semi-structured interviews have been done with the students.
Also student participation and preferences have been observed over the system registry.
The descriptive and content analysis has been performed over the collected data.

The results have shown that practical activities which are compatible with mobil
environment and the independence of time and space increase student participation.
Also mobile activities have positive contributions such as freedom,fun,continuity of
communication and maintiaing preoccupation with lessons. However, it has emerged
that care is needed for pursuit of applications and possible technical incompatibilities.

Key Words: Mobile Learning, M-Learning, Mobile Education, Mobile Technologies,
Smart Phones, Mobile Applications, Social Networks.



ONSOZ

Gliniimiizde artik gelismis tlilkeler gelecegin bireylerini yetistirmek ve dgrencilere
arzu edilen egitimi verebilmek i¢in bir¢ok yeni teknolojiyi egitim ortamlarmna dahil
etmek icin ugras vermektedir. Bu teknolojiler icerisinden en popiiler olanlarindan birisi
de “mobil 6gretim teknolojileridir”. Bu arastirmada mobil 6grenme konusunda farkl tiir
ve diizeyden uygulama saglayarak yeni tecriibeler sunmayi amacglamaktadir.

Bu calisma BAP (Bilimsel Arastirma Projeleri) tarafindan desteklenmis olup,
arastirmanin yuriitiilmesinde bize gerekli destegi verdikleri icin proje koordinasyon
birimine tesekkiirlerimi sunarim. Diger bir agidan mobil O6grenme c¢alismamizda
desteklerini esirgemeyen Turkcell GSM sirketine de tesekkiirii bir borg bilirim.

Bu arastirmanin konusunun belirlenmesi ve planlanmasi asamalarinda beni
yonlendiren ve g¢aligmalarim boyunca her tiirlii destegi saglayan ¢ok degerli hocam
Sayin Yrd. Dog. Dr. Selguk KARAMAN’ a ve 2010-2011 egitim-dgretim yili bahar
donemi, Erzurum Atatiirk Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Ana Bilim Dali doktora &grencilerine sonsuz tesekkiirlerimi
sunarim.

Ayrica ¢alismalarim sirasinda kendilerinden gérmiis oldugum destek, anlayis ve

tesvikten dolay1 aileme tesekkiir ederim.

Erzurum-2012 Timur AKSOY
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BIiRINCi BOLUM

1. GIRIS

Son yillarda yasama dahil olan teknolojik yeniliklerin basinda “mobil biligim”
gelmekte ve bu alandaki gelismeler hizla devam etmektedir. Baslica gelismeler arasinda
diziistli ve tablet bilgisayarlarin uygulama cesitliliginin artmas1 ve teknik yonden
giiclenmesi, cep bilgisayarlarinin, taginabilir medya oynaticilarinin ve akilli telefonlarin
yayginlagmasi gosterilebilir. Mobil aygitlarin kendi baslarina ya da birlikte kullanilarak
cevrimi¢i baglantt olanagina sahip olmasi amaciyla da kablosuz baglanti, GPRS
baglantisi, Bluetooth ve kizilotesi gibi baglanti olanaklarimin  giderek arttig
goriilmektedir. Bunlara ek olarak mobil aygitlar arasinda bilgi saklama, tagima ve
bilgiyi aktarma teknolojilerinde de 6nemli gelismeler yasanmaktadir (Motiwalla, 2007).
Bu gelismelere paralel olarak ise mobil teknolojiler egitim ortamlarinda hizli bir sekilde

yer almaya baslamistir.

Mobil 6grenme konusunda ¢ok c¢esitli tanimlar yapilmakla birlikte genel olarak,
taginabilir  iglemsel araclar araciligiyla  ulasilabilen e-6grenme  seklinde
tanimlanmaktadir (Brown, 2003). Bir baska deyisle mobil 6grenmeyi; 6grenciler igin
kablosuz ortamlar lizerinden mobil cihazlar yardimiyla, egitim materyallerine erisim ve
ogrenme kolaylig1 olarak da tanimlamak miimkiindiir (Giilsecen, Giirsul, Bayrakdar,

Cilengir ve Canim, 2010).

Mobil 6grenme “mobil bilisim” ile elektronik 6grenme alanlarmin birlikte
degerlendirilmesi sonucunda ortaya ¢ikan ve belirli bir yere bagli olmadan e-6grenme
icerigine erisebilme, dinamik olarak tiretilen hizmetlerden yararlanma ve bagkalariyla
iletisimde bulunmay1 saglayan bir 6grenme big¢imidir (Mutlu, Yenigiin ve Uslu, 2006).
Mobil o6grenme geleneksel 6grenmeyi desteklemek amaciyla kullanilabildigi gibi,
uzaktan Ogrenme amaciyla da kullanilabilmektedir (Avenoglu, 2005). Bu noktada
onemli olan yeni teknolojilerin yeni egitim kavramlar ile egitimde kullanilabilir hale
gelmesidir. Boylece egitim ortami1 uygun kaynaklarla desteklenerek daha zengin bir

o6grenme ortami olusturulabilir (Wang, Shen, Novak ve Pan, 2009).



Georgieva, Smrikarov ve Georgiev (2005), mobil 6grenmenin, e-0grenme veya
uzaktan egitimde yeni bir kavram olmadigini daha ¢ok bu uygulamalarin yeni bir bi¢imi

oldugunu ileri stirmektedirler.

Mobil 6grenme c¢aligmalar1 genel olarak iki anahtar bilesen {izerinde
kurgulanmaktadir. Bunlardan biri mobil araglar, digeri ise bilgisayar aglaridir (Al-
Fahad, 2009). Baslica mobil bilisim aygitlart olarak diziistii bilgisayarlar, tablet
bilgisayarlar, telefonlu cep bilgisayarlari, cep bilgisayarlari, tasinabilir medya
oynaticilar, mp3 calarlar ve akilli telefonlar bulunmaktadir (Mutlu vd., 2006).
Dolayisiyla mobil 6grenmedeki mobil araglar ifadesi herhangi bir yere bagli olmadan,
bir gii¢ kaynagina bagimli kalmadan, bir cepte tasinabilecek biiyiikliikteki aygitlar
diistindiirmektedir. Bunun sebebi ise mobil aygitlarin zaman ve mekan konusunda
ozgiirliik saglamasidir (Brown, 2003). Ikinci bilesen olan bilgisayar aglarinin ise birgok
farkl tlirli bulunmaktadir. Bunlardan kablosuz baglanti, GPRS, Bluetooth ve kizilotesi
ozellikle mobil cihazlar i¢in 6onem arz eden kablosuz erisim tiirleri olarak karsimiza

cikmaktadir.

Mobil 6grenme uygulamalar1 incelendiginde; yapilan calismalarin kullanici
ihtiyaglarina gore cesitlilik arz ettigi goriilmektedir. Ornegin; bilgi kaynag1 ve referans
bilgilerini igeren mobil uygulamalar, meslege yonelik gelistirme ve mobil performans
destek sistemleri, bildiri niteligindeki mobil destekli uygulamalar, kullanicilar
degerlendirmeye yonelik diizenlenen testler ve alistirmalar, eglenirken Ogretmeye
yonelik hazirlanan oyun ve simiilasyonlar, etkilesim ve isbirligini one ¢ikaran
danigsmanlik ve rehberlik hizmetleri gibi uygulamalar giiniimiizde mobil araglar

yardimiyla gergeklestirilebilmektedir (Keskin, 2010).

Mobil cihazlarin kolay tasmabilir ve kablosuz erisim teknolojilerine sahip
olmalariin 6nemli bir sonucu olan zaman ve mekan bagimliligini azaltmalar1 sebebiyle
egitim programlarinda yaygin olarak kullanilmaktadir. Cep telefonlarinin e-posta
Ozelligi ile yabanci dil kelimelerinin O6gretilmesinde ve dinleme materyallerine
erisilmesinde; PDA’ larin kizil 6tesi 6zelligiyle gerceklestirilen ¢esitli simiilasyonlarda
ve ticarete yonelik sorunlar1 temel alan modiillerde taginabilirlik, kolay baglant1 imkam
ve diisiik maliyet gibi Ozellikleri sayesinde mobil cihazlar 6nemli bir yere sahiptir

(Guerreo, Ochoa ve Collazos, 2010). Bu avantajlar 1s1g8inda mobil 6grenme 6grenenlere



siif diginda sinifa bagimli kalmadan cep bilgisayar1 — PDA (Personal Digital Assistant)
veya cep telefonu ile egitim olanagi saglamaktadir (Bollen, Juarez, Westermann, ve
Hoppe, 2006).

Mobil araglar ile verilen egitimde en 6nemli husus, i¢erik ve ortamlarin mobil
cihazlarla erisime uygun tasarlanmasidir. PC icin tasarlanan web sayfalari mobil
cihazlarin ekran boyutu kisitlamasindan dolay1 kullanigli degildir. Tasarlanan sayfalarin
ayni zamanda mobil cihazlar i¢in kullanish hale getirilmis bir versiyonun da web
sunucu lzerinde tutulmasi tercih edilen yontemlerden biridir (Brown, 2003). Google,
Facebook, Twitter, Wikipedia, Yahoo gibi ¢ok sik kullanilan bazi web sayfalari,
kullanicilarinin mobil cihazlarla erisimini ve sayfada gezinmesini kolaylastirmak i¢in
mobil versiyonlar1 da tasarlamiglardir. Ayrica mobil web tasarim ilkeleri ile ilgili World
Wide Web Consortium (W3C) Mobile Web Initiative adi altinda g¢alismalar da
yapilmaktadir. Ancak mobil cihazlar i¢in tasarlanan web sayfalarinin sade, ¢ok fazla
grafik ve animasyon igermeyen, big¢imlendirmesi i¢in tablolarin ve bos grafik
nesnelerinin kullanilmadigi, scriptlerin ise miimkiin oldugu kadar az kullanildig1 bir
bigimde tasarlanmasi konusuna 6zen gosterilmelidir (Dye, Fagerberg ve Rekkedal,
2005).

Mobil erisime uygun olmasi ve yayginligr agisindan dikkat ¢eken ortamlardan
biri de sosyal medyadir. 1990’lardan sonra artarak devam eden internet kullanim1 web
sitelerinin ve genel aglarin yayginlagsmasiyla kullanici sayisini artirmis, daha sonraki
yillarda ise sosyal medyanin islev kazanmasiyla her kesimden insani ilgilendirecek
boyutlara ulasmistir (Vural ve Bat, 2010). Yasanan bu gelismelere paralel olarak birgok
sosyal ag sitesi ortaya cikmis ve insanlarin iletisimini, etkilesimini, isbirligini,
caligmasin1 ve hatta 6grenme siirecini yeniden sekillendirmistir (Giilbahar, Kalelioglu
ve Madran, 2010). Ciinkii farkli yas gruplarindan birgok insan sosyal aglara farkli
amaglar dogrultusunda katilmakta ve bu aglara katilan kullanict sayilar1 her gecen giin

artmaktadir.

Mobil cihazlarin gelisen 6zellikleri ve arayliz tasarimlari sayesinde bu tarz mobil
uygulamalar daha esnek olarak ¢aligabilmektedir. Ozellikle cep telefonlarinda entegre
olarak bulunan mobil sensdr aglar1 sayesinde insanlar i¢in 6nemli olan uygulama sayisi

artmistir (Miluzzo vd., 2008). Mobil ortamlarda igerik ve etkinlik sunumu igin



kullanilan diger bir yontem ise 6zel uygulamalardir. Bu programlar sayesinde web
tarayici kullanmaksizin daha esnek bir sekilde icerik izlemek, tartismalari takip etmek

ve mesaj gondermek miimkiin olmaktadir.

Tim bu agiklamalar 1s181nda mobil teknolojilerin hizli bir biiyiime gostererek,
O6grenme i¢in umut verici bir devrim niteliginde oldugu goriilmektedir. Mobil iletisim
teknolojilerinde yasanan gelismeler ve PDA o6zelliklerinin entegre edildigi akilli
telefonlarin satisinda yasanan biiyiik artiglar ise mevcut durumun en biiyiik kaniti
niteligindedir (Trifonova ve Ronchetti, 2003). Hem donanim hem de yazilim agisindan
oldukea ileri bir noktaya gelmis olan mobil cihazlarin egitimde kullanilmasi ve mobil
O0grenmenin sundugu pedagojik firsatlarin incelenmesi gelecekteki arastirma ve
uygulamalar icin biliylik 6nem tasimaktadir. Bu tiir uygulamalarin iiniversitelerde de

yayginlastirilmasina yonelik ¢alismalara agirlik verilmelidir.

Bu baglamda egitim ve Ogretimde kaliteyi artirmak ve 6grenmeyi hayatin her
asamasina yaymak i¢in egitim ortamlarinda mobil Ggretim teknolojilerinden
yararlanmanin gerekliligi ortaya ¢ikmistir. Bu nedenle mobil 6grenmenin egitim-
Ogretimin biitiin kademelerinde ve mevcut derslerde uygulanarak denenmesi ve
sonuglarmin degerlendirilmesi daha sonra yapilacak c¢alismalara yol gdstermesi

acisindan biiyiik 6nem tagimaktadir.

1.1. Problem Durumu

Bu aragtirmanin temel problemi; “Lisansiistii derslerde kullanilan mobil
teknoloji uygulamalarinin 6grenci katilimina, tercihlerine ve goriislerine etkisi

nasildir?” seklinde ifade edilebilir.

1.1.1 Alt Problemler

Bu aragtirmanin alt problemleri asagidaki gibidir:

1. Yiiz yilize egitim silirecinde uygulanan mobil O6grenme etkinliklerinin,
ogrencilerin derse kars1 ilgisine nasil bir etkisi vardir?

2. Ogrencilerin mobil &grenme etkinliklerine katilimlari etkinlik ve ortam

acisindan nasil bir dagilim gostermektedir?



3. Ogrencilerin  mobil &grenme etkinliklerine katilimlarin1 ve tercihlerini
etkileyen faktorler nelerdir?
4. Ogrencilerin mobil &grenme etkinliklerine yonelik goriis ve diisiinceleri

nelerdir?

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci; lisansiisti derslerde kullanilan mobil teknoloji

uygulamalarini 6grenci katilimi, tercihleri ve goriisleri agisindan incelemektir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Mobil teknolojilerde son yillarda biiylik gelismeler yasanmaktadir. Bu
gelismeler goz oOniinde tutuldugunda egitimde bu yeniliklerden yararlanarak farkli
egitim ortamlarinin ise kosulmasi yararl olacaktir. Mobil 6grenme ortamlarinin etkili
tasarimi ic¢in ¢ok sayida farkli tiir ve seviyede uygulama yapilmasi gerekmektedir.
Ciinkii mobil 6grenme ortamlarinin gelistirilmesinin zor ve zahmetli olmasit bu

konudaki rehberligin 6nemini daha da artirmaktadir. Bu ¢alisma ise;

e Mobil 6grenme alt yapisi

e Icerik formatlari

e lgeriklerin pedagojik yapisi

e Etkinlik alternatifleri,

e Katilim1 saglama stratejileri

e Ogrenci tercihleri (6ncelikleri)
hususlara iligkin fikir vermesi agisindan 6nemlidir.

Diger bir noktada ti¢ farkli ortam iizerinden egitim-6gretim déneminin tamamini
kapsayan siirecte uygulamali bir ¢alisma yapilmis ve ¢esitli etkinliklere yer verilmis
olmasi bu ¢alismay1 6ne ¢ikaran boyutlardandir. Bu ¢alismada ayrica sosyal aglar ve
Ogretim Yonetim Sistemi isleme konularak farkli tiirden ortamlarin bir arada

kullanilmast saglanmustir.



1.4. Varsayimlar

Bu arastirmanin varsayimlar: asagida siralanmstir:

1. Kullanilan ortamlarda Ogrenci tarafindan yapilan girdilerin tutulmasinda

herhangi bir sistemsel hatanin olmadig1 kabul edilmektedir.

2. Anket sorularini cevaplandiran 6grencilerin, arastirma siirecinde kullanilan

uygulamalar hakkindaki gercek goriislerini igtenlikle belirttikleri varsayilmaktadir.

3. Yar1 yapilandirilmig goriisme sorularini cevaplandiran 6grencilerin, aragtirma

stirecine yonelik gercek goriislerini samimiyetle ifade ettikleri varsayilmaktadir.

1.5. Simirhliklar

Bu arastirmanmin simirhliklar: asagida siralanmistir:

1. Arastirma, 2010-2011 egitim-6gretim yil1 bahar doneminde Erzurum Atatiirk
Universitesi Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri

Egitimi Boliimiinde 6grenim goren 10 doktora 6grencisi ile sinirlidir.

2. Arastirma, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Boliimii doktora dersi olan

“Ogretimsel Mesaj Tasarimi (OMT-608)” ile sinirhidir.

3. Aragtirma, etkinliklerin uygulanmas: siirecinde mobil cihazlarda kullanilan
operatorlerin ¢ekim alanm1 ve sundugu internet bant genisligi gibi imkanlar 6l¢iistinde

sinirhdir.

1.6. Arastirmacinin Rolii

Aragtirmaci olarak mevcut kararlara ulagirken miimkiin oldugu kadar objektif
davranilmistir. Bu calismada arastirmacinin baslica rolleri ise asagidaki boliimde
aciklanmustir.

1. Calismanin temelini olusturan mobil O6grenme etkinliklerinin hazirlanmasi
siirecinde uygulamanin yapildigi ders (OMT-608) bir dénem boyunca (14 hafta)
takip edilmis ve mobil etkinlikler haftalik konulara uygun olarak uzman

destegiyle tasarlanmistir.



. Anket daha Once yapilmis olan mobil dgrenme ¢alismalariin veri toplama

araglarindan yararlanilarak hazirlanmis ve wuzman kontrolli sonrasinda

gelistirilmistir.

. Anket arastirilan konularda yasanan degisimi ortaya koymak i¢in 6 hafta

boyunca 10 doktora 6grencisine her hafta dersin sonunda uygulanmistir.
Gorligme formu uzman kontroliinde hazirlanmig ve pilot goriismeler sonrasinda

revizyona tabi tutulmustur.

. Gorlismeler arastirmaci tarafindan 10 katilimer ile yapilmastir.

. Toplanan nitel veriler transkript edilmis, smiflandirilmig, yorumlanmis ve

arastirmaci tarafindan tartisilmistir.



IKiNCi BOLUM

2. KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR

Bu béliimde 6nce arastirmanin temelini olusturan kuramsal bilgilere daha sonra

ise alanla ilgili yapilmis olan arastirmalara yer verilmistir.
2.1. Kuramsal Cerg¢eve

Mobil 6gretim teknolojilerinin yer aldigi bu ¢alisma karma 6grenme yaklagimi
cergevesinde tasarlanmis ve yiiriitiilmiistiir. Bu sayede yiiz yilize egitimin eksik kalan
yonlerinin karma yontemle desteklenmesi saglanmis ve egitim ortamlarina dahil edilen
mobil teknolojilerin siirece etkisi incelenmistir. Bu ifadeler 1siginda ilk olarak;
calismanin temelini olusturan kavramsal yapilardan bahsedilmistir. Sonrasinda ise
mobil Ogrenmenin farkli ydnlerini vurgulayan tamimlarina, o6zelliklerine ve mobil
ogretim teknolojileri kullanilarak yiiriitilen uygulama siireclerinin ifade edilmesine

agrilik verilmistir.
2.1.1. Karma Ogrenme

Karma 6grenme yontemi, oldukca yeni goriilmesine ragmen uzaktan egitim gibi
alanlarda uzun yillardir kullanilmaktadir. Giiniimiizde ise iizerinde ¢alismalar yiiriitiilen
ve git gide 6nem kazanmaya baglayan bir yontem halini almistir (Valiathan, 2002).
Mektupla ortaya ¢ikan “Uzaktan Egitim” kavraminin zihinlerde yer etmesinden sonra
gelisen teknolojiyle birlikte elektronik 6grenme, web tabanli 68renme hatta mobil
O0grenme asamasina ulagmistir. Bahsedilen bu teknolojiler ilk zamanlar ayr1 bir 6grenme
yontemi olarak kullanilirken, daha sonralar yiiz yiize egitimle birlikte kullanilmis ve
literatiirde “Karma Ogrenme” veya “Harmanlanmis Ogrenme” olarak yer edinmistir
(Kosar, Cigdem ve Coskunserce, 2009). Karma 6grenme yontemi; geleneksel egitim ve
uzaktan egitim yontemlerinin ¢esitli modellerini bir araya getirmis ve teknolojinin biitlin

cesitlerinin ortama dahil edilmesini saglamistir.



Karma O6grenme yoOnteminin geleneksel egitim ve c¢evrimigi egitime gore
avantajlar1 bulunmaktadir. Bunlardan 6ne ¢ikanlart su sekilde siralamak miimkiindiir

(Ekici ve Karaman, 2011):

e Pedegojik zenginlik

e Bilgiye kolay erisim

e Sosyal etkilesim

e Ogrenen merkezli kontrol
e Maliyetin etkinligi

e Diizeltme kolaylig1

Yukarida ifade edilenlere ek olarak karma 6grenmenin sagladigi en 6nemli
faydalardan biri ise teknolojinin geleneksel smif i¢i egitimlere uyumunu
kolaylastirmasidir. Bagka bir ifade ile e-6grenmeye adim adim gegilmesini diizenleyerek
okullarda bir takim teknolojilerin kullanilmasinda karma 6grenme yontemi onemli bir

rol oynamaktadir (Ekici ve Karaman, 2011).

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin geligsmesi, sinif iginde ger¢eklesmesi miimkiin
olmayan etkilesim ve uygulamalarin zaman ve mekandan bagimsiz olarak sinif digina
tasinmasina imkan tanmuistir (Kosar vd., 2009). Fakat yapilan ¢aligmalar yiiz yiize
egitim ve e-0grenme etkinliklerinin birbirlerine gore lstlin ve zayif yonleri oldugunu
ortaya koymustur. Bu sebeple ¢evrimi¢i 6grenme ortamlar: ile yiiz ylize egitimin
avantajlart bir arada kullanilmakta ve eksik kalan yonler bu sayede birbirini
tamamlamaktadir. Karma 6grenmede bu mantikla yola ¢ikarak ¢evrimici 6grenme ile
siif ortamini birbirine yaklastirmis ve anlamli bir sekilde biitiinlesmesini saglamstir.
Dolayisiyla unutulmamalidir ki diizenlenen karma 6grenme etkinliklerinde asil hedef

teknolojiyi kullanmak degil 6grenmeyi gelistirmek olmalidir (Kosar vd., 2009).

Bu alanda yapilan ¢alismalar incelendiginde karma 6grenmenin {i¢ tiiriinden s6z

edildigi goriilmektedir (Singh ve Reed, 2001):

e (Cevrimici ve ¢evrimdis1 6grenmenin karmasi
e Kendi hizinda ve birlikte 6grenmenin karmasi

¢ Yapilandirilmis ve yapilandirilmamis 6grenmenin karmasi
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Siralanan bu karma 6grenme boyutlarinin kendilerine gore kullanim alanlar1 ve
kullanim siklilign farklilik gostermektedir. Fakat giiniimiizde bu {i¢ karma 6grenme
boyutundan en yaygin olani ¢evrimi¢i ve g¢evrimdist 6grenmenin karmasi oldugunu

s0ylemek miimkiindiir.
2.1.2. Ogrenme Ortamlar1 ve Karma Yontem

Ogretim ortamlarida karma 6grenme yontemine bagvurulurken cevrimici ve
yliz yiize egitim uygulamalarinin dagilimi derse gore degisiklik gosterebilir. Ciinkii
heniiz karma dersler i¢in ideal karisim orani netlik kazanamamistir (Kosar vd., 2009).
Bagka bir ifade ile bu tarz karma dersler tam olarak yiiz yiize egitim ile ¢evrimici
O0grenme ortamlar1 arasinda birbirine zit uglarda siireklilik saglayan bir yap1

olusturmaktadir (Rovai ve Jordan, 2004).

Karma yontemle yapilacak bir ders siireci planlanirken; dersin hedefleri, dersi
alan Ogrencilerin bireysel Ozellikleri, hazir bulunugluklari, dersi yiiriitecek olan
Ogreticinin teknoloji ve 6gretim yontemleri konusundaki birikimleri birinci derece 6nem
teskil etmektedir. Aslinda ifade edilen tiim bu kriterler harmanlanmis egitimde
bahsedilen ideal dengeyi yakalamada ve Ogrenmeyi gelistirmede kilit bilgiler
sunmaktadir. Ornegin, ogrenciler zayif temelle sahip olmadigi teknik bilgilerle
karsilasirsa zihin karmasasi yasayabilir ve boyle bir durumda c¢aligmay1 sonlandirabilir
(Kosar vd., 2009). Bu tarz bir durum agikc¢a ortaya koymaktadir ki karma 6grenmeye
gore tasarim yapilirken asil olan sadece teknoloji degil daha anlamli bilgi isleme i¢in

teknolojinin etkili bir sekilde kullanilmasidir.
2.1.3. Karma Ogrenmede Kullanilabilecek Ortam ve Araclar

Her 6grenme yonteminde oldugu gibi karma 6grenme yonteminde de kendine
has Ogretim araclar1 kullanilmaktadir. Bu ara¢ ve ortamlar farkli tiirlerde karsimiza
cikmakla birlikte en temelde senkron (eszamanli) ve asenkron (farkli zamanli) olarak
gruplanmaktadir (Singh ve Reed, 2001). Senkron ara¢ ve ortamlara 6rnek olarak canli
smif, tele konferans ve video konferans verilebilir. Asenkron araglar ise e-postalar, web
izerinden yayimlanan haftalik icerik veya ddevler ya da web lizerinden yardim seklinde

ifade etmek miimkiindiir.

Karma 6grenme yontemi ile dersler tasarlanirken ilk olarak yukarida bahsedilen

araclardan hangisinin kullanilacagi tespit edilmelidir. Bu islem elbette 6grenen
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ozellikleri ve hedefler goz oOniinde bulundurularak sartlara uygun ve etkili olacak

nitelikte gergeklestirilmelidir (Rovai ve Jordan, 2004).

Tiim bu aciklamalar dogrultusunda harmanlanmis Ogrenmenin ortaya ¢ikis
sebepleri goz oniinde bulundurulmali ve geleneksel egitim ile ¢evrimici egitimden her
ikisinin de gerekliligi unutulmamalidir. Bu noktada &gretim ortamini tasarlayanlara
diisen gorev karma yoOntemle hazirlanan bir ortamin bilesenlerini iyi belirlemek ve

onemli etkenleri g6z Oniine alarak uygun dengeyi saglamak olmalidir.
2.1.4. Mobil Ogrenme

Giliniimiize kadar mobil 6grenme hakkinda ¢ok farkli tanimlar yapilmis olsa da
genel itibariyle e-6grenmenin dogal bir uzantisi olarak ifade edilmistir (Brown, 2003).
Bir bagka agidan mobil 6grenme; 6grenciler i¢in kablosuz ortamlar {izerinden mobil
cihazlarla, egitim materyallerine erisim ve 6grenme kolayligi olarak da tanimlanabilir
(Giilsegen vd., 2010). Mobil 6grenme diger 6grenme aktiviteleri ile kiyaslandiginda
onemli farkliliklar ortaya ¢ikmaktadir. Bunlar arasinda en belirgin olan1 gergek anlamda

zaman ve mekan agisindan 6zgiirliilk sunmasidir (Cakir, 2011).

Mobil 6grenme icin yapilan tanimlar 1s18inda iki anahtar 6zelligin bir araya
geldigi goriilmektedir (Kuzu, Cuhadar ve Akbulut, 2007). Bunlardan ilki mobil araglar,
digeri ise bilgisayar aglaridir. Dolayisiyla bu iki bilesen her yerde ve her zaman
ogrenmenin seklini ortaya koymaktadir. Mobil teknolojiler ile 6grenme i¢in mevcut e-
ogrenme alt yapisinda kullanilandan daha yaygin ve erisilebilir ortamlar saglanmalidir
(Avenoglu, 2005). Bu durumu agik bir sekilde ortaya koyan esnek 6grenme modeli

asagida sunulmustur.

/ Yiiz yiize Egitim \

Yazili Materyal Tabanl
\ Uzaktan Ogrenme

Sekil 2.1. Esnek 6grenme modeli (Brown, 2003)
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Mobil 6grenme heniiz yeni bir kavram oldugu i¢in bilesenleri birgok arastirmaci
tarafindan incelenmistir. Bu aragtirmalar sonucunda mobil 6grenmenin genel olarak dort

bilesen igerdigi tespit edilmistir (Avenoglu, 2005). Bunlar:

=  Mobil kullanici alt yapisi (Avug i¢i bilgisayarlar, Cep telefonlar)
*  Mobil 6grenme i¢in gelistirilmis uygulamalar

* Mobil protokoller (WAP ve Diger...)

=  Mobil sebeke alt yapisidir (Hiicresel aglar, Uydu).

Ortaya konulan bu bilesenler mobil 6gretim teknolojilerinin mobil ve kablosuz

tim teknolojileri bir biitiin olarak ele aldiginin kanit1 olarak gosterilebilir (Al-Fahad,
2009).

Mobil teknoloji uygulamalarinin egitim ortamlarina dahil edilmesinin potansiyel
faydalarindan s6z etmek miimkiindiir. Ornegin, smiflarda geleneksel grenme igin yeni
firsatlar sunacagi ve smif disinda da yasam boyu Ogrenmeyi gelistirecegine
inanilmaktadir (Gu, Gu ve Laffey, 2011). Mobil teknolojilerin sinif ortamina dahil
edilmesinin saglayacagi avantajlar arastirmalarda su sekilde belirtilmistir (Avenoglu,

2005):

v Her zaman ve her yerde daha kolay 6grenme
Smif icinde ve siif disinda 6zgiirliik saglamasi
Farkinda olmadan 6grenmenin gerceklesmesi
Ihtiyag aninda 6grenmeye firsat vermesi

Hayat boyu 6grenme imkan

Ogrenme icin siirekli hazir bulunmasi

AN N N N SN

Smaifta isbirlikli 6grenmeyi ve iletisimi artirmak seklindedir

Hizla gelisen mobil teknolojiler yeni ozellikler ve firsatlar sunmanin yaninda
bazi siirliliklart da beraberinde getirmektedir (Winters, 2006). Bu siirliliklar genel
olarak teknik konularda yogunlasmakla birlikte asagidaki gibi siralanmistir (Giilsegen
vd., 2008):

e Baslangic maliyetinin daima yiiksek olmasi
e Sonuglari izlemenin zor olmasi

e Giivenligin hala 6nemli bir sorun olarak goriilmesi
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e Siirekli bir baglant1 kurmanin gii¢ olmasi

e Mobil araglarin sinirli hafizaya sahip olmasi

e (Cihaz ekranlarin detayli uygulamalar i¢in ¢ok kiiclik olmas1

e Mevcut uygulamalar arasinda mobil teknolojinin kolayca entegre edilebilir

olmayist seklinde siralanabilir.

Gelisen teknoloji sayesinde bu aksakliklarin hizli bir sekilde giderilebilecegi ve
daha f{istin mobil 6grenme ortamlari diizenlemenin miimkiin olacagl yasanan

degisimlerinde 1s181nda ¢ok yakin bir zamanda ger¢eklesmesi muhtemeldir.
2.1.5. Mobil Ogrenme Teknolojileri
2.1.5.1. Egitimde kullanilan mobil cihazlar

Siirekli gelisen teknoloji, kullanim1 daha kolay ve pratik olan cihazlarin piyasaya
cikis siirecini olduk¢a hizlandirmistir. Teknolojiden uzak bir egitim ortaminin
olamayacag1 diislincesine paralel olarak sinif ortamindaki 6gretim teknolojileri ve bu
teknolojilere uygun egitim materyalleri oldukga zengin bir yap1 kazanmaya baglamistir.
Bu konuda yasanan son zamanlarin en 6nemli gelismelerinden biride mobil 6grenme

teknolojileri alanidir.

| Diziistii bilg. |

; . Ogrenme
. Ofrenci ve Ofretmen Mat lleri
I Tabletbilg Arasindaki Baglant: = =
I PDA ' lar Y Yénetimsel
|Ak||||tEIEfDnIar ") Bilgi edinme EIIEIIH
Mobil -
I Cep telefonlan Aygitlar M - Dérenme Erigim ),-) Cevrimigi
Baglant Sistemi \—b Cevrimdisi
| GPRs pra :
Teknolojisi Kenum
I G3M T J Kampiis
| Bluetooth - -
I | e-Ogrenme standartlan KHH'IPI.IS dl;l

IEEE 802.11 |

Sekil 2.2. Mobil 6grenme uygulamalarinda teknoloji segimi (Attewell, 2005)
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Glinlimiizde mobil 6grenme igin ¢ok ¢esitli cihazlar kullanilmakla birlikte
bunlardan en 6nemlileri cep telefonlari, cep bilgisayarlari, taginabilir medya oynaticilar,
tablet bilgisayarlar ve dijital ses kayit cihazlar olarak gosterilebilir (Keskin, 2010). Bu
cihazlardan her birinin egitimde kullanim potansiyelinin degerlendirilmesi noktasinda
cihazlarin kendine 6zgii yapisini ortaya koymak onemlidir. Bu bakis agisiyla asagida

mobil cihazlarin 6zelliklerine yer verilmistir.
a) Mobil Telefonlar

Mobil telefonlara giin gegtikge yeni Ozellikler eklenerek pazara sunulmaktadir.
Son donemlerde kullanima sunulan telefonlarin 6nemli 6zelliklerinin basinda kamera,
coklu medya destegi ve Java destegi gibi konular gelmektedir (Bulun, Giilnar ve Giiran,
2004). Bu ozelliklere sahip telefonlarin yaninda daha tist seviyedeki mobil telefonlarda
Bluetooth, WAP ve GPRS gibi baglant1 destekleri de yer almaktadir. Dolayisiyla biitiin
bu oOzellikleri bir arada tasiyan mobil telefonlar konugsma ve mesajlagmanin yaninda

daha birgok uygulamaya imkan tanimaktadir.

Mobil telefonlarin egitimde kullanim1 noktasinda ¢oklu medya, mesaj veya web
yaymindan ziyade kisa mesaj servisleri on plana ¢ikmaktadir. Coklu medya ve web
yayinlarint kullanan kisiler ise oldukg¢a sinirli sayida kalmaktadir. Mobil telefonlar
kullanilarak yapilan egitim c¢aligmalar1 da daha ¢ok kisa mesaj 6zelliginin kullanildigi
diger ozelliklerin ise sinirlt kaldigint ortaya koymaktadir (Oran ve Karadeniz, 2007).
Mobil telefonlarin smirli dzelliklerine ragmen; daha gelismis mobil teknolojilerin
maliyetinin yiiksek olmasi1 sebebiyle daha uzun yillar cep telefonlar1 aktif olarak

kullanilmaya devam edecektir (Brown, 2003).
b) Cep Bilgisayarlar

Cep bilgisayarlar farkl kategorilerde isletim sistemleri iceren cihazlar olmakla
birlikte son donemlerde bu alana yapilan 6nemli yatirimlar sayesinde yavas ama giivenli
gelisen bir yapt kazanmistir (Bulun vd., 2004). Ayrica bu cihazlar diisiik donanim
ihtiyaclar1 sayesinde sik kullanilan ofis programlarin1 ¢alistirabilecek kapasiteye

sahiptirler (Kuzu vd., 2007).

Cihazlar kiiciik oldugu i¢in tasimak oldukca kolaydir. Dokunmatik ya da
kalemle giris yapilan kullamigli ekranlara sahiptirler. Bunun yaninda zaman ve

mekandan bagimsiz olarak kablosuz aglara erisim imkami sunmalar1 da oldukca
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onemlidir (Mutlu vd., 2006). Uzun siire kullanima imkan veren pil sayesinde

kullaniciya 6zgiirliik sagladigi da unutulmamalidir.

Cep bilgisayarlarinin egitim alaninda kullanimi1 heniiz ¢ok yaygin degildir. Fakat
egitim ortamlari i¢in ¢ok biiyiik kolayliklar getirecegi goz ardi edilmemelidir (Oran ve
Karadeniz, 2007). Ogrenciler cep bilgisayarlar1 sayesinde elektronik igerige
ulasabilmekte, sinif ortaminin disinda da ¢evrimigi kurslara katilabilmekte, 6gretmenleri
ve arkadaglar ile iletisim kurabilmektedir. Dolayisiyla 6grencilerin tasiyacaklari cep
bilgisayarlari ile 6gretim siirecinden hi¢ kopmamalari olasidir (Bulun vd., 2004). Bu ve
benzeri birgok katkisindan dolayr cep bilgisayarlari egitim alaninda etkili olarak

kullanilabilecektir.
c) Tablet Bilgisayarlar

Tablet bilgisayarlar yaklasik 1 kg agirligiyla cep telefonlarindan daha agir fakat
onlara gore oldukca fazla 6zellik igeren cihazlar olarak karsimiza ¢ikmaktadirlar (Oran
ve Karadeniz, 2007). Ortalama 5-6 saat pil omriine sahip olmakla beraber yeterli
miktarda veriyi pratik olarak saklayabilmektedirler. Ek olarak kablosuz aglara erisme ve

bagimsiz veri aktarim teknolojilerini de kolaylikla sunmaktadir.

Tablet bilgisayarlarin ortaya g¢ikan dezavantajlarinin basinda yliksek maliyet
gelmektedir. Giiniimiizde bu tarz bir cihaz edinmenin pahali olmasina ragmen yasanan
gelismeler sayesinde fiyatta ciddi diislislerin yasanacagi ve uzaktan egitim i¢in énemli

bir alternatif olacagini sdylemek muhtemeldir (Bulun vd., 2004).
d) Diziistii Bilgisayarlar

Son yillarda satislar1 masaiistii sistemlerinden daha yiiksek olan diziistii
bilgisayarlarin en 6nemli problemi agirliktir. Bu sebeple kablosuz erisim imkanina sahip
olsa da, tam olarak mobilite saglayip saglamadigi tartigmaya agiktir (Bulun vd., 2004).
Diger cihazlara gore yliksek depolama alani gibi gelismis fonksiyonlara sahip olmasi

nedeniyle de giiniimiizde yaygin olarak kullanilmaktadir.

Diziistii bilgisayarlar yasanan gelismeler sayesinde daha uzun sarj sliresine sahip
ve kablosuz erisim imkénlarin1 barindiran hazir cihazlar olarak piyasaya siiriilmektedir.
Netbook adi verilen daha kiiciik ve ucuz modelleri de boy gostermis olsa da ilk

zamanlardaki ilgiyi sirdlirememistir.
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e) Tasmabilir Medya Oynaticilar

Tasmnabilir medya oynaticilar ¢esitli eglenceler i¢in kullanilan elektronik
cihazlardir. Ayrica profesyonel ortamlarda is amagh olarak da kullanilabilmektedir.
Giliniimiizde taginabilir medya oynaticilarin birgok farkli modeli mevcuttur. Yaygin olan
tiirlerin ¢gogunda dijital goriintii dosyalari, dijital ses dosyalar1 ve dijital video dosyalar1
yiriitiilebilmektedir. Daha gelismis modellerde ise kisisel diizenleyiciler yer

alabilmektedir (Kiiclikarslan, Kocak ve Kara, 2009).

Bu araglar kiiciik olmasi sebebiyle cepte bile kolayca tasmabilir ve
calistirabilecegi ¢ok sayida dosya formatiyla iistiin bir yap1 sergilemektedir (Mutlu vd.,
2006). Depolama miktarlar1 ise kullanicinin istegine bagli olarak esneklik

gostermektedir.

Veri aktarimindaki pratiklik ve ucuz fiyat avantajlar1 nedeni ile de 6grenmeyi
destekleyebilmekte ve  verimliligi  artirabilecek  sekilde  kullanilabilmektedir
(Kiigtikarslan vd., 2009). Genellikle uyumlu bir medya tiiriiniin kayit altina alinmasi ve
gerekli durumlarda da yiiriitiilmesini saglayacak sekilde kullaniciya 6zgii islevini yerine
getirmektedir. Dolayisiyla 6nceden hazirlanmis bir medya kaydini ¢ok sayida

kullanictya ulastirmak miimkiin olmaktadir.
2.1.5.2. Mobil cihazlarin egitimde kullamim bicimleri

Mobil 6grenme c¢aligmalari i¢in bagvurulan cihazlarin ¢evrimdigi (Offline) ve
cevrimigi (Online) olmak tizere iki temel kullanim sekli s6z konusudur. Bunlardan her
ikisinin de kendine 6zgii avantaj ve dezavantajlart bulunmakla birlikte iki yontemin
birlikte kullanildigi karma yontem, glinlimiizde zengin Ogrenme teknolojilerini

kapsayan daha nitelikli bir yap1 kazanmstir.

Cevrimdis1 egitimde; bilgiye erisim dogrudan cihaz iizerinden saglanmakta olup
bu islem ¢ok hizli ve pratik olarak yapilabilmektedir. Ayrica, herhangi bir baglant1 s6z
konusu olmadigi icin baglanti {icreti ve maliyeti gibi problemler yasanmamaktadir
(Bulun vd., 2004). Mekana bagli kalinmadan uygulamalar yapilabildigi i¢in kapsama

alan1 gibi dl¢iitler 6nemli olmamaktadir.

Tiim bu agiklamalar 15181nda ¢evrimdisi egitimin 6ne ¢ikan avantajlart; yiliksek

hiz, diisiik maliyet ve daha fazla ortam bagimsizlig1 saglamasi seklinde siralanabilir.
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Cevrimigi 6grenme ise internet {izerinden gergeklesen tiirdiir. Buna bagli olarak
cevrimdigt 6grenme ortamlariin ¢evrimigi 6grenme sistemleri ile yonetilmesi oldukca
kolaydir (Singh ve Reed, 2001). Cevrimigi yontemle egitim materyalleri, web iizerinden

kaynaklar ve egitici yonlendirmesi gibi imkanlar sunulabilmektedir.

Cevrimici egitiminde 6nemli avantajlarindan s6z edilebilir. Bunlar1 giincellik,
genis bilgi kaynag1 ve es zamanli egitim imkan1 olarak siralayabiliriz (Bulun vd., 2004).
Bu boyutta en dnemli konulardan biri baglant1 maliyetidir. Thtiyaca goére uygun baglant:
analizi yaparak sartlar1 daha olumlu kilmak c¢alismalarda avantaj saglayacaktir. Ancak
gelisen baglant1 alt yapist sayesinde Onlimiizdeki yillarda siirekli ¢evrimig¢i kalmanin

daha diisiik maliyet gerektirecegi beklenmektedir.
2.1.5.3. Cevrimigi iletisim teknolojileri

Mobil cihazlarin tek basina veya diger cihazlarla birlikte kullanilarak ¢evrimici
iletisim olanagina sahip olmalarini saglayan cesitli iletisim ya da baglanti teknolojileri
kullanilmaktadir. Bu baglanti teknolojilerini genel olarak bes grupta toplamak
miimkiindiir. Bunlardan ilk ikisi kizilotesi (IrDA-Infrared Data Association) ve
Bluetooth olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Kizilotesi islevine sahip olan cihazlar dar bir
15in haline getirilen kizilotesi LED 15181 kullanarak kisa mesafede iletisim
saglamaktadirlar (Akyildiz, Su, Sankarasubramaniam ve Cayirci, 2002). Bluetooth ise,
radyo sinyallerini kullanarak dar band araciligiyla cihazlar1 birbirine baglayan ve veri
transferinin  gergeklesmesini saglayan iletisim teknolojisidir. Agiklanan bu iki
teknolojisinin kendine 6zgili, 6nemli kullanim alanlar1 olsa da baglanti mesafesi gibi

baz1 konularda sinirli kaldig: goriilmektedir.

Giliniimiiziin yaygin olarak kullanilan taginabilir cihazlarinda ise asil mobiliteyi
saglayan GPRS, 3G ve Wifi baglant1 teknolojileridir. Dolayisiyla bu teknolojiler ayri

basliklar halinde ele alinmistir.
» GPRS

Son yillarda internet ve mobil aglarin basarili biiylimesi internet uygulamalarina
mobil erisim saglamada talep artisina sebep olmustur. Bu talep artisina baglh olarak
mobil aglarin iist diizey uygulamalar1 desteklemesi giderek daha 6nemli olmaktadir.
Mobil servis saglayicilar ise beklentilere cevap verebilmek adina paket veri hizmetleri

noktasinda stirekli ¢aligmalar yapmaktadir. Gelinen noktada kiiresel standartlarda ag alt
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yapist sunan, 160 kb/s veri aktarim hizi saglayan Genel Paket Radyo Servisi (GPRS)
kullanima sunulmustur (Kalden, Meirick ve Meyer, 2000). Web tarama ve e-posta gibi
yaygin kullanic1 uygulamalarinda zamanla GPRS standardi egemen olmustur. Bu

sebeple GPRS teknolojisi giiglenen internet hacmi i¢in 6nemli bir asama sayilmaktadir.

Akalli cep telefonlarinda ve GPRS’ 1i cep bilgisayarlarinda bu 6zellik standart
olarak sunulmaktadir. Farkli cihazlarda bu teknolojiden yararlanabilmek i¢in ek olarak
GPRS adaptorler kullanilabilir (Mutlu vd., 2006). O halde GPRS giiniimiiz
teknolojisiyle daha hizli ve rahat internet icin 6nemli bir odak noktasi olarak kabul

edilebilir. Ancak 3G/4G’ nin ortaya ¢ikmasiyla da kullanimi giderek azalmistir.
= 3G

3G, mobil servis saglayicilarin kendi kablosuz aglarimi isleterek kullanicilara
mobil hizmet sunan giincel bir teknolojidir. Daha 6nceleri kullanilan GPRS, EDGE gibi
sistemler 2,5 G teknolojisi olarak kabul edilmekle birlikte 3G teknolojisine gegigin son
asamalarint olusturur (Akglin ve Bulus, 2011). Glinlimiizde ise yiiksek bant genisligi
sayesinde dijital iletisime destek olacak ve beklenen standartlari sunabilecek 3G

teknolojisi kullanilmaya baslanmistir.

Son donemlerde yayginlasan 3G ile birlikte mobil 6grenme uygulamalarindaki
onemli engellerin agilmas1 beklenmektedir. Ciinkii 3G teknolojisi IMT-2000 ve UMTS
gibi mobil standartlar1 kullanan, 2 mbit/sn bant genisligine sahip, her zaman ve her
mekanda ag erisimine imkan taniyan bir sistemdir (Giindiiz, Aydemir ve Isiklar, 2011).
Tiim bu aciklamalar 3G’nin smirlamalari ortadan kaldirarak zamandan ve yerden
bagimsiz 6grenmeye firsat sagladigini ortaya koyar. Bunun en iyi ornegini ise daha
fazla etkilesime imkén veren goriintiili konugma ile video konferans ortamlarinda

gérmek miimkiindiir.

Bununla birlikte, simdiki nesil kablolu genis bant tarafindan desteklenen bant
genisligi oranlart kablosuz teknolojilerin ¢ok iizerindedir. Fakat mobil servis
saglayicilar1 gelecekte beklenen yiikseltmeleri yaparak 3G, 4G gibi sistemlerle daha
kaliteli hizmetler sunacaktir (Lehr ve McKnight, 2003).
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» Wi-Fi

Uzun yillar boyunca kablolu yerel alan aglari bilgisayarlar, terminaller, yazicilar
ve depolama aygitlarin1 paylagsmak icin kullanilmistir. Zaman ilerledikce yiiksek
kapasiteli yerel alan aglarin1 desteklemek igin bir dizi Ethernet standartlar1 gelistirildi ve
kablosuz Ethernet sistemi yakalanmis oldu (Lehr ve McKnight, 2003). Wifi ise,
kablosuz Ethernet standardi igin popiiler bir isim arayiginin sonucu olarak ortaya cikan

bir kavram olmustur.

Kullanilmakta olan kablosuz aglar 300 metre i¢cinde 11 Mbp/s veri aktarim
hizina kadar destek saglayabilmektedir. Kablosuz aglar en yaygin olarak kurumsal bir
omurga veya kampiis ag1 seklinde dagitilmis bigimiyle karsimiza ¢ikmaktadir (Lehr ve
McKnight, 2003). Son yillarda ise oteller, hava alani, beklemem salonlar1 ve kafeler
gibi secilmis yerel alanlarda belirli bir iicret karsiliginda Wifi hizmeti sunan ornekler

cogalmaktadir.

Kablosuz ag baglantis1 6zelligi diziistii ve tablet bilgisayarlarda varsayilan olarak
bulunmaktadir (Mutlu vd., 2006). Ayrica yeni nesil akilli telefonlarda da bu 6zellik
standart olarak sunulmaya baslamistir. Farkli cihazlarda bu teknolojiyi kullanabilmek

icin ek olarak Wiriless adaptdrlere ihtiyag vardir.
2.1.6. Mobil Ogrenme Uygulamalari

Mobil 6grenme uygulamalar1  kullanici  ihtiyaglarina  gore  cesitlilik
gdstermektedir. Ornegin; bilgi kaynagi ve referans bilgilerini iceren mobil uygulamalar,
meslege yonelik gelistirme ve mobil performans destek sistemleri, bildiri niteligindeki
mobil destekli uygulamalar, kullanicilar1 degerlendirmeye yonelik diizenlenen testler ve
alistirmalar, eglenirken 6gretmeye yonelik hazirlanan oyun ve simiilasyonlar, etkilesim
ve isbirligini One c¢ikaran damigmanhik ve rehberlik hizmetleri gibi uygulamalar
giinimiizde mobil araglar yardimiyla gergeklestirilebilmektedir (Keskin, 2010). Mobil
O0grenme uygulamalar1 genel olarak incelendigi zaman hatirlatma, tartisma, igerik
yayinlama, alistirma ve degerlendirme gibi farkli kullanimlarinin oldugu gériilmektedir.
Bu noktadan hareketle her bir kullanim seklini uygulama 6rnegi ile kisaca agiklamak

yararli olacaktir.

Calismalarda farkli mobil cihazlar icin farkli isletim sistemleri s6z konusu

olmakla birlikte son yillarda en yaygin kullanilanlar1 Palm, Windows Mobile, Android,
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Symbian, I0S olarak siralanabilir (Keskin, 2010). Ayrica bunlar e-mail, mesaj ortamu,
etkilesimli ses, mobil kamera, GPRS gibi iletisim ortamlarin1 kullanabilir. Ortamlarin
kullanim sekli ve ¢esidi yapilan uygulamalara ya da kullanic1 6zelliklerine gore

sekillendirilebilir.

Mobil 6grenme uygulamalari i¢in yazilim gelistirme ortamlari ise Java Micro
Edition, Acrobat Reader, Dreamweaver ve Microsoft.Net Compact Framework seklinde
siralanabilir (Avenoglu, 2005). Piyasadaki ¢cogu cep telefonu ve akilli telefon bu tip
ortamlar1 destekler. WML gibi diller de tarayici tabanli uygulamalar gelistirmek i¢in
kullanilabilir. Ayrica Mobisite Galore ve Winksite gibi araglar yardimiyla web
sitelerini, herhangi bir web tasarimcisina gerek duymadan mobil sitelere doniistiirmek

miimkiin olmaktadir (Keskin, 2010).

Afrika’da Pretoria Universitesinde gerceklestirilen bir mobil grenme projesinde
Ogrencilerin cep telefonlarima donem boyunca hatirlatmalar ve bildirimler igin kisa
mesajlar gonderilmigtir. Ayrica web iizerinden Mobil Portal yardimiyla egitim
materyallerinin dagitimi yapilmis ve acil bilgiler paylasilmistir. Bu caligmanin
sonucunda Brown (2003)’ e gore kablosuz baglanti teknolojileri ve kullanici dostu ara
yiize sahip mobil cihazlarin siirece eslik etmesi mobil 6grenme uygulamasina yeni bir
anlam katmigtir. 2005 yilinda Amerika Sloan Mesleki Okulunda gergeklestirilen benzer
bir calismada ise 6zel bir marka PDA kullanilarak acik kurslar diizenlenmis ve gercek
zamanli uygulamalar yapilmistir. Ek olarak yapilan uygulamalara aninda geri doniit
verilmistir. Caligmanin tamamlanmasiyla mobil teknolojileri kullanarak daha etkili bir

ogrenmenin gerceklesebilecegi ortaya konmustur (Sung et al., 2005).

Mobil 6grenme alaninda ihtiyaca uygun olarak tasarlanan 6zel uygulamalar
lizerinden vyiiriitiilen ¢aligmalara da rastlamak miimkiindiir. Ornegin, Gazi
Universitesinde yapilan bir calismada Java ve Netbeans ortamlar1 kullanilarak mobil
telefon ve PDA ile uyumlu yazilimlar gelistirilmistir. Tasarim asamasinda mobil
cithazlarin boyutlarina uygun resim ve yazi biiyiikliikleri, kullaniciy1 zorlamayacak tus
takimi ve etkilesim 6zellikleri gibi faktorlere dikkat edilmistir. Uygulama siirecinde ise
elektronik kitap, tartisma panosu ve odev gonderme gibi etkinliklere yer verilmistir.

Ulasilan bulgular 15181inda mobil uygulamalar1 kullanma firsati bulan 6grencilerin bu
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ortama ilgi duydugu ve hareket halinde iken dahi 6grenme faaliyetlerini devam

ettirebilecekleri ortaya konmustur (Oran ve Karadeniz, 2007).

Egitim siirecindeki diger bir 6nemli boyut ise 6grencinin degerlendirilmesidir.
Mobil teknolojiler sayesinde Ogrencilerin telefonlarina yiikledigi ek yazilimlar mobil
smav ve mobil alistirma imkani sunmaktadir. Bu tiir sistemler zaman ve mekandan
bagimsiz, eszamanli veya eszamansiz olarak kayitli olunan derslerin alisgtirma ve
sinavlarma erisim saglamaktadir (Cakir, 2011). Ogrenci ara yiiz yardimiyla smav tiiriinii
secerek istedigi sorulara cevap verebilir ya da sorular arasinda gegis yapabilir. Sinav ya
da alistirma sonunda dogru, yanlig cevap sayist ve bos birakilan sorular doniit olarak
sistem tarafindan sunulur. Eger 6grenci isterse yanlis cevaplandirdigi sorulara geri

donerek tekrar gozden gegirebilir (Adar ve Kandemir, 2008).

Mobil 6grenme uygulamalar1 i¢cinde ele alinmasi gereken Onemli bir tiirde
Podcast calismalaridir. Podcasting, Ipod ve Broadcasting kelimelerinin bir araya
gelmesinden olusan MP3 formatinda ses ve video dosyalarinin mobil ve Kkisisel
cihazlardan takibini saglayan bir teknolojidir (Isik, Ozkaraca ve Giiler, 2011). Bu
teknoloji kullanilarak gelistirilen web sayfalar1 6gretmen ve dgrencilerin hem goriintii
hem de ses Podcast’ lerini yiikleyip izlemleri ve takip etmelerini saglamaktadir
(Tarmmer, Senli ve Dogan, 2010). 2005 yili itibariyle Podcasting, akademisyenlerin
dikkatini ¢ekmis ve bircok iilkedeki tliniversitelerde akademik disiplinlerin yayilimina

ve dgrencilerin iiniversite yasamlarina yenilik¢i bir bakis acis1 kazandirmistir (Giilsegen

vd., 2008).

Mobil teknolojilerin potansiyel diger bir kullanimi da isbirligine dayali
ogrenmedir. Teknoloji destekli isbirlikli 6grenme ortamlar1 6grencilere bilgisayar,
mobil Ogrenme araglar1 ve internet destekli ortamlarda birlikte c¢alisarak projeler
liretmelerine imkan saglamaktadir (Ozdamli ve Uzunboylu, 2008). Ciinkii teknoloji ile
desteklenen igbirlikli 6grenme siirecinde 6grenciler gruplarina verilen gorevler iizerinde
caligmalar yaparlar, goériislerini bir araya getirirler ve sonugta grup iirlinii olusturmus
olurlar (Kadirire, 2007). Dolayisiyla bu tarz calismalar daha fazla iletisim ve isbirligi

saglayarak egitimde geleneksel yapinin disina ¢ikmayr miimkiin kilmaktadir.



22

2.1.7. Mobil Ogrenmenin Gelecegi

Mobil 6grenme yeni bir alan olmasina ragmen; heyecan verici ve gelecek vaat
eden bir yap1 sergilemektedir (Trifonova ve Ronchetti, 2003). Ayrica yapilan
calismalara paralel olarak etki alam giin gegtikce katlanarak artmaktadir. Ozellikle
mobil iletisim teknolojilerinde yasanan gelismeler ve ¢oklu ortam etkilesimi sayesinde
mobil 6grenme, popiiler ve ¢ok disiplinli bir ¢aligma alani haline gelmistir (Keskin,
2010). Insanlarin artik internet baglantisina sahip telefonlar1 tercih etmeleri ise bu
durumu pekistiren bir olay olarak goriilebilir. Diger bir agidan gelismis baglanti
Ozelliklerine sahip mobil cihazlar1 kullanan kisilerin sayisindaki artis beraberinde
uygulama gelistiricilerin sayisini ve gelistirilen uygulama cesidini de hizli bir sekilde
yiikseltmistir. Bu hizli gelismeye bagl olarak ise daha az masrafli uygulamalarin daha

pratik yoldan gergeklestirilmesi beklenmektedir (Al-Fahad, 2009).

Mobil 6grenmenin rotasini belirleyen en 6nemli kriterlerden biri mobil baglanti
teknolojileridir. Eger etkili bir uygulama yapilmak isteniyorsa g¢evrimigi calismalar
tercih edilmelidir. Bagka bir ifadeyle mobil uygulamalarin baglanti olmadan bir anlam
ifade etmesi zordur. Ancak Ozellikle iilkemizde bu konuda ciddi problemler
yasanmaktadir. Dislik baglanti hiz1 ve yiiksek maliyet, calismalarin 6nemli bir
sinirliligint olusturmaktadir (Avenoglu, 2005). Gerekli alt yap1 ¢aligmalarinin mobil
servis saglayicilar tarafindan yapilarak sistemlerin gii¢lendirilmesi ve daha Kkaliteli
hizmetin daha diigiik fiyatlarda sunulmasi bu tarz caligmalar1 yapanlarin 6nemli bir

beklentisidir.

Kullanicilar agisindan diger onemli bir beklenti ise gelistirilen uygulamalarla
ilgilidir. Daha gelismis fonksiyonlar ve kullanish arayiiz tasarimi mobil 6grenme
uygulamalarinda insanlara kolaylik saglayacak ve bu tarz ¢aligmalara olan ilgiyi
artiracaktir. Ayrica gelecekte mobil 6grenme ¢aligmalarinda Flash tabanli uygulamalara
izin verilmesi ve mobil sistemlerin Web 2.0 araglari ile entegre edilerek mobil cihazlar
tizerinden Ogrenme i¢in kullanilmasi beklenmektedir (Keskin, 2010). Bu noktada
yagsanmasi beklenen asil gelisme, mobil cihazlarla uyumlu ve tasarim asamasinda mobil
cihaz boyutlart ve sundugu fonksiyonlar gibi faktorler gbz Oniinde bulundurularak

tasarlanmasi olarak goziikmektedir (Brown, 2003).
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Tim agiklamalar 1s18inda mobil teknolojilerin hizli bir biiylime gostererek,
O6grenme i¢in umut verici bir devrim niteliginde oldugu goriilmektedir. Mobil iletisim
teknolojilerinde yasanan gelismeler ve PDA Ozelliklerinin entegre edildigi akill
telefonlarin satisinda yasanan biiylik artislar bunun en biiylik kaniti niteligindedir

(Trifonova ve Ronchetti, 2003).
2.1.8. Mobil Cihazlar i¢cinde Akilli Telefonlarin Yeri

Mobil bilgisayarlar; hafif, cepte tasinabilir olma ve kablosuz baglanti
ozellikleriyle giincel bir konuma sahiptir. Mobil bilgisayarlarla yapilan ¢aligmalarda da
insan faktorii birincil hedef olarak alinmig ve etkili kullanict arayiizleri gelistirilmistir.
Bu sebeple mobil cihazlar hem arastirmalarin odagini olusturmus hem de arastirma
stirecinde kullanilan onemli bir ara¢ halini almistir (Barkhuus ve Polichar, 2011).
Ozellikle mobil bir cihaz olan akilli telefonlar artik giinliik hayatm bir pargasi olmustur.
Ayrica akill telefonlar bir¢ok iilkede benimsenmekle birlikte bazi bati {ilkelerinde pazar
doygunluguna erismistir. Dolayisiyla ¢ogu insan alistig1 etkinliklerin biiyiik bir kismini
cep telefonlarina tagimaya baglamistir. Gilinlimiizde yasanan teknolojik ilerlemeler
sayesinde daha uygun fiyata cesitli sensorler (yer, hareket, titresim) bulunduran ve
liclincli parti uygulamalar1 calistirma yetenegi olan akilli cep telefonlarima sahip

kullanicilar hizla artmaktadir (Hofte, 2007).

Akallr telefonlar, kablosuz mobil genis bant baglantisi, kolay metin girisi, yliksek
¢Oziiniirliikli dijital video kamera, GPS, genis kapasiteli bellek (8 GB ve iizeri), yiiksek
¢Oziiniirliiklii dokunmatik ekran, gelismis kullanici arayiizii, 6nceden yiiklenmis ¢ok
cesitli sayida Web 2.0 sosyal yazilimlar1 ve entegre indirilebilir uygulamalar gibi zengin
ozelliklere sahip minyatiir bir multimedya bilgisayar haline gelmislerdir (Cochrane ve
Bateman, 2010). Bagka bir acidan akilli telefonlar, bilgisayardan farkli olarak avug
icinin merkezinde yer alir. Ayrica sesli ve yazili iletisim, resimler ve haritalar, bilgi
arama, miizik keyfi, oyun oynama ve hatta alarmli saat gibi hizmetleri sunan tek bir
birimdir. Dolayisiyla tek fonksiyonlu cihazlara meydan okuyan karisik ve gelismis
ozelliklere sahip cihazlardir (Barkhuus ve Polichar, 2011). Tiim bunlara ek olarak akilli
telefonlar, insan dogasina uygun sekilde her kullaniciya has kisisel cihaz olma imkam

da sunmaktadir.
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Akilli telefonlar belirli bir zamana ve belirli bir fiziksel konuma bagli olmadig:
icin informal egitim olanaklarimi artirir (Kadirire, 2007). Bu telefonlar sayesinde
Ogrenciler agik kurslara katilabilir, metin arastirmasi yapabilir ve Ogretmen
yonlendirmesi saglanabilir. Ayrica akilli telefonlar sahip oldugu o6zellikler sayesinde
coklu medya ile zenginlestirilmis ve etkilesimi saglayan, esnek isbirlikli calisma

ortamlar1 da sunar (Meurant, 2006).

Gelismis akilli telefonlarda 6nemli bir 6zellik de dokunmatik ekrandir. Clinkii
kisisel bilgi islem cihazlar1 artik yaygin dokunmatik uygulama ve ekran klavyesi ile
bilgi girisi saglayan tasarim sayesinde daha kaliteli deneyimler sunmaktadir (Aviv,
Gibson, Mossop, Blaze ve Smith, 2009). Fakat bu cihazlar i¢in gelistirilecek yazilimlar
Oncesinde planlamalar ve yapisal diizenlemeler ile gorsel tasarimlar 6zenle yapilmalidir.
Ciinkii mobil cihazlarin kiiciik ekran boyutu gibi kisitlamalardan dolayr uygun

tasarlanmis, daha kullanisglt uygulamalar hazirlanmalidir (Tarimer vd., 2010).

Farklt cep telefonlar1 ile yapilan calismalarda akilli telefonlarin sundugu
fonksiyonlar sayesinde daha etkin olabildikleri ortaya konmustur (Kadirire, 2007).
Bunun en 6nemli etkeni ise daha esnek ve etkilesim acgisindan daha gelismis kullanic
ara birimi saglamalar1 olarak gosterilebilir. Dolayisiyla sundugu 6zellik ve uygulama
cesidi bakimindan farkli tiirde akilli telefonlar kullanarak yapilan arastirmalar daha

cesitli veriler toplama noktasinda alternatif yollar saglayacaktir (Hofte, 2007).
2.1.9. Mobil Ogrenme ve Sosyal Aglar

Glinlimiizde yeni iletisim ortamlari, 6zellikle internet modern iletisim sisteminin
en biiylik destekgisi olmaktadir. 1970’lerde baslayan ve 1990’lardan sonra artarak
devam eden internet kullanimi web sitelerinin ve portallarin yayginlagmasiyla kullanici
sayisint artirmig, daha sonraki yillarda ise sosyal medyanin islev kazanmasiyla her
kesimden insani ilgilendirecek boyutlara ulasmistir (Vural ve Bat, 2010). Yasanan bu
gelismelere paralel olarak bircok sosyal ag sitesi ortaya ¢ikmis ve insanlarin iletisimini,
etkilesimini, igbirligini, ¢alismasini ve hatta 6grenme siirecini yeniden sekillendirmistir
(Giilbahar vd., 2010). Ciinkii farkli yas gruplarindan bir¢cok insan sosyal aglara farkli
amaglar dogrultusunda katilmakta ve bu aglara katilan kullanici sayilar1 her gecen giin

artmaktadir.
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Sosyal aglarin giiniimiizdeki popiilerligini yakalamasinin altinda yatan 6nemli
bir etken Web 2.0 teknolojisidir. Sosyal yazilim araglarinin ¢ogu Web 2.0 ile birlikte
olusturuldugu icin internetten sosyallesme giliclii bir moda haline gelmistir (Huang,
Yang, Huang ve Hsiao, 2010). Dolayisiyla Web 2.0 teknolojisinin ortaya c¢ikmasi
sadece internet topluluklarinin gelisimini degil ayn1 zamanda sosyallesmeyi de
hizlandirmistir. Bu durum goz 6niinde bulundurularak yapilan ¢ogu arastirma, yeni bir
o0grenme modeli gelistirmek i¢cin Web 2.0 egilimli bilgi paylasilan blog benzeri yapilarla
yiriitilmektedir (Huang et al., 2010). Bagka bir ifade ile yenilik¢i 6grenme-6gretme
yaklasiminin gelistirilebilmesi ve Ogrenme kalitesinin artirilabilmesi igin Web 2.0

teknolojisi aragtirilmaktadir.

Web 2.0, web teknoloji alt yapisimi farkli bigimlerde kullanarak bizlere yeni bir
kavramsal anlayis sunmaktadir. Ayrica Web 2.0, katilimcilarin uygulamalarina imkan
tanimak gibi 6nemli bir 6zelligi de {izerinde barindirir. Vural ve Bat’a (2010) gére Web

2.0 ii¢ onemli alana vurgu yapmaktadir. Bunlar:

e Teknoloji,
e Ikinci nesil web tabanli araclar ve servisler,

e Toplu kullanilan ¢evrimigi platformlar olarak siralanabilir.

Sosyal yazilimlar (Facebook, Twitter, MySpace) genelde Web 2.0 ile benzer
anlamda kullanilan, kullanicilar arasinda iletisimi ve isbirligini destekleyen ya da
kolaylastiran sistemlerdir. Sosyal ag sitelerinin, esnek ve kullanict dostu olmasi da
ogretimde kullanimlarin1 daha kolay kilmaktadir. Egitimci ve aragtirmacilarin ¢ok daha
basit adimlar1 takip ederek bir topluluk olusturmasi, kendi aralarinda paylasimlarin
gerceklesmesi, iletisim ve doniit agisindan oldukca kolayliklar saglamaktadir (Ozmen,
Akiiziim, Siinkiir ve Baysal, 2011). Bu 6zelliklere ek olarak sosyal ag sitelerinin, karma
Ogretim deneyimlerini zenginlestirmesi, Ogretim ve degerlendirme siirecine destek

olmasi gibi fonksiyonlarindan dolay1 egitim orgiitlerine de yarar saglamaktadir.

Son donemlerde daha genis imkanlar sunan sosyal aglarin kullanimi giin
gectikce yaygmlasmaktadir. Ozellikle de yapilan ¢alismalarda bu tarz aglan
kullananlarin geng bireyler olduguna dikkat ¢ekilirse; sosyal paylasim sitelerinin egitsel
kullanimina yonelik fikir ve c¢alismalarin olmasi giincellenen bilgi teknolojisine ayak

uydurmak igin gereklidir (Ozmen vd., 2011). Ciinkii sosyal aglar, kullanicilarin ortak
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ilgi alanlarina sahip insanlari bulmalarma yardimci olur ve bu sayede farkli bilgileri
paylasarak yeni seyler elde etmelerinde dolayisiyla aktif 6grenmede benzersiz firsatlar

sunabilir (Huang et al., 2010).

Sosyal aglar sundugu o6zellikler ve igerdigi uygulamalara gore ¢ok farkli sinif ya
da kategorilere ayrilmaktadir. Fakat bunlar i¢inde popiilerligi siirekli artan sosyal siteler
(MySpace, Facebook ve Twitter gibi) daha fazla 6nem teskil etmektedir (Vural ve Bat,
2010).

Diinya’da son yillarda hizla yiikselise gecen ve genis bir kullanic1 kapasitesine
sahip olan sosyal paylasim aglarindan biri Facebook’dur. Facebook, kullanicilarinin
olusturdugu aglarda farkli izin seviyelerinde 0zel veya herkese agik yazilarla
kullanicilarin birbiri ile baglanmasini, gruplara katilmasimmi ve diger kullanicilar ile
kaynaklarin paylasilmasini saglayan g¢evrimigi sosyal ag yazilimidir (Giilbahar vd.,
2010). Facebook’u diger sosyal paylasim sitelerinden ayiran 6zelligi ise uygulama
eklentisidir. Bu uygulamalarin ¢ogu Facebook haricindeki yazilim gelistiriciler

tarafindan hazirlanan ve belirli islevleri olan kiigiik eklentilerdir (Kalafat ve Goktas,

2011).

Facebook’u giinliik olarak bir¢ok Ogrenci kullaniyor ve profillerini ziyaret
ediyor. Ancak yapilan calismalara gore Ozellikle iiniversite 6grencilerinin ¢ogunun
Facebook’u kullandig1 ve her giin eristigi tespit edilmistir. Bu sebeple iiniversite
Ogrencileri lizerinde Facebook kullanilarak bir¢cok calisma yapilmis ve Facebook’un
Ogrenci motivasyonunu, memnuniyetini hatta 6grenci-6greten iletisimini artirdig1 ortaya

konmustur (Wang, Woo, Quek, Yang ve Liu, 2011).

Facebook, isbirlikli 6grenme, arastirma, sorgulama, tartisma becerileri, elestirel
diisiinme ve problem ¢dzme becerilerini desteklemek i¢in, etkili bir sekilde materyalleri
(video, ses, resim, metin) paylasmak, giindelik olaylar1 takip etmek ve tartisma
ortamlarma dahil olmak igin kullamlabilir (Giilbahar vd., 2010). Ifade edilen tiim bu
Ozellikler sayesinde Facebook, 6grenme ve Ogretme icin ¢ok biiyiilk potansiyeller

sunacak gibi goriiniiyor (Wang vd., 2011).

Son donemlerin diger 6nemli bir sosyal sitesi de Twitter olmustur. Twitter, resmi
olarak 2006 yilinda yayin hayatina baslayan sik ve basit bir sistemdir (Grosseck ve

Holotescu, 2008). Kullanicilara pratik bir sekilde mesaj gdndermeyi ve almayi1 saglayan
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Twitter en popiiler mikroblog sistemi gibi gorlinliyor. Mesaj uzunlugu 140 karakter ile
smirli olup, kisisel yaymcilik ve iletisime ger¢ek zamanli olarak yeni bir boyut
kazandirmistir (Priem ve Costello, 2010). Kullanicilarina daha eglenceli deneyimler

sunan Twitter, insanlarin dikkatini ¢ekmis ve ¢ok kisa bir siirede yayginlagsmistir.

Twitter, genellikle kisisel iletisim i¢in kullanilmasina ragmen son zamanlarda
daha farkli amagclar i¢inde ortan bir kullanimindan s6z edilebilir (Priem ve Costello,
2010). Ozellikle arastirmacilar igin yaptiklar isin bir bileseni olan bilgi paylasiminda
Twitter profesyonel bir etki olusturmaktadir. Ciinkii bu sistem kullanicilarin giindelik

iletigimlerinde ¢ok katmanli bir bilgi akisi saglamaktadir (Veletsianos, 2011).

Mikroblog araci olan Twitter, ¢evrimi¢i 6grenme ve geleneksel ¢evrimigi sinif
ortamlarinda mobil teknolojiler ile kullanilabilir. Egitim siireglerinde ise ders igerigi ve
tarihleri ile ilgili bilgilendirme, bir makalenin ve boliimiin 6zetini paylagsma, web
adreslerini yayinlama, farkli isbirlikli etkinlikleri diizenleme ve Ogrencilerin
takipgilerini genisleterek onlarla tartismalar gerceklestirme amaciyla bilgi paylasiminda
kullanilabilir (Giilbahar vd., 2010). Ek olarak eglenceli ve ilgi ¢ekici bir 6grenme
deneyimi yasatarak sinif dinamiklerini degistirir. Ayrica sinif disinda da 6grencilere

fikirlerini paylasabilecegi 6zgiir bir ortam sunar (Grosseck ve Holotescu, 2008).

Sosyal aglar i¢in onemli bir boyutta mobil ortamlardir. Mobil cihazlarin gelisen
ozellikleri ve arayliz tasarimlar1 sayesinde bu tarz mobil uygulamalar daha esnek olarak
caligabilmektedir. Ozellikle cep telefonlarinda entegre olarak bulunan mobil sensér
aglar1 sayesinde insanlar i¢cin Onemli olan uygulama sayisi artmistir (Miluzzo vd.,
2008). Bu siirecte dikkat edilmesi gereken onemli bir nokta ise daha iyi bir yazilim
tasarimi icin yazilim tasimirligim en iist diizeye ulastirmak oldugunu sdylemek

mumkindiir.

2.1.10. Ogretim Yonetim Sistemleri ve Mobil Ogrenme

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki hizli gelismeler 15181nda internetin her gecen
giin yayginlagsmasi cogu alanda oldugu gibi egitim alaninda da biiyiik firsatlari
beraberinde getirmistir (Aydin ve Birogul, 2008). Egitim ortamlarindaki bilginin insasi,
paylasimi ve yenilenmesi gibi siireclerde internet rehber konumunu kazanmistir. Ayrica

internet, egitim ortamlar1 icin gerekli bilgi, platform, yazilim ve materyal gibi bir¢ok
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bileseni lizerinde tagiyarak egitim ortamlarinin vazgecilmez bir bileseni haline gelmistir
(Karaman, Ozen, Yildirim ve Kaban, 2009). Ozellikle 6grenci ve dgretmenin zaman ya
da mekan acisindan farkli yerlerde bulundugu bir 6gretim sekli olan uzaktan egitimde

daha popiiler bir boyut yakalamistir.

Uzaktan egitimde Onemli bir yere sahip olan Ogretim Y&netim Sistemleri
(Learning Management System (LMS)) Sanal Ogrenme Ortami veya dgrenim platformu
olarak da ifade edilmektedir. Ogretim Yonetim Sistemi, dgrenme siirecini planlamayz,
uygulamayr ve degerlendirmeyi saglayan internet tabanli bir yazilim olarak

tanimlanabilir (Aydin ve Birogul, 2008).

Uzaktan egitimin geleneksel 6grenme ortamlarina gore en biiyliik dezavantaji
olan maliyet, acik kaynak kodlu yazilimlar sayesinde biiylik Olcliide ortadan
kalkmaktadir (Elmas, Dogan, Birogul ve Kog, 2008). Acik kaynak kodlu yazilimlar
kullanicilara bu yazilimlar1 kullanmaya, degistirmeye, gelistirmeye ve dagitmaya izin
veren sistemlerdir. Kaynaklarina erisilmesine ve degistirilmesine izin vermesi sebebiyle
acik kaynak kodlu yazilimlarin hem iireticileri hem de kullanicilar1 oldukca fazladir
(Karaman vd., 2009). Dolayisiyla agik kaynak kodlu yazilim kullanmanin

yayginlagmasi egitsel kalitenin ve 6gretim araglarinin gelisimini saglayacaktir.

Web tabanli egitim sistemleri, 6zellikle akademik ortamlarda stirekli biiyliyen
bir arastirma alamdir. Ogretim Y&netim Sistemleri kullanilarak yapilan ¢alismalarda
tercih edilebilecek platform sayisinin fazla olmasi dogru sistemi segme gibi bir sorunu
da beraberinde getirmistir. Bu sebeple yoneticilerin, gereksinimlere cevap verebilecek
dogru platformu se¢meleri gerekmektedir (Cavus, 2011). Se¢cim yapilamadan 6nce tiim
sistem Ozellikleri incelenmeli, kalite ve verimlilik degerlendirilmelidir. Bir baska ifade

ile kullanilabilirligi ya da uygulanabilirligi en tatmin edici bulunan tercih edilmelidir.

Ogretim Yonetim Sistemleri her yerde ve her zamanda giivenli bir sekilde
ulasilabilir olmalidir. Ayrica ¢ok fazla uzmanlik gerektirmeden herkes icin pratik ve
kolay kullanim saglamalidir. ifade edilen bu &zellikler 1s18imda Ogretim Yonetim
Sistemleri karsilagtirilirken genellikle adaptasyon yetenekleri iizerinde durulmustur
(Cavus, 2011). Sonugta yapilan arastirmalar ve karsilastirmalar Moodle 6gretim

yonetim sisteminin diger sistemler arasindan sahip olmasi gereken ve egitsel kaliteyi
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arttiracak bircok ozelligi igerdigi gozlenmistir (Elmas vd., 2008). Bu sebeple yapilan
akademik ¢alismalarin birgogunda Moodle tercih edilmektedir.

Moodle, internet tabanli ders ve web sayfasi olusturmak i¢in kullanilan bir
yazilim paketidir. Moodle 138 {ilkede kullanilmakta ve 78 ayr1 dil destegi
verebilmektedir (Elmas vd., 2008). 7300 kayitli kullanicis1 bulunan Moodle php tabanli
ve acik kaynak kodlu ¢evrimigi egitim sistemidir. Bu sistem iizerinden dersler modiiller
halinde yaymlanmaktadir (Bayram, Ibili, Hakkari, Kantar ve Dogan, 2009). Linux,
Unix, Windows ve Mac OSX isletim sistemlerinde uyumlu olarak g¢alisabilmekte ve
portal mantigiyla yonetilmektedir. Bu nedenle portal yonetimi yapmis kisiler igin

kullanim1 oldukga kolay bir sistemdir (Elmas vd., 2008).

Moodle iizerinde tanimlanan kurslara sistemin sundugu 6zellikler Sl¢iisiinde bazi
etkinlikler ekleyebilmek miimkiindiir. Moodle gretim tasarimi kapsaminda tanimlanan
derse ait haftalara veya konulara eklenebilecek etkinlikler: anket, sohbet, forum, sozliik,
ders, smav, scorm, yazi, ddev, wiki ve ¢alistay olarak siralanabilir (Elmas vd., 2008).

Bu etkinlikleri amacina uygun olarak bir veya birden fazla sayida kullanmakta olasidir.

Aydm ve Birogul’ a (2008) gore Moodle 6gretim ydnetim sisteminin sahip

oldugu temel 6zellikler su sekilde siralanabilir:

e Verimlilik araglar1  olarak  dersin  ilerlemesi  takvim  iizerinde
gorlintiilenebiliyor. Programda oOgrencilere yardim ve yoOnlendirme
desteginin yaninda yapilan girdiler igerisinden arama islemi de miimkiin
olmaktadir.

e Ogrencinin kendini degerlendirmesi igin &grenci kisisel sayfalari
bulunmaktadir.

e Sistem kimlik kontrolii igin temel kullanici ismi ve sifresini kullanir. Ayrica
yoneticiler, egitmenler, 6grenciler ve konuklar gibi farkli grup rolleri s6z
konusudur.

e Ogrenciler kurslara kendi metin dosyalarini kaydedebilir ve bunlara
egitmenler tarafindan ulasilabilir.

e Egitmenler 6zel tarihlere tartismalar veya kurs etkinlikleri koyabilirler.

e Degerlendirme boyutunda ¢oktan se¢meli soru, hesaplama, kisa cevapli ve

karsilastirmali sorular1 otomatik olarak olusturmak miimkiindiir.
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e Egitmenler kursa erisen her 6grencinin tiim faaliyetlerini raporlandirabilir ve
bu islemin ne siklikla yapilacagini ayarlayabilir.

e Yazilimda ii¢ ¢esit kurs kalib1 vardir. Bunlar haftalik diizenlenen etkinlikler,
konularla diizenlenen etkinlikler ve sosyal icerikli tartigsmalarin yapildigi

kurs tipidir.

Tim bu 6zelliklere ek olarak 6nemli noktalardan biri de Moodle ve Dokeos
haricindeki higbir yazilimda “video konferans” desteginin olmamasidir. Video
konferans uygulamasi sayesinde belirlenen bir tarih ve saatte igerisinde c¢evrimici
sohbet, dosya paylasimi (.pdf, .swf, .doc, .xIs, .ppt ve .pps), beyaz tahta, ¢ift yonlii video
ve ses transferi olan uzaktan sanal sinif uygulamasi da gergeklestirilebilir (Aydin ve

Birogul, 2008).

Her platformda oldugu gibi Ogretim Yonetim Sistemi iginde mobil ortam
tasarimlar1 ve mobil uygulamalar gelistirilmektedir. Ozellikle acik kaynak kodlu olan
Moodle birgok gelistirici tarafindan yeniden diizenlenmekte ve gilinlimiiz mobil
araglarma adapte edilmektedir. Mobil cihazlarda goriintilenen Moodle’ un bazi
etkinlikleri yerine getirmede eksik kalan yonleri olsa da 6zellikle yazilim taginabilirligi
acisindan onemli bir islevi saglamaktadir. Sonu¢ olarak Moodle; modiiler yapisiyla,
kullanim kolaylig1 ve sistemin kurulumu, yiiriitiilmesi siireci boyunca sahip oldugu
dokiimantasyon artistyla Ogretim yonetim sisteminin en One ¢ikan yazilim oldugu

gozlenmektedir (Bayram vd., 2009).

2.2. lgili Aragtirmalar

Mobil 6grenme uygulamalari konusunda yapilan calismalar sinirli olmakla
birlikte son donemlerde yasanan teknolojik ilerlemeler sayesinde; giinlimiizde farkl tiir
ve yapida yiiriitiilen aragtirmalarda Onemli artis yasanmistir. Ayrica bu c¢aligmalar
geleneksel O6gretim yontemlerinden ¢agdas Ogretim yontemlerine gegis, teknoloji ve
bilimdeki ilerlemeler ve yasam boyu Ogrenmenin gereklilikleri neticesinde son

zamanlarda pozitif yonde ivime kazanarak artmistir.
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2.2.1. Tiirkiye’de Yapilmis Olan Arastirmalar

Bu bolimde egitimde kullanilan mobil teknolojiler ve mobil 6grenme
uygulamalar1 iizerine yurt iginde yiiriitilmiis olan baz1 arastirmalar ve bu
arastirmalardan elde edilen sonuglar Ozetlenmektedir. Bu 0Ozetleme asamasinda
arastirmalar, ana fikri esas alinarak en temelde iki baglik altinda incelenmistir. Ortaya
cikan bagliklardan ilki mobil 6grenmeyi yeni bir 0gretim yontemi olarak ele alan

arastirmalardir.

Kuzu vd. (2007) yaptiklar1 ¢alismada Mesleki Ingilizce Dersi'nde PDA’nin
(Kigisel Dijital Asistan) Ogretim amacl kullanimina yonelik Ogrenci goriislerini
arastirmuslardir. Tk asamada bes dgrenciye PDA dagitilmis ve derslerde kullanimia
baslamadan 6nce 6grencilere bu cihazi nasil kullanacaklarina yonelik egitim verilmistir.
Calisma sonunda 6grencilerin ¢ogunlukla 6gretimde PDA kullanimina yonelik olumlu

egilimler icerisinde olduklar1 sonucuna ulasilmistir.

Mutlu vd. (2006) Anadolu Universitesi agikdgretim sisteminin e-6grenme
hizmetlerinden mobil aygitlar araciligiyla yararlanmak isteyen 6grencilerin sahip oldugu
olanaklar1 degerlendirmek igin bir arastirma yapmislardir. Diziistii ve tablet
bilgisayarlar, telefonlu ve telefonsuz cep bilgisayarlari, tasiabilir medya oynaticilari,
mp3 calarlar ve akilli telefonlar olmak tizere yedi gruptaki mobil aygiti, ¢evrimici ve
cevrimdisi kullanim agisindan incelemislerdir. Sonu¢ olarak pazara stiriilen mobil
cihazlarn islevleri cesitlendik¢e ya da kapasiteleri arttikga uzaktan egitimde kullanim
olanaklarinin da arttifi ve sistemin uyumsuzluk sorunlari asilarak daha verimli

kullanilmasi i¢in gelistirilmesi gerektigi ortaya konmustur.

Kiigtikarslan vd. (2009) yaptiklar1 arastirmada Ziraat Fakiiltesinde verilmekte
olan “Tarimsal Yapilar” derslerinde, destekleyici egitim materyali olarak, tasinabilir
medya oynaticilardan biri olan MP4 oynaticinin &grencilere kullandirilmas: sureti ile
ogrencilerin gorsel ve isitsel zeka alanlarindan faydalanip, uygulanabilir 6gretim
metodolojisi gelistirmeye calismiglardir. Arastirmalart sonucunda Tam Ogrenme
Modeli ile MP4 aygiti kullanilarak tiim zeka alanlarina hitap edilmesiyle istenilen

niteliklerle donanmig 6grenciler yetistirilebilecegini belirtmislerdir.

Giilsegen vd. (2010) yaptiklar1 ¢alismada mobil 6grenmede Podcast kullanimiyla

ilgili akademik caligmalar1 incelemis ve Podcast aracinin mobil 6grenme alanindaki
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uygulamalarin, zayif ve gili¢lii yanlarin1 vurgulamislardir. Sonug¢ olarak Podcastlerin
egitime destek olacak sekilde kullanilmasiin ve kaliteli Podcastlerin hazirlanmasinin,
Ogrencilerin ¢alisma aliskanliklarina yeni bir bakis agisi sunacagi ve teknolojinin
ilerlemesiyle birlikte Podcastlerin mobil 6grenmede daha yaygin olarak kullanilacagi

ifade edilmistir.

Isik vd. (2011) g¢aligmalarinda mobil 6grenmenin diinii, bugiinii ve gelecegi,
mobil 6grenme i¢in mobil iletisim sistemlerinin karsilastirilmasi ve mobil 6grenmenin
etkinligini O6nemli Olg¢lide artiran Podcast uygulamalar1 hakkinda bilgi vermeyi
amaclamislardir. Arastirmalar1 sonucunda zaman ve mekan kavraminin her anlamda
sorun olmaktan c¢ikarilmaya calisildigr giiniimiiz teknolojisinde mobil 6grenmenin
geleneksel uzaktan egitim etkinligi ve verimliligini 6nemli dlgiide arttirdigi diisiincesine

ulasilmstir.

Yilmaz, Sanalan ve Kog¢ (2009) arastirmalarinda cep telefonlar1 ya da mobil
aygitlarin  6grenme amach kullanimi ile ilgili 6grenci girdisine dayanan bir
degerlendirme yapmiglardir. Arastirmada literatiirde goriilen eksikler ve Oneriler
cercevesinde Ogrenci ihtiyag ve goriislerini belirlemek icin anket uygulamasi
yapilmigtir. Calisma sonucunda diisliniilen etkinliklerde donanim olarak cep
telefonunun se¢ilmesi gerektigi ve bu cep telefonlarinin kablosuz baglanti tiplerinden en
az birini desteklemesi gerektigi tespit edilmistir. Ayrica dgrencilerin mobil 6grenme

uygulamalari i¢in goriislerinin olumlu yonde olduguna vurgu yapilmustir.

Mobil 6grenme uygulamalar1 noktasinda yapilan arastirmalarda beliren ikinci
tema ise amaca 6zel tasarlanmis mobil ortamlar iizerinden yiiriitiilen ¢alismalar olarak

karsimiza ¢ikmaktadir.

Cakir (2011) yaptigr arastirmada Temel Bilgi Teknolojisi dersi i¢in mobil
yazilim gelistirmis ve bu mobil yazilima iliskin 68renci goriislerini belirlemeye
calismistir. Gazi Universitesi Bilgisayar Egitimi boliimiinde okumakta olan 132
Ogrenciden anket yoluyla toplanan verilere gore katilimcilarin bir ¢ogunun bu 6grenme
ortamina ilgi gosterdikleri belirlenmis ayrica baz1 6grenciler mobil yazilimi kullanmaya

devam edeceklerini dile getirmislerdir.

Uzun ve Gorgilii (2007) calismalarinda; Palm OS tabanli cep bilgisayarlar1 ve

masalistli sistemlerde kullanilmak iizere, 6gretim elemanlarina yonelik bir danismanlik
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uygulamas1 gelistirmislerdir. Gelistirilen uygulama sayesinde Ogretim elemanlar
danigmani olduklar1 6grencilerin bilgilerine, kendi cep bilgisayarlarindan hazirlanan
arayiiz ve web destegi ile ulasip veri girisi ve diizenlemesi yapabilmektedir. Calisma
sonuglarma gore 0gretim gorevlileri icin 6grenci ve ders takibi daha pratik bir hale
gelmistir. Ayrica bilgilerin bir masaiistii bilgisayara aktarilmasi ile bilgi kayiplariin en
aza indirildigi belirtilmistir.

Adar ve Kandemir (2008) yaptiklar1 arastirmada mobil sinav ve mobil aligtirma
olarak  isimlendirilen = mobil  O6grenme  uygulamalarinin  tasarlanmasi  ve
gergeklestirilmesini  amacglamiglardir.  Uygulamalar avugi¢i  cihazlar  iizerinde
calismaktadir ve uygulamalar Java platformu kullanilarak gelistirilmistir. Ogrenciler,
ders ile ilgili iinite tabanli alistirmalar ve test sorular1 gibi kaynaklara kablosuz ag veya
GPRS iizerinden internete baglanabilen avugi¢i cihazlar yardimiyla zamandan ve
mekandan bagimsiz olarak erisebilmistir. Arastirma avugici bilgisayarlarin fiyatlarindan
dolay1 ogrenciler tarafindan fazla ilgi gormedigini ve bu sebeple sistemin genis bir
kullanict kitlesinin olugsmadigini ortaya koymustur. Bununla birlikte 6zellikle kablosuz
erisimin olmadigi bolgelerde GPRS iizerinden baglanti saglamanin yiiksek maliyeti

sebebiyle dgrenciler tarafindan tercih edilmedigi ifade edilmistir.

Tarimer vd. (2010) yaptiklar1 ¢alismada, kablosuz internet erisimine sahip olan
akilli telefonlar yoluyla 6grencilerin 6grenim materyallerine zamandan ve mekandan
bagimsiz olarak ulagmalarini saglayan bir web sitesi hazirlamislardir. Bu web sitesi,
akilli telefonlarda kullanmaya uygun olup ders ve diger 6grenim etkinliklerinin
videolarinin c¢ekilip akilli telefon araciligi ile siteye yiiklenmesine ve yine akilli
telefondan internete baglanip halen yiiklenmis durumdaki videonun izlenmesine izin
vermektedir. Bu c¢aligmayla arastirmacilar yer ve zamandan bagimsiz Ogrenme
kavramini yayginlastirmak istemislerdir. Buna ek olarak popiiler bir yaklasim olan

Podcast’in egitim alanindaki etkinligi de gosterilmeye calisilmistir.

Avenoglu (2005) calismasinda web tabanli 6gretimde mobil teknolojilerin
kullanilmast ile ilgili 6grenci algilarini aragtirmistir. Bu amagla, farkli tipte mobil
cihazlar ile erisilebilen bir mobil 6grenme portali gelistirilmistir. Portal mobil tartisma
listesi ile bir ders bilgi sisteminden olusmaktadir. Calismaya 65 lisans ve 5 lisansiistii

ogrencisi ti¢ farkli ders i¢in katilmiglardir. Toplanan sonuglara gére 6grencilerin mobil
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teknolojileri egitimde kullanmaktan hoslandiklar1 ve diger derslerde de mobil
teknolojileri kullanmak istedikleri belirlenmistir. Ogrencilerin mobil teknolojileri
kullanmay1 sevmelerine ragmen bu teknolojilerin 6grenme diizeylerine ¢ok fazla katki
yapmadig1 dile getirilmistir. Ayrica sonuglar 6grencilerin mobil cihazlar1 kullanma
maliyetine ¢ok onem verdikleri fakat veri iletisim gilivenligine ¢ok dnem vermediklerini

de ortaya ¢ikarmistir.

Tiirkiye’de yapilmis olan mobil 6grenme uygulamalarinda farkli tiirden mobil
cihazlarin kullanildigi goriilmektedir. Bu cihazlar genel olarak cep telefonlari, PDA,
Mp4 oynaticilar ve tagmabilir bilgisayarlar olarak siralanabilir. Caligmalarda kullanilan
mobil cihazin tiirline gore de ¢esitli uygulamalar yapilmis ve bazi durumlarda da amaca
uygun ortam tasarimlar1 gelistirilmistir. Arastirmacilarin yogunlastigi uygulamalari ise
materyal paylasimi, alistirmalar, testler, hatirlatmalar ve tartismalar gibi bagliklar altinda
toplamak miimkiindiir. Son donemlerde yapilan calismalarda ise uygulamalara
cevrimigi erigim olanaginin saglandigi, bu yolla 6grencileri zaman ve yer bakimindan

esnek kilinmanin amaglandig1 goriilmektedir.

Arastirmalarin diger bir boyutunda ise mobil 6grenme uygulamalarinin hem
kullanilan cihazlar hem de yapilan 6grenme etkinligi agisindan degerlendirilmesi s6z
konusudur. Bu sayede mobil 6grenmede gelinen seviye ortaya konulmakta ayrica daha

sonra yapilacak olan uygulamalar i¢in 151k tutulmaya ¢alisilmaktadir.
2.2.2. Yurt Disinda Yapilmis Olan Arastirmalar

Bu boélimde egitimde kullanilan mobil teknolojiler ve mobil 6grenme
uygulamalari {izerine yurt diginda yapilmis olan bazi arastirmalar ve bu arastirmalardan
elde edilen sonuglar 6zetlenmektedir. Bu 6zetleme asamasinda da arastirmalar, ana fikri
esas almarak en temelde iki baslik altinda incelenmis olup basliklardan ilki mobil

O0grenmeyi yeni bir gretim yontemi olarak ele alan arastirmalardir.

Brown (2003) yaptigi calismada Pretoria Universitesinde ii¢ farkli egitim
fakiiltesi programina mobil telefon destegi sunmustur. Bu ii¢ programa kayitli olan
ogrencilerin %94’°liik kisminda cep telefonu oldugu bilinmektedir. Arastirma siirecinde
donem boyunca SMS, MMS ve WAP teknolojileri yardimiyla 6grencilere destek
verilmistir. Mobil Portal yardimiyla egitim materyallerinin dagitilmasi ve Onemli

etkinlik tarihlerinin SMS yoluyla 6grenciye duyurulmasi seklinde farkli uygulama
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ornekleri gerceklestirilmistir. Calisma sonunda mobil 6grenmenin, Afrika i¢in dnemli
bir rol oynadig1 ve tercih edilen bir egitim ortami haline geldigi belirlenmistir. Bununla
birlikte mobil ortamlarin yasam boyu 6grenme taleplerini kullanicilara sundugu ¢esitli

firsatlar sayesinde karsiladig1 ortaya ¢ikmistir.

Dye et al. (2005) isbirligi i¢inde bir dizi proje gerceklestirerek uzaktan egitim
felsefesi referansi ile e-Ogrenme ve m-Ogrenme gibi kavramlari tartismis ayrica
cevrimi¢i 0grenme materyallerinin gelistirilmesi boyutunda 6grenci deneyimleri igin
gorlsler belirlemiglerdir. Calisma siirecinde 6gretmen-0grenci ya da O6grenci-Ogrenci
iletisimi ve 0grenme igerigine erisim i¢in cep telefonunun yaninda PDA kullanimi da
denenmistir. Dolayisiyla kullanilan teknolojilerdeki mevcut degisiklikler, se¢ilen bazi
coziimlerin genel bir temelden kaynaklandigin1 gostermistir. Siirecin her asamasinda
mobil 6grenme i¢in gelismeler yasandiginin belirlenmesine ragmen hareket halinde
O0grenme i¢in yazilim ve donanim agisindan daha gelismis teknolojilerin olmasi
gerektigi ortaya konmustur. Ayrica bu hususta asil olan ekipmanin ise kablosuz erisim

teknolojisi olarak ifade edilmistir.

Motiwalla (2007) ¢aligmasinda e-6grenmenin bir uzantisi olan mobil §grenme
cercevesinde kullanilan el cihazlarimi incelemistir. Bu noktadan hareketle lisans ve
lisansiistii derslerde 6grencilerin mobil 6grenme ortamu ile kullamilan cesitli cihazlar
hakkindaki deneyimleri raporlastirilmistir. Bu ¢alisma siif ortamlarinda mobil 6grenme
altyapisim1 kesfetmek ve kullanicilardan degerli geri bildirimler almak i¢in 6nemli
potansiyeller sunmustur. Bagka bir ifade ile yapict 6grenme teorilerinin mobil 6grenme
ortamlarina adapte edilebilecegi anlasilmis ve mobil teknolojilerin bu konudaki rolii

daha 1yi anlagilmistir.

Roschelle (2003) mobil cihazlarin kablosuz baglantilara sahip olmasinin
O0grenme acisindan nasil bir deger tasidigini arastirmaya calismistir. Siirecte ise ortak
dersler iizerinden gii¢lii bir el bilgisayar1 yardimiyla ger¢ek manada kablosuz, yiiksek
hizli iletisimin yeni ve heyecan verici yetenekleri {izerinde durulmustur. Calismada ii¢
farkli uygulamasi bir¢ok arastirma ile incelenmistir. Sonucta egitime dahil edilen
kablosuz mobil teknolojilerin gii¢lii oldugu olgiide basarili oldugu gittikge daha iyi

anlasilmistir.
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Al-Fahad (2009) arastirmasinin temelinde Ogrencilerin mobil 6grenme
etkinliklerine karsi tutum ve algilarii dogru 6l¢meyi ve iyi anlamayr amaclamistir.
Calisma egitimde mobil teknolojileri kullanan 86 lisans &grencisinden toplanan
bulgular1 sunmakla beraber Ogrencilerde olumlu tutumlar gelistirebilmek i¢in mobil
teknolojilerin en iyi sekilde nasil kullanilabilecegini belirlemeyi de amag¢ edinmistir.
Sonuglarda kablosuz aglarin esnekligi artirmasi sayesinde uygulama bulan hareket
halinde 6grenme, Ogrenciler tarafindan yaygin olarak benimsenmistir. Ayrica mobil
ogrenme faaliyetleri daha iyi bir 6grenme siireci igin etkin bir arag olarak algilanmaya

baslanmugtir.

Uzunboylu, Cavus ve Ercag (2009) yaptiklar1 ¢alismada 6grencilerin mobil
teknoloji kullanimini artirmayi ve ¢evre bilincini gelistirmeyi amaglamiglardir. Bu
noktadan hareketle mobil veri hizmetleri ve multimedya mesajlasma sistemleri siirece
entegre edilmistir. Calismada Kuzey Kibris Yakin Dogu Universitesinde 6grenim géren
20 erkek ve 21 bayan oOgrenciden anket yoluyla veriler toplanmistir. Ogrenciler
katildiklar1 alt1 haftalik bir program siirecinde ¢evrelerini gozlemleyerek cep telefonlari
yardimiyla gerekli durumlarda fotograflar ¢ekmislerdir. Dolayisiyla c¢alismada
katilimcilarin isbirligi icerisinde ¢evre gdzlemi yaparak mevcut durum hakkinda fikir
sahibi olmasi1 hedeflenmistir. Uygulama siireci sona erdiginde katilimcilarin temiz
ortamlar saglamanin yollarim1 6grendigi ve cevresel kaygilar noktasinda farkindalik
artist sagladiklar1 tespit edilmistir. Arastirmada dikkat cekici diger bir sonug ise
erkeklerin SMS, MMS, e-posta ve GPRS gibi teknolojileri bayanlara gére daha fazla

kullanmig olmalaridir.

Sung et al. (2005) yaptiklari calismada Mobil Ogretim Teknolojileri yardimiyla
diizenlenen sistemde, mobil aygit mimarisi kullanilarak sinif ortaminda ¢ok kullanicili
ve mobil boyutlu uygulamalar diizenlemislerdir. Bu tarz bir ¢caligmayla arastirmacilar;
mobil 6gretim teknolojilerinin sinif ortamlarinda ki potansiyel giiciinii ve islevselligini
ortaya ¢ikarmayl amacglamiglardir. Gergeklestirilen uygulamalarin ilk degerlendirmeleri
de diinya iizerinde mobil 6grenme uygulamalarimi sistematik olarak kullanabilecek

kayda deger bir potansiyelin oldugunu ortaya koymustur.

Kadirire (2007) ¢alismasinda ¢evrimigi iletisim yerine SMS yoluyla ¢ok daha

fazla bilginin anlik olarak iletilebilecegi fikrinden yola ¢ikmis ve yiiksekogretim
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kurumlarinda iletisim ya da 6grenme araci olarak anlik ileti sistemini ortaya atmistir.
Baska bir ifade ile ¢alismada interaktif ve isbirlikgi mobil 6grenme ortamlarinin
olusturulmasi i¢in kullanilan bir anlik ileti sistemi tasarimi incelenmeye calisilmistir.
Ortaya cikan bulgulara goére mobil cihazlar kullanilarak gerceklestirilen 6grenme
uygulamalarinin, isteksiz ve c¢ekingen ogrencilerin kendilerine olan giivenlerini
artirmada yardimci oldugunu gosteren bazi kanitlar bulunmaktadir. Ayrica anlik
mesajlasma ve cevrimigi tartisma topluluklarinin 6grenciler igin dogal bir ortam

sundugu da tespit edilen 6nemli bulgulardandir.

Cochrane ve Bateman (2010) arastirmalarinda yiiksekogretim kurslarinda
kullanilan mobil Web 2.0 teknolojisinin pedagojik gelisim ve kuramsal degisim
acisindan incelenmesini amaglamiglardir. Calismanin bagka bir boyutu farkli tiirden
akilli telefonlarin siirece dahil edilerek Web 2.0 uygulamalar1 agisindan etkinlik
diizeylerine bakilmis olmasidir. Bu agida akilli telefonlarin kablosuz baglanti, kamera,
depolama alani, ekran boyutu gibi ozellikleri ele alinmaya calisilmistir. Bulgular
neticesinde one ¢ikan boyutlardan biri akilli telefonlarin dersin sosyal gereksinimlerini
karsilamada 6zel bir yeteneginin oldugunun saptanmasidir. Dolayisiyla mobil Web 2.0
uygulamalarinin zorluklarin1 asabilmek i¢in telefonlarin 6nemli kriterleri sagliyor
olmas1 gerektigi tespit edilmistir. Son olarak akilli telefonlarin yiiksek maliyetli olusu

bu tarz uygulamalar i¢in 6nemli bir sinirlama getirdigi ortaya koyulmustur.

Attewell (2005) yaptig1 ¢alismada uzun bir planlama siireci gegirmis ve mobil
ogrenme sistemleri ile 6grenme materyallerini genis 6l¢ekli olarak ii¢ Avrupa iilkesinde
cesitli durumlar i¢in Ogrencilere kullandirmistir. Ayrica calismada kullanighilig
degerlendirmenin yaninda mobil 6grenme teknolojilerinin farkli kullanim bi¢imlerini de
kesfetmeyi amaglamistir. Bu ¢aligma bulgular1 mobil 6grenme sistemlerini uygulamak
ve mobil 6grenme unsurlari tizerinde arastirma yapmak isteyenler i¢in énemli bir bilgi
kaynag1 olusturmustur. Bu duruma paralel olarak bir¢ok yeni mobil 6grenme projesinin

gelistirilmesine de ilham kaynagi oldugu ifade edilmistir.

Gu et al. (2011) arastirmalarinda hareket halinde iken bile yasam boyu
O6grenmeye imkan tanimak i¢in 6grenmenin pedagojik yapisi ve kolay kullanilabilirlik
boyutlarini ele alarak bir dizi tasarim ilkesi tespit etmislerdir. Daha sonra bu tasarim

ilkelerini temel alan bir sistemi uygulamaya koymuslardir. Calismada cep telefonlari
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icin gelistirilmis uygulama sayesinde kullanicilar zaman ve mekéana bagl kalmadan
O0grenme  etkinliklerine katilma firsati  saglanmistir.  Kullanicilardan  alinan
geribildirimler dogrultusunda yasamlarinin her asamasinda informal 6grenme aktivitesi
icin degerli bir yontem oldugu gosterilmistir. Fakat onceki deneyimlere bagli olarak
teknik kullanilabilirlik agisindan endiselerin yasandig1 tespit edilmis olsa da bu tarz bir
calisma 6grenmenin tasarlanmasi ve yeni bilgilerin insa edilmesi i¢in bir doniim noktasi

olmustur.

Georgieva et al. (2006) yaptiklar1 ¢alismada mevcut mobil 6grenme sistemleri
icin genel bir smiflandirma yapmayr amaclamiglardir. Bu smiflandirma siirecinde
kullanilan mobil cihazlar, kablosuz erigim teknolojileri ve egitim materyallerine erisim
bicimleri degerlendirilmistir. Sonug¢ olarak siniflandirmada kullanilabilirlik boyutunda
3B gorsellestirme gostergeleri ortaya konulmustur. Ayn1 zamanda mobil 6grenme
sistemlerinin kullanilmasi bilgi ve iletisim teknolojilerinin ilerlemesini saglayacak olup

bu sistemlerin zamanla daha karmasik hale gelecegi ifade edilmistir.

Trifonova ve Ronchetti (2003) mobil 6grenme alaninda yapilan mevcut
calismalar1 goézden gecirerek Ogrenme hedeflerine daha iyi nasil ulasilacag:
konusundaki sorulara cevap vermeye c¢alismistir. Clinkii bu sayede mobil 6grenme
alaninin boyutlarini ortaya cikararak cercevesini belirlemeyi diisiinmiislerdir. Inceleme
sonucuna daha etkili bir mobil 6grenme i¢in materyallerin kiiclik modiiller halinde
hazirlanmas1 ve cihazlarda siirekli kablosuz erisim imkaninin saglanmasi gerektigi
belirlenmistir. Ayrica bu tarz sistemler igin ¢evreye bagimli kalmadan hareket halinde
O0grenmeye uyumlu tasarimlarin yapilmasi gerektigi géz oniine ¢ikarilmistir. Son olarak
yeni bir teknolojide ger¢ek potansiyellerin uygulamaya koyulabilmesi igin eski
diisiincelerden kurtulmanin ve hayal giiciiniin ortaya ¢ikarilmasina izin vermenin gerekli

oldugu dile getirilmistir.

Tiirkiye disindaki iilkelerde gergeklestirilen mobil 6grenme arastirmalart igin
tespit edilen ikinci tema ise amaca 6zel tasarlanmis mobil ortamlar {izerinden yiiriitiilen

calismalar olarak ifade edilebilir.

Meurant (2006) arastirmasinda gorev tabanli 6grenme potansiyeli ve smif igi
iletisim yonelimine kuramsal bir ¢ergceve olusturmaya c¢alismistir. Bu noktadan

hareketle sinifta cep telefonu kullanimi i¢in Oonemli bir uygulama gergeklestirmistir.
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Uygulama bir mesaj panosu seklinde goriintiilenen SMS veritaban1 olarak
tasarlanmistir. Dolayistyla bu sistem {izerinden 6gretmenler 6grencilere idari ya da 6zel
amaclar i¢in mesaj gonderebilme olanagina sahip olmuslardir. Yapilan taramalar
1s18inda cep telefonlarin egitim teknolojisinde yer almasi beklenen talebi karsilamak
icin énemli bir firsat sundugu ileri siiriilmiistiir. Ozellikle artan smif mevcutlarma baglh
olarak simiflarda cep telefonlarinin egitim amach kasith kullanimmin séz konusu
olacag1i ve cep telefonlar1 {izerinden SMS kullaniminin islevini tamamlayarak

Ogrencileri bazi konularda tegvik edebilecegi goriilmiistiir.

Thornton ve Houser (2005) yaptiklar1 ¢alismada ilk olarak Japonya’ da 6grenim
goren 333 iiniversite 6grencisine mobil cihazlarin kullanim ile ilgili bilgi almak icin
anket uygulamislardir. Toplanan verilerde tiim 6grencilerin cep telefonunun oldugu ve
neredeyse tamaminin cep telefonlar1 yoluyla e-posta gonderme imkéaninin oldugu
belirlenmistir. Buna ek olarak sadece %20 oraninda 6grencinin kisisel dijital asistani
bulunmaktadir. Caligmanin ikinci asamasinda belli zaman araliklariyla 44 6grencinin
cep telefonlarina e-posta yoluyla 100 kelimelik Ingilizce ders notlar1 gonderilmistir.
Arastirmacilar bu yontemle 6grencileri diizenli ¢aligmaya tesvik etmek istemislerdir.
Uciincii olarak Ingilizce deyimleri agiklayan bir web sitesi olusturulmus ve sunulan
video materyaller yardimiyla aciklamalar yapilmistir. Arastirmanin bulgularina gére
ogrencilerin smiflarinda siklikla e-posta gonderdikleri ya da aldiklari fakat web
erisimini yogun olarak gerceklestirmedikleri ortaya konmustur. Ayrica cep
telefonlarinin kendi smiflari ile ilgili haberleri almada 6nemli bir potansiyel olarak
kullanildigr goriilmistiir. Tiim bunlara ek olarak o6grencilerin cep telefonlar1 igin
tasarlanan egitim materyallerini olumlu degerlendirdikleri ve bu materyallerin daha
etkili olabilmesi i¢in rahat bir okuma metni ile kiigiik ekranda goriintiilenebilen video

gibi 6zelliklere sahip olmasi gerekliligini tespit etmislerdir.

Bollen et al. (2006) yaptiklar1 ¢alismada katilimcilara beyin firtinasi yaptirarak
etkilesimli tartisma ortamlar1 olusturabilmek i¢in mobil bir cihaz olan PDA ile mobil
notlar sunmuslardir. Mobil giris aygitlar1 sayesinde mobil notlara ulasilmis ve farklh
yeterlilikteki Ogrencilerden olusan heterojen gruplarda isbirligi i¢inde tartisma
senaryolar1 diizenlenmistir. Onemli bir hususta farkli ortamlarda kullanilan cihazlar ve
uygulanan mobil notlar noktasinda katilimcilarin ilk deneyimleri oldugunun

bilinmesidir. Calisma sonunda mobil notlar mimarisi sistem kullanilabilirligi agisindan
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degerlendirilmesi yapilmak istenmistir. Elde edilen sonuglar ise sistemin genel
kullanilabilirlik noktasinda arabirim 6geleri gibi baz1 kiiclik sorunlarin tespit edildigi

fakat genel anlamda 6grencilerin olumlu goriis bildirdigini ortaya koymustur.

Corlett, Sharples, Bull ve Chan (2005) ¢aligmalarinda iiniversite 6grencilerinin
kullanim1 i¢in on aylik mobil 6grenme organizatorii diizenlemislerdir. Bu organizator
kablosuz baglant1 0Ozelligine sahip olan avug¢ i¢i bilgisayar i¢in tasarlanmis olup
Ogrencilerin 6grenmelerini yonetmek adina 6zel bir tasarim islevi de kazanmustir.
Calismada asil olan ise bu tir bir 6grenme aygiti i¢in en c¢ok kullanilan araglari
belirlemek ve ortaya ¢ikan kullanim sorunlarini tespit etmektir. Gelistirilen organizator
sistemi Ogrencilere iletisim saglama, igerige erisim ve Ogrencilerin zaman yonetimi
konusunda yardimci olmustur. Sonuglarda ilk olarak kablosuz baglantinin organizator
kullanisliligr acisindan ¢ok onemli oldugu belirlenmis ve donanim-yazilim ile ilgili
sistem kullanilabilirligi sorunlarmin 6grenci kullanimi veya memnuniyeti lizerinde

onemli etkiye sahip oldugu gozlenmistir.

Maag (2006) hemsirelik okullarindaki egitimci sayisinin az olusu ve okullardaki
kayith 6grenci sayisinin siirekli artmasi sebebiyle saglik alaninda mobil teknolojiler
kullanmanin daha 6nemli oldugu fikriyle bir ¢alisma yliriitmiistiir. Yaptig1r calismada
Ogrencilerin taginabilir medya oynaticilar yardimiyla akademik Podcast’ lere ulasmasini
saglamis ve bu kullanimda dogan memnuniyet i¢in 6grenci goriislerini raporlastirmistir.
Ortaya ¢ikan sonuglarda bu tarz bir 6gretim teknolojisinin dgrencilerin yogun yasam
tarzlar1 i¢in milkemmel bir uyum sagladigr ve 6grenciler ile dgretmenler arasindaki
iletisimi gliglendirdigi fikrini ortaya koymustur. Son olarak hemsirelik programinin

gelecekteki daha yenilik¢i proje tasarimlari igin de rehberlik edecegi dile getirilmistir.

Yatani, Onuma, Sugimoto ve Kusunoki (2004) mobil cihaz olan avug¢ igi
bilgisayarlarin (PDA) isbirlik¢i 6grenmeyi desteklemek {izere kullanilmasini incelemek
i¢cin bir ¢aligma yapmislardir. Bu calismada, miize derslerinin entegre edildigi ve PDA
icin tasarlanmis Ozel bir sistemle yapilan egitimde cocuklarin nasil bir isbirligi
sagladigini belirlemeyi amaclamislardir. Stirece toplamda 50 kisi katilmis olup bunlar
icinden hangi ¢ocugun sergilenen 6geleri daha aktif olarak gdzledigi sorusu lizerinde
durmuslardir. Calisma sonunda ¢ocuklarin miize hakkindaki bilgileri herhangi bir seye

bagl kalmadan 6zgilirce 6grenebilmeleri i¢in bu sistemin 6nemli oldugu goriilmiistiir.
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Ayrica bireysel farkliliklara gore kendi hizlarinda ilerleme imkani bulduklar1 da ortaya

¢ikan 6nemli sonuglardandir.

Sharma ve Kitchens (2004) yaptiklar1 calismada mobil Ogrenme igin
kullanilabilecek web hizmetleri mimarisi hakkinda detaylar sunmay1 amaglamislardir.
Kullandiklar1 sistem Ogrencilere ve Ogretmenlere bir web servisi yoluyla avug ici
bilgisayarlarda herhangi bir yerden smifla ilgili materyal elde etmek icin firsat
saglamistir. Ayrica mobil cihaza entegre gelistirilen yazilim eszamanli grup tartismalari,
anlik mesajlagsma ve gercek zamanl ses ya da video uygulamalarina erisim saglayan bir
ana sayfa icin ag gecidi niteligi tasimaktadir. Arastirma sonunda mobil 6grenme
ortamlarinin 6gretmenler ve 6grenciler igin esneklik saglayarak essiz bir firsat sundugu
goriilmistiir. Fakat daha etkili bir ders siireci i¢in pedagojik boyutta yeni yaklagimlar
gelistirmenin gerekli oldugu ortaya ¢ikmistir. Tiim bu sebeplerden dolayr onerilen web
tabanli mobil hizmetler i¢in esnek servis mimarisine sahip uygulamalar gelistirmek yeni

bir yonelim haline gelebilecegi ifade edilmistir.

Mobil 6grenme konusunda yapilmis olan bu aragtirmalarda farkli tiirden mobil
cihazlar kullanilmis ve kullanilan mobil cihazin tliriine gore de cesitli uygulamalar
gelistirilmistir. Mobil 6grenme uygulamalarina déahil olan katilimcilarin ise genel olarak
siirecten memnun kaldig1 ve benzer calismalara katilim noktasinda goniillii olduklari
ortaya konmustur. Yiriitilen arastirmalarda kisa mesaj ve mail takibi gibi
uygulamalarin web sayfasina oranla daha ¢ok kullanildig1 goriilmiistiir. Ayrica pratik,
sesli ya da gorintili iceriklerin etkili olabildigi belirlenmistir. Dolayisiyla
uygulamalarin kullanilabilirligi noktasinda daha hassas olunmasimin ve cihaz-etkinlik

uyumuna dikkat edilmesinin 6nemli oldugu goriilmiistiir.

Yukaridaki aciklamalara ek olarak mobil teknolojilerin egitim ortamia dahil
edilmesinin 6nemli katkilarinin oldugu séylemek miimkiindiir. Ciinkii bu ¢aligmalarda
mobil teknolojilerin ¢ok farkli ders, ortam ve amag i¢in kullanilabilecegi goriilmiistiir.
Bunun yaninda 1iyi tasarlanmis mobil &grenme etkinlikleri ile 6grenmenin

desteklenebilecegi de ortaya konmustur.



UCUNCU BOLUM

3. ARASTIRMANIN YONTEMI

Bu bolimde, aragtirmanin deseni, bu desene yonelik gerceklestirilen
uygulama, aragtirmaya katilan denekler, kullanilan 6l¢me araglar1 ve verilerin analizinde

kullanilan yontemler hakkinda bilgi verilmistir.

3.1. Arastirmanin Deseni

Belirli bir grup ilizerinde uygulama ve derinlemesine degerlendirme igeren bu
calisgma Durum Caligsmasi (Case Study) olarak tasarlanmis ve yiiriitiilmistiir. Genel
tanimiyla durum caligmasi, gilincel bir olguyu kendi gercek yasam cergevesi iginde
calisan, olgu ve i¢inde bulundugu gevre arasindaki sinirlarin kesin hatlariyla belirgin
olmadig1 ve birden fazla kanit veya veri kaynaginin mevcut oldugu durumlarda
kullanilan bir arastirma yontemidir (Y1ldirim ve Simsek, 2000).

Bu calismada, lisansiistii derslerde kullanilan mobil dgrenme uygulamalarinin
ogrenci katilimi, tercihleri ve goriisleri acisindan incelenmesi amaglanmaktadir. Bu
amaca paralel olarak uygun 6grenme igerik ve etkinliklerin yer aldig1 bir mobil 6grenme
sistemi tasarlanmistir. Uygulamada ise lisansiistii 6grencilere zaman ve mekana bagl

olmaksizin karma 6grenme firsati sunulmustur.

3.2. Arastirma Grubu

Calismaya Erzurum Atatiirk Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Bilgisayar
ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Ana Bilim Dalinda Doktora diizeyinde 6grenim goren
toplam 10 &grenci katilmistir. Mobil uygulamalarla desteklenecek olan Ogretimsel
Mesaj Tasarimi (OMT-608) dersini alan bu 10 6grenci segkisiz olmayan ydntemin
amacl ornekleme tiiriiyle secilmistir.

Ogretimsel Mesaj Tasarimi dersi 2010 — 2011 egitim-6gretim yili bahar
doneminde Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimiinde okutulan doktora

dersidir. Dolayisiyla ¢alismanin yiiriitiilecegi bu dersi secen 6grencilerin tiimii sistemli
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bir sekilde siirece dahil edilmistir. Calismadan elde edilen sonuglar1 da belli bir kitleye
genellemek yerine arastirma grubunun derinlemesine incelenmesi amaglanmustir.

Calismaya katilan doktora Ogrencilerinin daha 6nce bu tiir bir akilli telefon
(Iphone 3GS) kullanmadiklari ve bu kapsamda ilk deneyimleri oldugu yapilan
goriismeler sonucunda ortaya cikmistir. Ayrica calisma Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi boliimiinde agilan bir derste (OMT-608) yiiriitiildiigii igin siirecte
kullanilan ortamlardan (Facebook, Twitter, OYS) katilimcilarin tamammin haberdar
oldugu ve genel olarak da kullandiklar1 bilinmektedir.

Ayrica bu tarz bir arastirma siirecinde kullanilan donanim ve kaynaklar igin
sunulan imkanlarin denek sayisin1 dogrudan etkiledigi de géz ardi edilmemelidir. Ciinkii
mobil 6grenme uygulamalar1 genellikle yliksek maliyet gerektiren ¢aligmalardir.

Aragtirma grubunu olusturan doktora Ogrencilerinin yaslart 25-28 arasinda

degismekte olup cinsiyet ve meslek dagilimlari gosteren tablo ise asagida sunulmustur.

Tablo 3.1
Arastirma Grubu
Cinsiyet

_ Kadin Erkek
Li Aragtirma Gorevlisi 4 4
E  Ogretim Gorevlisi ; 1
i:.: Ogretmen 1 -
3
- Toplam 5 5

3.3. Veri Toplama Araglar: ve Verilerin Toplanmasi

Derslerin mobil 6grenme etkinlikleri destegi ile yiiriitiildiigii bu aragtirmanin veri
toplama siirecinde goriisme, anket ve dokiiman inceleme teknikleri kullanilmistir. Dersi
alan 10 doktora 6grencisi ile yar1 yapilandirilmis goriismeler ve odak grup goériismesi
yapilarak mobil 6grenmenin derse temel katkilart ve muhtemel sinirliliklar

belirlenmeye calisilmistir. GoOrlisme sorulari uzman kontroliinde hazirlanmis ve
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katilimcilarla pilot goriismeler yapilmistir. Bu pilot goriismeler sonrasinda goériisme
formu revize edilmistir. Gorlisme formunun mevcut hali ise ekte sunulmustur (Ek-2).
Bunlara ek olarak mobil teknolojilerle desteklenen dersin degerlendirilme siirecinde
katilimcilara 10 hafta boyunca her dersin sonunda anket uygulanmistir. Uygulanan
anketler yardimiyla mobil uygulamalarin etkinligi, kullanici tutumlar1 ve yasanan
degisimlere iliskin veriler toplanmistir. Anket sorular1 hazirlanirken daha 6nce yapilmisg
benzer arastirmalarin veri toplama araglarindan yararlanilmis ve uzman goriisiine
bagvurulmustur (Avenoglu, 2005; Cakir, 2011; Motiwalla, 2007; Trifonova, 2003).
Anketin toplam puani hesaplanmayip sorular kendi i¢inde ayri ayr1 degerlendirilmistir.
Diizenlenen anketin son hali de ekte (Ek-1) sunulmustur.

Ogrenci katilimlaria iliskin veri elde etmek amaciyla dersin odagini olusturan
mobil teknolojiler iizerinden tutulan sistem kayitlar1 da (Loglar) kullanilmistir. Bu
kayitlar diizenlenen etkinligin tiirii ve etkinliklere katilim diizeyi noktasinda aritmetik
ortalama, ylizde orani gibi basit istatistik veriler sunmustur.

Yukaridaki ifadelerden de anlasilacag: iizere veri toplama siirecinde hem nitel
hem de nicel olmak itizere farkli veri toplama yontemlerinin beraber kullanilmasi veri
cesitlemesi (Data triangulation) yapildigini ortaya koymaktadir. Bu sayede bir veri
toplama yonteminin smirliligini, diger bir veri toplama yontemi telafi etmistir. Tiim bu
islemler aragtirmada derinlemesine bulgu elde etmeyi saglayarak gecerlik ve giivenirligi
artirmaya katkida bulunmustur.

Arastirma siirecinde elde edilen bulgularin gegerliligini artirmak ic¢inde bazi

islemler yapilmistir. Bunlar agagida siralanmastir.

v/ Arastirma alanina yakin olunmasi (Caligmanin yiiriitiildiigii OMT-608 kodlu
doktora dersi 14 hafta boyunca takip edilmistir)

v" Veri toplama araglar1 hazirlanirken (goriisme formu, anket) katilimer teyidi
ve uzman incelemesine bagvurulmustur

v Yiiz yiize goriismeler yoluyla ayrintili ve derinlemesine bilgi toplanmistir

v' Uzun siireli bilgi toplanmasi (10 hafta boyunca dersin sonunda anket
uygulanmaistir)

v' Ek bilgi toplama olanaginin olusturulmasi (Gerekli durumlarda sistem

kayitlari/Loglar izerinden basit sayisal veriler alinmistir)
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3.4. Uygulama Siireci

Bu boliimde yapilan arastirmanin uygulama siireci ti¢ farkli béliimde ele alinmig

ve hangisinde ne tiir islemlerin yapildigi maddeler halinde sunulmaya calisilmistir.

3.4.1. Uygulama Oncesi

Uygulama baglamadan once ilk olarak 6grencilere siire¢ boyunca kullanacaklari
mobil cihaz olan Iphone (3GS / 8GB) tedarik edilmis ve bu cihazin kullanimi1 hakkinda
temel becerilerin kazanilmasi saglanmistir. Daha sonra Ogrencilerden etkinliklerin
yiirlitiilecegi ortamlarin Iphone i¢in gelistirilmis olan mobil uygulamalarini indirip
kurmalar1 istenmistir. Bu sayede etkinliklere katilimin daha problemsiz olacag:
distiniilmistiir.

Uygulama oOncesinde ayrica derste kullanilacak olan ortamlar (Facebook,
Twitter, Moodle) igin ders adiyla (OMT-608) profiller olusturulmustur. Daha sonraki
asamada ise bu ortamlar icin Ogrenci hesaplarinin alinarak ders hesab1 ile

iligkilendirilmesi saglanmistir.
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Uygulama Siireci

Adaylara tanitim yapilmasi ve kullanilacak
mobil uygulamalarin temin edilmesi

\ 4

Siirecte kullanilacak ortamlar icin
ders hesab1 ya da grubunun

olusturulmasi ve bunlarin 6grenci
l ]’ <— hesaplari ile iliskilendirilmesi.
0\ g

Adaylarm anket yoluyla

Konulara uygun igerik veya etkinliklerin
goriislerinin toplanmasi

tasarlanmasi ve egitici kontrolii sonrasinda
Ogrencilerin erigsimine sunulmasi.

9 Uygulamaya katilan adaylarla miilakat
q \ yiriitiilmesi.
& <

v g

Sistem kayitlarinin analiz edilmesi.

Sekil 3.1. Uygulama siireci
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3.4.2- Uygulama Esnasi

Mobil uygulamalar basladiginda hazirlanan ortamlarda c¢esitli paylagimlar
yapilmis ve her hafta ders igerigine uygun, o haftaki konuyu destekleyici mobil
etkinlikler yapilmistir. Diizenlenen etkinliklerin siklig1 ve siiresi 6grencilerin derse olan
ilgisini hafta boyunca yiiksek tutacak sekilde diizenlenmistir. Ayrica bu noktada yapilan
mobil etkinliklere zaman kaybetmeden anlik geri doniitler verilmeye ¢alisilmigtir. Bu
sayede Ogrencilerin siirece yoOnelik girdileri kontrol edilmis ve belirlenen g¢ercevede
ilerleme saglanmistir. Diizenlenen bazi etkinliklerde ise Ogrencilerin birlikte icerik
olugturmast yoluna gidilerek isbirlikli 6grenmeye bagvurulmustur. Bu sayede
ogrencilerde hem sorumluluk duygusu olusturulmaya calisilmis hem de ders dist

zamanlarda da 6grenciler arasindaki iletisimi saglamak amaclanmistir.

Mobil ortama yonelik etkinlikler on hafta boyunca farkl tiirlerde diizenlenmis
olup bunlarin ayrintili tablosu eklerde (EK-3) sunulmustur. Tablo 3.2°’de ise yapilan

mobil etkinlikler i¢in diizenlendigi ortama gore 6rneklere yer verilmistir.

Tablo 3.2
Diizenlenen Mobil Etkinlik Ornekleri

Ortam Diizenlenen Etkinlik Hafta
Facebook Ders siirecinde yapilan tasarim ¢aligmalarinin fotograf olarak 13
anlik paylasilmasi
LMS Baslangi¢ konular1 hakkinda 6zet tablolarin paylagilmasi 2
Twitter LMS iizerinden paylasilan tablodan haberdar etme 9
Facebook Paylasilan ilkelerden dogru olanlar1 begenme etkinligi 10
LMS Haftalik okumalarin paylasilmasi 4
Twitter Tasarim modelleri siniflandirmasini anlatan uygun web sayfasi 5

adresinin paylasiimasi

Etkinlik orneklerinden anlasildigi iizere her ortamin kendine 6zgii bilesenleri
veya eklentileri kullanilarak haftalik konu iceriginin de kapsami Olgiisiinde ¢ok sayida

ve c¢esitli tiirde etkinlikler tasarlanmaya ¢alisilmistir.
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Uygulama esnasinda ayrica her yiiz yilize dersin sonunda anket uygulanmuistir.
Mobil uygulamalarin baglamasindan belirli bir hafta sonra Ogrencilerin siirece
alismasina bagl olarak haftalik her dersin sonunda mobil etkinlikleri degerlendirme
anketi uygulanmistir. Yasanan degisimleri ortaya koymak i¢in yapilan bu anket alt1

hafta boyunca uygulanmistir.
3.4.3. Uygulama Sonrasi

Mobil uygulamalarin tamamlanmasinin ardindan her Ogrenci ile siirecin
degerlendirilmesi ag¢isindan yar1 yapilandirilmis goriismeler yapilmistir. Dolayisiyla
bulgulart belirlemek i¢in goriismeler transkript edilmis ve anketlerin basit sayisal

degerler sunmasi agisindan analizi yapilmistir.

Bagka bir agidan veri kaynagi olan sistem kayitlari incelenmis ve dgrencilerin
etkinliklere katilim diizeyini belirlemek i¢in ortama (Facebook) yapilan girdiler analiz
edilmistir. Siire¢ boyunca her bir etkinlik i¢in katilim gosteren 6grenciler belirlenmis ve

farkl etkinlik tiirlerine yonelik katilim diizeyleri ortaya konmustur.
3.5. Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen veriler temel olarak icerik analizine tabi tutulmustur.
Yar1 yapilandirilmis goriismelerde her bir katilimcidan elde edilen ham veriler uygun
sekilde transkript edildikten sonra tanimlayict ¢ikarimlar yapilmistir. Uygulanan mobil
etkinlikleri degerlendirme anketi ise 6lgmek istenilen 6zelliklere gore bes farkli boliime
ayrilmis olup daha ¢ok oncelikli tercihleri ve disiinceleri ortaya koymustur.
Anketlerden elde edilen veriler yiizde ya da ortalama gibi basit ve sinirlt istatistik
bilgileri sunmaktadir. Gériisme ve anket yardimiyla toplanan veriler kavramsal kodlama
ve siniflamaya tabi tutularak temalar ve bu temalar arasi anlamli iligkilerin ortaya
cikarilmasi saglanmistir. Bu asamada veriler; tanimlama amaciyla seg¢ilmis, anlamli ve
mantikli bicimde bir araya getirilmistir.

Veri analizinde en onemli kisimlardan biride sistem kayitlaridir. Fakat sistem
kayitlarimin (Loglar) dogru sekilde analiz edilebilmesi i¢in dersin yiiriitiildiigii mobil
sayfanin internet {izerinden stirekli erisilebilir olmasi1 gerekmektedir. Bu ¢alismada ise
kesintisiz olarak yayin yapan mobil sayfa ve katilimcilara saglanan mobil cihaz destegi

sonucu tutulan sistem kayitlar tutarli sonuglar vermistir.
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4. BULGULAR VE YORUM

4.1. Bulgular

Arastirmanin bu boliimiinde diizenlenen mobil etkinliklerde 6grenci katilimu,
tercihleri ve gorlslerine yonelik ortaya c¢ikan bulgular ve bu bulgularin
degerlendirilmesine yer verilmistir. Calisma icin olusturulan arastirma sorularina gore

elde edilen bulgular siras1 ile agagida sunulmustur.
4.1.1. Ogrencilerin Derse Kars Tlgisi

Mobil teknolojiler kullanilarak yiirtitiilen derslerin  6grenciler tizerindeki
etkisiyle ilgili beliren 6nemli temalar1 derse olan ilgi, eglenceye bakis, derse devam ve

takip olarak ifade etmek miimkiindiir.
a) Derse Kars Tlgi

Ogrencilerin derse olan ilgisi kapsammda gerek ogrencilere dagitilan mobil
cihazlar gerekse sosyal ag ve diger ortamlar lizerinden yapilan etkinliklerin 6grencilerin
ilgisini ¢ektigi ve bu tiir bir ders siirecinin nasil olacaga yonelik merak duygusu
uyandirdigr goriilmiistiir. Ayrica karma yontemle yiiriitiilen bu dersin, sinif digindaki
zamanlarda da &grenciyi aktif kildig1 vurgulanan noktalardan biridir. Ogrencileri
geleneksel egitim ortamindan uzaklastirarak farkli deneyimler yasatmasi da bu tarz bir
calismanin ilgi ¢ekme hususunda Onemli etkilerinin olusmasina katki saglamistir.

Ogrencilerin bu konudaki 6rnek ifadeleri de asagida goriilmektedir.

= “BEvet, ilgi c¢ekiciydi. Ayrica yiiz yiize derslerde yapilamayacak seyleri
destekliyordu. O ¢ok énemliydi.”

= “Ders bu sekilde ilgi c¢ekici hale geldi. Ders disinda arkadaslarin yazdig
yorumlart okumak ve onlarin yazdiklarimi, paylastiklar: resimleri takip etmek
iyi oldu.”

= “Bir yerde otururken bir gseyi beklerken mesela hemen bir ddevine
bakabiliyorsun, Facebook' u, Twitter' 1 kontrol ediyorsun ya da bir seyler

’

vaziyorsun arkadaslarinla bir seyler paylasiyorsun. O agidan ilgi ¢cekici oldu.’
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» “Cebimizde tasidigimiz cihazla istedigimiz her ortama ulasabilmek gayet iyiydi
ve ilgi ¢ekici oldu.”

» “Kesinlikle ilgi ¢ekici oldu. Yani bunu kesinlikle soyleyebilirim.”

= “Motivasyonu, ilgiyi artirdi. Ciinkii baska bir yontemle dersi isliyor olmak;
insanda egitim ortamlarinda siiregte bir yenilik, farklilik istegi, ihtiyaci

’

oluyor.’

Siiregte kullanilan mobil teknolojilerin derse olan ilgiye olumlu etkisinin yani
sira ilerleyen haftalarda derse olan ilgide nispi azalmalarin yasandigi yapilan
goriismelerin igerik analizinde goriilmiistiir. Ogrencilerden haftalik olarak derse kars
ilgi diizeylerini 1-5 arasinda belirtmeleri istenmistir. Bu yanitlarin degisimi ise grafikte
(Grafik-4.1) gosterilmistir. Ortaya ¢ikan bulguyu desteklemek i¢in bu konudaki dgrenci
ifadeleri de asagida siralanmustir.

»  “Tabi kesinlikle ilgi c¢ekici oldu. Ashinda bu dersin baslarinda ¢ok daha
fazlaydi.”

= “Ozellikle ilk bagslarda hicbirimiz Iphone kullanicisi degildik. Iphone la ilk
tamsmamizdi. Bir kere o cihaza olan merak boyle bir katilim sagladi ve merak
olusturdu.”

= “[lgi ¢ekiciligi noktasinda ilk baslarda belki cihazi aldigimiz zaman bize biraz
dikkat ¢ekici gelmisti. Fakat kullandik¢a o ilgi ¢ekiciligi azaldi.”

Derse Karsi ilgi

4 —

—_—

Haftal Hafta2 Hafta3 Haftad Hafta5 Hafta6

—o— ilgi Dizeyi

Grafik 4.1. Ogrencilerin Derse Kars1 Ilgi Diizeyleri
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Ogrencilerden alman doniitler 1513inda zamanla bazi1 konularda aliskanlik
olustugu ve bu sebeple derse gosterilen ilginin ilerleyen siiregte azaldigi yukarida
verilen anket sonuglarinda goriilmektedir. Fakat goriisme analizlerine gére bu azalmanin
nispi olarak ortaya c¢iktig1 dolayisiyla genel manada uygulamalara karsi ilgi diizeyinin

olumlu yonde oldugunu séylemek miimkiindiir.
b) Derse Devam ve Takip

Mobil teknolojilerin kullanildigi ¢alismanin 6grenciler tizerindeki diger bir etkisi
derse devam ve takiple ilgilidir. Ogrencilerin dersle olan mesguliyetleri noktasinda
ozellikle sinif disindaki siiregte etkinlikler yoluyla tekrar firsat1 bulduklar1 ve yine mobil
ortamlar lizerinden yapilan hatirlatmalar yardimiyla dersten haberdar olduklari yani
derse hazirlikli geldikleri ifade edilmistir. Haftalik konulara paralel olarak diizenlenen
pratik etkinliklerin ise bilgileri tazeledigi ve siireklilik saglayarak 6grencilerin dersten

kopmasini engelledigi goriilmektedir. Ogrencilerin;

= “Mobil ortamda diizenlenmis etkinlikler derse karsi olan bir olumlu tutum
gelistirmemize ve ders disinda da daha ¢ok mesgul olmamizi sagladi.”

» “Ogrencilerin derse karsi olan 6n hazirliklari, dersten haberdar olma gibi
durumlarda 6grencilere ciddi anlamda destek saglamakta.”

= “Dersin disinda da dersi diistiniir halde oluyorduk.”

= “Mesela derste iglemedigimiz bazi konular vardi ya da derste gosterilmeyen
diyelim videolar vardi. Bu videolara dersten sonrada mobil ortamda yer
veriliyordu.”

=  “FEtkinligin zamani ge¢cmek iizere veya onceki hafta ne yapildi bunu mobil
duyurularla veya mobil mesajlarla takip edip, eger unutmussak hatirlayip
kendimizi sonraki haftaya gére ayarlayabiliyorduk.”

=  “Derse siirekli aktif katilimin saglanmasi agisindan biiyiik etkisi var.”

seklindeki ifadeleri de mevcut durumu daha agik bir sekilde ortaya koymaktadir.
c) Eglenceye Bakis

Mobil teknolojiler kullanilarak yiiriitilen caligmanin Ogrenciler {izerindeki
onemli bir etkisi de eglence boyutundadir. Ciinkii goriismelerde 6grenciler tarafindan

mobil uygulamalarin eglenceli yonlerinin bulundugu dile getirilmistir. Ozellikle giiclii
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fonksiyonlara sahip akilli telefonlarin kullanim1 eglenceyi tetiklemis ve mobil ortamlar
tizerinden yapilan c¢esitli etkinlikler 6grenci memnuniyeti ile iligkilendirilmistir. Ayrica
ders dis1 etkinliklerle 6grencilere siirekli bir iletisim kanalinin sunulmasi ve coklu
medyanin giiciiyle materyal zenginliginin saglanmasi siirecin eglenceli bir yap1

kazanmasinda faydali olmustur.

Yapilan ¢alismanin siireci eglenceli kilma noktasinda hangi diizeyde oldugu ve
iliskili etkinlikler asagida yer verilen 6grenci 6rnek ifadelerinde gosterilmistir.

»  “Ozellikle video' lu déniit verilmesi eglence noktasinda benimde en ¢ok hosuma
giden seydi.”

»  “Siireci eglenceli kilan yeni bir seyin kesfi gibiydi.”

»  “Kesinlikle bence egitim siirecini gayet eglenceli hale getirdi.”

»  “Etkinliklere ¢ok istekli olarak katildim. Stireci eglenceli yapan derste yoklama
alinacagr zaman sinifin fotografint ¢ekip grupta paylasmak eglenceli olmusg
olabilir.”

»  “Etkinliklere bu anlamda katilmak, etkinliklere kolaylikla kendi yorumunu
vazmak iste bir seyler tartismak bunlar zevkliydi, eglenceliydi.”

»  “Farkl tartismalar oldu, daha farkli wygulamalar oldu, ders disi etkinlikler
oldu. Bunlar ders siirecini hem de ders disi durumlart daha eglenceli hale
getirdi.”

»  “Diger dersteki ogretim iiyeleri ve dersi alan diger arkadaslarla olan tartisma

ve iletisimimizi artirdigindan dolay eglenceli hale getirdi.”

4.1.2. Mobil Etkinliklere Katilimn Dagilinm

Bu baglikta, mobil uygulamalar i¢in kullanilan ortamlar ve bu ortamlar
tizerinden diizenlenen etkinlik tiirleri agisindan 6grenci katilim ve tercihleri ortaya
konulmustur. Ogrenci tercihlerine iliskin bulgular hem goriisme verilerinin hem de
haftalik begeni anketine verilen yanitlarin analiziyle elde edilmistir. Bu bulgular ortam

ve etkinlik tercihi seklinde iki baslik altinda sunulmustur.
a) Ortam Tercihi

Bu calismada Facebook, Twitter ve OYS olmak iizere {i¢ tiir ortam kullanilmis
ve bu ortamlarda yapilan etkinlikler birbiriyle iligkili olmakla beraber her birinde

digerinden farkli tarzda uygulamalara yer verilmistir. Bu sebeple arastirma sorulari
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kapsaminda incelenen konulardan biri de etkinliklerin diizenlendigi farkli ortamlar i¢in
nasil bir tercih dagilimmin gozlendigidir. Ogrencilerle yapilan gériismeler 1s18inda
biiyiikk bir ¢ogunlugun tizerinde fazlaca durdugu ve en ¢ok tercih ettigi ortamin,

Facebook oldugu goriilmektedir.

Bu durumun ortaya ¢ikmasinda ise siire¢ boyunca Facebook’ un gii¢lii eklentileri
sayesinde daha esnek bir kullanim sagladigi diisiincesi Ogrenciler tarafindan ileri
stiriilmiistiir. Bu noktadan hareketle Facebook’ un gerek sistem yoneticisi gerekse
ogrenciler tarafindan daha etkili bir sekilde kullanildigi fikri belirmektedir. Ortam

tercihi konusundaki 6grenci gortisleri ise asagidaki gibidir.

=  “Facebook’ u ben gerek bizler agisinda gerek de dersin hocasi agisindan ¢ok
etkili bir sekilde birinci sirada olacagini diistiniiyorum.”
»  “Facebook' u tercih ettim. Fakat Facebook ve Twitter duyurular agisindan

2

benzer ozelliklere sahipti.
»  “FEn etkili tabi ki Facebook oldu. Onu daha etkili bir sekilde kullanabildik.
Ctinkii biitiin etkinlikler Facebook iizerinden yapildigi icin en etkili Facebook

ortami oldu.”

Diger iki ortam igin farkli goriisler olmakla birlikte katilimcilardan yaridan
fazlas1 Twitter’ 1n daha etkili oldugunu sdylemislerdir. Buna sebep olarak ise Twitter’ in
mobil ortamlar i¢in daha uygun olarak goriilmesidir. Dolayisiyla ¢ok sayida uygulama
destegine sahip olan akilli telefonlarda Twitter yazilimimin daha kullamigh oldugu ve
Ogretim Yonetim Sisteminin (Moodle) bu bakimdan geride kaldig: tespit edilmistir.
Mevcut durumun daha net olarak anlasilabilmesi ig¢in bu konudaki 6grenci goriisleri
asagida siralanmistir.

=  “Facebook’ a en yiiksek puani veririm. Sonra Twitter' a, LMS en son tabi ki.”
»  “Mobil cihazda oldugu igin Twitter diyorum.”
=  “Biitiin etkinlikler Facebook iizerinden yapildigi icin en etkili Facebook ortami

oldu. Onun disinda Twitter ve LMS arasinda bir sey kuracak olursak Twitter

daha on plandaydi.”

Tim bu ifadeler dogrultusunda 6grencilerin ortam tercihleri genel olarak iig¢
farkl1 bigimde sekillenmektedir. Ortam tercih siralamalarina iligkin goriislerin

frekanslar ise asagidaki tabloda daha 6zet haliyle sunulmustur (Tablo-4.1).
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Ogrencilerin Ortam Tercihleri
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Durum Ortam Tercihi Frekans
1 Facebook — Twitter - OYS 6
2 Facebook — OYS — Twitter 3
3 Twitter — Facebook - OYS 1

Ogrencilerin ortam tercihlerinin; bu ortamlarda yiiriitiilen etkinliklerden

bagimsiz olmadig1 saptanmistir. Etkinliklerin faydali bulunma diizeyi ile ilgili bulgular

Ogrencilere haftalik olarak uygulanan anketlerden elde dilmistir. Ankette her hafta

islenen konuya uygun olarak ii¢ farkli ortam i¢in yapilmis etkinlikler belirtilmis ve bu

etkinliklerin begeni diizeyi sorulmustur. Anket analizinden elde edilen sonuglara gore

Ogrencilerin ortam tercihleri, etkinliklerin diizenlendigi ortamlarin faydali bulunma

diizeyi ile benzerlik gostermektedir. Baska bir ifade ile yararli goriilen bir etkinligin

diizenlendigi ortamin Ogrenciler tarafindan daha c¢ok tercih edildigini sdylemek

miimkiindiir. Anket sonuglarindan elde edilen grafik ise asagidaki gibidir.

5,0

4,5 —

, -
.0 AN

3:5 o ——p— g5
_./

30 ——
2,5

2,0

1,5
1,0

0,5

0,0 T T
Hafta-1 Hafta-2

Hafta-3

Hafta-4 Hafta-5

Hafta-6

—4—Facebook
== Twitter

oYs

Grafik 4.2. Etkinliklerin Diizenlendigi Ortamlara Gore Faydali Olma Diizeyleri
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Grafikte 1. , II. ve V. haftalarda Facebook flizerindeki etkinlikler daha g¢ok
begenilmisken, III. haftada OYS iizerindeki etkinligin daha ¢ok begenildigi
goriilmektedir. Haftalik etkinlik listesi eklerde (Ek-3) sunulmustur.

b) Etkinlik Tercihi - Facebook

Mobil etkinliklere katilim boyutunda diger bir husus her ortam i¢in diizenlenen
etkinliklere katilimda nasil bir dagilim gozlendigidir. Bu konuda daha somut
aciklamalar yapabilmek icin diizenlenen etkinlikler gruplanmis ve bu gruplarin tercih
edilebilirligi ortamlara gore ayr1 ayr1 belirlenmistir.

Bu noktadan hareketle ele alinacak ilk ortam sosyal paylasim agi1 olan Facebook’
tur. Facebook iizerinde oldukga ¢esitli etkinlikleri barindirmakta olup bu g¢alismada
“Begenme, Yorum, Se¢gme, Soru, Fotograf Paylasimi ve Belge Olusturma” olmak iizere
altt farkli etkinlik tirii yer almistir. Facebook ortami kullanilarak yapilan mobil
uygulamalar i¢in almman 6grenci goriislerinde Ozellikle begenme, se¢cme ve soru
etkinliklerinin tercih edildigi ve bu etkinliklerden memnun kalindig1 goriilmektedir.
Tercihlerin bu sekilde olusmasinin en biiyiik etkeni bahsedilen ii¢ etkinlik tliriiniin de
mobil ortamlar i¢in daha uygun olmasidir. Bagka bir ifade ile mobil cihazlarla pratik ve
kolay bir sekilde gerceklestirilebilen etkinliklerin Ogrencileri siirece daha fazla
odakladig1 ortaya ¢ikmaktadir. Bu konudaki katilimei goriisleri ise asagida sunulmustur.

»  “Burada yapilan etkinliklerden en ¢ok begenmeye katildim.”
»  “Genelde benim telefon iizerinden yaptigim aktiviteler iste begenmedir.”
»  “Yapilan yorumlar: mesela begenme etkinlikleri ¢ok giizeldi.”
»  “En ¢ok benim begenme etkinlikleri hosuma gitti.”
»  “Daha ¢ok begenme, yorum veya soru.”
»  “Bir de soru uygulamasi vardi, o da yeni karsilastigim bir uygulamaydr 3-4

vildir Facebook kullaniyorum, o da ¢ok hosuma gitmigti.”

Facebook {iizerinden yapilan 6nemli bir etkinlik tiirii de yorumdur. Ciinkii bu
etkinlik tiirtinii birinci oncelikte tercih eden ve katilan 6grenciler bulunmaktadir. Fakat
uzun yazilar yazmayr gerektiren yorum etkinliklerinin mobil cihazlar iizerinden
gerceklestirilmesinin  ¢ok fazla islevsel olmadigi da dile getirilmistir. Yorum

etkinliginin begenilmesinde G6grencilerin diislincelerini ifade etmek istemeleri ve bu
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islemi Ozgiirce gerceklestirebilmeleri fikrinin agir bastigini sdylemek miimkiindiir.
Ogrencilerin yorum etkinligi ile ilgili goriisleri asagida siralanmistir.

’

= “En ¢ok tercih ettigim birinci sirada gelecek yorum paylasimidir.’
= “Yorum yazma gereksinimi duydum ve bunu serbestce, 6zgiirse yazabildim.”
» “Yorumlarda ¢ok uzun uza diye bilgi verilmesi gerekmiyorsa yani bir belge

olusturmak gerekmiyorsa yorumlarda gayet rahat bir sekilde yapilabilirdi.”

Mobil cihaz iizerinden en az katilim gdzlenen Facebook etkinligi ise belge
paylasimi olmustur. Ciinkii belge paylasimi etkinligini mobil cihaz {izerinden
gerceklestirmek miimkiin olmamakla birlikte bu islem igin bilgisayara ihtiyag
duyulmustur. Dolayisiyla Ogrenciler tarafindan ¢ok etkili bulunmadigi séylenebilir.
Belge paylasim1 konusunda 6ne ¢ikan bazi 6grenci goriisleri asagida siralanmustir.

» “Belge alani acilmisti mesela deney tasarimlarimizi yiiklemistik. Onu ¢ok az
kullanmistik.”
» “Iste sunu yapin Facebook ortamina yiikleyin diger arkadaslarinizda gérsiin

1

denilen kisimlarda biraz eksik kaldigimi diisiiniiyorum.’

’

»  “Mobilden hi¢ kullanmadim, bilgisayardan kullandim.’

Etkinlik diizenlenen ortamlar i¢inden Facebook’un 6nemli bir artisi etkinlik
tirlerine katilim diizeyleri konusunda sistem kayitlart (Log) sunmus olmasidir. Bu
kayitlar etkinliklere katilim tarihi ve kullanan 6grenci sayist hakkinda veriler sunmakta

olup bu verilerden elde edilen grafik asagida yer almaktadir.

Facebook Etkinliklerine Katilim Ortalamalari

Foto. Paylagimi
Soru

Belge olusturma
Secme

Begeni

Yorum

Grafik 4.3. Facebook Uzerinde Etkinlik Tiirlerine Gore Katilim Ortalamalari
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Bu grafik daha once ifade edilen bulgular1 desteklemekle birlikte belge
olusturma etkinliginde farklilik géstermektedir. Durumun bu sekilde ortaya ¢ikmasinda
belge olusturma etkinliklerinin zorunlu tutulmasi gosterilebilir. Ayrica bahsedilen
etkinlik tliriinlin mobil ortam i¢in uyumlu olmamasi ve bu sebeple 6grencilerin

uygulamaya bilgisayariyla katilmasi da grafik i¢in 6nemli bir etken olusturmustur.
c) Etkinlik Tercihi - Twitter

Etkinliklerin diizenlendigi ikinci ortam ise son donemlerde kullanici kitlesi
genisleyen bir mikroblog niteligindeki Twitter’ dir. Bu ortam iizerinden bildirimler ve
gerekli durumlar igin duyurular yapilmistir. Odev tarihlerinin duyurulmasi, bazi okuma

ve igerik web adreslerinin paylasilmasi gibi etkinlikler bunlara 6rnek olarak verilebilir.

Ogrencilerin Twitter ortamindan faydalanabilmesi igin sistem geregi lisansiistii
ders i¢in olusturulan profili takip etmeleri gerekmektedir. Calisma siirecinde ise bazi
ogrencilerin bu ortami siirekli takip etme ihtiyaci hissettigi ve Twitter’ in 6grencilerin
cogunlugu tarafindan aktif bir sekilde kullamldig1 ifade edilmistir. Ozellikle anlik olarak
tiim kullanicilara ulasan, kisa ve 6z ifadeler Twitter’t 6ne ¢ikaran ve mobil ortam icin
kullanishihigm giiglendiren boyutlar oldugu gériilmiistiir. Ogrencilerin bildirim ve

duyurular i¢in belirttikleri goriisler asagida sunulmustur.

»  “Ders hakkindaki duyurulari takip etmek iyi oldu bu sekilde.”

»  “Hocanin tweetlerinin bize anminda gelmesi, dersle ilgili ders surada veya bu
hafta sunu yapacagiz anlik boyle bizi olaydan, durumdan haberdar edecek
sekilde gelen mesajlasmalar; bunlar zaten dersin islenisini zevkli hale getiren
uygulamalar oldu.”

= “Twitter' 1 siirecte etkin olarak kullandim ve gayette begendim.”

»  “Twitter' da ise duyuru daha hostu.”

»  “Twitter stirekli bakma ihtiyaci hissettigimiz yerlerden bir tanesiydi.”

»  “Herhangi bir yerdeyken, zamanin bir aninda duyuru hemen bir uyariyla gelmis
olmast bildirim seklinde ¢ok iyi oldu.”

» Bir sey gonderildigi zaman Tweet olarak aminda bildirim sayesinde bundan

hemen haberdar olduk.”
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d) Etkinlik Tercihi — OYS (LMS)

Mobil cihaz igin etkinliklerin diizenlendigi diger bir ortam ise Ogretim Y netim
Sistemleri baghiginda 6ne ¢ikan ve en 6nemli 6rneklerden biri olan Moodle’ dur. Bu
ortam derslerin haftalik olarak modiiler bir sekilde diizenlendigi bir yapiya sahip
olmakla birlikte lizerinde forum, wiki, anket, sozliik gibi ¢esitli eklentilere de imkan
tanimaktadir. Bu ¢alismada ise Moodle ortamindan siirecin yiiriitiildiigli dersin haftalik
okumalari paylasilmis ve 6grencilerin yine haftalik olarak yapmasi gereken ddevler igin
yiikleme alanlar1 sunulmustur.

Haftalik olarak yayinlanan okumalarin mobil ortam iizerinden okunmasinin
tercih edilmedigi ve baz1 durumlarda da ekran boyutundan dolay1 belgeye cok fazla
yakinlasilmasinin gerekmesi gibi aksakliklarin yasandigi ifade edilmistir. Fakat elde
edilen sonuglar Moodle iizerinden yayinlanan okumalarin siirekli erisilebilir olmas1 ve
kontrol amagli kullanilabilmesi noktasinda faydali bulundugunu ortaya koymustur.
Haftalik olarak elektronik belge seklinde yayinlanan okumalarin basarili olmasindaki
onemli bir etken giinliikk yasantinin her asamasinda mobil cihazla bunlara ulagmanin
kolay ve pratik olmasidir. Bir yerlerde otururken ya da yolculuk yaparken konuya goz
atma firsati sunmast yani ihtiya¢ duyuldugu her an ulasilabilir olmasi bu etkinligin
tercih edilmedeki giiciinii artirmistir. Mevcut durum hakkindaki 6grenci ifadeleri ise
asagida siralanmistir.

»  “Bir géz atma seklinde faydasi ¢ok oldu.”
*  “Okumaya bakma ihtiyaci hissettigimde sikinti cekmeden direk baglandim.”
»  “Eger ¢ikti almadiysam odevlere hani Moodle' a girip mobil cihaz tizerinden
odevlere bakabiliyordum.”
= “LMS iizerinden mobil cihazla agtim bilgilerimi tazeledim, onceki ders
vaptigimiz bazi notlar vardi onlari kontrol ettim, hocanin sordugu sorulara
cevap verebildim.”

»  “Okumalari fazlasiyla takip etmeye ¢alistim LMS iizerinden.”

Moodle {izerinden gergeklesen ikinci etkinlik tiirii ise 6dev gonderim alanidir.
Ogrencilerin bu hususta déniitleri ddev gdnderiminin mobil cihaz igin uyumlu olmadig
ve bu islem i¢in bilgisayarin tercih edildigi seklindedir. Bu bagliktaki sinirlar1 daha net

anlayabilmek icin asagidaki 6grenci ifadelerine bakmak yararl olacaktir.
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» “Odev gonderimi iyiydi, kolaydi. Tabii bunu Iphone' dan mobil aracimizda
yapamiyorduk.”

»  “Ama odev gonderme falan kisimlarinda ¢ok etkili bir sekilde kullanmadim.”

= “Cihazlar i¢in yiiklemis oldugumuz LMS sistemi uyumlu degildi kesinlikle, hi¢
kullanigh degildi.”

»  “Odev gonderimi olsun, édev paylasimi olsun hepsi PC iizerinden yaptim.”

= “Uyumlu olsaydi Iphone iizerinden génderebilseydim daha iyi olurdu ama édev

gonderimi konusunda da ¢ok da gerekli oldugunu diisiinmiiyorum.”

Mevcut ifadeler 1s18inda haftalik 6dev gonderimi etkinligine mobil cihaz ile
katilmanin tercih edilmedigi ve mobil ortam uygulamasinin eksikliklerinin olmasi
sebebiyle dgrenciler tarafindan gereksiz goriildiigii ortaya konmustur.

Etkinlik tercihi konusunda ortaya ¢ikan genel bulgular ise her ortamin kendine
gére bazi avantajlarinin oldugunu ve ortam {izerinden diizenlenen -etkinliklerin
bazilarmin daha ¢ok tercih edildigini gdstermistir. Bu durumu ozetleyen sekil ise

asagida sunulmustur.

Avantaj a Avantaj l j ‘r ] Avantaj

e Pratik kullanim e Okuma metinleri e Anlik ileti
e Etkinlik araglar e Odev yiikleme e Toplu gonderim
. ] o e Izlence paylasimi e Takip edilebilirlik

Tercih edilen Etkinlik

e Begenme Tercih edilen Etkinlik Tercih edilen Etkinlik

e Kisa sorular e GOz atma e Duyuru

e Yorum e Konulari takip e Haberdar etme

e Paylasim etme e Hatirlatma

Sekil 4.1. Ortamlarin mobil etkinliklerdeki avantajlari ve tercih edilen etkinlikler

4.1.3. Mobil Etkinliklere Katihmu Etkileyen Faktorler

Ogrencilerin mobil etkinliklere katilimin etkileyen faktorler incelendigi zaman
iki boyut goz oOniline ¢ikmaktadir. Bunlardan ilki etkinliklere katilimi artiran olumlu
faktorler olarak ifade edilebilir. Ogrencilerin katilimini artiran faktorler asagida sirasiyla

ele alinmaya ¢alisilmstir.
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a) Zaman ve Mekan Esnekligi
Ogrencilerin yapilan mobil etkinliklere katilimini inceleyen ve diizeyini artiran
faktorler incelendigi zaman beliren ilk faktor slirecin zaman ve ortam agisindan esneklik
saglamasidir. Ciinkii alinan geri doniitlerde mobil etkinliklerin mobil cihaz ve kablosuz
erisim sayesinde her zaman ve her yerden ulasilabildigi ifade edilmistir. Ozellikle
Ogrencilerin yogun yasam tarzlarina uygun olarak her asamada erigsimlerine imkan
tanidig1 ortaya ¢ikmaktadir. Bu hususun daha iyi anlasilabilmesi i¢in asagidaki 6grenci
ifadeleri yararli olacaktir.
» “Mobil cihaz oldugu siirece herhangi bir kafede otururken dahi siirekli olarak

takip edebildik.”

= “Zamandan ve mekdndan bagimsiz olarak baglanmamiz olumlu etkisi.”

» “Mesela sehir disinda oldugumuz veya derse gelemedigimiz durumlar oluyordu
ve anlik olarak derste neler oluyor onu telefon vasitastyla, mobil etkinlikler
vasitastyla takip edebiliyoruz.”

» “Internet iizerinden mobil aygitlar yardimiyla bu sekilde her an her yerden

’

derslere erisebildim.’

Bu boyutta 6nemli bir veri kaynagi da ogrencilere haftalik olarak uygulanan
anketlerdir. Ankette yer alan zamandan ve mekandan bagimsiz olarak Ogrenme

konusunda esneklik saglamaya yonelik maddelerin analizine gore asagidaki grafik elde

edilmistir.
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Grafik 4.4. Mobil Etkinliklerin Zaman Ve Mekan Agisindan Esnekligi
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Calismada zaman ve ortam esnekligi agisindan ortaya c¢ikan grafige gore
esnekligin diizenlenen etkinliklere gore kiigiikk degisiklikler gdstermesine ragmen
Ozgiirliigiin 6nemli OSlgiide saglandigi sOylenebilir. Dolayisiyla yapilan g¢alismanin

ogrencilere esneklik sunarak etkinliklere katilimini artirdigini ifade etmek miimkiindjir.
b) Fonksiyonel Mobil Cihaz

Egitim ortamlarinda mobil teknoloji uygulamalari i¢in 6nemli yer tutan baska bir
boyut ise siire¢te kullanilan mobil aygitin fonksiyonlaridir. Bu calismada ise 10S
yazilimli ve gelismis fonksiyonlara sahip akilli telefon tercih edilmistir. Ozellikle her
tarzda uygulamay1 barindiran bir ¢evrimi¢i magazaya sahip olmasit genis bir kullanim
yelpazesi sunmustur. Ayrica 3G ve Wifi gibi kablosuz baglanti1 teknolojilerini de
tizerinde barindiran bu cihaz 6grencilerin siirekli iletisim halinde olmasina biiyiik katki
saglamistir. Calismada bu tiir bir akilli telefonun kullanilmasiin 6grencileri motive
ettigi ve yapilan etkinliklere katilm agisindan tesvik edici oldugu belirlenmistir.
Durumun bu ¢ercevede sekillenmesinde dgrencilerin bdyle bir cihazi ilk defa kullantyor
olmasi da 6nemli bir etkendir. Katilimcilardan alinan geri doniitler mobil cihazin

etkinliklere yonelik olumlu etkisini daha net olarak ortaya koymada yararl olacaktir.

» “Yani ilk defa bu tarz bir telefon kullaniyor olmak ilgimizi ¢ekti ve katilimimizi
artirdl.”

= “Iphone bir kere ilgi ¢ekici, ilk deneyimimiz olmasi da bizi kullanmaya tesvik
etti.”

» “Cihazlarimizda internet oldugundan istedigimiz yerden, herhangi bir yerden
baglanp etkinliklere katilabiliyorduk.”

» “Her zaman kullanmay istiyorsunuz ve kullanmaktan zevk aliyorsunuz. Iphone

da mevcut olan Facebook uygulamasi da oldukga iyi bir uygulama.’

= “Her an her yerden internete erisebilme olanaklarini iyiydi.”
c) Siire Kisitlamah Uygulamalar

Ogrencilerin mobil etkinliklere katilmin1 artiran Snemli bir etkende
uygulamalara silire kisitlamasi getirilmesidir. Bu hususta calismanin Facebook ve
Moodle etkinliklerinin bazilarinda zaman sinir1 konulmus ve Ogrencilerin bu siire
zarfinda etkinlige katilmalar1 beklenmistir. Katilimcilardan alinan geri dontitler ise siire

kisitlamasi isleminin etkinliklere katilimi olumlu etkiledigini ortaya koymustur.
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Dolayisiyla belirli bir siire i¢inde gergeklestirilmesi gereken etkinliklerin sorumluluk
bilincini artirdigi ve katilimi tetikledigini sdylemek miimkiindiir. Ogrencilerin bu

konudaki diislinceleri ise asagida sunulmustur.

»  “Ogretim Yonetim Sistemine yiiklememiz gereken ddevlerin tarihlerinin
duyurulmasi falan olumlu sekilde etkiledi.”

v “Kisitlayici siiresi de oldugu icin; 6rnegin direk katilip yapiimasi gereken édev
va da etkinligi yerine getirme siireci benim katiltmimi etkileyen faktérlerden

birisiydi.”

d) Kolay Tasmabilirlik

Mobil 6grenme etkinliklerine katilimi1 olumlu olarak etkileyen son kriter siirecte
kullanilan cihazin tasmabilirlik boyutudur. Calismada Ogrencilere; gilincel bir
teknolojiye sahip cep telefonu gorevini de yerine getirebilen akilli telefon kullanmalari
saglanmistir. Dolayisiyla giinliik yasamin vazgecilmez bir parcasi olan cep telefonu gibi
bu mobil aygitta siirekli kullanicilarin yaninda bulunmustur. Ogrencilerle yapilan
goriismelerde akilli telefonlarin sarjli ve ideal boyutlarda olmasinin siirekli yanlarinda
tagima agisindan dnemli etkisi oldugu, buna bagli olarak her durumda pratik bir sekilde
etkinliklere katilabildikleri ortaya ¢ikmistir. Mevcut cihazin mobilite diizeyini daha iyi
anlayabilmek i¢in agsagida 6grenci ifadelerine yer verilmistir.

»  “Stirekli elimizin altindaydi, sarjli bir cihaz.”

»  “Sirekli yamimizda tasimamiz ve her an internete baglanmamizda bu agidan
onemliydi.”

»  “Cihazt kullanmak her an bu ortamlara erisebilmek ya da etkinlikleri kendi
istegim dogrultusunda bakip ne var ne yok seklinde bakma noktasinda etkili
oldu.”

»  “Eger cebinizde tasiyabileceginiz bir sey istiyorsaniz bu boyut bence gayet
iyivdi.”

»  “Mobil cihaz boyutu da kiigiik oldugu igin cebimizde istedigimiz yere gotiirdiik.”
Ogrencilerin mobil ortam iizerinden yapilan etkinliklere katilimini etkileyen
boyutlardan ikincisi ise katilimi azaltan olumsuz faktorler olarak ifade edilebilir.

Ogrencilerin katilimini azaltan faktdrler asagida sirasiyla ele alinmaya calisiimustir.
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a) Kisith GSM Internet Altyapisi ve Yiiksek Maliyet

Stirecte mobil etkinliklere her yer ve her ortamdan ulagabilmek i¢in mevcut
cihazin kablosuz erisim teknolojilerinin en etkili haliyle kullanilir olmasi
gerekmektedir. Fakat giinlimiizde Wifi teknolojisi her ortamda erisim saglayan bir boyut
kazanamamistir. Dolayistyla bu noktada GSM sirketlerinin internet baglantis1 devreye
girmektedir. Gelisen teknoloji sayesinde mevcut operatorler siirekli altyap: gelistirme
caligmalar1 yapmakta ve baglanti i¢in genis bant araligi sunmaya c¢alismaktadirlar.
Ancak siirecte akilli telefon iizerinden bu baglanti teknolojisini kullanan 06grenci
ifadelerine gore baglantida zaman zaman sikintilarin yasandig1 ve bazi uygulamalar i¢in
altyapinin hala yetersiz oldugu tespit edilmistir. Ayrica kota agimi gibi durumlarda da
beklenmeyen c¢ok yiiksek miktarlarda faturalarla karsilagtiklart gériilmistiir. Tim bu
aciklamalar 15181inda mobil 6grenme uygulamalart i¢in operatorlerin sundugu internet
altyapisinin heniiz beklenilen diizeyde olmadigini sdylemek olasidir. Bu konudaki

Ogrenci ifadeleri ise asagida siralanmugtir.

*  “GSM operatérleriyle bazen baglanti zayifligi olsun ya da tek tiik sikintilar
vasadik.”

= “Internet baglantisi kota asimim, bana iyi bir telefon faturasi génderdi ve o
fatura geldikten hemen sonra GSM sirketini aradim ve internet baglantisini iptal

ettim.’

*  “GSM operatoriiyle kullanilan cihaz arasinda tek tiik sikintilar vardi.”
b) Mobil Ortam Uyumsuzlugu

Ogrencilerin mobil etkinliklere katilimimi olumsuz etkileyen ikinci faktdr ise
mobil ortam agisindan yasanan uyumsuzluklardir. Tasmabilir cihazlar gliniimiizde
zengin bir uygulama yelpazesine sahip olsa da bu uygulamalar i¢in uyum
problemlerinin yasandigi veya uygulama acgiklarinin oldugunu bilinmektedir. Bu gibi
sebeplerden dolay1r siirecte gerceklestirilen etkinliklerin bazilarina mobil aygitla
katilmak miimkiin olmamis ve kisisel bilgisayarlara ihtiyag duyulmustur. Dolayisiyla
ortaya ¢ikan bulgularda 6grencilerin bilgisayara bagimli kaldig: etkinliklerde katilim
diizeylerinin azaldig1 tespit edilmistir. Clinkii yogun yasam temposu her zaman bir
bilgisayar ve internet baglantis1 bulmay1 giiglestirmekte buna baglh olarak da 6grenciler

olumsuz etkilenmektedir. Siirecte kullanilan ortamlar ve bu ortamlarda diizenlenen
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etkinliklerin mobil cihaz i¢in uygunlugu noktasinda 6grencilerden gelen ifadeler agagida

sunulmustur.

»  “Cikardigimiz ozetleri de Word dosyasi olarak yiikleyebilseydik orda yine

bilgisayara basvurmak zorunda kalvyorduk.”

“Facebook da soru uygulamasi, LMS i¢in yine édev yiikleyememe seklinde

sorunlar vardi. Bu tip durumlarda bilgisayarla baglanmamiz gerekti.

Dolayisiyla daha oncede dedigim gibi is yogunlugumdan dolayt bilgisayara

baglanmakta istemedim. Yani bu tip durumlar katilimimi azaltt1.”

»  “Uygulamalarin Iphone iizerinden c¢alismamasi olumsuz etkiler arasinda
gosterilebilir.”

»  “Facebook' da ki soru etkinliginin mobil ortamda ¢aliymamas: ve buna benzer
problemlerde olumsuz yénleri.”

»  “Bizim dosya yiiklememiz icap ediyor, dosya yiikleme olayini telefon iizerinden

yvapamadik, bir daha bilgisayara dondiik.”

c) Doniitlerin Gecikmesi
Karma egitim seklinde yiiriitiillen bu ¢alismada da 6grencileri yonlendirmek ve
girdilerini kontrol etmek i¢in iletisim siirekli olmali yani Ogrencilere doniitler
zamaninda ulagsmalidir. Katilimcilarin bu noktada ifadeleri ise sistem iizerinden verilen
doniitlerin bazi zamanlarda geciktigi yoniinde olmustur. Buna ek olarak Ogrenciler
dontitlerin hizli bir sekilde alinmasiin motivasyonu artirdigini belirtmislerdir. Mevcut
durumu daha iyi anlayabilmek i¢in ise 6grenci ifadeleri asagida siralanmigtir.
»  “Bildirimlerin etkili olmamast her an bildirimlerden haberdar olmamamiz
benim katilimimi oldukca etkiledi.”
»  “Bazen yazmis oldugumuz yorumlarin ya da isteklerimizin karsiligi biraz geg
geldi.”
v “Zamanlamasinin iyi yapimamasi, odevin gonderimine ¢ok az bir siire kala

yvapilyor olmasi bunlarda olumsuz yonde etkiledi.”

Yapilan etkinlikler i¢in verilen geri doniitlerin etkili olma noktasinda baska bir
veri kaynagi da anket olmustur. Haftalik olarak O6grencilerin doldurdugu ankette

dontitlerin etkili bulunma diizeyi asagidaki grafikte sunulmaya ¢alisilmstir.
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Grafik 4.5. Ogrencilere Verilen Déniitlerin Etkili Bulunma Diizeyi

Olusan bu grafige gore 6grencilere sunulan doniitlerin genel olarak etkili oldugu
fakat baz1 durumlarda diizeyin zamanlamaya bagl olarak azaldigi goriilmiistiir.
Déniitlerin zamanlamasinda yasanan bazi aksakliklar ise paralelinde 6grencilerin

etkinliklere katilimini olumsuz etkiledigi ortaya ¢ikmustir.

A E Katihma Azaltan Faktorler ( - )

a)Kolay tagmabilirlik

b)Siire kisitlamali uygulamalar
c)Fonksiyonel mobil cihaz

\ d)Zaman ve mekan esnekligi

a)Doniitlerin gecikmesi

b)Mobil ortam uyumsuzlugu

c)Kisith GSM internet
altyapisi ve yiiksek maliyet
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Katihbm Artiran Faktorler (+) v

Sekil 4.2. Etkinliklere katilim1 etkileyen faktorler

4.1.4. Ogrencilerin Mobil Teknoloji Uygulamalar1 Hakkindaki Goriisleri

Bu boliimde lisansiistii ders siirecinde kullanilan mobil teknolojilere yonelik
Ogrenci goriis ve Onerileri hakkindaki bulgular sunulmaya calisilmistir. Asamali bir
sekilde ilk olarak yapilan mobil uygulamanin daha sonra da kullanilan mobil aygitin

istiin ve zayif yonleri i¢in belirlenen 68renci goriisleri izerinde durulmustur.
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4.1.4.1. Yiiriitiillen uygulama ile ilgili 6grenci goriisleri
a) Mobil Uygulamalarin Ustiin Yénleri

Mobil uygulama siirecinde 6grencilere farkli ortamlar {izerinden degisik nitelikte
bircok etkinlik diizenlenmistir. Bu etkinlikler mobil 6grenme ¢alismasinin temelini
olusturdugu igin Ogrencilerin bu konudaki goriisleri biiyiikk Oonem arz etmektedir.
Ogrencilerle yapilan goriismelerde ise mobil uygulamalarin iistiin yonleri icin farkli
boyutlara dikkat c¢ekildigi goriilmiistiir. Dolayisiyla 6grencilerin bu konuda neler
sOyledigine genel bir ¢ercevede goz atmak yararli olacagindan asagidaki tabloda mobil

uygulama i¢in ifade bulan iistiin yonler ve bunlarin frekanslar1 sunulmustur.

Tablo 4.2
Mobil Uygulamalarin Ustiin Yonleri
Uygulamanin Ustiin Yonleri Frekans
Ozgiirliik sunmasi 8
[letisimi artirmasi 4
Dersle mesguliyeti saglamasi 4
5
Z Eglenceli olmasi 3
E
,(‘2 Konu tekrar1 saglamasi 3
Q
o
:80 Geleneksel yapidan 2
uzaklastirmasi
Farkli ortamlarin birbirini 1
tamamlamasi

Mobil uygulamalarin {istlin yonlerine yonelik 6grenci goriislerini sunan tabloya
gore en fazla lizerinde durulan nokta “6zgiirliik sunma” olmustur. Siirekli yanlarinda
bulundurduklar1 bir akilli telefonlarinin olmast ve bununla birlikte gelen gelismis
baglant1 teknolojileri sayesinde Ogrencilerin istedikleri her yerden ve her zamanda

etkinliklere ulasabildikleri belirlenmistir. Dolayisiyla uygulamalara istedikleri zaman,
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problemsiz olarak ulasabilmeleri siireci 0Ozgiirce izlemelerini kolaylagtirmis ve

calismanin istiin yonlerinden biri olmasina katkida bulunmustur. Mevcut durumu daha

net anlayabilmek i¢in bu konudaki 6grenci ifadeleri asagida sunulmustur.

“Stirekli cabucak ulagabilme acgisindan mobil etkinlikle desteklenmesi iyi oldu.”
“Mobil cihaz oldugu siirece herhangi bir kafede otururken dahi siirekli olarak
takip edebildik.”

“Gerek zamandan bagimsiz olmasi gerek de mekdndan bagimsiz olmasi.”
“Mesela sehir disinda oldugumuz veya derse gelemedigimiz durumlar oluyordu
ve anlik olarak derste neler oluyor onu telefon vasitasiyla, mobil etkinlikler
vasitasiyla takip edebiliyoruz.”

“Zaman ve mekan bagimsiz olarak dersle ilgili etkinliklerden aninda haberdar
olmamizdi.”

“Internet iizerinden mobil aygitlar yardimiyla bu sekilde her an her yerden

’

derslere erisebilmem.’

Uygulamalarin {stiin yonleri i¢in ikinci olarak en ¢ok ifade bulan “iletisim”

boyutudur. Ozellikle siirecte kullanilan mobil baglant1 teknolojileri sayesinde 6grenen-

Ogreten ve Ogrenen-0grenen arasindaki iletisimi siirekli kilindig1 goriilmektedir. Ayrica

arastirmada kullanilan farkli ortamlarin da 6grencilerin iletisim halinde olmasina ve

siireci takip etmesine yardimci oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Bu boyutta beliren 6grenci

ifadeleri ise asagida siralanmistir.

“Sosyal paylagim ortamlarinda c¢esitli etkinliklerin olmasi bizim siirekli dersle
iletigim halinde olmamiz agisindan onemliydi.”

“Ogrenen ve égretici arasinda ¢ok etkilesimli bir imkdn sagladi.”

“Hocann paylasimlarini ve etkinlikleri aninda takip edebiliyorduk.”

“Ders boyunca biz suan nerdeyiz, hangi etkinlikler on plana ¢ikti onu anlama

konusunda her an her yerde ozellikle olduk¢a faydal.”

Bu konuda o6nemli bir veri kaynagi da Ogrencilere uygulanan anketlerdir.

Ankette hem 6grenen-6grenen hem de Ogreten-0grenen arasindaki iletisimin diizeyi

hakkinda sorular yonlendirilmis olup elde edilen degerlere gore olusan grafik asagida

sunulmustur.



68

iletisim Diizeyi

5,0

40 ’_._‘_::-0-.\\\‘-_;__./.

3,0

2,0

1,0

0,0

Hafta-1 Hafta-2 Hafta-3 Hafta-4 Hafta-5 Hafta-6

—e—0Ogreten-Ogrenen  ——0grenen-Ogrenen

Grafik 4.6. Ogrenci-Ogrenci ve Ogretmen-Ogrenci Arasindaki Iletisimin Diizeyleri

Grafikten de goriildiigii kadariyla mobil uygulamalar ifade edilen her iki sekilde
de iletisimi Onemli diizeyde artirmistir. Fakat elde edilen degerlere gore Ogrenen-
Ogrenen arasindaki iletisim diizeyinin nispi olarak 6greten-6grenen arasindaki iletigime
gore daha fazla oldugunu da ifade etmek miimkiindiir.

Uygulamanin {istiin yonleri hususunda 6ne ¢ikan son boyut “dersle mesguliyet
saglamas1” olmustur. Ciinkii yapilan etkinlikler 6grencilerin sinif digindaki zamanlarda
da dersle ilgilenmesini saglamis ve mesguliyetlerini artirmistir. Ayrica diizenli bir
sekilde yiiriitiilen etkinlikler bir haftalik siirecte 6grencilerin dersle olan bagini siirekli
kilmada da biiyiik katki saglamistir. Ogrencilerin bu durum hakkindaki ifadeleri ise
asagidaki gibidir.

»  “Derse siirekli aktif katilimin saglanmasi a¢isindan biiyiik etkisi var.”

»  “Mobil ortamda diizenlenmis etkinlikler derse karsi olan bir olumlu tutum
gelistirmemize ve ders disinda da daha ¢ok mesgul olmamizi sagladi.

= “Ogrencilerin derse karsi olan 6n hazirliklari, dersten haberdar olma gibi
durumlarda 6grencilere ciddi anlamda destek saglamakta.”

»  “Dersin disinda da dersi diistiniir halde oluyorduk.”

b) Mobil Uygulamalarin Zayif Yonleri
Ogrencilerle yapilan goriismelerde elde edilen diger bir veri tiirii ise mobil

uygulamalarin zayif yonleri olmustur. Bu boyutta ortaya ¢ikan ifadeler ise yine farkl
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sekillerde olmustur. Ogrencilerin calismada zayif bulduklar1 ydnler ve bunlarm

frekanslar1 agagida tablo halinde sunulmaya calisilmistir.

Tablo 4.3
Mobil Uygulamalarin Zayif Yonleri
Uygulamanin Zayif Yonleri Frekans
Ortam yazilimlarindaki agiklar 6
-~ B
% = Belge formatindaki uyumsuzluk 1
5 E
© Geri doniitlerin gecikmesi 1

Tabloda da goriildiigii gibi mobil uygulamalarin zayif yonlerine {i¢ farkli
noktada dikkat c¢ekilmis olup bunlar iginden {iizerinde en ¢ok durulan “ortam
yazilimlarindaki agiklar” olmustur. Kullanilan mobil cihazin genis bir uygulama
yelpazesine sahip olmasina ragmen kullanimda olan bu yazilimlarin teknik boyutta bazi
eksikliklerinin bulundugu ifade edilmistir. Ozellikle bilgisayar iizerinden yapilip akill
telefon lizerinden yapilamayan islemlere vurgu yapilmis ve bu eksiklikten dogan
problemler dile getirilmistir. Dolayisiyla mobil yazilimlar noktasinda giiniimiiz kosullar
i¢in heniiz tam manasiyla oturmus bir yapinin olmadigi goriilmektedir. Ogrencilerin

mobil yazilim agiklar1 hususunda goriisleri ise asagidaki gibidir.

»  “LMS'de odevlerin yiiklenme sistemi mobil ortamda desteklenmiyordu.”

“Ozellikle yazilim alaninda bu konuda biiyiik bir acik goziikiiyor.”

= “Facebook' da ki soru etkinliginin mobil ortamda ¢aligmamasi ve buna benzer
problemlerde olumsuz yonleri.”

= “Ozellikle LMS iizerinde édev gonderim konusu bir kere mobil cihaza ¢ok uygun
bir sey degildi.”

»  “FEtkinliklerin kendisinden degil de bu etkinliklerin yaymmlandigi ortamlara ve

cihazla erisim anlaminda bazen etkinliklerin belirlendigi tarihten ya da

vaymlandig tarihten biraz daha ge¢ haberdar olduk.”

Ogrencilerin ¢alismaya yonelik goriislerinde ikinci olarak ele alinacak boyut

stirecte kullanilan mobil cihazin {istiin ve zayif yonleri seklindedir.
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c) Mobil Cihazin Ustiin Yénleri

Mobil uygulamalarla desteklenen siirecte akilli telefon diye adlandirilan, giincel
teknolojiye sahip bir mobil cihaz kullanilmistir. Mobil uygulamalar i¢in tercih edilen
cihazin ozellikleri ve etkinliklere katilmadaki etkisi ise bu tarz ¢aligmalar i¢in biiyiik
onem tagimaktadir. Dolayisiyla cihaz hakkindaki 6grenci goriisleri daha sonra yapilacak
olan arastirmalarda mobil cihaz se¢imi konusunda fikir sunmus olacaktir. Mobil cihazin
istiin yonleri i¢in bir¢ok ifade olmakla birlikte bunlarin frekanslar1 asagidaki tabloda

sunulmaya calisilmistir.

Tablo 4.4
Kullanilan Mobil Cihazin Ustiin Yonleri

Mobil Cihazin Ustiin Yonleri Frekans
Internet baglantis 7
Ekran duyarhiligi 3
Kolay tasinabilirlik 3

E

:é“ Pratik kullanim 2

He)

O : ,

g Zengin uygulama segenegi 2

]

5D .

:Q Coklu medya destegi 2
Sosyal yazilimlarda anlik bildirim 1
Cihazin tasarim istiinliigi 1

Tablodan da acik bir sekilde goriildiigii gibi cihazin {istiin yonleri boyutunda
tizerinde en ¢ok durulan “internet baglantis1” olmustur. Mobil cihazin hem 3G hem de
Wifi gibi gelismis kablosuz erisim teknolojilerine sahip olmasi durumu sekillendiren
kistaslar oldugu goriilmektedir. Ciinkii 6grenci ifadelerinde istenildigi zaman ve her
ortamda kablosuz baglantinin saglanabildigi ifade bulmustur. Mevcut durum hakkinda

daha kapsamli veri i¢in 6grenci ifadeleri asagida sunulmustur.
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’

= “Internete baglanmasi falan iyiydi, internete baglanma hizi falan rahatt.’

“Gerek kablosuz agdan baglandigim zaman gerek de 3G ile baglandigim zaman

hi¢bir problem yasamadim.”

“3G destegi var, Wifi destegi var.”

1

*  “Her an her yerden internete erisebilme olanaklarini kullandim.’

Mobil cihazin iistiin yonleri hakkinda ifade edilen ikinci 6nemli boyut “kolay
taginabilirlik” olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Ciinkii telefon Ozelligine sahip stirekli
yanlarinda tastyabildikleri bir cihaz olusu bu durumu pekistirmistir. Ozellikle cepte
taginabilir olmast ve cihazin 6grenciler tarafindan her yere goétiiriilebilmesi ideal
boyutlarda bulunmasini saglamistir. Kolay tasinabilirlik hususunda beliren 6grenci

ifadeleri ise asagidaki gibidir.

»  “Mobil cihaz boyutu da kiigiik oldugu igin cebimizde istedigimiz yere gotiirdiik.”
=  “Eger cebinizde tasiyabileceginiz bir sey istiyorsaniz bu boyut bence gayet
iyiydi.”

’

»  “Ama bilgisayart ise yammizda tasryamiyoruz.’

Cihazin ustiinliikleri noktasinda ortaya g¢ikan son ozellik “ekran duyarliligi”
olmustur. Son donemlerde cep telefonu pazarinin dokunmatik ekran cihazlara yoneldigi
bilinen bir gergektir. Dolayisiyla bu ¢alismada ekran iizerinden girdi yapilan bir akill
telefon secilmis olmasinin olumlu etkilerinin oldugu goriilmektedir. Ogrenci
goriiglerinde cihazin ¢ok hassas ve duyarli bir ekrana sahip oldugunun ifade edilmesi
bunun en 6nemli gostergesidir. Ekran hassasiyeti i¢in 6grencilerin ifade ettikleri asagida

sunulmus olup daha belirleyici olmasi acgisindan 6nem tasimaktadir.

»  “Cihazin hassasiyetinin ¢ok fazla olmasi ve ekraninin ¢ok elverisli bir sekilde
kullaniliyor olmasi.”

»  “Dokunmatik ekranina kadar gercekten ¢ok kaliteli ve hassas bir cihaz.”
d) Mobil Cihazin Zayif Yonleri

Ogrenci goriislerinin alindig1 son boyut kullanilan mobil cihazin zayif yénleri
olmustur. Bu konuda da farkli sekillerde basliklar dile getirilmistir. O halde mobil
cithazin beliren zayif yonlerini ve bunlarin frekanslarin1 sunmak genel ¢erceve hakkinda

bilgi vermek ac¢isindan yararli olacaktir.
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Tablo 4.5
Kullanilan Mobil Cihazin Zayif Yonleri
Mobil Cihazin Zayif Yonleri Frekans
Kiigiik ekran 8
Uygulamalarin yetersiz kalmasi 5
E) Rahat yaz1 yazamama 2
5
O Diisiik pil 6mrii 2
§3)
5 Sisteme giris bilgilerini 1
o)
hatirlamama
GSM operatdriiyle uyumsuzluk 1

Sunulan tablodan goriildiigii tizere 6grencilerin mobil cihazin zayif yonleri
icinden iizerinde en ¢ok durdugu nokta “kiiciik ekran” olmustur. Ozellikle okumalarin
akilli telefon iizerinden yapilmasina ¢ok uygun olmadigi ve siirekli sayfaya
yakinlagilmas1 gerektigi ifade edilmistir. Ayrica sayfaya cok fazla yakinlasmanin
takibat1 zorlastirdigi ve dikkati dagittigt da ortaya c¢ikan Onemli goriislerdendir.
Ogrencilerin bu konudaki ifadeleri ise asagidaki gibidir.

=  “Cihazin ekrammin kiigiik olmasi sebebiyle gerek PDF dokiimanlar: gerek diger
dokiimanlart elimizle siirekli saga sola ¢ekmek zorunda kaliyorduk.”

» “Okumalarda problem vardi ¢ok fazla biiyiitmek gerekiyordu, hepsini
goremiyorduk.”

» “Okumalar cihaz i¢in uygun biiyiikliikte degildi. Yani ¢ok fazla biiyiitmek
gerekiyordu.”

= “Iphone iizerinden de okuyabilseydik, eger ekran boyutunda olsaydi daha iyi
olabilirdi.”

=  “Cihazin ekran yeterliligini oturup o seyleri okumak igin, sayfalarca okumak
igin bence yeterli degil.”

»  “Belki ekrani biraz daha biiyiik olsa belki daha iyi olabilirdi.”
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Stiregte kullanilan mobil cihazin zayif yonleri noktasinda vurgu yapilan ikinci
baslik “uygulamalarin yetersiz kalmasi” olmustur. Ciinkii 6grenci doniitlerinde mobil
cihaz uygulamalar1 hususunda elestiriler goze c¢arpmakta ve bu uygulamalar
kullanilirken yasanan problemler dile getirilmektedir. Ayrica bilgisayar {izerinden
gerceklestirilebilen bazi islemleri mobil cihaz ile gergeklestirmenin miimkiin olmadigi
konusunda da yogun goriisler ortaya konmustur. Bu etkeni daha iyi anlayabilmek i¢in

asagidaki 6grenci goriislerine bakmak faydali olacaktir.

=  “LMS yani Ogretim Yonetim Sisteminde odev gonderemedik. Bu ozellik
desteklenmiyordu. Yine aymi sekilde Facebook' da da yapilan etkinliklerde
katilamadiklarimiz vardi.”

»  “Yalniz, mesela Facebook kullaniminda bazi 6zellikler goziikmiiyordu cihazda.”

»  “Facebook ortamimin bilgisayarda ¢alisan bazi uygulamalari onda ¢alismiyordu
veya LMS' deki bazi uyum eksiklikleri de vardi.”

»  “Yapabilecegi bir uygulama vard: yiikledik ama yine édev gonderimi konusunda
yapamadik.”

»  “Facebook da diyelim bir bildirim geliyor, bir sey oluyor mesela o geldigi

zaman her zaman gostermiyordu.”

Mobil cihaz i¢in {izerinde fazlaca durulan 6nemli zayif noktalardan son ikisi
“duisiik pil 6mrii” ve “rahat yazi yazamama” olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu noktada
ogrenciler her taginabilir cithaz gibi bu akilli telefonunda bir batarya 6mrii oldugu fakat
bunu yeterli bulmadiklarini dile getirilmistir. Ayrica uzun yazi1 yazmanin gerekli oldugu
durumlarda bu islemin uzun siirdiigli ve bilgisayardan yazmak kadar kolay olmadigi
yine ortaya c¢ikan diisiinceler arasindadir. Her iki baslik i¢inde ifade edilen 6grenci

gorisleri asagida sunulmustur.

=  “Biitiin teknolojik cihazlarda oldugu gibi bir batarya omrii var. Bu batarya

’

omriintin biraz az olmast.’
»  “Bir eksikligi sarjimin az gitmesi olabilir.”
»  “Ciinkii yazy bilgisayardan yazmak kadar rahat degil.”

»  “Yazma islemi ¢ok sinirlyydi ve uzun yazilar yazmak sitkilmama sebep oluyordu.”
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4.1.4.2. Yiiriitiilen uygulamaya yonelik 6grenci onerileri

Aragtirma sorularinin en sonuncusu siiregte kullanilan mobil cihaz ve kablosuz

erisim ile ortam ve yapilan etkinliklere yonelik 6grenci onerilerini igermektedir.
a) Mobil Cihaz ve Kablosuz Erisim Teknolojilerine Yonelik Oneriler

Bu boliimde ogrencilere kullandirilan akilli telefon ve bunun sahip oldugu
kablosuz erisim teknolojilerine yonelik 6grenci tavsiyeleri ortaya koyulmaya
calisilmistir. Bu islem sirasinda benzer 6grenci ifadeleri gruplandirilmis ve her bir ifade

icin frekanslar asagidaki tabloda detayl1 olarak sunulmustur.

Tablo 4.6

Mobil Cihaz ve Kablosuz Erisime Yonelik Ogrenci Onerileri

Mobil Cihaz ve Kablosuz Erisim Frekans
GSM internet alt yapisinin 4
giiclenmesi
E
é Benzer 6zellikli farkli cihazlar 1
© kullanma
Q
=
o
8’ Cihaz i¢in 6zgilin uygulama 1
gelistirme

Mobil cihaza yonelik Oneriler incelendigi zaman ortaya iki farkli boyut
cikmaktadir. Bunlardan ilki cihaza 0zgiin olarak uygulamalar gelistirme olmustur.
Ozellikle haftalik okumalarin cihaz iizerinden rahat bir sekilde yapilabilmesi i¢in bu ise
has bir uygulamanin kullanilmasinin faydali olacagi ongoriilmiistiir. Cihaza yonelik
diger bir Oneri ise siiregte kullanilan tek tip cihaza bagl kalmadan farkli cihazlarin da
kullanilmast olarak ortaya c¢ikmistir. Baska bir ifade ile benzer c¢alismalarin
yapilmasinda farkli tiir cihazlarinda etkinliginin test edilmesi Onerilmistir. Bu boyutta

beliren 6grenci ifadeleri ise agsagidaki gibidir.
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v  “Uygulamalar yapilsaydi, okumalar yer alsaydi ve tiklasaydim ama videolar
kadar kaliteli bir goriintiisii olsaydi PDF' lerin.”

*  “Bu uygulamalarin siirekli denenerek, farkli cihazlarla da denenerek Iphone' a
bagh kalmaksizin denenerek farkli etkinliklerin test edilmesi gerektigini

diistintiyorum.”

Ogrencilerin 6neride bulundugu diger bir baslik ise cihazin sahip oldugu
kablosuz erigim teknolojilerinin alt yapisina yoneliktir. Clinkii 6grenciler GSM sirketleri
tarafindan saglanan internet baglantisinin mobil 6grenme uygulamalari i¢in heniiz tam
yeterli olmadigini ifade etmislerdir. Dolayisiyla internet alt yapisinin daha da
giiclenmesinin bu tarz c¢alismalar icin saglanan imkanlar1 artiracagi Ongoriilmiistiir.
Benzer sekilde zamanla baglantt maliyetlerinin de diismesi beklenen gelismeler
arasindadir. Mobil erisim noktasinda ortaya c¢ikan ogrenci goriisleri de asagida

siralanmustir.

»  “Baglanti altyapisimin ya da bant genisliginin yetersiz olmast.”

»  “Biraz daha teknolojik imkdanlarin gelismesini beklemek gerekebilir.”

= “Servislerin internet alt yapisi eger giiclenirse o zaman boyle bir seyin etkili
olacaginmi diistiniiyorum.”

»  “Yeterli bant genisligi talebinde bulundugunuzda yiiksek fiyatlarin istenmesi.”
b) Ortam ve Yapilan Etkinliklere Yonelik Oneriler

Bu bélimde ise mobil uygulamalarin yiriitiildiigii ortamlar ve bu ortamlar
tizerinden yapilan etkinlikler hususunda tespit edilen Oneriler ele alinmistir. Bu siirecte

elde edilen benzer ifadeler gruplandirilmis ve frekans tablosu asagida sunulmustur.
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Ortam Ve Yapilan Etkinliklere Yonelik Ogrenci Onerileri

76

Ortam ve Yapilan Etkinlikler Frekans
Alternatif ortamlar 10
Daha pratik etkinlikler 8
Cevrimigi gorlntiilii ders 6
Eglenceli uygulamalar ve egitsel 5
EJ oyunlar
5
3 Etkinlik takip ¢izelgesi 4
2
)“c;jo Etkinlik siiresinin siklastirilmasi 3
‘O
Podcast uygulamasi 2
Kullanilan ortamlar i¢in farkl 2
etkinlikler
Siire kisitlamali etkinlikler 1

Tabloda da goriildigii gibi 6grencilerin en ¢ok iizerinde durdugu Oneri;

kullanilan ortamlara (Facebook, Twitter, Moodle) alternatifler sunulmasi olmustur. Bu

boyutta beliren ifadelerde hem c¢esitliligi saglama hem de mobil cihaz i¢in daha etkili

ortamlar diizenleme gibi sebepler ileri siiriilmiis ve farkli web uygulamalarinin yararh

olacagina dikkat ¢ekilmistir. Mevcut durumu daha 1yi gorebilmek i¢in 6grenci onerileri

asagida sunulmustur.

“Farkl ortam kullanimina yonelik degisik etkinliklerde yapilabilirdi.”

“O tarz bilgileri aslinda LMS' e gerek kalmaksizin ya da oradaki ozellikleri

kullanabilecek bir ara yiiz tasarlamp pratik bir sekilde saglanabilirdi.”

“Bir sekilde derse yonelik giizel bir ara yiiz olusturulabilirse iyi olurdu.’

“Wiki uygulamasi yapilabilirdi mobil cihaz tizerinden.’

“Blog kullanimi daha yararh olabilir.”

’

)
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’

»  “Mail gruplart olusturulabilir miydi? Acaba mail uygulamalar: nasil olurdu.’
*  “Bu etkinlikleri bir mesaj seklinde ya da bir web portali seklinde gorsek ya da

ne bileyim mesaj gibi bize gelse.”

Ogrencilerin &nerileri incelendigi zaman ortaya ¢ikan ikinci onemli baslik mobil
aygit lizerinden diizenlenen etkinliklerin daha pratik olarak gelistirilmesi olmustur.
Ornegin cihazla uzun yazilar yazmanin sikici hale gelmesi gibi bir durum goz éniinde
bulundurulursa daha az yazma isleminin gerceklesecegi se¢me, isaretleme gibi basit
islemleri igeren etkinliklerin daha yararli olacag: ifade edilmistir. Dolayisiyla daha iyi
yapilandirilmis ve cihaz i¢in en uygun etkinliklerin diizenlenmesi gerektigi
diisiiniilmektedir. Bu konudaki 6grenci ifadeleri ise asagidaki gibidir.
»  “Yazi yazmanin yogun oldugu etkinlikler olamamali bence.”

»  “Mobil ortamlar i¢cin biraz daha farkl pratik etkinlikler tasarlanmasi gerektigini
diistintiyorum.”

»  “Secmeli tarzda uygulamalar daha iyi olur diye diistiniiyorum.”

= “Iphone’ a yonelik daha iyi yapilandirilmig etkinlikler olsayd: ¢cok daha etkili bir
sekilde kullanilabilirdi”

*  “Daha ¢ok mobil uygulamalara yoénelik etkinlikler diizenlenseydi daha iyi
olabilirdi.”

Uzerinde yogun bir sekilde dneride bulunulan énemli bir husus da mobil cihaz
tizerinden canli ders uygulamasi olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Ciinkii bu is i¢in
gelistirilmis mobil uygulamalar kullanilarak diizenlenen; farkli yerlerden goriintiilii ve
herkesin canli olarak katilacagi bir ders siirecinin ¢ok etkili olacagi dgrencilerin genel
bir goriistidiir. Dolayisiyla siiregte bu tarz bir etkinligin denenmesi en ¢ok Ongoriilen
konulardan biri olmustur. Canli ders uygulamasina yonelik Ogrenci ifadeleri ise
asagidaki gibidir.

= “Dersi bir kere disaridan isleyecegiz denebilirdi mesela. Hoca kendi odasinda
acardi bizde Skype' dan ya da benzer yerden baglanirdik iste evilerimizde ders
gibi.”

»  “Mobil cihaz tizerinden canli ders uygulamast nasil olurdu diye diistiniiyordum.

Hatta onu merakla bekliyordum olmad:.”
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»  “Ayrica belki uzaktan Skype ile goriintiilii bir ders nasil diizenlenebilir ya da
uzaktan goriintiilii bir ders denenebilirdi.”

»  “Bence gayet etkili olurdu goriintiilii ders.”

Benzer sekilde 6grencilerin ilizerinde durdugu diger bir konu daha eglenceli ve
egitsel oyun tarzinda etkinliklerin diizenlenmesi 6nerisidir. Kesfetmeye yonelik egitici
oyun tarzinda etkinliklerin siireci daha eglenceli hale getirecegi Ongorilmistiir.
Ogrencilerin mevcut durum hakkindaki ifadeleri asagidaki gibi belirmektedir.

" “Oyun tarzi bir seyle ya da farkli bir seyle kesif siireci haline getirilerek
desteklenirse.”

*  “Oyun tarzinda etkinlikler diizenlenebilir.”

»  “Belki ona benzer bir siirii egitimsel uygulama Facebook icerisinde vardir.

Bunlari da kullanip gruplara atabilirdik.”

»  “Calismada kesif tarzi bir seyler yapiulabilirdi.”

Ogrencilerin mobil uygulama siirecinde yararli olacagini diisiindiigii bir boyutta
etkinlik takip ¢izelgesinin hazirlanmasi1 olmustur. Etkinliklerin haftalik olarak
diizenlenmesi hakkinda bilgi veren bir ¢izelgenin hem siireci takip hem de katilim
acisindan daha yararli olabilecegi ifade edilmistir. Ayrica bu tarz bir ¢izelgede
etkinliklerle ilgili yonlendirici agiklamalarin sunulmasinin da O6grenciler agisindan
faydal1 olabilecegi ongoriilmektedir. Etkinlik takip ¢izelgesinin kullanilmasina yonelik

ogrenci Onerileri ise asagidaki gibidir.

»  “Ders izlencesinin takibati yoluyla da belki siireci takip edebilirdik.”

»  “Dersin izlencesinde bunlarin gériilmiis olmast hani biraz daha onceden
haberdar olup buna karsi daha bir hazirlikli olmak agisindan gayet iyi
olabilirdi.”

»  “FEtkinlikten once ac¢iklamalar olsaydi daha giizel olurdu. Bazi haftalarda bir
etkinlik yapilyyor sonra bu etkinligin yapilacagint bilmiyorum farkinda degilim.
Stirekli takip etmem gerekiyor.”

»  “Hafta hafta yapilan her sey Moodle ortamina da aktarisaydi o zaman daha
etkili olabilirdi. En azindan bizim takibimiz daha iyi olur ve uzun listelemelerde

dikkatimiz dagilmazd..”
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Onerilerin gruplandig1 énemli bir baslikta diizenlenen etkinliklerin gesitlilik ve
0zelligi hususundadir. Ciinkii 6grenciler kullanilan ortamlarda daha farkli etkinlikler
sunulmasinin yarali olabilecegini diisiinmiislerdir. Ozellikle siire kisitlamali etkinlikler
yapilmasinin ve haftalik siire boyunca diizenlenen etkinlik sayisinin artirilmasinin daha
uygun olacagi Ongoriillmiistiir. Bu konudaki 0grenci Onerileri de asagida sunuldugu
gibidir.

»  “Farkh sekillerde etkinliklerde diizenlenebilirdi Twitter iizerinden.”

= “Siireli etkinlikler mesela su kadar siire icinde buna katilmak durumundasiniz
seklinde olabilirdi.”

»  “FEtkinliklerin biraz daha sik olmasi belki diistiniilebilirdi.”

»  “Etkinlikler daha fazla yapilabilirdi.”

Ogrencilerin 6neride bulundugu son baslhk video ile zenginlestirilmis Podcast
tarz1 uygulamalarin olmasi yoniindedir. Ozellikle kullanilan mobil cihazin giiglii
multimedya fonksiyonlari sayesinde bu tiir bir etkinligin diizenlenmesinin uygun
olacagi dile getirilmistir. Ayrica Facebook ortaminda paylasilan video sayisinin da
artirilarak goklu medyanin daha etkili kullanilmis olacag1 éngoriilmektedir. Ogrencilerin
bu baslik altinda beliren ifadeleri ise asagidaki gibidir.

= “Dersin PodCast’leri konulabilirdi. Ozellikle Iphone kullandigimiz igin
PodCast’ leri kullanabilirdik.”
= “Belki video uygulamalar: da isin i¢ine katilip Facebook' un multimedya kismini

stire¢ icinde biraz daha etkili kullanabilirdik.”
4.2. Yorum

Bu caligmada; lisansiistii ders siirecinde kullanilan mobil teknolojilere yonelik

ogrenci katilimi, tercihleri ve goriislerini belirlemek amaglanmastir.
a) Mobil Etkinliklerin Derse Kars: Ilgi Boyutundaki Etkisi

Elde edilen veriler 151ginda 6grencilerin hem mobil cihaza hem de etkinliklerin
diizenlendigi ortamlara merak duydugu gériilmiistiir. Ozellikle ¢alismanin geleneksel
egitim ortamindan uzaklasarak farkli deneyimler yasatmasi, ilgi g¢ekicilik noktasinda
etkili olmasini saglamistir. Fakat ilerleyen siiregte 6grencilerin derse olan ilgi diizeyinde
nispi azalmalar yaganmigtir. Bu durumun ortaya ¢ikmasinda dgrencilerin bazi konularda

aligkanlik kazanmasinin ve beklenti diizeyinin artmasinin etkili oldugu sdylenebilir.
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Derse olan ilgi boyutunda beliren ikinci tema ise derse devam ve takip olmustur.
Yapilan etkinliklerin konularin tekrar edilmesine firsat sundugu ve mobil ortamlar
lizerinden paylasilan 6nemli bilgilerin dersten haberdar olmalarina yardimci oldugu
belirlenmistir. Ozellikle haftalik konulara paralel diizenlenen mobil etkinliklerin 6grenci
bilgilerini tazeledigi ayrica sinif disindaki zamanda dersle siirekli mesguliyet saglayarak

ogrencilerin dersten kopmasini engelledigi de sdylenebilir.

Ogrencilerin bu tiir calismalarda ilgisini ¢ekmek icin kullanilabilecek &nemli bir
etken ise eglence faktoriidiir. Nitekim calismada eglenceli yonlerin bulundugu
katilimcilarin ifadelerinden anlasilmaktadir. Bu noktada kullanilan akilli telefonlar ve
yapilan etkinliklerin iletisimi siirekli hale getirmesi eglenceli bulunan yonleri

olusturmustur.
b) Mobil Etkinlik Tercihleri ve Katihm Diizeyi

Ikinci arastirma sorusu kapsaminda; mobil etkinliklere katilimin etkinlik ve

ortam ag¢isindan nasil bir dagilim gdsterdigi belirlenmeye ¢alisilmigtir.

Bu arastirma sorusuna cevap aranirken ilk olarak kullanilan ii¢ farkli ortam
hakkindaki genel bakis ortaya konulmustur. Elde edilen bulgular en ¢ok vurgulanan
ortamin Facebook oldugunu gostermistir. Bu durumun olusmasinda gii¢lii 6zelliklere
sahip olan Facebook’ un hem dersin yiiriitiiclisii hem de 6grenciler tarafindan daha etkili
bir sekilde kullanilmasinin neden oldugunu séylemek miimkiindiir.

Diger iki ortam icin farkli goriisler olmakla birlikte ikinciligi genel anlamda
Twitter almistir. Bu durum, 6zellikle mobil ortamlar i¢in uygunlugu ve sade yapisi
sayesinde kullanilan akilli telefonda hem goriintiileme hem de cevap yazma agisindan
pratik olmasiyla iligkilendirilebilir. Dolayisiyla Twitter yazilimimin daha kullanigh
oldugu ve OYS olan Moodle’ u bu bakimdan geride biraktigmi sdylemek yanlis
olmayacaktir.

Arastirma sorusuna aranan cevaplarin diger boyutu da her bir ortam igin
diizenlenen etkinliklere katilimin nasil bir dagilim gosterdigidir. Bu noktadan hareketle
ilk olarak Facebook {iizerinden yapilan etkinlikler ele alinmistir. Facebook ortaminda
soru, begenme, yorum, se¢me, belge olusturma ve fotograf paylagimi tiiriinden

etkinlikler diizenlenmistir. Elde edilen bulgularda ise bunlar i¢inden genel olarak daha
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pratik olan ve fazla yazi yazma islemi gerektirmeyen soru, begeni, se¢cme gibi
etkinliklere katilimin daha yogun oldugu goériilmektedir.

Etkinliklerin diizenlendigi ikinci ortam olan Twitter tizerinden kisa bildirimler
ve bazi duyurular yapilmistir. Genel olarak 6grencilerin Twitter’1 anlik ve toplu iletiler
icin etkili bulduklarin1 ve iyi diizeyde kullandiklarini séylemek miimkiindiir. Ozellikle
anlik olarak tiim 6grencilere ulasan kisa ve 6z ifadelerin mobil ortam i¢in ideal oldugu
bu sayede Twitter’in kullamishiligini artirdign diisiinceleri mevcut durumu Ozetler
niteliktedir.

Etkinlikler i¢in diger bir ortam olan Moodle iizerinden ise haftalik okumalarin
elektronik hali paylasilmis ve odevler igin yilikleme alani sunulmustur. Haftalik
okumalar agisindan Moodle’ un etkili kullanilabildigi belirlenmis olup ortam ve zaman
siir1 gozetmeksizin en basitinden goz gezdirme seklinde yararlanildigr goriilmiistiir.
Diger bir OYS etkinligi olan 6dev yiikleme mobil ortam icin uygulanabilir olamamustir.
Ciinkii kullanilan Moodle uygulamas: bu o6zelligi saglamakta yetersiz kalmis ve

Ogrencileri bilgisayar kullanmak zorunda birakmistir.
C) Mobil Etkinliklere Katilmm Etkileyen Faktorler

Aragtirma sorulariin tigiinciisii  6grencilerin  mobil etkinliklere katilimini
etkileyen faktorleri kapsamaktadir. Bu kapsamda tespit edilen bulgular katilimi artiran

ve azaltan etkenler olmak iizere iki boyutta ele alinmistir.

Mobil etkinliklere katilima olumlu etki eden faktdrlerin basinda uygulamanin
zaman ve mekan bagimsizligi sunmasi gelmektedir. Bu boyutta mobil 6grenme
uygulamalarinin 6nemli bir avantaji olan belli bir yere bagimli kalinmamanin 6nemli
etkisi olmustur. Uygulama noktasinda siire kisitlamali etkinliklere yer verilmesi de
ogrencilerde sorumluluk bilincini gli¢lendirerek etkinliklere katilimlarini artirmastir.
Bunlara ek olarak cihazin her zaman kolayca tasmabilecek pratik bir yapiya sahip
olmasi katilim1 artiran 6nemli bir unsurdur.

Etkinliklere katilim boyutunda ikinci bashk ise teknik altyapidir. Ozellikle
internet baglantisinda yasanan problemler ve GSM internet alt yapisinin yetersiz olmasi
ogrencilerin etkinliklere katilimin diizeyini diigiirmiistiir. Ayrica mobil ortam iizerinden
yapilan etkinliklerde yasanan adaptasyon problemlerinin de ogrencileri kisisel

bilgisayarlara bagimli kilmasi etkinliklere katilimi diisiiren diger bir faktordiir.
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Son olarak o6grencilere verilen doniitlerin gecikmesi ya da bazi aksamalarin
yasanmasi katilimcilarin takip edilmedikleri diisiincesine kapilarak katilimlarinin
diismesine sebep olmustur. Bu konuda mobil 6§renme uygulamalarinin takibinin zor

olmas1 ve zaman zaman problemlerle karsilagilabilmesinin etki ettiginin sdylenebilir.
d) Mobil Ogrenme Siirecine Yonelik Ogrenci Goriisleri

Calismanin 6nemli bir islevi de yapilan uygulama ve kullanilan cihaza yonelik

Ogrenci goriis ve Onerilerini ortaya ¢ikarmaktir.

Yiiriitilen mobil uygulamaya yonelik goriislerde siirecin eglenceli olma,
iletisimin siirekliligini saglama, 6zgiirliik sunma ve geleneksel yapinin disina ¢ikma gibi
olumlu yonlerinin oldugu belirlenmistir. Karma yontemle yiiriitilen ve mobil
teknolojilerin kullanildig1 bu siirecin 6grenciler lizerinde kayda deger olumlu etkilerinin
oldugu soylenebilir. Bunun yaninda ortam yazilimlarindaki agiklar ve uyumsuz
etkinliklerinde Ogrenciler agisindan problem teskil ettigi ve olumsuzluklara sebebiyet
verdigi gorilmistiir.

Siiregte kullanilan mobil cihazin ise beliren {istiin yonleri zengin uygulama
secenegi, ekran duyarliligi, kablosuz erisim teknolojileri, ¢coklu medya destegi ve kolay
tasmabilirlik seklinde siralanabilir. Mobil cihazin ekraninin kii¢iik olmast ve GSM
operatoriiyle yasanan uyum problemleri ise olumsuz yonleri teskil etmektedir.

Bu arastirma sorusunda son olarak ogrencilerin yapilan c¢alisma ic¢in Onerileri
belirlenmek istenmistir. Kullanilan mobil cihaza yonelik Onerilerde cihaza 6zgiin
uygulama gelistirilmesinin ve farkli cihazlarla da bu tarz ¢aligmalarin yapilmasinin
yarali olacagi dile getirilmistir. Dolayisiyla kullanilan teknoloji ¢esidinin artirilmasinin
Onemine vurgu yapilmak istenmistir. Ayrica daha kapsamli ¢alismalarda mevcut GSM
internet altyapisinin gelismesi icin belli bir zaman ge¢gmesinin de onerildigini sdylemek
miimkiindiir.

Uygulama boyutunda ise ¢ok sayida dneri ortaya ¢ikmistir. Ozellikle diizenlenen
etkinlikler icin; etkinliklerin sayisinin artirilmasi, pratik olmasi, eglence ve siire
kisitlamas1 gibi basliklar dile getirilmistir. Clinkii alternatif ortamlar kullanarak daha
cesitli ve mobil ortam ile uyumlu etkinliklerin 6nemi tizerinde durulmak istenmistir.
Tiim bunlara ek olarak etkinlik takip cizelgesinin dersin izlencesi igerisinde yer

verilmesi Onerilmistir.



BESINCI BOLUM

5. SONUC VE ONERILER

Bu arastirmada; lisansiistii derslerde kullanilan mobil teknoloji uygulamalarinin
Ogrenci katilimi, tercihleri ve goriisleri agisindan incelenmesi amaglanmistir.
Dolayisiyla bu bolimiinde amaca yonelik elde edilen bulgular 1s18inda ortaya ¢ikan
sonuclar yer almaktadir. Bununla birlikte, bu aragtirmada kullanilan mobil 6grenme
uygulamalar1 ile ilgili olarak bundan sonra yapilacak calismalara yol gostermesi

amactyla cesitli 6neriler de sunulmustur.
5.1. Ogrencilerin Derse Karsi ilgisine Yonelik Sonug ve Oneriler
a) Derse Kars Ilgi

Yiiriitiilen mobil 6grenme uygulamasinin 6grenci ilgisi agisindan etkisine iliskin
bulgular, mobil teknolojiler kullanilarak yiiriitiilen derslerin dgrenci ilgisini artirdigini
gostermektedir. Buna ek olarak yine ¢alisma bulgularinda haftalar ilerledik¢e derse olan

ilgide nispi azalmalarin yasandig tespit edilmistir.

Karma yontemle yiiriitiilen bu derslerin ilgi ¢ekme boyutunda etkili olmasinda;
sinif disindaki zamanlarda da 6grenciyi aktif kilmasiyla aciklanabilir. Cilinkii karma
O0grenmenin sosyal etkilesim ve Ogrenen merkezli kontrol gibi bazi avantajlar
ogrencilerin siirece olan 1lgisinin yiiksek tutulmasinda islevsellik saglar (Ekici ve
Karaman, 2011). Ogrencilerin derse olan ilgisine etki eden diger bir faktdr de siirecte
kullanilan akilli telefonlarin islevleriyle iliskilendirilebilir. Bu cihazlar imkanlari
dogrultusunda ¢oklu medya ile zenginlestirilmis ve etkilesimi saglayan, esnek ¢alisma
ortamlar1 saglamaktadir (Meurant, 2006). Dolayisiyla tiim bu o6zellikler 6grencilere
geleneksel egitim ortaminin 6tesinde yeni bir yontem sunarak ilgi ¢ekme hususunda
onemli etkilerin olusmasina katki saglamistir. Ayrica Cakir (2011) ‘in c¢alismasinda
goriislerinde; katilimcilarin birgogunun bu 6grenme ortamina ilgi gosterdigini belirlemis

olmas1 da mevcut bulgularla 6rtiismektedir.

Derse kars1 ilginin ilerleyen siiregte nispi azalmalar gostermesi aygit ve

etkinligin yenilik etkisiyle agiklanabilir. Yani 6grencilerde bu uygulamalara iligkin
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konularda aligkanlik olusmasiyla ilgili olabilir. Ciinkii aligkanlik, uyaricinin etkisinin
azalmasina yol agmakta ve tek diize olan her durumda algida aligmanin devreye girdigi

ifade edilmektedir (Al-Fahad, 2009).
b) Derse Devam ve Takip

Uzerinde durulan arastirma sorusunun beliren énemli bir temasi da derse devam
ve takiptir. Mobil teknolojiler kullanilarak yiiriitiilen derste 6grencilerin sinif diginda ki
siirecte de etkinlikler yoluyla dersle mesgul olmaya devam ettigi ve yine mobil ortamlar
lizerinden yapilan hatirlatmalar yardimiyla siirecin takibinin kolaylastigi goriilmistiir.
Bu nedenle ogrencilerin derse daha hazirlikli geldikleri ortaya c¢ikmistir. Ayrica
konulara uygun diizenlenen mobil etkinliklerin ise bilgileri tazeledigi ve Ogrenme
stirecini destekleyerek 6grencilerin dersten kopmasini engelledigi goriilmiistiir.

Dersle mesgul olma noktasinda mobil teknolojilerin 6gretim ortamina dahil
edilmesinin sagladig1 avantajlardan; 6grenme ig¢in siirekli hazir bulunmasi ve ihtiyag
aninda 6grenmeye firsat vermesi dnemli bir etkiye sahiptir (Avenoglu, 2005). Nitekim
Maag (2006) derslerde kullandigi Podcast uygulamasiyla bu tarz bir 6gretim
teknolojisinin dgrencilerin yogun yasam tarzlari ile miikkemmel bir uyum sagladigini ve

iletisimi giiglendirerek siireklilik sundugunu ortaya koymustur.

Dersin takibini kolaylastiran onemli bir unsur da ortamlar lizerinden yapilan
hatirlatmalar olmustur. Yapilan bu hatirlatmalar sayesinde ogrenciler her durum ve
degisiklikten haberdar edilmistir. Benzer sekilde Brown (2003) tarafindan yapilan
calismada da SMS yoluyla 6nemli etkinlik tarihleri 6grencilere bildirilmis ve olumlu
katkilarinin oldugu goézlenmistir. Bu durum derse devam konusunda 6grencilere bir
giiven olusturarak motivasyonlarini olumlu etkilemesi seklinde yorumlanabilir (Keller
ve Burkman, 1993). Son olarak diizenlenen etkinlikler sayesinde &grencilerin konuyu
tekrar etme imkami bulduklar1 ve bu sayede oOgrendiklerini igsellestirebildikleri
gOrilmiistir.

¢) Eglenceye Bakis

Derse olan ilgiyle alakali ortaya ¢ikan son tema eglenceye bakistir. Bu konuda
beliren bulgulara gore ¢aligmada akilli telefonlarin kullanilmasi ve etkinliklerin 6greten-

Ogrenen ile 6grenen-08renen arasindaki iletisimi stirekli kilmasi 6grenciler tarafindan

eglenceli bulunmustur.
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Mobil cihazin bu boyutta etkisinin sundugu giiglii 6zelliklerden kaynaklandig:
goriilmektedir. Cilinkii akilli telefonlar kablosuz baglanti, kolay metin girisi, video
kamera, yiiksek kapasiteli bellek, dokunmatik ekran, gelismis kullanic1 ara yiizii ve
entegre indirilebilir uygulamalar gibi zengin 6zelliklere sahip minyatiir bir multimedya
bilgisayar haline gelmislerdir (Cochrane ve Bateman, 2010). Diger bir boyutta ise ders
dist etkinliklerin 6grencilere siirekli bir iletisim kanali sunmast eglence konusundaki
memnuniyeti  giiclendirmistir.  Ozellikle bu calismada; insanlarin iletisimini,
etkilesimini, isbirligini, ¢alismasini ve hatta 6grenme siirecini yeniden sekillendiren
sosyal ag sitelerinin kullanimi1 da eglence noktasinda etkili olmustur (Giilbahar vd.,
2010). Bu degisime paralel olarak 6grenme siireci geleneksel yapinin digina ¢ikmis ve
eglenceli hale gelmistir.

Mobil teknoloji destekli derslerin 6grenci ilgisini genel olarak olumlu etkiledigi
goriilmektedir. Bu etkiye iliskin sonuglar asagidaki gibi 6zetlenebilir:

= Mobil cihaz i¢in diizenlenen etkinliklerin 6grencilerin ilgi diizeyine olumlu

etki yaptig1 belirlenmistir.

= Ogrenciler smf disindaki siirecte de mobil etkinlikler yoluyla dersle mesgul

olmaya devam ettikleri goriilmiistiir.

= Diizenlenen mobil etkinlikler 6grencilerin siiregten haberdar olmasini

saglayarak dersten kopmalarini engellemistir.

= (Calismada giiclii 6zelliklere sahip akilli telefonlarin kullanilmasi siireci

eglenceli hale getirmistir.

= Etkinlikler 6greten-6grenen ile 6grenen-08renen arasinda stirekli bir iletisim

kanal1 olusturmustur.

Elde edilen bu sonuglar 1s18inda mobil destekli 6grenme ortamlarinin
tasariminda Ogrenci ilgisini saglamaya yonelik oOneriler asagida maddeler halinde
sunulmustur.

e Daha ¢esitli ve siradanliktan uzak mobil etkinliklere yer verilebilir.

e Siireg tasarlanirken dgrencilerin dersi takip etmelerine yardimer olacak; ders

izlencesi gibi unsurlarin 6zenle hazirlanmasi faydali olabilir.

e Egitici oyun ya da benzeri etkinliklere de yer verilerek eglenceye bakis

yelpazesinin genisletilmesi yararl olabilir.

e lletisimi kolaylastiran sosyal ag benzeri uygulamalara yer verilebilir.
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5.2. Mobil Etkinliklere Katihimin Dagilimina Yénelik Sonug ve Oneriler
a) Ortam Tercihi

Ogrencilerin mobil etkinliklere katilimlar1 incelenirken ilk olarak kullanilan
ortamlar (Facebook, Twitter, LMS) noktasinda nasil bir dagilim bulundugu tespit
edilmeye ¢alisilmistir. Bu boyutta elde edilen bulgular ise en ¢ok tercih edilen ve faydali
goriilen ortamin Facebook oldugunu ortaya ¢ikarmigtir. Diger iki ortam arasindan ise

sade ve pratikligi sayesinde Twitter’in daha 6n plana ¢iktigini sdylemek miimkiindiir.

Facebook’ un en ¢ok tercih edilen ortam olmasinin altinda yatan sebeplerden ilki
gelismis eklentilere sahip olmasidir. Ciinkii Facebook’ u diger sosyal sitelerden ayiran
en onemli Ozellik de belirli islevleri olan kii¢iik uygulama eklentileridir (Kalafat ve
Goktas, 2011). Facebook ortamimi tercih edilebilir yapan ikinci sebep ise hem dersin
hocast hem de 6grenciler tarafindan yaygin bir sekilde kullanilmasidir. Son zamanlarda
yapilan ¢alismalarda tiniversite 6grencilerinin ¢ogunun Facebook’ a her giin eristigi ve
kullandig1 seklindeki sonuglarin olugmasi da mevcut durumu destekler niteliktedir

(Wang et al., 2011).

Ortam tercihi agisindan ikinci kiyaslama sosyal ag olan Twitter ve OYS olan
Moodle arasinda yapilmistir. Bu noktada farkli fikirler olmakla birlikte 6ne ¢ikan
diisiince Twitter’ 1n daha cok tercih edildigi yoniindedir. Twitter’ in mobil cihazlar i¢in
daha kullanigh ve pratik bir yapiya sahip olmasi gibi 6zellikleri bu tarz bir sonucun
olugsmasini saglamistir. Diger bir bakis acistyla Twitter ‘in 6n plana ¢ikmasinda popiiler
bir sosyal ag olmasinin etkisi de bilyiiktiir. Ciinkii sosyal aglar ortak ilgi alanlarina sahip
insanlart bulmada kolaylik saglar ve bu sayede bilgileri paylasarak farkli seyler elde
etmede benzersiz firsatlar sunabilmektedir (Huang et al., 2010). Ayrica OYS nin formal
bir yapisinin olmasi ve ders disinda kullanilmiyor ya da kullanict girisi yapilmiyor

olmas1 bu ortamin tercih edilebilirliginin diisiik olmasinda 6nemli pay sahibidir.
b) Etkinlik Tercihi-Facebook

Ogrencilerin ortam tercihleri diizenlenen etkinliklerle yakindan iliskilidir
(Cochrane ve Bateman, 2010). Bu nedenle yapilan etkinliklere iligskin bulgular ortamlara

gore ele alinmistir.



87

Etkinliklere katilim igin frekans dagilimimin incelendigi ilk ortam Facebook’
dur. Bu ortam iizerinden ¢ok ¢esitli etkinlikler yapilmis olup en ¢ok katilimin begenme,
segme ve soru etkinliklerine olmustur. Katilim konusunda ikincilik ise gerekli oldugu
ifade edilen yorum etkinligine aittir. Facebook etkinlikleri i¢in ifade edilebilecek 6nemli
bir bulguda belge paylasimi etkinligi i¢in katilimin diisiik oldugunun belirlenmis

olmasidir.

Tercih agisindan oncelik verilen begeni, segme ve soru etkinliklerinin ortak
Ozelligi mobil cihazlar i¢cin uygun olusudur. Dolayisiyla bu tarz etkinliklere akilli
telefonlar ile katilim pratik ve kolay bir sekilde gerceklestirilebilmektedir. Bu
etkinliklerin tercih edilmesinin diger bir nedeni de fazla zaman almamas1 ve herhangi
bir zaman diliminde kolaylikla katilmaya izin vermesi olabilir. Diger bir agidan yorum
tiiriinden etkinliklerde de katilimin yogun oldugu sdylenebilir. Bu tarz etkinliklerin ise
Ogrencilerin diisiincelerini 6zgiirce ifade etmeleri agisindan énemli oldugu sdylenebilir.
Ancak yorum tiirii etkinliklerde yazma isleminin zaman almasi sebebiyle tasariminin iyi
yapilarak uzun yazi yazmay1 gerektirmeyecek etkinliklere yer verilmelidir. Sonug olarak
cep telefonlarinda entegre olarak bulunan mobil aglar sayesinde uygulama sayis1 6nemli
o6l¢iide artmistir (Miluzzo et al., 2008). Bu siiregte dikkat edilmesi gereken 6nemli nokta
ise; daha islevsel yazilimlar igin kullanici ile uygulama arasindaki etkilesimini en tist

diizeye tasimak olmalidir.

Facebook tizerinden diizenlenen etkinliklere katilim noktasinda ortaya ¢ikan
diger bir bulgu ise belge paylagim tiirlindeki etkinliklere katilimin en az olmasidir.
Buna paralel olarak; Ogrenci goriisleri de belge paylasimi etkinliginin ¢ok etkili
bulunmadigi yoniindedir. Cilinkii bu etkinlik tiirine mobil cihaz iizerinden katilmak

miimkiin olmamis ve bilgisayara bagimli kalinmustir.
¢) Etkinlik Tercihi-Twitter

Mobil ortam igin etkinliklerin diizenlendigi ikinci ortam ise yine bir sosyal ag
olan Twitter’ dir. Bu ortam iizerinden bazi bildirimler sunulmus ve gerekli durumlarda
ogrencilere Odev tarihi gibi anlik duyurular yapilmigtir. Twitter i¢in diizenlenen
etkinliklere katilim siklig1 noktasinda ise elde edilen bulgulara gore ogrencilerin

cogunlugunun bu ortami aktif bir sekilde kullandigini s6ylemek miimkiindiir.
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Twitter ortaminda diizenlenen etkinliklerde yogun olarak katilim gozlenmesinin
Oonemli bir sebebi kisa ve 0z ifadelerin ayni anda tiim kullanicilara ulasmasidir. Ciinkii
yapist geregi mesaj uzunlugu 140 karakter ile smirli olmakla birlikte Twitter kisisel
yayincilik ve iletisime ger¢ek zamanli olarak yeni bir boyut kazandirmistir (Priem ve
Costello, 2010). Bu ortami 6ne ¢ikaran diger bir 6zelligi ise mobil ortam igin pratik ve
kullanish bir tasarima sahip mikroblog olmasidir. Ozellikle kiiciik ekran boyutu gibi
kisitlamalardan dolay1r mobil ortam i¢in uygun tasarlanmis daha kullanigh uygulamalara

yer verilmesi 6nemli bir konudur (Tarimer vd., 2010).
d) Etkinlik Tercihi-Moodle

Etkinlikler icin tercih edilen son ortam &nemli bir OYS olan Moodle olmustur.
Moodle gii¢lii bilesenlere sahip fonksiyonel bir sistemdir. Ancak bu c¢alismada
cogunlukla izlence, haftalik okumalarin paylasim1 ve odev yiikleme amach
kullanilmistir. Bu noktada elde edilen bulgular haftalik okumalar konusunda Moodle’
un genel olarak faydali bulundugu ve katilim gozlendigi yoniindedir. Fakat odev
génderimi i¢in mobil ortam uyumsuzluklar1 sebebiyle katilimin gerceklesmedigi tespit

edilmistir.

Haftalik okumalar etkinligi i¢in katilimin yiliksek olmasinda erisimin kolay ve
pratik olmas1 avantaj saglamistir. Ozellikle konuya goz atma seklinde gerceklesen bu
islem Ogrencilere her yerden ve her zaman ulasabilir olma hususunda etkili oldugu
goriilmiistiir. Bu noktada Avenoglu (2005) mobil 6grenmenin 6nemli bir avantaji olan
her zaman ve her yerde daha kolay 6grenme boyutunun etkili oldugunu sdylenebilir.

Moodle’ un 6nemli bir 6zelligi de dgrencilerin kurslara kendi metin dosyalarini
kaydetmeleri ve bunlara egitmenler tarafindan ulasilabilmesidir (Aydin ve Birogul,
2008). Bu ozellik géz 6niinde bulundurularak diizenlenen diger bir etkinlik ise ddev
gonderimi olmustur. Fakat bu etkinlik tiirii i¢in mobil katilim saglanamamustir. Ciinkii
mobil ortam uygulamasindan kaynaklanan aksakliklar bu tiir bir etkinlige akilli telefon
ile katilimi kisitlamistir. Mevcut problemlere bagli olarak 6grenciler bilgisayara
yonelmek zorunda kalmis ve etkinligin pratikligi ortadan kalkmigtir. Dolayisiyla bu tiir
bir etkinlik icin Moodle uygulamasinin gelistiriciler tarafindan yeniden diizenlenmesi ve

glinlimiiz mobil araglar1 i¢in adapte edilmesi gerekliligi dogmaktadir.
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Ogrencilerin mobil etkinliklere katilimlarinin genel olarak yiiksek oldugu
saptanmistir. Ancak calismada kullanilan ortamlarin sundugu imkanlar dogrultusunda
tercihlerin farklilastig1 goriilmektedir. Bu konudaki sonuglar genel olarak asagidaki gibi
Ozetlenebilir:

= Etkinliklerin diizenlendigi ortamlar i¢inden en ¢ok katilim gosterilen ve etkili

bulunan ortam Facebook olmustur.

= Sosyal aglarin, giiclii bilesenleri sayesinde o6grenciler ve ders yoneticisi

tarafindan daha etkili kullanildig1 goriilmiistiir.

=  Twitter’ in duyuru ve hatirlatma amaciyla kullanimi olumlu karsilanmastir.

= Mobil ortam ile uyumlu ve pratik kullanimin saglandigi etkinliklere

ogrencilerin katilim yogunlugu daha fazla olmustur.

= Uzun metinler mobil ortamda sadece gbz atma amaciyla kullanilmaktadir.

= Mobil cihazla kullanim noktasinda tasarim problemlerinin yasandig

ortamlara ve bu ortamlarda diizenlenen etkinliklere katilim diisiik olmustur.

Elde edilen bu bulgular 1s1ginda bu tiir ortam ve etkinliklerle ¢alisma yapmak
isteyen arastirmacilar ve dgretmenler i¢in katilimi saglamaya yonelik oneriler asagida
maddeler halinde sunulmaya calisilmistir.

e Mobil 6grenme ¢aligmalart i¢in daha giiclii uygulamalara sahip ortamlarin
tercih edilmesi veya tasarlanmasi katilimi artirma noktasinda yarar
saglayabilir.

e Kullanilan ortamlar iizerinden diizenlenen etkinliklerde cihaza uygun
tasarlanmig ve pratiklik saglayan etkinlikler tasarlanmalidir.

e Duyuru ve haberdar etmek i¢in Twitter kullanilmasi avantaj saglayabilir.

e Mobil cihazla katilimin miimkiin olmadig: etkinlikler diizenlememeye dikkat
edilmelidir. Aksi takdirde 6grencilerin bu etkinliklere katilimi hususunda
baz1 sorunlar yasanabilir.

e Uzun metin okuma ya da yazma gerektiren uygulamalara az yer verilmelidir.

5.3. Mobil Etkinliklere Katiim Etkileyen Faktorlere Yonelik Sonuc ve Oneriler

Ogrencilerin mobil etkinliklere katilimim etkileyen faktdrler noktasinda beliren
bulgular iki farkli boyuta sahiptir. Bunlardan ilki etkinliklere katilimi artiran olumlu

faktorler iken digeri katilimi azaltan olumsuz faktorler olarak ifade edilebilir.
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Dolayisiyla bu arastirma sorusu i¢in sunulacak sonuglarda beliren olumlu ve olumsuz

unsurlar ayr1 bagliklar ele alinmistir.
a) Zaman ve Mekian Bagimsizhig

Mobil etkinliklere katilim1 artiran faktorler incelendigi zaman en cok iizerinde
durulan husus ¢aligmada zaman ve mekan acisindan esnekligin saglandigi diisiincesi
olmustur. Bu konuda 6nemli bir etkiye sahip olan diger bir kistas ise kablosuz baglanti
teknolojileri ve gelismis fonksiyonlara sahip mobil cihazin kullanilmasidir. Ayrica elde
edilen bulgularda mobil cihazin kolay tasinabilir olmasi da etkinliklere katilimi
giiclendiren 6nemli bir faktor niteligi tasimaktadir. Son olarak diizenlenen etkinliklerin
bazilarinda siire kisitlamasina gidilmesi yine Ogrenciler agisindan; etkinlige katilim

konusunda olumlu etkilere sahip oldugunu gostermistir.

Mobil teknolojilerin egitim ortamlara déhil edilmesinin 6nemli bir avantaji; her
zaman ve her yerde daha kolay 6grenmeye imkan vermesidir (Avenoglu, 2005). O halde
bu tiir bir avantajin 6grencilerin katilimina etki etmesi muhtemel bir gelismedir. Clinkii
Ogrencilere mobil cihaz ve beraberinde gelen kablosuz erisim sayesinde zaman ve
mekan acisindan esneklik saglanmaktadir. Bu calismada da ogrencilerin zaman ve
ortam acisindan esnek olmasi diizenlenen etkinliklere katilimi artiran bir faktor
olmustur. Ayrica Sharma ve Kitchens (2004) yaptiklar1 benzer bir ¢calismada mobil
ogrenme ortamlarinin 6gretmenler ve dgrenciler igin esneklik saglayarak essiz bir firsat
sundugunu ortaya koymuslardir. Bu konuda olumlu etkiye sahip olan diger bir husus da
cihazin  kolay tagmabilir olmasidir. Ogrencilerin  her durumda yanlarinda
bulundurabildikleri bir cihaz kendileri i¢in avantaj saglamis ve pratiklik sunmustur. Bu
duruma bagl olarak akilli telefonun kolay taginabilir olmasi etkinliklere katilimi artiran

bir unsur olmustur.
b) Akilh Telefon

Ogrencilerin etkinliklere katilimini artiran diger bir unsur siiregte giiclii
Ozelliklere sahip akilli telefonlarin kullanilmast olmustur. Akilli telefonlar, tek
fonksiyonlu cihazlara meydan okuyan karisik ve gelismis 6zelliklere sahip cihazlardir
(Barkhuus ve Polichar, 2011). Ayrica ¢oklu medya 6zelliklerine sahip olan bu cihazlar
her kullaniciya has kisisel cihaz olma 06zelligini de beraberinde getirmektedir.

Dolayisiyla tiim bu o6zelliklerin bir araya toplandigi akilli telefonlar bu calismada da
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kullanim konusunda etkili olmus ve 0grencilerin etkinliklere katilimini olumlu yonde
etkilemistir. Bu konuda yapilan benzer bir ¢alismada ise mobil 6grenme siirecinde
kullanilan cihazlarin iglevleri arttikca ve kapasiteleri gliclendik¢e daha etkili ve verimli
kullanilabildiklerini gostermistir (Mutlu vd., 2005). Ayrica farkli cep telefonlar1 ile
yapilan ¢aligmalarda akilli telefonlarin sundugu fonksiyonlar ve pratik yapisi sayesinde

daha etkin olabildiklerini ortaya konmustur (Kadirire, 2007).
c) Siireli Etkinlikler

Etkinliklere katilim hususunda olumlu etkiye sahip olan diger nokta ise siire
kisitlamali etkinliklerin diizenlenmesi olmustur. Ozellikle Facebook ve Moodle
ortamlar tizerinden siire kisitlamasi konularak tasarlanan etkinliklerde katilimin daha
yiiksek oldugu goriilmiistiir. Bu durumun goézlenmesinde; siire kisitlamali etkinliklerin
ogrencilerin sorumluluk bilincini giiglendirmesi 6nemli bir etken olmustur (Keller ve
Burkman, 1993). Ciinkii bu tiir etkinliklerde 6grenciler gorevi erteleme diisiincesinden
uzaklagmig ve aninda katilim gostermeye caligmiglardir. Dolayisiyla siire kisitlamali
etkinlikler ile mobil §grenmenin 6nemli bir avantaji olan; 6grenme i¢in siirekli hazir

bulunma boyutuna vurgu yapilmaya ¢aligilmistir (Giilsegen vd., 2008).
d) Teknik Alt Yap

Mobil etkinliklere katilimi artiran faktorlerin yaninda oOgrencilere problem
yasatan ve etkinliklere katilimini olumsuz etkileyen unsurlardan da bahsetmek
miimkiindiir. Bu noktada elde edilen bulgulara gére dgrencilerin siirecteki katilimim
olumsuz etkileyen ilk faktor kisith GSM internet alt yapisi ve baglanti maliyetinin
yiiksek olmasidir. Olumsuzluk teskil eden faktorlerin baska bir boyutunda ise
diizenlenen etkinliklerde ki problemler yer almaktadir. Ciinkii tasarlanan etkinlikler i¢in
mobil ortam uyumsuzluklarinin yagsanmasi 6grencilerin katilimini diistiren énemli bir
etken olmustur. Ayrica katilimin oldugu etkinlikler i¢in 6grencilere verilecek doniitlerde
baz1 gecikmelerin yasanmasinin da yine olumsuzluk teskil eden faktorlerden biri

oldugunu s6ylemek miimkiindiir.

Mobil 6grenme ¢aligmalarinda siirekli bir baglanti kurmanin gii¢ olmasi 6nemli
bir sinirhliktir (Avenoglu, 2005). Bu ¢alismada da ifade edilen baglanti problemini
giderebilmek i¢in GSM alt yapis1 kullanilmis fakat istenilen diizey yakalanamamustir.

Ciinki siirecte diizenlenen bazi etkinlikler icin GSM internet alt yapist yetersiz kalmis
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ve etkinliklere katilim konusunda olumsuz sonuclara sebep olmustur. Bu konuda diger
bir problem ise baglant1 maliyetinin yiiksek olusudur. Ogrenciler GSM interneti icin
Odedikleri ticretlerin fazla olusundan dolayr mevcut hizmetten yararlanma konusunda
celikliler yasamislar ve bazi katilimcilar bu tarz baglantidan vazge¢mislerdir. Adar ve
Kandemir (2008) de yaptiklar1 arastirmada; Ozellikle kablosuz erisimin olmadigi
bolgelerde GPRS iizerinden baglanti saglamanin yiiksek maliyeti sebebiyle 6grenciler
tarafindan tercih edilmedigini ifade etmislerdir. Ancak gelisen baglant1 alt yapisi
sayesinde Oniimiizdeki yillarda siirekli ¢evrimi¢i kalmanin daha disik maliyet

gerektirmesi beklenmektedir.

Etkinliklere katilim1 olumsuz etkileyen diger bir unsur da diizenlenen etkinlikler
icin yasanan mobil ortam uyumsuzluklar1 olmustur. Bu konuda beliren bulgularda; akill
telefonlar lizerinden gerceklestirilmesi miimkiin olmayan ya da zor olan etkinliklerde
ogrencilerin katilminin azaldigir goriilmistiir. Clinkii 6grenciler mobil cihazla katilim
saglayamadigi etkinliklerde bilgisayara bagimli kalmig ve yogun yasam temposu
icerisinde her zaman bir bilgisayar ve internet baglantis1 bulmak gii¢ oldugundan siire¢
olumsuz etkilenmistir. Bu boyutta ise, mobil cihazlarla uyumlu ve tasarim asamasinda
mobil cihaz boyutlart ile sundugu fonksiyonlarin gbéz Oniinde bulundurularak
tasarlanmasi 6nemlidir (Brown, 2003). Sonug olarak kullanigh tasarimlarin yapilmasi
mobil 6grenme uygulamalarinda insanlara kolaylik saglayarak bu tarz c¢alismalara olan

ilgiyi artirabilir.
e) Déoniitler

Ogrencilerin  etkinliklere katilimmi diisiiren son faktér geri déniitlerin
gecikmesidir. Y1z yiize egitim disindaki siirecte de ortamlara yapilan girdilerin kontrol
edilmesi ve Ogrencilerin yonlendirilmesi biliylik 6nem tasimaktadir. Ciinkii 6grenci
kendi basina 6grenirken hatalarin zaman kaybedilmeden diizeltilmesi gerekmektedir
(Chickering ve Gamson, 1987). Fakat ¢alismada zaman zaman yasanan yogunluktan
dolay1 geri doniitlerin gecikmesi 6grencileri kontrol edilmedikleri diislincesine sevk
ederek etkinliklere katilimini azaltan bir unsur haline gelmistir. Bu durumun en énemli
sebebi ise mobil 6grenmede sinirlilik olarak ifade edilen sonuglarin izlenmesinde ki

zorluk olarak gdsterilebilir (Winters, 2006).
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Ogrencilerin mobil etkinliklere katilhimini etkileyen olumlu ve olumsuz
faktorlere yonelik beliren sonuglar yukarida ifade edilmeye ¢alisilmistir. Ortaya ¢ikan
durumu daha net bir ¢ergevede gorebilmek igin ise toplanan bulgular asagida
siralanmustir:

= (Calismanin zaman ve mekan agisindan esneklik saglamasi etkinliklere

katilimi artiran dnemli bir faktor olmustur.

= (Calismada giiclii 6zelliklere sahip akilli telefonlarin kullanilmasi ve bu

cihazlarin kolay taginabilir olmasi etkinliklere katilim1 artirmistir.

= Siire kisitlamas1 yapilarak diizenlenen etkinliklerde 6grencilerin katiliminin

arttigi gorilmiistiir.

* GSM internet alt yapisinin yetersiz kalmasi ve baglant1 maliyetinin yiiksek

olmasi1 6grencilerin etkinliklere katilimini olumsuz etkilemistir.

» Ogrencilere verilen doniitlerde gecikmelerin yasanmasi etkinliklere katilim

noktasinda 6nemli bir sinirlilik olmustur.

= Tasarlanan etkinlikler boyutunda mobil ortam i¢in uyum problemlerinin

yasanmasi 0grencilerin katilimini azaltan bir unsur olmustur.

Elde edilen bu bulgular 1s181inda bu tiir ortam ve etkinliklerle ¢alisma yapmak
isteyen arastirmacilar i¢in etkinliklere katilimi artirmaya yonelik oOneriler asagida
maddeler halinde sunulmaya ¢alisilmistir.

e Siregte farkli tiirden mobil cihazlarla benzer bir ¢alismanin
gergeklestirilmesi daha genis boyutta bilgi toplama acisindan faydal
olacaktir.

e Mobil etkinlikler i¢in siire sinirlamasi getirilerek katilim artirilabilir.

e Ihtiyaca gdre uygun baglant1 analizi yaparak sartlar1 daha olumlu kilmak
caligmalarda avantaj saglayabilir.

e Pratik ve kullanigh uygulamalar tasarlamak katilimcilara kolaylik saglayarak

calismaya olan ilgiyi artirabilir.

5.4. Ogrencilerin Mobil Teknoloji Uygulamalar1 Hakkindaki Gériislerine Yonelik

Sonuc ve Oneriler

Arastirma sorusunun ilk boyutunda 6grencilerin kullanilan akilli telefon ve

diizenlenen mobil uygulamalara yonelik diisiinceleri tespit edilmistir. Bu hususta beliren
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bulgular mobil cihazin iistiin/zayif yonleri ile mobil uygulamalarin iistiin/zayif yonleri

olmak iizere iki baglik altinda ele alinmistir.
a) Mobil Uygulamalarin Ustiin ve Zayif Yonleri

Stiregte gergeklestirilen mobil uygulamalarin {istiin yonleri icin 0Ogrenciler
tarafindan c¢ok sayida Ozellik ifade edilmistir. Bunlar arasindan ilk dikkat c¢eken
etkinliklerin eglence boyutu olmustur. Ogrencilerin ders siirecinde alisila gelmisin
disindaki tecriibeleri edinmeleri hem ilgi ¢ekmis hem de bu yolla eglenceli olmasini
saglamistir. Ayrica egitim ortamina dahil edilen sosyal aglar da eglenceli ve ilgi ¢ekici
bir 6grenme siireci yasatilmasma biiylik katki saglamistir (Giilbahar vd., 2010).
Uygulamalarin iistiin yonleri agisindan ikinci 6zellik siirekli bir iletisim kanali sunmusg
olmasidir. Ozellikle smmf disindaki siiregte de sosyal aglar vasitasiyla iletisimi
giiclendirmesi bu acidan Onemlidir. Ciinkii sosyal aglar kullanicilarin gilindelik
iletisimlerinde ¢ok katmanli bir bilgi akisi saglamaktadir (Veletsianos, 2011). Mobil
uygulamalarin O6nemli bir Ustiinligi de dersle mesguliyeti artirmasi olmustur.
Ogrencinin istedigi zaman 6grenme igerigine ulasabilmesi ve katilim saglayabilmesi bu
hususta faydali olmustur. Mobil uygulamanin 6grenmeye her zaman hazir bulunmasi

ozelligi de bu bulguyu desteklemektedir (Avenoglu, 2005).

Uygulamalarin tespit edilen diger bir {istiin yonii 6zgiirlik sunmasi olmustur.
Ciinkii 6grenciler kablosuz erisim teknolojileri sayesinde her zaman ve her mekanda
etkinliklere kolayca katilabilmistir. Yatani vd. (2004) tarafindan yapilan benzer bir
calismada da herhangi bir seye bagli kalmadan Ozgiirce 6grenebilme i¢in bu tarz
uygulamalarin 6nemli oldugu ortaya konmustur. Mobil uygulamalar noktasinda ortaya
cikan son Ustiin yon geleneksel yapmin disina ¢ikmasidir. Ciinkii bilgi ve iletisim
teknolojilerinin gelismesi, siif i¢cinde gergeklesmesi miimkiin olmayan etkilesim ve
uygulamalarin zaman ve mekandan bagimsiz olarak smif digina taginmasma imkéan
tanimistir (Kosar vd., 2009). Boylece karma 6grenme yontemi yayginlagsmistir. Mobil
ogrenme caligmalarinin da bu baglamda; geleneksel egitim etkinligi ve verimliligini

onemli 6l¢iide artirdigi ifade edilmektedir (Isik vd., 2011).

Mobil uygulamalarin zayif yonleri boyutunda ise lizerinde en ¢ok durulan konu
ortam yazilimlarindaki aciklar olmustur. Genis bir uygulama yelpazesine sahip olan

mobil cihazin kullanimda olan yazilimlar noktasinda teknik acidan bazi eksiklikler
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oldugu goriilmiistiir. Bu konuda yasanan problemi ise mobil 6grenmenin 6nemli bir
smirliligt olan mevcut uygulamalar arasinda mobil teknolojinin kolayca entegre
edilememesi ile agiklamak mimkiindiir (Winters, 2006). Dolayisiyla bu tiir
uygulamalarin daha etkili olabilmesi i¢in mevcut teknik yapinin giliclenip, yerlesik yap1
kazanmas1 biiylik 6nem tasimaktadir. Ayrica yapilan benzer bir ¢aligmada da hareket
halinde 6grenme i¢in yazilim ve donanim agisindan daha gelismis teknolojilerin olmast
gerektigi ortaya konmus (Dye et al., 2005). Bu duruma paralel olarak ortaya ¢ikan zayif
bir 6zellik de belge formatlarindaki uyumsuzluktur. Ciinkii ¢alismada kullanilan
ortamlar her belge formatina destek verememis ve beraberinde bazi aksakliklara yol
acmustir. Tim bunlara ek olarak bazi zamanlarda yasanan yogunlugun sebep oldugu
doniitlerde ki gecikme de Ogrencilerin uygulamalar acisindan zayif kalan bir yonii

olarak goriildiigiinii ortaya koymustur.
b) Mobil Cihazin Ustiin ve Zayif Yonleri

Bu calismada giincel bir teknolojiye sahip olan popiiler bir akilli telefon modeli
kullanilmistir. Dolayisiyla elde edilen bulgularda cihazin bir¢ok iistiin yoniine vurgu
yapildig1 goriilmiistiir. Mobil cihazin iistiin yonlerine zengin uygulama secenegi, duyarl
bir ekran, pratik kullanim, internet erisimi, kolay tasinabilirlik ve ¢oklu medya destegi
ornek gosterilebilir. Yukaridaki agiklamalara ek olarak elde edilen bulgularda mobil
cthazin baz1 konularda zayif kaldig1 da goriilmiistiir. Bunlar kii¢iik ekran, uygulamalarin

yetersizligi, rahat yaz1 yazamama ve diisiik pil 6mrii olarak ifade edilebilir.

Bulgulara gore mobil cihazin énemli bir 6zelligi duyarli ekrana sahip olusudur.
Ciinki kisisel bilgi islem cihazlari artik yaygin dokunmatik uygulama ve ekran klavyesi
ile bilgi girisi saglayan tasarim sayesinde daha kaliteli deneyimler sunmaktadir (Aviv,
2009). Ayrica ekranin algilama diizeyinin gelismis olmasmin Ogrencilere katkisi;
kullanim acisindan da pratiklik saglamasi olmustur. Yukaridakilere ek olarak mobil
cthazin tasarim dstlinliiglintin 6nemli bir artist oldugunu sdylemek miimkiindiir.
Ozellikle gelisen teknolojiye ayak uydurabilen popiiler bir kullanici kitlesine sahip akilli
telefonun calismaya dahil edilmesi 6grenciler lizerinde olumlu etkilere sahip olmustur.
Cihazin tasarim yoniinden istiinliigiinii giiclendiren diger bir husus ise kolay tasinabilir

olmasidir. Bu noktada akilli telefonlarin giiglii fonksiyonlari tek bir cihaz iizerinde
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toplamis olmasi ve tasarim agisindan pratik olmast hem tasimay1 kolaylagtirmis hem de
kullanici kitlesini artirmistir (Hofte, 2007).

Son zamanlarin popiiler bir teknolojisi de kablosuz erisim tiirleridir. Dolayisiyla
siirecte kullanilan mobil cihazin g¢esitli kablosuz erisim teknolojilerini {izerinde
bulundurmasi kayda deger bir istiinliik saglamistir. Yapilan benzer bir calismada da
Yilmaz vd. (2009) etkinliklerde donanim olarak cep telefonunun secilmesi gerektigini
ve bu cep telefonlarmin kablosuz baglanti tiplerinden en az birini desteklemesinin
onemli oldugunu ortaya koymuslardir. Akilli telefonlarin gliniimiizde destek verdigi
diger bir boyut ¢oklu medya tiirleri olmustur. Ozellikle gelisen fonksiyonlar1 sayesinde
bu mobil cihazlar ¢oklu ortam &gelerini bir arada bulunduran minyatiir bir multimedya
bilgisayar halini almiglardir (Cochrane ve Bateman, 2010). Ayrica farkli medya
tiirlerinin egitim ortamlarina dahil edilmesinin saglayacagi katkida bu noktada gz ardi
edilmemelidir. Zengin uygulama seg¢enegi de mobil cihazin istiin yonleri arasindadir.
Ciinkii son donemlerde ¢ogu insan alistig1 etkinliklerin biiyiikk bir kismimi cep
telefonlarma tasimaya baglamistir (Hofte, 2007). Bu duruma paralel olarak da
uygulamalar noktasinda hem gelistirici sayis1 hizla artmis hem de gelistirilen uygulama
cesidi ve kalitesi siirekli yiikselmistir.

Mobil cihazin zayif yonleri konusunda ise ortaya ¢ikan en onemli faktor kiiciik
ekran olmustur. Bazi uygulamalar icin ekranin yetersiz kalmasi ve katilimi
giiclestirmesi bu sonucun dogmasinda onemli bir etken olmustur. Dolayisiyla mobil
cihazlarin kiiciik ekran boyutu gibi kisitlamalardan dolayr daha kullanigh tasarima sahip
uygulamalar hazirlanmalidir (Tarimer vd., 2010). Yapilan c¢alismalarda da cep
telefonlar1 icin tasarlanan egitim materyallerinin daha etkili olabilmesi i¢in rahat bir
okuma metni gibi 6zelliklere sahip olmasinin gerekliligi tespit edilmistir (Thornton ve
Houser, 2005). Ayrica ekranin kiigiik olmasina ve mevcut uygulamalarin entegre
edilmesinin zor olmasina bagli olarak uygulamalardaki bazi agiklarin belirmesi de
cthazin 6nemli bir smirlilig olmustur. Tasinabilir cihazlarda yasanan muhtemel bir
problemde batarya omriinlin simirli olusudur. Ciinkii mobil cihazlarin kullanimi pil
kapasitesine bagli olarak degismektedir. Bu calismada da kullanilan akilli telefonun
diisiik pil siiresine sahip olmasi1 simirlilik teskil eden bir durum olmustur. Dolayisiyla
mobil cihazlarin batarya Omrii sayesinde kullaniciya o6zgirlik sagladigi da

unutulmamalidir (Mutlu vd., 2007).
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Ogrencilerin kullanilan mobil teknoloji uygulamalarma yonelik goriislerini ise
temel olarak iki baslik altinda toplamak miimkiindiir. Bu basliklardan ilki siiregte
ogrencilerin kullandig1 akilli telefonlar ve kablosuz baglanti teknolojilerini igerisine
almaktadir. Ikinci baslhik ise yapilan etkinlikler ve bu etkinliklerin diizenlendigi

ortamlara yonelik sekillenmistir.
c) Mobil Cihaz ve Kablosuz Erisim Teknolojilerine Yonelik Goriisler

Siiregte kullandirilan akilli telefon ve bunun sahip oldugu kablosuz erisim
teknolojilerine yonelik Ogrenci goriislerinde ilk boyut mobil cihaz hakkindaki
diisiinceleri icermektedir. Bu konuda elde edilen bulgularda ¢alismada kullanilan akilli
telefon icin 0zgiin uygulama gelistirilmesi ve benzer ozelliklere sahip farkli cihazlar
kullanilmas1 gibi diislincelerin 6ngoriildiigii tespit edilmistir. Bu baslikta diger bir bulgu
ise GSM internet alt yapisinin bu tarz ¢aligmalar icin yetersiz kaldigi ve gliglenmesi

gerektigi goriistidur.

Calismada etkinlikler Facebook, Twitter ve OYS ortamlar1 {izerinden
diizenlenmis olup siirecte herhangi bir ortam gelistirilmesi s6z konusu olmamistir. Fakat
kullanilan bu tii¢ ortamdan her biri kendi icinde 6nemli Ozellikleri barindiran ve
giiniimiizde diinya ¢apinda popiilerlik yakalamis olan ortamlardir. Ogrencilerin bunlarin
yaninda mobil cihaza yonelik 6zgiin uygulamalar gelistirilmesini istemelerindeki sebep
ise siirecte yasanan bazi problemlerden kaynaklanmaktadir. Ciinkii Facebook, Twitter
ve Moodle icin gelistirilmis olan mobil uygulamalar ile bazi etkinliklere katilmak
miimkiin olmamis ve belirli konularda sinirhilik yasanmistir. Tiim bu faktorlere bagh
olarak elde edilen bulgularda Ogrencilerin mobil cihaz i¢in 06zgiin uygulama
gelistirilmesi diisiincesinin olustugu goriilmiistiir. Cihaz i¢in gelistirilmis uygulamalarin
mobil dgrenmenin igerdigi seviyelerden biri olmasi da bu konunun ne kadar énemli
oldugunu destekler niteliktedir (Avenoglu, 2005). Ayrica Dye et al. (2005) yaptiklar
caligmada hareket halinde 6grenme i¢in yazilim ve donanim acgisindan daha gelismis
teknolojilerin olmasi gerektigini ortaya koyarak bu konuya aciklik kazandirmislardir.
Bu baslikta ortaya c¢ikan diger bir bulgu ise ¢aligmanin farkli mobil cihazlarla test
edilmesi onerisi olmustur. Ogrenciler mobil égrenme uygulamalarinda tek tip cihaza
bagli kalmak yerine daha farkli mobil cihazlar kullanilarak cesitlilik saglamanin yararh

olacag tizerinde durmuslardir. Fakat unutulmamalidir ki mobil cihazlardan her birinin
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kendine 6zgli yapisini ve egitimde nasil kullanilabilecegini anlamak igin cihazlar

hakkinda bilgi sahibi olunmasi gerekmektedir (Keskin, 2010).

Ogrenci goriislerinin yogunlastig1 énemli bir baslikta GSM internet alt yapisinin
giiclenmesinin gerekliligi tizerinedir. Clinkli 6grenciler mobil 6grenme siirecinde GSM
operatdrlerinin sagladigi interneti kullanirken 6nemli problemler yasadiklarini ve bu tip
calismalar i¢in gerekli donanimmim hala tam olarak sunulamadigini ifadelerinde
belirtmislerdir. Dolayisiyla gerekli alt yapi g¢alismalarinin mobil servis saglayicilar
tarafindan yapilarak sistemlerin giiclendirilmesi ve daha kaliteli hizmetin daha diisiik
fiyatlarda sunulmasi bu tarz ¢aligmalarda 6nemli bir beklentidir (Lehr ve McKnight,
2003). Ayrica mobil 0Ogrenme uygulamalart ig¢in yapilan calismalarin kablosuz
erisimden kaynaklanan problemlerden biiyiik 6l¢iide etkilendigi de 6nemli bir gergektir.
Corlett et al. (2005) yaptiklar1 ¢caligmada kablosuz baglantinin sistemlerin kullanisliligi

acisindan ¢ok dnemli oldugunu belirlemeleri de bu durumu destekler niteliktedir.
d) Etkinlikler ve Etkinliklerin Diizenlendigi Ortamlara Yonelik Goriisler

Ogrenci goriislerinin ikinci boyutu diizenlenen etkinlikler ve bu etkinliklerin
diizenlendigi ortamlara yonelik olmustur. Bu konudaki goriisler ¢cok cesitli olmakla
beraber bazilar1 benzer ana fikir etrafinda toplanmistir. Yapilan bu aciklamalara gore
elde edilen bulgularda genel olarak diizenlenen etkinliklerin tiirii ve tasarimiyla alakali
ongoriiler ortaya ¢ikmistir. Bunlardan ilki alternatif ortamlarda farkl tiir ve daha pratik
etkinlikler diizenlenmesi olmustur. Goriisler icin beliren dnemli bir bulguda etkinlik
stiresinin  siklagtirilmas1 ve siire kisitlamali etkinlikler diizenleme olarak tespit
edilmistir. Etkinlikler i¢cin Ongoriilen diger bir boyut ise egitsel oyunlar, eglenceli
uygulamalar, ¢evrimig¢i goriintiilii ders ve Podcast gibi ¢alismaya eklenebilecek etkinlik
tiirlerini icermektedir. Bu konuda ortaya ¢ikan bulgularin sonuncusu da mobil 6grenme

stirecinde etkinlik takip cizelgesinin kullanilmasi fikri olmustur.

Etkinlikler i¢in belirtilen goriislerin genel agirhigi kullanilan ortam ve
diizenlenen etkinliklerin ¢esitlendirilmesi ve daha pratik etkinlikler tasarlanmasina
yoneliktir. Ortam ve etkinlik acisindan ¢esitliligin saglanmasi alismanin sebep oldugu
ilgi diizeyinde ki azalmayr gidererek oOgrencilerin motivasyonunu yiiksek tutma
acisindan yararl olacaktir. Bu sebeple amaca farkli ortam tasarimlarinin yapilmasi ve

uygun etkinliklerin diizenlenmesi gerekliligi dogmaktadir. Ayrica cithaz ekraninin
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detayli uygulamalar i¢in kii¢iik olmas1 beraberinde daha pratik yapiya sahip etkinlikler
tasarlanmasi fikrini giiglendirmektedir (Giilsegen vd., 2010). Bu kapsamda ortaya ¢ikan
bir baglikta siire kisitlamal1 etkinlikler diizenlenmesi ve etkinlik siiresinin siklastirilmasi
goriislerini icermektedir. Ciinkii siire kisitlamali etkinliklerin 6grencilerde sorumluluk
bilincini tetikleyerek katilimlarini gii¢lendirdigini sdylemek olasidir. Etkinliklerin
siklastirilmast konusunda ise siirekliligi saglama diisiincesi etkili olmustur. Fakat
unutulmamalidir ki mobil 6grenme c¢alismalarinda siirekli bir baglanti kurmanin gii¢
olmas1 mobil teknolojilerin 6nemli bir sinirliligini olusturmaktadir (Winters, 2006).

Gortisler boyutunda 6nemli bir grupta olabilecek muhtemel etkinlik tiirlerine
yoneliktir. Ozellikle egitsel oyun gibi daha eglenceli ve kesif tarzi uygulamalara yer
verilmesi Ongdriisii bulgularla ortaya konmustur. Ancak mobil ortam ile uyumlu egitsel
oyun tiirlinde uygulamalarin heniiz yeterli diizeyde olmamasi ve amaca yonelik
tasarimlar yapilmasinda yasanacak zaman kaybi gibi olumsuzlar 6nemli bir sinirliliktir.
Fakat Ogrencilerin ilgisini yiiksek tutacak daha eglenceli uygulamalar tasarlanmasi
faydali olabilir. Etkinlik tiirlerinde diger bir boyutta ¢cevrimici goriintiilii ders ve podcast
tarz1 uygulamalar hususunda goriisleri icermektedir. Cevrimigi goriintiilii ders uzaktan
egitimin onemli bir avantaji olan eszamanli egitim imkani noktasinda biiyiik katkilara
sahiptir (Bulun, 2004). Ancak kablosuz erisim alt yapisinin bu tarz bir uygulama i¢in
heniiz yeterli olamadigi ve problemler yasanmasinin muhtemel oldugu yapilan
caligmalara da ortaya konmustur. Ornegin Roschelle (2003) tarafindan yapilan
arastirmada; egitime dahil edilen kablosuz mobil teknolojilerin giiglii oldugu o6l¢iide
basarili olabildigi daha iyi anlasilmistir. Podcast konusunda ise daha ¢esitli medya
tiirlerinin ortama dahil edilmesi gibi bir avantaj ortaya ¢ikmaktadir. Bu alanda yapilan
calismalara gore de Podcastlerin egitime destek olacak sekilde kullanilmasinin ve
kaliteli Podcastlerin hazirlanmasinin, 6grencilerin ¢calisma aliskanliklarina yeni bir bakis
ac1s1 sunacag1 ve teknolojinin ilerlemesiyle birlikte Podcastlerin mobil 6grenmede daha
yaygin olarak kullanilacagini ifade etmek miimkiindiir (Giilsegen vd., 2010).

Yapilan etkinlikler ve kullanilan ortama yonelik goriislerde son bulgu etkinlik
takip ¢izelgesine duyulan ihtiya¢ olmustur. Ciinkii {i¢ farkli ortam {izerinden ¢ok sayida
etkinlik yapilmis ve bazi durumlarda haftalik olarak diizenlenen bu etkinliklerin
takibinde zorluk yasandig1 goriilmiistiir. Dolayisiyla mobil 6grenmenin sinif disindaki

stirecte her yer ve her zamanda katilim acisindan 6zgiirliik saglamasinin yaninda kontrol
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ve takibat1 da belli 6l¢iide zorlastiran dnemli bir sinirliligi da beraberinde getirmektedir

(Winters, 2006). O halde diizenlenecek etkinliklerin ders siireci baslamadan 6nce

belirlenmesi ve haftalik konulara gore ders izlencesine eklenmesinin 6grencilere siirecin

takibi acisindan kolaylik saglayabilir.

Ogrencilerin mobil teknoloji uygulamalar1 hakkindaki gériislerine yonelik tespit

edilen sonuglar yukarida ifade edilmeye calisilmistir. Ortaya ¢ikan durumu 6zetlemek

icin mevcut sonuglar agsagida siralanmistir:

Mobil uygulamalarin eglenceli olma, iletisimi artirma, dersle mesguliyeti
saglama, Ozgiirlik sunma, geleneksel yapinin disina ¢ikma gibi {istiin
yonlerinin oldugu gorilmiistiir.

Ortam yazilimlarindaki acgiklar, belge formatlarinda yasanan uyumsuzluklar
ve geri doniitlerin gecikmesi mobil uygulamalarin zayif yonleri olmustur.
Kullanilan mobil cihazin iistiin yonlerini zengin uygulama segenegi, duyarl
bir ekran, pratik kullanim, kablosuz internet erisimi, kolay tasmabilirlik ve
coklu medya destegi gibi basliklar olusturmustur.

Kiiciik ekran, uygulamalarin yetersiz kalmasi, rahat yaz1 yazamama ve diisiik

pil dmrii mobil cihazin zayif kalan yonleri olmustur.

Mobil uygulama siireci hakkinda beliren 6grenci Onerilerine yonelik sonuglar ise

asagida maddeler halinde sunulmustur:

Calismada telefon i¢in 6zgilin uygulama gelistirilmesi ve benzer 6zelliklere
sahip farkl cihazlar kullanilmas1 6nerilmistir.

GSM internet alt yapisinin bu tarz ¢alismalar i¢in bazi konularda yetersiz
kaldig1 ve giiclenmesini beklemenin yararli olacagi ifade edilmistir.
Calismada alternatif ortamlar kullanilarak farkl tiir ve daha pratik etkinlikler
diizenlenmesi Onerilmistir.

Diizenlenen etkinliklerin siklastirilmasinin ve silire kisitlamali etkinlik
sayisinin artirilmasinin yararli olacagi ongoriilmiistiir.

Calismada egitsel oyun gibi daha eglenceli uygulamalar, ¢evrimigi goriintiilii
ders ve Podcast tiiriinden uygulamalara yer verilmesi onerilmistir.

Stirecin  daha kolay takip edilmesi igin etkinlik takip ¢izelgesinin

olusturulmasinin faydali olacagi 6ngoriilmiistiir.
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Elde edilen bu bulgular 1s1ginda bu tiir ortam ve etkinliklerle ¢alisma yapmak
isteyen arastirmacilar i¢in katilimer goriislerine yonelik Oneriler asagida maddeler
halinde sunulmaya caligilmistir.

e Mobil 6grenme ¢aligmalar igin tasarlanacak uygulamalarin kiiglik ekran
ozellikleri géz oOniinde bulundurularak daha uygun diizenlenmesi avantaj
saglayabilir.

e Daha kapsamli uygulamalar i¢cin GSM internet alt yapisinin giiglenmesini
beklemek faydali olabilir.

e Ogrencilerin siireg boyunca diizenlenen etkinlikleri daha rahat takip
edebilmeleri i¢in etkinlik takip ¢izelgesinin ders izlencesine adapte edilmesi

yararli olabilir.
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EKLER
EK-1
MOBIL UYGULAMA DEGERLENDiRME ANKETI
Degerli égrenciler,

Bu anket mobil uygulamalarla desteklenen Ogretimsel Mesaj Tasarimu (OMT608) dersinde yapilan
etkinliklerin bir haftalik siire¢ icinde genel hatlartyla, dersi alan &grenciler tarafindan degerlendirilmesini

amaclamaktadir.

Bu amagla asagida sizlere bazi sorular yoneltilmistir ve uygun bulduklarimizi (X) isareti ile belirtmeniz
beklenmektedir. Ankete vereceginiz cevaplarin yapilan ¢alismanin etkinligini ortaya ¢ikarmada dnemli bir yere sahip

oldugundan itinal1 bir sekilde her soruya ictenlikle cevap vermenizi temenni ederiz.

Katkilarindan dolay: tiim katilimeilara simdiden tesekkiir ederiz!

A-) Mobil Uygulamalar Nasil Kullanild1?

(1) Kesinlikle Katilmiyorum ------- (5) Kesinlikle Katiliyorum

1- Dersin ¢evrimigi etkinliklerine mobil cihaz yardimiyla problemsiz

olarak ulastim. 1 2 3 4 5

2- Mobil 6grenme iizerinden yapilan etkinliklere bir¢ok kez katildim. 1 2 3 4 5

3- Mobil ortam iizerinden yapilan etkinliklere gerekli durumlarda katki
sagladim.

4- Mobil ortam iizerinden yapilan 6grenme etkinlikleri sayesinde
fikrimi rahatca paylasabildim.

B-) Mobil Etkinlikler Katihmciy: Nasil Etkiledi?

(1) Kesinlikle Katilmiyorum ------- (5) Kesinlikle Katiltyorum

1- Zamandan bagimsiz olarak 6grenme konusunda esnek oldugu i¢in

rahatlik sagladi. 1 2 3 4 5

2- Mekandan bagimsiz olarak 6grenme konusunda esnek oldugu i¢in
rahathk sagladi.

3- Mobil cihaz, gergeklestirdigim uygulamalarda fikrimi ¢ekinmeden ifade
edebilecegim giivenilir bir ortam sagladi.

4- Ogreten-o3renen arasindaki iletisimi artirdi. 1 2 3 4 5
5- Ogrenen-grenen arasindaki iletigimi artirdi. 1 2 3 4 5
6- Mobil etkinlikler siireci eglenceli hale getirdi. 1 2 3 4 5

7- Siirecin mobil cihazla desteklenmesi her an iletisim kurmaya imkan
tanidi.

8- Mobil teknolojiler sayesinde ders icin iizerime diisen gorevleri daha
eksiksiz yerine getirdim.

9- Mobil cihazla desteklenen siirece katilmak kolay oldu. 1 2 3 4 5

10- Mobil etkinlikler siireci daha ilgi cekici hale getirdi. 1 2 3 4 5
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109

(1) Kesinlikle Katilmiyorum

(5) Kesinlikle Katiliyorum

1- Mobil uygulamalar sayesinde geri doniit alma siireci daha etkili oldu. 1 2 3 4 5
2- Mobil uygulamalar ders iceriginin kalicthgim artirdi. 1 2 3 4 5
3- Mobil uygulamalar gegmis haftalardaki igerigi tekrar yapma firsati
- 1 2 3 4 5
sagladi.
4- Mobil teknoloji kullanarak giin icinde farkl saatlerde ders icerigi
. 1 2 3 4 5
ile mesgul oldum.
5- Mobil teknolojiler iizerinden yiiriitiilen etkinlikler ders ile ilgilenme
L 1 2 3 4 5
stiremi artirdi.
D-) Mobil Etkinlikler Faydali Oldu mu?
(1) Cok Az ------- (5) Cok Fazla
Facebook 1 2 3 4 5
LMS 1 2 3 4 5
Twitter 1 2 3 4 5

E-) Ortam ( Mobil, PC) Tercihi Ne Oldu?

Etkinlikler i¢in hangi cihazi ne siklikta kullandiniz, sebebini agiklaymiz?

Mobil PC Tercih Sebebi
[5] Giin boyunca A [5] Giin boyunca Mohl
[4] Giinde birkag kez [4] Giinde birkag kez
Facebook [3] Giinde bir kez [3] Giinde bir kez )
[2] Haftada birkag kez [2] Haftada birkag kez o
[1] Haftada bir kez v [1] Haftada bir kez
Mobil
[5] Giin boyunca A [5] Giin boyunca
[4] Giinde birkag kez [4] Giinde birkag kez
LMS [3] Giinde bir kez [3] Giinde bir kez )
[2] Haftada birkag kez [2] Haftada birkag kez P
[1] Haftada bir kez v [1] Haftada bir kez
Mobil:
[5] Giin boyunca A [5] Giin boyunca
[4] Giinde birkag kez [4] Giinde birkag kez
Twitter [3] Giinde bir kez [3] Giinde bir kez )
[2] Haftada birkag kez [2] Haftada birkag kez ke
[1] Haftada bir kez v [1] Haftada bir kez
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EK-2

OGRENCIi GORUSME FORMU

Gorlisme Tarihi...................... :
Gortisme Yeri.......ooooeeniini

Katilimcimin Adi ve Soyadu.......: d>
Goriismecinin Meslegi.............:

1- Genel Degerlendirme
a) Yiiz yiize derslerin mobil etkinliklerle desteklenmesi ¢aligmasinda 6ne ¢ikan tstiin

ve zayif yonler nelerdir?
+ Uygulamalar agisindan
+ Kullanilan mobil cihaz a¢isindan
b) Siire¢ boyunca mobil uygulamalara katiliminiz1 etkileyen faktorler neler oldu?
+ Katilim artiran / olumlu etkenler
+ Katilim azaltan / olumsuz etkenler
c) Sosyal paylasim ortamlarini ve yapilan etkinlikleri (mobil ortam) nasil
kiyaslarsiniz?
+ Kullanilan sosyal ortamlar / En ¢ok ve en az tercih edilen etkinlikler
= Facebook (paylasim, begenme, soru, yorum, video, fotograf)
=  LMS (Ogretim Yonetim Sistemi) (okumalar, 6dev génderimi)
= Twitter (duyuru, bildirimler)
+ Etkinliklerin diizenlendigi sosyal aglarin kiyaslanmasi

2- Duyussal Kazanim
a) Bu tarz bir ¢alisma tekrar yapilsa katilim konusunda goniillii olur musunuz?

b) Bu tarz bir calismaya katilmak aliskanliklarinizi degistirdi mi?
+ Mobil cihaz kullanimi (kullanmaya devam, cihaz edinme)
+ Internete baglanma (erisilen ortam tiirleri)

C) Mobil aktivitelerle desteklenen siire¢ derse olan ilgiyi etkiledi mi?
+ llgi ¢ekici oldu mu?
+ Siireci eglenceli hale getirdi mi?

3- Isleyise Yonelik Goriisler

a) Yiriitiilen bu ¢alisma i¢in ne tiir 6nerilerde bulunursunuz?

+ Calisma daha etkili olabilir miydi?
+ Calismada baska neler yapilabilir?

4- Eklemek istenilen Diger Goriisler

Goriismeyi yapan kisi: Timur AKSOY
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EK-3
DUZENLENEN MOBIL ETKINLIKLER iCIN CiZELGE
HAFTA ORTAM YAPILAN ETKINLIK
Facebook e Kullanilacak teknolojiler i¢in ortamlar olusturulmustur
LMS (Facebook, LMS, Twitter)
1 e  Mobil cihazlar temin edilmis ve internet erigiminin nasil
] saglanacagi belirlenmistir
Twitter P
e  Olusturulan sosyal ortamlar i¢in 6grencilerin erisimi
tamamlanmigtir
e Dersin takibi i¢in kullanilacak olan mobil cihaz hakkinda
ipucu bilgilerin paylasilmasi
e  Mobil cihaza yiiklenen uygulamalarin neler oldugunun
Facebook paylasilmasi ve yorumlanmast
e  Mobil etkinliklere katilma ve kullanilan mobil cihaz
2 hakkindaki ilk goriiglerin paylasilmasi
e Baglangi¢ konular1 hakkinda 6zet tablolarin paylasilmasi
LMS e  Haftalik okumalarin paylasimi
e (Odev gonderimi (PC uyumludur!)
) e LMS iizerinden paylasilan kaynaklardan haberdar etme
Twitter e  Genel duyurular
e Begeni uygulamasi sayesinde yiiz yiize derse katilan
ogrencilerin tespit edilmesi (Derse devam)
e Ders okumalar1 hakkindaki goriiglerin belirtilmesi
Facebook e  Ogretim Tasarimi modellerine ydnelik uygun web adresinin
paylasilmasi
3 e Begeni etkinligi ile en iyi yorum uygulamasinin yapilmasi ve
sonuglarin agiklanmasi
e  Haftalik okumalarin paylagimi
LMS e (Odev gonderimi (PC uyumludur!)
. e LMS iizerinden paylasilan kaynaklardan haberdar etme
Twitter

e  Genel duyurular
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Facebook

Ogretim yonetim sistemindeki aksakliklarmn bildirilmesi ve
gerekli diizeltmeler i¢in diisiincelerin paylasilmasi

Yiiz yiize ders esnasinda ¢ekilen fotograflarin anlik olarak
paylasilmasi

Haftalik konuyla ilgili olarak paylasilan ifadelerden dogru

bulunanlari begenme etkinligi

LMS

Acik ve anlagilabilir mesaj tasarimina yonelik video
goriintiisiiniin paylasilmasi
Haftalik okumalarin paylasimi

Odev gonderimi (PC uyumludur!)

Twitter

Planlanan ¢evrimigi dersin zamaninin ve web adresinin
paylasilmasi
Odevlerin ve 6dev zamanlamasinin hatirlatiimasi

Genel duyurular

Facebook

Gestalt prensibi hakkinda temel diizeyde bilginin
paylasilmasi

Paylasilan resimlerin hangi Gestalt prensibine uygun
oldugunu yazma

Serif ve San Serif formatlarin hangisinin okunaklik agisindan
daha uygun oldugunu tartisma

Moodle iizerinden paylasilan videoya gore acik ve anlasilir

mesaj tasariminin yorumlanmast

LMS

Gorev dagilimi yapilarak diizenlenen 6devin tanimlanmast
Haftalik okumalarin paylasimi

Odev gonderimi (PC uyumludur!)

Twitter

Tasarim modelleri siniflandirmasini anlatan uygun web
sayfas1 adresinin paylasilmasi

Etkinlik ve 6devlerden haberdar etme

Genel duyurular

Facebook

Egitsel Materyallerde “Denge” neden dnemlidir tartigilarak,
yorumlarin yazilmasi

Ne zaman gercek resim, ne zaman ¢izim kullanilmast
gerektiginin tartisilarak yorumlarin yazilmast

Ogretim materyali hazirlama ilkelerinin paylasilmasi
Ogretim materyali hazirlama ilkeleriyle ilgili gergek bir resim
¢ekerek paylasilmasi ve hangi ilke ile ilgili oldugunun

aciklanmast

LMS

Haftalik okumalarin paylasimi

Odev gonderimi (PC uyumludur!)

Twitter

Etkinlik ve 6devlerden haberdar etme
Genel duyurular
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Facebook
LMS “ Ders yaptlmamigtir
Twitter
e Derste kullanilan kaynak {izerinden tanimlanan Tiirkce
motivasyon ilkelerinin paylasimi/Grup ¢alismasi
e  Caligmanin ne oldugunun ve nasil yapilacaginin agiklanmasi
Facebook iy C ,
e Paylasilan materyale gore (Fotosentez siirecini anlatan resim)
uygun olan ve uygun olmayan motivasyon ilkesini
belirleyerek yazma
e Haftalik okumalarin paylasimi
LMS e  Motivasyon ilkelerini anlatan 6zet tablonun paylasilmasi
e (Odev gonderimi (PC uyumludur!)
e LMS iizerinden paylasilan tablodan haberdar etme
Twitter e  Facebook etkinliklerini hatirlatma
e  Genel duyurular
e Derste kullanilan kaynak {izerinden tanimlanan Tiirkge alg1
ilkelerinin paylasimi
e Derste iizerinde durulan algi ilkelerinden gruplarin
Facebook boliimiinde en uygun ve etkili bulunan ilkeyi gerekcesiyle
birlikte yazma
e Soru uygulamasi ile yapilan agiklamanin hangi algi ilkesine
ait oldugunu tespit edip uygun segenekle eslestirme
e Haftalik okumalarin paylagimi
LMS e  Alg ilkelerini anlatan &zet tablonun paylagilmasi
e (Odev gonderimi (PC uyumludur!)
. e LMS iizerinden paylasilan tablodan haberdar etme
Twitter e  Genel duyurular
e Moodle iizerinden tanimlanan ddevde tespit edilen ilkelerin
belge olarak paylasilmasi
Facebook e Paylasilan ilkelerden dogru olanlar1 begenme etkinligi
e Psikomotor ilkelerle ilgili soru uygulamasi
e Haftalik okumalarin paylagimi
e  Psikomotor ve problem ¢ézme ilkelerinin paylasilmasi
LMS e  Gorev dagilimi yapilarak diizenlenen ddevin tanimlanmasi
e Odev gonderimi (PC uyumludur!)
e LMS iizerinden paylasilan kaynaklardan haberdar etme
Twitter e LMS iizerinden tanimlanan 6devden haberdar etme

e  Genel duyurular
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Facebook
11 LMS “ Ders yapilmamustir “
Twitter
Facebook
12 LMS “ Ders yapilmamustir “
Twitter
Ders siirecinde yapilan tasarim ¢aligmalarinin fotograf olarak
anlik paylagimi
Gruplarin yapmis oldugu tasarimlarda en iistiin ve en zayif
yonlerin belirlenip yazilmasi
Facebook Paylasilan reklam videosunun tutum degistirme ilkelerine
gore yorumlanmasi
13 Hazirlanan deney tasarimlarina doniit verilmesi / Video
sunum yardimiyla gergeklestirilmistir
Haftalik okumalarin paylasimi
LMS Final 6devini tanitan belgenin paylasiimasi
Odev gonderimi (PC uyumludur?!)
LMS iizerinden tanimlanan ddevden ve zamanlamasindan
Twitter haberdar etme
Genel duyurular
Final 6devi icin ilk tasarimlarin en son yiikleme tarihinin
Facebook aciklanmasi
Odev yiikleme isleminin yeniden hatirlatiimasi
14 Final 6devini agiklayan belgenin paylasilmasi
LMS Final 6devinin gonderimi (PC uyumludur!)
) Final 6devinin agiklandigindan haberdar etme
Twitter

Genel duyurular
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