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ON SOz

Oyun
Sebzelerden sevdiklerim: Bence en iyi besin oyun
Havug, domates, oyun. Clinkii
Meyvelerden sevdiklerim: Higbir sey yemesem bile bazen
Elma, seftali, oyun. Oynarken doyarim.

Ismail Uyaroglu (Celal, 1998: 110)

Glinlimiiz egitim sisteminde tiim basarilarin temelinde ana dili egitimi
yatmaktadir. Ciinkii okuyamayan, okudugunu anlamayan veya bunlar1 anlayip
anlamadigini ifade edemeyen higbir 6grenci basartya ulasamaz. Bu basarisizlik yalnizca
Tiirkge dersi i¢in smirli kalmaz, ¢ogu dersleri etkiler. Iste bu noktada egitimcilerin
basar1 yiizdelerini artirabilmek amaci ile pek cok diisiiniir, bilim adami ve aragtirmaci
degisik yontemler ortaya koymuslardir. Biitiin bunlar egitim ve 6gretim yontemlerini
olusturmaktadir. Belirlenen yontemin basarisi konuya uygunluk, egiticinin bu teknigi

kavrama, dogru uygulama gibi farkli degiskenlere baglidir.

Egitim siirecinde uygulanan genel 6gretim yontemleri ihtiyaca cevap verme
noktasinda aciz kaldigindan, zamanla gelistirilmis, ihtiyaglara gore c¢esitlenerek
farkliliklara ugratilmistir. Bu degisimler 6zel dgretim ydntemlerini dogurmustur. Ozel
Ogretim yontemleri her ders icin hatta her konu ic¢in farkli yontem ve teknikler

gelistirmistir.

Tiirkce dersi bilgi degil, beceri dersidir. Bu nedenle Tiirk¢e derslerinde
ogrencileri etkin kilacak yontemler kullanilmalidir. Egitsel oyunlar, 6grenciyi etkin
kilan ve onun kendi yasantis1 yoluyla 6grenmesini saglayan en etkili yontemlerden
biridir. Kisaca egitsel oyun; oyunun ¢ocuk yasaminin merkezinde olmasi, tim derslerde
rahatlikla kullanilabilir olmasi, hem aile hem de akranlarla iletisime agik olmasi ve

ogrenciyi merkeze almasi ile dikkatleri gekmektedir.
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OZET

DOKTORA TEZi

ORTAOKUL iKiNCi SINIF OGRENCILERININ TEMEL DiL
BECERILERININ GELISTIRILMESINDE EGITSEL OYUNLARIN BASARI
VE KALICILIGA ETKIiSi

Mehmet GEDIK
2012, 160 sayfa

Cocugun dogumdan itibaren en iyi arkadasi oyundur. Egitsel oyun ise egitimde ¢ocugu
yalniz birakmayan, onun eglenerek 6grenmesini saglayan akranidir. Bu arastirmada,
Tiirkge dersi temel dil becerilerinin (konusma, dinleme, okuma, yazma) 6gretiminde
egitsel oyunlarin basar1 ve Ogrenilenlerin kaliciligi {lizerindeki etkisi incelenmistir.
Arastirmada belirlenen amaca uygun olarak deneysel yontem igerisinde yer alan 6n
test-son test kontrol gruplu model segilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubu, Erzurum
ilinde bulunan Alparslan Ortaokulu, Ozel Aziziye Ortaokulu ve Tiirkiye Odalar ve
Borsalar Birligi Ortaokullarindan segilmistir. Bu amagla ilk 6nce belirlenen okullarda
birer deney grubu ile birer kontrol grubu olusturulmustur. Bu gruplar arasinda temel dil
becerilerinin basar1 ve hatirda tutma diizeyleri acisinda anlamli bir farklilik olup
olmadigi arastirllmistir. Uygulama ortaokul ikinci sinif 6grencileri, “Kisisel Gelisim”
temasinda bulunan “Sar1 Sicak, Daha Iyi Olabilir, Kurtla Tilki, Aga¢ ve Sen” konulari
ve bu tema kazanimlariyla ayrica ortaokul ikinci sinif 6grencilerine uygulanan okuma,
dinleme ve yazma becerileri icin yapilan basari testlerinden; konugsma becerilerine
yonelik siif i¢inde yapilan gozlemlerden elde edilen veriler ile sinirlandirilmistir.
Arastirma 2011-2012 egitim 6gretim yili giiz doneminde uygulanmistir. Uygulamada
elde edilen verilerin analizinde betimsel (frekans ve ortalama) ve kestirimsel (t testi ve
tek yonlii varyans) analizi gibi istatistiksel teknikler kullanilmistir; 6lgme araglarinin
gecerlilik ve giivenirlik analizleri yapilmistir. Calisma sonucunda ortaokul ikinci sinif
ogrencilerinin Tiirk¢e dersi dinleme, konusma, okuma ve yazma gibi temel dil
becerilerinin/6grenme alanlarinin gelistirilmesinde ve 6grenilenlerin kaliciliginda egitsel
oyunlarin, mevcut dgretim programinin uygulandigi 6gretim yontemine gore daha
basarili oldugu sonucuna varilmaistir.

Anahtar_Kelimeler: Tiirkce Ogretimi, Egitsel Oyun, Dinleme, Okuma, Konusma,
Yazma.




ABSTRACT

DOCTORAL DISSERATION
THE IMPACT OF EDUCATIONAL GAMES ON ACHIEVEMENT
ANDPERMANENCE OF SECONDARY SCHOOL’S SECOND YEAR
STUDENTS’ PROCESS OF BASIC LANGUAGE SKILLS DEVELOPMENT
Mehmet GEDIK
2012, 160 page
Child’s best friend is “play” from the beginning of life. Educational play is the peer of child that
never leaves him alone and provides best learning by getting pleasure. This study was carried
out to evaluate the effect of educational plays in learning basic language skills (speaking,
listening, reading, writing) of Turkish course on success and memorability. In this study pre-
test and post-test control group design is chosen among experimantal model. The study group of
the study was composed of the schools in Erzurum central province; Palandoken Alparslan
secondary school, Private Aziziye secondary school and TOBB secondary school. For this
purpose, firstly a control group and an experimental group were formed in determined schools.
It is observed whether there was a significant difference between experiment groups in the sense
of basis language skills and success in level of memorizing. . The application was limited to the
6th grade students’ topics; ‘Sar1 Sicak, Daha Iyi Olabilir, Kurtla Tilki, Aga¢ ve Sen’ in theme of
personal development and its acqusitions; to the datum gained from the observations applied for
speaking skills in class and from achivement test applied on primary school 6th grade students
for their reading listening and writing skills. The study was applied in the first educational year
2011-2012. In the aplication of acquired analysis of data; statistical analyses were used such as
descriptive ( frequency and average ) and predictive ( t test and one-way analysis of variance).
Furthermore; validity and reliability analyses of measurement tools were aplied. As a result of
this study, it has beeen concluded that educational plays are more effective for the 6 th grade
students’ improvement and permanence of acquired information of Turkish course basic
language skills such as listening, speaking, reading and writing and learning domain, compared

to teaching method applied by available curriculum.

Key words: Education of Turkish, the role of educational plays, speaking, listening, reading,

writing
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BIiRINCi BOLUM

1. GIRIS

Egitim, insan yasami i¢in dnemli ve oncelikli bir kiiltiir aktarim aracidir. Bagta
ilk insan ve ilk egitimci olandan baslayarak bu araci insa edenler, insanlarin iiyesi
olduklar1 grubun/milletin hayatta kalma sanslarin1 arttirmakla beraber toplumu var olan
amagsiz kalabaliklardan ¢ikararak toplumun ger¢ek bir halk olmasini saglamayi

diistinmiislerdir.

Teknolojik gelismelere paralel olarak insanoglu artik diinya {izerinde var olan
pek cok gelismeden, ¢ok kisa zamanda haberdar olabiliyor ve buna gore hayat akisini
diizenleyebiliyor. Bu teknolojik gelisim, sadece haberlesmeyi degil, buna paralel olarak
bir kiiltiir ve inan¢ aktarimini da icermektedir. Gelismelerin diinyayr biiyiik bir
bilinmezden kiigiik bir kdye doniistiirmesi egitim anlayisini da degistirmistir. Asil amag
cocuklarin egitimi oldugunda bu degisim daha Onemli olmaktadir. Teknolojik
gelismelere yetiskinlerden daha cabuk adapte olan ¢ocuklar, ilk ¢ocukluk caglarindan
itibaren bilgisayar, bilgisayar oyunlari ve internet gibi sanal ortamlarla daha fazla
ilgilenmektedirler. Bunun temel nedeni de dogal olarak cocuklarin oyuna ve eglenceye

ilgilerinin olmasidir.

Bugiiniin yetiskinlerinin, 6grencilerin en temel haklar1 olan oynama ve bunun
dogal sonucu olan eglenme istegini gérmezden gelmeleri, ¢agin sartlarin1 6ne siirerek
cocuklarin siirekli ders basinda olmalarini istemeleri bilinen bir gergektir. Bu isteklerin
dogal sonucu olarak ¢ocuklar okul, dershane, 6zel ders ve test kiskacina alinmaktadirlar.
Ancak cocuklar, dogustan getirdigi belirli bir siire sinirlamas1 olmadan, oyuna olan
ihtiyaci, adapte olmaya calistig1 diinya gerceklerine karsi olan sinirsiz merak duygusu,
zengin hayal giicii ve kendilerine has sozciik {iretimleriyle yetiskinlerden ayrilirlar
(Simsek, Yakar ve Yalgin, 2011). Bazen yetigkinler i¢in ¢ok 6nemli olan bu durumu,
oynadiklar1 oyuna ve eglenme isteklerine bir engel olarak goren ¢ocuklar, sikici hale

gelen egitime kars1 kendilerince hakli olarak olumsuz tutum gelistirmektedirler.



Ayrica bilgisayar ve cep telefonunun ¢ok yayginlastigi bu ¢agda, internetin ve
bilgisayarin yaygin kullanimi okuma aligkanliklarinin azalmasina, yazma becerilerinin
korelmesine, konusmanin basit, ger¢ek yap1 ve anlamindan uzak kelimeler {izerinden
yiiriitilmeye ¢alisilmasina, dinleme yeteneginin ise tamamen Onemsizlesmesine sebep
olmaktadir. Bunlara ek olarak 6grencilerin 6grenme stireci igerisinde belki de en 6nemli

ugrasilart olan ders ¢alisma diizeninin degismesine hatta bozulmasina yol agmaktadir.

Siralanan benzer nedenlerden dolay: 6grenciler, artik karsilarina gegip konulari
anlatan Ogretmenleri ve tek tarafli aktarima dayanan Ogretmen merkezli bir egitim
sistemini istememektedirler. Bu nedenle onlara yonelik farkli yontemler, uygulamalar
ve ihtiyaglar gittikge daha 6nemli héale gelmektedir. Gelecegin teslim edilecegi ¢ocuklari
egitmek toplumun varligi i¢in bu kadar 6nemliyken ezbere dayanmayan, 6grenciyi
merkeze alan ve eglendirerek Ogretmeyi tercih eden bir egitim sekli ile onlari
yetistirmek temel amaclardan biri olmalidir. Bunun temel nedeni “Diinya genelinde
cocuga verilen dnemin giderek artiyor olmasi ve var olan binlerce degerler igerisinde

cocugun, hayatin yiikselen biricik degeri olarak kabul edilmesidir” (Sirin, 2006: 211).

Egitim ve oOgretim siirecinde g¢ocugun dogal egilimlerini dikkate almanin
gerekliligine inanilmaktadir. Bu ger¢ek dogrultusunda &gretme-6grenme siirecinde,
oyunlart kullanmanin dersleri daha ilging kilacagi ve Ogrencileri derse karsi daha
gidiileyecegine inanilmaktadir (A¢ikgdz, 2008). Oyunun birgok ydnden cocugun
gelisimine katki sagladigi ger¢egi yaninda egitimcilerin ¢ocugu tanimada da énemli bir
yontem oldugu diisiiniilmektedir. Ciinkii cocugu ve ¢ocuga ait olan 6zellikleri onun en

dogal oldugu ortamda takip etmek egitimciler i¢in kolay olacaktir.

Bu boliimde arastirmanin problem durumu ve alt problemleri, arastirmanin
amaci, Onemi, varsayimlari, smirliliklart ile arastirmada kullanilan bazi tanimlar

hakkinda bilgi verilecektir.

1.1. Problem Durumu

Egitim siirecinde bireysel farkliliklarin 6nem kazandigi son yillarda dogru

bilgiye ulasma yolunda sayisiz bilgi icerisinde kendine gerekli olan bilgiyi siizebilmeyi



O0grenmis, yaratici, yenilik¢i ve iiretken bireyler yetistirmenin énemi herkes tarafindan

kabul edilen bir gercektir.

Bugiin 6gretmen merkezli geleneksel 6gretim yontemi, yerini 6grenciyi merkeze
alan, onu derste daha aktif hale getirmeyi amaglayan bir egitim anlayisina birakmaistir.
Bu temel noktadan hareketle Ogrencileri egitim-Ogretim siirecinde aktif kilmak,
derslerin islenigsinde onlarin sikilmadan sonuca gidebilmelerine yardimci olmak zorunlu

hale gelmistir.

Egitim sisteminde var olan bir sorunu tespit edebilmek, bu sorun i¢in ¢ézliimler
iiretebilmek egitimcilerin temel hedefleri arasindadir. Egitsel oyunlar, bu amag

dogrultusunda etkili bir sekilde kullanilabilecek etkinliklerdendir.

Bu amagla “Ortaokul ikinci smif o&grencilerinin temel dil becerilerinin
gelistirilmesinde egitsel oyunlarin basariya ve kaliciliga etkileri nelerdir?” sorusuna
cevap aranacaktir. Belirtilen ama¢ dogrultusunda da; egitsel oyunlarin uygulandig

deney ve mevcut 6gretim programinin uygulandigi kontrol gruplari arasinda;

1. Dinleme becerisi On test, son test ve kalicilik testi ortalama puanlarina gore

anlamh bir farklilik var midir?

2. Konugma becerisi 0n test, son test ve kalicilik testi ortalama puanlarina gore

anlaml bir farklilik var midir?

3. Okuma becerisi 0n test, son test ve kalicilik testi ortalama puanlarina goére

anlaml bir farklilik var midir?

4. Yazma becerisi 0n test, son test ve kalicilik testi ortalama puanlarina gore

anlaml: bir farklilik var midir?

1.2. Calismanin Amaci

Aragtirma, ortaokul ikinci siif Sgrencilerinin  temel dil becerilerinin
gelistirilmesinde egitsel oyunlarin basariya ve kaliciliga etkilerini degerlendirmek

amaciyla yapilmistir.



1.3. Onem

Kagit iizerinde yapilan degisiklikler gergcekte var olan egitim sistemine yon
verememektedir. Aslinda 6grencilerin istekleri disinda yapilan her seyin basarili olmasi
tesadiiflere birakilmaktadir. Bu nedenle Ogrencinin gergekten merkeze alinmasi
isteniyorsa, yani “Yasadiklari toplumun varligini siirdiirebilmesinde itici gii¢ olmalari
amaclaniyorsa, verilen egitimin onlardaki yaraticilik, kendine giliven, inisiyatif alma,
bagimsiz diisiinme, 6z denetim ve sorun ¢ozme potansiyellerini gelistirebilmesi”
(Onder, 2003: 27) amaglanmigsa onun en temel ugras: olan oyundan yola ¢ikmanin iyi

bir yontem olacag sliphe gotiirmez bir gergektir.

Eskiden oldugu gibi bugiin de oyunun, ¢ocuklarin gelisiminde 6nemli bir yer
tuttugunu bilmekteyiz. Oyun, ¢ocuk i¢in hem eglendirici hem de kendi deneyimleri ile
kendini egitebilecegi bir yontemdir; ¢iinkii oyun, “Cocuga hi¢ kimsenin dgretemeyecegi

konulari, gocugun kendi deneyimleriyle, 6grenmesi yontemidir” (Yavuzer, 2005: 176).

Egitimciler bu eglendirici ve egitici etkinligi, planlt ve programli olarak egitim
sistemine adapte edebilirse, bireysellesmeye dogru giden bir toplum yapisinda
ogrencilerin sosyallesmesini saglarlar. Bdylece cocugun oyun oynarken egitilebilmesini
ayrica birlik ve beraberlik i¢inde, ortak paydalarda bulusabilen bir toplumu ortaya
cikarmay1 basarabilirler. Ciinkii oyun, ¢cocugun dil, motor, sosyal, duygusal, fiziksel,
kisisel ve zihinsel becerilerini kendi istekleri ile gelistirebildigi en onemli firsattir.
Ayrica ¢ocuk igin en dogal oldugu ve aktif olarak 6grenmege katildigi ortam oyun
oynadigi zamandir. Oyun ¢ocuga arastirma, gozlem yapma, kesfetme, yeni beceriler
gelistirme ve basarisizlik endisesi duymadan yeni ve degisik roller alma imkani saglar.
Ayrica oyun oynarken cocuklar paylagma, yardimlasma, ¢evre ile olumlu iligkiler
kurma, kurallara uyma, bagkalarinin haklarina saygi gosterme ve sorumluluk alma gibi

temel toplumsal kurallari da 6grenirler (Mangir ve Aktas, 1993).

Siralanan maddeler 1s18inda anlasilacaktir ki, oyun ile konular ilgi ¢ekici nitelige
kavusacak, smif g¢alismalart ¢ocuk i¢in daha zevkli ve daha anlamli bir duruma
gelecektir. Boylece egitimci, smif i¢i disiplini hi¢ yorulmadan/ugrasmadan

saglayabilecek, anlatmak istedigi = konular1  Ogrencilerin  yaramazliklarina,



vurdumduymazliklarina ragmen degil, onlarin istekleri ve yardimlari dogrultusunda

tamamlayabilecektir.

Ogrenciler igin yapilan hazirliklar, islenilen dersler ve dgrenme icin yapilan tiim
faaliyetlerden sonra 6nem kazanan diger bir nokta bilginin kaliciliginin saglanmasidir.
Bilgi kaliciliginin tekrardan gectigi tim egitimciler igin bilinen bir gergektir. Ancak
tekrar etmek Ogrenciler i¢in her zaman sikici bir faaliyet olmustur. Bu noktada da
oyundan yararlanmak yanlis olmayacaktir. Oyun, 6grenilen seyin siirekli ve sikilmadan
tekrarlanmasin1 saglar, 0grenciye deneyimler kazandirir ve onlarin olumlu yonden
islenmesine hizmet eder; ¢iinkli cocugun hi¢ sikilmadan siirekli yaptigi tek sey oyun

oynamaktir.

Modern egitim sisteminde egitimcilerin asil yapmasi gereken, ¢ocuklara bilgiyi
aktarmak degil onlara Ogrenmeye giden yolda rehberlik etmek yani &grenmeyi
ogretmektir. Cilinkii yeni egitim sistemi Ogretmeni bir oyuncu olmaktan ziyade bir
calistirici/teknik  adam olarak goérmekte ve Ogretmene oyunculari/6grencileri
yonlendirme gorevini vermektedir. Iste bu noktada oyun yoluyla 6grenmeyi 6grenen
¢ocuga oyunun kapilarin1 agmak bir gereklilik olacaktir. Ciinkii 6grencilerin hem ders
ici hem ders dis1 etkinliklerinde oyunu kullanmak egitim siireci igerisinde Onemini
artirmigtir (Bakar, Tiiziin ve Cagiltay). Bu sekilde davranan 6gretmen, Ogrencinin
kendisini tanimasina ve 6zgiiven duygusunu gelistirmesine 6nemli katkida bulunacaktir.
Unutulmamalidir ki bircok insanin basite aldigi oyun yasantilar yoluyla 6§renmede

ogrenci lizerinde daha fazla uyarici etki yapar (Yildiz, 1997).

Egitimciler ¢cocuklar1 oyundan uzaklastirarak sevmedikleri bir sistem igerisinde
egitmeye caligmaktansa onlar1 merkeze alacagi sozde egitimlerden ziyade; asil istekleri
olan oyunlarla bilgileri onlara aktarmak daha akillica olacaktir. Ciinkii oyunla konular,
ders olmaktan ¢ikip ilgi ¢ekici hale gelecektir. Boylece 6grencilere yeni kelimelerin
ogretilmesi, onlarin hatalarmin diizeltilmesi, sahip olduklar1 bilgilerin zinde kalmasi
daha miimkiin olacaktir. Ancak bu teknigi kullanan egitimciler daha dikkatli
davranmalidir. Ciinkii “Bu teknigin uygulanisi diger tekniklere oranla daha ¢ok dikkat,
yaraticilik, hayal giicii, espri yetenegi ve sentez giicii gerektirir” (Bilen, 2002: 203).



Yapilan arastirmalar, o giliniin olanaklarin1 kullanarak ¢ocuklara daha iyi bir
egitim vermenin yontemlerini/tekniklerini bulmayi amaclar. Bu nedenle yontem ve
teknikler {izerine yapilan tiim arastirmalar belirledikleri amaglar dogrultusunda, egitime

kattiklar1 degerler oraninda 6nem kazanirlar.
Bu ¢alismanin,

1. Dersleri sikiliciliktan kurtarip eglendirici héle getirebilmek, dolayisi ile egitim
stirecinin kalitesini artirabilmek icin caba gosteren egitimcilere rehberlik edecegi

distiniilmektedir.

2. Ogretmen adaylarma yeni bakis acis1 kazandirabilecegi, “Ogrencilerin dersi
daha iyi anlayabilmesi i¢in bir 6gretmen olarak daha farkli ne yapabilirim?”” sorusuna
cevap bulmalarinda yardimci olabilecegi, 6gretmen olduklarinda belirledikleri hedeflere

daha kolay ulagsmalarini saglayacagi dngoriilmektedir.

3. Arastirma, Tiirkge Egitimi alaninda egitsel oyunlarin temel dil becerilerinin
gelisiminde kullanimu ile ilgili ilk calisma olmasi ve daha sonra yapilacak calismalara

rehberlik edecegi diisiiniildiigii icin 6nemli goriilmektedir.

1.4. Varsayimlar
Yapilan arastirmada,
1. Uygulama siirecinde tarafli davranilmadig,

2. Kontrol ve deney gruplarinda bulunan &grencilerin, “Kisisel Gelisim”
tinitesini ilk defa gorecekleri icin bu derse yonelik hazir bulunusluk seviyeleri ve

ogrenmege yonelik ilgilerinin esit diizeyde oldugu;

3. Arastirmanin uygulama siirecinde kontrol ve deney gruplarinin kontrol altina

alinamayan dissal etkenlerden esit diizeyde etkilendiklert;

4. Ogrencilerin  basar1 testlerindeki sorulari igtenlikle cevaplandig

varsayilmistir.



1.5. Simirhliklar

Yapilan arastirmanin bazi smirliliklart bulunmaktadir. Simirliliklart  séyle

siralayabiliriz:

1. Bu arastirmada elde edilen bulgular; 2011-2012 egitim-6gretim yilinda
Erzurum 1li, Palandoken Ilgesinde bulunan Alparslan Ortaokulu, Ozel Aziziye
Ortaokulu ve Tiirkiye Odalar ve Borsalar Birligi Ortaokullarinda 6grenim goérmekte

olan ikinci sinif 6grencileriyle,

2. Icerik olarak ortaokul ikinci siif Tiirkge dersinde yer alan “Kisisel Gelisim”
temasiin Sart Sicak, Daha Lyi Olabilir, Kurtla Tilki, Aga¢ ve Sen konular1 ve bu tema

kazanimlariyla,

3. Ortaokul 6grencilerine uygulanan okuma, dinleme ve yazma becerileri igin
yapilan bagar1 testlerinden ve konusma becerilerine yonelik smif ic¢inde yapilan

gozlemlerden elde edilen veriler ile sinirhidir.

1.6. Tanimlar

Farkli degerlendirmelere neden olmamasi i¢in ¢alismada sik¢a kullanilan bazi

terimlerin hangi anlamda kullanildiklar1 belirlenmistir.

Oyun: “Insanlarm; giinliik ugraslarmin disinda kalan zamanda, belirli bir amaca
yonelik olarak (eglence, egitim, saglik gibi) fiziksel ve zihinsel yeteneklerle,
sinirlandirilmis yer ve zaman igerisinde, kendine 0zgii kurallarla yapilan, goniilli
katilm yoluyla grup olusturulan, sosyal durum ve duygusal olgunlugu gelistiren;
yetenek, zeka, dikkat, beceri ve rastlantiya dayanan; katilanlar1 ve cogunlukla
izleyicileri de etkisi altinda tutan, gerilim duygusunun eslik ettigi, sonucta maddi ¢ikar

saglamayan, bireye zevk veren etkinlikler” (Hazar, 2000: 7).

Egitsel oyun: “Ogrenilen bilgilerin pekistirilmesini ve daha rahat bir ortamda

tekrar edilmesini saglayan bir 6gretim teknigidir” (Demirel, 2009: 118).



IKINCi BOLUM

2. KURAMSAL CERCEVE ve ILGILI ARASTIRMALAR

2.1. Arastirmayla Ilgili Kuramsal Cerceve

Bu bolimde aragtirmanin temellerini olusturacak kuramsal c¢erceveye ve

aragtirmanin konusu ile ilgili yapilan aragtirmalara kisaca yer verilecektir.

2.1.1. Dil-Ana Dili Kavrami ve Egitimi

Insam diger canlilardan ayiran en nemli 6zelliklerden biri olan dil, insanlar
arasindaki iletisimi kuran en temel aragtir. En basit anlamiyla dil, kars: tarafa istek ve
meramlar1 anlatmak amaciyla kullanilan; dogan, yasayan ve zamani geldiginde 6liime
terk edilen canli bir iletisim aracidir. Onemli olan nokta insanm var oldugu her yerde
mutlaka onu anlatan bir dilin de olmasidir (Uygur, 1989). Ciinkii dil, bir milletin ses
temeli olarak kabul edilmektedir. Bu temele her arastirmaci bazen birbirine benzer
bazen de tamamen farkli pencerelerden bakmislardir. Dil kavramini ele alanlar dili

cesitli yonlerden incelemislerdir.

Oncelikle dil, “Insanlar arasinda anlasmay1 saglayan tabii bir vasita, kendisine
mahsus kanunlar1 olan ve ancak bu kanunlar ¢ergevesinde gelisen canli bir varlik, temeli
bilinmeyen zamanlarda atilmis bir gizli antlagmalar sistemi, seslerden Oriilmiis igtimai
bir miiessese” (Ergin, 2002: 3) seklinde tanimlanmistir. Toklu (2003: 9), dilin var
olmamasi durumundan hareketle “Dil olmasaydi, ne ge¢misimize iligkin bir bilgimiz
olurdu ne de bilimde ve teknolojide bugiinkii duruma gelinebilirdi” der. Aksan’in
(2000: 55) dil tanimu ise “Diisiince, duygu ve isteklerin, bir toplumda ses ve anlam
yoniinden ortak olan Ogeler ve kurallardan yararlanarak aktarilmasii saglayan, cok

yonlii ve gelismis bir dizge” seklindedir.



Her dilde cesitli kavramlar1 karsilayan sdzciikler vardir. iste dil, var olan bu
kavramlarin konusmacidan dinleyiciye aktarilmasi asamasinda Onemli bir rol
iistlenmistir. Bu 6zelligi nedeniyle dil, bireyin etkilesimde bulundugu, mensubu oldugu
toplumsal c¢evrenin kendi Trettigi kiiltiirel degerleri, diisiince, inan¢ ve duyus
ozelliklerini kavramlagtirarak ona sunmasinda temel ara¢ olmustur Bu durumda insanin
ana karninda tanimaya basladig1 ana dili, onun kavramlarla 6grenme evresinde dogal bir

bilissel uyaran durumundadir (Y1ilmaz, 2007).

Dil diinya iizerinde var olan tiim milletlere bahgedilmistir. Her milletin kendine
has bir dili vardir. Bunlar birbirlerinden az ya da ¢ok etkilenmis olsalar da her millet
kendi bireyleri arasinda iletisimi saglayacak temel bir dil etrafinda kiimelenmistir.
Arastirmacilar bireyin ana dilini daha anne karnindayken dinledigini ve orada iken
ogrenmege basladigini belirtirler. Iste dile bu ¢erceveden bakilacak olursa ana dili
kavramu ile karsilasilacaktir. Ana dili Ozbay (2009: 58), “Insanin dogustan sonra —hatta
anne karninda- ilk duydugu ve daha sonralari kullanmaya basladigi dil” seklinde
tanimlamigtir. Tiirk So6zlik (2011: 119)°te ise ana dili “Cocugun ailesinden ve iginde

yasadig1 topluluktan edindigi dil” olarak tanimini bulmustur.

Bir kisi ana dilini anne karninda iken almaya basliyor ve zamanla aile ve ¢evre
yardimiyla bunu gelistiriyorsa mensubu oldugu milletin kiiltiiriinii ister istemez
aliyordur. O halde ana dil, kiiltiiriin yasamasini ve nesilden nesile aktarilmasini saglar
demek yanlis olmayacaktir. Ana dil kiiltiir aktarimiyla kalmamakta bireyin kendisini o
toplumun bir pargast olarak gormesini saglamaktadir. Kisaca dil birey ile toplum

arasinda var olan baglar1 gliclendiren bir aractir.

Birey, i¢inde yasadigi topluma ayak uydurmak zorundadir. Aksi takdirde
hayatin1 siirdiirmesi olduk¢a giiclesir. Ana dilinin 6zellikleri Aksan (2000)’in

belirlediginden hareketle 6zetle asagidaki gibi siralanabilir:

1. Belli bir ses dizgesi olarak ana dili: Belli seslerden, belli ses egilimlerinden

olusan, kendine 6zgii bir dizgedir.
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2. Anlatim yolu, evrene bakis bigimi olarak ana dili: Insan gevresine ana dilinin

penceresinden bakar; evreni, ana dilinin anlama ve anlatim yolundan giderek adlandirir.

3. Bir ulusun kiiltiiriinlin aynasi olarak ana dili: Bir ulusun diliyle kiltiirii
arasindaki baglar o dl¢lide sikidir ki, yalnizca dil varliginin incelenmesiyle bir ulusun
yasant1 bi¢imi, inan¢ ve gelenekleri, ¢esitli nitelikleri ve tarih boyunca i¢inde bulundugu
kiltiir hareketleri konusunda bilgi edinilebilir. Dil, bir toplumun kiiltiiriiniin en basta

gelen 6gesidir.

4. Bir toplumu ulus yapan etkenlerin en onemlisi olarak ana dili: Ulusu ulus
yapan Ogelerin en giicliisii dildir. Toplumun bir iiyesi olarak bireyin toplumla biitiin
iligkileri ana dili araciligiyla saglanir; birey de ancak ana diliyle, toplumun bir parcasi

olur.

Ayrica dille ilgili ortak oOzellikler Giinay (2004)’mn ifadelerinden uyarlanarak

sOyle siralanabilir:

1. Dil, tek bir kisiye ait olamaz. Yani dil belli bir grup i¢inde konusulur. Bu da

dil denen olgunun kurallarini birden fazla kisinin bilmesi gerekliligini ortaya ¢ikarir.

2. lletisimin en az iki kisi arasinda gerceklestigi kesindir. Iste bu noktada dil,

iletisim amaciyla vardir.

3. Dil, toplumsal bir olgudur. Bu toplumsallik da belli bir grup i¢in gegerlidir.
Yani farkli toplumlardan dogal olmayan yollarla olusmus/olusturulmus bir toplulugun

ortak dilinin olmasi diisiiniilemez.

4. Dil, bir kavram ya da anlamsal igerikle (gosterilen), bir sessel imgeden olusan
(goOsteren) gosterge dedigimiz saymaca ve uzlasimsal nesnelerin kullanildigi bir

dizgedir.

5. Kendisi olmadigi halde kendisi yerine kullanilan gostergeler dizgesi dili

olusturur.
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Siralanan maddelerden de anlasilacagi gibi insanin var olus siirecinin her

asamasinda bulunan ana dilin 6gretimi belirli kurallar biinyesinde yapilmalidir.

Oncelikle bebegin sesleri algilamasiyla baslayan daha sonra kelimelerin gelisimi
ve kullanimi ile devam eden ana dili, temel dil becerilerinin egitimi ile daha da
gelisecektir. Ciinki ana dili 6gretiminin temel amaglar1 arasinda anlama giiciiniin
gelistirilmesi, anlatim becerilerinin kazandirilmasi vardir. Ciinkii okulda dinleme ve
okuma bakimindan basarisiz olan ¢ocuklar ile okumada basarili olan 6grencilere her
zaman rastlanir. Ogretmenlerin biitiin bu 6grencilere durumlarinin gerektirdigi bicimde

yardim etmesi gerekir (Kavcar, Oguzkan ve Sever, 2004).

Dil ile disiince i¢ igedir. Bunlari birbirinden ayirmak imkansizdir ¢iinkii bir
diistince anlatilacaksa dile, anlatilacak bir sey varsa diisiinceye gereksinim vardir
(Celebi, 2006). Her dilin kendine 6zgii bir dizgesi vardir ve birey kendi anadiline 6zgii
bir mantik cergevesinde diisiintir, diisiindiiklerini toplumun diger bireyleriyle paylasir.
Bu nedenle “Bireyin, insan ve toplum degiskenleri ile karsilikli iletisime girmesini
saglar. Bireyin gevresiyle kurdugu bu iletisim ve etkilesimin onun toplumsallagma
siirecinin de bir parcasidir” (Sever, 2004: 2). Dil Ogretimindeki temel hedef ise
“Ogrencilerin, dilin farkli baglamlarda aldig1 goriiniimleri kavramalari, dil aracihigiyla
kendilerini ifade edebilmeleri, degisik bilgi kaynaklarina ulasarak duygu, diisiince ve

hayal diinyalarini1 zenginlestirmeleridir” (MEB, 2006a: 2).

Ana dili egitimi denince tabii ki akillara Tiirkgenin 6gretimi gelmelidir. Ana dili
ogretimi gesitli basamaklardan ve ¢esitli siirglerden gecerek basariya ulasabilir. Ana dili
ogretim stiregleri, Giileryiiz (2001: 4)’iin hazirlamis oldugundan uyarlanarak Sekil 2.1.

de gOstermistir.



12

Girdiler Zihinsel Islemler Ciktilar
D!pleme Anlatma Yazma >
» GoOzleme <«—>

Anlama

Konusma

<« «—> —

— | Okuma Beden Dili

DOntit

A
A

Sekil 2. 1. Ana Dili Ogretim Siirecleri

Sekil 2.1. de gorildigii gibi dinlediklerini ve okuduklarmni anlayan birey,
anlatimini konusma ve yazma ile yapmaktadir ve boylece doniit verebilmektedir. Ancak
bu stiregler ¢ogu zaman ¢esitli nedenlerden dolay1 sekteye ugramis, bu nedenle ana dili
Ogretimi gecen donemlerde sikintilt siiregler yasamistir. Bu sikintinin en biiylik nedeni
plansiz ve ardin1 diisiinmeden, siyasi kaygilarla siirekli degistirilen egitim

programlaridir.

Dil, belirli iletisim siireclerini takip eder. Adali (2004), konusma ve yazmay1
vericinin yagamsal ve dilsel alani, dinleme ve okumay1 alicinin yasamsal ve dilsel alan
olarak tamimlamig; dilsel iletisim siirecinin ortak iletisim alanini ise ileti olarak

adlandirmistir. Adali’nin “Dilsel Iletisim Siireci” Sekil 2.2. de gosterilmistir.
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Sekil 2. 2. Dilsel fletisim Siireci
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Bugiin uygulanmakta olan 2005 Tiirkge Dersi Ogretim Programi, yapilandirmaci
yaklasimi esas alarak dgrenciyi merkeze alan, tema merkezli, konular siniflar arasi bag
kurarak isleyen, sonugtan ¢ok siireci degerlendiren bir sistemi getirmistir. Bu programda
tim temel beceri alanlar1 kendi iclerinde bagimsiz ama genel olarak birbirlerini
destekler ve biitiinler sekilde tasarlanmistir. Simdi bu beceri alanlarimi1 program

dogrultusunda ele alalim.

2.1.2. Tiirk¢e Ogretimindeki Beceri Alanlari

Tiirkge dersi, bireyin anlama ve anlatma giiclinli gelistiren bir derstir. Bu derste
ana dil egitimi ve 6gretimi verilerek dilin kullanimi konusunda bireyleri yonlendirmesi,
onlarin ifade becerilerini giiglendirilmesi amaglanir. Bir bakima okul 6ncesi ailede ve
cevrede farkinda olmadan edinilen ve kullanilan dil; okullarda, Ozellikle Tiirkce
derslerinde bir sistem iginde verilerek incelik ve giizellikleriyle sezdirilmeye ve

kullandirilmaya ¢alisilir (Sagir, 2002).

Ogrenci ¢esitli alanlara ait bilgilerin ¢ogunu okuma ya da dinleme yoluyla
edinir. Kendi bilgi, diisiince ve duygularin1 da konugma ya da yazma yoluyla aktarir. Bu
dort dil becerisi (okuma, yazma, dinleme, konusma), igerigi ve anlami ne olursa olsun,
yalnizca smif Ogretmenleri ya da Tiirkge Ogretmenleri i¢in degil biitiin derslerdeki
ogrenmeler igin gereklidir. Bu nedenle ana dili 6grenimi, biitiin derslerin temelini
olusturmakla beraber bireyin ana dilinde kazandig1 beceriler onu gerek okulda gerek
okul diginda basariya ulastiracaktir. Ciinkii ana dilindeki basarinin artmasi ile okuldaki

basar1 ve gevreyle uyum giicii arasinda 6nemli bir iligki vardir (Tekin, 1980).

Unutulmamalidir ki bir toplumda ana dili egitimi yaparken ayni zamanda
toplumsallagsmanin ve diisiince iliretmenin de onemli bir kosulunu yerine getirirsiniz
(Dilidiizgiin, 2003). Son hazirlanan “Tiirke Dersi Ogretim Programi” bu temel dil
becerilerini hem kendi i¢inde hem de birbirleriyle bir biitiinliik i¢erisinde ele almis ve
iligkilendirilmistir. Programda ilkogretim ikinci kademedeki/ortaokuldaki siniflara
yonelik kazanimlar; etkinlik ornekleri ve agiklamalar esliginde verilmistir. Dil
becerilerine ait kazanimlar, birbirleriyle iliskilendirilerek siralanmigtir. Ogrencilerin dil

becerilerini bir biitiin halinde gelistirmelerine dikkat edilmistir (MEB, 2006a).
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Anlam evrenini konugsma, dinleme/izleme, yazma ve okumanin karsilikli
etkilesimi i¢inde olusturur. Anlama ve anlatma becerileri, birbirini biitlinleyen bir
iliskiler zinciri ile edinilebilir. Bu dil becerileri, bireylerin ana dillerindeki yeterliligini
belirler. Oyle ki bireyler anlam evrenlerini, bu iliski zinciri i¢inde edinir ve onu anlama

ve anlatma becerileri dogrultusunda gelistirirler (Sever, 2004).

Anlamaya yonelik dil becerileri iki temel beceriden olusur. Bunlardan birincisi
dinleme, ikincisi okumadir. Birey aktarmak istediklerini konusma ve yazi yoluyla
aktarabilir. Zihinde tasarlanan diislinceleri sozlii ya da yazili olarak anlatma becerileri
ile disa vurulabilir. Ilkogretim Tiirkge Dersi (6, 7, 8. Smiflar) Ogretim Programi temel

dil becerileri ve dil bilgisi oranlari asagidaki gibidir (MEB, 2006a: 10).

Tablo 2. 1.

Temel Dil Becerileri

Temel Dil Becerileri Oran (%)
Dinleme/ Izleme 15
Okuma 20
Konusma 30
Yazma 20
Dil bilgisi 15

Birbirlerinden kesin ¢izgilerle ayrilmasi imkansiz olan hatta birbirlerini
biitliinleyen, ¢ogu zaman da destekleyen temel dil becerileri dinleme/izleme, okuma,

konusma ve yazma olarak dorde ayrilmaktadir.

2.1.2.1. Dinleme becerisi

Anlama becerilerinin ilki olan dinlemenin ©6nemi giliniimiizde fazlasiyla
anlasilmis degildir. Bu nedenle okul 6ncesinden baglayarak bir¢ok egitim basamaginda
bu problemle karsilasilmaktadir. Hatta “Dinleme becerisine yeteri kadar Onem
verilmeyisi sadece lilkemizde degil, gelismis lilkelerde de dile getirilen bir egitim

problemidir” (Ozbay, 2009: Onsoz).
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Dinleme becerisi, ilk olarak ailede gelismeye baslar. Bu beceri daha sonra
ilkokul, ortaokul ve lise yillarinda planli ve programli olarak gelistirilmeye caligilir.
Dinleme ile ilgili yapilacak olan her tiirlii etkinlik, 6grencilerin dinledigini daha iyi
anlamasi ic¢in atilmis bir adim, dinleme becerisini gelistirecek bir ivme olacaktir.
Insanoglu hayatmin biiyiik bir boliimiinii dinleme etkinligi igerisinde gecirdigi i¢in bu
konu oldukca &nemlidir. Minnesota Universitesinde dinleme {izerine yapilan bir
arastirmada insanlarin iletisime ayirdiklari siirenin, %9’unda yazi, %16’sinda okuma,
%30’unda konusma ve %45’inde dinlemeyi kullandiklar1 ortaya konmustur. “Yani
iletisimin yarisina yakinini1 dinlemekle ge¢irmekteyiz” (Yildiz, Okur, Ar1 ve Yilmaz,
2008: 179). Ayrica yapilan bagka bir arastirma, bir kisinin insanlarla birlikte oldugu
stirenin %42’sini dinleme etkinligi ile gecirdigini gostermekle birlikte 6grencilerin de
okulda 6gretmenlerini ve arkadaslarini glinde 2,5-4 saat arasinda dinlediklerini, bu
nedenle de okul basarisinin 6grencinin dinleme yeteneginin gelismis olmasina siki
sikiya bagli oldugunu gostermektedir (Gogiis, 1978). Kisaca “Dinlemenin en etkili
O0grenme yollarindan biri oldugunu ve bireyi basariya gotiiren becerilerin basinda

geldigini sdylemek yanlis olmayacaktir” (Ozbay, 2009: Onsdz).

Bu konuda bilinmesi gereken diger bir husus da dinlemenin ve
isitmenin/duymanin ayni sey olmadigidir. Dinlemede belirli bir ama¢ olmak zorunda
oldugu halde isitmede istek dis1 bir refleks vardir. Dinleme ise igitmekten farkli olarak
kisinin kendi iradesi ile kulagina gelen bir¢ok sesten birini se¢mesi, algilamasi ve
degerlendirmesi siirecinin tamami olmakla beraber bireyin iradesine ve se¢cme istegine
dayalidir. Dinleme, isitmekten ayri, ruhsal bir olaydir; isittigini anlamak amaciyla
dikkat harcamak ve bir sonug ¢ikarmak igin konusmayi izlemektir (Yalgin 2002). Yani
“Dinleme, kars1 tarafi edilgen bir yapida izleme degil, iletisimin tam olarak
gerceklesebilmesi igin verilen iletiyi alma ve yorumlama ¢abasidir” (Umagan, 2009:
138). Dinleme ve anlama, birbirinin baslangi¢ ve sonucu olan zihin olaylaridir.
Dinlemede zihin, okumada oldugu gibi etkindir (Gogiis, 1978). Unutulmamalidir ki
anlagma siirecinde konusan (gonderen) ne kadar aktif olursa olsun dinleyen (alic1) 1yi bir
alict degilse iletisim tam olmaz (Taser, 2000). Yani siirecin basarili bir sekilde

tamamlanabilmesi igin baz1 sartlar yerine getirilmelidir. Bunlar;

1. Alicida ses kayb1 olmamali, tam isitmeli,
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2. Diizenli ve saglikli bir igitme ortam1 olusturulmali,
3. lletilmeye ¢alisilan mesaj anlasilir ve net olmal,

4. Goéndericinin dili, alicinin seviyesine uygun olmali (Ozbay, 2009: 52).

Dinleme ile ilgili tanimlardan ¢ikarilan bir baska sonug ise dinlemenin bilingli

olarak yapildigy, isitilen her sesin dinlenmedigidir (Ozbay, 2005)
Dinleme hakkinda yapilan bazi tanimlar da sdyle siralanabilir:
“Gorsel ve isitsel simgelere tepkidir” (Ergin ve Birol, 2000: 113),
“Gonderilen bir iletiyi alma ve yorumlama siirecidir” (Adali, 2004: 32),

“Isittigimizi anlamak ve saklamak amaci ile dikkat harcamaktir” (Sever, 2004:

10),

“Gerek Ogrencinin Ogrenim siiresince, gerekse yasami boyunca Ogrenme ve

anlamanin en 6nemli yollarindan biridir” (Cemaloglu ve Yildirim, 2005: 70),

“Isitilenlerin 6n bilgilerle karsilastirilarak zihinsel ve bilingli bir caba ile

anlamlandirilmasidir” (Calp, 2007: 151) seklinde tanimlanmaktadir.

Siralanan tamimlar dinlemenin belirli 6zelliklere sahip olmasi gerektigini
gostermektedir. Bu ozellikleri Ozbay (2009: 48), 1- Iletme 2- Duyma ve 3- Mesajin

anlamlandirilmasi seklinde siralamistir.

2005 yilinda hazirlanan Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda dinleme becerisi
ozetle sOyle aciklanmaktadir: Ses ve diger sozel uyaricilarin isitilmesi dinlemenin ilk
asamasidir. Ikinci asamada ise uyaricilara dikkat yogunlastirilmasi, ilgi duyulan ve
gerekli olanlarin secilmesi vardir. Isitilen ses, dikkat edilip algilanan bilgi ve
diisiinceleri anlama, siralama, smiflama, iliski kurma, diizenleme ve degerlendirme
asamalarindan gegirilir. Gegirilen bu asamalardan sonra algilanan bilgi ve diisiinceler

cesitli siireglerden gecirilerek kisinin zihinsel yapisina gore anlamlandiriir (MEB,
2005).
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Egitim siirecinde her temel dil becerisinin oldugu gibi dinleme becerisinin
ogretimi de belirli amaglar dogrultusunda yapilmaktadir. Demirel (2003)’in ortaya

koyduklarindan hareketle dinleme egitiminin amaglar1 kisaca soyle listelenebilir:

1. Soylenen sozii, dinlenme amacina gore konu, zaman, yer, ad vb. kavramlari

tam anlayabilmek i¢in dinleyebilme,
2. Konusulani ya da birisi tarafindan okunani anlamak i¢in dinleyebilme,

3. Arkadaslik/dostluk, iliskileri, cevreye uyum saglama ve diger insani iligkilerde

kars1 tarafi nezaketle dinleyebilme,

4. Bir koda bilgilenmek veya herhangi bir konudan haberdar olmak igin

dinleyebilme,

5. Bos zaman aktivitelerinden (miizik dinlemek, tiyatro veya sinemaya gitmek,

radyo ve televizyonu takip etmek) yaralanmak icin kesintisiz dinleyebilme,

6. Dinlediklerini 6nem sirasina gore diizenlemek ya da neden sonug iligkisi

kurabilme,
7. Dinledigi konugmada ona verilmek isteneni (ana diisiinceyi) kavrayabilme,

8. Dinledigini higbir etki altinda kalmadan tarafsiz olarak degerlendirebilme

boylece dinlediginin eksik, yanlis, abartili, gergek ve yararli yonlerini sdyleyebilme,
9. Dinledigini hosgorii cergevesinde ¢cabucak degerlendirme,
Oz (2003: 223) ise iyi bir dinlemenin olabilmesini su sartlara baglamistir:
1. Cocugun bir seyi dinlemesi i¢in ilgi yaratilmasi gerekir.
2. Dinleme, bilgi edinmek veya zevk almak gibi bir amaca dayanmalidir.

3. Dinleyici ruhga, bedence huzursuz olmamali, 1s1 ve 1sik dinleyiciyi

rahatsiz etmemeli ve ses 1y1 isitilmelidir.

Aslinda yasamin biiyiik bir boliimii dinleme etkinligi igerisinde geg¢mektedir.

Yasamin her asamasinda kullanilabildigi ve diger dil becerilerinin de temel dayanagi
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oldugu i¢in bu beceri olduk¢a dnemlidir. Ayrica belirli bir bilgiyi elde etmenin daha
once kazanilmis deneyimlerden yararlanarak yeni durumlara uygun davranig ve tutum
gelistirmenin, zamaninda kazanilmis iyi bir dinleme becerisi ve aliskanlig ile yakindan

alakali oldugu bilinmektedir (Ozbay, 2009).

2.1.2.2. Okuma becerisi

Okumanin 6nemi her gecen giin daha da artmaktadir. Ciinkii insanin bilgi
edinme yollarindan biri de okumadir. Ayrica giiniimiiz egitim sistemi 6zellikle okuma
tizerine kurulmustur. Biitiin dersler okuma ile dogrudan iliskilendirilmistir.
Unutulmamalidir ki “Okuma bir bakima gordiigiinii anlama faaliyetidir” (Ozbay, 2005:

2).

2005 Tirkge Dersi Ogretim Programi’nda okuma becerisi soyle
tanimlanmaktadir: “Yazili dilsel iiriinlerden ses ve gorme organlarinin birlikte calismasi

ile edinilen isaret ev sembollerin beyinde yorumlanarak anlam kazanmasi siirecidir”

(MEB, 2005: 20).

Okuma, anlama becerilerinin ikincisini, “Ogretim programlarmin ise omurgasini
olusturmaktadir” (Koksal, 2001: 1). Cesitli arastirmacilar tarafindan farkli sekillerde
tanimlanan okumanin farkli yonlerden ele alinmasina karsin bir beceri ve kavrama
eylemi oldugu konusunda goriis birligine varilmistir. Ayrica okuma hakkinda yapilan

bazi tanimlar da soyle siralanabilir:

“Bir yaziyr olusturan simgesel imleri seslendirmek ya da imlerin belirttigi
diisinceleri anlama eylemidir; ya da okuma bir yaziy1, sozciikleri, ciimleleri noktalama

isaretleri ve Gteki dgeleri ile gdrme, algilama ve kavrama siirecidir” (Oguzkan, 1993:
37),

“Bir konuyu 6grenmek i¢in yaziya gegirilmis bir metne bakarak bunu sessizce

¢Oziimleyip anlama ya da ayn1 zamanda seslere ¢cevirme islemidir” (Ulug, 1993: 31),

“Sozciiklerin, duyu organlar ile algilanip anlamlandirilmasina, kavranmasina ve

yorumlanmasina dayanan zihinsel bir etkinliktir” (Sever, 2004: 12),



19

“Bir yaziyi, sozciikleri, climleleri, noktalama isaretleri ve oteki dgeleriyle gérme,

algilama ve kavrama siirecidir” (Kavcar, Oguzkan ve Sever, 2004: 41),

“Okuyucunun metni anlamaya ugrastigl, anlamlandirdiklariyla 6n bilgilerini
birlestirerek yeni anlamlar ortaya koymaya calistigi, okuyucu ve yazar arasinda

gerceklesen goriis alis verisidir” (Akyol, 2009: 15),

“Goziin satirlar iizerinde sigramasi sonucu kelime sekillerini gorerek bunlarin

anlamlarini kavrama ve seslendirmedir” (Oz, 2003:193),

“Gozlerin ve bes duyu organinin ¢esitli hareketlerinden ve zihnin anlama ve

kavrama becerisinden meydana gelen karmasik bir faaliyettir”(Aytas, 2008: 27),

“Kelimelerin duyu organlar1 yoluyla algilanip anlamlandirilmasi, kavranmasi ve
yorumlanmasina dayanan zihinsel bir etkinliktir” (Yildiz, Okur, Ar1 ve Yilmaz, 2008:

115),

“Sozciikleri, ciimleleri veya bir yaziyr biitlin unsurlartyla gérme, algilama,

kavrama ve anlamlandirma etkinligidir” (Giindiiz ve Simsek, 2011a: 13).

Ayrica okumay fizyolojik, psikolojik ve toplumsal yonleri olan bir siire¢ olarak

goren Sever (2004: 13), okumay1 dort temel noktaya ayirarak incelemistir. Bunlar;
1. Okuma bir iletisim siirecidir.
2. Okuma bir algilama stirecidir.
3. Okuma bir 6grenme siirecidir.

4. Okuma biligsel, duyussal ve devinigsel boyutlu bir gelisim stirecidir.

2.1.2.3. Konusma becerisi

Konugma becerisi, insanoglunu diger varliklardan ayiran en Onemli dil
becerilerinden biri olmakla beraber, dinleme becerisinden sonra insanoglunun kazandigi
ikinci dil becerisidir. Insanlar konusma vasitasiyla diisiincelerini, duygu ve isteklerini

kolay bir sekilde agiklamaktadir. Her millet i¢in az ya da ¢ok farkliliklara sahip olsa da
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konusma, o millete ait olan kiiltiirli, bilimi veya teknolojiyi; sevinci, acty1 veya umudu
aktarir. Nitekim “Konusma yetenegi dolayist ile dil, insan1 insan yapan niteliklerin
basinda gelir. Onun duygularini, disiincelerini, isteklerini biitiin incelikleri ile agiga
vurmasina, yasamini siirdiirebilmesine olanak saglar” (Aksan, 2000: 11). Ayrica
“Konusmanin diger temel 6zelligi de diislinceleri seslendirmesidir ¢iinkii konusma,

soziin ifade edilisidir” (Gedizli, 2005: 15).

Anlatma tekniklerinden birincisi olan konusma hakkinda yapilan bazi tanimlar

da sdyle siralanabilir:
“Kisinin duygu ve diisiincelerini sdzle bildirmesidir” (Unalan, 2001: 110),

“Diisiincelerin, duygularin ve bilgilerin seslerden olusan dil araciligiyla

aktarilmasidir” (Demirel, 2003: 90),
“Duygu, diislince, tasarim ve isteklerin sozle bildirilmesidir” (Sever, 2004: 22),

“Kisinin duygu ve diisiincelerini sozle bildirmesi” (Kavcar, Oguzkan ve Sever,

2004: 57),

“Kisinin bildiklerini, duygu ve diisiincelerini dogru ve diizgiin bir sekilde s6zle

bildirmesidir” (Cemaloglu ve Yildirim, 2005: 74 ),

“Zihin ve kas giiciiniin devreye girdigi psiko-motor bir yetenek; insanlar

arasinda anlagmay1 saglayan en etkin bir aragtir” (Calp, 2007: 181),

“Bir dilin kelimeleriyle diisiincesini sozlii olarak anlatmaktir” (TDK, 2011:
1477).

Cocuk, okula bagladig1 zaman somut islemler asamasindadir. Bu asamaya kadar
bilin¢li olmasa da oncelikle dinleme becerisi olmak tlizere konugma becerisini 6grenerek
gelirler. Temizyiirek (2004)’e gore, ¢ocuklarin kazandiklari ilk dil becerilerinden olan
konusma, yapilan arastirmalarda dinlemeden sonra en c¢ok kullanilan dil yetisidir. Bu
anlamda ¢ocugun dis diinyayla baglantisin1 saglayan onun zihinsel ozelliklerini,

kisiligini, cevresine yansitan en Onemli etkilesim aract konugmadir. Ciinkii ¢ocuk
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cevresiyle iletisimi en c¢ok konusarak kurmaktadir. Bununla beraber bireylerin

birbirleriyle iliski kurmalarinin en hizli ve pratik yolu yine konugmaktan gegmektedir.

Konusma becerisi, kisinin kendisini dogrudan dogruya ifade ettigi, duygu ve
diisiincelerini  onu dinleyenlere dogrudan anlatti§i, yalnizca kendi basina
kullanamayacag1 baskalar1 ile paylasarak gelistirebilecegi bir beceridir. Bu beceriyi
gelistirme asamasinda Tirkge dersini veren Ogretmenlerin, Ogrencilerin konusma
kaygilarindan ¢ok sikdyet¢i olduklarini goriiriiz. Bu nedenle konusma egitiminde
hareket noktasi dili sevdirerek 6gretmek olmalidir. Bu konuda Aktas ve Giindiiz (2009),
insanin dil 6grenmeye hazir bir yetenekle dogdugunu ve hangi toplum icinde dogmussa
o toplumun dilini ve kiiltiiriinii benimseyecegini ileri stirmiislerdir. Ayrica yasam
felsefesini, diinyevi zevklerini, estetik diinyasin1 o toplumun ve o mekanin etkisinde
O0grenmesi, benimsemesi gerektiginden hareketle dilin iyi Ogrenilmesi ve giizel

kullanilmasi i¢in onun sevilmesi gerektiginin dnemine parmak basmislardir.

Diger temel dil becerilerinde oldugu gibi konusma egitiminin de belirli amaglari
vardir. Bunlar1 Demirel (2003: 91-92), iki ana basliga ayirarak siralamistir. Bunlar;
A. Birinci Devre;

1. Kendisinin, 6gretmeninin, aile bireylerinin adlarini, ev ve okul
adreslerini sdyleyebilme,

2. Diizeyine uygun sorular diizenleyebilme, kendisine yoneltilen
sorulara karsilik verebilme,

3. Bilinen kisa bir masali, bir oykiiyli, kisa bir olayi, diizeyine
uygun bir filmi ve ya 6grenilen bir yeri anlatabilme,

4. Smifta ya da bir topluluk oniinde isitilebilir bir sesle, gilicliik
cekmeden, sozciikleri yerli yerinde kullanarak konusabilme,

5. Birlikte calisabilme, isbirligi yapabilme ve yardimlagabilme.
B. ikinci Devre;
1. Diizgiin ve dogru climlelerle soru sorabilme, sorulanlara karsilik

verebilme, kiime i¢inde ya da smifta konugmalara, tartismalara
katilabilme, varilan sonuclar1 anlatabilme.
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2. Diizeye uygun bir filmi, bir olay yazisin1 kisaca, sirayla
anlatabilme, ana diisiincesini belirtebilme, okudugu bir kitab1
Ozetleyebilme,

3. Yakin ¢evrede gordiiklerini, bildiklerini, yaptiklarm,
yasadiklarini, dinlediklerini, edindigi bilgileri kiime ya da smif
arkadaslarina anlatabilme,

4. Yakin ¢evresi ve kendi yagsamu ile ilgili bir konu iizerinde duygu
ve diisiincelerini diizeye uygun olarak belirtme,

5. Giinlik yasamda gerekli olan konugsma bigimlerini ve
yontemlerini uygulayabilme.

MEB tarafindan hazirlanan 2005 Tiirk¢e Dersi Ogretim Programi’nda konusma
becerisi hakkinda ozetle, 6grencilerin cevreleriyle iletisim kurmalari, g¢evresindeki
bireyler ile is birligi yapmalari, onlarla ortak karar vermeleri ve karsilastiklar1 sorunlar
¢ozmeleri agisindan konugsma olduk¢a onemlidir. Bu nedenle 6gretmenin konugma
etkinliklerinde Ogrencilerin her birinin ayr1 ayr1 s6z almalarini saglayarak, onlar1 bu
caligmalara katmasi gerekmektedir (MEB, 2006a: 6). Egitmenlerin bilmesi gereken
onemli noktalarin bir de etkili konusan ve konusulanlar1 dogru anlayip yorumlayan
kisilerin yetismesi diger dil becerileriyle de iligkili oldugu gercegidir. Bu nedenle

konusma becerisi diger becerilerle desteklenerek kazandirilmalidir.

2.1.2.4. Yazma becerisi

Zihinde tasarlanan duygu ve diislinceleri c¢esitli sembollerle ifade edilmesi
seklinde tanimlanan yazma, anlatma becerilerinin ikincisidir. Yazma becerisi okuma,
konusma, dinleme becerilerinden sonra kazanilir ve onlar1 tamamlayic1 bir gorev
tslenir. Diger bir deyisle yazma becerisi, bireyin en ist diizeyde gelisimini
gostermektedir; ¢iinkii bireyin yazma becerisini kazanabilmesi i¢in Oncelikle diger ii¢
temel beceriyi kazanmis olmas1 gerekir. Kisaca yazma becerisi, dort temel dil becerisi

zincirinin son ve kendinden 6ncekileri tamamlayic1 halkasini olusturmaktadir.
Yazma hakkinda yapilan bazi tanimlar da soyle siralanabilir:

“Ogrencinin gordiigiinii, duydugunu, diisiindiigiini ve yasadigim yazarak

anlatmasidir” (Unalan, 2001: 123).
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“Diisiinceyi, duyguyu, olay1 yazi ile anlatmaktir” (Demirel, 2003: 102),

“Duyduklarimizi, diisiindiiklerimizi, tasarladiklarimizi ve goriip yasadiklarimizi

yazi ile anlatmaktir” (Sever, 2004 24),

“Duygu, diisiince, istek ve olaylarin belli konulara uygun olarak birtakim

sembollerle anlatilmasidir” (Ozbay, 2006: 121),

“Duygu, diisiince ve hayallerin, istek ve arzularin, bilinen ve goriilenlerin,
okunan ve/ya duyulanlarin dil aracihiiyla kagit lizerine giizel ve etkili bir sekilde
aktarilmasidir” (Calp, 2007: 215),

“Duygularin, diislincelerin, olaylarin, isteklerin ve hayallerin yazili bigimde

ifade edilmesidir” Coskun (2009: 56),

“Diisiinceleri, duygulari, hayalleri ve izlenimleri en iyi sekilde ifade edebilmek
icin birtakim sembol ve isaretleri belli bir disipline gore diizenleme becerisi” (Giindiiz

ve Simsek, 2011b: 17).

Ozetlemek gerekirse anlatimin gerceklesmesi bir birikimin olmasini gerektirir.
Bu birikim anlatma istegiyle ortaya g¢ikarilir. Basarili bir anlatimin, dolayisiyla yazili
anlatimin gergeklesmesi igin bazi hususlarin bir araya gelmesi gerekir. Deniz (2000:

60)’e gore bunlar:

. Saglam ve zengin bir kelime hazinesine sahip olmak,

. Bol ve dikkatli okumak,

. Iyi bir gézlemci olmak,

. Basarmaya niyetli ve azimli olmak,

. Okul ve gevre egitimi ile kendi kendine egitime dnem vermek,
. Dilin 6zelliklerini ve inceliklerini bilmek,

. Genis diistinmek ve bol hayal kurmak,

. Bir amaca sahip olmak ve bu amac1 acik olarak belirtebilmek,
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. Yazma isini zevkle yapabilmek,

10. Hitap edilen kisileri taniyarak, onlarin zihinsel kapasitesi,
kiltiir diizeyi ve ilgi alanin1 dikkate almak,
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11. Duygu ve diisiinceleri mantikli ve ahenkli bir diizen igine
sokabilmek,

12. Orijinal (6zgiin) olmaya c¢aligsmaktir.

Yazma egitimi verilirken 6nemli bazi noktalara da dikkat etmek gerekir. Bunlar

Coskun (2009)’un aktardiklarindan hareketle 6zetle sdyle verilebilir:

1. Yazma becerisinin gelistirilmesi birbiriyle siki iliskilere sahip bir¢cok eylemin

art arda kullanilmasiyla devam eden bir siiregte gergeklesir.

2. Yazma ecgitiminin temel amaci, kisinin metin olusturmasini saglamak degil

metin olusturmasi igin gerekli becerilere sahip olmasini saglamaktir.

3. Yazma egitiminde Ogrencinin yazmaya cesitli agilardan (psikolojik ve

diisiinsel) hazir olmasina yardimci olunmalidir.

4. Ogretmen yazma egitiminde &grenciler arasindaki bireysel farkliliklar goz
ardi etmemeli, yazma siirecinin her asamasinda Ogrenciyi takip etmeli, ona yol

gostermeli, metin olusturmasinda yardimci olmalidir.

5. Ogrencileri yazmaya kars1 olumsuz bir tutumu veya korkusu varsa ilk olarak

bunlarin giderilmesine doniik ¢aligmalar yapilmalidir.

6. Yazma calismalari olabildigince farkli metin tiirleri lizerinde yapilmali ve bu

stiregte oncelikli olarak igerigin diizenlenmesine agirlik verilmelidir.

7. Yazma konusuyla ilgili 6zel bir ama¢ olmadik¢a 6grencileri tek bir konu
lizerinde yazmaya zorlanmamali, Ogrencilere farkli konulardan istediklerini se¢gme

imkani verilmelidir.

8. Ogrencilerin yazili anlatimlar1 degerlendirilirken igerigin orijinal, farkli

olmasi, 6grencinin kendi diislincelerini yansitmasi tesvik edilmelidir.

9. Ogrencilerin bilissel becerilerini gelistirmek yazma egitiminin &nemli bir

parcasidir.
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10. Ogretmenler, dgrencilerin yazili anlatimlarini yalnizca not vermek amaciyla
degil Ogrencilerin bilissel becerilerini gelistirmek ve yazma becerilerindeki sorunlari

gormek i¢in degerlendirmelidir.

11. Yazma egitimi sadece okullardaki aligmalarla sinirli kalmamali, 6grencinin

okul disinda da yazma zevk ve aligkanligi kazanmasi saglanmalidir.

2.1.3. Oyun ve Oyun Tanimlari

Bazen ¢ok iyi bilinen bir olgunun/nesnenin tanimini yapmakta zorlanilir. O her
zaman vardir ama net olarak tanimlanamaz. Oyunun dogusu miizikle baglar diyen
arastirmacilar en eski oyunlarin bes tas, su iistiinde tas sektirme gibi taslarla oynanan
oyunlar oldugunu belirtirler. Misir ve Iran basta olmak iizere birgok yerde yapilan
kazilarda Girit Uygarligi’ndan tutunda Eski Misir’a, Ortagag Avrupa’sindan Eski
Roma’ya bir¢ok yer ve zamanda oyunlar oynandigina iligkin kalintilara rastlanmistir
(Karadag ve Caliskan, 2005). Iste oyun insanligin varligi kadar eski bir olgu ama
tanimlamak bir o kadar zor. Ciinkii oyun, ¢ocugun eglenmesinden tutun da
toplumsallagsmasina kadar bircok noktada ona yardimci olur. Bu nedenle ¢ok yonlii olan

oyunu kapsamli olarak tanimlamak zordur.

Oyun, ¢ocugun yasadig1 toplumda var olan genel gecer kurallar1 6grenmek icin
buldugu en 1yi yontemdir. Nitekim oyun ¢ocugun dogumundan baglayarak okul oncesi,
okul ¢agi ve okul sonrast i¢in en aktif 6grenme mekanizmasidir. Ayn1 zamanda
glinimiiz egitimcilerinin de ¢ok Onemle iizerinde durdugu “deneme-yanilma”
aktivitesini de sagladig i¢in gocugun kendi yeteneklerini kesfetmesine yardimer olur

(Cankarili, 2008).

Aslina bakilirsa oyun kavrami {izerine ¢alismalarini siirdiiren arastirmacilar,
kiltiiriin dogusundan eskilere kadar gotiirilen oyunun kiiltiirden daha eski, kiiltiire
besiklik eden bir 6ze sahip oldugu konusunda fikir birligine sahip olmuslardir. Kiiltiir
icindeki oyunun, kiiltiirden ¢ok dnce var oldugu ve hatta kiiltiirleri etkiledigi goriiliir.
Boylece oyun, ayni zamanda kiiltiiriin evrelerini var eder. Her kiiltiirde her oyunun belli

hareket nitelikleri vardir ve giinliik yasamdan farklidir. Oyunlar insanlarin yasam
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bicimlerinden kaynaklanir ve yasamdan farkli bir bi¢imde ortaya ¢ikar. Oyun, anlami ve
toplumsal islevi olan bir etkinlik bi¢imidir. Cesitli toplumlardaki torelerin, anlayislarin,

sozlii gelenekteki kurallarin kaynagi da oyundur (Nutku, 1998).

Oyun kelimesi pek ¢ok anlami karsilamaktadir. “Dans, dramatik gosteri, tiyatro
eseri; kagit, zar gibi talih oyunlar1 ve sporla ilgili eylemler hep oyun sdzciigiiyle
belirtilmektedir’ (And, 1974: 24). Oyun genellikle bilinenin aksine yalnizca ¢ocuklarin
hayatinda degil, yetigkinlerin hayatinda da kendine yer edinmis sosyal bir olaydir.
Oyunun sosyal, psikolojik ve ahlaki yonii oyun igin birgok tanimin yapilmasini da

beraberinde getirmistir.

Oyunun ¢ok kesin ve belirli bir tanimi olmamakla beraber bir¢ok kuramci
oyunu; ¢ocugun yasaminin dogal bir pargasi olarak diisiinmiis ve oyunu farkli sekillerde
tanimlamislardir. Yapilan tanimlarin farkli olmasinin nedeninin, oyunla ilgilenenlerin
oyuna farkli yonlerden bakmalarindan kaynaklandigi diisiiniilmektedir. Ornegin bir
bilim adam fiziksel 6zellikler agisindan oyunu tanimlarken bir digeri psikolojik agidan,
bir baskas1 sosyolojik acidan, bir bagkasi ise egitsel agidan oyuna bakarak baktigi
pencerelerden tanimlarint yapmiglardir. Aslinda oyunun bu kadar ¢ok tanima sahip

olmasinin bir bagka nedeni de insan gelisimi iizerinde etkisinin ¢ok yonlii olmasidir.

Oncelikle oyunun dogusu hakkinda bir tanimda bulunan Simsek ve Topal (2006:
277) oyunu, “Cocugun dogustan getirdigi bir ihtiya¢” olarak degerlendirirler. Ozdogan
(2000: 101)’in aktardigina gore Groos (1899) oyunu, “Cocuklugun sonunda ulasilan

olgunluk i¢in 6n denemelerdir” seklinde tanimlar.

Tiirkge Sozliikk (TDK, 2011: 1830)’te oyunun giinliik hayatindaki kullanim1 igin

birden ¢ok tanim yapilmistir. Bunlardan bazilar::

1. Yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallar1 olan, 1yi vakit gecirmeye

yarayan, eglence: “Tenis, tavla, dama, ¢elik comak, bale oyundur. >
2. Tiyatro veya sinemada sanat¢inin roliinii yorumlama bigimi.

3. Miizik esliginde yapilan hareketlerin biitiinii: “Zeybek oyunu”
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4. Seslendirilmek veya sahnede oynanmak i¢in hazirlanmis eser, temsil,

piyes.

Oyun, “Cocugun kiiciikten beri algiladigi ve her zaman bas basa bulunmak
istedigi en iyi arkadasidir” (Sel, 1955: 6ns6z), “Belli bir amaca yonelik olan veya
olmayan, kurall1 ya da kuralsiz gerceklestirilen; fakat her durumda ¢ocugun isteyerek ve
hoslanarak yer aldig1 fiziksel, biligsel, dilsel, duygusal ve sosyal gelisiminin temeli olan,
gercek hayatin bir pargasi ve ¢ocuk i¢in en etkin 6grenme siirecidir” (Dénmez, 1999: 6),
“Bireylerin fiziksel, zihinsel yeteneklerini gelistiren, bireyin yasantisin1 eglenceli hale
getiren, sanatsal, estetik ve beceriyi gelistiren etkinliklerdir” (Bilen, 2002: 203),
“Dogustan bir yetenegi gelistirme istegi, belli kurallari olan bir eglencedir” (And, 1974:
13), “Dogumdan itibaren baslayan ve aslinda yasami boyunca devam eden, bazen
amacli bazen de amagcsiz bigimde gergeklestirilebilen bir etkinliktir” (Oncii ve Ozbay,

2005: 101) seklinde tanimlanmustir.

Ulug (2007: 12), oyunu maddeler halinde tanimlar. Bunlar;

Cocugun kendini ifade seklidir.

Sonucu diisiiniilmeden eglenme amaciyla yapilan hareketlerdir.
Sosyal bir kurulustur.

Cocugun isidir.

Cocugun i¢ diinyasinin bir aynasidir.

Gelisimi saglayan fonksiyonel bir haldir.

Cocugun 6grenme laboratuaridir.

Oyun bir uyumdur (Jean Piaget).
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Insandaki gizli enerjinin kullanimidur.

10. Hayal ile gerc¢ek arasinda bir kopriidiir.

Goriildiigii gibi oyunu inceleyen, bu konuda fikir beyan eden bir¢ok filozof,
arastirmaci ve diisiiniiriin parmak bastig1 en 6nemli nokta, cocuk egitiminde en etkili yol
ve araglardan birinin oynayarak 6grenme oldugu tespitidir. Ciinkli ¢ocuk yasam i¢in

gerekli olan bilgi ve beceri gibi olgulart oyun igerisinde kendiliginden dgrenir.

Ayrica oyun yalmizca bilginin kazandirilmasinda degil, aliskanliklarin

kazandirilmasinda da etkilidir. Eyleme doniik aligkanliklar, bilginin de denenerek
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edinilmesini saglar. Kisaca, ¢ocuklarin yasamina aligkanliklar oyunla girer. Ciinkii
oyun, ¢ocugun yaratma ortamidir. Cocuk oyuna sadece biiyliklerinden gordiigiinii
aktarmakla kalmaz, ona kendinden de bir seyler katar. Kendi yasantisin1 oyuna yansitir

(Seyrek ve Sun, 2003).

Oyun, ayni zamanda toplumlar arasinda bir Kkiiltiir iletim aracidir. Farkl
kiiltiirlerde bir¢ok oyunun yiizyillardir ¢ok az degisiklik gostermesi rastlanti degildir.
Arnold (1995)’un arastirmasi bize gosteriyor ki Hollandali sanat¢1 Peter Breughel
tarafindan 1560 yilinda ¢izilmis olan seksen dort cocuk oyunu resmi yillar Once
oynanan oyunlarin bugiiniin ¢gocuk oyunlarininkilerden ¢ok az farkli oldugu hatta sek
sek ve ¢ember oyunlarinin hemen hemen el siiriilmeden kusaktan kusaga gecerek

giiniimiize ulagsmistir.

2.1.4. Oyunun Onemi ve Egitimdeki Yeri

Ogretmen merkezli klasik egitimin yetersizligi anlasildiktan sonra, Ogrenci
merkezli, yenilenen egitim olusumlarinda 6grencilerin derse karsi tutumlarin1 olumlu
hale getirmek, onlarin ders icindeki dikkatini siirekli uyanik tutmak bir zorunluluk
haline gelmistir. Bunlar1 basarmanin en kolay yolu 6grenmeyi eglenceli hale sokmakla
miimkiindiir. Ogrenciyi egitirken keyifli zaman gecirmesini saglamak, boylece
konularin zihinde kaliciligini artirmak bir¢ok bilingli egitimcinin onceligi olmustur.
Cocugun hayatinda oyuna gerekli yeri veren her yetiskin/egitimci ¢ocugun egitiminde
atilmasi gereken temeli atmis olur. Ciinkii “Oyunla hem bedenin hem de ruhun kendini

ifade etmelerine kap1 aralanir” (Bilgin, 1991: 123).

Aslinda oyun, g¢ocuk icin dogal bir ihtiya¢ oldugu halde, ¢ocugun ilkokula
baslamasiyla, yas1 ve fiziki yapisi biiyiidiik¢e yetiskinler tarafindan 6grencinin oyundan
uzaklagmasi beklenir. Ancak bilinmesi ve asla akildan ¢ikarilmamasi gereken bir gercek
vardir: Okula baglamakla Ogrencinin oyun gereksinimi sona ermez; aksine oyun

Ogrencinin gelisim donemlerine gore bi¢im degistirerek daha da artar.

Ilkokul veya ortaokul dgrencisini oyundan kesmek, saatler boyunca bir sirada

kimildamadan oturtmak, hem imkan déahilinde degildir hem de giiniimiiz egitim sistemi
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icerisinde kotii bir egitim seklidir. Aslinda bu bilingsizce davranis Ogrenciyi

o0grenmeden sogutma nedenidir.

Ders esnasindaki sikicilik, dikkatleri daha ¢abuk dagilan ozellikle ilkokul ve
ortaokul cagindaki gocuklarin algilamasini dolayisiyla 6grenmesini engeller. Oyunla
dikkati toparlanan, pasif durumdan aktif duruma gecen 6grenci, oyunla 6grenme daha
eglenceli olacag icin dgrenmeye daha istekli olacaktir. Ogrencinin oyun oynama istegi,
ister bilingli olsun ister bilingsiz olsun onu 6grenme istegine yoneltmis olacaktir. Hatta
Baykal (1994)’1n aktardigina gore, Gobel, Hessel ve Klaas (1977) da, oyunlarin 6diil ya
da gilidiileme araci olarak diizenlenmeyip, 6grenme hedeflerine ulagmak i¢in planlanip

uygulanmasi halinde derste oyuna yer verilmesinin dénemine deginirler.

Egitimcilerin ve yetiskinlerin c¢ocuklarin gelisme siireci i¢inde olduklarini
unutmamalar1 gerekmektedir. Ciinkii g¢ocuklar, birgok yonden (bilissel, duyussal,
toplumsal ve akademik) gelisme siireci iginde olduklari i¢in yakin ¢evreye daha ¢ok ilgi
duyarlar. Bu nedenle onlarin merkezinde soyut kavramlardan ziyade somut kavramlar
daha c¢ok yer tutar. Buna ek olarak cocuklarin dikkat siireleri olduk¢a kisadir (Isik ve
Soylu 2002). Cocuklarda bu 6zellikler var oldugu i¢in, derslerin onlarin ilgisini ¢ekecek
sekilde diizenlenmesi gerekmektedir. Unutulmamalidir ki ¢ocuklar 6grenirken her
zaman eglenemezler ama eglenirken kolayca 6grenebilirler. Bu nedenle ana sinifindan
yiiksek 6gretime kadar tiim branglardaki 6gretmenler, 6grencilerini egitirken oyunlardan
faydalanarak, c¢ocuklarin ilgilerini canli tutabilirler, derslerini ve 0&grencilerini

gelistirebilirler.

Cocuklarin, yasanilan diinyanin zorluklarindan bireysel olarak siyrilabilmeleri,
yasamak zorunda olduklar1 topluma faydali birer birey olmalar1 amaclaniyorsa;
onlardaki yaraticilik, kendine giiven, gerektiginde inisiyatif alma, bagimsiz diigiinme, 6z
denetim ve sorun giderebilme becerileri gelistirilmelidir. Ciinkii oyunun, 6zgiirlik,
ciddiyet, gerilim, diizen, paylasma ve haz duyma seklinde ozellikleri vardir (Nutku,
1998).

Cocuk egitimi, okul koridorlarina asilan “vizyon’’ veya “misyon’’ kelimeleri ile
basliklandirilan, c¢esitli maddeler igeren panolar ile yapilamaz. Teknolojinin de

yardimiyla hizla degisen ve hem ulusal hem de uluslararasi diizeyde bilgiye ulagsmada



30

rekabetin arttigi diinyada, mireffeh, modern ve mutlu toplumlar olusturma
miicadelesinde var olabilmenin tek yolu siralanan Ozelliklere sahip bireyler

yetistirmektir.

Ogrenen kisi 6grendiklerini 6ziimseyememis ve hayatina yonlendirebilmek igin
kullanamamigsa o bilgi 6grenilmis sayillmaz. Anlatilan bunca becerinin egitilen
bireylere kazandirilmasinda geleneksel 6gretmen merkezli e8itim sisteminin siirekli
kullandig1 anlatma, dikte etme gibi daha c¢ok ezbere dayanan bilgi depolama
yontemlerini kullanarak yapmanin imkani yoktur. Bu nedenle oyunun bir egitim araci
olup, basta anaokulu, ilkokul ve ortaokul olmak {izere egitimin biitiin alanlarinda
kolaylikla kullanilabilecegini artik goriilmektedir. Ciinkii oyunla Ogretimin amaci,
oyunun zevk ve yarisma duygusundan yararlanarak, oyuna katilanlarin fiziksel ve

zihinsel yeteneklerini gelistirmek ve saglikli bir yapiya kavusturmaktir.

Ayni1 zamanda oyunla egitim Ogrenciye kazanma ve kaybetme anindaki
hareketlerini gormelerini ve degerlendirmelerini saglar. Degisik oyun formlari ile belirli
bilgiler, beceriler ve aliskanliklar ¢cocuklara kazandirilir ve pekistirilir. Clinkii “Egitsel
oyunlarin bir arag olarak kullanilmasi, ¢ocuklarin biitiin yeteneklerini sinayarak, onlarin
psikomotor Ozelliklerini gelistirmek i¢in sadece sartlar1 hazirlamakla kalmaz, ayni

zamanda onlarin seviyelerini de gosterir” (Araci, 2001: 380).

Aslinda oyun, bu kadar becerinin aktarimi yapilirken ¢ocugun sikilmadigi,
egiticinin siirekli siif i¢i disiplini kurmak i¢in ugragmadig1 ve egitim i¢in vazgecilmez
olan dersleri sikiciliktan kurtardigi igin 6nemli bir egitim teknigidir. Kisaca 6zetlemek
gerekirse ¢ocuk, dersleri birer oyun olarak algiladigi zaman oyun oynadigr zamanda
oldugu gibi etkinlikler {izerinde yogunlasacaktir. Boylece cocuga oyun yoluyla bir¢cok
kavram, konu, sosyal davranis ve ozellikle dil becerisi daha etkili ve kalic1 bir sekilde

Ogretilebilecektir.

Doénmez (1999)’in aktardiklarina gore oyunun, Bloom’un smiflamasina uygun
yedi egitsel amaci vardir. Bunlar1 ayrintilarina girmeden sadece ana bagliklariyla soyle

Ozetlenebilir:

1. Dogrudan bilgilenme
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2. Anlama

3. Uygulama (soyut kavramlarin, ilke ve kurallarin yeni ortamda kullanilmast)
4. Analiz

5. Sentez (kaynaklardan alinan elemanlarin yapisin1 6zetleme, planlama vb.)
6. Degerlendirme (bilgi, diisiince ve yontemlerin elestirilmesi)

7. Yaratma, kesfetme (elde edilen bilginin yaratici faaliyete doniistiiriilmesi)

Aslinda sosyallesmesini tamamlamis, kendisi ve ¢evresi ile barigik bireylerden
olugsan bir toplumun insa edilmesinde, ¢ocugun bazen farkina varmadan bazen ise
kurallara uyma zorunlulugu nedeniyle son derece dikkatli oynadigi, egitimcilerin ise
bilin¢gli olarak ele aldiklari oyunun egitime katkilar1 diisliniilenden daha fazladir.

Oyunun olumlu etkilerini Haliloglu (2001)’ndan uyarlanarak soyle siralanabilir:

1. Oyunlar nerede oynanirsa oynansin ¢ocugun hayal kurmasma olumlu yonde

etkiledigi i¢cin oyun 6nemli bir egitim aracidir.

2. Hangi yasta olursa olsun, c¢alismalara 6n alistirmalara 6n hazirliklarla
baslamak kisiyi o calismaya hazirlar. Ayrica ders oncesi psikolojik gerginligi azaltir,

degisik ve neseli bir ortam yaratir.

3. Oyun kurallari, ders 6gretmenleri tarafindan diirlistge uygulanirsa, ¢ocukta
kendine hakimiyet, kurallara saygi, diiriistliik, sorumluluk duygusu sonsuza dek islenir
ve gelisir. Boylece ¢ocuk bencillikten kurtulur, alinganliktan vazgecer. Boylece oyun
sonunda c¢ocuk kendinden iistiin olani takdir etme olgunlugunu gdsterirken ayrica

yeniden {istiin olma hirsin1 kazanir.

4. Oyun bir beceri 6grenme araci oldugundan Ogreticiler oyunla temel dil

becerileri dahil birgok beceriyi rahatlikla dgretirler.

5. Oyun diizenli bir toplum olusumuna etki yapar. Oyun, bireylerin oldugu kadar
toplumlarin da sosyal ve ekonomik kalkinmalarinin temel unsurudur. Oyun araghig ile

cocuklart sosyal yonden egitmek miimkiindiir.
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6. Oyun ayn1 zamanda milli hisleri kuvvetlendiren bir milli egitim aracidir.
Egitimcilerin yonlendirmesi ile 6zellikle konusma ve yazma etkinliklerinde 6grencilerin
milli hislerini canlandiracak, iilkesi i¢in miicadele vermisleri anmasi ve anlamasi

saglanacaktir.

7. Bugiin oyun oynayarak toplumlarin en azindan bir araya geldikleri zaman

daha degisik ugraslarla mesgul olup hos vakit gegirmesini saglar.

8. Ogrenciler etkin olmak isterler. Oyun, dgrencilerin etkinlik gereksinimlerini
doyurur. Smf icinde siirekli oturmakla bosaltamadiklar1 enerjilerini oynadiklar

oyunlarla bosaltirlar.

9. Bazi1 oyunlar duygusal zorlanmay1 gideren etkinliklerindendir. Bu tiir oyunlar

ogrencilerin gerilimden kurtulmasina yardim eden 6nemli araglardir.

Ogrencinin oyuna olan egilimi herkesin bildigi bir gercekken onu 6grenmenin
yardimcisi ve araci kilmak daha akillica olsa gerektir; ¢iinkii “Cocuk oynadik¢a duyulari
keskinlesir, yetenekleri serpilir ve becerisi artar.” (Yoriikoglu, 2002: 67). Tiim anneler,
babalar ve egitimciler ¢ocugun oyuna ihtiyact oldugunu bilmelidirler. Bu ihtiyag
yetiskinler tarafindan genellikle géz ardi edilir; ama yetiskinler, ¢ocugun zihinsel
kapasitesini gelistirebilmesinde ve yeni seyler 6grenebilmesinde oyunun vazgegilmez
bir rol oynadiginin farkina ¢ok ge¢ olmadan varmalidirlar. Ciinkii {ist diizey sirket
yoneticilerinin bile oyunsu ugraslarla ilgilendigi bir donemde okullarimizdan oyunlar
uzak tutmak, oyunu okullarda programli hale getirmemek egitimcilik agisindan

sorgulanmasi gereken bir durumdur (Onay, 2007).

Unutmayalim ki oyunu tanimlayan arastirmacilar, bilim adamlar1 ve diisiintirler,

oyunun éneminden bahsederken de ¢ok farkli olumlu diisiincelere sahipler.

2.1.5. Tarihi Siire¢ Icerisinde Bazi Filozof ve Diisiiniirlere Gore Oyun

Her toplumun yoneticileri, diisiiniirleri, felsefecileri ve bilim adamlar1 gibi akil
adamlarindan bazilari, toplumun 6zellikle cocuklarin yasamini birebir etkileyen oyunlar

hakkinda c¢esitli goriisler ileri stirmiislerdir. Oyun ile ilgilenen filozoflarin ve
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egitimcilerin ortak goriisiine gore oyun, ¢ocuklardan esirgenmemesi gereken temel bir
egitim aracidir. “Oyunun 6nemi ¢ok eskiden beri bilinmekteyse de cocuk egitiminde
bilingli olarak kullanilmasi yeni sayilir. Birgok filozof, egitimci, din adami ve ¢ocuk ruh
hekimi kendi diinya goriisleri ¢ergcevesinde cocuk oyunlarini da egitsel agidan ele
almiglar ve bu konuda cesitli goriisler 6ne stirmiislerdir” (Seyrek-Sun, 2003: 30). Bu
boliimde bazi egitimci ve filozoflarin oyunla ilgili goriislerine tarihi siire¢ igerisinde yer

verilecektir.

Oyunla ilgilenen ilk egitimcilerden biri olan filozof Eflatun (M:0O: 427-347),
oyunu “Bir masal devresi” olarak kabul eder ve ¢ocugun dgrenme yas araligini 3-7
olarak belirler. Ona gore insan ruhu bu yaslar arasinda gelistirilmelidir. Bunun i¢in de
en onemli materyalin oyun oldugunu 6ne siirer (Aytag, 1998). Ayrica Kanad (1963:
155)’mn aktardigma gore Eflatun, “Oyunun ¢ocugun gelecekte sececegi meslek igin 6n
bir hazirlik olacagi kanisindadir. Yani mimar olmak isteyen ¢ocuk oyunlarinda bol bol

ev yapmali, diilger olacak ¢cocuk oyun oynarken 6l¢me becerileri ile ugragsmalidir.”

Aristo (M.O. 384-322) da Eflatun gibi bir yas aralig1 belirlemis ve bes yasina
kadar ¢ocugun oyun diginda higbir sey ile ugrasmamasi gerektigini savunmustur. Ancak
belirledigi bu yas sonrasinda ¢ocugun egitime katilmasini istemistir. Eflatun’un oyunu
cocuk icin mesleki altyap1 hazirlamak i¢in 6nemli bir ugras olarak gérme fikri bunda da
vardir. Bu nedenle gocuk egitiminde masal ve hikayelerden yararlanilmasini ve ¢ocuga
oyun hazirlarken ¢ocugun olmak istedigi meslegi taklit edebilecek nitelikte oyunlarin

hazirlanmasini tavsiye etmistir (Aytag, 1998).

Cicero (M.O. 106-43), ¢ocuklarin egitimini ilk cocukluk evresinden baslatir.
Eski Roma diisiiniirlerinden olan Cicero, ilk ¢ocukluk devresinin iyi yonetilmesini ve
cocugun iyi bir sekilde yonlendirilmesini ister ve siireci iyi yonetmenin de ¢ocuklar iyi

bir sekilde yonlendirilmesinin de oyun ile egitmek oldugunu belirtir (Aytag, 1998).

Cicero’nun son donemlerine yetisen Quintijanus (35-96), ¢ocuklarin siirekli
oyuna kars1 isteklendirmesi taraftaridir. Ciinkii oyun, sanildigindan ¢ok daha hizli bir

sekilde insanlar1 tizlintiilii bir ortamdan keyifli bir atmosfere tasir. (Kanad, 1963).
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Ozel bir evi ¢ocuklarmn egitimi igin tahsis etmis ve oray1 bir egitim yurdu haline
getirmistir olan Feltre (1378-1446), cocuk egitiminde teoriden ¢ok pratik uygulamalarin
gecerli oldugunu savunur. Bu egitim kurumunda dénemin egitim ve 6gretim metotlari
daha kolay hale getirilerek oyunla birlestirilerek 6gretilmistir. Oyunu egitiminin bir
pargast yapan Feltre, genclere daha cazip gelen bir egitim sistemi olusturmaya

calismistir (Aytag, 1998).

Avrupali egitimci Montaigne (1533-1592), ise giiniimiize kadar yetiskinlerin
genellikle oyunun g¢ocugun eglenmesine, oyalanmasina yarayan amagsiz bir ugras
oldugunu ve ¢ocugun oyundan uzakta tutuldugu siirece egitilebilecegini diisiindiiklerini
ancak cocuklarin oyunu, onlar igin aslinda bir oyun degil, onlarin en ger¢ek ugrasi

oldugunu belirtmistir (Poyraz, 2003).

Oyun ¢ocuk egitiminde 6grenme araci olarak kullanilabilir. Ciinkii ¢ocuk kendi
icinden geleni seve seve yapar. Hoslandig1 seylere yonelir. Bu nedenle Fenelon (1651-
1715), egitimin ilk basamaginda haz verici olma sarti aranmasi gerektigini savunur.
Bunun da ancak ve ancak egitime oyunla baslamakla olacagini belirtir. Yani ¢ocuk i¢in

¢alisma bir oyun olmalidir (Kanad, 1963).

Emile’nin yazari J.J. Rousseau (1712-1778) ise oyunu, ¢ocugun oynarken kendi
faaliyetleri ve tecriibeleriyle hayat i¢in kendine gerekli olacaklari kendi kendine

ogrenebilmesi stireci olarak kabul eder (Aytag, 1998).

J.J. Rousseau’nun hemen hemen ¢agdasi olan Schiller (1759-1805) ise, duygu ve
akli bir biitiin olarak ele alarak giizel sanatlar egitiminde madde ve sekil i¢glidiisiiniin
gerekli oldugunu savunur. Bu nedenle madde iggiidiisiiniin ve sekil iggiidiisiiniin ancak
oyun ig¢giidiisii ile gerceklesebilecegini diisiinlir ve insan ancak insan oldugu zaman

oyun oynar ve oyun oynadigi zaman tam insan olur (Aytag, 1998) der.

J.J. Rousseau’dan etkilenmis ve “Kindergarten” (Cocuk Bahgesi) denilen
anaokulunun kuruculugunu yapmis olan Frobel (1782-1852), “Cocugun diinyasini dogal
olarak, iyi, giizel ve biitiin olarak kabul etmekte ve egitimde 6zgiirliiglin ancak oyun

ortaminda saglanabilecegini” savunmaktadir (Bozdogan, 2003: 24).
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Bunlara ek olarak oyun ¢ocugun isi olarak géren ve gocugun egitiminde oyuna
oldukga farkli bir bakis agisindan yaklasan Montessori (1870-1952), egitim
materyallerini ¢ocuklarin 6grenmesine yonelik olarak gelistirilebilecegini ve oyunlarin

cesitli egitici yonleri ile kurgulanarak oynanabilecegini savunur (Seving, 2009).

Yirminci yiizyilin sonlarinda yasayan ve oyunu, gercekten ¢ocugun isi olup
icinde blyldigi ve gelistirdigi bir olgu olarak goren Isaacs (1885-1948), oyunun
cocugun duygusal ve bilissel gelisiminde 6nemli bir rol oynadigini ortaya koyar. Aktif
oyunu zihinsel sagligin bir gostergesi olarak kabul eden arastirmaci, bunun goriilmedigi
durumlarda ¢ocuklarda kalitimsal bir sorun veya akil hastali§i olmasi ihtimalinin

olabilecegini belirtir (Seving, 2009).

Aragtirmacinin ¢agdasi olan Vygotsky (1896-1934) ise oyunu, ¢ocugun okul
oncesi doneminde zihinsel siirecini sekillendiren ve ileriki yillara basarili sekilde
hazirlanmasin1 saglayan en kritik deneyimlerinden biri olarak goriir ve oyunun
cocuklarin yaraticih@int gelistirdigini savunmakla birlikte dil ve diislince gelisimini

sekillendirdigini (Oncii ve Ozbay, 2010) belirtir.

Jones (2007) ise oyunun, ¢ocugun yasantisinin dogal bir pargasi oldugunu,

ayrica cocugun gelisiminde de aldigi gidalar kadar 6nemli yer tuttugunu belirtir.

Su ana kadar oyun ve egitim iizerinde arastirmalari olan birgok Avrupali filozof
ve diisiiniirden birkaginin oyun hakkindaki goriisleri siralandi. Simdi torunlariyla oyun
oynayan bir peygambere sahip olan Islam kiiltiir ve medeniyet dairesine mensup bilim
ve fikir adamlarinin da oyun ve egitim hakkindaki disiincelerine yer vermek

gerekecektir.

Unlii diisiiniir ve bilim adami ibn Sina (980-1037) 6zellikle beden egitiminin
planlt yapildiginda insan bedeni i¢in ¢ok faydali olacagini ayrica bu derslerde yiiriiyiis,
yiiksek atlama, top oynama, ip atlama, kosma, giires tutma ve kili¢ oyunu gibi egitici
oyunlara yer verilmesi gerektigini belirtir ve bizzat hazirladigi egitim programinda

bunlara yer verir (Akyiiz, 2008).
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Cocugun egitiminde oyunun 6nemli bir yeri oldugunu sdyleyen Ebu-Hamid
Gazzali (1058-1111) ise oyunun g¢ocugu dinlendirdigini, bellegini yeniledigini ve
ogrenme giiciinii artirdigini (Yilman, 2005) savunur. Bu nedenle 6gretimde oyunlarin ve
O0grenime kisa siireli ara vermenin énemine deginerek, cocugun derslikteki cabasindan
sonra gene eski durumuna donebilmesi i¢in uygun birtakim oyunlar diizenlenmesi
gerektigini One siirer ve Ogrencinin eski dingligini kazanmasi, c¢aligmalardan
usanmamasi i¢in bellegini tazelemek ve enerjisini yenilemek yoniinden oyunu gerekli

goriir. (Akandere, 2003).

Tasavvufun bilinen alimlerinden Muhiddin-i Arabi (1165-1240) tasavvuf
yolunda ilerlemeyi diislinenlere tarikat terbiyesini, sabr1 ve derslerde kullanilacak yiiz
temel kelimeyi 6gretmek, bu yolda karsilasabilecekleri zorluklari fark ettirebilmek i¢in

Ariflerin Satranci adli oyunu olusturur (Caglar, 2009).

On altinc1 yiizyilin bilinen egitimcilerinde Kinalizade Ali Efendi (1510-1572) ise
egitim siirecinde ¢ocugun her giin biraz oyun oynamasinin bir sakincasi olmadigini,
fakat bunlarin kotii ve ¢irkin olmayan oyunlar olmasma dikkat edilmesi gerektigini
(Akyiiz, 2008) belirtmistir.

Cocuk egitimi konusunda Kinalizade ile benzer goriislere sahip olan Mustafa
Sat1 Bey (1880-1969), Montessori usuliinii uygulayan okullar1 ziyaret ederek Tevfik
Fikret ile kuracaklari “Yeni Mekteb” adli 6zel bir anaokulunun ve ilkokulun fikri
temellerini olusturmustur. Ancak Sati Bey, Montessori’nin ders araglari lizerindeki
fikrini aktarirken, ¢ocuklarin bu alet ve edevata hakim olamamalari, onu bir oyuncak
olarak anlamalar1 durumunda egitimcilerin istemedikleri bir sonugla karsilasabilecekleri

hususunda tedirginligini belirtmektedir (Ergiin, 1987).

2.1.6. Oyunun Cocugun Gelisimine Olan Etkileri

Egitim genellikle istendik davranis degisikligi yapma siireci olarak tanimlanir.
Yani egitim, ¢cocugu olumlu yonde degistirme/yetistirme siireci olarak da goriilebilir.
Iste bu noktada Berne (2001), cocuk yetistirme kavramina, ¢ocuga hangi oyunlarin nasil

oynanacaginin ogretildigi bir egitim siireci olarak bakar.
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Oyun, cocuk yasaminda var oldugu siirece onun gelisimini ¢esitli yonlerden
etkileyecektir. Bunlar fiziksel, sosyal, psikomotor, dil, kisilik, zihinsel (bilissel),
psikolojik ve duygusal olmak iizere sekiz ana baglik altinda toplanabilir. Bunlar kisaca

sOyle agiklanabilir:

Fiziksel Gelisime Etkisi: Cocuklarin fiziksel gelisimi ¢ok hizli olur. Cocuk
yiirimeye bagladigi andan itibaren hem ev ortaminda hem de okul ortaminda oldukga
hareketli olur. Okul ¢agina geldiginde ise birgok farkli etkinlik (kosma, atlama, ziplama,
yiizme ve bisiklete binme Vvb.) icerisinde olur. Okul yillar1 boyunca ¢ocuklarin fiziki
gelisimleri siirdiikge onlarin bedenleri tizerindeki kontrol mekanizmalari da gelisir.
Topa vurma, ip atlama, halata asilma, bir yerde veya bir nesnenin iizerinde dengede
yiriime, bu yas g¢ocuklarin becerilerini gelistirmede kullanilabilecek birgok temel
fiziksel hareketlerden yalnizca bazilaridir. Bu onemli prensipten hareketle okul cagi

cocuklar aktif olmaya yoneltilmelidir (Ari, 2003).

Ayrica sozii gegen hareketli oyunlar sirasinda ¢ocugun cesitli (biiytik-kiigiik)
kaslari, c¢alisma halindedir. Bu asamada kalp atisi, kan dolasimi hizi ve solunum
normalin iistiine ¢ikar. Bunun sonucu olarak, derinlesen ve sikisan solunum sayesinde
kana havadan bol oksijen gecer. Dokulara giren oksijen orada besinleri yakarak viicuda
enerji saglar. Ayrica kan dolasiminin normalden hizli olmasi dokulara daha ¢ok besin
tasimasina yardimci olur. Bdylece kaslar gelisme olanagina kavusur (Sel, 1983).
Bunlara ek olarak agik havada oynayan ¢ocuk fark etmese de bedensel gelisimi igin
gerekli olan temiz havayr ve glinesten alacagi “D” vitaminini alir (Akandere, 2003)
Yakar top, bestas, voleybol, basketbol, seksek, atlama, ziplama, saklambag vb. oyunlar

fiziksel gelisimi etkileyen oyunlara 6rnek olarak verilebilir.

Sosyal Gelisime Etkisi: Bagka bir ifade ile sosyallesme de denilen sosyal gelisim
cocugun hayatina dncelikle anne ve baba olmak {lizere aile bireyleri ile baslar. Daha
sonra arkadas ve akran c¢evrelerinde gelisir. Okul hayatina basladigin da ise bu gelisim
hizint artirir. Ciinkii ¢ocuklar, toplumsallagsma siirecinde oyunla; arkadaslariyla birlikte
olmay1, gerektiginde onlarla is birligi yapmayi, sikintilariyla basa ¢ikmayi, bulundugu
ortamda lider olmay1, bagkasini izleyebilmeyi ve diger kisilerle kiyaslayarak kendilerini

yetenekleri agisindan degerlendirmeyi 6grenirler (Kirazoglu, 2000).
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Sosyallesme, genel olarak bireyin kendini bilmesinden baslayarak oliimiine
kadar devam eden, gevresi ve insanlarla olan davraniglarin1 kapsayan bir olusum olarak
tanimlanir. Cocuklar oyunlar aracilifiyla ¢evresindeki insanlarla nasil iletisim
kuracaklarini, nasil davranmalar1 gerektigini ve toplumun kurallarin1 Ogrenirler
(Mengiitay, 1991). Oyun siirecinde ¢ocuk sosyallesir, topluma ayak uydurmay1 ve ben
bilincinden kurtularak biz bilincini kazanir. Ciinkii oyun “Cocugun sosyal gelisiminde
sevgiden sonraki en énemli ikinci ruhsal besinidir” (Hazar, 2000: 14). Evcilik oyunlari,
meslek oyunlari, rol yapma, sessiz sinema vb. oyunlar sosyallesme becerisini

gelistirebilecek oyunlara 6rnek verilebilir.

Psikomotor Gelisime Etkisi: Psikomotor gelisim “Fiziki biiyiime ve gelisimle
birlikte beyin ve omurilik gelisimi sonucu organizmanin hareketlilik kazanmasidir
(Akandere, 2003: 12). Cocugun biiyiikk ve kiigiik kaslarmin gelisimi ilk aylarindan
itibaren hizli gelistigi i¢in ¢ocukluk doneminde ¢ocugun psikomotor gelisimini
oyunlarla saglamak Onemlidir. Kes yapistir oyunlari, ¢izgi takibi ve resim/boyama
yapma, atletizm, salincak, dénme dolap, yap-boz oyunlari, ¢amur veya kil gibi
malzemeleri kullanarak insaat yapma gibi oyunlar bu gelisim i¢in rahatlikla 6rnek

verilebilir.

Dil Gelisimine Etkisi: Dil gelisimi  bir ¢ocugun yasamini idame
ettirebilmesinden tutunda topluma ayak uydurabilmesi ve o toplumda yer edinebilmesi
icin elzemdir. Bu noktada ¢ocuk 6zellikle ana dilini gelistirmelidir. Oyun faaliyetlerinin
icinde bulunan ¢ocuk oyunlarin birgogunda dilini kullanmak zorunda kalir. Boylece dil
gelisimi ¢ocugun dogal ortaminda kendini tamamlayacaktir. Dil gelisimi iizerine
yapilan aragtirmalar kanitlamistir ki oyun ¢ocugun dil gelisimini destekleyerek sozlii
olarak ifade edilenleri anlamasini, yeni sozciikler 6grenmesini ve diizgiin ciimleler
kurarak rahat konugma aligkanligi kazanmasina yardimci olur (Akandere, 2003).
Bunlara ek olarak oyun etkinligi, ¢ocugun kelime haznesinin gelismesine, diizgiin
climleler kurmasina, duygularini sikilmadan rahat ifade etmesine, fikirlerini tereddiide
diismeden paylagsmasina, yeni tecriibeler edinmesine olanak saglayacaktir (Poyraz,
2003). Kelime zinciri, tekerlemeler, bilmeceler, sayistirmacalar, tabu, tiyatro ve drama

vb. oyunlar dil gelisimini saglayacak bazi 6rneklerdir.
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Kisilik Gelisimine Etkisi: Oynayan cocuk, oyun igerisinde bazi sorunlarla
karsilasabilir. Karsilastigi sorunlart oyun igerisinde kendi ¢ozer. Cocuk bilir ki soruna
¢Ozliim bulamazsa ya oyunu kaybedecek ya da ¢ok sevdigi oyun son bulacaktir. Bu
nedenle her cocuk sorunu ¢ézmeye calisir. Boyle durumlar ileride karsilasacagi
sorunlart ¢ézmede 6n alistirma olacagi i¢in ¢ocuk kendine glivenen biri olarak yetisir.
Her bas1 sikistigi zaman baskalarina siginan, biiyiikler tarafindan kisitlanan, 6zgiir
hareket edemeyen bir bireyin ise ileride kararsiz, silik bir kisilik 6zellikleri sergilemesi

ise kacinilmazdir.

Cocuk oynadikca yeteneklerinin farkina varir, becerisini gelistirdigini gorr.
Ciinki genel ifade ile oyun, ¢ocugun en dogal 6grenme alanidir. Bu 6grenme alaninda
duyduklarini, gordiiklerini dener; denediklerinden bir sonug¢ c¢ikarir. Bu sonu¢ onu
O6grenmenin tam merkezine gotliriir. Ayrica ¢ocuk 6grendiklerini oyun igerisinde siirekli
tekrarla pekistirir ve siireg icerisinde de yanliglarini diizeltir. Bir¢ok bilim adami kisilik
gelisiminde oyunun ¢ok 6nemli bir rolii oldugunu tespit etmistir. Oyun ne kadar basit
olursa olsun, oynayanlar {izerinde derin etkileri sahiptir. Cocuklar oyun esnasinda
baskalarma saygiyr 6grendikleri kadar, kendilerine saygiyr da dgrenirler. Bagkalarinin
haklarina saygili olurken kendi haklarini korumak i¢in miicadele verirler ve saygiyi
gerceklestirirken miicadeleyi 0grenirler; bdylece miicadele azimleri gelisir. Bu 6zelligi
ile oyun, pasifleri aktiflestirir, korkaklar1 cesaretlendirir (Hazar, 2000). Cesitli meslek
oyunlari, drama ve tiyatro etkinlikleri, taklit oyunlari, anne-baba taklitleri, bir sanatc1

veya bir sporcu taklitleri, evcilik vb. oyunlar dil gelisiminde etkili olabilir.

Zihinsel (Bilissel) Gelisime Etkisi: Zihin, bireyin kendini, ¢evresini, olaylar
anlamak ve algilamak i¢in ona yaratic1 tarafindan bahsedilmis miikkemmel derecede
gelismis bir bilgisayar programi gibidir. Ancak yasantinin bireyin zihinsel gelisiminde
cok etkili oldugu bir ger¢ektir. Unutulmamalidir ki yasant1 zenginligi bireyin zihinsel
gelisimini de artirir (Ulusoy, 2003). Boylece hayata hazirlanmaya ve var oldugu

topluma ayak uydurmaya calisan birey, daha saglam adimlarla kendisini gelistirir.

Bugiiniin egitim diinyasindaki en 6nemli amaglarindan biri de ¢ocuga saglikli bir

zihin gelisimi saglamaktir. Ciinkii ¢ocuk okul yillarinda zeka gelisimini siirdiirmeye
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devam eder. Buna egitim siireci yardimci olur. Ayrica fiziksel gelisim ile zihinsel

gelisim arasinda paralellik oldugu unutulmamalidir (Yigit, 1995).

Oyun igerisinde ¢ocugun zekasi gelisir. Boylece cocuk oyun igerisinde bir amaca
yonelmeyi, her an ¢ikabilecek sorunlara pratik ¢oziimler getirmeyi 6grenir (Kirazoglu,
2000).

Doénmez (1999)’in belirlediklerinden hareketle oyunun zihinsel gelisime olan

etkileri kisaca soyle siralanabilir:

1. Biytkliik, sekil, renk, boyut, agirlik, hacim, 6lgme, sayma, tartma, zaman,

mekan, uzaklik, uzay ile ilgili soyut ve somut kavramlarin kazanimi,

2. Erime, donma, buharlasma, kuruma, 1sinma, soguma gibi doga olaylarini

O0grenme,

3. Eslestirme, siralama, siniflama, analiz, sentez, degerlendirme, problem ¢dzme
gibi zihinsel siireglerin isleyisini hizlandirma. Satrang, dama, bri¢, poker, okey,

monopoly, kizmabirader ve amiral batti gibi oyunlar bu tip oyunlara 6rnek verilebilir.

Psikolojik Gelisime Etkisi: Cocuk mutlaka oyun oynar. Cocuk oynadik¢a
neselenir, duygular geligir, yetenekleri ortaya ¢ikar. Kendine giiven, kendini denetleme,
cabuk karar verme, isbirligi yapma, dogruluk, haklarin1 koruma ve disiplin gibi kisisel
ozellikler oyun icerisinde kazanmilir (Hazar, 2000). Bunlara ek olarak c¢ocuk, oyun
yoluyla giic kazanmayi, basariyi, yenilgiyi, heyecanlarini kontrol etmeyi 6grenir

(Kirazoglu, 2000).

Goriiliiyor ki oyun g¢ocugun hem i¢ diinyasinit hem dis diinyasini gelistirir.
Cocugu igindeki gerilimden, sikintidan kurtulmasini saglar, kendini ve c¢evresini
tanimasina yardime1 olur. Béylece ¢gocugun psikolojik yonden gelisimine pek ¢ok katki
saglar. Bu noktada Tamer (1990: 26) “Her cocugun oyuna katilmasinin saglanmasini,
boylece cocugun mutluluga ve psikolojik doyuma ulastirilmasi gerektigini” belirtmistir.
Futbol, basketbol, boks, atletizm, takim oyunlar1 gibi oyunlar psikolojik gelisim i¢in

siralanabilir.
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Duygusal Gelisime Etkisi: Cocuk, ¢ocuk olmasindan dolay: elde ettigi en dogal
hakki olarak oyun oynamak ister. Aileler misafirlige bile gitseler gocuklarin orada
hemen akranlari ile tanisip oynamaya basladiklarini fark ederler. Onlar oynarken aslinda
gercek diinyalarina yani kendi asil duygularina donerler. Cocuk oyun oynarken yeni
deneyimler kazandig1 i¢in farkli duygular yasar ve siire¢ igerisinde bu duygulart kontrol
etmeyi Ogrenir. Fikirlerini savunur, eglenir, kizar ve sasirir (Goksen, 2003). Bazen de
oyun oynayan g¢ocuk temel ilgilerinden ve egilimlerinden tutun da ruhsal sorunlarina
kadar bir¢ok bilinmezini ortaya doker. Boylece 6ncelikle ailesi ve 6gretmenleri olmak
tizere biiyliklerinin onu yakindan tanimasina yardimci olur. Ciinkii ¢ocuk psikolojisinde
oyun biiyiik 6nem tagimaktadir. Cocuk acikca dile getiremedigi kizginlik, kiskanglik,
kin giitme gibi kotii; sevgi, mutluluk ve umut gibi iyi duygularini oyunda sergileyebilir.
Yani ¢ocuk farkinda olmadan i¢ diinyasini yetiskinlere bu yolla agabilir (Yalginkaya,
2002).

S. Freud (1920), ¢ocugun duygularini oyunlarinda yasadigini, fantezi
davraniglarla oyun arasindaki iliskiyi gormiis ve ¢ocugun oyunlarinda bilingdist istek ve
zorluklar1 yasadigimi belirtmistir. Nasil ki yetiskinler, rahatsiz edici yasantilari, tekrar
tekrar konusur, diisliniir, bir sonuca varana kadar bu siireci devam ettirirse gocuk i¢in de
oyun kendi i¢ diinyasindan bir ¢ikis noktasidir. Cocuklar oyunlarinda duygularini tekrar
tekrar yasayarak anlamaya calisirlar (Ozdogan, 2000). Rol yapma, mesleki oyunlar,

evcilik gibi oyunlar, duygulari gelistirebilecek oyunlar arasinda sayilabilir.

Belirtilen bu faydalarin hepsini bir oyunda bulmak miimkiin olmasa da genel
olarak farkli oyunlarin bu 6zellikleri sagladig: ifade edilebilir. Son olarak Auerbach
(2008), oyuna, ¢cocugun oyun deneyimi penceresinden bakarak oyunun avantajlarini

kisaca soyle siralar:

1. Oyun, ¢cocugun diinyay1 anlamasina yardimci olur.
2. Diger cocuklarla ve yetiskinlerle tiretken bir sekilde davranmasini saglar.

3. Dogru yontemlerle baskalarinin ilgisini ¢ekmesine ve bu ilgiyi korumasina

yardim eder.
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4. Okula baslamadan 6nce edinmesi gereken 6nemli beceri olan konsantrasyon

yetenegini zenginlestirir.

5. Dogal merakini genisletmesine, problem ¢dzmesine ve yaraticiligina yardimci

olur.

2.1.7. Oyunun Siniflandirilmasi

Oyun, insanoglunun yasaminda dogumundan itibaren her alanda vardir. Bu
siirecte oyunlar da farkli degisikliklere ugrayacak, cesitlenecek ve insanoglunu hayati
boyunca takip edecektir. Bu ¢esitlenmeler dogal olarak ayri ayri maddeler haline

getirilecek ve smiflandirilacaktir.

Akandere (2003), oyunlari iki temelde siniflandirmistir. Bunlar;
1. Cocuk oyunlari

2. Egitsel oyunlar

Avedon ve Smith ise oyunu ii¢ grupta ele almis ve incelemislerdir:
1. Fiziksel Beceri Oyunlari
2. Strateji Oyunlari

3. Sans Oyunlar1 (Akandere, 2003).

And (1974)’in aktardigina gore Baratav oyunlar1 bes ana baghk altinda ayrintili

bir sekilde siiflandirmistir:
1. Sadece Cocuklara Yonelik Oyunlar
2. Sans Oyunlari
3. Beceri ve Gli¢ Oyunlari
4. Zeka Oyunlart

5. Katisimli Oyunlar

Oyunlar1 bes grupta toplayan baska bir arastirmaci Biihler, oyunlarin gelisim

stireci icinde birbirini izleyerek olustuklarini belirtir. Cocugun gelisim siireci i¢inde ilk
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oynadig1 oyunlar islevsel oyunlardir. Kendi bedeniyle oynar. Yasamin ilk aymndan
itibaren kollarin1 hareket ettirir ve parmaklar1 ile oynar. ilk énce yakalama, sallama ya
da yere diisiirme davramslari goriiliir. 1ki yas dolaylarinda ¢ocuk kagit ve kalem
kullanmaya baslar ve &nce resim yapar, sonra yaptid1 resmini isimlendirir. Ornegin
yaptig1 karalamaya sapkali adam der. Bes-alti yaslarinda cocugun yaptigi resmin
yapmak istedigi objeye benzedigi goriiliir. Bu da ¢ocugun zihinsel gelisimi i¢in bir

gostergedir (Karadag ve Caliskan, 2005).

Oyun caligsmalarinin alanin1 daha genis tutan Callois (1994), her oyuncunun
tatmak istedigi basar1 ve cosku gibi duygularin oldugunu belirtir. Iste oyuncularmn
tatmak istedikleri bu basar1 ve cosku duygularini1 saglamak amaciyla sectikleri oyunlari

dort ana baglik altinda toplamistir:

1. Alea (Sans Oyunlari)

2. Mimicry (Gosteri-Rol Oyunlarr)

3. llinx (Macera-Heyecan Oyunlari)

4. Agon (Miicadele-Yarisma Oyunlari).

Cocuk psikologlarinca yapilan galigmalarda da gelisim asamalarina gére oyunlar
dort asamada simiflandirilmagtir:

1. Bebeklik Doneminde Oyun (0-2 yas)

2. Cocukluk Déneminde Oyun (3—6 yas)

3. Erken Cocukluk doneminde Oyun (6—12 yas)

4. Ergenlik Doneminde Oyun (12-21 yas) (Karadag ve Caliskan, 2005).
Hazar (2000), oyunlar1 miicadele oyunlari olarak adlandirip yine 4’e ayirir:

1. Fiziksel Beceri Oyunlar1
2. Fiziksel Beceri ve Strateji Oyunlari
3. Strateji Oyunlari

4. Strateji ve Sans Iceren Fiziksel Beceri Oyunlari



Ismihan (1992) ¢ocuklukta oynanan oyunlari basitge ikiye ayirmigtir:

1. Kisisel oyunlar

2. Hayali oyunlar
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Ozdogan, cocuk oyunlarmi belirli yazarlarin bakis agis1 gergevesinde ele almis

ve bu ¢ergeve kapsaminda gruplayarak bir tablo haline getirmistir (2000: 103-104).

Tablo 2. 2.

Ozdogan in Siiflandirmasi

Yazarlar Bireysel Oyunlar Sosyal Oyunlar
Groos 1899 Genel Islevsel Oyunlar Ozel Islevsel Oyunlar
Deneysel Oyunlar
Stern 1914 Bireysel Oyunlar Sosyal Oyunlar
Hetzer 1927 Bir Is Oyunlari Rol Oyunlari
Biihler 1928 Islevsel Oyunlar Fantezi Oyunlari
Yapisal Oyunlar Rol ve Kuralli Oyunlar
Chateau 1954 Kuralsiz Oyunlar Kendini Ispatlama
Somut Zihinsel Oyunlar Isbirlik¢i Oyunlar
Piaget 1945 Alistirma Oyunlari Kuralli Oyunlar
Ericson 1957 Dar Cevreli Oyunlar Genis Cevreli Oyunlar
Riissel 1935 Yapisal Oyunlar Rol Oyunlart
Kendi Kendine Oyun Kuralli Oyunlar
Materyalle Oyun Arkadaglarla Oyun

Elkonin 1960 Objelerle Faaliyet Insan Arast iliski Uzerine O Oyunlar
Sosyal Kurallar Uzerine Oyunlar
Digerleri Islevsel Faaliyetler Sosyal Rol Oyunlari
Aragstirmact Davranislar Taklit Oyunlari

Dramatize Etme

Parten ise oyunu bes agsamada ele almistir:

1. Tek Basina Oyun

2. Oyunu Izleme

3. Paralel Oyun

4. Birlikte Oyun

5. Kooperatif Oyun (Karadag ve Caligskan, 2005).
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Piaget biligsel gelisimde dort donem bulundugunu savunmaktadir. Bu donemler
birbirinin i¢ine ge¢mis asamalarda olusurlar ve basitten karmasiga dogru tersine
¢evrilmis hiyerarsik bir yap1 olusturur. Her ¢ocuk bu gelisim evrelerinden geger. Piaget,
oyunlari; kuralli oyunlari, simgesel oyunlar ve alistirma oyunlar1 olmak {izere ii¢ baslik

altinda ele almistir. Bu oyun tiirlerinin en belirgin 6zellikleri asagida ele alinmistir:

1. Alistirma Oyunlari

2. Simgesel Oyunlar

3.Kuralli Oyun (Ozgiir, 2000).

Ayrica Seving (2009)’in belirttigine gore Piaget’ye gére ¢ocugun biligsel ve

fiziksel gelisimine paralel olarak oyunu zaman igerisinde kendi icerisinde maddeler

olmak tizere li¢ ana temelde siniflandirir:

1. Pratik Oyun (Duyusal- Devinimsel Gelisim Evresi)

2. Sembolik Oyun (Somut islem Oncesi Evre 2-7 Yas): Bu oyunlar yasa baglh

olarak ikiye ayrilirlar:

3. Kuralli Oyun (Somut Islemler Evresi 7-12 Yas).

Smilansky, Piaget’nin oyun evrelerini genigleterek birbirinden farkli dort oyun
tiirli belirlemistir:

1. Islevsel Oyun

2.Yapi-Insa Oyunu

3. Dramatik Oyun

4. Kurall1 Oyun (Seving, 2009).

2.1.8. Egitsel Oyun ve Egitsel Oyun Kavram

Oyunun egitim siirecinde kullanilan sekline egiten oyun ya da egitici oyun
denilmekle birlikte en bilinen ad1 ile egitsel oyun denmektedir. Demirel (2009: 118)’e

gbre egitsel oyunlar “Ogrenilen bilgilerin pekistirilmesini saglayan ve daha rahat



46

yerlerde tekrar edilmesine olanak veren etkinlikler” olarak ifade edilir. Ayrica en 6nemli
Ozelliklerinden biri de egitsel oyunlarin 6grenmeye yonelik olmasidir ve bir amag

dogrultusunda simif i¢inde uygulanabilmesidir.

Yapilan agiklamalardan sinif ¢aligsmalarinda kullanilan oyun tekniklerinin egitsel
oyunlar oldugu anlagilabilir. Oyun tekniginin 6zellikleri arasinda konularin ilgi ¢ekici
olmasina, yeni kelimelerin 6gretilmesine, hatali ¢alismalarin diizeltilmesine, zihinde
tutma oraninin ve siiresinin uzatilmasina etki ettigi belirtilmektedir. O halde egitsel

oyunun temel 6zellikleri 6zetle sOyle siralanabilir:
1. Kurallar i¢inde bireyin 6zgiirliigiine olanak verir ve 6grenmeye hizmet eder.
2. Ogrencilerin gesitli sekillerde diisiinmelerine yol acar.
3. Ogretme-6grenme siirecinde dgretim teknigi olarak kullanilir.

4. Ogretme-ogrenme siirecinde dgrencilere sinif ortaminda zevk alma, eglenme

firsat1 sunar.
5. Onceki 6grenilenlerin pekistirilmesine ve tekrar edilmesine olanak saglar.
6. Belirlenen hedef davranislarin gelistirilmesinde etki eder.
7. Hatal1 6grenmelerin diizeltilmesinde yardimc1 olabilir.

8. Ilgi cekici olmasi dolayisiyla 6grencilerin dikkatini ¢eker ve bilginin uzun

stireli korunmasina etki eder (Zengin, 2002).

Egitsel oyunlar biitiin diinyada egitim i¢in vazgecilmez kabul edilmektedir. Bu
kadar 6nemli olan egitsel oyunlar1 hazirlarken nelere dikkat edilmesi gerektigi, egitime
yonelik olmasi i¢in nelerin yapilmasi gerektigi, kisacasi bir egitsel oyunda bulunmasi

gereken 6zelliklerin neler oldugu 6nemlidir.
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2.1.8.1. Egitsel oyunda bulunmasi gereken o6zellikler

Egitimciler az da olsa derslerinde bazi konularin 6zellikle soyut konularin
Ogretiminde zorlandiklarini belirtirler. Bu gibi durumlarda 6grenciyi konuyu anlamasi
icin zorlamak amagclanan hedefe ulagsmayi1 imkansizlastirmaktadir. Karsilasilacak bu
durumlarda oyunu kullanmak dogru bir tercih olacaktir. Ancak oyun i¢in gereken arag
gereglerden tutunda oyunun oynanacagi alanin se¢imi, 6grencilerin kazanimlara uygun
sekilde yonlendirilmesi 6nem kazanmaktadir. Ayrica egitim siirecinde oynatilacak oyun
Ogretmen/egitmen tarafindan en ince ayrintisina kadar planlanmali ve egitsel oyunlarin
sahip olmasi gereken belirli 6zellikler yerine getirilmelidir. Bu 6zellikler kisaca soyle

siralanabilir:

1. Eglenerek Ogrenme: Egitsel oyunun kullanilma amaci ¢ocuklar oyunlar
aracilifiyla zihinsel faaliyetlerini artirmak ve bu sayede egitimi daha etkin hale
getirmektir. Egitsel oyunun bu amacini yerine getirebilmesi i¢in gergek bir oyun gibi
ogrencileri eglendirmesi gerekmektedir. Fakat bu eglendirme konuyu etkin 0gretme
hedefinden daha fazla olmamalidir ki 6grencinin dikkati dagilmasin. Aksi takdirde

ogrenciler konudan ¢ok oyuna dnem verecektir ve bu istenilen bir sonug olmayacaktir.

2. Problem Cozme: Egitsel bir oyunda olmasi gereken bir diger ozellik ise
ogrencilerin akademik basarilarini olumlu yonde artirabilmek icin 6grencilerin problem
¢ozme yeterliligine sahip olmasidir. Burada problem derken Ogretmenin anlattigi
herhangi bir konunun daha iyi anlasilmasi i¢in 6grencilere sunulan aligtirmalarin goérsel

olarak egitsel oyunda yer almasidir.

3. Kritik Diisiinme: Analitik diisiinme olarak da adlandirilan kritik diisiinme, bir
konuyu, problemi alt bagliklarina ayristirip her basgligi ayr1 ayri irdeleyip elestirerek ve
her biri arasindaki baglantilar1 gergekc¢i kanitlariyla ortaya koyarak degerlendirmektir.
Egitsel oyun bu 6zellige sahip olmalidir ve konuyu alt basliklarindan baslayarak tiim
konuyu kapsayacak bi¢cimde ele almalidir. Bu sekilde olmasi 6grencinin kritik diisiinme

ozelligini kazanmasina yardimci olacaktir.
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4. Kavram Ogretimi: Egitim, konuyla ilgili olan ana kavramlar1 &gretmek,
konunun 6nemli noktalarin1 vurgulamak ve hayatimizda ne gibi faydalari oldugunu
anlatmaktan geger. Bu sebeple bir egitici oyun, kavram 6gretimi noktasinda yeterli

olmalidir ve 6grenciye bos bilgiler yerine gerekli kavramlar1 6gretmeyi hedeflemelidir.

5. Strateji Gelistirme: Egitsel oyun, bir konunun nasil 6gretilecegi, bu siirecte
hangi noktalara dikkat edilecegi ve hangi noktalarda neler yapilacagi gibi konularda

hayatta da karisilacagi problemlere ¢6ziim bulma noktasinda ona ¢ok faydali olacaktir.

6. Olgunlasma: Bu bdliimde egitsel oyunun Onemli iki Ozelliginden soz
edilebilir. 1lk olarak probleme karsi strateji gelistirme &zelliginin g¢ocugun
olgunlagmasindaki yeri ve ikinci olarak egitsel oyunlarda yer alan grup caligsmalari
verilebilir. Bu faaliyetlerinde c¢ocuk paylasmayi, insanlarla iletisimi, ortak bir is

yapmay1 6grenecektir. Bu sayede oyun ¢ocugun olgunlasmasina katkida bulunacaktir.

7. Hedefe Yonelik Olma: Egitsel oyun biitiin 6zellikleriyle egitim hedefine
yonelik olmali, 6gretmenin 6gretmek istedigi hedefe tam manasiyla hizmet etmelidir.
Gereksiz seyleri icermemeli, alistirma ve uygulamalar1 hedefe yonelik olmalidir. Eger
Ogretmenin anlattig1 noktalar farkli, egitsel oyun farkli olursa 6grencilerin 6grenmesine

higbir katki saglamamuis olur.

8. Dikkat Dagitmama: Eger bir oyun ¢ok asir1 dikkat cekici ve hedeften aykiri
nesnelere sahip ise 6grencinin konudan ¢ok oyuna odaklanmasina sebep olacaktir. Bu
nedenle egitsel bir oyun 6grencinin dikkatini dagitmamalidir. Egitsel bir oyun gorsellik
bakimindan ¢ok asirtya kagmis ise 6grencinin dikkati dagilabilir ve oyun hedefe hizmet

etmez. Bu yiizden egitsel oyun hazirlarken dikkat dagitici nesnelere yer verilmemelidir.

9. Bireysel ve Grup Calismalarmma Uygunluk: Egitsel bir oyun 6zellikle
uygulama siirecinde bireysel ve grup caligmalarina yonelik olmalidir. Ogrenciler
bireysel olarak da grup olarak da c¢alisabilmelidir. Fakat bu 6zellik egitsel oyunda yer
alirken Ggrencilerin uygulamalar i¢inde kaybolmamasi gerekir. Bu agidan da egitsel

oyun 6gretmenin biitiin 6grencilerin ne yaptigini gorebilecegi sekilde tasarlanmalidir.
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10. Icerige Uygunluk: Egitsel oyun egitimin igerigine uygun olmalidir. Ozellikle
hangi yas grubu Ogrencilerde ne ogretilmesi hedeflenmis ise igerik buna uygun
olmalidir. Ogrenciler fazla igeriklerle, gereksiz bilgilerle veya heniiz dgrenmemesi
gereken seylerle muhatap olmamalidir. Aksi takdirde 6grencilerin zihinleri karisabilir.

Bu yiizden de egitsel oyun faydali olmaktan ¢ok zararli hile gelebilir.

11. Ogrenci Seviyesine Uygun Kullanim: Egitsel bir oyun hazirlarken
dgrencinin seviyesi, hangi yas grubuna hitap edecegi iyi diisiiniilmelidir. Ogrenci oyunu
kullanirken zorlanmamali, nerelerde ne yapacagini karistirmamalidir. Gerekirse oyunun
belirli yerlerinde kullanima iligkin ipuglart konulabilir. En 6nemli nokta ise egitsel

oyunda mutlaka yardim kisminin olmasidir.

12. Egitsel Oyunlarda Kullanilan Alistirmalarin Ozellikleri: Egitsel bir oyunda
yer alan alistirmalar asir1 derecede zor veya cok basit olmamalidir. Ogrenciler eger gok
zor aligtirmalarla karsilagirlarsa konudan kopabilirler veya ¢ok kolay uygulamalar da
zihinsel faaliyetlere hitap etmeyebilir. Bir diger 6zellik ise alistirmalarin cevaplarinin

mutlaka verilmesi gerekliligidir. (http://bedenegitimci.blogcu.com/egitsel-oyun-nedir-

neden-oyun-ovynariz.17.10.2011).

2.1.8.2. Egitsel oyunda 6@retmenin rolii

Tiirkge egitimde 6nemli olan Ogrencilere yalnizca okumayi, diiz veya egik
yaziyl, dilbilgisi kurallarin1 6gretmek degil onlara egitim ve bilginin yaninda kazanmasi
gereken degerleri de aktarmaktir. Aksi takdirde 6gretmenlerin durumu sadece kitabi
okuyan/okutan sikici bir varliktan 6teye gitmeyecektir. “Tiirk¢e 6gretiminde 6gretmenin
rolli 6grenmeyi kolaylagtirmaktir” (Sever, Kaya ve Aslan, 2006: 28). Bu agidan farkli
bir yontem olan egitsel oyunlar1 yeri geldik¢e Ogretilecek konu veya hedeflenecek
kazanim dogrultusunda ufak oyunlar hazirlanip derslerde kullanilmast 6grenciler igin de
dgretmenler igin de ¢ok faydali olacaktir. Ciinkii “Ogrencinin gerek bedenti, gerekse akli
hatta ruhi inkisafi i¢in onun hayatinda oyunun ehemmiyeti gergekten biiyiiktiir” (Canan,
1980: 96). Bunlara ek olarak oyunun ¢ocugun i¢ diinyasindaki samimiyet, dostluk,
sevgi, 1yilik yapma gibi duygular gelistirdigi de gézden kagirilmamalhidir (Yigit, 2007).

Iste bu noktada &gretmen, smif iginde egitsel oyunlardan basarili bir sekilde
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yararlanabilmek icin dikkatli ve titiz bir hazirlik yapmalidir. Ayrica oyunun ¢ocugun
egitimi siirecinde en 6nemli katkilarindan biri de oyun esnasinda kazanilan bilgilerin
daha kalic1 olmasidir. Bu nedenle 6gretmen cocuga 6gretmek istedigi her seyi oyun
ortaminda Ogretmelidir (Aytekin, 2001). Bdylece onu sikmadan istedigi sekilde
egitebilir.

Ogretmenin diger 6nemli bir rolii, “Oyunu siirekli kontrol etmesi ve ilgi
gostermesidir. En 6nemli noktalardan birisi de oyun oynanirken, zayif 6grenciler hata
yaptig1 zaman iizerinde durulmamasi ve herkesin etkin olarak oyuna katiliminin
saglanmasidir” (Demirel, 2009: 118). Ayrica egitsel oyunlar hazirlanirken, oynanirken
ve sonlandirilirken unutulmamasi gereken bir gercek vardir: Egitsel oyunlarda
ogretmenin/yonetenin gorevi Ogrencilerden daha fazladir. Oyunun se¢imi, Onceden
yapilmasi gereken hazirliklar, yer ve zaman tespiti gibi bir¢ok gorev dgretmene aittir.
Oyun esnasinda Ogretmen her zamanki gibi rehber, danigilan konumundadir. Yani
ogrencilerin  oyun oynarken takildiklarinda Ogretmen hedeflenen kazanimlar
dogrultusunda onlara kilavuzluk eder. Ancak uygulayicinin unutmamasi gereken 6nemli
bir husus da oyunlarin temaya uygun olarak segilmesi ve varilmak istenen amaca

ulastiracak sekilde planlanmasidir (Giirsoy ve Aslan, 2011).

Egitsel oyunlarla ogrenciler aktif héale gelir ya da Ogretmen tarafindan
getirilmeye calisilir. Gerektiginde 6gretmen oyunda yer alir. Ciinkii 6grenme-0gretme
siirecinde 0gretmenin rolii 6grencilere rehberlik yaparak 6grenmeyi kolaylagtirmaktir.

Ayrica bu siirecte dgretmenin yapmasi gerekenler 6zetlenerek soyle siralanabilir;
1. Ogretmen derste 6grenmeye elverisli ve destekleyici bir ortam olusturmalidir.
2. Ogrencilerin bireysel farkliliklarmni gz éniinde bulundurmalidr.

3. Ogrencilerin islenen konu ile ilgili &n bilgilerini aciga cikarmali ve

ogrencilerin kendi diigiincelerinin farkinda olmalarini saglamalidir.

4. Ogrencilerin ileri siiriilen alternatif diisiinceler {izerinde diisiinmelerini, bu

diistinceleri tartismalarini ve degerlendirmelerini tesvik etmelidir.
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5. Tartigmalar1 ve etkinlikleri, 6grencilerin bilimsel olarak kabul edilen bilgi ve

anlayiglari kendilerinin yapilandirmasina imkan verecek sekilde yonlendirmelidir.

6. Ogrencilere yapilandirdiklari  yeni kavramlari  farkli  durumlarda

kullanmalarina firsat vermelidir (MEB, 2006b).

Oyunu uygularken dikkat edilecek noktalari Sonmez (2001) ise Ozetle soyle

stralamustir:

1. Oyun, 6grencilerin yasina, cinsiyetine uygun ve 6grencilere hedef davraniglart

kazandiracak nitelikte olmalidir.

2. Oyun, ogrenciler tarafindan anlasilir, sinif ortaminda uygulanacak nitelikte

olmalidir ve oyunun uygulanmasi fazla siire almamalidir.

3. Oyun, ogretici ve egitici olurken ayn1 zamanda eglenceli de olmali, ama

Ogrencilerin istenmedik davraniglar kazanmalarina yol agmamalidir.

4. Oyun, 6grencilerin hayatini tehlikeye atmamali, yaralanma ve sakatlanmalara

neden olmamalidir.

Egitsel oyunlarin kullaniminda dikkat edilecek hususlar konusunda 6nemli bazi
aciklamalara bakmak gerekir. Oyunlar secilirken ve oynatilirken dikkat edilmesi

gereken hususlar 6zetle sunlardir:

1. Oyunda bir amag olmal1 ve oyun egitsel bir deger tagimalidir.

2. Oyun ¢ocukta nese ve haz uyandirirken ¢ocugun bedeni, ruhi ve ahlaki

gelisimine yardime1 olmalidir.
3. Oyunlar karakterlerine gore oynatilmasi gereken yerde oynatilmalidir.

4. Oyunda bir baslangi¢ ve sonug¢ olmali ve oyunun kurallar1 oyun baglamadan

once agik ve net olarak agiklanmalidir.

5. Grup ayrimlarinda kuvvet, yon ve denge saglanmali ayrica segilen oyun

cocugun seviyesine Ve cinsine uygun olmalidir.
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6. Cocuklara oyun oynatma firsati verilmeli ve oyunda hakem olarak ¢ocuklar
kullanilmalidir (Mengiitay, 1991).

2.1.8.3. Egitsel oyunun kullanim basamaklari

Pehlivan (1997) smf igerisinde uygulanacak oyunda dikkat edilmesi gereken
ilkeleri Orlich ve digerlerinden (1985) aktarmistir. Bu ilkeler egitsel oyunlari
uygulayacak olanlara fikir vereceginden burada sunulmas1 énemlidir. Ilkeler dzetle su

sekilde siralanabilir:
Oyun Oncesinde Uyulmasi Gereken Ilkeler

1.Uygulanacak oyun segilirken:
a. Dersin hedefleri goz oniinde bulundurulur.
b. Ogrenci ihtiyaglari belirlenir.
€. Mantig1 gozden gegirilir.
d. Oyunun tipi belirlenir.
2.0yunun hedefleri hazirlanirken:
a. Oyunun konusu segilir.
b Oyunun alani belirlenir.
€. Oyunun hedefleri ayrintili olarak belirlenir.
d. Ozel hedefler tespit edilir.
3. Oyunla ilgili veriler toplanirken:
a. Ihtiyag duyulacak veriler belirlenir.
b. Veri kaynaklari belirlenir.
C. Veriler orgiitlenir.
d. Uygulanabilecek modeller arastirilir.

4. Bir oyun modeli desenlenirken:



53

a. Oyuncular belirlenir.

b. Oyuncularin amaglari belirlenir.

. Oyuncularin kaynaklar1 belirlenir.

d. Oyuncu etkilesimleri belirlenir.
5. Oyun materyalleri gelistirilirken:

a. Senaryo yazilir.

b. Rollerde iyilestirmeye gidilir.

€. Oyun yonelimleri hazirlanir.

d. Yardimc1 materyaller belirlenir.
6. Oyun oynanirken:

a. Oyun mantig1 kontrol edilir.

b. Materyaller gézden gegirilir.

C. Oyuncular yonlendirilir.

d. Oyun oynanir.
7. Oyun degerlendirilirken:

a. Oyun sonras1 analizler hazirlanir.

b. Bantlar gozden gegirilir.

c¢. Oyunun hedefleri test edilir.

d. Oyun yeniden desenlenir.

2.1.8.4. Egitsel oyunun iistiin yonleri

Egitim siirecinde ¢ok fazla teknik ve yontem bulunmaktadir. Bunlara her gecen
giin farkli teknikler de eklenmektedir. Yapilan arastirmalar sonucunda her bir
aragtirmacit ortaya koydugu teknik ya da yontemin egitime katkilarmin, diger teknik
veya yontemlere gore daha fazla oldugundan bahsederek kullandigi teknigin {istiin

yonlerini siralamaktadir. Aslinda basta anne, baba ve egitimciler ¢ocugu etkin kilan
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oyun aktivitelerini kaciritlmamasi gereken egitim firsatlar1 olarak algilamali ve uygun
olan yer ve zamanlarda egitimin hizmetine sunmalidir (Pehlivan, 2005). Ciinkii egitim
siirecinde oyunun diger tekniklere gore olduk¢a ¢ok faydasi gozlemlenebilir. Egitsel

oyunlarin {istiin yonleri Sel (1987)’in tespitlerinden hareketle 6zetle soyle siralanabilir:

1. Oyun 6grencilerin seviyesine uygun oldugu takdirde 6grencilerde kendilerine

giiven olusturur.

2. Oyunlar vasitastyla 6grencilerin kurallara uymasi ve bunlara uymaktan zevk

almalar1 saglanir.

3. Ogrencilerin duygusal gereksinimlerini doyurmalarma yardimci olur. Gergin

cocuklarin gevsemesini, Sinirli olan ¢ocuklarin sakinlesmesini saglar.

4. Ogrenciler oyun sayesinde bizzat yapan ve rol oynayan kisi durumundadirlar.
Bu nedenle oyun sayesinde 6grenciler zihinsel etkinliklere dahil olur. Boylece diisiinme,

karar verme, elestirme, problem ¢ézme gibi siireclerine katilirlar.

5. Bu teknik sayesinde ¢ocuktaki Oyun oynama giidiisii tatmin edilir ve konular

ilgi ¢ekici, zevk verici hale dontistiiriiliir.

6. Ogrencilerin birden fazla duyu organma hitap edilerek daha énce 6grendikleri

bilgi, beceri ve yeteneklerini kullanmalar1 saglanir.

7. Ogrencilerin dgretme-6grenme  siirecinde aktif olmasimi saglayarak yeni

ogrenileceklerin daha kolay ve anlamli olmasina etki eder.
8. Ogrenilenlerin kalic1 olmasina, hatirlanmasina yardimei olur.

9. Ogrencilerin biligsel, duyussal ve psiko-motor Ogrenmelerinin diizeyini

O0lgmede kullanilir.

10. Ogrencilerin empati kurmalarma yardimer oldugu igin dgrenciler arasindaki

iletisimi sagladig1 gibi aralarinda olumlu duygularin olusmasina da etki eder.
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11. Ogretmen-6grenci iletisimini kolaylastirirken duygu ve diisiincelerin

anlatimini kolaylastirir.
12. Dili etkili kullanmalarina olanak saglar.

13. Egitim programlarinda canlandirilmasi miimkiin olmayan pek ¢ok konularin

(6zellikle soyut konularin) sinifla sunulmasina olanak verir.

Pehlivan (2005) ise egitsel oyunun iistiin yonlerini Gruending ve arkadaglarindan

Ozetle soyle aktarir:

1. Ogrencilerin derse katilmini artirdigi icin konuyu sunmada yararli bir

tekniktir.

2. Gergek is problemlerine benzer. Bu nedenle gergege dayali bilgi elde etmeye

ve bilgiyi hatirda tutmaya yardimci olur.

3. Bilginin 6zetlenmesine ve sentezlenmesine yardimci oldugu gibi 6grencilerin
sentezledikleri bilgileri degerlendirmesine de katki sundugu i¢in Ogrenmege ilgiyi

artirir.
4. Ogrenciler arasinda etkilesime yardimci olur.
5. Uzun bir programdaki agamalarin degigmesini saglar.

6. Ogrencilerin birbirinden 6grenmelerine firsat saglar.

2.1.8.5. Egitsel oyun simrhiliklar:

Her teknigin olumlu/iistiin yonleri oldugu gibi sinirhiliklart da vardir. Egitsel
oyunlarin smirliliklarint Demirel (2009) maddeler halinde siralamistir. Bunlar bazi

degisikliklerle soyle 6zetlenebilir:

1. Egitsel oyunlarin uygulanisi diger tekniklere gore daha ¢ok dikkat, yaraticilik,

hayal giicli, espri yetenegi ve sentez giicii gerektirmektedir.
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2. Oyunun ne Ogrettigini 0lgmek iizere oOlgiitler gelistirmek belli bir egitimi

gerektirir.

3. Oyunlar rekabet ortamina doniiserek “kim kazanacak™ diisiincesinin hakim

olmasina etki edebilir.

4. Ortaya ¢ikabilecek olan yarisma diisiincesi yavas 6grenen ¢ocuklar1 olumsuz

yonde etkileyebilir ve ¢cekingen dgrencilerin oyuna katilmasi bazen zaman alabilir

5. Ogrencilerin oyunu anlamamas1, oyunun onlarin ilgisini cekmemesi ya da

seviyelerine uygun olmamasi durumunda beklenen katilim saglanamayabilir.

6. Ogretmenlerin bu teknigi bagarili bir sekilde uygulayabilmesi diger
tekniklerde oldugu gibi dikkatli ve titiz bir hazirlik yapmalarin1 gerektirmektedir.

7. Oyunlarin uygulanmasi, siireyi dikkatli kullanmay1 gerektirdiginden derste

kullanimt sikinti yaratabilir.
8. Kalabalik siiflarda baz1 egitsel oyunlar1 uygulamak zor olabilir.

Ayrica yine Pehlivan (2005: 66) egitsel oyunun smirliliklarint Gruending ve

arkadaslarindan soyle aktarir:

1. Tiim 6grenme bigimleri i¢in uygun degildir.

2. Ogrenciler birbirleri ile endise verecek diizeyde etkilesime
girebilir.

3. Daha ¢ok zaman gerektirir.

4. Oyunun igerigi bilinecegi i¢in ayni oyunun ayni grupla
oynanmasi uygun olmayabilir.

5. Gelistirmek veya satin almak pahaliya mal olabilir.

6. Opynatilacak oyun takim c¢aligmas1 gerektiriyorsa, tim
katilimcilarin bilgi diizeyi kesin olarak degerlendirilemeyebilir.

Bunlara ek olarak egitsel oyunlarin hazirlanmasi siirecinde hayal giicii ve sentez

yeteneginin gerekli olmasi, Ogretilenlerin degerlendirilmesi igin olgiit gelistirmenin
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zorlugu, ders icin ayrilan siirenin etkili kullanilamama ihtimalinin bulunmasi gibi

smirliliklar sayilabilir (Zengin, 2002).
2.1.8.6. Egitsel oyunlarin ¢esitleri ve siniflandirmasi

Egitim agamasinda kullanilacak olan egitsel oyunlarin kendi aralarinda cesitli
farkliliklar vardir. Bu nedenle egitsel oyunlar1 bir¢ok arastirmaci, kendi bakis agilariyla
farkli sekillerde siiflandirmistir. Bu smiflandirmalarda temel nokta arastirmacilarin
egitsel oyunlara bakis yoni ile degisiklik gostermistir. Bazi egitimcilerin

siniflandirmalar1 birkag degisiklik yapilarak ve 6zetlenerek soyle siralanabilir:

Bayazitoglu (1996), kendinden once yapilan ¢alismalara “Dramatik oyunlar,
dramatizasyon, 6ykiinme (taklit yapma), rol yapma, dogaglama ve yaratict drama” gibi

bazi eklemeler yaparak egitsel oyunlar1 daha da kapsamli hale getirir.

Bilen (2002), egitsel oyunlar1 kart oyunlar1 ve kiigiik grup oyunlari olmak {izere
iki temel bashik altinda ayrintili bir sekilde incelemistir. Bunlar ozetle soyle

siralanabilir:
1. Kart Oyunlari:

a. Siz Olsaydiniz Ne Yapardiniz: Aile, okul ve arkadaslar arasindaki iligkilerini
ve toplum igindeki sosyal tavirlarini diizenlemek gibi konulari tartismak, ¢oziim

yollarini belirlemek maksadi ile uygulanan oyunlardir.

b. Kutuplagma: Belirli bir konunun 6nce ¢esitli sekillerde kutuplara ayrilmasi ve
ogrencilerin bu konular cesitli sekillerde dramatize etmeleri ile oynanan; anlik ve farkl

durumlarda verilmesi gereken tavirlarin egitilmesi maksadi ile uygulanan oyunlardir.

¢. Kavram Kontrolii: Ogretilmek istenen konuya temel olusturan kavramlarin
anlatilmasinda ve bunlarin anlasilip anlasilmadiginin kontrol edilmesinde ¢ok rahat
kullanilabilecek bir oyundur. Ozetleme ve konu tekrar1 yapma konusunda ¢ok uygun

olan ilgi ¢ekici bir oyundur.
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d. Kimlik Kartlari: Dersleri var olan sikiciliktan kurtarmak; simif i¢indeki tiim
ogrencilerin derse katilimini, birlikte diislinlip tartigmalarini saglamak amaciyla

uygulanan oyunlardir.

e. Bulmaca ve Bilmeceler: Ogrencilerin dikkatlerini belirli kavramlar {izerinde
tutmak, distinmelerini saglayarak beyin jimnastigi yaptirmak, dil becerilerini

gelistirmek amaci ile uygulanan oyun tiirtidiir.
f. Yap-bozlar: Cesitli kavramlari eglenceli olarak 6greten bir oyun tiiriidiir.
2. Grup ya da takim oyunlari:

a. Mektup ya da Telgraf Oyunu: Sinifin belirli sayida gruplara ayrilarak belirli
konular hakkinda ortaya atilan sonuglara ¢6ziim aranan ve soru cevap tekniginin ¢ok

giizel uygulanabilecegi bir oyun tiiriidiir.

b. Nesi Var Oyunu: Herhangi bir durumun, bir sahsin, herhangi bir seyin
betimlenmesi, Ogretilmek istenen yeni kelimelerin degisik bir yaklagimla 6gretilmek

istendiginde kullanilan bir oyun tiiriidiir.

Demirel (2009), egitsel oyunlari smiflandirirken fazla ayrintiya girmemis,

oyunlar1 grup veya takim oyunlar1 olarak ele almistir.

Kapsamli bir siniflandirma yapan Hazar (2000), egitsel oyunlar1 dncelikle ii¢

temel basliga daha sonra ¢esitli alt bagliklara ayrilan alt1 ara basliga bolmiistiir.
Taklit Oyunlar
a. Miicadele Oyunlari
b. Sportif Oyunlar
-Yas guruplarina gore:
- Okul 6ncesi donem (0-6)
- Temel egitim donemi (6-14)

- Lise donemi (14-18)



- Yetiskinlik donemi (18-45)
- Yaglilik donemi (45 ve iizeri)
- Oyun alanlarina gore:
- Smif oyunlari
- Salon oyunlari
- Bahge oyunlari
- Kis oyunlari
- Oyuncu sayilarina gore:
- Ferdi (Tek kisilik) oyunlar
- ikili oyunlar
- Grup oyunlari
- Oyun diizenlerine gore:
- Cizgi oyunlari
- Daire oyunlari
- Daginik diizen oyunlar1
- Oyun arag-geregclerine gore:
- Aragli oyunlar

- Aragsiz oyunlar

- Oyunun oynanma/oynatilma amacina gore:

- Eglence amacli oyunlar

- Egitim amagli oyunlar
. Beden egitimi oyunlari
. Spor egitimi oyunlari

- Saglik amacl oyunlar

. Duygusal oyunlar
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. Fiziksel oyunlar

. Fonksiyonel oyunlar

Zengin (2002)’in aktardiklarina goére, Niehl ve Tomas (1998) yaptiklar
calismada oyun bdoliimiinii on ayr1 bashiga ayirmiglar ve ayrintili sekilde oyunlari

anlatmiglardir. Bunlar:

Tanisma ve Temas Oyunlari
Rol Oyunlart

Drama Oyunlar1

[letisim ve Yorum Oyunlari
Tartisma Oyunlari

Plan Oyunlar1

Bulmaca Oyunlar1

Kendini Tanima Oyunlari

© 0o N o g Bk~ wDh -

Yazi Oyunlart
10. Grup Oyunlar1

Pehlivan (1997) ise ¢alismasinda egitsel oyunlar1 “Rol yapma, drama ve kart
oyunlar1” seklinde siniflandirmistir. Sonmez (2001) ise gosterip-yaptirma ydnteminin,
arastirma-sorusturma stratejisine dahil eder ama herhangi bir ayrima gitmeden egitsel
oyunlar1 sayar. Bu oyunlara bilmeceleri, bulmacalari, esini bul veya esyay1 elle tan1 gibi

oyunlart ilave eder.

Zengin (2002), ilkdgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde egitsel oyunlar

kullanirken soyle siralamistir:

1. Ezber Oyunlar::
a- Stiremi tamamla
b- ikileme
c- Top Kimde
2. Yazi Oyunlart:
a- Kutsal metinleri anlama

b- Ucan balonlar



c- Kim peygamberi taniyor

d- Resmi metin yazma

e- Hayalin serbest islemesi
3. Tartisma Oyunlari

a- Ben konugmak istiyorum

b- ki sandalye

c- Alti sapkal1 diistinme

d- Ic daire
4. Drama Oyunlari

a- Miizikli sandalyeler

b- Korebe

c- Ne yapiyoruz

d- Pantomim

e- Dogaglama
5. Rol Oynama

a- Trende

b- Catisma ¢6zme/ grup merkezli rol oyunu
6. lletisim Oyunlar:

a- Ag diigiimlemek

b- Iyilik melegi

c- Telefon etme

Pehlivan (2005)’1n egitsel oyunlari siniflandirmasi da iki temelde gergeklesir.

1. Oyun Karakterine Gore Siniflandirma:
a- Taklit oyunlari
b- Miicadele oyunlari
c- Sportif oyunlara hazirlayan basit oyunlar
2. Oyunun Uygulanis Ozelliklerine Gore Siniflandiriimasi
a- Yas gruplarma gore
-Okul 6ncesi donem
- Temel egitim donemi

- Lise donemi
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-Yetiskinlik donemi
- Yaglhilik donemi
b. Oynanan alana gore
- Smif oyunlar
-Salon oyunlari
-Bahge ve agik alan oyunlari
-Kis oyunlari
-Su oyunlari
C- Oyuncu sayisina gore
-Ferdi oynanan oyunlar
-ikili oynanan oyunlar
-Grup halinde oynanan oyunlar
d- Oyun diizenine gore
-Cizgide oynanan oyunlar
-Daire formunda oynanan oyunlar
-Daginik halde oynanan oyunlar
e- Kullanilan arag ve gereglere gore
-Bir arag ya da alet yardimiyla oynan oyunlar
- Bir ara¢ yardim1 olmadan oynanan oyunlar
f- Amaca gore oyunlar
-Eglence ve bos zaman faaliyetleri amaciyla oynan oyunlar

- Bir egitim amaciyla oynanan oyunlar

Egitsel oyunlarin tek bir strateji iginde yer almasi miimkiin degildir. Egitsel
oyunlar, farkli davraniglarin olusturulmasinda, gesitli becerilerin kazandirilmasinda ve
ogrencilerin toplum icin faydali bireyler olarak yetistirilmesi konusunda rahatlikla
kullanilabilir. Dikkat edilmesi gereken husus: egitsel oyunlarin tiirlerine gore, verilmek
istenen mesaja gore olmakla beraber bir¢ok farkl: strateji ve yonteme dahil edilebilecegi

gercegidir.

Egitsel oyunlar1 aragtirmanin hedefi dogrultusunda kisa ve 6z bir sekilde

siniflandirmak faydali olacaktir. Bunlari harf sirasina gore soyle siralanabilir:
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1. Dinleme Becerisini Gelistirmek I¢in Oynanacak Oyunlar
a- Dinleme kurallarin1 6gretmek i¢in oynanacak oyunlar
b- Dinleneni anlama ve ¢6ziimleme i¢in oynanacak oyunlar
c- Dinlediklerini degerlendirme i¢in oynanacak oyunlar
d- Dinledigi metinde s6z varligini zenginlestirme i¢in oynanacak oyunlar
e- Etkili dinleme aligkanlig1 kazandirmak i¢in oynanacak oyunlar
2. Konusma Becerisini Gelistirmek I¢in Oynanacak Oyunlar
a- Konusma kurallarii 6gretmek i¢in oynanacak oyunlar

b- Sesini ve beden dilini etkili kullanmay1 6gretmek igin oynanacak

oyunlar
c- Hazirlikli konusma yapmay1 6gretmek i¢in oynanacak oyunlar
d- Kendi konusmasini degerlendirmesi i¢in oynanacak oyunlar
e- Kendini sozlii olarak ifade etmeyi 6gretmek i¢in oynanacak oyunlar
3. Okuma Becerisini Gelistirmek icin Oynanacak Oyunlar
a- Okuma kurallarini 6gretmek i¢in oynanacak oyunlar
b- Okudugu metni anlama ve ¢éziimleme i¢in oynanacak oyunlar
c- Okudugu metni degerlendirme i¢in oynanacak oyunlar
d- Okudugu metinde s6z varligin1 zenginlestirme i¢in oynanacak oyunlar
e- Okuma aliskanlig1 kazanmak i¢in oynanacak oyunlar
4. Yazma Becerisini Gelistirmek igin Oynanacak Oyunlar
a- Yazma kurallarin1 6gretmek i¢in oynanacak oyunlar
b- Planli yazmay1 6gretmek i¢in oynanacak oyunlar
c- Farkl tiirlerde metinler yazmay1 6gretmek icin oynanacak oyunlar
d- Kendi yazdiklarimi degerlendirmesi i¢in oynanacak oyunlar

e- Yazim ve noktalama kurallarin1 6gretmek i¢in oynanacak oyunlar
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5. Dil Bilgisi Konularimi Ogretmek I¢in Oynanacak Oyunlar

2.1.9. Tiirk¢e Ogretiminde Egitsel Oyun

Aslinda tiim bilimlerin temeli olan ana dildeki problemleri ¢6zmedikce diger
bilimleri 6gretmenin, nesilden nesile bilgi aktarmanin imkansizligi ortadadir. “Dil
Ogretiminde bir yontemin basarisin1 6lgmek i¢in algilanabilir olmak, iletisimsel olmak
ve islevsel olmak gibi ii¢ temel nokta vardir” (Unalan, 2001: 3). Bu ii¢ temel noktay:
ayni cat1 altinda toplamak en kolay egitsel oyunlarla yapilir. Bu nedenle Tiirkcge
derslerinde temel dil becerilerinin 6gretiminde oyundan faydalanmak akillica olacaktir.
Cocugu yetistirme siireglerinden biri olan dil 6gretiminde oyunu kullanmanin nedenleri

kisaca sOyle siralanabilir:
1. Oyunlar kullanilan dilin eglenceli bir sekilde pratik yapilmasina imkan verir.

2. Ogrenenlerin ilgisini ¢ekmeyen konular1 eglenceli hale getirir, enerji

harcamalarini saglar. Zaten dil 6grenmek uzun siiren enerji gerektirir.

3. Oyunlar anlaml iletisim i¢in baglam saglar. Ogrenciler oyundan énce, oyun
sirasinda ve oyundan sonra birbirleriyle iletisim i¢indedir (Wright, Betteridge and
Buckby; 2005).

Tiirkge dil 6gretimi derslerinde genellikle smif i¢i oyunlara yer verilir. Tirkge
dersinde dgretmen oyunu segerken dersin konusuna, dgrencilerin ilgi ve seviyelerine
dikkat etmelidir; ¢linkii konuyla ilgisi olmayan, Ggrencilerin ilgisini ¢ekmeyen bir
oyundan 6grenciler sikilir. Sonugta egitim adina bir sey yapilamaz ve ayrilan siire bosa

harcanmis olur.

Egitsel oyunlar1 kullanirken amac dersi oynayarak gecirmek degil, dersi
oyunlagtirarak dgrencilerin géziinde daha cazip hale getirmektir. Oyunlardaki etkinlikler

ogrenciyi bazi yonlerden gelistirecektir. Bunlar;
1. Pratik konugsma becerileri gelisir.

2. Anlama ve anlatma kabiliyetleri gelisir.
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3. Kelime hazineleri gelisir.
4. Kelime telaffuzlarinit dogru kullanmay1 6grenirler.
5. Taklit yetenekleri gelisir.
6. Ezber yetenekleri gelisir.

7. Ogrendigi konulari (dilbilgisi) pratikte kullanmay1 dgrenir
(http://www.turkcede.org/turkce-ogretiminde-oyunlar/118-turkce-ogretiminde-
oyun.html. 03.04.2012).

Ayrica ders igerisinde oynanan oyunlarla 6grencilerin birbirleriyle etkilesimde

bulunabilecekleri, gerektiginde isbirligi yapabilecekleri, aktif bir 6grenme ortami

saglanmalidir (Karatekin, Durmus ve Isilak, 2005).

2.1.10. Tiirk¢e Ogretiminde Uygulanabilecek Baza Oyunlar

Tiirkge 6gretimi temelde anadil 6gretimidir. Her insan ister istemez kendi dilini
annesinden baglamak iizere ailesinden, ¢evresinden 6grenmektedir. Temel ¢ikis noktasi
bu 6grenmeyi daha programli bir sekilde, cocuklarin daha aktif katilabilecegi bir

formata sokarak onlar1 eglendirirken ana dili 6gretmektir.

Tiirkce derslerinde Ogretmenlerin, gilinliik yasamda ailelerin  kolaylikla

uygulayabilecegi bir¢ok oyun tiiriinden bazilar1 sdyledir:

1. Yoniim neresi oyunu: Belirli bir konu, 6nce ¢esitli sekillerde ayrilir. Her bir
konu ana veya ara yon olarak belirlenen koselere yerlestirilir. Kutuplara yerlestirilen
konularin 6grencilerin ¢esitli sekillerde dramatize etmeleri ile oynanan, anlik ve farkl

durumlarda verilmesi gereken tavirlarin egitilmesi maksadi ile uygulanan oyundur.

2. Kavram ogretimi oyunu: Ogretilmek istenen konuya temel olusturan
kavramlarin anlatilmasinda ve bunlarin anlasilip anlagilmadiginin kontrol edilmesinde
cok rahat kullamlabilecek bir oyundur. Ozetleme ve konu tekrar1 yapma konusunda gok

uygun olan ilgi ¢ekici bir oyundur.


http://www.turkcede.org/turkce-ogretiminde-oyunlar/118-turkce-ogretiminde-oyun.html.%2003.04.2012
http://www.turkcede.org/turkce-ogretiminde-oyunlar/118-turkce-ogretiminde-oyun.html.%2003.04.2012

66

3. Kim kimdir oyunu: Dersleri sikiciliktan kurtarmak, smif igindeki tiim
ogrencilerin derse katilimini, birlikte diislinlip tartigmalarini saglamak amaciyla

uygulanan oyunlardir.

4. Bulmaca ve Bilmeceler: Ogrencilerin dikkatlerini belirli kavramlar {izerinde
tutmak, distinmelerini saglayarak beyin jimnastigi yaptirmak, dil becerilerini
gelistirmek amaci ile uygulanan oyun tlriidiir. Ayrica belirli bir konu {izerinde
ogretilmek istenen kelimeler “Sozciik Avi” isimli bulmaca tiirii ile de rahat ve zevkli bir

sekilde ogretilebilir.

5. Yap-bozlar: Ozellikle deyim ve atasdzii 6gretmek maksadiyla hazirlanan,

zaman kayb1 noktasinda diger oyunlara gore biraz dezavantajlar1 olan bir oyun tiirtidiir.

6. Hatip/Hadi Anlat Bakalim: Ogrencilerin islenen konular1 anlayip
anlamadiklarim1 ortaya ¢ikarmak, ogrenciye giizel ve etkili konusma becerisini
kazandirmak amaci ile oynanabilecek giizel oyunlardan biridir. Smiftan goniillii
Ogrencilerden birkagi segilir. Daha 6nceden hazirlanan konulardan sectikleri hakkinda
belirli bir siire konusmalar1 saglanir. Kim aldig1 konu hakkinda daha giizel konusur, jest

ve mimiklerini konuya uygun sekilde kullanirsa basarili kabul edilir.

7. Senaryo Yazma: Bu oyunla 6grencilerin elestirel diisiinme, hayal giiclinii
kullanma acilarindan yeni kazanimlar elde etmeleri amacglanir. Kendileri oyunun
icerisinde olduklari i¢in derse daha aktif katilacaklar tartisilmaz bir gercektir. Oyun,
ogrencilerle belirli bir hikaye segerek (Omer Seyfettin’in hikayeleri olabilir) hikdyenin
sonunun degistirilmesi farkli senaryolar eklenmesi seklinde oynanir. Ogrencilerin
yazdig1 senaryolar diger 6grenciler ve 6gretmen tarafindan dnceden belirlenen kistaslara

gore degerlendirilir. En yiiksek puan1 alan 6grenci oyunu kazanir.

8. Ezber Oyunlari: Ogrencilere 6zellikle belirli kavramlarin tamimlarini,
deyimleri, atasozleri veya siirleri ezberletmek maksadiyla oynanabilecek giizel
oyunlardan biridir. Belirli bir siire verilerek 6nceden belirlenen konuyla ilgili

kavramlarin ezberlenmesi istenir. En dogru sekilde ezberleyen 6grenci oyunu kazanir.
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9. Kisa mesaj cekme ya da telefon etme oyunu: Sinifin belirli sayida gruplara
ayrildigi, belirlenen konu hakkinda fikirlerini/¢c6ziim Onerilerini belirten kisa mesaj
bloklar1 denen pusulalarin hazirlandig1 ve belirli konular hakkinda ortaya atilan hayali
sorunlara ¢oziim aranan ve soru cevap tekniginin ¢ok giizel uygulanabilecegi bir oyun

tirtidiir.

10. Neye yapisik oyunu: Herhangi bir durumun, sahsin ya da seyin
betimlenmesi istendiginde ya da belirlenen yeni kelimelerin degisik bir yaklasimla

ogretilmesi istendiginde kullanilan bir oyun tiiriidiir.

11. Kulaktan Kulaga: Cok eski tarihlerden beri oynanan oldukc¢a zevkli bir
oyundur. Basal (2010: 15)’1n aktardigina gére Amasya yoresine ait bir oyunudur. Yine
belirli bir konu ya da {initedeki kavram ve olgularin 6gretilmesinde kullanilabilecek
bilindik bir oyundur. En az bes- alt1 d6grenci segilerek 6gretmenin 6gretmek istedigi
konuda belirli bir climle vererek Ogrencilerin kulaktan kulaga fisildamalar1 ile

oynadiklar1 bir oyun tiirtidiir.

12. I¢inizde beni taniyan var m1 oyunu: Ogrencileri okumaya, yazar ya da sair
ismi ezberlemeye yoneltecek zevkli bir oyundur. Siifa 6nceden belirli hikaye kitaplar
veya siirler verilerek bu konu hakkinda oyun oynanacag: belirtilir. Ogrenciler oyuna
hazirliklt gelmek icin ¢alisacak dolayisi ile derse hazirlikli geleceklerdir. Siif belirli
guruplara béliinerek icerilerinden birer 6grenci secilir. Onlara belirli sorular (Or:
Sakarya Tiirkiisii siirinin sairi kimdir?) sorulur. ilk cevap veren dgrenci grubuna puan

kazandirir. Ayni anda cevap verilirse soru degistirilerek tekrarlanir.

13. Harf Oyunu: Cok iyi bilinen “Isim-Sehir” oyununun bir benzeridir. Simf
belirli gruplara ayrilir. Her gruptan 6grenciler segilerek belirli bir harf ile baslayan
cesitli kelimeler, deyimler veya atasozleri sdylemeleri/yazmalari istenir. Sorulan soruya

ilk cevap veren/en ¢ok kelimeyi yazan grubuna puan kazandirir.

14. Kelime Oyunu: Yine smif igerisinde oOzellikle kalabalik siniflarda
oynanabilecek zevkli bir oyundur. Tek basina oynanacagi gibi gruplar halinde de

oynanabilir. Belirli bir kelime verilerek bu kelimenin igerisinde gectigi deyim/atasozi



68

yazmalar1 istenir. Belirli bir siire icerisinde en ¢ok deyim/atasdzii yazan kazanir/

grubuna puan kazandirir.

2.2. Konuyla Ilgili Bashca Arastirmalar

Bu bélimde, egitsel oyunlarin 6nemini fark eden ve calismalarinda egitsel
oyunu kullanarak basariya ulasmay:r hedefleyen, bu konuda da g¢esitli yonlerden
belirledikleri hedeflere ulasan arastirmacilarin ¢alismalar1 6zetle soyledir:

[Ikogretimde oyunu, hayat bilgisi dersinde kullanarak basariy1 yakalayacagma
inanan Bayazitoglu (1996), Ilkdgretim ikinci Simif Hayat Bilgisi Dersinde Egitsel
Oyunlar, Erisi ve Kalicilik adli doktora calismasinda belirledigi {initelerde egitsel
oyunlar1 kullanmis, geleneksel 6gretimlerin biligsel alaninin bilgi, kavrama, uygulama
ve toplam erisileriyle yine bu {i¢ diizey icin kalici izli davranis degisikligine etkisini
aragtirmistir. Sonug olarak egitsel oyunlarin uygulandig1 gruplarda geleneksel dgretimin
uygulandig1 gruplara oranla biligsel alanin bilgi, kavrama, uygulama diizeylerinde ve bu
diizeylerin kalicilig1 saglamada onemli farklar tespit edilmistir. Programlandirilmis
egitsel oyunlarla 6gretimin dersin belirlenen {initelerinde geleneksel 6gretime gore daha

basarili oldugunu ortaya koyulmustur.

[Ikdgretim dérdiincii smiflarda sosyal bilgiler dersinde egitsel oyunlari kullanan
Karabacak (1996), Sosyal Bilgiler Dersinde Egitsel Oyunlarin Ogrencilerin Erisi
Diizeyine Etkisi, adli ¢alismasinda ilkégretim dordiincii simif Sosyal Bilgiler dersinde,
egitsel oyunlarin, ogrencilerin egitim programindaki girdiler ile ciktilar arasindaki
program hedefleri ile tutarli farklarin lizerindeki etkisini ortaya koymay1 amaglamistir.
Arastirma sonucunda Sosyal Bilgiler dersinde egitsel oyunlarin kullanildig:1 grupla,
kullanilmayan grup arasinda dgrencilerin toplam erisileri ile bilgi diizeyi ve kavrama
diizeyi erisileri arasinda egitsel oyunlarin kullanildig:1 grup lehine anlamh fark oldugu

sonucuna varilmistir.

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde egitsel oyunlar1 kullanan Zengin (2002),
Egitsel Oyunlar ve Ilkégretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersinde Kullamim: adli

caligmasinda egitsel oyunlarin ilkogretim D.K ve A.B. dersinde kullanimina iligkin
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ornekler sunmustur. Sonug olarak egitsel oyunlarin, ilkdgretim D.K. ve A.B. dersinde

farkli konu ve basamaklarda egitsel oyun etkinliklerinin kullanilabilecegi belirlenmistir.

Beden egitiminde egitsel oyunlar1 kullanan Tortop (2005), Sinif Ogretmenlerinin
Beden Egitimi Dersi ve Egitsel Oyun Uygulamalari adli arastirmasini, simif
Ogretmenlerinin, Beden Egitimi dersi ve egitsel oyun uygulamalarina iligkin gortisleri
ile problem algilamalarin1 belirlemeye calismistir. Bayan ogretmenlerin egitsel oyun
Ogretimine yonelik formasyon diizeylerini erkek Ogretmenlere gore daha yetersiz
bulduklari; smif 6gretmenlerinin meslege baslamadan 6nce spor yapmis olanlar Beden
Egitimi derslerine ve egitsel oyun 6gretimine spor yapmayanlara gore farkli baktigi ve
mesleki kideme gore beden egitimi ve oyun 6gretiminde karsilastiklart sorunlara iliskin

farklilik oldugu sonucuna varmaistir.

Egitsel oyunlarin etkisini atomun yapisi ve periyodik cizelge konularinin
ogretiminde gérmek isteyen Obut (2005), Iikogretim 7. Sumf, Maddenin I¢ Yapisina
Yolculuk Unitesindeki Atomun Yapisi ve Periyodik Cizelge Konusunun Egitsel
Oyunlarla Bilgisayar Ortaminda Ogretimi ve Buna Yonelik Bir Model Gelistirme adli
calismasinda ilk Once egitsel oyunlar vasitasiyla, yapilan Ogretimin ve geleneksel
Ogretimin uygulanacagi deney ve kontrol gruplarinin giris diizeyleri arasinda anlaml
farkin olmadig1 tespit edilmis ve bilgisayar ortaminda egitsel oyunla Ogretim
uygulamasinda erkek Ogrencilerin kiz 6grencilere gore daha yiliksek puan aldiklarini

belirlemistir.

Futbol becerilerini gelistirmede egitsel oyunlarin etkisini ispatlama gayretinde
olan Mihriay, (2006) [lkégretimde Futbol Becerilerinin Kazandirilmasinda Egitsel
Oyunlarin Etkisi adli ¢alismasinda, oyunun fiziksel gelisme katkisini arastirmistir. On
iki haftalik siirecin 6ncesinde ve sonrasinda hem kontrol hem denek gruplarina {i¢ test
uygulayan aragtirmaci, kontrol grubu ile deney grubu arasinda olglim degerlerinde

deney gruplarinin lehine anlaml bir farklilik oldugunu gézlemlemistir.

Egitsel bilgisayar oyunlarin1 oran-orantt konunda kullanan Cankaya (2007),
Oran-Oranti Konusunda Gelistirilen Bilgisayar Oyunlarinin Ogrencilerin Matematik
Dersi ve Egitsel Bilgisayar Oyunlart Hakkindaki Diisiincelerine Etkisi adl1 ¢alismasinda

yapilan istatistiksel testlerin sonucunda ogrencilerin Matematik dersi ve bilgisayar
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oyunlar1 ile egitsel bilgisayar oyunlar1 hakkindaki tutum ve diisiinceleri pozitif
cikmigtir. Ancak gelistirilen Orantili Tetris ve Orantili Palyago oyunlarini oynayan

Ogrencilerin tutum ve diislincelerinde anlamli bir degisim olmadig1 goriilmiistiir.

Fen ve Teknoloji miifredatinda oyun tekniginin yerini merak eden Yurt (2007),
Egitsel Oyun Teknigi ile Fen Ogretimi ve Yeni Ilkégretim Miifredatindaki Yeri ve Onemi
adli ¢calismasinda egitsel oyun tekniginin dolayisi ile oyun etkinliklerinin yeni Fen ve
Teknoloji miifredatindaki yerini ve Oonemini belirlemek amaciyla yapmistir. Yapilan
calisma sonuglari ilk sene 6. sinifta ikinci sene 7. siniflarda uygulamaya konulan yeni
Fen ve Teknoloji miifredatindaki oyun etkinliklerine uyarlanmis, etkinlik se¢imi

esnasinda oyun etkinliklerinin de tercih edilmesi gerektigi sonucuna ulasilmistir.

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde egitsel oyunlar1 kullanan Cangir (2008),
Ilkégretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Derslerinde Egitsel Oyun Yénteminin
Uygulanma Durumu (Tuzla Ornegi), adl arastirmasinda, ilkdgretim Din Kiiltiirii ve
Ahlak Bilgisi derslerinde egitsel oyunun uygulanma durumunu incelemistir.
Arastirmanin temel amaci, ilkogretimde Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi dersinde egitsel
oyunun ne kadar siklikla ve etkinlikle uygulandigini, varsa yontemin uygulanmasi ile
alakali olumsuzluklar1 ortaya koymak ve bu dersin 6gretmenlerinin bahsedilen yontem
konusundaki yeterlilik diizeylerini tespit etmek olarak belirtmistir. Aragtirma sonunda,
arastirmaya katilan Din Kiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin biiyiik ¢ogunlugunun
egitsel oyun hakkinda yeterli bilgiye sahip olmadiklar1 ve bu yontemi Din Kiiltiirii ve
Ahlak Bilgisi derslerinde siklikla ve yeterlilikle uygulamadiklari ortaya ¢ikarilmistir.

Egitsel bilgisayar oyunlari lizerine ¢alisma yapan ve lise 68rencilerinin internete
iliskin bilgilerini 6lgmeye c¢alisan Sert (2009), Egitsel Bilgisayar Oyunlarimin Lise
Ogrencilerinin Internete Iliskin Bilgi Diizeyi Performansina Etkisi: Quest Atlantis
Ornegi adli calismasinda hem anlatima dayali ortamda hem de oyun-tabanli ortamda
ogrenme gerceklesmis, iki ortamdaki O6grenci basarisi arasinda istatistiksel olarak
anlaml bir fark bulunamamistir. Ayrica basar1 ve cinsiyet arasindaki iligki ile grup ve
cinsiyet etkilesiminin istatistiksel olarak anlamli olmadigini1 goéstermis, oyun-tabanl
o0grenme ortamindaki &grencilerin 6grenme stillerine gore basarilarinda istatistiksel

olarak anlaml bir farklilik olmadig1 sonucuna ulagilmistir.
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[Ikdgretim dgrencilerinin akademik basarilarina egitsel oyunlarmn etkilerini
gormek isteyen Malta (2010), Ilkogretimde Kullanilan Egitsel Oyunlarin Ogrencilerin
Akademik Basarisina Etkisi adli caligmasinda oOgrencilerin uygulama Oncesi ve
sonrasindaki basar1 testi sonuglarina gore her iki grupta da istatistiksel olarak anlamli
bir artig gerceklesmedigini belirlemistir. Ayrica farkli yontemlerin uygulandig her iki
grupta cinsiyetin 6grencilerin basarilar1 lizerindeki etkisinin anlamli olmadigi tespit

edilmistir.

Judo calismasi yapan Ogrencilerin motor becerilerinin gelisiminde egitsel
oyunlart kullanmay1 diisiinen Demiral (2010), Judo Calisan 7-12 Yas Grubu
Cocuklarda (Bay- Bayan) Judo Egitsel Oyunlarimin Motor Becerilerin Gelisimine
Etkisinin Incelenmesi adli ¢alismasinda uygulama ve kontrol grubu parametreleri
arasinda anlamli farkliliklar tespit etmistir. Sonu¢ olarak uygulama grubu bay
judokalari, kontrol grubuna gore statik denge, cabukluk, top firlatma, koordinasyon,
penge ve sirt kuvveti gibi motor becerilerin gelisimine katki saglamak amaciyla
oynatilan Judoda egitsel oyunlarin motor becerinin gelisimine katki sagladigini tespit

etmistir.



UCUNCU BOLUM

3. YONTEM

Bu béliimde aragtirmanin modeli, yontemi ve deseni, ¢alisma gruplarinin
olusturulmasi, deney grubuna yonelik islemler, kontrol grubuna yonelik islemler,
aragtirmanin evreni ve Orneklemi, veri toplama araglari, veri toplama siireci, verilerin

analizi ve aragtirmada kullanilan egitsel oyun 6rnekleri yer almaktadir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirma, deneysel yontem igerisinde yer alan 6n test—son test kontrol gruplu
modelinden olup yar1 deneysel bir nitelik tagimaktadir. Bu model neden-sonug
iligkilerini belirlemeye g¢alismak amaci ile dogrudan aragtirmacinin kontrolii altinda
gozlenmek istenen verilerin iiretildigi modeldir. On test-son test kontrol gruplu
modelde, her bir okulda yansiz atama yoluyla olusturulmus iki grup bulunur. Bunlardan
biri deney, 6teki kontrol grubu olarak kullanilir. Her okulda bulunan gruplara da deney
oncesi ve sonrast Olgmeler yapilir. Bu modelde 6n testlerin bulunmasi, gruplarin deney
oncesi benzerlik derecelerinin bilinmesine ve son test sonuclarmin buna gore
diizeltilmesine yardim eder (Karasar, 2004; Kaptan, 1998). Ayrica Biiylikoztiirk (2001:
27), yar deneysel deseni tanimlarken “Deneysel islemin bagimli degisken tizerindeki
etkisinin test edilmesi ile ilgili olarak arastirmaciya yiiksek bir istatistiksel gii¢ saglayan,
elde edilen bulgularin neden sonug baglaminda yorumlanmasina firsat veren ve davranis

bilimlerinde siklikla kullanilan gii¢lii bir desen” oldugunu sdylemistir.

Bu desende, aragtirma yapilacak gruplar deney ve kontrol gruplari olarak ikiye
ayrilir. Oncelikle bu gruplara 6n test uygulanarak arastirmaya baslanir. Boylece her iki
grubunda ilk halleri belirlenir. Arastirma siireci sonunda ayni gruplara son test
uygulanir ve her iki gruptan alinan veriler degerlendirilerek aralarindaki farklara

bakilarak sonuca ulasilir. “Bu yontemde arastirmacinin igsel ve dissal degiskenler
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tizerinde kontrolii bulunur. Ayrica deneyler arastirmaciya bagimsiz degiskenleri isleme
koyma iizerinde kontrolii saglamakta ve bdylece arastirmaci neden-sonug iligkilerinin

dogrultusunu tespit edebilmektedir” (Ekiz, 2003: 104).

Tablo 3. 1.
Deney Stireci
Deney grubu 1 Kontrol grubu 1
Simf Testler Deney grubu 2 Kontrol grubu 2
Deney grubu 3 Kontrol grubu 3
(Egitsel oyun destekli 6grenci merkezli (Mevcut programindaki gretim
Ogretim) yontemi)
KBF KBF
YADF YADF
On test KBGF KBGF
OBBT OBBT
2. simif DBBT DBBT
YADF YADF
KBGF KBGF
Son test OBBT OBBT
DBBT DBBT
YADF YADF
Kalicilik KBGF KBGF
testi OBBT OBBT
DBBT DBBT

Bu calismada uygulama alani olarak ortaokul ikinci simif Tiirk¢e dersinde yer
alan “Kisisel Gelisim” konulu ti¢ilincii tema tercih edilmistir. Dort temel beceri hakkinda
hazirlanilmis olan etkinlikler (egitsel oyunlar), kendi alanlarinda en az ti¢ yil gorev
yapmis yedi Tirkce oOgretmeni ve iiniversitede egitim alaninda uzman kisilerin
denetiminden ve giivenirlilik ve gegerlilik testinden gecirilerek ortaokul grencilerinin

seviyesine uygun hale getirilmistir.

Hazirlanan etkinlikler Erzurum ili Palandken ilgesinde yer alan Alparslan
Ortaokulu 6-C (35), 6-E (33); TOBB Ortaokulu 6-A (33), 6-B (30) ve Ozel Aziziye
Ortaokulu 6-D (22), 6-F (22) subelerinde toplam 6. siifta uygulanmistir. Uygulama on
iki hafta stirmiigtiir. Belirlenen siniflara giren Tiirkce dgretmenleri ile de goriistilerek
stif Ogrencilerinin genel durumlar1 hakkinda bilgi alinmistir. Secilen smiflarda
uygulama oncesi 0grencilerin konuyla iliskin 6n bilgilerini belirlemek i¢in birer 6n test

uygulanmistir. Uygulama sonrasindaki asamada alanla ilgili degisim diizeylerini tespit
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edebilmek amaciyla da son test yapilmistir. Uygulamadan iki hafta sonra ise kalicilik

testleri uygulanmustir.

Deney ve kontrol gruplarinda yapilacak etkinlikler aragtirmaci tarafindan
arastirmanin yapilmasina neden olan amagclar, ilgili yontemler ve kazanimlar
dogrultusunda hazirlanmig ve hazirlanan bu etkinlikler Deney 1 grubunda arastirmact
tarafindan, Deney 2 ve Deney 3 gruplarinda ise ders Ogretmenleri tarafindan
uygulanmistir. Uygulama yapilmadan once 68retmenlere egitsel oyunlar hakkinda genel
bilgi verilmis, uygulama siirecinde dikkat edecekleri hususlar belirtilmis ve uygulamada

oynayacaklart oyunlar 6rneklerle gosterilmistir.

3.2. Deney Gruplarina Yénelik islemler

Deney gruplari i¢in yapilan etkinlik asamalar1 sunlardir:
1. Calisma yapilacak tiim 6grencilere deney siireci hakkinda bilgi verildi.
2. Deney siirecine katilan tiim 6grencilere 6n testler yapildi.

3. Ogrencileri dersin merkezine almak amacryla egitsel oyun etkinliklerinin

ders icindeki siras1 6grencilerle belirlendi.

4. Okuma metinlerinde yapilacak okuma etkinliginin hangi egitsel oyunla

yapilacagina dgrencilerle karar verildi.

5. Ikinci simif Tiirkge dersinde iiciincii tema olan “Kisisel Gelisim” temasinda
kitap yazarlari tarafindan belirlenen metinlerde (Karabiyik, 2011) dort temel dil becerisi
i¢cin aragtirmanin amaci dogrultusunda gelistirilen egitsel oyunlar uygulandi. Fakat
dinleme etkinligi i¢in hazirlanan egitsel oyun, “Aga¢ ve Sen” metni iizerinde birkag¢ kez

uygulandi.

6. Deneyin yiiriitiilecegi ortaokul 2. sinif Tiirkge dersi temasi (Kisisel Geligim)
ve ders kitaplarindaki metinler ve etkinlikler belirlenmistir. Dort temel dil becerisine
yonelik etkinlikler becerilerin kazanilmasi i¢in smif ic¢inde bireysel ve is birlikli
coziimleri eglenerek, yaparak, 6rneklendirerek 6grenme durumlarini, yaratici ve 6zgiir
davranis imkanlarim1 6grencilere sunarak, konunun uygulanarak anlasilmasini ve kalici

olmasini saglayacak bir sinif ortami hazirlandi.
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7. Egitsel oyun etkinliklerinde kullanilacak gerekli arag-geregler aragtirmaci

tarafindan siniflara gotiiriildii.

8. Belirlenmis temanin metinleri ve kazanimlar egitsel oyunun basar1 ve beceri
gelistirme uygulamalarinda baglayict ve destek noktasi olmustur. Her derste once
temanin becerilere yonelik metinleri okuma etkinliginde, etkinlik 6rnekleri de diger
beceriler i¢in 6rnek alinmistir. Deney gruplarinda Tiirk¢e okuma, dinleme, konusma ve
yazma temel dil becerilerinin 6gretimine ve bu becerilere ait kazanimlarin edinilmesine

yonelik egitsel oyun etkinlikleri gelistirilmistir.

3.2.1. Okuma Becerisine Yonelik Uygulamalar

Deney 1 grubundaki 6grencilerin okuma becerilerini gelistirmek amaci ile ilk
once arastirmaci tarafindan kitaptaki okuma pargasi “Sol Ayagini Kullanan Adam” adli
metin kullanilarak gelistirilen “Arkamdan Oku” etkinligi (Ek: 2.1.1.) uygulanmistir.
Deney 2 ve Deney 3 gruplarindaki dgrencilerin okuma becerilerini gelistirmek amaciyla
hazirlanan “Arkamdan Oku” etkinligi de arastirmacinin gdzetiminde kendi sinif

Ogretmenleri tarafindan uygulanmstir.

Resim 3.1. Arkamdan oku oyunundan bir goriintii

Bu oyun bitiminde dikkatli okumanin 6nemi anlatildiktan sonra yine ayni metin
dogrultusunda gelistirilen “Siradaki Okusun” etkinligi (Ek: 2.1.2.) uygulamada her bir
deney grubu i¢in kullanilmistir.
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Resim 3.2. Siradaki okusun oyunundan bir gériintii

3.2.2. Dinleme Becerisine Yonelik Uygulamalar

Dinleme becerilerini gelistirmek i¢in hazirlanmis dinleme etkinligi daha 6nce
belirlenmis gruplarla siirdiiriilmiistiir. Uygulamadan 6énce Deney 1, Deney 2 ve Deney 3
gruplarinda bulunan 6grencilere dinlerken dikkat edecekleri noktalar orneklerle
anlatilmistir. Dinlemenin 6nemini 6grencilere kavratabilmek i¢in Deney 1 gurubunda
arastirmact tarafindan oOncelikle “Kulaktan Kulaga Anlat” Ek: (2.2.1.) oyunu
oynatilmistir. Deney 2 ve Deney 3 gruplarindaki Ogrencilerin bu etkinligi

gergeklestirmesi arastirmacinin gézetiminde, kendi 6gretmenleri yonetiminde olmustur.

Resim 3.3. Kulaktan kulaga oyunundan bir gériintii

Ikinci asamada dinleme becerisi icin yapilan egitsel oyun etkinliginde
Ogrencilere icerisinde 6zgilin ifadelerin, deyimlerin, hayali ve gercek unsurlarin bir arada

bulundugu “Aga¢ ve Sen” isimli siir Deney 1 grubunda arastirmaci tarafindan “Var mi
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Benden Daha Iyi Dinleyen?” (Ek: 2.2.2.) adli oyun oynatilirken okunmustur. Deney 2
ve Deney 3 gruplarindaki 6grencilerin bu dinleme etkinligini gerceklestirmelerinde de
arastirmact gozlemci durumunda iken smif Ogretmenleri oyunlart yonlendirme

konumundadir.

Resim 3.4. Var m1 benden daha iyi dinleyen oyununda okuma-dinleme agamasindan bir goriintii

“Var m1 Benden Daha lyi Dinleyen?” isimli oyun oynandiktan sonra kendilerine
verilen Dinleme Becerisi Basar1 Testi’ni doldurmalar1 istenmistir. Bu teste verilen
cevaplar degerlendirilerek oyunda basarili olan grup ve en basarili Ogrenci
belirlenmistir. Bu uygulama tiim deney gruplarinda arastirmaci tarafindan ders

ogretmenlerinin gozetiminde yapilmistir.

Resim 3.5.Var mi1 benden daha iyi dinleyen oyununda degerlendirme asamasindan bir goriintii
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3.2.3. Konusma Becerisine Yonelik Uygulamalar

Konusma becerisini gelistirmek amaciyla hazirlanmis konusma etkinligi tim
grupla calisma teknigi ile siirdiiriilmistiir. Konusma becerilerini gelistirmek ve bunu
yaparken 6grencilerin yaratici yeteneklerine ve hayal giiclerine dayali olarak hareket
etmelerini saglamak i¢in olagan ve olaganiistii igerikli hitap bloklar1 hazirlanmistir. Bu

bloklarin kullanildigr “Simdi Konusma Vakti” (Ek: 2.3.1.) adli oyun oynatilmistir.

Uygulamaya ge¢meden once tiim deney gruplarindaki &grencilere konusma
esnasinda dikkat etmeleri gereken noktalar kisaca orneklendirilerek anlatilmistir. Bu
hitap bloklarindan uygulama siirecinde goniillii olan her 6grenciye bir tane verilmistir.
Ogrenci de hitap blogunun igerigine uygun bir konusma yapmaya calismustir.
Ogrencilerin dzgiir bir sekilde hitap bloklarina gére konusmalarini yapmalar1 i¢in tesvik
edici ve rahatlatic1 agiklamalar yapilmistir. Her hitap ve konusmadan sonra Deney 1
grubunda 6grencilerle birlikte degerlendirme yapilmis, Deney 2 ve Deney 3 gruplarinda
smif Ogretmeni, arastirmaci ve Ogrencilerle birlikte degerlendirmeler yapilmis, yeni
konusmacilar da bu degerlendirmeleri dikkate alarak konusmalarini dogaglama olarak

yapmuglardir.

Resim 3.6. Simdi konugma vakti adli oyundan bir goriintii

Oyun bittikten sonra bazi hitap bloklar1 iki veya ii¢ Ogrenciye verilmis,

boliinmiis ekran teknigi kullanilarak aym1 konuda konusma yapmalari istenmis ve
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degerlendirilmistir. Boylece gruplardaki Ogrencilerin  kendilerini akranlar1 ile

L
‘A

karsilagtirma imkan1 bulmalar1 saglanmistir.

Resim 3.7. Boliinmiis ekran teknigi ile oynanan oyundan bir goriintii

3.2.4. Yazma Becerisine Yonelik Uygulamalar

Yazma becerisini gelistirmek amaciyla hazirlanmig olan “Bul ki Yazabilesin”
(Ek: 2.4.1.) adli egitsel oyun etkinligi belirlenmis ve bu oyun gruplarla oynatilmigtir.
Yazma etkinligine gegmeden Once, 6gretmen dnce dgrencilere yazma esnasinda dikkat

etmeleri gereken bicim ve igerige yonelik noktalarla ilgili bilgi vermistir.

Ders kitabinda var olan birlesik kelimelerden biri olan “Canakkale”, 6grencilerin

istegi dogrultusunda seg¢ilerek tahtaya yazilmis ve oyuna baslanilmigtir.

Resim 3.8. Bul ki yazabilesin oyununun baslangicindan bir goriintii
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Resim 3.9. Bul ki yazabilesin oyununun sonundan bir goriintii

Oyun sonucunda belirlenen kelimelerin kullanilarak anlamli bir hikaye

olusturmalari istenmistir.

Kahraman: Ela
Yardimc1 kahraman: Elanin annesi
Yer: Canakkale, Akkale

Olay orgiisii, Ogrencilerin hayallerini sinirlamamak i¢in tamamen serbest

birakilmis hikayelerin yazimi bittikten sonra YADF’ye gore degerlendirilmistir.

3.3. Kontrol Gruplarina Yénelik islemler

Aragtirmanin yuritildigi ikinci sinif Tirkge dersi “Kigisel Gelisim” temasi ve
kullanilan ders kitaplarindaki metinler belirlenmistir. Ders siirecinde yapilandirmaciliga
dayali olarak hazirlanmis Tiirkge dersi Ogretim programinin Ogretim siirecinde
kullanilmasii 6nerdigi, glinlimiizde Tiirkge 6gretmenlerinin uyguladigi, program ve
Tiirkgce 0gretmen kilavuz kitabindaki etkinlik ve tekniklerin kullanilmasimi gerektiren

geleneksel 6gretim yontemi uygulanmaistir.

Ders, Deney 1 grubunda arastirmaci tarafindan diiz anlattim ve soru-cevap

teknikleri ve ders kitabindaki etkinlikler kullanilarak tema boyunca anlatilmistir. Deney
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2 ve Deney 3 gruplarinda aymi islem arastirmacinin goézetiminde siniflarin ders
Ogretmeni tarafindan kendi belirledikleri metotlarla yapilmistir. Geleneksel Ggretim
yontemi okullarda yaygmn bir sekilde, bilginin aktarilmasi, kavram, ilke ve
genellemelerin  aciklanmasinda kullanilmaktadir. Geleneksel Ogretimde bilgilerin
programi ve kaliplagmis uygulamalara gore diizenlenmis/siralanmis  olmasi

gerekmektedir.

Ders kitabindaki “Kisisel Gelisim” temasi1 metinleri okunmus ve kazanimlarina
yonelik etkinliklerle kazanimlarda belirtilen bilgiler sirasiyla smifta Ogretilmeye
calisilmigtir. Ders kitab1 ve etkinliklerinin disinda 6gretimi zenginlestirecek ve

Ogrencilerin katilimini artiracak herhangi bir 6gretim materyali kullanilmamaistir.

Arastirma kapsamina uygun olarak kontrol gruplarinda asagidaki asamalar

izlenmistir.

1. On testin uygulanmasi

2. Dersin ders 6gretmenleri tarafindan islenmesi.

Tema boyunca tiim metin ve etkinlikler ders 6gretmenleri tarafindan islendikten
sonra son test yapilmistir. Uygulama bitiminden dort hafta sonra kalicilik testinin

uygulamasi yapilmistir.

3.4. Evren ve Orneklem

Aragtirmamizin  evrenini  Erzurum’daki ortaokul ikinci smf &grencileri
olusturmaktadir. Evrenin biyiikliigli nedeniyle, evreni olusturan tiim Ogrencilere
ulagsmak ve deneysel ¢alismamizda uygulamaya dahil edebilmek ¢ok gii¢c oldugundan

orneklem/¢aligsma 6rneklemi alma yoluna gidilmistir.

Aragtirmanin 6rneklemi/calisma orneklemi, Erzurum ili Palanddken ilgesinde
bulunan okullardan arastirmacinin 6gretmenlik yaptig1 okul, kolay ulasilabilir yontemle
Alparslan Ortaokulu 6-C, 6-E; ayrica random (rastgele) yontemle Tiirkiye Odalar ve
Borsalar Birligi Ortaokulu 6-A, 6-B ve Ozel Aziziye Ortaokulu 6-D, 6-F segilmistir.
Deney (egitsel oyun) gruplarini Alparslan Ortaokulu 6-C siifinda 33, Tiirkiye Odalar
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ve Borsalar Ortaokulu 6-A siifinda 30 ve Ozel Aziziye Ortaokulu 6-D smifinda 22
ogrenim goren 85 dgrenci; kontrol guruplarini ise Alparslan Ortaokulu 6-E sinifinda 35,
Tiirkiye Odalar ve Borsalar Birligi Ortaokulu 6-B simifinda 33 ve Ozel Aziziye
Ortaokulu 6-F sinifinda 22 egitim goren 90, toplam 175 altinci simif 6grencisinden

olusmaktadir.

Aragtirmada basar1 durumu birbirinden farkli okullardan alinan &grenciler
bulundugu i¢in c¢alisma gruplarinin olusturulmasinda grup eslestirme teknigi
kullanilmistir. “Bu teknikte ilgili degiskenlere ait grup ortalamalar1 bakimindan iki grup
olusturulur” (Biiyiikoztiirk, 2001: 24). Arastirma 2011-2012 egitim Ogretim yili giiz

doneminde gergeklestirilmistir.

3.5. Degiskenler

3.5.1. Bagimsiz Degiskenler

Uygulamada kullanilan egitsel oyun destekli 6grenci merkezli 6gretim yontemi ve
mevceut 6gretim programindaki 6gretim yontemi ¢alismanin bagimsiz degiskenleridir.

3.5.2. Bagimh Degiskenler

Yazma, Konusma, Okuma ve Dinleme beceri alanlar1 g¢aligmanin bagimh
degiskenleridir.
3.6. Arastirmada Kullanilan Veri Toplama Araglari ve Verilerin Toplanmasi

Bu bodliimde arastirmada kullanilacak veri toplama araglari, bu araglarin

ozellikleri ve kullanilmalarindaki amaglar hakkinda bilgi verilecektir.

3.6.1. Konusma becerisi gozlem formu (KBGF) (Ek 3. 5)

Ogrencilerin konusma becerilerindeki basar1 diizeylerinin 6lgiimii, arastirmaci

tarafindan hazirlanmis “Konusma Becerisi Gézlem Formu™ (Ek: 3) ile Olctilecektir.
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KBGF hazirlanirken Tiirkce Dersi Ogretim Programi’nda Milli Egitim Bakanlig
uzmanlarinin belirlemis oldugu konusma becerisi kazanimlart ve halthazirda Tiirkge
derslerinde okutulan Ilkogretim Tiirkge Ogretmen Kilavuz Kitabinda bulunan “Tema
Sonu Gozlem Formu”nda bulunan kazanimlar ile uygulama boyutu, ¢alisma grubunun

biligsel ve sosyo-ekonomik durumu dikkate alinmistir.

Hazirlanan KBGF’nin aragtirmadaki 6rneklem grubu i¢in uygun olup olmadigini
belirlemek i¢in uzman gériisiine bagvurulmustur. Ug Tiirkce dgretmeninden, iki egitim
bilimleri alaninda ve iki Tiirkge egitimi alaninda uzmandan alinan goriis dogrultusunda
gbozlem formunun yapi1 gecerliligi tespit edilmeye calisilmistir. Uzmanlarin her biri
hazirlanan gozlem formu i¢in bir kodlama yapmis, kodlama sonucunda her bir
maddenin OSlgiilmek istenen beceriyi Ol¢iip 6l¢meyecegi konusunda maddeler analiz
edilmistir. Uzmanlardan elde edilen verilerin her biri puanlamaya tabi tutularak
maddeler arasindaki tutarlilik ylizdeleri ve madde ortalamalar1 belirlenmistir. Sonug
olarak madde yiizdesi % 65’in altinda ¢ikan degerler gozlem formundan ¢ikarilmus,
formun son sekli olusturulmustur. Son sekli verilen form, deneysel siire¢ dncesinde 32
kisilik bir sinifa 6n uygulama yapilarak test edilmis ve 6grencilerden alinan cevaplar
dogrultusunda giivenilirlik analizi yapilmistir. Gilivenirlik hesaplanmasi sonucunda

testin giivenirlik katsayis1 Cronbach Alpha (a) = 0,79 olarak belirlenmistir.

3.6.2. Dinleme becerisi basar testi (DBBT) (Ek 3.4)

Ogrencilerin dinleme becerilerindeki basar1 diizeylerinin 6lciimii, arastirmaci
tarafindan hazirlanmis “Dinleme Becerisi Basar1 Testi” (Ek: 4) ile Oolgiilmeye
calisilacaktir. DBBT hazirlanirken Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda Milli Egitim
Bakanlig1 uzmanlarinin belirlemis oldugu dinleme becerisi kazanimlar1 ve hali hazirda
Tiirkce derslerinde okutulan Ilkoégretim Tiirkge Ogretmen Kilavuz Kitabinda bulunan
“Tema Sonu Go6zlem Formu”nda bulunan kazanimlar ile uygulama boyutu, calisma

grubunun biligsel ve sosyo-ekonomik durumu dikkate alinmistir.

Hazirlanan DBBT nin arastirmadaki érneklem grubu i¢in uygun olup olmadigini
belirlemek icin uzman goriisiine basvurulmustur. Ug Tiirkge dgretmeninden, iki egitim

bilimleri alaninda ve iki Tiirk¢e egitimi alaninda uzmandan alinan goriis dogrultusunda
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gbozlem formunun yapi1 gecerliligi tespit edilmeye c¢alisilmistir. Uzmanlarin her biri
hazirlanan gozlem formu icin bir kodlama yapmis, kodlama sonucunda her bir
maddenin OSlgiilmek istenen beceriyi Ol¢lip 6l¢meyecegi konusunda maddeler analiz
edilmistir. Uzmanlardan elde edilen verilerin her biri puanlamaya tabi tutularak
maddeler arasindaki tutarlilik ylizdeleri ve madde ortalamalar1 belirlenmistir. Sonug
olarak madde ylizdesi % 65’in altinda ¢ikan degerler gozlem formundan ¢ikarilmis,
formun son sekli olusturulmustur. Son sekli verilen form, deneysel siire¢ oncesinde 32
kisilik bir sinifa 6n uygulama yapilarak test edilmis ve O0grencilerden alinan cevaplar
dogrultusunda giivenilirlik analizi yapilmistir. Gilivenirlik hesaplanmasi sonucunda

testin gilivenirlik katsayisi Cronbach Alpha (o) = 0,81 olarak belirlenmistir

3.6.3. Okuma becerisi basar testi (OBBT) (Ek 3.2)

Okuma becerisi alanindaki basarinin tespiti yapilirken coktan seg¢meli test
kullanilacaktir. Bu test, ge¢mis yillarda OSYM tarafindan yapilmis olan OKS ve
SBS’de 6. smiflara sorulmus olan Tiirk¢e dersi sorular1 arasindan Tiirk¢e Dersi Ogretim
Programi’ndaki kazanimlara uygun olarak okumaya yonelik elli soru belirlenmistir.
Segilen bu sorular, Tiirkce 6gretmenleri ve alan uzmanlarinin goriigleri alinarak yirmi
soruya indirilmis, ayrica tavsiyeler dogrultusunda degisik diizenlemelere gidilerek
kapsam gecerliligi saglanmistir. OBBT hakkinda Tiirkge 0Ogretmenleri ziimre
toplantisinda bulunan on ii¢ 6gretmeninin, iki egitim bilimleri boliimii 6gretim iyesinin
ve li¢ Tirkge egitimi boliimi 6gretim liyesinin goriisii alinmistir. Tiirkge 6gretmenleri
ve Ogretim gorevlileri sorularin O6grenci seviyelerine uygun oldugunu, hedeflenen
kazanimlar igerdigini belirtmistir. Ancak dort sorunun benzer kazanimlari igerdiginden
bunlarin ¢ikarilmasi, yerlerine farkli sorular alinmasini; li¢ sorunun ise Odgrencilerin
seviyelerinin istiinde oldugunu belirtmigler ve bunlarin testten g¢ikarilmasini tavsiye
etmislerdir. Onlarin 6nerileri dogrultusunda test tizerinde gerekli diizeltmeler yapilarak

uygulamaya hazir hale getirilmistir.

3.6.4. Yazih anlatim degerlendirme formu (YADF) (Ek 3.3)

Yazma becerisi alanindaki basarinin tespiti, arastirmaci tarafindan hazirlanan

“Bul Bakalim Yaz Bakalim” oyunun sonucunda olusturulan kavram havuzundan secilen
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kelimelerle bir hikdye yazdirilmasi seklinde yapilmistir. Ogrencilerin hayallerini
sinirlamamak amaci ile yapilan calisma serbest yazma calismast seklinde olmustur.
Yazilan hikayeleri degerlendirmek icin Tiirk¢e Dersi Ogretim Programi’ndaki yazma
becerisi kazanimlar, literatiirdeki ¢alismalar ve Yazili Anlatim Degerlendirme Formu
(Ek:5) (MEB, 2006a: 236) goz oOniline alimmistir. Degerlendirme formundaki 6l¢me
maddeleri, Tiirk¢e 6gretmenleri ve alan uzmanlarinin goriisleri alinmis, ayrica yapilan
tavsiyeler dogrultusunda degisik diizenlemelere gidilerek kapsam gegerliligi
saglanmistir. OBBT hakkinda Tiirk¢e 6gretmenleri ziimre toplantisinda bulunan on {i¢
Ogretmenin, iki Egitim Bilimleri Bolimi 6gretim goérevlisinin ve ti¢ Tiirkce Egitimi

Bolimii 6gretim gorevlisinin goriisli alinarak uygulamaya hazir hale getirilmistir.

3.7. Uygulama

Bu boliimde egitsel oyunlarla desteklenmis 6grenci merkezli 6gretim teknigi ile
mevcut egitim programinda bulunan 6grenci merkezli 6gretim yaklagiminin, altinct sinif

ogrencilerine farkli bir iinitede uygulanisi ve pilot uygulama yer almaktadir.

3.7.1. Pilot Uygulama

Arastirmanin pilot uygulamasi; ¢alismadan alt1 ay Once altinci sinifta 6grenim
goren deney grubu 34 (18 erkek, 16 kiz), kontrol grubu 31 (21 erkek, 10 kiz)
ogrencilerinden olusan iki gruba uygulanmistir. Deney grubundaki 6grencilere egitsel
oyun destekli 6grenci merkezli 6gretim, kontrol grubundaki 6grencilere ise mevcut
egitim programinda bulunan 06grenci merkezli Ogretim yaklagimi uygulanarak
gerceklestirilmistir. Bu Ogrencilere, arastirmaci tarafindan hazirlanan basar1 testleri
calismadan Once On test, calismadan sonra son test ve uygulama bitiminden iki hafta

sonra kalicilik testi olarak uygulanmistir.

Testlerden elde edilen verilerin degerlendirilmesi sonucunda, deney grubundaki
ogrencilerin aldiklar1 puan ortalamalarinin, kontrol grubundaki dgrencilere gore daha
yiiksek oldugu tespit edilmistir. Elde edilen bu sonuglar, aragtirmanin uygulanis1 ve
arastirmada kullanilan egitsel oyunlar, konunun uzmanlarina sunulmustur. Konu
uzmanlari, egitsel oyunlarin 6grenmede etkili oldugunu, egitim Ggretim siirecinde

rahatlikla kullanilabilecegini s6ylemislerdir.
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Ayrica egitsel oyunlarin dersi islerken zaman kaybina neden olmamasi gerektigi

konusunda uyarilarda bulunmuslardir. Bu 6neriler 1s1ginda asil uygulama planlanmaistir.

3.8. Veri Analizi

Uygulama sonucu elde edilen veriler, SPSS 18.00 kullanilarak analiz edilmis ve
yorumlar yapilmistir. Elde edilen verilerin analizinde testlerin durumuna gore farkh
istatistiksel teknikler kullanilmistir. Kontrol ve deney gruplarinin basari diizeylerini
karsilastirmak amaci ile uygulanmis 6n ve son testlerin analizi bagimsiz gruplar i¢in,

“bagimsiz t testi” kullanilarak yapilmistir.



DORDUNCU BOLUM

4. BULGULAR VE YORUMLAR

Uygulama esnasinda yapilan testler ve dlgeklerden elde edilen veriler ve bu

verilere ait bulgular sirastyla agsagida verilmistir.

4.1. “Dinleme Becerisi On Test, Son Test ve Kalicthk Testi Puanlarina Gore

Anlamh Bir Farkhihk Var midir?” ile ilgili Bulgular ve Yorumlar

Deney ve kontrol gruplari olarak {izerinde ¢alismanin siirdiiriildiigii her okuldan
iki farkli gruba ayrilan 6grencilerin “Dinleme Becerisi Basar1” on test, son test ve
kalicilik smavlarindan almis olduklar1 smav notlarmin veri analizi tablo 4.1. de

verilmistir.

Tablo 4. 1.
DBBT’nden Elde Edilen Puanlarin Bagimsiz -t Testi Analiz Sonuglari:

Testler Gruplar N Ortalama s.S t P
Kontrol 35 49,00 19,91 ,07 ,94
S % On basar1 dinleme Deney 33 48,63 19,85
Iz < Son basar1 dinleme Kontrol 35 63,85 20,18 -2,63 ,01
g8 Deney 33 74,84 13,72
< 5 Kalicilik dinleme Kontrol 35 53,57 16,29 -2,52 ,01
Deney 33 62,87 13,92
On basari dinleme Kontrol 22 48,18 17,56 -43 ,66
o % Deney 22 50,45 17,10
= < Son basari dinleme Kontrol 22 71,81 8,80 -4,87 .00
E g Deney 22 85,00 9,12
O Kalicilik dinleme Kontrol 22 65,45 9,62 -3,14 ,00
Deney 22 14,77 10,05
S On basar1 dinleme Kontrol 33 47,72 20,04 -12 ,90
o3 Deney 30 48,33 20,01
8 2 Son basar1 dinleme Kontrol 33 64,24 15,36 -3,21 ,00
£ Deney 30 75,33 11,51
o Kalicilik dinleme Kontrol 33 55,30 16,39 -2,05 ,04

Deney 30 63,00 12,90
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DBBT o6n testlerinden elde edilen bulgu ve yorumlar i¢in Tablo 4.1°de gosterilen
verilere bakildiginda biri kontrol digeri deney grubu olmak iizere her okuldan alinan iki
degisik simif tiirline ait 6n test puanlar1 arasinda p<0,05 i¢in anlamli fark olmadigi

goriilmiistiir (tes)= 0,07, p=0,94; tuz)= 0,43, p=0,66; tie= 0,12, p=0,90; p<0,05).

DBBT son testlerinden elde edilen bulgu ve yorumlar i¢in Tablo 4.1’de
gosterilen verilere bakildiginda elde edilen sonuglara gore biri kontrol digeri deney
grubu olmak iizere her okuldan almman iki farkli gruba ait Ogrencilerin son test
simavindan almis olduklari notlar arasinda p<0,05 i¢in anlamli fark oldugu goriilmiistiir

(t(ss): 2,63, p=0,11,; ta2)= 4,87, p=0,00; te1)= 3,21, p=0,02; p<0,05).

DBBT kalicilik testlerinden elde edilen bulgu ve yorumlar igin Tablo 4.1
incelendiginde elde edilen sonuglara gore biri kontrol digeri deney grubu olmak iizere
her okuldan alinan iki degisik sinif tiliriine ait 6grencilerin kalicilik test sinavindan almis
olduklar1 puanlar arasinda p<0,05 i¢in anlaml farklilik oldugu goriilmiistiir (tee)= 2,52,
p=0,14; t4z)= 3,14, p=0,03; t1)= 2,05, p=0,04; p<0,05).

Kisaca “Dinleme Becerisi” i¢in her ii¢ okuldaki kontrol ve deney gruplarina
uygulanan 6n test ortalama puanlar arasinda anlamli bir farklilik gériilmezken son test
ve kalicilik testi ortalama puanlari arasinda deney gruplari lehine anlamli bir farklilasma

oldugu goriilmiistiir.

4.2. “Konusma Becerisi On Test, Son Test ve Kahciik Testi Puanlarina Gére

Anlamh Bir Farklihk Var mdir?” ile Tlgili Bulgular ve Yorumlar

Deney ve kontrol gruplari olarak iizerinde ¢aligmanin siirdiiriildiigii her okuldan
iki farkli gruba ayrilan 6grencilerin “Konusma Becerisi Bagar1” on test, son test ve
kalicilik smavlarindan almis olduklar1 sinav notlarinin veri analizi tablo 4.2. de

verilmistir.
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Tablo 4. 2.
KBBT’nden Elde Edilen Puanlarin Bagimsiz -t Testi Analiz Sonuglart:

Testler Gruplar N Ortalama s.s t P
~ Kontrol 35 1,45 ,56 73 13
= % On basar1 konusma Deney 33 1,36 48 73
® < Kontrol 35 1,74 ,50 -10,29 ,01
8 & Son basari konusma Deney 33 2,84 ,36 -10,39
<5 Kontrol 35 1,40 49 -5,29 00
Kalicilik konugma Deney 33 2,00 43 -5,31
On basar1 konusma Kontrol 22 1,36 ,49 1,36 ,58
o= Deney 22 1,45 ,59 1,45
%“ < Son basar1 konusma -~  Kontrol 22 1,68 A7 1,68 ,00
E g Deney 22 2,77 42 2,77
O Kalicilik konugma Kontrol 22 1,36 ,49 1,36 ,00
Deney 22 1,95 57 1,95
S On basar1 konusma Kontrol 33 1,27 45 -1,33 ,18
m E Deney 30 1,43 ,50 -1,32
8 S Son basar1 konusma Kontrol 33 1,90 52 -7,07 ,00
[ Deney 30 2,76 43 -7,13
o Kalicilik konusma Kontrol 33 1,48 ,50 -5,56 ,00
Deney 30 2,16 ,46 -5,58

KBBT 06n testlerinden elde edilen bulgu ve yorumlar i¢in Tablo 4.2°de gdsterilen
verilere bakildiginda biri kontrol digeri deney grubu olmak iizere her okuldan alinan iki
degisik simif tiirline ait 6n test puanlar arasinda p<0,05 i¢in anlamli fark olmadigi

goriilmiistiir (tee= 0,73, p=0,13; tuzy= 1,36, p=0,58; te1= 1,33, p=0,18; p>0,05).

KBBT son testlerinden elde edilen bulgular i¢in Tablo 4.2 incelendiginde elde
edilen sonuglara gore biri kontrol digeri deney grubu olmak {izere her okuldan alinan
ogrencilerin son test puanlari arasinda p<0,05 ic¢in anlamli fark oldugu goriilmiistiir

(tes)= 10,29, p=0,01; tuz)= 1,68, p=0,00; te1= 7,07, p=0,00; p<0,05).

KBBT kalicilik testlerinden elde edilen bulgular i¢in Tablo 4.2 incelendiginde
elde edilen sonuglara gore biri kontrol digeri deney grubu olmak iizere her okuldan
alman 1ki farkli gruba ait G6grencilerin kalicilik testinden almis olduklari puanlar
arasinda p<0,05 i¢in anlamli fark oldugu goriilmiistiir (tee)= 5,29, p=0,00; tuz= 1,36,
p=0,01; te1)= 5,56, p=0,00; p<0,05).

Kisaca “Konusma Becerisi” i¢in her lic okuldaki kontrol ve deney gruplarina

uygulanan On test ortalama puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik goriilmezken son test
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ve kalicilik testi ortalama puanlar1 arasinda deney gruplari lehine anlamli bir farklilik

gorilmiistiir.

4.3. “Okuma Becerisi On Test, Son Test ve Kahcihk Testi Puanlarna Gore

Anlamh Bir Farkhlik Var mdir?” ile Ilgili Bulgular ve Yorumlar

Deney ve kontrol gruplar olarak iizerinde ¢alismanin siirdiiriildiigii her okuldan
iki farkli smifa ayrilan Ogrencilerin “Okuma Becerisi Basar1” on test, son test ve

kalicilik sinavlarindan almis olduklar1 sinav notlarinin veri analizi 4.3’te verilmistir.

Tablo 4. 3.
OBBT ’nden Elde Edilen Puanlarin Bagimsiz -t Testi Analiz Sonuglart:

Testler Gruplar N Ortalama S.S t P
On basar1 okuma Kontrol 35 57,85 15,01 -,94 ,136
= % Deney 33 61,06 12,85
Iz X Son basar1 okuma Kontrol 35 69,28 16,98 -3,63 ,00
‘_S_ g Deney 33 81,66 9,97
< O Kalicilik okuma Kontrol 35 58,85 14,30 -3,29 ,01
Deney 33 68,78 10,00
On basar1 okuma Kontrol 22 55,45 14,30 -,10 ,92
o= Deney 22 55,90 15,93
Eéé Son bagar1 okuma Kontrol 22 65,90 13,41 -4,40 ,00
E g Deney 22 81,13 9,11
O Kalicilik okuma Kontrol 22 55,90 11,40 -3,66 ,00
Deney 22 67,04 8,54
5 On basar1 okuma Kontrol 33 59,24 14,63 46 ,18
o E Deney 30 57,66 11,79
89 Son basari okuma Kontrol 33 72,87 11,66 -4,10 01
= g Deney 30 83,16 7,59
Kalicilik okuma Kontrol 33 64,39 11,02 -1,37 ,02
Deney 30 67,66 7,27

OBBT 0n testlerinden elde edilen bulgu ve yorumlar i¢in Tablo 4.3’te gosterilen
verilere bakildiginda biri kontrol digeri deney grubu olmak iizere her okuldan alinan iki
degisik smf tiiriine ait 6n test puanlari arasinda p<0,05 i¢in anlamli fark olmadig:

gériilmiistiir (tes)= 0,94, p=0,13; tuz= 0,10, p=0,92; tie= 0,46, p=0,18; p>0,05).

OBBT son testlerinden elde edilen bulgular i¢in Tablo 4.3 incelendiginde elde
edilen sonuglara gore biri kontrol digeri deney grubu olmak iizere her okuldan alinan iki

farkli gruba ait 6grencilerin son test sinavindan almig olduklar1 puanlar arasinda anlamli
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fark oldugu goriilmiistiir (tee)= 3,63, p=0,01; tuy= 4,40, p=0,00; te1= 4,10, p=0,01;
p<0,05).

OBBT kalicilik testlerinden elde edilen bulgular i¢in Tablo 4.3 incelendiginde
elde edilen sonuglara gore biri kontrol digeri deney grubu olmak iizere her okuldan
alinan iki farkli gruba ait 6grencilerin kalicilik test sinavindan almis olduklar1 puanlar
arasinda anlamli fark oldugu gériilmiistiir (tee)= 3,29, p=0,01; tuz= 3,66, p=0,00; te1)=
1,37, p=0,02; p<0,05).

Kisaca “Okuma Becerisi” i¢in her ii¢ okuldaki kontrol ve deney gruplarina
uygulanan 6n test ortalama puanlar arasinda anlamli bir farklilik goriilmezken son test
ve kalicilik testi ortalama puanlari arasinda deney gruplari lehine anlamli bir farklilik

gorilmistir.

4.4. “Yazma Becerisi On Test, Son Test ve Kalicihk Testi Puanlarina Gére Anlamh

Bir Farkhhik Var midir?” ile ilgili Bulgular ve Yorumlar

Deney ve kontrol gruplari olarak {izerinde ¢aligmanin siirdiiriildiigii her okuldan
iki farkli smifa ayrilan Ogrencilerin “Yazma Becerisi Basar1” on test, son test ve

kalicilik sinavlarindan almis olduklar1 sinav notlarinin veri analizi 4.4’te verilmistir.
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Tablo 4. 4.
YBBT 'nden Elde Edilen Puanlarin Bagimsiz -t Testi Analiz Sonuglart:

Testler Gruplar N Ortalam S.S t P
a
Kontrol 35 53,57 14,42 525 ,623
= % On basar1 yazma Deney 33 51,66 15,49
Iz X Kontrol 35 63,85 20,18 -2,961 ,001
8 % Son basar1 yazma Deney 33 76,06 12,73
< 5 Kontrol 35 53,71 16,37 -3,146 ,001
Kalicilik yazma Deney 33 64,54 11,41
Kontrol 22 52,04 14,85 -,905 ,364
5 On basar1 yazma
L3 Deney 22 55,90 13,41
58 Son basar1 yazma Kontrol 22 62,27 19,25 -3,032 ,005
< £ Deney 22 77,04 12,31
O Kalicilik yazma Kontrol 22 52,27 15,56 2,931 007
Deney 22 64,31 11,36
- On basar1 yazma Kontrol 33 49,39 15,89 -1,465 , 140
m E Deney 30 54,83 13,29
g S Son basar1 yazma Kontrol 33 67,42 15,51 -3,572 ,050
(- Deney 30 79,16 9,56
o Kalicilik yazma Kontrol 33 57,87 14,19 -1,339 ,058
Deney 30 62,16 10,80

YBBT 0n testlerinden elde edilen bulgu ve yorumlar i¢in Tablo 4.4’te gosterilen
verilere bakildiginda biri kontrol digeri deney grubu olmak iizere her okuldan alinan iki
degisik sinif tiirline ait 6n test puanlar arasinda p<0,05 i¢in anlamli fark olmadig

gorilmiistiir (t(ge): 0,52, p=0,62; ta2)= 0,90, p=0,36; te1)= 1,46, p=0,14; p<0,05).

YBBT son testlerinden elde edilen bulgular igin Tablo 4.4 incelendiginde elde
edilen sonuglara gore biri kontrol digeri deney grubu olmak iizere her okuldan alinan iki
farkli gruba ait 6grencilerin son test sinavindan almis olduklar1 puanlar arasinda anlaml
bir fark oldugu goriilmiistiir (tee)= 2,29, p=0,00; tuz= 3,14, p=0,00; te= 3,57, p=0,05;
p<0,05).

YBBT kalicilik testlerinden elde edilen bulgular i¢in Tablo 4.4 incelendiginde
elde edilen sonuglara gore biri kontrol digeri deney grubu olmak iizere her okuldan
alman iki farkli gruba ait 6grencilerin kalicilik test sinavindan almis olduklar1 puanlar
arasinda anlaml fark oldugu goriilmiistiir (tee= 3,14, p=0,00; tux= 2,93, p=0,00; ten)=
1,33, p=0,05; p<0,05).
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Kisaca “Yazma Becerisi” i¢in her ii¢ okuldaki kontrol ve deney gruplarina
uygulanan 6n test ortalama puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik goriilmezken son test
ve kalicilik testi ortalama puanlar1 arasinda deney gruplari lehine anlamli bir farklilik

gorilmiistiir.



BESINCI BOLUM

5. SONUC VE TARTISMA

Bu boéliimde ¢alismanin bulgular ile ilgili elde edilen sonuglara ve bu sonuglar

dogrultusunda ileri siiriilebilecek Onerilere yer verilmistir.

5.1. Sonug¢

Deney ve kontrol gruplarina yapilan ¢alismalar ve bu ¢alismalardan elde edilen
bulgular iki grup arasindaki degisimin egitsel oyunlar lehine oldugunu goéstermistir. Bu
bolimde c¢alismanin bulgular1 ile ilgili elde edilen sonuglara ve bu sonuglar

dogrultusunda ileri siiriilebilecek onerilere yer verilmistir.

5.1.1. “Dinleme Becerisi On Test, Son Test ve Kalicthk Testi Puanlarina

Gére Anlamh Bir Farkhiik Var midir?” Problem Durumu ile flgili Sonuclar

Alparslan Ortaokulunda dinleme becerisine yonelik yapilan uygulamalardan
elde edilen bulgular degerlendirildiginde egitsel oyunlarin uygulandigi deney grubu 6n
test ortalama puani 48,63 olarak kontrol grubu 6n test ortalama puani 49,00 olarak
belirlenmistir. Son test ortalamalara bakildiginda deney grubunun ortalamas1 74,84’e
yiikselmisken kontrol grubu son test ortalamasinin 63,85 oldugu goriilmiistiir. Dinleme
becerisi kalicilik testi basarilar1 degerlendirildigin de ise deney grubunun kalicilik testi
puan ortalamas1 62,87°de kalirken kontrol grubu kalicilik testi ortalamasi ise 53,57
olarak tespit edilmistir. Bu sonuglar dogrultusunda Alparslan Ortaokulunda yapilan
uygulama Oncesi deney ve kontrol gruplar1 arasinda dinleme becerisi yoniinden her
hangi bir fark yokken son test ve kalicilik testi basarilar1 arasinda mevcut 6gretim
programindaki Ogretim yontemine karsin egitsel oyun uygulandigi deney grubunun

lehine anlamli bir farklilik oldugu goriilmistiir.
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Ozel Aziziye Ortaokulunda dinleme becerisine yonelik yapilan uygulamalardan
elde edilen bulgular degerlendirildiginde egitsel oyunlarin uygulandigi deney grubu 6n
test ortalama puani 48,18 olarak kontrol grubu 6n test ortalama puani 47,72 olarak
belirlenmistir. Son test ortalamalaria bakildiginda deney grubunun ortalamasi 85,00’e
yiikselmisken kontrol grubu son test ortalamasiin 71,81 oldugu goriilmiistiir. Dinleme
becerisi kalicilik testi basarilart degerlendirildigin de ise deney grubunun kalicilik testi
puan ortalamasi 74,77°de kalirken kontrol grubu kalicilik testi ortalamasi ise 65,45
olarak tespit edilmistir. Bu sonuglar dogrultusunda Ozel Aziziye Ortaokulunda yapilan
uygulama Oncesi deney ve kontrol gruplari arasinda dinleme becerisi yoniinden her
hangi bir fark yokken, son test ve kalicilik testi bagarilar1 arasinda mevcut 6gretim
programindaki 6gretim yontemine karsin egitsel oyunun uygulandigi deney grubunun

lehine anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir.

TOBB Ortaokulunda dinleme becerisine yonelik yapilan uygulamalardan elde
edilen basarilar degerlendirildiginde egitsel oyunlarin uygulandigi deney grubu 6n test
ortalama puan1 48,33 olarak kontrol grubu o6n test ortalama puami 47,72 olarak
belirlenmistir. Son test ortalamalarina bakildiginda deney grubunun ortalamasi 75,33’¢
yiikselmisken kontrol grubu son test ortalamasinin 64,24 oldugu goriilmiistiir. Dinleme
becerisi kalicilik testi basarilar1 degerlendirildigin de ise deney grubunun kalicilik testi
puan ortalamasi 63,00°da kalirken kontrol grubu kalicilik testi ortalamasi ise 55,30
olarak tespit edilmistir. Bu sonuglar dogrultusunda TOBB Ortaokulunda yapilan
uygulama oOncesi deney ve kontrol gruplar1 arasinda dinleme becerisi yoniinden her
hangi bir fark yokken son test ve kalicilik testi basarilar1 arasinda mevcut 6gretim
programindaki 0gretim yontemine karsin egitsel oyunun uygulandigi deney grubunu

lehine anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir.

5.1.2. “Konusma Becerisi On Test, Son Test ve Kalicihk Testi Puanlarina

Gére Anlamh Bir Farkliik Var midir?” Problem Durumu fle flgili Sonugclar

Alparslan Ortaokulunda konusma becerisine yonelik yapilan uygulamalardan
elde edilen bulgular degerlendirildiginde egitsel oyunlarin uygulandigi deney grubu 6n
test ortalama puani 1,36 olarak kontrol grubu 6n test ortalama puani 1,45 olarak

belirlenmistir. Son test ortalamalarina bakildiginda deney grubunun ortalamasi 2,84’e
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yiikselmisken kontrol grubu son test ortalamasinin 1,74 oldugu goriilmiistiir. Konusma
becerisi kalicilik testi basarilart degerlendirildigin de ise deney grubunun kalicilik testi
puan ortalamasi 2,00°da kalirken kontrol grubu kalicilik testi ortalamasi ise 1,40 olarak
tespit edilmistir. Bu sonuglar dogrultusunda Alparslan Ortaokulunda yapilan uygulama
oncesi deney ve kontrol gruplar1 arasinda dinleme becerisi yoniinden her hangi bir fark
yokken son test ve kalicilik testi basarilar1 arasinda mevcut ogretim programindaki
Ogretim yontemine karsin egitsel oyunun uygulandig1 deney grubunu lehine anlamli bir

farklilik oldugu goriilmiistiir.

Ozel Aziziye Ortaokulunda konusma becerisine yonelik yapilan uygulamalardan
elde edilen bulgular degerlendirildiginde egitsel oyunlarin uygulandigi deney grubu 6n
test ortalama puani 1,36 olarak kontrol grubu 6n test ortalama puani 1,45 olarak
belirlenmistir. Son test ortalamalarina bakildiginda deney grubunun ortalamasi 2,84’e
yiikselmisken kontrol grubu son test ortalamasinin 1,74 oldugu goriilmiistiir. Konusma
becerisi kalicilik testi basarilar1 degerlendirildigin de ise deney grubunun kalicilik testi
puan ortalamasi 1,45’de kalirken kontrol grubu kalicilik testi ortalamasi ise 1,36 olarak
tespit edilmistir. Bu sonuglar dogrultusunda Ozel Aziziye Ortaokulunda yapilan
uygulama oncesi deney ve kontrol gruplari arasinda konusma becerisi yoniinden her
hangi bir fark yokken, son test ve kalicilik testi basarilar1 arasinda mevcut gretim
programindaki 6gretim yontemine karsin egitsel oyunun uygulandigl deney grubunun

lehine anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir.

TOBB Ortaokulunda konusma becerisine yonelik yapilan uygulamalardan elde
edilen basarilar degerlendirildiginde egitsel oyunlarin uygulandigi deney grubu 6n test
puant 1,43 olarak kontrol grubu 6n test puami 1,27 olarak belirlenmistir. Son test
ortalamalarina bakildiginda deney grubunun ortalamasi 2,76’ya yiikselmisken kontrol
grubu son test ortalamasmin 1,90 oldugu goriilmiistiir. Dinleme becerisi kalicilik testi
basarilar1 degerlendirildigin de ise deney grubunun kalicilik testi puan ortalamasi
2,16°da kalirken kontrol grubu kalicilik testi ortalamasi ise 1,48 olarak tespit edilmistir.
Bu sonuclar dogrultusunda TOBB Ortaokulunda yapilan uygulama oncesi deney ve
kontrol gruplar1 arasinda konusma becerisi yoniinden her hangi bir fark yokken son test

ve kalicilik testi basarilar1 arasinda mevcut 6gretim programindaki dgretim yontemine
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karsin egitsel oyunun uygulandigir deney grubunu lehine anlamli bir farklilik oldugu

gorilmiistiir.

5.1.3. “Okuma Becerisi On Test, Son Test ve Kalcihik Testi Puanlarina

Gore Anlamh Bir Farklihk Var midir?” Problem Durumu ile ilgili Sonuclar

Alparslan Ortaokulunda okuma becerisine yonelik yapilan uygulamalardan elde
edilen bulgular degerlendirildiginde egitsel oyunlarin uygulandigir deney grubu o6n test
ortalama puani 61,06 olarak kontrol grubu o6n test ortalama puani 57,85 olarak
belirlenmistir. Son test ortalamalarina bakildiginda deney grubunun ortalamasi 81,66’ ya
yiikselmisken kontrol grubu son test ortalamasinin 69,28 oldugu goriilmiistiir. Okuma
becerisi kalicilik testi basarilar1 degerlendirildigin de ise deney grubunun kalicilik testi
puan ortalamasi 68,78’de kalirken kontrol grubu kalicilik testi ortalamasi ise 58,85
olarak tespit edilmistir. Bu sonuglar dogrultusunda Alparslan Ortaokulunda yapilan
uygulama Oncesi deney ve kontrol gruplari arasinda okuma becerisi yoniinden her hangi
bir fark yokken son test ve kalicilik testi basarilar1 arasinda mevcut Ogretim
programindaki 6gretim yontemine karsin egitsel oyunun uygulandigi deney grubunu

lehine anlaml1 bir farklilik oldugu goriilmiistiir.

Ozel Aziziye Ortaokulunda okuma becerisine ydnelik yapilan uygulamalardan
elde edilen bulgular degerlendirildiginde egitsel oyunlarin uygulandigi deney grubu 6n
test ortalama puani1 61,06 olarak kontrol grubu 6n test ortalama puani ise 57,85 olarak
belirlenmistir. Son test ortalamalarina bakildiginda deney grubunun ortalamasi 81,66’ya
yiikselmisken kontrol grubu son test ortalamasinin 69,28 oldugu goriilmiistiir. Okuma
becerisi kalicilik testi basarilari degerlendirildigin de ise deney grubunun kalicilik testi
puan ortalamas1 67,04’de kalirken kontrol grubu kalicilik testi ortalamasi ise 55,90
olarak tespit edilmistir. Bu sonuglar dogrultusunda Ozel Aziziye Ortaokulunda yapilan
uygulama dncesi deney ve kontrol gruplari arasinda okuma becerisi yoniinden her hangi
bir fark yokken son test ve kalicilik testi basarilari arasinda mevcut o6gretim
programindaki Ogretim yontemine karsin egitsel oyunun uygulandigr deney grubunu

lehine anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir.
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TOBB Ortaokulunda okuma becerisine yonelik yapilan uygulamalardan elde
edilen basarilar degerlendirildiginde egitsel oyunlarin uygulandigi deney grubu 6n test
ortalama puani 57,66 olarak kontrol grubu on test puani ise 59,24 olarak belirlenmistir.
Son test ortalamalarina bakildiginda deney grubunun ortalamasi 83,16’ya ylikselmisken
kontrol grubu son test ortalamasinin 72,87 oldugu goriilmiistiir. Okuma becerisi
kalicilik testi basarilart degerlendirildigin de ise deney grubunun kalicilik testi puan
ortalamas1 67,66’da kalirken kontrol grubu kalicilik testi ortalamasi ise 64,39 olarak
tespit edilmistir. Bu sonuglar dogrultusunda TOBB Ortaokulunda yapilan uygulama
oncesi deney ve kontrol gruplari arasinda okuma becerisi yoniinden her hangi bir fark
yokken son test ve kalicilik testi basarilar1 arasinda mevcut 6gretim programindaki
Ogretim yontemine karsin egitsel oyunun uygulandigi deney grubunu lehine anlamli bir

farklilik oldugu goriilmiistiir.

5.1.4. “Yazma Becerisi On Test, Son Test ve Kahcilik Testi Puanlarina Gore

Anlamh Bir Farkhihk Var midir?” Problem Durumu ile Ilgili Sonuclar

Alparslan Ortaokulunda yazma becerisine yonelik yapilan uygulamalardan elde
edilen bulgular degerlendirildiginde egitsel oyunlarin uygulandigi deney grubu 6n test
ortalama puan1 51,66 olarak kontrol grubu on test ortalama puani ise 53,57 olarak
belirlenmistir. Son test ortalamalarina bakildiginda deney grubunun ortalamasi 76,06’ ya
yiikselmisken kontrol grubu son test ortalamasinin 63,85 oldugu goriilmiistiir. Yazma
becerisi kalicilik testi basarilar1 degerlendirildigin de ise deney grubunun kalicilik testi
puan ortalamas1 64,54’de kalirken kontrol grubu kalicilik testi ortalamasi ise 53,71
olarak tespit edilmistir. Bu sonuglar dogrultusunda Alparslan Ortaokulunda yapilan
uygulama Oncesi deney ve kontrol gruplari arasinda yazma becerisi yoniinden her hangi
bir fark yokken son test ve kalicilik testi basarilart arasinda mevcut Ogretim
programindaki 0gretim yontemine karsin egitsel oyunun uygulandigi deney grubunu

lehine anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir.

Ozel Aziziye Ortaokulunda yazma becerisine yonelik yapilan uygulamalardan
elde edilen bulgular degerlendirildiginde egitsel oyunlarin uygulandigi deney grubu 6n
test ortalama puani 55,90 olarak kontrol grubu 6n test ortalama puani ise 52,04 olarak

belirlenmigtir. Son test ortalamalarina bakildiginda deney grubunun ortalamasi 77,04’e
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yiikselmisken kontrol grubu son test ortalamasinin 62,27 oldugu goriilmiistiir. Yazma
becerisi kalicilik testi basarilar1 degerlendirildigin de ise deney grubunun kalicilik testi
puan ortalamasi 64,31°de kalirken kontrol grubu kalicilik testi ortalamasi ise 52,27
olarak tespit edilmistir. Bu sonuglar dogrultusunda Ozel Aziziye Ortaokulunda yapilan
uygulama o6ncesi deney ve kontrol gruplar1 arasinda yazma becerisi yoniinden her hangi
bir fark yokken son test ve kalicilik testi basarilart arasinda mevcut Ogretim
programindaki Ogretim yontemine karsin egitsel oyunun uygulandigi deney grubunu

lehine anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir.

TOBB Ortaokulunda yazma becerisine yonelik yapilan uygulamalardan elde
edilen basarilar degerlendirildiginde egitsel oyunlarin uygulandigi deney grubu 6n test
ortalama puani 54,83 olarak kontrol grubu on test ortalama puani ise 49,39 olarak
belirlenmistir. Son test ortalamalarina bakildiginda deney grubunun ortalamasi 79,16’ya
yiikselmisken kontrol grubu son test ortalamasinin 67,42 oldugu goriilmiistiir. Yazma
becerisi kalicilik testi basarilar1 degerlendirildigin de ise deney grubunun kalicilik testi
puan ortalamasi 62,16’da kalirken kontrol grubu kalicilik testi ortalamasi ise 57,87
olarak tespit edilmistir. Bu sonuglar dogrultusunda TOBB Ortaokulunda yapilan
uygulama Oncesi deney ve kontrol gruplar1 arasinda yazma becerisi yoniinden her hangi
bir fark yokken son test ve kalicilik testi basarilari arasinda mevcut Ogretim
programindaki 0gretim yontemine karsin egitsel oyunun uygulandigi deney grubunu

lehine anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir.
5.2. Tartisma

Egitsel oyunlarin farkli derslerde kullanimina iliskin c¢alismalar yapilmistir.
Ancak ortaokul Tiirkge dersi temel dil becerilerine iliskin bir arastirma yapilmamustir.
Oysa ortaokul cagindaki 6grencilerin asil isi zaten oyun oynamaktir. Bireyin cesitli

yonlerden gelismesinde oyunun/egitsel oyunun faydalar1 ¢ok fazladir.

Okullarda genellikle miizik, teknoloji tasarim, resim, beden egitimi gibi derslerin
ogrenciler tarafindan ¢ok sevildigi ve bunlar dort gozle beklendigi tiim &gretmenler
tarafindan bilinen bir gergektir. Ciinkii bu derslerde 6grenciler pasif halden kurtularak

aktif hale gelirler. Yani Ogrenci izleyici degil oyuncu olmuslardir. Bu noktadan
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hareketle Tiirk¢e dersinin 6zel ve genel amaclarindan kopmadan daha eglenceli hale

getirmek egitimciler i¢in 6zellikle Tiirkge 6gretmenleri igin elzem olmalidir.

Arastirmada egitsel oyunlarla egitim verilen deney gruplarima ve mevcut
programinin tavsiye ettigi tekniklerin kullanildigi kontrol gruplarina yapilan
caligmalardan elde edilen veriler, iki grup arasindaki degisimin egitsel oyunlarin
kullanildig1 deney gruplarinin lehine oldugunu gostermektedir. Arastirma temel dil
becerileri iizerinde oyunlarin etkisini gérmek amaciyla yapilan ilk ¢alismadir. Bu
nedenle saglikli karsilagtirma yapilacak bir arastirma bulunamamaktadir. Ancak bu

konuda daha sonra yapilacak ¢alismalara 6rnek teskil edebilecegi sdylenebilir.

Arastirmada, egitsel oyunlarin 6gretme ve Ogrenme siirecinde yer almasinin
ogrencilerin temel dil becerilerinin gelismesinde 6nemli bir rol oynadigi sonucuna
varilmigtir. Yani Tiirk¢e dersinde oyunlarin kullanimi programin 6ngdrdiigii yonteme
gore daha basarili oldugu gorillmiistir. Bu sonug, Pehlivan (1997), Obut (2005),
Ozaslan(2006), Cankaya (2007), Yurt (2007), Bakar, Tiiziin ve Cagiltay (2008), Cangir
(2009), Malta (2010), Coskun, Akarsu ve Kariper (2012)’in ulastiklar1 sonuglarla
paralellik gostermektedir. Ancak Sert (2009)’in bulgulari ile 6rtiismemektedir.

Nicel veriler disinda aragtirmaci ve dersleri talip eden, uygulamada bire bir

bulunan 6gretmenlerin gézlemlerinden de ¢esitli sonuglara varilmigtir. Bunlar:

Egitsel oyunun uygulama siirecinde O6grenciler arasinda kurallara uymama,
mekan darlig1 ve bazen Ogrencilerin giiriiltii yapmasi gibi problemler olusmustur. Bu

sonug¢ Cangir (2009)’1n buldugu sonuglarla paralellik gostermektedir.

Arastirmada bazi oyunlar Ogrencilerin 1srariyla birkag kez uygulanmistir.
Aragtirmacinin ve ders Ogretmenlerinin tespiti ile Ogrenciler ve egitimciler egitsel
oyunla ilk kez tanigsmis olmalarina ragmen dersi eglenceli bulduklari tespit edilmistir.
Ayrica derse katilimin diger derslere oranla da fazla oldugu goriilmiistiir. Bu sonug Yurt
(2007), Sahhiiseyinoglu (2007) ve Cangir (2009)’in buldugu sonuglarla paralellik

gostermektedir.
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Arastirma siirecinde deney gruplarini olusturan ve yontemi eglenceli bulan
Ogrenciler ve egitsel oyunlar1 uygulayan baz1 Ogretmenler ders zamaninin
yetmemesinden sikayet etmistir. Bazen 6grencilerin teneffiise dahi ¢ikmak istemedikleri

goriilmiistiir. Bu sonug Zengin (2002), Cangir (2009)’1n sonuglariyla ortiismektedir.

Uygulama yapan 6gretmenler egitsel oyunlar1 begenmis ve derslerinde tekrar
uygulayacagini belirtmislerdir. Bu sonu¢ Cangir (2009)’1n arastirmasi ile paralellik

gostermistir.

Ogretmenler egitsel oyunlar1 derslerinde kullanmay1 c¢ok istediklerini ama
yetistirmeleri gereken bir programin oldugundan sikayette bulunmuslardir. Bu sonug

Cangir (2009)’1n aragtirmasinda da goriilmiistiir.

Arastirma siirecinde bazi 6gretmenlerin deney gruplarinda uygulanan egitsel
oyunlar1 diger yontemlere destek¢i olacak sekilde de uygulamak istemeleri egitsel
oyunlarin diger yontemlerle uygun sekilde kullanilabilecek bir yontem oldugunu

gostermistir. Bu sonu¢ Cankaya (2007) nin arastirmasi ile drtiismektedir.

5.3. Oneriler

Egitsel oyunun Tiirk¢e dersinde kullanimi 6grenciye 6z gliven kazandiracaktir.
Bu nedenle 6grenci kendini ifade ederken rahat, konular1 analiz ederken dikkatli ve
sentezleme yaparak bilgiye doniistlirlirken akilli davranacaktir. Bu nedenle egitsel
oyunun su anki bilinmezliginden styrilip, dil 6gretimi alaninda hak ettigi yeri almasi, bu
alanda daha aktif kullanilmasi, ana dili 6gretiminde etkili oldugunun kabul edilmesi ve
gelecek asamalarda egitsel oyunlarin Tiirkge Ogretimi {izerine yapilacak c¢aligmalara

yeni bir kap1 agmasi umudu ile bazi1 6nerilerde bulunacagiz.

1. Bu calismada arastirmaci tarafindan egitsel oyunlar hazirlanmistir.
Ogrencilerinin dinleme, okuma, konusma ve yazma becerisini gelistirmek icin farkli

egitsel oyunlar hazirlanabilir.
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2. Bu calismada egitsel oyunlarin 6grencilerin dinleme, okuma, konugma ve
yazma becerisini gelistirme amaciyla yapilmistir. Egitsel oyunlarin dil bilgisine ve farkli

becerilere olan etkisi de arastirilabilir.

3. Bu calisma ortaokul ikinci smif Ogrencilerinin temel dil becerilerinin
gelisimini gdrmek amactyla uygulanmistir. Anasinifi dahil ilkokul ve ortaokulun farkli

siniflarinda da egitsel oyunlarin dil becerilerine olan etkisi arastirilabilir.

4. Bu calismada Ogrencilerin temel dil becerilerindeki gelismeler takip
edilmigtir. ~ Ogrencilerin  egitsel oyun oynarken gdzlemleyerek tanima ve

degerlendirmeye iliskin ¢calismalar da yapilabilir.

5. Bu c¢aligmada egitsel oyunlarin oynandigi siniflarda 6grencilerden toplanan
veriler degerlendirilmistir. Egitsel oyunlarin 6gretmenlere ve dgrencilere ders iginde ve

ders disinda sagladigi farkli yararlarin olup olmadig: da arastirilabilir.

6. Calismada Ogretmenlerin 6grencileri degerlendirdigi formlar hazirlanmistir.
Ders kitaplarindaki akran degerlendirme calismalarindan hareketle egitsel oyunlarin

akran degerlendirme formlar1 hazirlanabilir.

7. Deney gruplarinda bazi oyunlarda bes-alt1 kisilik kiimeler olusturulmustur.
Olusturulan kiimelerde oyun kurallarina uymayan 6grenciler nedeniyle bazi sorunlar
olusmustur. Ogrencilerle yapilan goriismeler sonucunda kurallara uymayan
arkadaslarindan sikayet¢i olduklari hatta onlarla tartistiklarini belirtmislerdir. Bunun
onlenmesi i¢in oyun Oncesi agiklamalara daha dikkat edilmedir. Ayrica 6grencilerin
uyum siirecini kolaylastiracak, gruba olumlu baghliklarini gelistirecek grup o6diilii gibi

cesitli pekistiregler kullanilabilir.

8. Egitsel oyunun uygulandig1 siniflardaki 6grencilerle yapilan goériismelerde,
oyun oynanirken oyuna dahil olmayan bazi 6grenciler giiriiltiiden rahatsiz olduklarin
belirtmislerdir. Egitsel oyunlarin daha faydali olabilmesi i¢in giiriiltii diizeyini kontrol
etmeye yardimci olacak hazirlik calismalarinda uyarilarda bulunma, glriilti
yapmayanlar arti puan verme/0diillendir veya giiriiltii yapan gruptan puan silme gibi

oOnlemler alinmalidir.
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9. Bu arastirmada uygulama siirecinde bulunan ders 6gretmenleri oyunlarin
Ogrenci lizerindeki etkilerinden ¢ok memnun kalmakla beraber, oyunlarin ¢ok zaman
aldigt ama onlarin yetistirmek zorunda olduklar1 bir miifredatin oldugunu
belirtmiglerdir. Daha iyi bir e8itim vermek amaciyla hazirlanan miifredatlarda egitsel

oyunlara daha ¢ok yer verilmelidir.

10. Bu c¢alismada yalmizca Tiirkge dersi i¢in hazirlanan etkinlikler
bulunmaktadir. Diger branslar i¢inde ¢esitli oyunlar hazirlanarak 6grencilerin akademik

basarilari iizerine etkisini sinayan deneysel aragtirmalar yapilabilir.

11. Bu calisma yalnizca smif igerisinde uygulanan etkinliklerden olusmaktadir.
Ogrenme yanlizca smifta/okulda olmamalidir dogrusundan hareketle egitim siirekliligini
saglamak amaciyla Ogrencilerin akranlariyla bahg¢ede oynayabilecekleri oyunlari ve
anne-babalarin ev ortaminda cocuklarin sosyal becerilerini ve dil becerilerinin

gelisimini desteklemeleri igin egitsel ev oyunlari hazirlanabilir.

12. Bu arastirmada, uygulanan egitsel oyunlar temel dil becerileri {izerindeki
etkileri incelenmistir. Benzer ¢alismalarda bu yontem sosyal becerinin farkli boyutlarina
(iletisim becerisi, duygularin1 ifade etme becerisi, problem ¢6zme becerisi, empati

becerisi vb.) yonelik olarak hazirlanabilir.

13. Egitsel oyunlarin kullaniminin ilkokul ve ortaokul ve lisede 6grenim goren

Ogrencilerinin derse olan tutumlarina olan etkisi arastirilabilir.
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EK 2: Deney Siirecinde Kullanilan Egitsel Oyun Etkinlikleri

Etkinlik Tiiri: Okuma

Etkinlik No: 2.1.1.

Oyunun Adi: Arkamdan Oku

Oyunun Yeri: Smf

Oyunun Siiresi: | 35 Dakika

Oyuncu Sayisi: | Siif Mevcudu

Amaclanan Kazanimlar:

1. Okuma kurallarin1 uygulama.

2. Okudugu metni anlama ve ¢ozlimleme.
3. Okudugu metni degerlendirme.

4. So6z varligin1 zenginlestirme.

Kullanilacak Arac-Geregler:

1- Ogretmenin dnceden hazirladig1 iizerine bir hikayenin (Kitaptaki okuma pargasi
“Sol Ayagii Kullanan Adam” en az on pargaya ayrilabilir) boliimlere ayrilarak
yazildig1 ¢calisma kagitlari.

2- Kagitlan tutturmak icin bant veya toplu igne

Uygulama: Ogretmen 6ncelikle 6grencilere oyun hakkinda kisa bir agiklama yapar.
Oyunun kurallar1 &grencilere agiklanir. Onceden hazirlanmis bir calisma kagitlar
secilen Ogrencilerin yanlarindaki/onlerindeki Ogrencilerin arkalarina yapistirilir.
Arkasma yapistirilan, onun yanindaki ve onlarin arkalarinda oturanlar (Hikayeyi
okuyacak iki kisi) bir grup olusturmus olurlar. Her bir kagidin sonuna, bir sonra
okunacak kagidin numaras: yazilir. Oyun, hikaye basliginin bulundugu kagida sahip
olan Ogrenci tarafindan baglatilir. Metnin sonuna geldiginde satir sonundaki numaray1
sOyler. O numara hangi kagitta yaziyor ise o kagida sahip 6grenci devam eder. Bu
oyunda bes saniyeden fazla bekleyen, iki kez hatali okuyan &grenci elenir. Elenen
Ogrencinin yerine hemen yanindaki/ arkasindaki devam eder. Bu degerlendirme

sonucunda kazanan kisi/grup ilan edilir. Miimkiinse oyunu kazanana hediye verilir.

Tartisma ve Degerlendirme:

1- Burada okunan hikaye/olay yazisinin en ¢ok hangi boliimiinii begendiniz mi?
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Neden?

Metnin farkli parcalara boliinmesi ve bu boliimlerin bir araya getirilmesinden
hoslandiniz m1? Neden?

Olay yazisini/ hikayeyi dinlerken her an size sira gelecegini bilmek size ne
hissettirdi?

Okunan olay yazisinin/ hikayenin asil kahramani ve yardimci kahramanlar
kimlerdir?

Okunan olay yazisinin/ hikayenin konusu ve olay1 nedir?

Okunan olay yazisinin/ hikdyenin zamani ve mekan1 nedir?

Okunan olay yazisina/ hikayeye farkl bir ad koymak isteseniz ne koyardiniz?
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Etkinlik Tiirii: Okuma
Etkinlik No: 212

Oyunun Adi: Siradaki okusun
Oyunun Yeri: Smf

Oyunun Siiresi: 35 Dakika
Oyuncu Sayisi: Siif Mevcudu

Amaclanan Kazanimlar:
1. Okuma kurallarini uygulama.
2. Okudugu metni anlama ve ¢éziimleme.
3. Okudugu metni degerlendirme.

4. Soz varligini zenginlestirme.

Kullanilacak Arac-Gerecler:

1- Ogretmenin énceden hazirladig tema igerisinden segilebilecek herhangi bir metin.

Uygulama: Ogretmen &ncelikle 6grencilere oyun hakkinda kisa bir aciklama yapar.
Oyunun kurallart 6grencilere agiklanir. Her bir 6grenci bulunduklar1 gruplarla beraber
numaralandirilir. Ornek vermek gerekirse Ilk gruba 1. grup dersek 1,2,3,... Ikinci grupta
ise 10,11,12,13... seklinde gruplar arttikca numaralandirmada yirmili veya otuzlu
sayilarla baslayabilir. Oyun, 0gretmenin sececegi veya goniillii (ilk baglamak isteyen
ogrenciler ¢cok sayida olursa o giiniin tarihine bakilarak aymi siradaki ¢cocuk secilebilir)
bir 6grenci tarafindan baslatilir. Ogrenci metinden en az iki en fazla dort ciimle
okuduktan sonra herhangi bir numaray1 sdyler. O numara hangi 6grenciye ait ise 0
ogrenci diger dgrencinin kaldig1 yerden devam eder. Metin bitimine kadar oyun devam
eder. Bu oyunda bes saniyeden fazla bekleyen, iki kez hatali okuyan, kendi grubundan
bir Ogrencinin numarasint  sdyleyen  Ogrenci elenir. Elenen  Ogrencileri
Ogretmen/gdzetmen not alir. Bu degerlendirme sonucunda kazanan kisi/grup ilan edilir.

Miimkiinse oyunu kazanana hediye verilir.

Tartiyma ve Degerlendirme:
1. Burada okunan hikaye/olay yazisinin en ¢ok hangi bdliimiinii begendiniz mi?
Neden?
2. Metnin farkli pargalara boliinmesi ve bu boliimlerin bir araya getirilmesinden

hoslandiniz m1? Neden?
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Olay yazisini/ hikadyeyi dinlerken her an size sira gelecegini bilmek size ne
hissettirdi?

Okunan olay yazisinin/ hikdyenin asil kahramani ve yardimci kahramanlar
kimlerdir?

Okunan olay yazisinin/ hikdyenin konusu ve olay1 nedir?

Okunan olay yazisinin/ hikdyenin zamani ve mekan1 nedir?

Okunan olay yazisina/ hikayeye farkli bir ad koymak isteseniz ne koyardiniz?
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Etkinlik Tiirii: Dinleme

Etkinlik No: 2.2.1.

Oyunun Adi: Kulaktan Kulaga Anlat (Kulaktan Kulaga oyunundan
hareketle kurgulanmistir)

Oyunun Yeri: Smf

Oyunun Siiresi: 25 Dakika

Oyuncu Sayisi: Siif Mevcudu

Amaclanan Kazanimlar:
1. Dinleme kurallarin1 uygulama.
2. Dinleneni anlama ve ¢oziimleme.
3. Dinlediklerini degerlendirme.

4. So6z varligimi zenginlestirme.

Kullanilacak Arag-Gerecler: Tema igerisinden belirlenen metin igerisinden c¢esitli

climleler secilerek, iizerlerine yazilan kagitlar/kartlar.

Uygulama: Oncelikle grenciler en az beserli guruplara béliinerek bu oyun baslatilir.
Her gruptan bir 6grenci secilerek dgretmen masasi iizerine konulan {izerlerinde cesitli
climlelerin yazildig1 kartlardan birini almasi istenir. Bu climleleri sessizce okumasi
istenir. Her bir 6grenci sessizce okuduklari ctimleleri kendi grubundan birinin kulagina
sessizce soyler. Ciimle yalnizca bir kez sdylenmelidir. Grup i¢indeki 6grenciler bitene
kadar kulaktan kulaga ayni ciimle sdylenir. Her grubun son o6grencisinden anladig:
climleyi tahtaya yazmasi istenir. Daha sonra ilk 6grencinin okudugu ciimle de tahtaya
yazilir. iki ciimle arasindaki farklar dgrencilerle beraber belirlenir. En az hata yapan

grup birinci olarak ilan edilir.




120

Tartisma ve Degerlendirme:

1- Belirlenen hatalarin neden yapildig1 hakkinda sorular sorularak tartigma boliimii
baglatilir.

2- Ciimle dogru sekilde aktarilabilmis mi? Sizce bunun nedeni nedir?

3- Arkadaglarmizdan birine bir gey anlatirken sizi dinlemedigini fark ettiginizde ne
hissediyorsunuz?

4- Arkadaglarimizdan herhangi biri, size bir sey anlattiginda onu dikkatli
dinlemediginizde ne olur? Nasil bir sorun yasayabilirsiniz?

5- Dikkatsiz dinlemenin sinif (toplum) i¢inde ne gibi zararlar1 olabilir?

6- Dedikodular ve yanlis anlamalar dikkatsiz dinlemeden ¢ikabilir mi? Neden?
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Etkinlik Tiirii: Dinleme

Etkinlik No: 2.2.2.

Oyunun Adr: Iyi Dinlemek Anlamaktir
Oyunun Yeri: Smif

Oyunun Siiresi: 25 Dakika

Oyuncu Sayisi: Sinif Mevecudu

Amaclanan Kazanimlar:

1. Dinleme kurallarin1 uygulama.

2. Dinleneni anlama ve ¢oziimleme.
3. Dinlediklerini degerlendirme.

4. So6z varligimi zenginlestirme.

Kullanilacak Arac-Geregler:

1- Ogrenci dinleme takip formu,
2
3- Kalem

Kazanimlara uygun sec¢ilmig bir metin.

4- Ogrencilerin ilgisini ¢ekebilecek ve metinle ilgili bir resim.

Uygulama: Ogretmen ogrencilere dncelikle “Ogrenci Dinleme Takip Formu” nu
dagitir. Daha sonra okuyacagi metnin resmini gosterir. Bu resimden hareketle metnin
iceriyl hakkinda tahminlerde bulunmalarin1 ve bunlar1 not almalarini sdyler. (Resim bir
Ogrenci yardimiyla siralar arasinda da dolastirilabilir. BOylece uzagi gorememe
problemi olan &grencilere yardimer olunabilir/Kitap dgretmen masasina konularak resmi
goremeyen dgrenciler davet edilerek bakmalari da saglanabilir.) Ogretmen metnin adin1
soyler. Ogretmen metni okumaya baslamadan 6nce Ogrencilerin metnin konusuna,
metnin ana diislincesine ve metinde gecebilecek deyim, atasozii/6zdeyislere dikkat
etmelerini ve verilen forma not almalarini ister. Metni okurken bazi yerlerinde durarak
“Sizce bundan sonra ne olacak?” gibi sorularla 6grencinin dikkatini metne yogunlastirir.

(Ogrencilerin tahminleri tahtaya yazilarak dogru tahmin eden grenci alkislatilir.)

Not: Kalabalik smif ortamlarinda 6grenciler guruplara da boliinerek bu oyun

oynatilabilinir.

Tartiyma ve Degerlendirme:
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Metinde anlatilan olay nedir? Nerede gecmistir?

Metindeki kahramanlar kimlerdir? Bunlar1 asil ve yardimci kahramanlar
olarak ayirsaniz nasil bir ayrim yaparsiniz?

Ana diisiince ne demektir? Siirlerde de ana diistince olur mu?

Atasozii ve 6zdeyis nedir? Arasindaki farklar nelerdir?

Deyim nedir?

Bildiginiz birka¢ tane atasozii, 6zdeyis ve deyim yazacak olsaniz neleri

yazarsiniz?




123

Etkinlik Tiirii: Konusma

Etkinlik No: 2.3.1.

Oyunun Adi: Simdi Konusma Vakti
Oyunun Yeri: Smf

Oyunun Siiresi: 25 + 25 Dakika
Oyuncu Sayisi: Siif Mevcudu

Amaclanan Kazanimlar:

1. Konusma kurallarini uygulama.

2. Sesini ve beden dilini etkili kullanma.

3. Kendi konusmasini elestirel bir gozle degerlendirme.

4. Kendini sozlii ifade edebilme aligkanligl kazanma.

Kullanilacak Arac¢-Geregler:
1- Uzerinde ¢esitli hitap bloklarinin oldugu karton parcalari.

2- Dort adet 6grenci sirasi

Uygulama: Derse baslamadan once sinifin dort ayri kosesine birer adet 6grenci
strast yerlestirilir. Bu siralarin lizerlerine siniftaki 6grencilerin gorebilecegi sekilde dort
mevsimi temsil eden yazilar veya resimler asilir. Her bir kose ilizerinde belirtilen
mevsimi temsil eder. Bu siralara 6nceden hazirlanmis lizerlerine ¢esitli hitap bloklarinin
yazilmis oldugu karton parcalari yerlestirilir. Sinif mevcudu miimkiinse dort esit gruba
ayrilir. Her bir grup kendi igerisinde bir bagkan secer. Ogretmen hangi grubun hangi
koseyi sececegini bu bagkanlarin kendi aralarinda yapacagi kiiclik bir yarigma ile
belirlenecegini soyler. Grup baskanlarina dort farkli tekerlemenin bulundugu dort ayr
kagittan birer tane se¢meleri ve bir dakika i¢cinde ezberlemeleri sdylenir. Bir dakikanin
dolumu ile kagitlar toplanarak tekerlemeler soyletilir. En az hata yapandan baslayarak
siralamaya konulur.(Hatasiz okuyan birden fazla 6grenci olursa var olan diger kagitlar
verilerek daha az siirede ezberlemeleri ve boylece birincinin belirlenecegi sdylenebilir.)

Her grup kendi kdsesine yakin olacak sekilde dizilir. Ogrenciler, baskanin veya
kendilerinin belirledikleri siraya gore dizilirler. Oyun basladiginda 6grenciler
bulunduklar1 kdsenin ve sectikleri kartondaki hitap ciimlesinin sinirlamasiyla istedikleri
gibi konusmaya bagslarlar.( Konusmanin iceriginde bulunulan kosedeki mevsimden
bahsedebilir. Konusma esnasinda jest ve mimiklerle mevsim 6zellikleri canlandirabilir

v.b.) Uzerinde konusulan karton bir kenara ayrilarak, siradaki diger dgrencilerin farkli
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topluluklara hitap etmeleri saglanir.

Her bir 6grencinin en az bes ciimle kurma zorunlulugu oldugu, bes saniyeden
fazla bekleyemeyecegi ve kurulan cilimlelerin aynisini tekrar edemeyecekleri gibi
kurallar konarak 0&grencilere oyunun basinda hatirlatilir. Bu kurallara uymayan
Ogrencilerin oyundan elenecekleri belirtilir. (Bu kurallar simif diizeylerine gore
degisiklik gosterebilir. Ogrencilerin smiflaria gore 3 veya 7 ciimle kurdurma, bekleme
siiresini artirma veya azaltma gibi).

Oyun gruplardaki tiim 6grenciler konusana kadar devam ettirilir. Hangi grubun
elemanlar1 daha basarili olursa o grubun birinciligi ilan edilerek hediyesi verilir.
Istenirse aym oyun farkli bir késede kazanan grup dgrencileri arasinda da oynatilarak
siif birincisi de belirlenebilir.

Ayrica belirli bir siire verilerek bu siire icerisinde kurulan ciimle adetlerine gore
de kazanan belirlenebilir. (Bu siireler de yine sinif diizeyine gore 1,2,3 veya 4 dakika
olara ayarlanabilir. Gruptaki tiim 6grencilerin kurdugu mantikli ctimleler toplanilarak
basarili grup belirlenebilir. Bunun yaninda o6grencilerin kurdugu mantikli climleler
toplam1 da grup icindeki birinciyi belirleyebilir. Oyunun ikinci asamasi olarak grup
birincileri siralart degistirilerek yeniden yaristirilabilir. Bdylece smif birincisi
belirlenir.)

Hitap bloklar1 6rnekleri:

1- Merhaba arkadaglar!

2- Sevgili 6gretmenlerim!

3- Canim annem!

4- Su ana kadar hi¢ gormedigim babam!

5- Kiymetli anneler ve babalar!

6- Saygi deger miidiirtim!

7- Benim kiymetli oyuncak kardeslerim!

8- Sevgili oyuncu arkadaglar!

9- Cok kiymetli mahalle arkadaslarim!

10- Cok kiymetli 6gretmenlerim!

11- Sevgili .....(Hangi takim1 segmek isterse) takimi tutan arkadaslarim!

12- Degerli simit¢i agabeylerim!

13- Cok kiymetli kasap amca!
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14- Merhaba as¢1 amca!

15- Selamlar kardelenler!

16- Sevgili 6gretmenlerim ve degerli arkadaslar!
17- Benim giizel aile resimlerim!

18- Degerli ¢ay bardaklari!

Tartisma ve Degerlendirme

Topluluk 6niinde konugmak nasil bir duygu?

Konusurken neler hissettiniz?

Topluluk 6niinde konusurken zorlandiniz mi1? Neden?

Topluluk Oniinde yaptiginiz konugmanin arkadaslar veya ailenizle yaptiginiz
konusmalardan ne farki var?

Topluluk oniinde konusma yapacaginiz size daha once bildirilse nasil bir
hazirlik yaparsiniz?

Topluluk 6niinde konusurken neleri dogru neleri yanlis yaptiniz?

Bir daha konusma yaparsaniz nelere dikkat edersiniz?
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Etkinlik Tiirii: Yazma

Etkinlik No: 2.4.1.

Oyunun Adi: Bul ki Yazabilesin
Oyunun Yeri: Smif

Oyunun Siiresi: 5+30 Dakika
Oyuncu Sayisi: Smif Mevcudu

Amaclanan Kazanimlar:

1. Yazma kurallarini uygulama.

2. Planli yazma.

3. Kendi yazdiklarin1 degerlendirme.

4. Kendini yazili ifade edebilme aligkanlig1 kazanma.

Kullanilacak Arac¢-Geregler:
1- Kagt

2- Kalem

Uygulama: Oncelikle 6gretmen oyunun kurallar1 hakkinda kisaca agiklamada
bulunur. Tahtaya herhangi bir kelime yazacagini, bu kelimeden yeni anlamli kelimeler
tiretmeleri gerektigini anlatir. Kelime tiiretirken harflerin yerlerini degistirmemeye
dikkat etmelerini ve yan yana gelen harflerden tiiretmeleri gerektigini iyice anlatmak
gerekir. Yan yana olan harflerden soldan saga veya sagdan sola istenilen kelimenin
tiretilecegi ama tiiretilen kelimelerin mutlaka anlamli olmasi gerektigi Onceden
belirtilmelidir. Ogrencilere belirli siire verilerek (Sinif seviyesine gore 4,5,6) kelime
tiiretmeleri beklenir. Istenilirse énceden simifta goniillii dgrencilerden ii¢ veya dort kisi
secilerek oyun yarisma havasina sokulabilir. Secilen 6grencilerden daha fazla kelime
tiireten dgrenci arkadaslarindan birini eler. Ug defa en ¢ok kelimeyi tiireten dgrenci
oyunun galibi segilir. Gerekirse ddiillendirilir. Oyun bittikten sonra sinifta bulunan
anlaml tiim kelimeler tahtaya yazilir. Anlami bilinmeyen kelimelerin anlamlar1 6nce
tahmin ettirilir. Daha sonra kelimelerin anlamlar1 sozliikten buldurularak tahtaya yazilir.

Tahtada var olan kelimeler kullandirilarak bir hikaye/diyalog ¢caligsmasi yaptirilir.
Ornek olarak soyle bir ¢calisma yaptirilabilinir:

Kelime: SALIiM
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Uretilen Kelimeler: 1- Sal, 2— Al, 3-Alim, 4-11, 5-Milas, 6- Mil 7- La 8-As 9- Ali

Tartisma ve Degerlendirme

Verilen kelimeden yeni kelimeler bulmakta zorlandiniz mi1? Neden?
Sizin buldugunuz kelimelerle bir yaz1 yazmak size ne hissettirdi?
Olay yazis1 yazarken zorlandiniz mi1? Neden?

Olay yazis1 yazarken nelere dikkat etmeliyiz?

Bir kelimenin i¢inde ama birbirleriyle dogrudan anlam iliskisi bulunmayan

kelimelerle bir olay yazis1 kurgulayip yazmanin ne gibi zorluklar1 var?

Icinizde hikdye, masal veya fikra yazmak isteyenler var mi? Nigin bu tiir yazilar

yazmak istiyorsunuz?
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Etkinlik Tiirii: Yazma

Etkinlik No: 2.4.2.

Oyunun Adi: Bul Bakalim Yaz Bakalim
Oyunun Yeri: Smif

Oyunun Siiresi: 35 Dakika

Oyuncu Sayisi: Smif Mevcudu

Amaclanan Kazanimlar:

1. Yazma kurallarini uygulama.

2. Planli yazma.

3. Kendi yazdiklarin1 degerlendirme.

4. Kendini yazili ifade edebilme aligkanligi kazanma.

Kullanilacak Arac¢-Geregler:
1- Uzerinde ¢esitli ipuclarinin bulundugu calisma kagid:

2- Kalem

Uygulama: Ogretmen oncelikle 6grencilere “Ogrenci Calisma Kagidi’m dagitir.
Oynanacak oyunda iyi kelime bilgisine, hizl1 diislinmeye ve ¢abucak kavramaya ihtiyag
duyulacag1 sdylenir. Ogrencilerden oncelikle sakli olan ama verilen ipuglarindan
cikabilecek kelimeyi bulmalari istenir. En ¢abuk kelimeyi bulan 6grenci/grup otuz puan
alir. Zaman kaybetmeden YAZ BAKALIM béliimiine gegilmesi istenir. Ogrencilerden
bir olay yazis1 yazmalari istenir. Burada 6grencilerin yazacaklari metni, var olan bagslik
dogrultusunda ve kompozisyon kurallarina uygun sekilde yazmak zorunda olduklar
hatirlatilir. Kalan yetmis puanin bu kurallar dogrultusunda kazanacaklari belirtilir.
(Oyun, grup olarak oynatilmigsa olay yazisinin 6grencilerin kendi aralarinda segecegi
bir Ogrenci tarafindan yazilabilecegi, diger arkadaslarinda gerekli gordiikleri yeri
diizeltmesi i¢in sessizce arkadaslarini uyarabilecekleri 6gretmen tarafindan ifade edilir.)
Oyun siiresi bitiminde Ogrencilerin yazmis oldugu olay yazilart toplanir ve
degerlendirmeye alinir. Bu degerlendirme sonucunda kazanan kisi/grup ilan edilir.

Miimkiinse oyunu kazanana hediye verilir.

Tartisma ve Degerlendirme
1. Verilen ipuglart ile kelimeleri bulmakta zorlandiniz mi1? Neden?

2. Bulamadigimiz harfler oldu mu? Bulmak i¢in ne yaptiniz?
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3. Sizin buldugunuz bir kelime ile olusan baslik altinda bir yazi yazmak size ne
hissettirdi?

4. Olay yazis1 yazarken zorlandiniz mi1? Neden?

5. Bildiginiz baska olay yazilar1 var m1? Isimlerini sayar misiniz?

6. Olay yazis1 yazarken nelere dikkat etmeliyiz?
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YAZMA EGITIMINDE KULLANILAN OGRENCI CALISMA KAGIDI

BUL BAKALIM

1- Oncelikle iki isimden olusan bir birlesik kelimeyim.

2- lIk iki harfimi tersten okursan kapamak eyleminin zit anlamlisinin emir

halini bulursun.
3- Ik ii¢ harfim bir cesit miizik aletidir.

4- TIkinci ve iigiincii harflerim kutsal bir varlig1 gdsterir. Aile fertlerinden bir

tanesidir.
5- Dordiincii ve besinci harflerim bir renktir.
6- Ilk bes harfim tas seklinde bir kabdir.

7- Alti, yedi ve sekizinci harflerim olgunlagmamis meyve ve sebzeler icin

kullanilir.

8- Dokuz, seki ve yediyi tersten okursan bir rengi bulursun.

YAZ BAKALIM

GECILEMEZ
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EK 3: Deney Siirecinde Kullamlan Ol¢me Araclar

OKUMA-ANLAMA BASARI TESTi

Asagida sizlere yoneltilen teste 20 soru bulunmaktadir. Her soru 5 puandan degerlendirilecektir.
Sorular igin vereceginiz cevaplarimzi cevap anahtarma X seklinde isaretleyiniz. Ilginize simdiden

tesekkiir ederim.

1.Eskiden bu kdyde insanlar1 horozlar uyandirirdi.
Simdiyse, sergeler ve diger kuslar gibi horozlar da
bir koseye cekilerek  sessizce  hayatlarini
stirdiiriiyor.

Bu paragraftaki alt1 ¢izili deyimin anlam
asagidakilerden hangisidir?

A)Kimsenin géremeyecegi bir yere saklanmak
B) Rahatina bakmak

C) Bir yere yerlesmek, oturmak

D) Higbir ise karismadan yasamak

2. “Bil-” kelimesi, asagidakilerden hangisinin
eklenmesiyle “Ogrenme, arastirma veya gozlem
yolu ile elde edilen ger¢ek” anlamini kazanir?

A)-gi B)-ge C)-gic D)-gin

3. “Agir” sozcligii asagidaki ciimlelerin hangisinde
“hafif” sozclgiiniin karsit anlamlis1  olarak
kullanilmistir?

A) Adam agir adimlarla gelip masanin bagina
gecti.

B) Denizcilik tarihinin en agir sorumluluklarin-
dan birini {izerine aliyordu.

C) Kizmistim, ona sdyleyecek agir bir s6z
artyordum.

D) Gecenin bir yarisi, kapinm agir tokmag:
telagla vuruldu.

4. Bir aksam, aldigin1 geri vermeyen bir arkadas,
Nasrettin Hoca’ya “Senden bir dilegim var.” demis.
Hoca, adamin gene para isteyecegini anlayarak
“Dilekler karsilikli, dnce benim bir dilegim var, sen
onu yerine getir, sonra kendi dilegini soyle.” demis.
Arkadagi “Tamam.” deyince Hoca sdylemis
dilegini: “Gozinii seveyim, benden bor¢ para
isteme!”

Bu metinde asagidaki 6gelerden hangisi yoktur?

A)Olay B) Yer C)Zaman D) Sahis

5. Virgil (,) asagidakilerin hangisinde anlam
karisikligini 6nlemek i¢in kullanilmigtir?

A) G0k sari, toprak sart, ¢iplak agaclar sari...

B) Arkadas, memleket topragidir 6ziimiiz.

C) Seslendi yarali, doktora aciyla bakarak.

D) Ekinler boy vermeden vakitsiz sarariyor,
dedi.

6. Asagidaki ciimlelerle anlamli bir paragraf
olusturuldugunda hangisi disarida kalir?

A) Siirlerimi sana hediye ediyorum.

B) Ciinkii, hepsini senin duygu ve diisiincele-
rinle yazdim.

C) Kelimeleri benim olsa bile manasi
senindir.

D) Edebiyata siir yazarak bagladim.

7. Sevgili Kardesim,

(1) Bu satirlar1 sadece bir ani, igten gelme bir
mektup olarak yazmak isterdim. (2) Zarfin igine
kisa bir tiyatro metni eklememi bagisla. (3) Ne
yalan sdyleyeyim, bu tiyatro metni olmasaydi gene
yarinlara birakacaktim sana yazmayi. (4) Litfen,
yayin kuruluna sunulacaklar arasina bu metni de
koyuver!..

Nejat Dogan

Bu mektubun yazilma sebebi, numaralandiriimis
climlelerin hangisinde belirtilmistir?

A)1 B)2 C)3 D) 4

8. Asagidakilerin hangisinde alt1 ¢izili ifade
“gercegi sOylemek  gerekirse” anlaminda
kullanilmigtir?

A) Acik kapinin 6niinde birkag¢ dakika konustuk.

B) Ona aciktan agiga ¢ikismaya cesaret
edemiyordu.

C)  Acikcasi, havuzda
hoslanmiyorum.

D) Bu iki 6rnek agik secik hakliligimizi ispatliyor.

yiizmekten  pek



9. Yagmurun yagmasini dort gozle bekliyorum ......
suyumuzun bitmesinden korkuyorum.

Bu ciimlede bog birakilan yere asagidakilerden
hangisi getirilmelidir?

A) fakat B) ¢iinkii C) ama D) ne var ki

10. Dogal ve sade bir yagamu tercih ediyorum. Bu
ylizden paraya, esyaya ve eglenceye Onem
vermiyorum. Kitap okuyarak, sanat ve bilimle
mesgul olarak yasiyorum. Kiigiik mutluluklardan
aldigim heyecanla ruhumu yeniliyorum.

Bu paragrafin yazarindan asagidakilerin hangisini
yapmasi beklenmez?

A) Fizik alaninda deneyler yapmasi

B) Resim sergilerini ve konserleri takip etmesi
C) Diinya ve Tiirk klasiklerini okumasi

D) Bilgisayar1 oyun oynamak i¢in kullanmasi

11. Kiiglik ¢ocuk benden bir kuzu resmi ¢izmemi
istedi. Hemen kagidi kalemi aldim elime. Fakat
begendiremedim yaptigim resimleri. En sonunda
“istedigin kuzu bunun igerisinde.” diyerek hava
delikleri olan bir kutu ¢izdim. Kiigiikk ¢ocuk,
hayalindeki kuzu resmini gérmiisgesine sevindi.

Bu parganin yazar1 kutu resmi ¢izerken ne
diistinmiistiir?

A) Hayalindeki kuzuyu bunun igerisinde bulabilir.
B) Kuzu resmi yapmayi ¢ok sevdigimi simdi
anlayacak.

C) Kiiciik ¢ocugun hayal ettigi kuzu resmini
¢izebilirim.

D) Ona birkag¢ kuzu resmi daha gostermeliyim.

12. “Yedi Kiremit Oyunu” s$6yle oynanir: Ortaya
yedi kiremit konur, iki gruba bdliinen cocuklar
kiremitleri top atarak yikmaya ¢aligirlar. Kiremitleri
ilk deviren grup, digerini topla vurma hakkini elde
eder. Topla en c¢ok kisiyi vuran grup, oyunu
kazanir.

Bu parcada “Yedi Kiremit Oyunu”yla ilgili
olarak agsagidakilerden hangisine deginilmemistir?

A) Oyuncu sayisina

B) Nasil kazanilacagina

C) Kag kiremit kullanildigina
D) iki grupla oynandigina
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13. Londra’dan Paris’e dondiikten sonra yine
giinliiklerini yazmaya devam eder. Yalmzlik
anlarinda, gilinliikleri onun sigmagidir. Rahatca
konusabildigi tek yer bu defterin sayfalaridir.

Bu pargaya gore ‘rahatca konusabilmek”
asagidakilerden hangisini ifade eder?

A) Akici bir bigimde yazabilmek

B) i¢inden gecenleri acikca anlatabilmek
C) Fikirlerini baskalariyla paylasabilmek
D) insanlarla ¢ekinmeden sohbet edebilmek

14. (1) Arkeolojik calisma kayitlarma gére MO
5500 yilina uzanir Amasya’min tarihi. (2) Hititler
Donemine ait yazili belgelerde, adinin “Hakmis”
oldugu gortliir. (3) Eldeki bilgilere gore “Amasya”
ismine ise MO 300 ile MS 200 yillar1 arasinda
bastirilan madeni paralarda rastlanir. (4) Dort bir
yanmi yiiksek kayalarla ¢evrili sehir, gorkemli bir
kale goriiniimiine sahiptir.

Bu metinde numaralandirilmis ciimlelerden
hangisi, kisisel goriis bildirmektedir?

A) 1 B)2 C3 D)4

15. Bundan hayli zaman oOnce eski okulumun
oniinden ge¢iyordum. Bir beyefendi, okulun
kapisindan girmek iizere idi. Yiizline bakinca belki
yirmi  seneden  beri gormedigim  Tiirkce
6gretmenimi tanidim. Kendisiyle konugmak istedim
ve arkasindan ben de okula girdim.

Bu metnin tiirii asagidakilerden hangisidir?

A) Deneme B) Am
C) Masal D) Giinliik

16. (1) Bir irmagm ya da bardaktan bardaga bo-
salttiginiz suyun sesini dinlediniz mi hi¢? (2)
Dinlediyseniz su sesinin dinlendirici bir etkisi
oldugunu fark etmissinizdir. (3) Bu hos sesi,
hareket eden suyun igindeki hava kabarciklari
cikarir. (4) Tipki bir zilin sallanan tokmag: gibidir
bu kabarciklar.

Bu metinde numaralandirilmis ciimlelerin
hangisinde su sesinin olusma nedeni belirtilmistir?

A)1 B)2 C)3 D)4



17. Garibim;
Ne bir giizel var avutacak gonliimii,
Bu sehirde,
Ne de bir tanidik ¢ehre;
Bir tren sesi duymaya goreyim,
iki goziim,
Iki cesme.
Orhan Veli Kanik

Bu siirin ana duygusu asagidakilerden
hangisidir?

A) Yalnizlik B) Hayranhk
C) Merak D) Seving

18. ““ Sir1l sir1l akan bir derecik gibi huzur verici bir
sesle basindan gegenleri anlatiyordu.”

Bu climlede, asagidakilerin hangisine yer
verilmezse kisilestirme sanati yapilmig olur?

A) bir B) gibi C) siril siril D) basindan gegenleri

19. Bir goniil hosluguyla geze geze koye dogru
yiriiyordu Kemal. Giin boyu c¢alismanin verdigi
rahatlikla riizgarda savrulan yapraklarin higirtisina
kulak veriyordu. Giinesin ardinda biraktig1 kizilliga
bakarak nemli toprak ve balgik kokusunu igine
gekti.

Bu parcada anlatilanlar, asagidaki zaman
dilimlerinin hangisinde gerceklesmistir?

A) Sabah B) Ogle C) Aksamiistii D) Gece yaris1
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20. Insan, istedigi hedefe vardigi zaman
mutlu olur. Bu nedenle baglamak, mutluluga
dogru adim atmaktir. Peki, attigimiz ilk adim
bizi hedefimize gotiirlir mii? Tabii ki hayir.
Ciinkii onun arkasindan ikinci, ii¢lincii
adimlar da gelmelidir.

Buna gore alt1 ¢izili ifadeyle asagidakilerden
hangisi anlatilmak istenmistir?

A) Dikkatli olmak B) Sogukkanli olmak
C) Ozverili olmak D) Kararli olmak

CEVAP ANAHTARI
A B C D
1 X
2 X
3 X
4 X
5 X
6 X
7 X
8 X
9 X
10 X
11 X
12 X
13 X
14 X
15 X
16 X
17 X
18 X
19 X
20 X




YAZILI ANLATIM DEGERLENDIRME FORMU (MEB)

Adi Soyadu: Sinifi:
Nosu:

YAZILI ANLATIM DEGERLENDIRME FORMU

YAZILI ANLATIMDA ARANACAK OZELLIKLER Verilmesi Ogretmenin
gereken verecegi puan
puan
Kagidin kenarlarinda, paragraf ve satir aralarinda uygun 5
bosluklar birakilmistir.
% Diizgiin, okunakli ve islek bir yazi kullanilmisgtir. 5
2 Gerekli yerlerde say1, sembol ve isaretlerden yararlanilmustir. 5
Adi, soyadi, tarihi uygun yerlere yazilmis ve isaretlerden 5
yararlanilmgtir.
Baslik konuyla ilgilidir. 5
Konu, mantiksal tutarlilik ve biitiinliik i¢inde anlatilmistir. 5
Paragraflar arasinda uygun gecis saglanmistir. 5
Her bir paragrafta tek bir duygu ve diisiince islenmistir 5
Yazida verilmek istenen ana fikre ulasilmistir. 10
Ana fikir ve duygu, yardimei fikir ve duygularla 5
% desteklenmistir.
é Alinti, 6rnek ve benzetmeler yeterli olup icerige uygundur. 5
4 Sonug ifadesi konuyu baglayici ve etkileyicidir. 5
=
Ciimle kuruluslar dil bilgisi kurallarina uygundur. 5
Kelimeler yerinde ve dogru anlamda kullanilmistir. 5
Ciimlede sozciik tekrarlar1 yapilmamaistir. 5
Konuyla ilgili kaynaklara bagvurulmus ve yeterince 5
yararlanilmistir.
Konuyu kendine 6zgii ifadelerle anlatmistir. 5
Yazida imla kurallarina uyulmustur. 5
. £
=g Noktalama isaretleri dogru yerde kullanilmistir. 5
E3
P
TOPLAM 100
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OGRENCI DINLEME BECERIiSi TAKiP FORMU

Siirin ana duygusunu yaziniz.

Siirde kullanilan 6zgiin sozleri ve sizin i¢in 6nemli olan ifadeleri kullanarak yeni bir siir
yaziniz.
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KONUSMA BECERIiSi GOZLEM FORMU
Yonerge: Asagida, 6grencinin konugma etkinligi sirasinda yapmasi gerekenlerle ilgili
ifadeler verilmistir. Ogrencinin konusma becerisi ile ilgili bu ifadeler, alttaki béliimlere ’evet
”1¢in (3), “’kismen ” i¢in (2), ¢* hayir” i¢in (1) seklinde isaretini koyunuz.

-
g
[
oo
DAVRANISLAR ]
=
= = 4 4 4 =
Sl x| 5/ 3|28 3| =58 3| =535|x|5|3
= A e 2 = | I =t Bl B2 = B Bl B2 N =
y; y; y; y; y;

1. Konusmaya uygun ifadelerle baslar.

Konusurken énemsenen bilgileri vurgular.

2. Bulundugu ortama uygun bir konusma tutumu
gelistirir.

3. Sive agiz ozelliklerinden uzak standart Tiirkce
ile konugur.

4. Tiirkcenin kurallarina uygun climleler kurar.

5. Karsisindakinin algilamakta zorluk ¢ekmeyecegi
bir hizda ve akici bigimde konusur.

6. Dinleyicilerle gbz temas1 kurar.

7.0laylar1 ve bilgileri siraya koyarak konusur.

8.Kelimeleri dogru telaffuz eder.

9.Uygun yerlerde vurgu, tonlama ve duraklama
yapar.

10.Tekrara diismeden konusur.

11.Konusmalarinda beden dilini kullanir

12 Isitilebilir bir sesle konusur.

Aragtirmacinin | Gozetmen Evet TOPLAM
Imzasi Ogretmenin

imzast: Kismen TOPLAM

Hayir TOPLAM
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Ek 4: Oyun Siirecini Takip Eden Kisilerin Goriisleri:

Thcn  bosinde Ealel Oyelann Baed Monal Bl Becordoe GHL

Adadosm didable  diakaan Bpeasiaa adhle enlams oy
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EK 5: Deney Siirecinden Goriintiiler

Deney 1 (Alparslan Ortaokulu)’den Goriintiiler:

L -‘ .I
~at ¥ .

Konusma egitiminden bir goriintii.



Deney 2 (Ozel Aziziye Ortaokulu)’den Gériintiiler:

Konugma egitiminden bir goriintii.

Dinleme egitiminden bir goriintii.
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Deney 3 (Tiirkiye Odalar ve Borsalar Birligi Ortaokulu)’ten Goriintiiler:

—_

Dinleme egitiminden bir goriintii.

e A &

Yazma egitiminden bir goriintii.



Pilot Uygulama Okulundan (Barbaros Hayrettin Pasa Ortaokulu) Goriintiiler:

Dinleme egitiminden bir goriintii.

-l b -

Konusma egitiminden bir goriintii.
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