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YUKSEK LiSANS TEZI

ROMAN TURUNUN OGRETIMINDE DiJiTAL HIKAYE UYGULAMALARININ
ETKILERI

Fatih UYSAL
Subat 2020, 107 Sayfa

Amac¢: Roman tiiriiniin 6gretiminde dijital hikdye uygulamalarinin 6grencilerin akademik
basarisina ve Tirk dili ve edebiyati dersine yonelik tutumlarina etkisini incelemektir.

Yontem: Bu calisma karma yontem arastirma desenlerinden biri olan yakinsayan paralel
desen ile yiiriitiilmiistiir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 2018-2019 6gretim yilinda Agri ilinde
lise diizeyinde bir devlet okulunun 11. sinifinda 6grenim goren ve amagli drnekleme ile
secilmis 22’si deney grubu 22’si kontrol grubu olmak tizere toplam 44 ortadgretim 6grencisi
olusturmustur. Arastirmanin nicel verileri, deney ve kontrol gruplarina arastirmaci tarafindan
gelistirilen “Roman Bilgisi Bagar1 Testi ve Veyis (2015) tarafindan gelistirilen Tiirk Edebiyati
Dersi Tutum Olgegi araciligryla uygulama &ncesi on test ve uygulama sonrasi son test
kapsaminda elde edilmistir. Elde edilen veriler SPSS paket programina islenmis Ve
arastirmanin dogasina uygun olarak t testi yoluyla incelenmistir. Aragtirmanin nitel verileri ise
yar1 yapilandirilmis goriisme formu ile elde edilmistir. Yar1 yapilandirilmis goriisme formu
araciligiyla elde edilen veriler betimsel analiz yapilarak degerlendirilmistir.

Bulgular: Roman &gretiminde dijital hikaye uygulamasinin yapildigi deney grubu ile dijital
hikdye uygulamasinin yapilmadigi kontrol grubundaki oOgrencilerin akademik basarilar:
arasinda deney grubunun lehine istatistiksel olarak anlamli farklilik oldugu goriilmiistiir.
Dijital hikayelerin uygulamasi ile deney grubu Ggrencilerinin Tiirk dili ve edebiyati dersi
tutumlarinda ilgi boyutunda anlamli farklilik oldugu, bilgi, 6nem ve kaginma boyutunda ise
anlaml farklilik olmadig1 anlagilmistir.

Sonug: Dijital hikaye uygulamasinin roman 6gretiminde kullanilmasi 6grencilerin akademik
basarilarin1 ve Tirk edebiyati dersine olan tutumlarmi ilgi boyutuyla olumlu etkiledigi
sonucuna ulagilmistir. Ayrica yapilan betimsel analiz sonucunda roman 6gretimi ve dijital
hikaye kullanim1 hakkinda olumlu goriis gelistirdikleri sonucuna ulasilmistir.

Anahtar Kelimeler: dijital hikaye, roman tiiriiniin 6gretimi, akademik basari, tutum



ABSTRACT
MASTER’S THESIS

THE EFFECTS OF DIGITAL STORY APLICATIONS IN THE TEACHING OF
LITERARY GENRE OF NOVEL

Fatih UYSAL
February 2020, 107 Pages

Purpose: The study examines the effects of digital storytelling applications in the teaching of
the novel on students' academic success and of their attitudes towards Turkish language and
literature.

Method: This study was carried out with convergent parallel design, one of the mixed
method research designs. The study group of the research consisted of 44 secondary school
students, 22 of which were in the experimental group and 22 of them were in the control
group, selected by purposeful sampling from the 11th grade high school students in a public
school in Agri province in 2018-2019 academic year. The quantitative data of the research
were collected within the scope of pre-test, before the test, and post-test, after the test, through
the “Novel Knowledge Achievement Test” developed by the researcher for the experimental
and control groups and the Turkish Literature Attitude Scale developed by Veyis (2015). The
collected data were processed in the SPSS package program and analysed by means of T test
in accordance with the nature of the research. The qualitative data of the research were
collected through a semi-structured interview form. The data collected through the semi-
structured interview form were evaluated through descriptive analysis.

Findings: It was observed that there was a statistically significant difference between the
academic successes of the students in the experimental group where digital storytelling was
applied in the teaching of novel and in the control group where digital storytelling was not
applied, in favour of the experimental group. With the application of digital stories, it was
understood that there was a significant difference in the attitudes of the experimental group
students in Turkish Language and Literature lesson in interest dimension, and there was no
significant difference in knowledge, significance and avoidance dimensions.

Result: It was concluded that the use of digital storytelling in teaching of the novel positively
affects students' academic success and attitudes towards Turkish literature in interest
dimension. In addition, as a result of the descriptive analysis, it was concluded that the
students in the experimental group they developed a positive opinion on the use of digital
storytelling.

Keywords: digital story, teaching of the literary genre of novel, academic success, attitude
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BIiRINCIi BOLUM
Giris

Egitim, insanlik tarihi boyunca toplum iizerinde etkisi en ¢ok hissedilen unsurlardan
biridir. Bu kavrami kendine rehber edinen toplumlar hep 6n saflarda ilerlemis, varislerine
giiclii yarmlar birakmiglardir. Farkli agilardan birgok tanimi yapilmis olsa da en anlasilir
ifadesi ile egitim, “cocuklarin ve genclerin toplum yasayisinda yerlerini almalart i¢in gerekli
bilgi, beceri ve anlayislar1 elde etmelerine, kisiliklerini gelistirmelerine okul iginde veya
disinda, dogrudan veya dolayli yardim etme, terbiye” (TDK, 2011, s. 761) olarak ifade
edilmektedir. Bu tanim dogrultusunda yardimin nasil yapilacagi ile ilgili her gegen giin ortaya

yeni fikirler ¢ikmaktadir. Boylesi fikirlerin ortaya ¢ikmasinda egitimin yenilige ve degisime

acik olmas1 yatmaktadir.

Esnek egitim anlayisi kiiltiirel farkliligin ve degisen sartlarin bir geregidir. Ancak belki
de en Onemli kaynagi hizla degisen ve gelisen yasam kosullaridir. Bu noktada egitim
sistemleri de ¢aga ve topluma ayak uydurma cabalarinin araci olmaktadir. Degisen 0gretim
programlari, yenilesen sinif ortamlari iglevi azalmis egitim ortamlarini iyilestirmek ve hizla

yiikselen teknoloji diinyasina ayak uydurmak adina yapilmistir.

Teknoloji, insan yasaminda karsiligi olan hemen hemen her kavramin ¢ergevesi haline
gelmistir. Bu ¢erceve icinde sekil almamak icin direnenler kendi degerini ve etkisini
kaybetmeye yliz tutmustur. Teknoloji, “kazanilmis yeteneklerin ise kosulmasiyla dogaya
egemen olmak igin gerekli islevsel yapilar olusturma olarak ifade edilmektedir” Alkan, 2005,
s. 13). “Teknoloji bilgi elde etmede yeni kaynaklar saglamakta; yazar, 6gretmen ve akranlar
arasinda is birligini, paylasmay: ve diizeltmeyi kolaylastirmaktadir. Yeni elektronik tiirler ve
coklu ortam bigimleri; yazi, hiper baglantilar, resimler, videolar ve seslerin biitlinlestirilmesini

icermektedir” (TEAL, 2010, s. 84).

Bir uygulama bilimi olan 6gretim yontemleri de giiniimiizde bu kabin i¢inde kendi
seklini almaya calismaktadir. Ogretimde sanal ve gercek ortamlar tasarlama, bilgiyi atdlye
ortaminda elde etme iizerine ortaya ¢ikan yontemler son donemde dikkat ¢ekmektedir. Bu
yontemlerden biri de dijital hikaye, dijital oykii, dijital dykiileme olarak adi gegen egitim

ortamlaridir.



Dijital hikdye modern egitim sisteminde teknolojinin ortagi olan bir 6gretim yontemi
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Egitimciler bu kavram tizerine gesitli tanimlamalara gitmistir.
Hathorn (2005)’a gore “dijital hikaye iletisim, dil ve okuryazarlik becerileri ile teknolojiyi
biitlinlestiren program yeniligidir” (s. 32). Ohler (2008)’e gore “dijital hikdye, uygun bir
hikaye ile ¢ok sayida medyay1 birlestirmek i¢in kisisel dijital teknolojiyi kullanmaktadir” (s.
15). Yildirim ve Simsek (2016) ise bu kavrami “atdlye ortaminda kolektif bir yapi iginde her
katilmcimin kendi yasamindan bir hikayeyi, kendi sesine ek diger ses ve gorsellerle
destekleyerek dijital ortama aktarmasiyla ortaya ¢ikan 2-3 dakikalik kisa ve amator bir
formdur” olarak ifade etmektedir. Frazel (2010) dijital hikayeyi “yazili ve sozli kelimeleri
daha da zenginlestirmek, giizellestirmek, gelistirmek i¢in medyay1 harmanlayan bir siireg” (S.
9) olarak gérmektedir. Bunun yaninda Miller (2004) ise dijital hikaye icin “dijital teknoloji ve
medya (Web, DVD vb.) yoluyla hedef kitleye ulasan anlatilar” ifadesini kullanmistir.

Dijital hikdye iizerine yapilan tanimlar incelendiginde katilimcilarin etkin oldugu,
teknolojinin yardimiyla ortaya ¢ikan anlatilar oldugu goriilmektedir. Bu durumun soyut
kavramlarin somutlagtirilmasi, yaparak yasayarak 6grenme gibi hedeflere ulasmada dogru bir
yontem oldugu ortadadir. Arastirmacilar da bu yontemin faydalarindan bahsederken benzer
kazanimlar {izerinde durmustur. Jakes (2006), “gliniimiiz 6gretim siirecinde Ogrencilerden
beklenen becerilerin dijital hikaye ile somutlastigini” (s. 9) ifade etmektedir. Bu gergekten
yola c¢ikilarak “yapilan calismalar dijital hikdye tekniginin Ogrencilerin problem ¢ézme
becerilerini, elestirel diisiinme becerilerini, akademik basarilarini, 6grenme isteklerini
gelistirdigini” ortaya koymustur (Hung, Hwang & Huang, 2012, s. 3). Ele alinan goriisler de
hesaba katildiginda dijital hikdye uygulamalarinin egitim 6gretim faaliyetlerinde kullanilmasi

hedef kazanimlara ulasilmas1 agisindan 6nem tagimaktadir.

Dijital hikaye uygulamalarinin 6gretim yontemi olarak kullanilmasi tilkemizde farkli
caligmalara konu olmustur. Bu kapsamda Drama Temelli Dijital Hikdye Anlaticiligi
Programinin 6 Yas Cocuklarimin Bazi Sosyal Becerilerinin Gelisimine Etkisi (Basdas, 2017),
Okul Oncesi Egitiminde Dijital Oykii Anlatimimin Kullanilmasi: Bir Olgu Bilim Calismast
(Yiiksel, 2011), Ilkokul Ogrencilerinin Tiirkce Dersinde Dijital Ovykiileme Calismalar:
(Dayan, 2017), Dijital Hikdye Anlatimimin Gorsel Bellek Ve Yazma Becerisi Uzerine EtKisi
(Cwrali, 2014) gibi aragtirmalar yapilmistir. Bu arastirmalara gére 6grencinin dikkatinin ¢abuk
dagildig1 dénemlerde dijital hikayelerin hem eglenceli bir egitim araci hem de kalic1 6grenme
teknigi oldugu ortaya konulmustur. Zamanla 6gretimin diger kademelerinde ve branglarinda
da bu teknigin kullanildig1r goriilmektedir. Bunlara 6rnek olarak Ortaokul 6. Sinif Hiicre

Konusunda Dijital Oykii Kullaniminin Ogrenci Basarisi, Tutumu Ve Bilimsel Siire¢ Becerileri
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Uzerine Etkisi (Torun, 2016) ve Yedinci Sinif Ogrencilerinin Fen Bilimleri Konularinda
Dijital Oykii Hazirlama Deneyimleri (Ulum, 2017) adli ¢alismalar gdsterilebilir. Bu
caligmalar dikkate alindiginda dijital hikayelerin 6gretim yontemi olarak kullanilmasi olumlu

sonuclar vermistir.

Tirk dili ve edebiyati dersleri ve edebiyat Ogretimi penceresinden bakildiginda
teknoloji ve onun getirileri sliphesiz birer arastirma konusudur. Ciinkii edebiyat 6gretiminin
amact edebi metinlerin her tiirliisiine karsi bilingli olmaktir. Bu baglamda Cetin (2010)
edebiyat 6gretiminin amaci i¢in su ifadeyi kullanmistir:

Tiirk edebiyati dersinin amaci 6zel uzmanlik alani istemeyen her tiirlii metni,

yazildig1 déonemin zihniyetiyle iligskilendirerek anlayip degerlendirebilen; basta

sanat metinleri olmak {izere, yine her tiirlii metni yapi, tema, dil ve anlatim,
anlam ve gelenek bakimindan inceleyip ¢oziimleyen ve yorumlayabilen; benzer

ve farkli metinleri birbirleriyle karsilastirip bunlardan sonuglar ¢ikarabilen
ogrenciler yetistirmektir (s. 218).

Bilingli 6grenciler yetistirmek ise hedefleri dogru tanimak ve tanitmak ile
gerceklesmektedir. Hedefe ulasmada ortadgretim  seviyesinde c¢esitli  sikintilar
yasanabilmektedir. Ogrencilerin ilkdgretimden ortadgretime gecisiyle birlikte yeni bir
programin getirdigi birgok sikintiyla da yiiz yiize gelmeleri kaginilmazdir. Aymi sekilde
Ogretmenin de derslerde 6grencilerin dikkatini konuya odaklamasi, ge¢mis ile bugiin arasinda
ortaya ¢ikan kusak farkliliklarini kapatip 6grencileri o doneme gotiirmesi, yazar ve sairlerin
hissettiklerini hissettirebilmesi giictlir. “Bu baglamda hem 6gretmen hem de 6grenci igin
faydal1 olabilecek, dersleri daha zevkli hale getirip bilgilerin kalici olmasina katki saylayacak
baz1 arag-gereclerin Tirk edebiyati dersinde kullanilmasimin gerekliligi ortaya c¢ikmistir”

(Cetin, 2010, s. 173).

Tiirk edebiyati 6gretim programinda yer alan metin tiirlerinden biri de romandir.
Roman konusu yillik planlar dogrultusunda kisitli ders saatleri igerisinde islenmektedir.

Ancak bu konunun da 6gretiminde bazi sorunlar yaganmaktadir.

Romanlarin islenisinde metin olarak kisa bir bdliim verilmektedir. Diiz
anlattimda romanmn tiimii hakkinda bilgi almak i¢in yeterli zaman
bulunmamaktadir. Bilgisayar yardimi ile romanin kurgusu grafik ve animasyon
gibi araglar kullanilarak kisa zamanda olay Orgiisiinii daha iyi anlamak ig¢in
verilebilir. Romandaki gegmis donemlerin yapisi, savas ortami vb. Ozellikler
bilgisayar yardimi ile simnif ortamina tasinabilir. Kahramanlarin, sembollerin vb.
ogelerin grafiklerle, ¢izimlerle, sekillerle ifade edilmesi 6grenmeyi kolaylastirir
(Cetin, 2010, s. 221).

Roman o6gretiminin  ozellikleri  disiliniildiiglinde roman tiiriinlin  6gretiminde

teknolojinin getirilerinden biri olan dijital hikayelerin etkisini inceleme ihtiyact dogmustur.



Bu calismanin amaci roman tiiriinlin 6gretiminde dijital hikaye uygulamalarinin

etkilerini incelemektir. Bu amag¢ dogrultusunda cevabi aranan problemler sunlardir:

1) Dijital hikaye kullanilarak 6gretim yapilan deney grubu ile normal gretimin
yapildig1 kontrol grubu 6grencilerinin akademik basar1 6n test ve son test puanlari arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

2) Dijital hikaye kullanilarak 6gretim yapilan deney grubu ile normal dgretimin
yapildig1 kontrol grubu 6grencilerinin Tiirk dili ve edebiyati dersine yonelik tutum olgegi 6n

test ve son test puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

3) Tiirk dili ve edebiyati derslerinde dijital hikdye kullanilmasina yonelik deney

grubu 6grencilerinin goriisleri nelerdir?

Arastirmanin Amaci

Bu caligmanin amaci roman tiirlinlin 6gretiminde dijital hikdye uygulamalarinin
ogrencilerin akademik basarisina ve Tiirk dili ve edebiyati dersine yonelik tutumlarina etkisini

incelemektir.

Arastirmanin Onemi ve Gerekgesi

Yasadigimiz ¢agda egitim Ogretim yontemleri her zamankinden daha hizli kabuk
degistirmektedir. Her alanda oldugu gibi 6grenme becerileri tizerinde de kiiresel gelismeler
etkili olmaktadir. Ancak egitim 6gretim faaliyetleri bu degisim ve etkilenme siireglerinde
diger sektorlere gore farkli bir konumda yer almaktadir. Egitim 6gretim faaliyetleri teknoloji
catis1 altinda gelisen degisimlerin ve etkilenmelerin hem hazirlayicis1 hem de yasayam
konumundadir.

Ogrenciler neredeyse her evde bulunan TV, bilgisayar, akilli telefon, tabletler ve
internet ile uygun olan ya da olmayan her tiirlii bilgiyi bu araglar sayesinde
edinmeye meyillidirler. Ayrica ¢agimizin egitim sistemlerinde de dijital diinyaya
dogru bir go¢ baslamistir. Harmanlanmis ve uzaktan egitim ortamlar
teknolojiden her tiirlii sekilde istifade etmektedirler. Bu dogrultuda sosyal aglar,
sanal siniflar, kitlesel ¢evrim i¢i dersler ve 6grenme yonetim sistemleri gibi

sanal Ogrenme cevreleri bircok Ogrenciye egitim olanagr saglarken dijital
icerikler kullanmaktadirlar (Yiiriik, 2015, s. 4).

Yenilesen egitim ortamlari, hizla yiikselen 6gretim teknoloji farkli imkénlar1 da
beraberinde getirmistir. “Glinlimiizde &gretmenlerin siniflarinda kullanabilecekleri dijital,
teknolojik argiimanlar1 kazanabilmeleri ve geleneksel yontemlerin oOtesinde teknolojik

gelismeler dogrultusunda egitim 6gretim ortamlarin1 diizenleme yeterliklerine sahip olmalari



gerekmektedir” (Gogen, 2014, s.5). Bu kapsamda dijital 6ykiileme, dijital hikaye gibi ortamlar
On plana ¢ikmaktadir.

Egitimde 4.0 teknolojisinin konusuldugu giiniimiizde Tiirk dili ve edebiyati dersi
Ogretiminde de yeni arayiglara girilmistir. Egitim 4.0, dijital doniisiimiin egitim diinyasindaki
yansimasidir. Egitimin doniisiimlerini Egitim 1.0 tarim toplumunun ihtiyaglarina cevap
verecek egitim, Egitim 2.0 sanayi kuruluslarinin ihtiyaclarina cevap verecek teknolojik
araclarin gelistirildigi egitim, Egitim 3.0 teknoloji toplumunun ihtiyaglara cevap verecek
sekilde “kendi kendine 6grenme” olgusunun 6n plana ¢iktigi egitim, Egitim 4.0 ise “toplumsal
doniisiimiin ihtiyaclarina cevap verecek yenilikleri ortaya g¢ikaracak, ‘yasam boyu 6grenme’
olgusunun 6n plana ¢iktig1 egitim” olarak ifade edilmektedir (Oztemel, 2018). Bu sistemin

temelinde yenilik arayiginin hakim oldugu bir anlayis vardir.

Degisen egitim anlayisinda bilgi kadar liderlik, is birligi, yaraticilik, dijital
okuryazarlik, etkili iletisim, duygusal zeka, girisimcilik, takim calismasi, problem ¢ézme gibi
kazanimlarin daha da 6n plana ¢ikmaktadir. Tiim bu becerilerin yasam boyu 6grenme ¢atisi
altinda bireyden ve sistemden beklentileri vardir. Dijital doniisiimiin yasandigi egitim
ortaminda gorsellestirilmis egitim 6gretim araclarinin yogun olarak kullanilmasi kaginilmaz
bir gereksinim olarak &niimiizde durmaktadir (Oztemel, 2018). Anlama, yorumlama,
aragtirma, iretme kavramlarini basamak olarak gormek miimkiindiir. “Ogrencilere bu
kavramlar1 kazandirabilmek i¢in gorsel 6grenme, kisisellestirilmis egitim sistemleri, oyun ve
senaryo tabanli 6grenme, problem ¢dzme, artirilmis gergeklik yaklagimlari gerekli olacaktir”
(Nedeva & Dineva, 2012, s. 320). Siiphesiz ki hedeflenen sistemde 6grenmenin 6grenci igin

onemli bir is olmaktan ¢ikip hayat boyu 6grenme anlayisiyla hareket edilecektir.

Egitimde 4.0 kapsaminda olusmast beklenen anlayislar i¢inde Ogrenciler ve
Ogretmenlerin birlikte hazirladiklar1 icerikler 6n plana c¢ikmaktadir. Bunlar igerisinde de
Ogrencilerin kendi tercihleri dogrultusunda kisisellestirilmis, iiretken, yaratici diistinmeyi esas
alan artirllmis gercekligin saglandig: dijital hikayeler hedef kazanimlara ulasmada bir arag

oldugu distiniilmektedir.

Tiirk dili ve edebiyati dersinin 6nemli bir pargasi olan roman §gretiminde de gelisen
yeni teknolojilerin ve uygulamalarin ortaya ¢ikardigi kazanimlara ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu
arastirma ile Bati’da yayginlagsmis ancak iilkemizde yeterince kendine yer edinememis bir
uygulama olan dijital hikayeleri kullanarak roman 6gretiminde ihtiya¢ duyulan kazanimlara

katki saglama hedeflenmistir.



Dijital 6ykii temelli 6gretimin simif ortamindaki uygulamalarinda ortaya ¢ikabilecek
etkilerini incelemek i¢in bu yontemin ¢esitli sekillerde kullanildig: farkli ¢alismalara ihtiyag
vardir (Demirer, 2013). Tiirk dili ve edebiyati dersinin gilincel sorunlarindan biri de hig
siiphesiz derse olan ilgi ve motivasyon eksikligidir. Bu durum yeni nesil egitim sistemi
igerisindeki 6grencilerin hareketli, eglenceli, somut ve yaparak yasayarak 6grenme ihtiyacinin
daha fazla olmas: ile agiklanabilir. Yapilan bu ¢alisma ile Tiirk dili ve edebiyat1 dersine olan
ilginin ve motivasyonun artiritlmasi da hedeflenmistir. Aragtirmamizda ortaya konan bilgilerle
dijital hikdye uygulamalarinin 6gretim yontemlerine katki saglamasi diigtiniilmektedir. Ayni
zamanda arastirmada dijital hikdye temelli roman Ogretiminde ne tiirden sorunlarla
karsilagilabilecegi ve bu sorunlarin nasil c¢oziilebilecegi hususunda da Onerilere yer

verilmektedir.

Roman o&gretiminde dijital hikayelerin etkilerinin arastirilmasindan elde edilen
bulgularla yeni Ogretim teknolojileri sahasinda cesitlilik saglanacagi ve farkli alanlarda

kullanilmasina yonelik 6rnek teskil edilecegi diisiiniilmektedir.

Arastirmanin Kapsam

Arastirmanin kapsami sdyledir:

e Arastirma ortadgretimde roman tiirliniin 6gretimini igermektedir.

e Dijital hikdye uygulamasi Tiirk edebiyatinin Tanzimat ve Servet-i Fiinun
donemi romanini kapsamaktadir.

e Agn ili Merkez ilgesine bagl bir lisede 11. smifta 6grenim goren birbirine
denk 22 deney, 22 kontrol grubu olmak iizere toplam 44 grenci ile bu ¢aligma
gergeklestirilmistir.

e Arastirma siireci 10 saati uygulama, 5 saati test olmak {izere toplamda 15 ders

saati ile ylrttilmiistiir.

Varsayimlar

Arastirmanin varsayimlari sunlardir:

J Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin arastirma siirecinde uygulanan test,
O0lcek ve gorlisme formlarimi ciddiyet ve igtenlikle cevapladiklar
varsayilmistir.

. Aragtirma siirecinde deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin arastirma

konusuna iligkin birbirleri ile etkilesimde bulunmadiklar1 varsayilmistir.



Terim ve Tanimlar

Dijital Hikaye: “Dijital teknolojiler ile hikayeler anlatmadir” (Alexander, 2011, s. 3).

Akademik Basari: “Belirli bir programin sonucunda 6grencinin hedeflerine iliskin

gosterdigi yeterlik diizeyidir” (Demirel, 2012, s. 3).

Tutum: “Belirli nesne, durum, kurum, kavram ya da diger insanlara kars1 6grenilmis

olumlu ya da olumsuz tepkide bulunma egilimi” (Tezbasaran, 2008, s. 8).



IKINCI BOLUM
Kuramsal Cerceve ile Ilgili Arastirmalar

Bu bdliimde arastirmanin konusu ile ilgili kuramsal gerceveye yer verilmistir. Bu
dogrultuda basliklar halinde aragtirmanin konusuna iliskin kuramsal ¢ergeve ortaya konulmus,

dijital hikaye lizerine yapilmis ¢alismalara yer verilmistir.

Egitim Teknolojisi

Egitim ve teknoloji kavramlarinin tanimlarina caligmanin giris boliimiinde yer
vermistik. Bu boliimde ilgili kavramlar arasindaki iliskiye Ornekler ve semalar {izerinden
aciklik getirilmistir. “Egitim teknolojisi kavrami baslangigtaki “egitimde kullanilan arag-
gere¢” tanimindan zamanla uzaklagmis, siire¢ icinde daha da geliserek giiniimiizde insan-
teknoloji etkilesiminden performans teknolojilerine kadar bir¢ok konuyu kapsayarak basl
bagina bir disiplin haline gelmistir” (Simsek vd., 2007). Bu goriisten hareketle egitim

teknolojisi disiplini lizerine arastirmacilarin goriisleri benzer nitelik gosterir.

Egitimin bir disiplin {iriinii oldugu arastirmacilar tarafindan benimsenen bir durumdur.
“Egitim teknolojisi egitim felsefelerince belirlenen egitim hedefleri ve degerlerine erisebilmek
icin gerekli yol ve yontemlerle ilgilenen bir disiplindir” (Alkan, 2005. s. 22). “Egitim
teknolojisi bir disiplin olarak O6grenme ve Ogretme ortamlarinin tasarlanmasinda ve
uygulanmasinda bazi bilim dallarimin  kuramlar1 ve wuygulama bigimleriyle birlikte
kullanilmalidir. Bu birlikte kullanim asamasinda bilim ve egitim teknolojisi ayn1 anda devreye
girer’ (Isman, 2011, s. 69). Bu disiplin ortaya &gretim ortamlarmi cikarmustir. “Egitim
teknolojisi, egitim ve 6gretim siireclerinin ikisini de karsilayan bir kavramdir” (Cetin, 2010 s.

211). Ogretim ortamlar egitim teknolojisinin diizenleyicisi konumundadir.

Egitim teknolojisi arastirmacilar tarafindan bir biitiin halinde degerlendirilmektedir.
“Egitim teknolojisi egitim 1ile ilgili kuramlarin en etkin ve olumlu uygulamalara
dontistiiriilmesi i¢in personel, tasarim, arag-gereg, siire¢ ve yontemlerinden olusturulmus bir
sistemler bitiinidir’ (Akt., Cetin, 2010, s. 212). “Egitim teknolojisi egitimin hedeflerine
ulasmasinda etkili bir arag, sistemlerin bir arada kullanildig1 vasita, egitim dgretim siirecinde
verimi artiran ve egitimin islevlerini yerine getiren bir sistemler biitiinii, ayrica gliniimiiziin
teknoloji imkanlarinin egitim ile biitlinlestirilmesini saglayan bir aragtir” (Veyis, 2016, s. 14).
“Egitim teknolojisi 6grenme ile ilgili sorunlarin analiz ve ¢ozlimiinde insanlari, yontemleri,

diistinceleri, arag-geregleri ve organizasyonu igeren karmasik ve tiimlesik bir siiregtir” (Ergin,
8



1995, s. 6). Egitim teknolojisinin sagladigi araglar her gegen giin yenilesmektedir. Bu

araglarin temelinde daha etkili 6grenme ortamlari vardir.

Egitim teknolojisi bireyde kendi 6grenmesini saglama ve etkili iletisim kurabilme
kazanimlariyla da arastirmacilar tarafindan degerlendirilmistir. “Daha etkili bir 6gretim ve
O0grenmeyi gerceklestirmek icin insani ve insani olmayan kaynaklar arasindaki iliskileri
giiclendirmek amaciyla insan Ogrenmesi ve iletisimle ilgili arastirmalara dayanan, ozel
hedefler seklinde tim Ogrenme ve Ogretim siireglerinin tasarim, uygulama ve

degerlendirmesinde kullanilan sistemli bir yontemdir” (Riza, 1997 s. 28).

Egitim teknolojisinin ortaya koydugu imkanlarla bir bilim dali oldugu arastirmacilar
tarafindan ifade edilmistir. “Egitim teknolojisi, davranig bilimlerinin iletisim ve 6grenme ile
ilgili verilerine dayali olarak egitim ile ilgili ulasilabilir insan giicii ve insan giicii dist
kaynaklari, uygun yontem ve tekniklerle akillica ve ustaca kullanip, sonuglar1 degerlendirerek
bireyleri egitimin 6zel amaclarina ulastirma yollarini inceleyen bilim dalidir” (Cilenti, 1988,
S. 29). Bu dogrultuda iriinler ortaya koyan ve bunu yaparken de bireysel farkliliklari
degerlendiren bir bilim olarak ifade edebiliriz. “Egitim teknolojisi 6grenme siirecinde her
Ogrencinin bireysel nitelikleri g6z onilinde bulundurularak 6gretmenin dogrudan karigsmasina
gerek kalmadan, 6grencinin kendi kendine 6grenmesine olanak veren bir 6grenme siirecidir”

(Hizal, 1977, 5. 262).

Egitimin genel amaglarindan biri de verimli ortamlar ortaya koyabilmesidir. Bu
dogrultuda arastirmacilar “Egitim teknolojisi, egitim kuramlar1 ve dgretim programlarinin en
etkili ve olumlu bir bi¢imde uygulama olanagi bulabilmesi icin derslik, deney odasi ve
isliklerin donatimi, diizenlenmesi, gibi konular ve bu konulara iligkin soranlar ile ugrasan

egitim alanidir” (Oguzkan, 1983, s. 48) ifadesini kullanmustir.

Egitim teknolojilerinin uygulanmasi iizerine aragtirmacilar “Genis kapsamli ve ¢cagdas
egitim teknolojisi anlayis1 6grenme Ogretme etkinliklerinin sistem yaklagimima gore
diizenlenmesini, uygulanmasini ve gelistirilmesini esas almaktadir” (Biiyilikkaragéz & Civi,

1995, s. 152) ifadesini kullanmustir.

Egitim teknolojisinin en onemli kazanimlarindan biri de kaliteli egitim ortamlari
ortaya ¢ikarabilmesidir.  “Cagimiz egitiminde sayr ve kalite yoniinden problemlerin
¢Oziimiinii 6gretim programlari ve onun uygulamada rehberi olan planlarin islevlerini yerine
getirebilmelerim gergeklestirebilmek i¢in gereksinim duyulan teknoloji, egitim teknolojisidir”

(Meral, 1991, s. 357). Bu tanim egitim kalitesinin 6nemini ortaya koymaktadir.



Egitim teknolojisi ile ilgili tanimlar birlikte ele alindiginda; egitim teknolojisini
teknolojinin bilesenlerini kullanarak insan ile olan etkilesimini artirma egilimi gosteren bir

kavram olarak gérmek miimkiindiir.

Egitim teknolojisi 6grenmeyi sosyallesmekle birlikte bireysellestirmeyi de amaglar.
Her bireyin kendi 6grenmesini kendi bireysel hizina goére ve daha kalic1 gergeklestirmesine
yardimci olur. Bu dogrultuda egitim teknolojilerinin kapsamini daha genis diisiinmekte yarar
vardir. Bilgisayar, tablet, akilli tahta, sanal gerceklik ortamlar1 gibi bir¢ok teknoloji bu amaca
hizmet etmektedir. Teknolojinin gelistirilmesi 6grencilerin yeterliliklerini gelistirmesiyle de
paralel ilerlemektedir. ABD’de Uluslararas1 Egitim Teknolojileri Toplulugu (International
Society for Technology in Education-ISTE) tarafindan tiim 6grenciler ig¢in kullanilabilecek
egitim teknolojisi standartlar1 olusturulmustur. “Ogrenciler icin Ulusal Egitim Teknolojileri
Standartlar1 (National Educational Technology Standards for Students: NETS-S)” olarak
adlandirilan bu standartlar, ilk kez 1998 yilinda yaymlanmis, sonraki yillarda araliklarla
giincellenerek yayinlanmaya devam etmistir (Misirli, 2015, s. 97). Son olarak 2007 yilinda
giincellenen NETS-S’de Ogrencilerin sahip olmasi gereken egitim teknolojisi standartlari

asagidaki sekilde belirtilmistir (Oniir, 2018, s. 11):

o Temel Islemler ve Kavramlar: Teknolojik sistemlerin isleyisini iyi anlamak ve
teknolojiyi etkin sekilde kullanabilmek.

o Sosyal, Etik ve Insani Konular: Etik, kiiltiirel ve toplumsal olaylar ile teknolojinin
etkilesimini anlamak, teknolojik sistemleri ve yazilimlari kullanirken sorumlu
davranmak, yasam boyu &grenmeyi, is birligini ve tiretkenligi destekleyen teknoloji
kullanimlarina kars1 olumlu tutum gelistirmek.

e Verimi Artirmada Teknoloji: Teknolojiyl 6grenmeyi gelistirmek, verimliligi artirmak
ve yaraticilifi tesvik etmek i¢in kullanmak.

e [letisimde Teknoloji: Teknolojiyi uzmanlarla, akranlarla ve diger kitleler ile is birligi
yapmak ve etkilesimde bulunmak i¢in kullanmak, yeni bilgi ve fikirleri daha fazla
insana ulastirmak i¢in teknolojiyi kullanmak.

o Arastirma Aract Olarak Teknoloji: Teknolojiyi gesitli kaynaklardan bilgi toplamak ve
bu bilgileri degerlendirmek i¢in, elde edilen verileri islemek ve sonuglar
raporlastirmak i¢in kullanmak ve kullanilacak isleme uygun teknolojiyi segmek.

e Problem (Cozme ve Karar Vermede Teknoloji: Teknoloji kaynaklarini problem

cozmek, strateji gelistirmek ve bilingli kararlar almak i¢in kullanmak (ISTE, 2016).
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Egitim teknolojisinin égeleri.

Arastirmalara gore egitim teknolojilerini olusturan sekiz temel 6ge vardir (Cilenti,

1998). Bunlar: bilimsel dayanaklar, egitim hedefleri, egitilecek Ogrenciler, insan giic,

O0gretme yontem ve teknikleri, egitim ortamlari, 6§renme durumlari, degerlendirme. Coklar

(2008) egitim teknolojisinin 6gelerini sdyle agiklamaktadir:

Bilimsel Dayanaklar: Davranis bilimleri konusunda yapilan arastirma verileri, egitim
teknolojisinin temel dayanagi durumundadirlar. Ogretmenler ve egitimciler, hangi
diizeyde ve hangi 6zelliklere sahip 6grencilere, hangi ¢esit davranislart kazandirmak
icin, hangi arag-gere¢ ve yontemlerin, hangi sartlarda ve hangi ilkelere dayali olarak
nasil kullanilacagini, davranis bilimlerinin arastirma sonuglarini inceleyerek dgrenir ve
uygularlar.

Egitim Hedefleri: Ogrencilerin egitim siirecinde kazanmalar1 beklenilen uzak, genel ve
0zel hedeflerin tamami, egitim teknolojisinin temel birer 6gesi durumundadir.
Egitilecek Ogrenciler: Ogrenci, egitim teknolojisi disiplininin egitim siireclerinde
isleme tabi tuttugu ham gere¢ anlaminda bir 6gedir.

Insan Giicii: Egitimle ilgili insan giicii olarak, davranis bilimlerinin arastirmalarindan
yararlanarak egitim teknolojisi i¢in kuram, dgretim yontemi ve egitim araci gelistiren
egitimciler de dahil, okulda ve okul disinda uzaktan ya da yakindan egitime katkis1
olan hizmetliler, yoneticiler, 6grenci velileri, kaynak sahislar, okullardaki psikologlar,
rehberlik uzmani ve elbette ki 6gretim siirecine yon veren kisiler olan 6gretmenlerden
olusan tiim bireyler egitim teknolojisinin 6nemli birer 6gesi durumundadir.

Ogretme Yontem ve Teknikleri: Genel anlamda egitim siirecinde hangi yontem veya
teknigin kullanilacaginin belirlenmesi de egitim teknolojisi kapsaminda yer
almaktadir.

Egitim Ortamlari: Egitim ortami, egitim etkinliklerinin meydana geldigi, 6grencinin
bilgiyle etkilesimde bulundugu ¢evredir. Ayni zamanda Ogrenme Ogretme
etkinliklerinde, konunun o6zelligine gore etkilesimde bulundugumuz personel, arag-
gereg, tesis ve organizasyon gibi ogelerin olusturdugu alandir. Okul binasi, smif
ortami, siralar, sosyal tesisler, spor salonlari, bilgisayarlar, sunu araglari, fotokopi
makineleri, televizyon gibi genis bir alan1 kapsamaktadir ve egitim teknolojisinin
Oonemli bir dgesidir.

Ogrenme Durumlari: Ogrenme durumlari, amaglarin yani planlanan 6zelliklerin (veya

davranig gruplarmin) 6grenciye kazandirilmasini saglayacak olan uygun bir 6gretim
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yeri ile arag-gere¢ ve yoOntemlerden ve bunlari diizenleyen Ogretmenden olusmus
egitim ortamlaridir.

e Degerlendirme: Ogrencilerin egitim gereksinimlerinin belirlenmesi ve belli bir konu
icin hazir olug durumlarinin tespit edilmesi, 6gretim hizmetinin etkililik derecesi ile
o0grenmedeki eksikliklerin ve bunlarin nedenlerinin ortaya konulmasi, &grenme
isleminin sonunda ulasilan diizeyin belirlenmesi gibi etkinliklerinin her biri bir

degerlendirmedir (S. 9).

Egitim teknolojisinin faydalar.

Teknolojinin egitim ile is birligi halinde olmas1 6grenciye ve 6gretmene birgok fayda

saglayacaktir. Riza (1997) egitim teknolojisinin faydalarina su sekilde yer vermistir:

e Yaraticiliga sevk eder.

e Ogretmenin roliinii genisletir.

o Firsat esitligi yaratir.

e Motivasyon yaratir.

o Egitimi bireysellestirir.

e Serbest egitimi saglar.

e Birinci kaynaktan bilgiyi saglar.

e Kopya edilebilen bir sistem olusturur.
e Ogrenmeyi kolaylastirir.

e Aktif 6grenmeyi saglar.

e Somut 6grenmeyi gerceklestirir.

e Asamali 6grenmenin temelini kurar.
e Diisilincede siirekliligi saglar.

e Uretimi arttirir.

o Degisik smif ve diizeylerden 6zel hedefleri gergeklestirir (Ss. 67-69).

Egitim teknolojisine ait tiim bu kavramlar diislintildiiglinde egitimin bilesenlerinden
O0grenci ve Ogretmenlerin vazgegilmez bir dayanagi oldugu anlagilmaktadir. Egitim
teknolojisinin dogru kullanimi ile hedeflenen kazanimlara ulasmada en biiyiik ara¢ oldugu

sOylenebilir.

Diinyada egitimde teknoloji kullanimu.

Bu boliimde diinyada teknoloji kullanimi ve bunun egitime yansimalari ele alinacaktir.
Diinyada egitimde teknoloji kullanimi 2. Diinya Savasi’ndan sonraki ddénemlere
12



dayanmaktadir. 1928 yilinda Amerika’nin Ohio ve Wisconsin eyaletlerinde dersleri
zenginlestirmek maksadiyla radyo araciligiyla dersler verilmistir (Creswell & Clark, 2007).
Televizyonun ortaya ¢ikmasiyla 1932 yilinda Iowa Universitesi de bu araci kullanarak ders
vermeyi denemistir. 1944’e gelindiginde ise Harvard Universitesi’nin MARKI’i (matematik
ve fen hesaplamalar i¢in kullanilan bir ana bilgisayar) gelistirmesi ile bilgisayarlar ilk kez

egitimde kullandiklarii ifade etmistir (Ozdemir (2012).

Molnar (1997) ¢alismasinda 1960 yilinda illinois Universitesinin bilgisayar destekli
egitim i¢in planlanmis ¢cok amagh bir sistem kullandigini ifade etmektedir. 1970’11 yillarda
bireysel 6grenme ortamlar1 diinyada on plana ¢ikmaya baslamistir. Biligsel bilim insanin bir
bilgi isleyicisi olarak bilgiyi nasil kullandigina odaklanir, egitimin hedefi uzun agiklamalarin
oldugu konferans tipi derslerle gercekleri 6gretmek degil, yiikksek seviye diisiinme ve problem
¢Ozme becerilerini gelistirmektir. Bu nedenle mikrobilgisayarlar ilk bu donemde kullanilmaya
basland1 (Ozdemir, 2012). 1970 yilinda ‘Apple I’ bilgisayari iiretildi. Bu gelismeler egitimde
bilgisayar kullanimin1 6n plana ¢ikarmaya basladi ve Amerika’da sinirli sayida okula
bagislandi. 70°1i yillarin sonuna dogru kisisel bilgisayarlar yayginlasti ve okullar ve

kiitiiphaneler i¢in bir gereklilik halini aldi.

1975 yilinda Almanya’da liselerde bilgisayar egitimi verilmesi ve daha sonra alt
kademelerde de yayginlastirildi. Bu yillarda bilgisayarlarin interaktif dzellikleri 6grencilerin
bireysel ders planlamalar1 yapilarak bilgisayar laboratuvarlarinda ders yapilmasina olanak
verdi. 1980 sonlarinda egitimciler bilgisayarlarin tretkenlik araclar1 olarak onemini fark
ettiler. 1990’lar multimedya bilgisayarlar1 getirdi ve Internet tim diinyada egitim
teknolojilerinin dogasimi degistirdi. Iletisim araglari (6rnegin e-mail) ve multimedya yaygin
olarak kullanilmaya baslandi. Bu yillarda Dewey, Piaget, Vygotsky ve Bruner’in gelistirdigi
yapilandirmaci yaklasim popiiler konuma gelmistir. Yapilandirmact yaklasim igerisinde
kesfederek ogrenme ve yasam temelli 6grenme birbirini tamamlayan unsurlar olarak yer
almistir. Alkan (2005), “Egitim Teknolojisi” kitabinda 6grenme acisindan teknolojideki

gelismeyi dort asamali bir goriiniimle ele almistir (s. 31):

Tablo 1. Ogrenme Kavrami A¢isindan Egitim Teknolojisinde Dért Asamali Gelisim

Asama Ad1 Islev Uriin
1930-1960 Mekanizasyon Arag-Gereg
Fizik Bilim Kavrami
1960-1970 Bilgiyi Algoritmik Programl
Davranis Bilimi Diizenleme Ogretim
Kavrami
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Tablo 1. (devami)

1970-1980 Ogrenmede Deneyimi Ogrenme Siiregleri
Bilissel Ogrenme Zihinsel Siireclerle Yeniden Tasarimi
Kavrami Yapilandirma
1980-1990 On Bilgilerle Ogrencinin
Yapict Ogrenme Yeni Bilgiyi Anlami
Kavrami Biitlinlestirme Yapilastirmasi

Teknoloji kullanilan siniflarda 6gretmen bilginin tek kaynagi degil, 6grenmeye
rehberlik eden, sorulari cevaplayarak dgrencilerinin hedefe ulagmalarini saglayan biridir. Yani
bu donemde artik 6grenme Ogretmen-merkezli olmaktan ¢ikip ‘Ogrenci-merkezli’ olmaya

baslamistir.

1991°de internetin kullanilmaya baslanmasiyla egitim teknolojilerinde Web 2.0
araglarina 6n plana ¢ikmaya baslamistir. Web 2.0 araclariyla 6grenci merkezli yaklagim
uygulama alani bulmustur. 1996’da yilinda gelindiginde “Google” arama motoru bilgiye

ulagsmada ve kullanmada adeta yeni bir donemi baslatmis oldu.

1990 sonlarinda Ogrenme modelleri e- Ogrenme ve harmanlanmig Ogrenme
uygulamalar1 devam etti. Pek c¢ok Ogrenme platformu ‘Moodle, WebCT, Haiku’
dgretmenlerin siniftaki derslerini Internet ortamina tasimalarma olanak tanidi ve yasam boyu
O6grenme kavrami egitim diinyasina girdi. Egitimin sinifta veya okulda bitmeyecegi, istenilen
saatte ve yerde egitime ulasilabilecegi fikri egitimciler tarafindan benimsendi. A¢ik dersler ilk
once MIT (Massauchets Instute of Technology) tarafindan ders igerikleri diinya ile
paylasilarak baslatildi. Halen pek ¢ok iiniversite ders igeriklerini tiim diinyaya agip herkesin

bilgiye erisimine olanak vermektedir (Ozdemir, 2012).

2000’11 yillara gelindiginde diinyada mobil teknolojiler yayginlagti ve sosyal medya
popiiler oldu. Onceleri sirketler kendi internet sayfalarin1 yapiyor ve milyonlara hitap
ediyorken, sosyal medya internet icerigini milyonlarin milyonlarla yaptig1 bir diyalog sekline
dontistiirmiistiir. 2004 yilinda Facebook, 2005 yilinda Youtube, 2006 yilinda Twitter
kullanilmaya baglanmistir. Sosyal aglar egitimde yerini ald1 ve 6gretmenler Facebook siniflar
aracilig ile 6grencileriyle daha siki iletisim kurup birbirleriyle de islenen konularla ilgili
videolar, PowerPoint sunulari, dosyalar paylasarak dersi sinif duvarlarinin disina tasidilar.
Youtube ve Twitter da egitsel olarak kullanilmaya baslandi ve giiniimiizde de pek ¢ok

Ogretmen ve Ogrenci tarafindan dersleri desteklemek amaci ile kullanilmaktadir.

Teknolojinin egitimde yayginlagsmasiyla Anderson ve Krathwohl, 1956 yilinda

Bloom’un biligsel 6grenme asamalarini smiflandirdigi taksonomiyi daha yeni 68renme
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teorilerine bagdastirarak 2008 yilinda ‘Dijital Taksonomi’yi gelistirdiler. Bu taksonomi
teknoloji kullanan ogretmenlere hangi bilissel asama i¢in hangi Web2.0 araglarinin
kullanilabilecegini gostererek Ogretmenlerin  derslerini  planlamalarinda biiylik 6lgiide
yardimecl olmustur. Bu taksonomi en altta en az beceri gerektiren bilissel asama olan’
Hatirlama’ ile baglar, daha sonra ‘Anlama’, ‘Uygulama’, ‘Analiz etme’, ‘Degerlendirme’ ve
en st elestirel diistinme becerileri gerektiren ‘Olusturma’ kategorilerinden olusmustur. Her
bir kategorinin igerisinde o bilissel asama icin uygun Web 2.0 araglart goriilmektedir.

Anderson ve Krathwohl’in gelistirdikleri taksonomi sekil 1’de gosterilmistir.
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Sekil 1. Bloom’un dijital taksonomisi.

2008 yilinda ise “Khan Akademi” Youtube’da 300 egitsel videosu ile herkesin
erisebilecegi agik bir kaynak olarak ortaya c¢ikmistir. Video kavrami yeni bir konu
olmamasma ragmen Khan Akademi video olusturmanin Onemine dikkat g¢ekmis ve

ogretmenlere de siniflarini ‘Tersyiiz’ edebileceklerine iligkin fikir vermistir.

2010 yilina gelindiginde ise “tersyiiz edilmis sinif” glindeme gelmistir. Bu tiir bir
smifta egitim teknolojileri kullanilarak 6grenme kolaylastirilmis ve daha zevkli bir hale
getirilmistir. Boyle tasarlanmis bir derste 6gretmen dersi sinifta anlatmaz, video hazirlar veya
online bir metin eve 6dev verilir (Ozdemir, 2012). Bu yontem ile egitimin dijitallesme siireci
ilerlemis ve igerik iiretme, bireysel 6grenme kendini daha c¢ok gostermeye baslamistir.
Boylelikle smif ortami daha verimli bir sekilde kullanilir. Siralarin dizayn1 da 6grencilerin

arkadaslariyla oturup c¢alismalarina izin verecek sekilde tasarlanir, 6grenciler daireler
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bi¢iminde oturur ve 6gretmen aralarda dolasarak dgrencilere rehberlik eder. Sinifta 6gretmen-

merkezli degil, 6grenci-merkezli bir egitim vardir.

2010 yilinda Apple firmasinin iPad’i piyasaya siirmesiyle kablosuz internet baglantisi
olan bu taginabilir cihaz egitim diinyasinda biiyiik yankilar uyandirmistir. Ogrencinin sirt
cantasina sigabilen, internet baglantili taginabilir bir tablet bilgisayar olan iPad hem 6grenciler
hem de 6gretmenler tarafindan kisa siirede benimsenmis ve dncelikle Amerika’daki okullarda

ve daha sonra diger iilkelerde yavas yavas yayginlagsmaya baslamistir.

Diinyada internet baglantisinin hizlanmasi bir yaris haline gelmis, énce 3,5 G sonra
4,5 olarak ifade edilen hizli internet ortamlar1 yaygilagmistir. Giinlimiizde 5G teknolojisi ile

icerikler ve 6grenme ortamlar1 gelismeye devam etmektedir.

Bu gelismeler teknolojinin egitim ile i¢ i¢e oldugunu gostermektedir. Alkan (2005),
egitim teknoloji is birligi i¢cin “bugiin varilan noktadan gelecege doniik, siirekli kararli
calismalarin devam ettirilmesi ve ¢agdas ortamda egitimin islevini geregi gibi yerine getirecek
teknolojilerin kazandirilmas1” gerektigini ifade etmistir. Ulkemizde de teknolojik gelismeler

diinyadaki 6rnekleri ile paralel ilerlemistir.

Tiirkiye’de egitimde teknoloji kullanim ve dijitallesme siireci.

Bu bolimde egitimde teknoloji kullaniminin Tiirkiye’deki tarihgesi ve dijitallesme
siireci ele alinmistir. Gegmisten gilinlimiize kadarki olan siirece baktigimizda c¢alisma
ortamlarinin demirbasi olan not defterleri, hesap makineleri, faks cihazlari, ansiklopedi gibi
olmazsa olmaz materyallerin yerini giin gectikce daha otonom cihazlar almaya; egitimden,
sagliga, devlet islerinden 0zel sektore kadar her sey bir bilgisayar uzakliginda olmaya
baslatilmistir (Bozkurt, 2019, s. 14). Bu dogrultuda teknoloji gelistikge hayatimiza dokunan

her nesne de bununla dijitallesme siirecine girmistir.

Tiirkiye’de yeni teknolojilerin egitim-0gretim siireglerinde ise kosulmasina doniik
cabalar 1950’li yillarm baslarina degin ulagsmaktadir. Ulkemizin teknoloji-egitim is birligi

cabalar1 gegmisten gliniimiize su sekilde siralanabilir:

e 1961 yilinda yeni teknolojilerden yararlanmaya doniik etkinlikler Egitim Araglar
Genel Midiirliigiinde toplanmustir.

e 1970’lerin ortalariyla birlikte Tiirk egitim politikalarinda 6grencilerin teknolojik
yeterlilikleri daha ¢ok onemsenmeye baslamistir. 1974 yilinda gergeklestirilen IX.

Milli Egitim Strasi’nda “Teknoloji” adl1 bir se¢gmeli ders tanimlandig1 goriilmektedir.
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1970’li yillarin sonlarinda Tiirkiye’de yeni teknolojilerin egitime entegrasyonu
yiiksekdgretim kurullari, TUBITAK, Milli Prodiiktivite Merkezi ve Devlet Planlama
Teskilati ile bes bilesenli bir yapiyla ele alinmistir.

1980’11 yillara gelindiginde Tiirk egitim politikalar1 igerisinde O6gretim ortaminda
Ogretmen egitimi ve egitim teknolojisi lizerinde durulmustur. XI. Milli Egitim
Surasi’nda bu durum “6gretmen bilim ve teknolojideki, meslegi ve alani ile ilgili
gelismelerden yararlanma davranis1 gosterir” ilkesiyle vurgulanmaktadir. Egitimde
bilgisayar kullaniminin konu edilmesi de yine bu doneme rastlamaktadir.

1980’1 yillarin ortalarina gelindiginde ortaokullara yonelik “Ortaokul Seg¢meli
Bilgisayar Dersi Programi” hazirlanmustir.

1980’lerin sonuna gelindiginde XII. Milli Egitim Strasi’nda yedi temel basliktan birisi
de “Egitimde Yeni Teknolojiler” olmustur.

1988 yilinda yayimlanan hiikiimet programinda “yeni teknolojilerden yararlanma”
basligiyla bir boliim yer almistir.

1990’11 yillarda egitimde bilisim teknolojileri entegrasyonu siireglerinde 6nemli bir
degisiklige gidilerek Diinya Bankasi ile ig birligine girilmistir. Bu kapsamda “Milli
Egitimi Gelistirme Projesi” yer almistir.

1998 yilinda MEB ve Diinya Bankasi is birligi ile Temel Egitim Programi (I. Faz)
projesinin baglatildig1 gorilmektedir. Ayni1 donemin sonunda ortadgretim diizeyinde
ogrencilere 21. Yiizyil becerilerinin yan1 sira “teknoloji kiiltiirii” kazandirilmasi gibi
unsurlarin konu edildigi goriilmektedir.

2000 yilinda TUBITAK tarafindan gelistirilen “Vizyon 2023: Bilim ve Teknoloji
Stratejileri” igerisinde bilgi toplumu vizyonunun amaci “bilim ve teknolojiye hakim,
teknolojiyt bilingli kullanan ve yerli teknolojiler iiretebilen bir refah toplumu
yaratmak” bi¢ciminde ortaya koyulmaktadir.

2003 yilinda iilke genelinde tiim sosyal sistemlerin hizmetlerini ¢evrimi¢i ortamlara
tagimasin1 ve vatandaslarin hizmetlerden etkin big¢imde yararlanabilecek yeterlik
diizeyine ¢ikarilmasini amaglayan E-Doniisiim Tiirkiye Projesi hayata gegirilmistir. Bu
donemde MEB tarafindan ¢evrimici ortama tasimak tlizere gelistirilen bir proje Milli
Egitim Bakanlig: Biitiinlesik Yonetsel Bilisim Sistemleri (MEBBIS) gelistirilmistir.
2006 yilinda 2007-2013 donemini kapsayan IX. Kalkinma Plani’nin gelistirildigi
goriilmektedir. Bu donemde MEB’in okullarin is ve islemlerini yiiriitmek {izere e-okul

sistemini gelistirdigi goriilmektedir.
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e 2010 yilina gelindiginde bilisim teknolojileri anlaminda yeni bir doneme girilmistir.
Bu donemde Egitimde Firsatlar1 Arttirma ve Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi
(FATIH) Projesi’nin basladig1 goriilmektedir. Proje kapsaminda 2013 yilmin sonuna
kadar iilke genelinde okul oncesi, ilkogretim ve ortadgretim diizeyinde 570.000
derslige LCD panel etkilesimli akilli tahta, internet altyapisi ve temel egitim
diizeyinde 68renci ve 6gretmenlere tablet bilgisayar kazandirma yer almistir.

e 2010-2014 yillar1 arasinda MEB yayimladig1 Stratejik Planda “Egitim sistemini ileri
teknolojilerle kaynastirmak, yeniliklerle desteklemek, éi¢iip degerlendirerek siirekli
gelistirmek, bilisim teknolojilerini kullanarak 6grenci merkezli ve proje tabanl egitim
saglamaktir” ifadesi yer almaktadir.

e 2013 yilina gelindiginde bilisim teknolojileri Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel
Miidiirliigii, Bilgi Islem Grup Baskanhg, Strateji Grup Baskanhigi gibi birimlerin
sorumlulugunda gelistirilmektedir. Bu dogrultuda Egitim Bilisim Ag (EBA),
Dokiiman Yonetim Sistemi (DYS) gibi dijital platformlar gelistirilmistir (Bardake1 ve
Keser, 2017).

Ogretim Teknolojisi

Ogretim teknolojisi kavramina gegcmeden &nce 6gretim kelimesi iizerinde durmakta
fayda vardir. Genel anlamiyla O0gretim “6grenmeyi kolaylastiracak etkinlikleri diizenleme,
geregleri saglama ve kilavuzluk etme isi” olarak ifade edilmektedir (TDK, 2011). Iste egitimi
disiplin halinde ele alma olarak da anlasilabilecek 6gretim kavrami da bu gorevini teknoloji
ile i¢ iger gergeklestirmektedir. Bu noktada ogretim teknolojisi ile ilgili arastirmacilarin

goriisleri benzerlik gostermektedir.

Arastirmacilar 6gretim teknolojisini bilesenleriyle bir biitiin olarak gormektedir.
“Ogretim teknolojisi dgretim siirecindeki yontem ve teknikleri, kullanilacak araglari, plan ve
programi, 6greten ve dgreneni kapsayan bir alandir” (Cetin, 2010 s. 211). Bu dogrultuda
Ogretim teknolojisi O6gretim ortamlarinin pargalarindan biri olarak ifade edilmektedir.
“Ogretim teknolojisi; 6gretimin, egitimin bir alt kavrami oldugu anlayisina dayali olarak ve
belirli 6gretim disiplinlerinin kendine 6zgii yonlerini dikkate alarak diizenlenmis teknoloji ile

ilgili bir terimdir” (Yalin, 2014, s. 5).

Arastirmacilara  gore Ogretimin 06zel amagclart O6gretim teknoloji aracilifiyla
gerceklestirilebilir. “Ogretim teknolojisi, 6zel hedefler dogrultusunda ogretim siirecini
tasarlama, uygulama ve degerlendirme gibi siireclerde 6gretim isinin teknoloji destekli

yapilmast isidir” (Veyis, 2016, s. 16). Bu durum ayni1 zamanda arastirmacilara gore bir teori
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olarak ele alinabilir. “Ogrenme kaynaklar1 ve siireclerinin tasarimi, gelistirilmesi, kullanima,

yonetilmesi ve degerlendirilmesine yonelik teori ve uygulama” (Seels & Richey, 1994, s.1).

Ogretim teknolojisi iizerine yapilan tanimlamalar birlikte degerlendirildiginde 6gretim
teknolojisi, egitimi ve egitim teknolojisini diizenleyen, belli amaglar dogrultusunda planlayan

ve teknoloji ile is birligi igerisinde olan bir kavramdir.

Tiirk dili ve edebiyat1 6gretimi.

Bu boliimde Tiirk dili ve edebiyati 6gretimi ¢alismanin kuramini koymak agisindan
ele alinacaktir. Bu dogrultuda 6ncelikle dil kelimesinin tanimina yer verilebilir.

Dil insanlar arasinda anlasmay1 saglayan tabii bir vasita; kendi kanunlar1 i¢ginde

yasayan ve gelisen canli bir varlik; milleti birlestiren, koruyan ve onun ortak

mal1 olan sosyal bir miiessese; seslerden Oriilmiis muazzam bir yapi; temeli

bilinmeyen zamanlarda atilmis bir gizli antlagsmalar ve sozlesmeler sistemidir
(Ergin, 1995, s. 7).

Dilin insanlar1 baglayan bir unsur oldugu herkesin kabul ettigi bir gercektir. Tiirk
dilinin 6gretimi ise anadil olmanin bilinciyle gergeklestirilmektedir. Tiirk dili 6gretimi, ana
dili egitim-6gretiminde uyulan ilkeler gerg¢evesinde yapilmaktadir. “Ana dili derslerinin
uygulama yogunluklu olmasina 6zen gosterilmelidir. Hem temel egitim okullarindaki Tiirkge
derslerinde hem de ortadgretim Tiirk dili ve edebiyati derslerinde uygulama yapmak esastir”
(Cetin, 2010, s. 112). Edebiyat Ogretimin de uygulamali olmasi soyut kavramlari

somutlastirmada etkili olabilmektedir.

Dilin 6gretimi toplumda sosyal diizenin igerisinde her bireyin kendini ifade edebilmesi
acisindan da onemlidir. “Tiirk dilinin 6gretimi, birtakim diistinme ve iletisim ihtiyaglarinin
karsilanmasima yardim etmelidir. Bireyin g¢evresindekileri tam olarak algilayip anlamasini
saglamali; iletisim teknolojisini de kullanarak etkili bir iletisim becerisi kazandirmalidir.”
(Yalgin, 2002, ss. 33-35). Edebiyat ogretimi ise edebi metinlerin incelenmesi ile
gergeklestirilmektedir. “Tiirk edebiyati 6gretimi metinleri yapt bakimindan ¢6ziimleme, tema,
dil ve anlatim ve anlam bakimindan inceleme ve metni yorumlama iizerinde

gerceklestirilmektedir” (Cetin, 2010, s. 219).

Edebi metinlerin 6gretiminde 2018 yilina kadar edebi donemlere gore bir siniflama

s06z konusudur. Bu dogrultuda ana hatlariyla su dogrultuda siniflandirma yapilmstir:

1. Islamiyet 6ncesi Tiirk edebiyat:
2. Islami dénem Tiirk edebiyati

3. Bati etkisinde gelisen Tiirk edebiyati
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Kopriilii (2003) ve Levend (2014) de calismalarinda Tiirk edebiyatinin donemlerini bu

sekilde siniflandirmistir. Yeni 6gretim programinda MEB (2018) ise tiir odakli sistem

tizerinden metinler ilerlemektedir. Hikdye, siir, roman, tiyatro, destan, masal, fabl, makale,

sohbet gibi bagliklar iizerinden metinler ele alinmaktadir.

Edebi metinlerin olusumunda bazi kuramlar etkili olmustur. Moss (1999, s. 197)

edebiyat teorilerini ve bu teorilerin olusmasinda ana etkenleri Tablo 2’de su sekilde

simiflandirmistir:

Tablo 2. Moss'a Gore Metin Inceleme Teorileri

Yazar(lar)

e Yazarin niyeti

Ruh Coziimlemeleri

Diger Metin(ler)
flkeler
Metinler arasilik

Metin(ler)
Sekilcilik
Yeni elestiri
Yapisalcilik
Dil bilimi
Anlatimeilik
Siirsellik

Icerik(ler)

Yeni tarihgilik
Marksizim
Somiirgecilik
Feminizm
Cinsiyet Teorisi
Aznlik sdylemleri

Sistemler
Yap1 bozumculuk
Yapisalcilik iistii

Okuyucu(lar)
Fenemonoloji
Okuyucu
Ruh ¢oziimlemeleri
Hermenetik

Edebi metinlerin olusumunda teoriler kadar yapisalcilik kurallart da Onemli

goriilmektedir. Yapisalcilik kesfederek 6grenme iizerine kuruludur. Yapisalciligin prensipleri

ise soyledir:

Bilgi deneyimler araciligiyla kurulur ve sekillenir.

Ogrenciler 6grenme siirecinde aktif rol ve sorumluluk almalidir.

Ogrenme is birligi siirecidir ve dgrenciler gesitli bakis acilariyla kendi kavramlarini

yaratirlar.

Ogrenme gercek bir ortamda gerceklesebilir.

Ogrenci icerik ve uygulamalariyla kendi yolunu seger.

Icerik bir biitiin olarak ele alinmal pargalara ayrilmamali (Cetin, 2010. s. 219).
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Yapisalciligin teknoloji ile birlikte uygulama alaninin artacagini sdyleyen Cetin (2010)
edebiyat 6gretiminde pek c¢ok soyut kavramla ve zihniyetle canlandirilmasi zor olay ve
durumlarla karsilastigini ifade etmektedir. Edebiyat 6gretimini ise olay cevresinde olusan
edebi triinlerin 6gretimi, 6gretici metinlerin 6gretimi ve duygu agirlikli/cosku ve heyecani
dile getiren metinlerin &gretimi olarak smiflandirmaktadir (s. 226). Iste calismanin
unsurlarindan biri olan roman ve roman Ogretimi de olay agirlikli metinler arasinda yer

almaktadir.

Roman Tiirii

Bu boliimde calismanin bagimli degiskenine kaynaklik eden roman 6gretimi kavrami
tizerinde durulmustur. Roman 6gretimi edebiyat 0gretiminin pargalarindan biri olarak yer

almaktadir.

Roman.

Bu boliimde olay g¢evresinde gelisen metinlerden biri olan roman tiirii ele alinmistir.

Roman tiirii ile ilgili farkli tanimlamalar mevcuttur:

Roman, uzun anlatima dayali, gergek ya da gergege benzer olaylarin yani sira diis
giiclinden yola ¢ikarak olaganiistii durumlarin da eklenebildigi; kisi, yer ve zaman iicleminin
oldugu; birbirleriyle baglantili olaylar zincirini anlatan bir tiir oldugu sdylenebilir (Aydogan,
2014, s. 18).

Bir olay etrafinda gelisen roman, ana olayr destekleyen ikinci dereceden olaylar
yardimiyla ve kahramanlarin duygularinin incelenmesiyle derinlesir. “Romanlar toplumsal
varolusla ilgili olarak, hatta ayn1 zamanda toplumsal varolusun bireysel deneyimleriyle ilgili
olarak hem 6znel hem de 6zneler aras1 oldugundan, biitiin temel edebi tiirler icinde cemaatleri
tasavvur etme ve ebedilestirmeyle en giiclii bicimde iligkilendirilen tiirdiir.” (MacKay, 2018,
5.267).

Insanlarin basindan gegen maceralar, degisik ruh halleri ya da 6nemli toplumsal
olaylar ve doga olaylar1 gibi insan ilgilendiren pek c¢ok olay, romana konu olabilir. Ancak
islenen konunun gercek ya da gergege yakin olmasi gerekir. Yapi bakimindan ele alindiginda

Kisi, olay, mekan ve zaman romanin kurgusunu olusturur.

Kisi (kahramanlar): Romanlarin ¢ogunda baskarakter ve yardimci karakterlerden
olusan genis bir sahis kadrosu vardir. Bu kisilerin yasami ayrintili olarak genis bir zaman
dilimi i¢inde oncesi ve sonrasiyla anlatilir. Roman kisileri “tip” ve “karakter” olarak verilir.
Bu kisiler, olay oOrgiisii i¢indeki tutum ve davraniglari ile bireysel veya toplumsal bazi
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degerleri temsil eder. Kisilerin olaylar i¢inde kazandiklar1 6zellikler romandaki temel
catismay1 belirler. Romanin varlik kadrosunu olusturan kisiler bazen davranislariyla,
diistinceleriyle ve eylemleriyle kendini gosterir. Kisiler, ruhsal ve fiziksel 6zelliklerini ortaya

koyan tasvirler araciligiyla da tanitilabilir.

Olay: Romanda bir olay etrafinda bir¢ok olayin i¢ ige gectigi zincir vardir.
Romanlardaki olaylar yasanmisliklardan olabilecegi gibi tarihten, hatiralardan da secilebilir.

Romandaki olaylar derinlemesine ele alinir.

Mekéan: Roman kahramanlarinin olay orgiisii i¢erinde bulundugu yasadig alandir. Bu
alan romanlarda betimlemeler yoluyla okuyucuya aktarilir. Romanin mekani1 derinlemesine

incelikleriyle aktarilir.

Anlatmaya bagli metinlerde mekan c¢ok Onemlidir ¢iinkii kisilerin psikolojik
ozelliklerini ortaya c¢ikarmak icin bir ara¢ olarak kullanilir. Baz1 romanlarda kahramanlarin
temsil ettigi diisiince veya zihniyeti karsilayan mekan, romanda sadece bir sahne olmayip

onemli bir yap1 unsurudur.

Zaman: Roman kahramanlarinin olay orgiisii igerisinde bulunduklar1 zaman dilimidir.
Bu zaman dilimleri eylemler {izerinden ifade edilir. Genellikle alisilmis romanlarda ge¢mis,

simdiki ve gelecek zaman seklinde kullanilir.
Roman Tiirleri

Romanlar konularina gore “toplumsal roman, tarihi roman, seriiven romani, tahlil
romani, duygusal roman, egzotik roman, olusum romani, didaktik roman, kdy romani, lirik
roman, pastoral roman, otobiyografik roman, ask romani, bilimkurgu romani, belgesel roman”

olarak adlandirilabilir.

Toplumsal Roman: Sosyal sorunlarin ele alindigi romanlardir. Bu tarz romanlarda ekonomik
sikintilar, kiiresel catigmalar, siyasi ¢ekismeler, go¢ gibi sosyal yasami etkileyen konular ele

alinir.

Tarihi roman: Tarihi romanlarda gegmiste yasamis kisiler ve o kahramanlarin gevresinde yer
alanlarin basindan gegen seriivenlerin ele alindigi roman tiiriidiir. Roman yazari tarihi

yasanmisliklar1 kendi yorumuyla edebi metin formunda ortaya koyar.

Seriiven Romani: Seriiven romanlarinda giinliik hayatta yaganmas1 pek miimkiin olmayan
etkileyici, ilging, esrarengiz olaylar siiriikleyici bir bicimde ele alir. Bu roman tiiriinde merak
unsuru hep 6n planda tutulur. Roman kahramanlar1 canli ve hareketli olaylarin igerisinde yer

alir. Okuyucu roman1 okumaktan sikilmaz.
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Tahlil Romanmi: Tahlil romanlarinda psikolojik durumlar ele alinir. Kahramanlarin ruh
coziimlemeleri derinlemesine incelenir ve etkili bicimde okuyucuya sunulur. Bu tarz
romanlarda yasananlarin arka planina gidilir ve olaylarin goriinmeyen yiizii onemsenir.

Kahramanlarin kisilik portreleri okuyucuya aktarilir.

Bu ¢alismada roman tiirliniin Tanzimat ve Servetifiinun donemleri ele alindigindan
kuramsal cergevede Ogretim programi kazanimlari dogrultusunda ders kitaplarinda Roman

Tiirliniin Gelisimi bilgisi su sekilde yer almistir

Roman Tiiriiniin Gelisimi
Diinya edebiyatinda roman tiirii.

Roman tiirline insanlar arasindaki anlatim geleneginin kaynaklik ettigini
sOyleyebiliriz. Avrupa’da sozlii edebiyattaki destan tiiriiniin geg¢irdigi evrimlesmenin bir
iriinii olarak ortaya ¢ikmistir. Roman tiiriintin ilk 6rneklerini 15. Yiizyilda Fransiz yazar
Rabelais vermistir. Miguel de Cervantes’in Don Kisot’u roman tiiriiniin ilk basarili 6rnegi

kabul edilir.

17. yiizyilda roman tiiriinde biiylik gelismelerin oldugu sdylenemez. “Klasik akim
icinde ortaya ¢ikan tek romanci ise Madame De La Fayette’tir. “Prenses de Cleves” adli eseri,

psikolojik romanin ilk basyapit1 kabul edilir” (Oztiirk, 2019, ss. 182-195).

18. yiizyilda roman, o zamana kadar gériilmemis bir tarzda geligmistir. ingiltere’de
Daniel Defoe Robenson Cruze (Robinson Kuruz)'u, Jonathan Swift (Canmitin Sivift)

“Guliver’in Gezileri’ni yazmstir.

Roman tiiriintin yetkin ornekleri ise 19. yiizyilda verilmeye baslanmistir. Bu yiizyilin
hem ilk yarisinda hem de realizm akiminin ortaya ¢iktig1 ikinci yarisinda bir¢ok realist roman
yazilmustir. Bu tarz romanlar1 yazan belli bash yazarlar sdyledir: Ingiltere ve Amerika’da Jane
Auston , George Eliot, Anthony Trollope ve Henry James; Fransa’da Stendhal, Balzac ve
Flaubert; Rusya’da Turgenyev, Dostoyevski ve Tolstoy. Realist romana Ornek olarak
Balzac’in “Goriot Baba’s1, Flaubert’in “Madam Bovary”si, Dostoyevski’nin “Sug¢ ve Ceza”s1
ve Henry James’in “Bir Kadmin Portresi” verilebilir. Ayrica bu yiizyildaki bazi biiyiik
romancilar romantik ve realist unsurlar1 eserlerinde kaynastirmislar, roman tiiriinii trajedi ve
hiciv gibi tiirlerle birlestirmislerdir. “Ingiliz edebiyatinda Charles Dickens ve Thomas Hardy
bu gibi romancilarin 6rnekleridir. Emile Zola ve Frank Norris ise natiiralizm akimiyla romani

bilimsel bir hale getirmeye calismiglardir” (Oztiirk, 2019, ss. 182-195).
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20. yiizyildaki toplumsal ve bilimsel gelismeler roman1 da etkilemistir. Bu donemde
Amerikan edebiyatindan John Steinbeck, Ernest Hemingway; Alman edebiyatindan Thomas
Mann, Erich Maria Remarque; Fransiz edebiyatindan Andre Mourois, Jean Paul Sartre, Albert

Camus sayilabilir.
Tanzimat Edebiyati Romanm

Tirk edebiyatinda roman tiiriiniin ilk Ornekleri 1860’tan sonraya denk gelir.
Edebiyatimizdaki ilk ¢eviri roman, Frangois Fenelon’un Yusuf Kamil Pasa tarafindan
Tercime-i Telemak (1862) adi ile g¢evrilen romanidir. O dénemde cevirisi yapilan diger
romanlar: Sefiller, Monte Kristo Kontu, Atala, Paul ve Virginie vb. dir. Fransiz
romanlarindan gevrilen 6rneklerin ardindan Ahmet Mithat, Namik Kemal, Semsettin Sami

gibi yazarlar roman yazmaya baslamislardir.

Tiirk¢ede roman niteligini tastyan yerli ilk roman, Semsettin Sami’nin Taagsuk-1 Talat
ve Fitnat adli eseridir.” (Oztiirk, 2019, ss. 182-195) Bu dénemde verilen eserlerde -
romantizmin etkisiyle- sanatgilar daha ¢ok sosyal sorunlari ele almislardir. Sosyal konularin
yaninda gilinlik yasam ile kadm-erkek iliskileri, yanlis ve mutsuz evlilikler, esaret,
Batililasmay1 yanlis yorumlayan gengleri konu olarak islemislerdir. Donemin sosyal bir
gercekligi olarak eserlerde ayni anda eski ve yeni aileler, kurumsal diizen, adetler bir arada
bulunmaktadir. Bu dénem roman kahramanlar1 cogunlukla tek yonlii olarak ele alinmiglardir.
Bu nedenle kisiler daha ¢ok tip 6zelligi tasimaktadir. Halki aydinlatmak ve egitmek roliinii
iistlenen sanatcilar, eserlerinde kisiliklerini ve diislincelerini saklama geregi duymaz ve eserin
icinde bunu dile getirir. Sanatgilarin kisiliklerini eserde ortaya koymalari, kahramanlar: tarafli
bir sekilde anlatmalar1 ve betimlemelerdeki acemilikten dolay1 bu donem romanlar1 kusurlu
olarak goriiliir. Eserlerde halki aydinlatmak gayesi bulundugundan dil, divan edebiyatina gore
daha sade kullanilmistir. Olaylar genellikle 1iyilerin odiillendirilmesi, kotiilerin ise

cezalandirilmasi seklinde bitmektedir.

Arastirmacilara gore Bati’dan gelen roman, Tanzimat Donemi’nde iki anlayis

tizerinden islenmistir:

Birinci anlayis, Ahmet Mithat’in, Batili hikdye ve romanla Tirk halk
hikayelerini uzlastirmaya calistif1 yoldur. Yazar, romanlarmi yazarken halk
hikayeciliginden yararlanmistir. Sanat¢inin bu tarz ile yaptigi, halk hikayelerinin
modernlestirilmesi ¢aligmasidir. Tanzimat romanciligindaki ikinci yol ise Namik
Kemal’in Batili hikdye ve roman teknigini uygulamaya calistig1 yoldur.
Tanzimat edebiyatinin diger romancilar1 Ahmet Mithat’in degil, Namik
Kemal’in yolunu se¢mislerdir. Tanzimat edebiyatinda Ahmet Mithat popiiler
romanin, Namik Kemal edebi (sanatkdrane) romanin Onciisii olarak ortaya
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¢ikmis, bu iki romanct roman kurgusunda, tekniginde, dil ve tislupta ayrilarak iki
ayr1 damar olusturmuslardir (Oztiirk, 2019, ss. 182-195).

Tanzimat donemi Tiirk edebiyati romanlarinin siniflandirilmasi bu iki yol iizerinden
yapilmaktadir. Ozellikle Ahmet Mithat Efendi ve Namik Kemal’in verdigi eserler okul

niteliginde Tanzimat donemini yansitmaktadir.
Servetifiilnun Donemi Romam

Servetifiinun dénemi romani siirde oldugu gibi iimitsiz bir anlayigsla olusmustur.
Romanlar genellikle acikli ve kotii bir sonlar bitirilir. Servetifiinun romaninda Tanzimat
edebiyatindan farkli olarak toplumsal temalar ele alinmamistir, yazarlar eserlerini bireysel
temalarla kaleme almislardir. Tanzimat romanimdaki teknik hata kabul edilen, “olay akisini
kesip okuyucuya bilgi verme, yazarin kisiligini yansitmasi ve iyi-kotii ayrimi” Servetifiinun
donemi romanlarinda goriilmez. Romanlarin mekani olarak genellikle istanbul tercih edilmis
ve kisiler toplumdan degil de genellikle iist kesimden tercih edilmistir. Servetifiinun
romancilar1 bulunduklar1 donemi yansitirken okurlara 6giit vermeye ya da okurlari egitmeye
calismazlar. Olaym yorumunu yansiz bir bicimde olay 6rgiisiini ve kisileri aktararak yorumu
okurlara birakmislardir. Eserlerde Tiirkge s6z dizimi kurallarma ve genel kaidelere uymayip
yeni anlatim imkanlart denemislerdir. Sonugta Servetifiinun romancilar siirdeki kullanim

diline benzer agdali bir dil olusturmuslardir.

Servetifiinun yazarlari, yakindan takip ettikleri Fransiz yazarlarin etkisiyle realist
roman anlayisini benimsemislerdir. Realist romanlar olaylari, kisi ve g¢evreyi gergekci bir
sekilde anlatir. Bu donem romancilar1 esere kendi duygu, diisiince ve hayallerini karistirmaz,
kisiligini gizler. Olaylar ve kisiler karsisinda tarafsiz kalir. Realist romanlarda eserin iislubu
yapmaciksizdir. “Sanat sanat i¢indir.” Anlayisindan hareketle sanatgilar dil ve anlatima énem
vermislerdir. Realist romanda gézlem ve arastirma 6n planda, duygu ve hayal unsurlari ise
ikinci plandadir. Realist romanlarda gergekler, goriilenler ve incelemelerin ortaya koydugu
sonuglar Onemlidir. Yazarlar gercege uygun cevre betimlemeleri yapmustir. Bdoylelikle
yazarlar olaylari, kisileri i¢ ve dig Ozellikleriyle, psikolojik yonleriyle objektif bir sekilde
anlatir. Dil ve Uslup olaya ve olayin kahramanmin kisiligine uygun olarak kullanilir.
Natiiralist romanlarda bilime ve arastirmaya daha ¢ok 6nem verilir. Natiiralistler gercege
baglilikta ve sosyal olaylar1 aragtirmada realistlerden ¢ok daha fazla bilimsel metotlara
baghidir. Toplumu adeta bir laboratuvar olarak diisiiniirler ve eserlerini bu laboratuvar i¢inde,

bilimsel verilere bagh kalarak yazarlar.

Servetifiinun Donemi’nde yazilan romanlara 6rnek olarak Halit Ziya Usakligil’in Ask-

1 Memnu, Mai ve Siyah, Kirik Hayatlar, Nemide, Mehmet Rauf’un Eyliil, Bir Askin Tarihi,
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Ferda-yr Garam, Hiiseyin Cahit Yal¢in’in Nadide, Hayal I¢inde, Ahmet Hikmet
Miiftiioglu’nun Goniil Hanim, Safveti Ziya’nin Salon Koselerinde adli eserleri verilebilir

(Oztiirk, 2019, s. 189).

Milli egitim bakanhg: 6gretim programinda roman 6gretimi.

MEB 6gretim programinda roman 0gretimi hikaye, tiyatro, masal, destan, efsane gibi
tiirlerle beraber “Olay Cevresinde Olusan Edebi metinler” baglig1 altinda yer almaktadir. Bu

tiirlerin 6gretimi su ortak kazanimlar dogrultusunda yiiriitiilmektedir (MEB, 2018):

Metnin olay orgiisiinii belirler.

Metnin tiiriiniin ortaya ¢ikis1 ve tarihsel donem ile iliskisini belirler.
Metnin tema ve konusunu belirler.

Metindeki ¢atismalari belirler.

Metindeki sahis kadrosunun 6zelliklerini belirler.

Metindeki zaman ve mekanin 6zelliklerini belirler.

Metinde anlatici ve bakis agisinin islevini belirler.

Metindeki anlatim bi¢imleri ve tekniklerinin islevlerini belirler.

© oo N o g B~ w DN PE

Metnin iislup 6zelliklerini belirler.
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o

. Metinde milli, manevi ve evrensel degerler ile sosyal, siyasi, tarihi ve mitolojik
Ogeleri belirler.
11. Metinde edebiyat, sanat ve fikir akimlarmin/anlayislarinin  yansimalarini
degerlendirir.
12. Yazar ile metin arasindaki iligkiyi degerlendirir.
13. Metni yorumlar.
14. Tiirlin ve donemin/akimin diger 6nemli yazarlarini ve eserlerini siralar.

15. Metinlerden hareketle dil bilgisi ¢caligmalar1 yapar.

Roman tiirliniin 6gretiminde bu kazanimlar gercgeklestirmek i¢in ders kitaplarinda
Hazirlik-Ornek Roman Ozeti- Metinde Gegen Kelime Gruplari-Hatirlatma-Metni Anlama ve

Coziimleme Sorular1 basliklar1 altinda igerikler yer almaktadir.

Hazirlik boliimiinde tiire, eser igerigine ve islenen degere yonelik sorular yoneltilerek

kazanimlardan haberdar etme amaglanmaktadir.

Metin boliimiinde eserin belli boliimleri 6zetlenerek bir gorsel esliginde verilmektedir.

Bu boliim 2-3 sayfa kadar olabilmektedir.
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Sekil 2. Mai ve Siyah adli esere iliskin ders kitab1 gorseli.
Metinde gegen kelime gruplarit boliimiinde ise 6zette yer alan bilinmeyen kelimelerin

sozliik karsilig1 verilmektedir.

Hatirlatma boliimiinde tiire ait bilgiler, donem 06zellikleri, tarihi gelisimi, ilgili eserin

yazari gibi teorik igerikler yer almaktadir.

Metni anlama ve ¢oziimleme boliimiinde ise metindeki kelimelerin anlamlarini metnin
baglamindan ¢ikarmaya, metindeki ¢atismalari, anlatim ozelliklerini, anlatim tekniklerini,
edebi akim etkisini bulmaya, eserin yazildigi donemin 6zelliklerin esere etkisini ve yazar ile
eser arasindaki iligkiyi bulmaya yonelik agik uglu sorular yer almaktadir. Bu kazanimlara
iligkin ders kitabinda yer alan metni anlam ve ¢oziimleme bdoliimiine su sekilde ornek

verilebilir (Yerlikaya, 2018, s. 178):

1. Metinde gegen “alelade”, “merasim”, “kasvet” gibi kelimelerin anlamin1
metnin baglamimdan bulmaya calisiniz. Anlamimi bulamadiginiz kelime ve

kelime gruplarini sozliiklerden arastiriniz.

2. Metindeki ¢atismalar1 belirleyiniz. Catismalarin tiirlerini agiklaymiz.

3. Okudugunuz metinden halkin giinliik konusma diline 6zgii anlatima
ornekler veriniz. Yazar, neden bu anlatimlardan yararlanmistir? Aciklayiniz.

4, Okudugunuz metinden i¢ konusma, i¢ c¢oziimleme, geriye doniis,
anlatma, gosterme gibi anlatim tekniklerinden yararlanilan boliimlere ornekler
bulunuz.

5. Incelediginiz metinde realizm akimimin hangi 6zellikleri goriilmektedir?
6. Yaban romaninin yazildigi dénemdeki siyasi, kiiltiirel ve toplumsal
sartlar romani etkilemis midir? Aciklaymiz.

7. Sizce Yaban romaninda kurmaca bir gerceklik mi yoksa tarihsel bir

gerceklik mi vardir? 20. Yiizyildaki Tiirk toplumunun tarihsel 6zelliklerini goz
Oniine alarak metnin bu 6zelligini agiklayiniz.

8. Ahmet Celal, bir kolunu kaybetmis gazi olmasina ragmen milli
miicadeleye destek olmaktan kendini uzak tutamamaktadir. Bu tutumu
degerlendiriniz.

27



Tiirk dili ve edebiyati ders kitaplarinda roman 6gretimi bu ¢ercevede 2 ya da 3 metnin

incelenmesi yapilmaktadir. Goriildiigii gibi esere iliskin bir gorsel diginda ilgi ¢ekici isitsel ya

da uygulamal1 bir unsur yer almamaktadir. Kisileri, olaylari, sembolleri tahtaya yazmadan

veya gorsel Ogeler kullanmadan, soyut olarak anlatmak Ogrenmenin kalicilifi agisindan

verimli degildir. Bunlar1 tahtaya yazarak anlatmak ise zaman kaybima yol acgar. Oysa

bilgisayar ortamindaki sunumla zamandan tasarruf edilebildigi gibi renk, boyut gibi

ozellikleriyle daha dikkat ¢ekici ve kalict bir anlatim yapilabilmektedir (Cetin, 2010, s. 221).

Bu durum giiniimiiz 6gretim teknolojileri anlayisi ile uyusmamaktadir.

Ortadgretim Tiirk Dili ve Edebiyat1 Dersi Ogretim Programi’nin uygulanmasinda 6zel

amaglar soyle belirtilmistir:

“Edebiyatin dogasini, islevini, birey ve toplum i¢in dnemini kavramalari,

Edebl metinler araciligiyla Tiirk¢enin inceliklerini, Tiirk edebiyatinin tarih iginde
gosterdigi degisim ve gelisimi tanimalari,

Tiirk edebiyatina ait eserler araciligiyla milli, manevi, ahlaki, kiiltiirel ve evrensel
degerleri anlamalart,

Dinleme, okuma, yazma ve konugsma stratejilerini dogru ve uygun sekilde kullanarak
etkili iletisimciler olmalari,

Metinler araciligiyla okudugunu anlama ve elestirel okuma becerilerini gelistirmeleri
ve okuma aligkanlig1 kazanmalari,

Cesitli kaynaklardan elde ettikleri bilgileri, sorular1 cevaplamak, ¢oziim Onerileri
iretmek, bulgularin1 paylasmak vb. amaglar i¢in analiz etmeleri ve degerlendirmeleri

amaglanmaktadir.” (MEB, 2018)

Ortadgretim programinda alana 6zgii beceriler ise maddeler halinde verilmistir:

“Bilgi Okuryazarlig1

Elestirel diisiinme

Gorsel Okuryazarlik

Tletisim ve Is birligi

Medya okuryazarligi

Yaratici diisinme” (MEB, 2018, s. 12).

Tiirk Dili ve Edebiyati Ogretim Programi amaclari ve 6zel alan becerileri dikkate

alindiginda roman 6gretiminde de teknolojiye ve getirilerine daha ¢ok ihtiya¢ duyulmaktadir.
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Dijitallesme Kavram

Dijitallesme giinliikk hayatin her alaninda kendine yer bulmaya baglamis ve etkisini
giderek artirmistir. Dijitallesmenin etkileri telekomiinikasyonun ¢ok 6tesine gegmektedir. Ses,
video ve metni birlikte isleme yetenegi, bilgisayarlar i¢in tasarlanmis ¢ok ¢esitli coklu ortam
uygulamalarini ortaya ¢ikarmaktadir. Bununla birlikte, telefon, miizik, fotograf, radyo,
televizyon ve bilgisayar gibi tiim iletisim araglar dijitallesme sayesinde kolay ulasilabilir ve
kolay kullanilabilir hale gelmektedir (Ormanli, 2012, s. 33). Dijitallesme tanimlarina

bakildiginda bu durum kendisini gostermektedir.

Arastirmacilar dijitallesmeyi bir ¢esit veri doniisiim isi olarak gormektedir.
“Dijitallesme, analog mesajlarin (kelimeler, resimler, harfler vb.) farkli sekillerde iletilebilen,
islenebilen ve elektronik olarak depolanabilen verilere doniistiiriilebilmesi islemidir” (Atik,
2019, s. 16). Dijitallestirme” ya da “dijitallesme” kavrami, yeni medya caginda, bilgi ve
iletisim teknolojilerinin medya alanina dahil edildigi bir siire¢ olarak tanimlanan onemli
teknolojik bilesenlerden biridir. “Dijitallesme, farkli iletisim araglarinda bilgilerin serbest
dolagimin1 saglamakta ve geleneksel raporlama uygulamalarinin doniisiimiine onciilikk

etmektedir” (Degirmencioglu, 2016, s. 593).

Yapilan c¢alismalarda dijitallesme bir Dbiitiinlik icerdigi ifade edilmektedir.
“Dijitallestirme, verilerin, metnin ve goriintiiniin tek bir altyap1 iizerinde aktarilmasini,

depolanmasini, toplanmasini ve goriintiilenmesini saglayan bir uygulamadir” (Yayla, 2015, s.

48).

Dijitallesme tanimlarina bakildiginda modernlesme siirecinin bir {riinii oldugu,

verilerin daha etkin ve giivenli olmasini sagladigi bir uygulama oldugu anlasilmaktadir.

Dijitallesmenin Etkileri

Dijitallesmenin insan yasaminda degeri olan bir¢ok kavrama etki etmis bir uygulama
oldugu bilinmektedir. Baz1 arastirmacilarin dijitallesmenin etkisi iizerine sdylediklerini su

sekilde siralayabiliriz:

e Sosyokiiltiirel Yapi: Dijitallesmenin etkisinin en ¢ok tartisilan alani sosyokiiltiirel
yapidir. Dijital diinyadaki dijital unsurlarin yarattigi ¢evre, yerlesik ve geleneksel
kiiltiirel yap1 degisikligini kaginilmaz kilmaktadir. Bu, geng nesil iizerinde daha net bir
sekilde gozlemlenecektir (Karahisar, 2013, s. 72).

o iletisim: Cesitli dijital unsurlar ve platformlarla iletisim, radikal bir sekilde

degismektedir. Dijital cagin unsurlarina paralel olarak insanlar, kurumlar, devletler vb.
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ayn1 zamanda degismektedir. Insanlar i¢in kendilerini ifade etmek igin dijital unsurlar
yeni ve etkili segenekler olmaktadirlar (Karabulut, 2015, s. 13).

e Egitim: Teknolojideki gelismeler, egitimde kullanilan unsurlarin dijitallesmesini
saglamistir. Artik 0grenciler, dijital unsurlarla, bilgiye daha kolay ve daha hizli bir
sekilde erisebilmektedirler. Ayn1 zamanda, dijital egitim ¢ag1 da onemli Slgiide bilgi
paylasimini kolaylastirmaktadir (Yildirim vd., 2014, s. 209).

e Saghk: Tip, en hizli gelisen gelisim alanlarinin basinda gelmektedir. Hastalarin,
tedavilerin, tedavi elemanlarinin ve doktorlarin aktif olarak dijital elemanlar1 kullanan
sonuglarinin tipta daha etkili sonuglar verdigi goriilmektedir. Bilgi toplama ve
goriintiileme sistemlerinin dijitallestirilmesinin tip diinyasina énemli bir katkist vardir
(Bhavnani, 2016, s. 1429).

e s Diinyas:: Giiniimiizde dijital ortamlarda iiretim, pazarlama, satis ve istthdam gibi
temel is hayat1 fonksiyonlar ortaya ¢ikmaktadir. Diger bir deyisle, isletmeler {iretim,
pazarlama ve satis fonksiyonlarmi dijital diinyaya aktarmaktadirlar. Sirket
yoneticilerinin  beklentileri dijital diinyadaki degisikliklerle ayni1 dogrultuda
olmaktadir. Bdylece dijitallesmenin, is diinyasinin temel islevlerinin igerik ve bigim
olarak degismesine olanak sagladig: goriilmektedir (Sahin, Aydin ve Giiler, 2015, s.
99).

Gorlldigi lzere insan yasamimin oldugu her yerde dijitallesme de etkisini
hissettirmektedir. Toplumlar dijitallesme siirecine girmekte yaris halindedirler. Bal (2010),

dijitallesmenin toplumu etkilemesindeki unsular1 sdyle siralamaktadir:

e Yasamdaki bireysel beklentiler giinden giine degismektedir ve dijital yasam bunlara
cevap verebilmektedir,

e Dijital unsurlar, insan yasam kosullarinin her anlamda iyilestirilmesini saglamaktadir,

e Dijital diinyanin sundugu hizmetler, bireyleri psikolojik olarak rahatlatmaya yardimci
olmaktadr,

e Dijital unsurlar, yeni istthdam alanlar1 yaratmaktadir ve bu nedenle bireylerin dijital
diinyadaki geligsmeleri yakindan izlemesi zorunlu hale gelmektedir,

e Yeni dijital diinya, insanlarin meraklarinin bir sonucudur; bu nedenle dijitallesme,
insanlar1 teknolojiyle temas halinde tutmaktadir,

e Insanlk, dijital diinyadan elde ettikleri unsurlari kendi ¢ikarlar1 igin kullanma

miicadelesi ve rekabet i¢indedir,
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e Insanlar yasamlarinda tiim faaliyetlerinde dijital araclari en az bir kez
kullanmaktadirlar, bu nedenle dijital unsurlar insanlarin faaliyetleri ve karar alma

mekanizmalari tizerinde dolayli bir etkiye sahiptir (ss. 2-3).

Egitimde Dijitallesme

Giliniimliz egitim ortamlarinda dijitallesme her gegen giin artmaktadir. Egitimde
dijitallesme giderek etki alanini genisletmis bir mecburiyet haline gelmistir. Hizli, etkili ve
nitelikli sonuglar vermesi acisindan ¢abalanan dijital egitim, maliyetleri konusunda tartismalar

yaratsa da artik egitim siireglerinin dogal bir parcasi haline gelmistir (Taskiran, 2017, s. 98).

Egitimde dijitallesme bircok kazanimi beraberinde getirmektedir. Ogrencilerde
yaratict  dlslinme, elestirme, yaziya doOniistirme, gelistirme gibi becerilerde etki
gostermektedir. Bu durum yeni nesil O6grenci bakis acisinin da bir geregi oldugu
bilinmektedir. Insanlarin sosyal hayatta dijital unsurlarla siirekli i¢ ice olmasi egitimi ve onu
diizenleyen kurumlar1 da kendine ¢ekmektedir. Egitim, dijital doniisiim siire¢lerinden nasibini
alan bir konu haline gelmekte ve neredeyse yil igerisinde her giin devam eden egitim
stirecleri, dijital bir sekilde, egitim kurumlarma gitmeden de bireylere sunulmaktadir (Sahin,
2009, s. 161). Bu gergek dogrultusunda 6gretmen ve dgrenci teknolojik gelismeler ile birlikte
dijital ortamlar1 da takip etmek durumundadir. Kusaklar arasindaki farkliliklar1 da ortaya
koyma ve gecmis ile gelecegi birbirine daha etkin bir sekilde baglama etkisine sahip olan
dijital egitim, bu sekilde, uyulmasi ve kabullenilmesi gereken bir ger¢ek olmaktadir (Arabaci,

2013, s. 13).

Egitimde dijitallesme bireylerin beklenen XXI. yiizy1l becerilerinin ortaya konmasi
acisindan da oOnem arz etmektedir. Kaya ve Kaya (2014), calismasinda egitimde

dijitallesmenin 6nemini su unsurlarla birlikte agiklamaktadir:

e Dijitallesen egitim, egitim alan ve egitim veren bireyler acisindan zaman ve mekandan
tasarruf saglamak sureti ile egitimi daha ulagilabilir hale getirmesi agisindan
Onemlidir,

e Egitim igerisinde yer alan gecmis ve mevcut siirecteki unsurlarin detayli olarak ele
alinmas1 ve bu sekilde genis perspektife sahip 6grencilerin egitimi gereklidir, dijital
unsurlar bu konuda degerli birer yardimcidirlar,

e Egitim kurumlarinda her zaman, eldeki tiim 6grencilere ulagilmasi ve onlar i¢in yeterli
diizeyde egitim desteginin saglanmasit miimkiin olmamaktadir. Bu nedenle de dijital
mecralar, genis kitlelere ayn1 anda ulagilabilmesi imkanin1 sunmaktadir,

o Egitimde dijitallesme ile siirecin igerisindeki cografi sinirlamalar kaldirilmaktadir,
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e Dijitallesme icerisinde kamusal ve 06zel sektor temelli tim egitim unsurlarinin
katkilarinin, ayn1 anda ve daha gii¢lii olarak sunumu miimkiin olmaktadir,

e Egitim alma konusunda, yasi ilerledigi i¢in ¢esitli sorunlarla karsilastigini diisiinen
bireyler acisindan firsatlarin yenilenmesi agisindan dijitallesme bir firsat esitligi
unsuru olusturmaktadir,

e Egitim materyallerinin, egitim diizeyi arttikca maliyetlerinin artmasi neticesinde
ozellikle kitaplar acisindan erisimi dijital unsurlar daha kolay ve daha diisiik maliyetli

hale getirmektedir (s. 350).

Egitimde dijitallesmenin 6neminin agiklandigi unsurlara bakildiginda zamandan ve
mekandan tasarruf, 6grencinin bilgi hazinesinin genislemesi, ayni anda daha cok hedef

Ogrenciye ulagma, yeniden egitim firsat1 gibi getirilerinin oldugu anlasilmaktadir.
Dijital Hikaye
Bu boliimde arastirmanin bagimsiz degiskeni olan dijital hikayeler ele alinmistir.

Dijital hikaye kavrami giris boliimiinde yer verilse de bu bolimde de hatirlatma amagli birkag

tanima daha yer verilebilir:

“Dijital dykiilemenin geleneksel Oykiilerin, gorsel ve isitsel 6gelerle derinlestirilerek
ve zenginlestirilerek egitimde kullanilabilecek yapilandirmaci yaklasima uygun bir

yontemdir” (Akgiil, 2018, s. 26).

“Dijital hikaye anlatiminin, bireylerin iletisim, kendini ifade etme gibi g¢esitli
gereksinimlerinin kargilanmasi amaciyla hikaye anlatimlarmin teknoloji ile biitiinlesmesi

sonucunda ortaya ¢ikan anlati tiiriidiir” (Ciral1, 2014, s. 2)

“Dijital hikaye, temelde, bilgisayar kullanicilarinin kendi konularini secerek, bazi
arastirmalar yiiriiterek, senaryo yazarak ve ilging bir hikdye gelistirerek yaratici bir hikaye

anlaticis1 veya iireticisi olmalarina imkéan veren anlat: tliriidiir” (Kengerti, 2016, s. 35).

Dijital oykiileme, etkilesimli dijital bir ortamda, kullaniciya bu ortamin kontroliinii
vererek onu aktif kilan, bir hikdye akisi igerisinde yol alirken kullanicinin zihninde bilgiyi
kendince anlamli bir bi¢gimde olusturmasina imkan veren, kendi bilgisini kesfetmesine,
alistirma ve uygulamalar ile bu bilgiyi pekistirmesine olanak taniyan, edindigi bilgiyi gercek
yasam durumlarina uygulamasini saglayan bir yaklagimdir. Ayn1 zamanda, hikdyeyi anlatanin
kendi sesinin yani sira, ¢goklu ortam uygulamalarina dayali bilgi, egitim, eglence vb. gibi bir

amac dogrultusunda hazirlanmig anlatimlarin sunulmasi siirecidir (Tung, 2013, s. 313).
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Tanimlardan anlasilacagi iizere dijital hikdye kavraminmi bir teknik olmanin 6tesine
geemis bireyin etkili iletisim kurmasinda, yaraticilifinda, yenilesmesinde bir ara¢ olarak

gormek miimkiindiir.

Dijital hikayenin tarihi.

Dijital hikayeler XX. Yiizyilin son ¢eyreginde goriilmeye baslamig bir tekniktir. Bu
teknigin ortaya cikisinda Amerika Birlesik Devletleri’nde sosyal etkinliklerin bir sonucu
olarak ortaya ¢ikan Dijital Hikdye Anlatim Merkezi’'nin etkisi biiyiiktiir. Bu merkezi kuran

Joe Lambert ve Dana Atcly, ayn1 zamanda 1993’te ilk dijital hikayeyi gelistirmislerdir
(Chung, 2007; Robin, 2008).

1998°den bu yana “Dijital Hikdye Anlatim Merkezi (CDS)” katilimcilarin etkili dijital
Oykiiler olusturmalarma yardimci olmakla birlikte dijital Sykiileme yazilimlarini 6greten

yogun ¢alistaylara da onciiliik etmektedir (Karakoyun, 2014).

Dijital oykii anlatim1 yogun bir sekilde Kuzey Amerika, Avrupa, Avustralya’da
kullanilirken, Afrika, Asya ve Giiney Amerika’da daha az kullanilmaktadir. En popiiler
oldugu yer Bati’'min gelismis endistriyel diinyasidir. Bu da tabii ki kitle piyasa
teknolojilerinde Bati’nin iistiinliigii diisliniiliince ¢cok da sasirtic1 degildir (William, 2009, s.
37). Dijital Hikayenin baslangig yillar iilkelere gore tablo 3’te su sekilde gosterilmistir:

Tablo 3. Dijital Hikdye Anlatiminin Baslangi¢ Yillari

Baglangic 1994 2001 2002 2003 2005 2006
Yili
Adi Center For  Capture Australian  Kids For Men as Million-
Digital Wales, Centre Kids Partners, Youth-
Storytellin  BBC 33ort he Engender  Life-
g Moving Health Stories,
Image Museu da
Pessoa and
Aracati
Ulke ABD Galler Avustralya  Israil Giiney Brezilya
Afrika
Kita Kuzey Avrupa Avustralya Asya Afrika Giliney
Amerika Amerika

Dijital hikayelerin kullanimi iizerine Alexander, Frazer gibi aragtirmacilar eserler
vermiglerdir. Lambert’in 2003’te yazmis oldugu “Digital Storytelling: Capture Lives,
Creating Communities” isimli kitab1 Dijital dykiileme yonteminin taninmasi ve yayginlagsmasi

i¢in Onciiliik eden diger bir kaynaktir (Cakici, 2018).
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Dijital hikayenin ogeleri.

Dijital hikayeler olusumlarinda arastirmacilar elde ettikleri verilere gore belli 6geler

tizerinde ele alinmistir. Bu 6geler 7 madde halinde ifade edilmektedir (Lambert, 2003):

1.

Bakis agis1: Hikdyenin amacini ve hikaye anlaticisinin ne anlatacagi ile ilgili kararim
gosterir.

Dramatik bir soru: Izleyicilerde merak uyandiran, hikdyenin sonunda acikliga
kavusacak bir soru olmasidir.

Duygusal igerik: Hikayenin izleyiciyi etkileyebilmesi, hikdyedeki duyguyu
yansitabilecek igerigin saglanabilmesidir.

Ekonomi: Izleyicilere asir1 yiiklenilmeksizin hikdyenin sunulmasinda yeterli icerigin
kullanilmasidir. Hikayenin az ve 6z olmasidir.

Ses: Hikdye anlaticisinin anlatimi kisisellestirilmesi yoluyla hikayenin anlagilmasinda
izleyiciye yardim edebilmesi i¢in hikayesini anlatmasidir.

Miizik: Hikaye anlaticisinin anlatimi  disinda kullanilan, hikayeyi destekleyen
miizikler veya diger seslerdir.

Hiz denetimi/ Ritim: Hikdyenin hizli veya yavas ilerlemesi ile ilgilidir ve hikayenin

icerigine uygun bir sekilde ilerlemesidir.

Dijital hikdyenin asamalari.

Dijital hikdye olusturulurken bazi asamalar takip edilerek olusturulmaktadir. Lambert

(2010), bu asamalar su sekilde ifade etmistir:

1. Konu se¢imi ve senaryonun olusturulmasi

a. Dijital hikaye i¢in bir konu belirlenir.

b. Konu belirlendikten sonra hikayenin amaci tanimlanir. Hikaye bilgilendirici mi, ikna edici

mi ya da kiskirtict m1 olacak? Hikaye amaci olusturulurken hikayenin izleyicileri dikkate

alinmalidir.

c. Hikadye i¢in senaryonun ilk taslagi olusturulur. Olusturulan senaryo taslagi sonradan

seslendirmenin temelini olusturacaktir.

d. Olusturulan taslak senaryo okunarak amacin agik bir sekilde ifade edilip edilmedigi ve

hikayedeki bakis agisinin agik olup olmadigini gdzden gegirilir.

e. Taslak senaryo diger 6grenciler ile paylasilir ve doniitler cercevesinde senaryo iyilestirilir.

f. Doniit alma siireci senaryoya son hali verilene kadar tekrarlanir.
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2. Kaynaklarin arastirilmasi veya olusturulmasi

a. Hikayede yer alacak kaynaklar arastirilir veya olusturulur (resim, ¢izim, fotograf, harita,
grafik vb.).

b. Miizik ve ses efektleri gibi ses kaynaklar1 arastirilir veya olusturulur.

c. Diger bilgi kaynaklarindan hikayeyle ilgili gerekli bilgiler toplanir (Web sitesi, Microsoft
Word, Power Point vb.).

d. Dijital hikayede kullanilacak resim, grafik, fotograf, video vb. gibi kaynaklar belirlenir.
e. Dijital hikayede kullanilacak miizik, seslendirme vb. ses kaynaklar1 belirlenir.

f. Mikrofon ya da ses kayit cihazi kullanilarak senaryolar seslendirilir (seslendirilmenin

yapilmast).

g. Dijital hikayenin c¢ergevesini olusturmak ve gorsel-metin iliskisini kurmak i¢in bir hikaye

panosu olusturulur.

3. Hikayenin (senaryonun) ¢oklu ortam bilesenleri (resim, video, grafik, miizik, ses vb.)

ile birlestirilmesi ve dijital hikiye yaratma siirecinin sonlandirilmasi
a. Video diizenleme programina resim, video, grafik vb. kaynaklar eklenir.
b. Video diizenleme programina miizik, ses vb. ses kaynaklar1 eklenir.

c. Olusturulan seslendirme dosyas1 video diizenleme programina eklenir.
d. Video diizenleme programina eklenen kaynaklar diizenlenir.

e. Diizenlenen dijjital hikdyeye son hali verilerek bilgisayar veya internet ortaminda

kaydedilir.
4. Dijital hikayenin paylasilmasi

a. Olusturulan dijital hikaye diger 6grenciler ile sinif ortaminda veya Youtube, Facebook,

Twitter gibi sosyal aglarda paylasilir.
b. Dijital hikaye, oykiiniin paylasildig: kisilerden doniit alinarak sonlandirilir.

Dijital hikayenin asamalar1 iizerine arastirmacilarin yaptigr smiflandirmayr Cakici

(2018) tablo 4’te su sekilde siniflandirmastir:
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Tablo 4. Arastirmacilara Gore Dijital Hikdyenin Asamalari

Lambert Jakes ve Brennan Barret Lasica Gogen
(2003) (2005) (2009) (2010) (2014)
1. Bakis Agisint Yazma Senaryo Oykiiye Karar Konu ve Amacin
Tayin Etme Olusturma Verme Belirlenmesi
2. Duygular1 Tayin ~ Senaryo Gelistirme Ses Kayit ve  Materyalleri Oykii Metninin
Etme Diizenleme Deneme Olusturulmast
3. Ani Tayin Etme Oykii Panosu Gorselleri Senaryo Gorsellerin
Tarama ve Olusturma Secilmesi
Diizenleme
4. Oykiiyii Gorme Multimedya Araglart ~ Ses ve Arag Geregleri Oykii Panosunun
Bulma Goriintii Hazirlama Olusturulmast
Birlestirme
5. Oykiiyii Dinleme  Dijital Oykiiyii Gegis ve Oykii Panosu Uygun Program ile
Olusturma Efekt Olusturma Gorsellerin
Ekleme Eklenmesi
6. Oykiiyii Dijital Oykiiyii Dijital Araclari Seslendirme
Birlestirme Paylagsma Oykiiyii Dijitallestirme
Yayinlama
7. Oykiiyii Paylasma Ses Kaydi Yapma  Arka Plana Miizik
Ekleme
8. Miizik Ekleme Dijital
Oykiiyii Diizenleme
9. Oykiiyii Dijital Oykiiyii
Diizenleme Paylagma

Dijital hikaye tiirleri.

Dijital hikayeler bir¢cok arastirmaci tarafindan tiirlerine gore siniflandirilmistir. Ancak
bunlar arasinda Robin (2006)’in yaptig1 siniflandirma daha anlasilir bir nitelige sahiptir. Buna
“tarithsel olaylar1 inceleyen Oykiiler” ve

gore dijital hikayeleri “kisisel Oykiiler”,

“bilgilendirme veya 6gretim oOykiileri” basliklariyla gruplandirmistir:

Kisisel hikayeler: Hikayecinin anilarini, deneyimlerini ve tecriibelerini iceren dijital
oyki tlrtidiir. Bu oyki tiirtinde igerik kisinin kendi hayatiyla ilgili yasanmis olaylardir. Bu
igerigin dykiisiiniin yazilmasi ve ¢coklu ortam araglari ile dijital forma doniistiiriilmesi ile elde
edilen dijital oykii tiridiir.

Tarihsel olaylar: inceleyen hikayeler: Tarihsel olaylarin konu olarak alindigi dijital
Oyki tiirtidiir. Bu dijital 6ykiiniin olusturulmasinda kullanilan gorseller ve seslendirmeler o
tarihi olay1 yansitacak sekilde olmalidir. Dijital dykiiniin 6ykii kisminin ve dijital dgelerin
etkileyici bir bicimde birlestirilmesi, dinleyicilerin tarihi bir olay1 ve olayin gectigi zamani

yastyormus gibi hissetmelerini saglar.

Bilgilendirme veya dgretim hikayeler: izleyicilere belirli bir konunun dgretilmesinin
amaclandig dijital dykii tiiriidiir. Ogretilecek olan igerik dykiilestirilerek uygun goriintii, ses

ve miizikle birlestirilip hedef kitleye sunulur. Bu dijital 6ykii tiiriinde, bilgi verilecek ya da
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ogretilecek konu, gorsel ve isitsellerle zenginlestirildigi i¢in izleyiciler i¢cin daha somut hale

gelmektedir.

Dijital hikaye araglari.

Dijital hikaye olusturabilmek i¢in uzmanlar tarafindan bir¢ok yazilim gelistirilmistir.
“Dijital hikaye icin kullanilabilecek yazilimlart masaiistii ve diz {stii bilgisayarlarda
kullanilan yazilimlar, akilli telefon ve tablet bilgisayarlarda kullanilan yazilimlar ve Web
ortaminda kullanilan yazilimlar (Web 2.0) olmak iizere ii¢ baslikta ele alimmstir.”

(Karakoyun, 2014, s. 22)

Criral1 (2014) dijital hikaye araclarini calismasinda sekil 3’te su sekilde gostermistir:

Uygulamalar

Uygulamalar

Uygulamalar

Uygulamalar

Sekil 3. Dijital hikdye anlatiminda yararlanilan araclar.

Masaiistii ve Diz Ustii Bilgisayarlarda Kullanilan Yazilimlar: Bilgisayar aracilig
ile birgok dijital hikaye olusturma araci olarak kullanilan programlardir. “Premiere Elements,
Microsoft Windows Live Movie Maker, Microsoft Power Point, Imovie, Microsoft Photo
Story 3 ve Adobe Photoshop isimli programlar, diz istii bilgisayarlar1 veya masaiistii

bilgisayarlari i¢in gelistirilmis bazilaridir.” (Robin, 2006, s. 19)

Microsoft Photo Story 3: Gorseller iizerinden dijital hikayelerin olusturuldugu bir
yazilimdir. “Bu programda gorseller, akis semasinda bulunan siraya gore yazilim ortamina
aktarilir. Daha sonra gorseller; Oykii senaryosu, ses, miizik ve video gibi diger ¢oklu ortam

araclartyla birlestirilir.” (Karakoyun, 2014, s. 24).

Microsoft Windows Live Movie Maker: Dijital hikdye uygulamasinda kullanim1 kolay
bir aragtir. “Bu yazilim, Microsoft Photo Story 3’te bulunan kullanim 6zelliklerinin yaninda
SD ve HD ¢oziiniirliik kalitesinde videolar olusturmaya ve farkli dosya tiirlerinde video kayit

etmeye olanak tanimaktadir.” (Karakoyun, 2014, s. 24).
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Microsoft Power Point: Microsoft araciligi ile kullanilabilen gelismis diizenleme
araglar1 sayesinde resim, ses ve grafik gibi coklu ortam &geleri birlestirilebilen bir dijital
hikdye aracidir. “Bu program, Microsoft Office programlari igerisinde bulunan Microsoft

Windows ve Apple Mac isletim sistemlerinde kullanilabilmektedir.” (Karakoyun, 2014, s. 25)

Adobe Premiere Yazilimi: Farkli isletim sistemlerinde kullanilabilen bir yazilimdir.
“Microsoft Windows ve Apple Mac igletim sistemlerinde kullanilabilmektedir. Resim,
fotograf, ses, video eklenebilir. Ayrica ¢oklu ortam Ogelerine gesitli efekt, gecis, tema ve

baslik eklemeye olanak taniyan bir video olusturma programidir.” (Karakoyun, 2014, s. 25)

Imovie: Dijital hikayelerin hareketli unsurlarina cevap verebilecek bir programdir.
“Mac tabanli isletim sistemlerinde kullanilabilen bu yazilim Microsoft PhotoStory ile benzer

ozelliklere sahip olup tam hareketli videolarin olusturulmasini saglamaktadir” (Gabel, 2011, s.
32).

Tablet Bilgisayarlar ve Akill Telefonlar icin Gelistirilen Yazilimlar: Giincel
hayatta gittik¢e yayginlasan tablet ve akilli telefonlar i¢in gelistirilmis yazilimlar da vardir. Bu
yazilimlar kullanicinin ulagilabilirligi agisindan kolaylik saglamaktadir. Bu yazilimlar Tablo

5’te gosterilmektedir (Karakoyun, 2014, s. 26).

Tablo 5. Dijital Hikdye Olusturmada Yararlanilan Mobil Ara¢lar

Android Tabanli Uygulamalar 10S Tabanl Uygulamalar
Animoto Video Maker Art Maker Reel Director*
AndroVid Video Trimmer Blurb Mobile Socialcam
Com-Phone Story Maker Cartoon Studio Sock Puppets
Comic/Comix Maker Cinefy SonicPics*
Comic Strip It! (lite) Comic Book* Splice
Drawing cartoons Comics Creator* Storyrobe*
Magisto Cute CUT Strip Designer*
Mediagram* Doink Story Patch*
Movie Aid Doodlecast* StoryKit
Posterous FinalCut* Story Lines
Qik Video FotoBabble StoryWheel*
Socialcam iMovie Toontastic
Story Creator | Tell A Story Videoliciou
Video Maker Magisto VideoGrade*
Viddy Montaj Vintagio*
Puppet Animation*

Puppet Pals

Web Ortaminda Kullanilan Yazilmlar (Web 2.0)

Web 2.0 teknolojileri ilerleyen teknolojinin yeni iiriinleri arasinda gosterilmektedir.
Bilgiye ulagmada birgok farkli imkéni1 bir arada sunan bu teknolojilerde bireysel 6grenme 6n
plana ¢ikmaktadir. Bunun yaninda Web 2.0 ile ¢oklu 6grenme ortamlart gelistirilebilir,
ogrencinin sosyallesmesi saglanarak beceri atolyeleri olusturulabilir. Yaygin paylasim agi

sayesinde Web 2.0 teknolojileri ile dijital hikayeler daha ¢ok kullaniciya ulastirilabilir. “Bu
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teknolojilerin sundugu etkilesimli 6grenme ortaminda dijital Oykiilerin olusturulmasi,
sunulmasi ve paylasiminda ¢oklu ortam kaynaklarinin kullanimina olanak saglayan ¢evrimigi
yazilimlar Web 2.0 oykiileme seklinde adlandirilmaktadir.” (Alexander ve Levine, 2008).
“Web 2.0 ile birlikte hikayeler, baglanti, yorum yazma, diizenleme, paylagsma gibi faaliyetleri
destekleyen sosyal medya ile yakindan iligkilidir ve her hikaye sosyal medyanin bir pargasidir
(Alexander, 2011)”. Cirali (2014) ¢alismasinda literatiirden kaynaklanarak olusturdugu Web

2.0 uygulamalar1 Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6. Dijital Hikdye Olusturmada Web 2.0 Uygulamalari

Web Tabanl Ortamlar Web Tabanh Sosyal Medya
Isbirlikli Ortamlar Platformlart
Animoto JayCut Simple Booklet Fate2: Fate2 Blog
Aniboom Kerproof Smilebox Our Story Facebook
Build Your Wild Self  Little Bird Tales Stage’d StoryBird Flickr
Chogger Mrs. P.com Storyjumper ThumbScribes Podcast
ClassikTV My Story Maker Tikatok VoiceThread Twitter
Creaza* Myna Voki Wevideo Wiki
Domo Animate Myths and Legends ~ Wayang Authoring
Glogster EDU PicLits Xtranormal*
GoAnimate Powtoon Zooburst
Grabba Beast Projeqt Simple Booklet

Dijital hikaye kullaniminin faydalari.

Dijital hikdye kullanim1 6grenciler agisindan bircok kazanimi beraberinde
getirmektedir. Bu kazanimlarin basinda siiphesiz yaparak yasayarak 6grenme gelmektedir.
Giliniimiizde eglenceli bilgi ortamlart olusturma acisindan uygulamas: kolay ve her kesime
hitap edebilecek igerikler tiretilmesi miimkiindiir. Miller (2009;) dijital hikayelerin faydalari

ile ilgili su ifadelere yer vermistir:

e Dijital hikdye anlatimi, farkli tiirde 6grenenleri ve isteksiz olan 6grencileri daha giiglii
kilmaktadir. Herkes yazmak istemektedir.

e Dijital hikdye anlatim1 projeleri, 6grencilerin kendilerini ve simif arkadaslarini goriis
sekillerini degistirebilmekte ve smnifta bir topluluk olusturabilmektedir. Ogrenciler

giclii yazar olmayabilirler fakat siirecte kendi kelimelerini okuyarak, duyarak
kendilerine giivenleri gelebilmektedir.

e Hedef kitleyi diisiinmek siirecin en 6nemli parcasindan biridir. Clinkii 6grenci dijital
hikayesini tamamladiginda hikayesini ailesine, 6gretmenine veya bir baskasina ya da
baskalarina izletmek isteyecek ve bu hikayesini yapmasi i¢in bir motivasyon kaynagi
olacaktir.

e Dijital hikayeler, sadece kisisel hikdyelerle siirli kalmayarak 6gretim programinin

herhangi bir konusuyla ilgili olarak olusturulabilmektedir.
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e Dijital hikaye anlatim1 projeleri yazma ve teknoloji becerilerini gelistirmektedir (Ss.
12-17).
Dijital hikaye iizerine calismalar.

Dijital hikaye ile ilgili yapilan ¢alismalara iliskin literatiir incelendiginde su basliklar

halinde ele alinmistir:

1. Dijital Hikayenin Ders Basaris1 ve Motivasyonuna Etkisi

2. Dijital Hikayenin Gorsel Bellek, Yazma ve Dinleme Becerilerine Etkisi
3. Dijital Hikayenin Kelime Ogrenme ve Akilda Tutma Becerilerine Etkisi
4. Dijital Hikayenin Sosyallesme Ve Degerler Egitimi Uzerine Etkisi

o. Dijital HikAyenin Yabancilara Tiirk¢e Ogretiminde Kullaniminin Etkisi

6. Dijital Hikayelerin Kisisel Gelisime Etkisi

Dijital hikdyenin ders basarist ve motivasyonuna etkisi.

Kahraman (2013), “Dijital Hikdyecilik  Metoduyla — Hazirlanan — Ogretim
Materyallerinin Ogrenme Déngiisii Giris Asamasinda Kullamlmasimn Fizik Dersi Basarisi ve
Motivasyonu Diizeyine Etkisi” adli tezinde “dijital hikayelerin fizik dersini daha gorsel,
eglenceli, ilgi ¢ekici ve zevkli hale getirdigi, derse karsi ilgi ile basarty1 artirdigi, motivasyon

ve dersin islenisi lizerinde olumlu etkiye sahip oldugunu” (s. 84) ifade etmistir.

Tung (2013), “Postmodernden Olusturmaciliga Dijital Oykiileme” adli ¢alismasinda
“dijital 6ykiilemenin egitim alaninda gelecegi bigimlendirecek olan yeni nesil igin daha farkli,

yaratic, islevsel bir yaklagim oldugu” (s. 314) sonucuna ulagsmistir.

Sever (2014), “Dijital Oykiiciiliigiin Ogrencilerin Motivasyon Diizeyleri Uzerine
Etkisine Dair Bir Arastirma” adli tezinde “dijital hikdye olusturmanin dil 6grenme ve
Ogretme siirecine entegre edilmesinin 6grencilerin daha motive olmalarima olanak saglamasi

acisindan etkili oldugu” (s. 7) sonucuna varmistir.

Gocen (2014), “Dijital Oykiileme Yénteminin Ogrencilerin Akademik Basari ile
Ogrenme ve Ders Calisma Stratejilerine Etkisi” adli tezinde “Dijital dykiileme yonteminin
akademik basariy1 artirma ile 6grenme ve ders calisma stratejileri kullanimi iizerinde

PowerPoint sunum destekli 6gretime gore daha etkili oldugu” (s. 116) sonucuna ulagmistir.

Torun (2016), “Ortaokul 6. Sumf Hiicre Konusunda Dijital Oykii Kullanimimin Ogrenci

L3

Basarisi, Tutumu ve Bilimsel Siire¢c Becerileri Uzerine Etkisi” adl1 tezinde “dijital dykiileme
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kullaniminin anlatim yontemine kiyasla 6grencilerin akademik basarilarini ve bilimsel siire¢

becerilerini artirmada daha etkili oldugu” (s. 53) sonucuna ulagsmustir.

Biiyiikcengiz (2017), “Dijital Oykiileme Metodunun Ortaokul Ogrencilerinin Fen
Bilimleri Dersi Akademik Basari, Bilimsel Siire¢ Becerileri ve Derse Yonelik Tutumlarina
Etkisi ” adl1 tezinde “ortaokul fen bilimleri dersinde dijital 6ykiileme metodunun 6grencilerin
akademik basarilarin1 olumlu yonde etkiledigi, 6grencilerin bilimsel siire¢ becerilerini olumlu

sonucuna ulagmuistir.

Ozerbas ve Oztiirk (2017), “Tiirk¢e Dersinde Dijital Hikdye Kullamimimn Akademik
Basari, Motivasyon ve Kalicilik Uzerinde Etkisi” adli ¢calismasinda Tiirkce dersinde dijital
hikaye kullanimi1 6grencilerin akademik basarilar1 ve motivasyonlart {izerinde olumlu etki
gosterdigi sonucuna ulagsmistir (s. 109).

Cigek (2018), “Dijital Hikdyeleme Yontemini Kullanmanin Altinct Sinif Fen Bilimleri

’

Dersindeki Etkisinin Incelenmesi” adli tezinde “dijital hikayelerin 6grencilerin akademik
basarisina ve 0grenme stratejilerini kullanmalarina yonelik katki sagladigi ve 6grencilerin fen
dersinde dijital hikdye olusturmaya yonelik olumlu tutum sergiledikleri” (s. 8) sonucuna

ulagmustir.

Cakic1 (2018), “Dijital Oykii Temelli Matematik Ogretiminin Ogrencilerin Akademik
Basari Motivasyon Ve Matematik Etkinliklerine Yonelik Tutumlari Uzerine Etkisi” adli
tezinde “dijital ykii temelli 6gretimin 6grencilerin matematik akademik basarisi tizerinde bir
etkisinin olmadigi, buna karsin dijital oykii temelli 6gretimin motivasyon Olgeginin alt
boyutlarindan olan i¢sel motivasyon iizerinde ve tutum 6l¢eginin alt boyutlarindan olan giiven
ve bagimsizlik alt boyutlar1 iizerinde olumlu bir etkisinin oldugu” (s. 109) sonucuna
ulagmustir.

Unlii (2018), “Dijital Oykiilerle Desteklenmis Sosyal Bilgiler Dersinin Ogrencilerin

’

Basarisi, Kontrol Odagi Ve Elestirel Diisiinme Becerileri Uzerindeki Etkisi” adli tezinde
“dijital oykiilerle gergeklestirilen 6gretimin 68rencilerin hem akademik bagar1 hem elestirel
diistinme hem de icten kontrollii olmalarin1 saglama agisindan daha etkili oldugu” (s. 12)

sonucuna ulagmustir.

Akgiil (2018), “Fen ve Teknoloji Dersinde Dijital Oykiileme Siirecinde Yaratici
Drama Kullanimimin Basari, Tutum Ve Bilimsel Yaraticiliga Etkisi” adli tezinde “dijital

Oykiileme siirecinde drama kullaniminin 7. Sif 6grencilerinin fen ve teknoloji dersindeki
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basarilari, fene karsi tutumlari, bilimsel yaraticiliklari iizerinde olumlu yonde etkiye sahip

oldugu” (s. 5) sonucuna ulagmstir.

Dijital hikdyenin gérsel bellek, yazma ve dinleme becerilerine etkisi.

Yamag (2015), “Ilkokul Ugiincii Sinif Ogrencilerinin Yazma Becerilerinin Gelisiminde
Dijital Hikdyelerin Etkisi” adl1 tezinde “deney ve kontrol grubu verileri incelendiginde deney
grubu lehine yani dijital hikayenin uygulandig1 grupta anlamli fark oldugu” (s. 9) sonucuna

ulagmustir.

Baki (2015), “Dijital Oykiilerin Altinct Sinif Ogrencilerinin Yazma Siirecine Etkisi”
adli tezinde “coklu regresyon analizi sonucunda deney grubu Ogrencilerinin 0ykii yazma
becerilerini yordamada yazma kaygisinin; deney ve kontrol grubu 6grencilerinin Tiirkge dersi
akademik basarilarin1 yordamada yazma kaygisi ve dykii yazma becerisinin énemli yordayici

bir degisken oldugu” (s. 255) sonucuna ulagmustir.

Cirali (2014), “Dijital Hikdye Anlatimimin Gorsel Bellek ve Yazma Becerisi Uzerine
Etkisi ” adl1 tezinde “6grencilerin gérsel bellek kapasitesi ve yazma becerisi agisindan anlamli
bir gelismenin oldugu ve fark puan ortalamalarinin deney grubunda daha yiiksek oldugu;
dijital hikaye anlatiminin 6grencilerin yazma becerilerinde anlamli bir fark yaratirken, gorsel

bellek kapasitelerinde anlamli derecede bir fark yaratmadigi” (s. 70) sonucuna ulasmaistir.

Leylek (2018), “Ilkokul Uciincii Sinif Ogrencilerinin Okuma Becerilerinin Geligiminde
Ve Okumaya Yonelik Tutumlarinda Dijital Hikayelerin Etkisi”” adl1 tezinde “6grencilere dijital
hikdye hazirlattirilarak islenen Tirkge derslerinin  Ogrencilerin  okuma becerilerinin

gelismesinde ¢ok daha etkili oldugu” (S. 10) sonucuna ulagmustir.

Kése (2019), “Okul Oncesi Dénem Cocuklarinda Dijital Hikdye Anlatiminin Dinleme
Becerilerine Etkisi” adli tezinde “dijital hikaye anlatim1 60-72 ay grubundaki okul Oncesi
dénem ¢ocuklarinin ayristirici, segici, empatik, yaratici, elestirel ve etkin dinleme becerilerini

tizerinde anlaml diizeyde etkiye sahip oldugu” (s. 10) sonucuna ulagmistir.

Dijital hikdyenin kelime égrenme ve akilda tutma becerilerine etkisi.

Ozer (2016), “Dijital Hikdye Anlatiminin Kelime Ogrenme ve Akilda Tutmadaki Rolii
Harran Universitesi'nde Bir Durum Calismas1” adli tezinde “dijital hikdye anlatiminin

kelime o6gretiminde degerli ve etkili bir yaklagim olabilecegi” (s. 6) sonucuna ulagsmistir.

Dayan (2017), “llkokul Ogrencilerinin Tiirkce Dersinde Dijital ~Opykiileme
Calismalar:” adli tezinde “dijital dykiilleme c¢aligmalarinin, 6grencilerin ¢ok bigimli metin

olusturmas1 sayesinde, yazim ve noktalama kurallarina uymay1 gelistirerek, daha kuralli
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metinler olusturmasini sagladigi; dijital iriinlerindeki kelime ve ciimle sayilarinda artig
olmakla birlikte hikaye dgelerini de gelistirerek daha detayli metinler olusturmay1 sagladig1”

(s. 12) sonucuna ulagmuistir.

Dijital hikdyenin sosyallesme ve degerler egitimi iizerine etkisi.

Basdas (2017), “Drama Temelli Dijital Hikaye Anlaticihgt Programinmin 6 Yas
Cocuklarimin Bazi Sosyal Becerilerinin Gelisimine Etkisi” adli tezinde “deney ve kontrol

grubu verileri incelendiginde deney grubu lehine anlamli” (s. 53) farklara ulagsmustir.

Yiiriik (2015), Dijital Oykiilemeye Dayali Degerler Egitiminin Ogrencilerin Deger
Kazanmimi ve Tutumlarina Etkisi adli tezinde “degerler egitimi programi uygulayan okulda
deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir farka rastlanmazken, degerler egitimi programi
uygulamayan okuldaki tek grubun 6n test ve son testleri arasinda anlamli farka rastlanmis; bu
farkin olusmasinda da kiz 6grencilerin elde ettigi puanlarn biiyiik 6lgtide katki sagladigi” (s.

7) sonucuna ulasmistir.

Kutlucan (2018), “Dijital Oykii Anlatimi ile Verilen Degerler Egitimine Yonelik Bir
Eylem Arastirmas1” adli tezinde “Ogrencilerin dijital Oykii anlatimi siirecini yasayarak
degerler egitimi ile ilgili videolar olusturmalari degerler egitimini daha iyi anlamalaring;
yapilan gézlemler ve 6gretmen goriislerine gore ise sinifta olumsuz davraniglarin belli oranda
azaldig1 ozellikle baz1 6grencilerde degisimlerin daha somut anlagildig1r” (s. 6) sonucuna

ulagmustir.

Tung (2016), “Dijital teknolojiler baglaminda dijital oykiileme yaklagiminin giizel
sanatlar egitimine entegrasyonu” adli tezinde “Ogrencilerin dijital dykiileme uygulamasi
yoluyla teknoloji entegrasyonuna iliskin olumlu goriislere sahip olduklari, teknoloji kullanim
yeterlilikleri ¢ercevesinde etkin katilim sagladiklar1 ve sanatsal uygulamalar ile teknoloji

etkilesimine iliskin aktif katilimc1 olduklar1” (s. 9) sonuglarina ulagsmaistir.

Dijital hikdyenin yabancilara Tiirkge ogretiminde kullaniminin etkisi.

Kaya (2014), “Yabanci Dil Ogretiminde (Almanca) Dijital Hikdye Anlatim Yénteminin

Arastirlmasi Lise Ogrencileriyle Eylem Arastirmas:” adli tezinde “bu ydntemin dgrencilerin

~~~~~

geri Dbildirimlerinin ¢ok etkili oldugu, dijital hikdye yOnteminin rahatlikla Tiirkiye’de

uygulanabilecegi ve yabanci dil egitimine katki sunacagi” (s. 101) sonuglarina ulagsmstir.

Tabak (2017), “Tiirkgenin Yabanci Dil Olarak Ogretiminde Dijital Oykii Kullanimi”
adli tezinde “dijital oykilerin Ogrencilerde metne yonelik bakis agist ve On bilgiler
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kazandirdigini” ifade etmistir. Ogrencilerin ilgi ve dikkatlerini metne cektigi, zengin bir
o0grenme ortami olusturdugu ve hatirlamayr kolaylastirdigi, okuma oncesi etkinliklerde
kullantminin, arka plan bilgisinin insas1 i¢cin O6grencilere hem biligsel hem de duyussal

avantajlar sagladig1” (s. 184) sonuglarina ulasmistir.

Dijital hikdyenin kisisel geligime etkisi.

Karakoyun (2014), “Cevrimi¢i Ortamda Olusturulan Dijital Oykiileme Etkinliklerine
Iliskin Ogretmen Adaylar: Ve Ilkégretim Ogrencilerinin Gériislerinin Incelenmesi” adl
tezinde “ilkogretim altinci smif dgrencilerinin dijital oykiileme etkinlikleriyle 21. Yiizyil
becerilerini gelistirdigini, 6gretmen adaylarinin ise 21. Yiizyil becerilerini gelistirdigini ayrica
etkinlikler yoluyla bir¢ok konuda bilgi edindiklerini, &gretmenlik becerileri konusunda
deneyim kazandiklarim1 ve etkinliklerin ¢evrim i¢i ortamda gergeklestirilmesinin uygulama

stirecinde kolayliklar sagladigini” (s. 177) ifade etmistir.

Ulum (2017), hikaye yazma asamasinda 6grencilerin ¢ogunlugunun zorluk yagsamadigi
bu siirecte eglendiklerini, mutlu olduklarmi, heyecanlandiklarimi belirtmistir. Oykii panosu
olusturma ve Oykiiyli dijitallestirme asamalarinda 6grencilerin gogunlukla eglenme, mutlu
olma, kendilerini iyi hissetme gibi olumlu duygulara sahip olduklarini ifade etmistir. Ayrica
tezinde “goriigme analizleri ile 6grencilerin dijital dykiiyle konular1 daha iyi 6grendiklerini,
O0grenmelerinin daha kalict olacagini diisiindiiklerini, arastirma becerilerini gelistirdiklerini,

eglenerek 6grendiklerini” ortaya ¢ikarmistir (S. 5).

Dijital hikayeler, sadece 6gretim alaninda degil otomotiv tiiketicilerinin tercihlerinde
etkili olabilmek icin dahi akillara gelmistir. Nuray (2017), “6zellikle gen¢ kitlenin dijital
hayata yatkinligi, sosyal medya kullanimi gibi 6zellikleri nedeniyle dijital hikdye anlatimi

dizayninin tiiketiciler tarafindan oldukga pozitif ve etkili oldugu” (s. 9) sonucuna varmaistir.

Dijital hikaye {lizerine yapilan arastirmalar geneline bakildiginda farkli alan ve
gruplarda etkisi incelenmis ve sonuclara ulagilmistir. Egitimde okul oncesi kademesinde
baslayan uygulama ve arastirma alami gittikce gelismektedir. Bu kapsamda ders basarisi,
dinleme, yazma ve sosyal beceriler, kelime Ogrenme, yabancilara Tiirk¢e Ogretimi gibi
alanlarda etkileri arastirma konusu olmustur. Ortadgretim kademesinde ve Tiirk dili ve
edebiyat1 dgretimi tlizerindeki ¢alismalarin yapilmadigi géz oniinde bulunduruldugunda bu

arastirmanin geregi ortaya ¢ikmaktadir.
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UCUNCU BOLUM
Yontem

Bu béliimde arastirmada temel alinan bilimsel yaklagim ve aragtirma yontemi, ¢alisma
grubu, veri toplama araglar1 ve bu araglarin gecerlik ve giivenirligi, uygulama siireci, veri

toplama analizi siireci detayli bir sekilde sunulmustur.

Arastirma Yontemi

Bu arastirmada roman tiiriiniin 6gretiminde dijital hikdye uygulamalarinin etkilerini
arastirmak amaciyla nicel ve nitel arastirmalar birlikte ele alma imkani sunan karma yontem
arastirma desenlerinden biri olan yakinsayan paralel desen kullanilmistir. “Yakinsayan
paralel desen arastirmacinin, nitel ve nicel asamalar1 aragtirma siirecinde es zamanli olarak

uygulamasi ile yiirtitiilmektedir.” (Creswell & Plano Clark, 2007).

Karma yontem arastirmalari her gegen giin daha c¢ok kullanilmaya baslanmistir.
Cevremizdeki olay ve olgularin karmasik yapida olmasi bu yontemi 6n plana ¢ikarmaktadir.
Karma yontemle ilgili yapilan tanimlar bu goriisii desteklemektedir. Yildirirm ve Simsek
(2016)’e gore ise “karma yontem arastirmasi, arastirma problemini kapsamli ve ¢ok boyutlu
incelemek amaciyla, pragmatist felsefenin ilkeleri dogrultusunda nitel ve nicel yontemleri
birlikte kullanarak gerceklestirilen arastirma olarak tanimlanabilir” (s.322). Bu dogrultuda
dijital hikdye uygulamalarinin nicel etkilerini ve nitel etkilerini tespit etmede karma yontem

arastirmalar1 tercih edilmistir.

Bu asamada aragtirmanin nicel verilerini dijital hikaye ile roman 6gretimi yapilan
deney grubunda ve normal 6gretim yapilan kontrol grubunda uygulama o6ncesi (6n test) ve
uygulama sonrasi (son test) toplamak amaciyla arastirmaci tarafindan gelistirilen “Tiirk
Edebiyat1 Dersi Basar1 Testi” ve Veyis (2015) tarafindan gelistirilen “Tiirk Edebiyat1 Dersine
Yénelik Tutum Olgegi” kullanilmistir.

Aragtirmanin nitel verilerini ise dijital hikayeler ile roman 6gretiminin yapildig: deney
grubunda yer alan 0grencilerle arastirmaci tarafindan hazirlanan Dijital Hikdye Uygulamasi

Goriisme Formu ile elde edilen veriler olusturmaktadir.
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Evren Orneklem/Cahsma Grubu ve Katihmcilar

Arastirmanin ¢aligma grubunu o&gretim yilinda Agri sehir merkezinde ortadgretim
diizeyinde bir devlet okulunun 11. Siifinda 6grenim goren 22’°si deney grubu 22’si kontrol
grubu olmak tizere toplam 44 ortadgretim Ogrencisi olusturmustur. Arastirmanin katilimcilart
uygulamanin yapildig1 okulda kura yontemi ile secilmistir. Kura yoluyla belirlenen siniflarda
uygulamanin gerceklestirilmesi icin Agr1 i1 Milli Egitim Miidiirliigiinden ve okul idaresinden
gerekli izinler almmustir. Uygulama 2018-2019 6gretim  yilinin  ikinci doéneminde

gergeklestirilmistir.

Basar1 On Test Puanlarimin Karsilastirilmasi

Deney ve kontrol grubunun denkligini tespit etmek i¢in Roman Bilgisi Basar1 Testi
uygulanarak veriler bagimsiz rneklem t testi ile analiz edilmistir. On test uygulamasi

sonucunda ¢alisma gruplarina ait bilgilerin yer aldig1 analiz sonuglar1 Tablo 7’ de verilmistir.

Tablo 7. Basar: Testi Bagimsiz Orneklem t Testi Analizi Sonuclar

Degisken Grup n X SS t p
. Kontrol 22 28.95 22
On Test Deney 22 2941 1229 60

Tablo 7°deki verilere bakildiginda bagimsiz 6rneklem t testi analizi sonuglarina gore
kontrol grubu 6n test basar1 ortalamasi (= 28.95) ile deney grubu 6n test basar1 ortalamasi (=
29.41) arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik goriilmemistir. [t(42)=-.126, p>.05].
Buna gore deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama dncesinde roman bilgisi

basaris1 agisindan birbirine denk oldugu sdylenebilir.

Tiirk Dili ve Edebiyati Dersine Yonelik Tutum On Test Puanlarinin Karsilastirilmasi

Deney ve kontrol grubunun denkligini tespit etmek icin Tiirk Edebiyat1 Dersi Tutum
Olgegi uygulanarak veriler bagimsiz drneklem t testi ile analiz edilmistir. On test uygulamast

sonucunda c¢alisma gruplarina ait bilgilerin yer aldig1 analiz sonuglar1 Tablo 8’ de verilmistir.
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Tablo 8. Tutum Olgegi Bagimsiz Orneklem t Testi Analizi Sonuglar:

Grup n X SS t p

Igi Kontrol 36.45 8.15 789 43
Deney Grubu 22 3450 8.26

Onem Kontrol 34.63 5.77 030 97
Deney Grubu 22 3459 3.94

Bilgi Kontrol 16.09 3.30 146 88
Deney Grubu 22  15.95 2.86

Kaginma Kontrol 16.77 3.06 809 42
Deney Grubu 22 17.50 2.89

Tablo 8’de verilen degerler incelendiginde uygulama oOncesi deney ve kontrol
gruplarmin Tiirk dili ve edebiyati dersine yonelik tutum puanlari arasinda ilgi alt boyutunda
(t(20)=-.78, p>.05), 6nem alt boyutunda (t(20)=-.03, p>.05), bilgi alt boyutunda (t(20)=-.14,
p>.05), kaginma alt boyutunda (t(20)=-.80, p>.05) anlamli farklilik olmadigi bulunmustur.
Buna gore deney grubu ve kontrol grubu dgrencilerinin uygulama 6ncesinde birbirine denk

oldugu sdylenebilir.

Veri Toplama Araglar

Arastirmanim nicel verilerinin elde edilmesinde Tiirk Edebiyati Dersi Tutum Olgegi ve
Roman Bilgisi Bagar1 Testi kullanilmistir. Arastirmanin nitel verilerinin elde edilmesinde ise
dijital hikdye uygulamasmin yapildigi deney grubu ogrencilerine yonelik dijital hikaye

ogrenci goriisme formu kullanilmistir.

Tiirk edebiyat1 dersi tutum olcegi.

Arastirmada Tiirk edebiyati dersine yonelik tutum diizeylerinin tespit edilmesi ve
dijital hikaye uygulamalarinin derse yonelik tutum diizeyine etkisinin belirlenmesi i¢in Veyis
(2015) tarafindan gelistirilen Tiirk Edebiyat: Dersi Tutum Olgegi kullanilmistir. Bu 6lgek 4°ii
olumsuz 23’1 olumlu olmak iizere toplam 27 maddeden olusan 5°li likert tipinde
hazirlanmistir. Olgege ait likert maddeleri tamamen katiliyorum, katiliyorum, kararsizim,
katilmiyorum, hi¢ katilmiyorum seklinde diizenlenmistir. Ortadgretim O6grencilerinde Tiirk
edebiyati dersi tutum diizeyini 6lgmek i¢in hazirlanan bu 6lgek 4 boyut dikkate alinarak
gelistirilmistir. Bu boyutlar Tiirk edebiyati dersine ilgi, Tiirk edebiyati dersine 6nem verme,
Tirk edebiyati dersinden kacinma, Tiirk edebiyati dersi bilgisi edinme tutumlaridir (Veyis,
2016, s. 283).

Veyis (2015) olgegini gelistirirken faktor analizi yapmustir. Buna gore yapilan

analizler sonucunda 6l¢egin analiz sonuglari soyledir:
47



KMO degerinin .985 ve Barlett testi y2 degeri ise, 7325,233 (p<.001) olarak
bulunmus, toplam varyansin %58,39’unu agiklayan dort faktorlii bir yapi elde
edilmistir. Bu faktorlerin birincisi 1, 2, 7, 8, 10, 27, 34, 35, 39, 44, 45.
Maddelerden olusan ilgi alt boyutudur. ikincisi 3, 6, 13, 22, 23, 32, 33, 37.
Maddelerden olusan énem alt boyutudur. Ugiinciisii 16, 29, 30, 41. Maddelerden
olusan bilgi alt boyutudur. Dordiinciisti ise 12, 24, 31, 36. Maddelerden olusan
kaginma alt boyutudur. Tiirk Edebiyat1 Dersine Y&nelik Tutum Olgegine iliskin
olarak acimlayic1 faktér analizi sonucunda elde edilmis olan dort faktorlii
yapinin model uyumu i¢in dogrulayic1 faktdr analizi yapilmistir. Dogrulayici
faktor analizinde ¢oklu uyum indeksleri olan GFI, CFI, NFI, RFI, IFI ve AGFI
indeksleri kullanilmis ve her bir indeks i¢in kabul edilebilir uyum degeri 0.90
olarak dikkate alinmistir. A¢imlayici faktor analizinden elde edilen dort faktorlii
yapmin model uyumuna iligkin elde edilen bulgular Tirk Edebiyati Dersine
Yoénelik Tutum Olgeginin uyum indekslerinin anlamli oldugunu gostermektedir
(X2= 772,60 sd=318, p=.00, X2/sd=2.42). Uyum indeksi degerleri ise,
RMSEA=.078, RMR= .075, NFI=.97, NNFI= .97, CFI=.97, IFI=.98, RFI=.98,
AGFI=.92, GFI=.94 olarak bulunmustur (Veyis, 2016, s. 98).

Bu analiz sonuglarindan Tiirk Edebiyati Dersi Tutum Olgeginin yap: gegerligini

sagladigi anlasilmaktadir.

Roman bilgisi basar testi.

Arastirmada uygulamadaki basar1 diizeyinin Olglilebilmesi amaciyla aragtirmact
tarafindan 11. Smif Tirk dili ve edebiyati dersi Roman iinitesine yonelik bir basari testi
gelistirilmistir. Basar1 testinin gelistirilmesinde Tiirk Dili ve Edebiyat1 Ogretim Programi esas

alinmistir. (MEB, 2018)

Bagar1 testinin olusturulmasinda ilk asama Tiirk Dili ve Edebiyat1 Ogretim programi
esas alinarak kazanim tablosu olusturulmustur (Tablo 7). Bu tablo dogrultusunda arastirmaci
tarafindan ¢oktan se¢meli olmak {izere soru kaliplart hazirlanmistir. Soru kaliplarinin amaca,
O0lcme aracina ve igerige uygunlugu bakimindan bransinda uzman 3 Ogretmen ve 1
akademisyenin goriisii alinmistir. Ortaya konulan goriisler dogrultusunda ilgili degisiklikler

uygulanmis ve basari testi 6n uygulamaya hazir kabul edilmigtir.

On uygulama c¢oktan segmeli olarak hazirlanmis 40 soruluk basar1 testi ayn1 okulda ve
diizeyde 6grenim goren 54 kisilik 11. Smif 6grencileri kapsaminda gergeklestirilmistir. Testin
ilk sayfasinda 6grenciler i¢in yonerge hazirlanmistir. Bu yonergede amag, soru sayisi, puan
baremi, siire gibi agiklamalara yer verilmistir. Test i¢in 6n uygulamada yer alan 6grencilere
40 dakikalik siire taninmistir. On uygulamadan elde edilen verilere gore madde giigliik ve
ayirt edicilik indeksi hesaplanmistir. Madde giicliik indeksi 0.25’in altindaki ve 0.90’1n
istiindeki maddeler testten cikarilmistir. Boylece 30 soruluk Roman Bilgisi Basar1 Testi
uygulamaya hazir hale gelmistir. Tiirk Dili ve Edebiyati Ogretim Programi esas alinarak

hazirlanan sorularin kazanim numaralar1 ve kazanim climleleri Tablo 9’da verilmistir.
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Tablo 9. Kazanmimlara Yonelik Belirtke Tablosu

Madde Kazanmim Nu Kazamm
“1 A2.2 Metnin tiirliniin ortaya ¢ikisi ve tarihsel donem ile iliskisini belirler.
2 A2.2 Metnin tiirliniin ortaya ¢ikisi ve tarihsel donem ile iliskisini belirler.
3 A2.2 Metnin tiiriiniin ortaya ¢ikisi ve tarihsel donem ile iligkisini belirler.
4 A2.2 Metnin tiiriiniin ortaya ¢ikigi ve tarihsel donem ile iligkisini belirler.
5 A2.3 Metnin tema ve konusunu belirler.
6 A2.4 Metindeki ¢atigmalari belirler.
7 A2.5 Metnin olay orgiisiinii belirler.
A2.6 Metindeki sahis kadrosunun 6zelliklerini belirler.
8 A2.7 Metindeki zaman ve mekanin 6zelliklerini belirler.
A2.8 Metinde anlatici ve bakis agisinin islevini belirler.
9 A2.9 Metindeki anlatim bigimleri ve tekniklerinin iglevlerini belirler.
A2.10 Metnin tslup 6zelliklerini belirler.
10 A2.11 lt:/lf'ti?de milli, manevi ve evrensel degerler ile sosyal, siyasi, tarihi ve mitolojik dgeleri
elirier.
11 A2.3 Metnin tema ve konusunu belirler.
12 A2.4 Metindeki gatigmalar1 belirler.
13 A2.5 Metnin olay orgiisiinii belirler.
14 A2.6 Metindeki sahis kadrosunun 6zelliklerini belirler.
A2.7 Metindeki zaman ve mekanin 6zelliklerini belirler.
A2.8 Metinde anlatic1 ve bakis acisinin iglevini belirler.
15 A2.9 Metindeki anlatim bi¢imleri ve tekniklerinin iglevlerini belirler.
A2.10 Metnin tislup 6zelliklerini belirler.
A2.11 Metinde milli, manevi ve evrensel degerler ile sosyal, siyasi, tarihi ve mitolojik dgeleri
16 belirler.
A2.12 Metinde edebiyat, sanat ve fikir akimlarinin/anlayiglarinin yansimalarini degerlendirir.
Yazar ile metin arasindaki iliskiyi degerlendirir.
17 A2.14 Metnin tema ve konusunu belirler.
18 A2.3 Metindeki gatismalar1 belirler.
19 A2.4 Metnin olay orgiisiinii belirler.
20 A2.5 Metindeki sahis kadrosunun 6zelliklerini belirler.
A2.6 Metindeki zaman ve mekanin 6zelliklerini belirler.
21 A2.7 Metinde anlatici ve bakis agisinin islevini belirler.
A2.8 Metindeki anlatim bigimleri ve tekniklerinin iglevlerini belirler.
A2.9 Metnin tslup 6zelliklerini belirler.
22 A2.10 Metinde milli, manevi ve evrensel degerler ile sosyal, siyasi, tarihi ve mitolojik Ogeleri
belirler.
A2.11 Metinde edebiyat, sanat ve fikir akimlarinin/anlayislarinin yansimalarini degerlendirir.
23 A2.12 Yazar ile metin arasindaki iliskiyi degerlendirir.
Metnin tema ve konusunu belirler.
24 A2.14 Metindeki gatismalar1 belirler.
25 A2.3 Metnin olay orgiisiinii belirler.
26 A24 Metindeki sahis kadrosunun 6zelliklerini belirler.
27 A25 Metindeki zaman ve mekanin dzelliklerini belirler.
28 A2.6 Metinde anlatic1 ve bakis agisinin iglevini belirler.
A2.7 Metinde anlatic1 ve bakis agisinin iglevini belirler.
29 A2.8 Metindeki anlatim bigimleri ve tekniklerinin islevlerini belirler.
A2.9 Metnin slup 6zelliklerini belirler.
A2.10 Metinde milli, manevi ve evrensel degerler ile sosyal, siyasi, tarihi ve mitolojik Ogeleri
30 belirler.
A2.11 Metinde edebiyat, sanat ve fikir akimlarinin/anlayiglarinin yansimalarini degerlendirir.”

(MEB, 2018, ss. 21-22)

Test uygulandiktan sonra SPSS 22.0 programi iizerinde madde giicliigli ve ayirt

ediciligi hesaplanmigtir. Testin madde ayirt edicilik indeksi a=.793 olarak hesaplanmistir.

Madde giicliik indeksi testte yer alan sorularin zorluk derecesini gdstermektedir. Bu deger 0’a

yaklastikga maddenin zor, 1’e yaklastikca maddenin kolay oldugu degerlendirmesi yapilir.

Madde giicliigii hesaplanirken maddeye dogru cevap veren kisi sayisinin o maddeye cevap

veren toplam kisi sayisina orani kullanilir (Biyiikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz &
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Demirel, 2016). Basar1 testi madde giigliik indeksleri ve ayirt edicilik indeksleri Tablo 10°da

verilmigtir.

Tablo 10. Basar: Testi Madde Giicliik ve Ayirt Edicilik Indeksi Degerleri

Madde N Giicliik Ayirt Edicilik
1 0.46 .825
2 0.74 251
3 0.30 290
4 0.37 227
5 0.66 170
6 0.88 235
7 0.65 346
8 0.81 541
9 0.46 .268
10 0.83 .358
11 0.78 .505
12 0.11 .309
13 0.57 270
14 0.80 645
15 0.43 .084
16 0.70 .558
17 0.56 201
18 0.87 460
19 0.39 230
20 0.87 510
21 0.81 .508
22 0.28 .029
23 0.52 167
24 0.31 .580
25 0.78 146
26 0.81 554
27 0.76 .587
28 0.74 512
29 0.39 .333
30 0.61 284

Dijital hikaye uygulamasi 6grenci goriisme formu.

Aragtirmada uygulama sonunda deney grubu Ogrencilerine yonelik nitel veriler elde
etmede kullanilan yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Bu kapsamda
arastirmaci tarafindan Tiirk Dili ve Edebiyat: Dersi Ogretim Programi ¢ergevesinde agik uclu
sorular hazirlanmis ve deney grubu 6grencilerine yazili olarak yoneltilmistir. Soru kaliplarinin
amaca, O0lgme aracina ve icerige uygunlugu bakimindan bransinda uzman 3 6gretmen ve 1
akademisyenin goriisii alinmistir. Yar1 yapilandirilmig goriisme yapilarak deney grubundaki
ogrencilerin fikirlerini 6zgiirce ifade edebilmesi amaclanmustir. Nitel verileri elde etmede yar1
yapilandirilmig goriismelerin esnek ve acik uclu yapida olmasi bu amaca uygun bulunmustur.
“Yar1 yapilandirilmis goriismeler, katilimecinin algiladigr diinyayr kendi diisiinceleriyle
anlatmasini saglar. Bu diinyaya ulagsmak icin sorulan sorular ¢ogunlukla agik uglu olmalidir.
Bu tarz yar1 yapilandirilmis goriismelerde ya her soru esnek ciimlelerden olugmali ya da

goriisme farkli yapilandirilmis tekniklerde hazirlanmalidir.” (Merriam, 2013, s. 332). Yar
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yapilandirilmig goriisme formu araciligiyla elde edilen veriler betimsel analiz yoluyla

degerlendirilmistir.
Goriisme formunda agagidaki sorular yer almistir:

1. Dijital hikayelerin kullanilarak roman konusunun islendigi dersleriniz
hakkinda ne distinliyorsunuz? Size goére varsa avantaj ve dezavantajlari
nelerdir?

2. Derslerinizde okudugunuz metinlerin tema ve konusunu tespit edebilmenize
dijital hikayelerin katkis1 oldugunu diisiiniiyor musunuz? Nasil?

3. Derslerinizde okudugunuz metinlerin olay orgiistinii, sahis kadrosunu, mekan
ve zaman unsurunu tespit edebilmenizde dijital hikayelerin katkis1 oldugunu
diisiiniiyor musunuz? Nasil?

4. Derslerinizde incelediginiz romanlarda yer alan “milli, manevi ve evrensel
degerler ile sosyal, siyasi, tarihi ve mitolojik 6geleri” fark edebilmenizde dijital
hikayelerin katkis1 oldugunu diistiniiyor musunuz? Nasil?

5. Derslerinizde incelediginiz romanlarin i¢inde bulundugu dénemin 6zelliklerini
yansitip yansitmadigini tespit etmenizde dijital hikdyelerin katkis1 oldugunu
diisiiniiyor musunuz? Nasil?

6. Tirk dili ve edebiyati dersinin diger konularinda da dijital hikaye

kullanilmasini ister misiniz? Neden?

Siire¢/Uygulama

Arastirma siireci, Atatiirk Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii araciligiyla Agri 1l
Milli Egitim Midirliigiinden ve uygulama okulu idarecilerinden gerekli izinler alinarak
baslamistir. Arastirmada dijital hikdye uygulamalarinin etkisi incelendiginden Tiirk Dili ve
Edebiyat1 Dersi Ogretim Programi kazanimlari dogrultusunda basari testinin hazirlanmasi,
uygulanacak tutum o6lgeginin belirlenmesi, uygulanacak dijital hikayelerin se¢imi, deney ve
kontrol gruplarinin se¢imi ve 6grenci gériisme formunun hazirlanmasi ile siirecin ilk adimi
olmustur. Bu siirecte basar1 testine iliskin MEB (2018) kazanimlarina uygun sorular
hazirlanmig, 6n uygulamalar yapilmig ve gerekli diizenlemeler yapilmistir. Goriisme
formunda sorulacak sorulara iligkin veriler belirlenmis ve uzman goriisii alinmistir. Veri

toplama araglar1 bagliginda verilen bu ¢aligmalar uygulamanin tasiyicis1 olmaktadir.

Aragtirmada etkisi incelenen hikayeler Tiirk Dili ve Edebiyat: Dersi Ogretim Programi

kazanimlarina uygun olarak Milli Egitim Bakanligina bagli https://www.eba.gov.tr web

o1


https://www.eba.gov.tr/

adresinden sec¢ilmistir. Secimler yapilirken donemi yansitan dort roman (Taassuk-1 Talat ve

Fitnat, Intibah, Mai ve Siyah, Eyliil) iizerinden ¢alisma yapilnustir.

Sekil 4. Taagsuk-1 Talat ve Fitnat adl1 dijital hikayeye ait gorsel.

Sekil 4’te Tanzimat donemi roman anlayisini yansi Taagsuk-1 Talat ve Fitnat adli esere
iliskin gorsel yer almaktadir. Talat ve Fitnat’in agkinin anlatildig1 eserde Tanzimat donemi
Ozelligi gosteren unsurlar yer almaktadir. Yanlis batililasma, goriicii usulii evlilik gibi
konularin ele alindigi romanda; dijital hikayeler de bu konulara uygun gorselleri

barindirmaktadir.

Uygulama siirecinde deney grubu Ogrencilerine gorsellerin ses ile desteklendigi
anlatilar halinde devam etmistir. Verilen gorsellerin amaca, konuya ve yonteme uygun oldugu
gozlemlenmistir. Ortalama siiresi 1,5-3 dakika olan bu dijital hikayeler dersin kalan siiresinde

tizerine tartisilip tekraren izletilmistir.
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Sekil 5. Taagsuk-1 Talat ve Fitnat adli dijital hikayeye ait gorsel.
Uygulama siireci Tiirk Dili ve Edebiyat: Dersi Ogretim Programi kazanimlarina uygun
bicimde hazirlanmis Tiirk dili ve edebiyati dersi initelendirilmis yillik planinda yer alan

roman tinitesi kapsaminda ilerlemistir.

Sekil 6. Taagsuk-1 Talat ve Fitnat adl1 dijital hikayeye ait gorsel.
Sekil 6’da eserin 6nemli sahnelerinden biri olan Talat’in kadin kiliginda Fitnat ile
bulusmasi dijital hikayeye yansitilmistir. Bu yolla deney grubundaki 6grencilere eserin olay

orgiisii yansitilmastir.
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Sekil 7. Taagsuk-1 Talat ve Fitnat adl1 dijital hikayeye ait gorsel.

Sekil 7°de eserin kahramanlarindan ve goriicii usulii ile evlendirilen Fitnat’in
evlenmek istemedigi Ali Bey ile olan uzaklig1 gorsellestirilmistir. Eserin sonunda Fitnat’in
intihar etmesi ve Ali Bey’in de aslinda 6z kiziyla evlendigini 6grenmesi dijital hikayede acikli

bir son olarak verilmistir.

Sekil 8. Intibah adl1 dijital hikdyeye ait gorsel.
Sekil 8’de Namik Kemal’in “Intibah” adli eserine ait gorsel verilmistir. Iyi yetismis
Ali Bey’in asik oldugu Mahpeyker ile olan aski dijital hikdyenin baslangic boliimiinde

anlatilmaktadir.
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Sekil 9. Intibah adl1 dijital hikdyeye ait gorsel.
Sekil 9°da eser kahramanlarindan Ali Bey’in Mahpeyker’e olan tutkusundan
endiselenen annesinin Dilasup adinda bir kisiyi eve getirmesi gorsellestirilmistir. Dilasup, iyi

huylu, yumusak kalpli bir kadin olarak tasvir edilmektedir.

Sekil 10. Intibah adli dijital hikdyeye ait gorsel.
Sekil 10°da eserde kotii kahraman olarak tasvir edilen Mahpeyker’in Ali Bey’in
kendisine olan ilgisini kaybetmesi islenmistir. Eserin sonunda Dilasup’un Ali Bey i¢in 6lmesi

ve Ali Bey’in de Mahpeyker’i 6ldiirmesiyle acikli bir son dijital hikaye ile verilmistir.
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Sekil 11. Mai ve Siyah adli dijital hikayeye ait gorsel.
Sekil 11°de Servetifiinun donemini temsil eden Halit Ziya Usakligil’e ait Mai ve Siyah
romant temsil edilmistir. Gazetede calisarak gecimini saglayan Ahmet Cemil eserin

baskahramani olarak dijital hikdyede temsil edilmistir.

Sekil 12. Mai ve Siyah adli dijital hikayeye ait gorsel.
Sekil 12°de Ahmet Cemil’in gazetede ¢alisirken mavi hayallerle kaleme aldig1 eserini

okurken ayn1 zamanda Lamia ile evlenmeyi de arzulamasi dijital hikayede gorsellestirilmistir.
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Sekil 13. Mai ve Siyah adli dijital hikayeye ait gorsel.

Sekil 13’te Ahmet Cemil’in kurdugu mavi hayallerin birer birer yikilmasiyla karanlik
bir gecede yanina annesini de alarak Istanbul’u terk etmesi gorsellestirilmistir. Mai ve Siyah
romani Servetifiinun doneminin {imitsiz yapisini yansitan bir eser olarak dijital hikayede

verilmistir.

Sekil 14. Eyliil adl1 dijital hikayeye ait gorsel.
Sekil 14’te Servetifiinun donemini yansitan diger bir roman olan Mehmet Rauf’un
yazdig1 Eyliil adli esere ait dijital hikdye gorseli yer almaktadir. Arkadasinin evinde kalan

Necip adli kahramani temsil eden bir sahne gorsellestirilmistir.
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Sekil 15. Eyliil adl1 dijital hikayeye ait gorsel.

Sekil 15’te Necip’in giderek arkadasi Siireyya’nin karisi Suad’a goniil vermesi
gorsellestirilmigtir. Necip’in hislerine zamanla Suad da karsilik vermistir. Ancak ne Suad ne
de Necip, Siireyya’ya ihanet edecek insanlardir. Dijital hikdyede bu ¢ikmaz

gorsellestirilmistir.

Sekil 16. Eyliil adl1 dijital hikayeye ait gorsel.

Sekil 16°da eserin sonunda bir yanginin ¢iktig1 ve igeride kalan Suad’t kurtarmak ya
da ayni ateste Olmek icin Necip’in de yanan eve girmesi gorsellestirilmistir. Eserin ilk
psikolojik roman olmasi dijital hikaye gorsellerine de yansimis, donem &zelliklerini

Ogrencilere hissettirmistir.
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Uygulamanin gergeklestigi ili¢ hafta boyunca o6grenciler gozlemlenmis ve calisma
adimlar1 araliksiz olarak yerine getirilmistir. Birinci haftanin ilk iki saatinde Roman Bilgisi
Basar Testi ve Tiirk Edebiyat1 Dersi Tutum Olgegi deney ve kontrol gruplarina én test olarak
uygulanmustir. Takip eden derslerde kontrol grubunda on ders saati boyunca 6gretim normal
diizeninde devam etmistir. Deney grubunda ise on ders saati boyunca dersler dijital hikaye
uygulamalar ile islenmistir. Ugiincii haftanin son ii¢ saatinde Roman Bilgisi Basar1 Testi ve
Tiirk Edebiyat: Tutum Olgegi deney ve kontrol gruplarina son test olarak uygulanmistir. Buna
ek olarak da deney grubu 6grencilerine dijital hikaye uygulamalarina yonelik dijital hikaye

uygulamasi 6grenci gériisme formu uygulanmustir.

Veri Analizi

Arastirmanin nicel verileri, deney ve kontrol gruplarina arastirmaci tarafindan
gelistirilen “Roman Bilgisi Bagar1 Testi ve Veyis (2015) tarafindan gelistirilen Tiirk Edebiyati
Tutum Olgegi aracihigryla uygulama dncesi on test ve uygulama sonrasi son test kapsaminda
elde edilmistir. Elde edilen veriler SPSS paket programina islenmis ve aragtirma sorularina
uygun olarak t testi yoluyla incelenmistir. Arastirmanin alt problemlerinden biri olan roman
Ogretiminde dijital hikdye uygulamasimin 6grencinin akademik basarisina etkisini incelemek
icin bagimsiz orneklem t testi ve bagimli t testi kullanilmistir. Deney ve kontrol grubundaki
farklin anlamli olup olmadigini incelemek i¢in bagimsiz O6rneklem t testi kullanilmistir.
“Bagimsiz 6rneklemler icin t testi iki iliskisiz 6rneklem ortalamasi arasindaki farkin anlaml
olup olmadigmin test edilmesi veya iki grubun bir siirekli degisken {izerinden aldiklari
degerlerin karsilastirilmasinda kullanilir” (Secer, 2015, s. 59). Deney ve kontrol gruplarinda
uygulama Oncesi ve uygulama sonrasi farkin anlamli olup olmadigini incelemek i¢in bagimli t
testi kullanilmugtir. “Iliskili rneklemler igin t testi deneysel ve boylamsal aragtirmalarda ayni
gruba ait iki 6l¢iim arasindaki farki belirlemeye yarayan bir analiz teknigidir” (Seger, 2015, s.
66).

Arastirmada t testi yapilabilmesi i¢in normallik ve homojenlik varsayimlarini

saglamas1 gerekmektedir (Seger, 2015, s. 59).

Deney grubu ve kontrol grubu dgrencilerine ait basar1 6n test ve son test sonucundan
elde edilen verilerin normallik ve homojenlik varsayimlarini saglayip saglamadigina iliskin

veriler Tablo 11 ve Tablo 12°de yer almistur.
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Tablo 11. Basar: Testi On Test Normallik Dagilimi Istatistiksel Verileri

Degisken Grup Shapiro- Skewness Kurtsosis  Levene’s Test For
Wilk  (Basikhik) (Carpikhk) Equallity of
Variances
. Kontrol .298 738 304
On Test Deney 171 615 508 696

Tablo 11°den elde edilen verilerde basiklik ve carpiklik katsayilar1 +1.5 ile -1.5
degerleri arasinda oldugundan normallik varsayimini sagladig1 sOylenebilir (Secer, 2015).
Tablo 9’da yer alan Levene’s Test for Equallity of Variances degerleri incelendiginde Sig.
Degeri (p>0.05) oldugundan homojenlik varsayiminin yerine getirildigi ifade edilebilir
(Secer, 2015).

Tablo 12. Basar: Testi Son Test Normallik Dagilim: Istatistiksel Verileri

Degisken Grup Shapiro- Skewness Kurtsosis  Levene’s Test For
Wilk  (Basiklik) (Carpikhk) Equallity of
Variances
Kontrol .005 -.937 -.075
Son Test Deney 171 _581 1.274 081

Tablo 12 degerlendirildiginde basiklik ve ¢arpiklik degerlerinin +1.5 ile -1.5 arasinda
oldugundan normallik varsayimini sagladigi ifade edilebilir (Seger, 2015). Tablo 10°de yer
alan Levene’s Test for Equallity of Variances degerleri incelendiginde Sig. Degeri (p>0.05)
oldugundan homojenlik varsayiminin yerine getirildigi ifade edilebilir (Seger, 2015). Verilere
gore normallik ve homojenlik varsayimlari yerine getirildiginden bagimsiz 6rneklem t testi ve

bagimli 6rneklem testi ile veriler analiz edilmistir.

Analizlerin yerine getirilebilmesi i¢in deney ve kontrol grubu Ogrencilerine ait
verilerin normallik ve homojenlik varsayimlarini yerine getirebilmesi gerekmektedir.
Normallik testlerden elde edilen basiklik ve carpiklik degerlerine bakilarak degerlendirilir.
Homojenlik ise Levene’s testi olarak adlandirilan analiz araciligi ile degerlendirilir. Bu
dogrultuda deney grubu ve kontrol grubu Ogrencilerine ait tutum On test ve son test
sonucundan elde edilen verilerin normallik ve homojenlik varsayimlarini saglayip

saglamadigina iligkin veriler Tablo 13 ve Tablo 14’te yer almistir.
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Tablo 13. Tutum Testi On Test Normallik ve Homojenlik Dagilim Istatistikleri

Levene’s
Boyut Degisken  Grup Shapiro- Skewness Kurtsosis  Test for
Wilk (Basiklik)  (Carpikhk) Equallity of
Variances
. - Kontrol 072 305 -1.157
llgi OnTest  pHopey 649 -331 625 066
. . Kontrol .000 -1.476 1.435
Onem — OnTest  ponoy 234 482 -390 520
. 3, Kontrol .088 -.609 -.464
Bilgt — OnTest  honey 007 _110 _1.715 606
. Kontrol .023 -.938 446
Kagmma — OnTest  po o0y 001 -1.333 980 597

Tablo 13’teki tutum Olgegi O6n test verileri ele alindiginda basiklik ve ¢arpiklik
verilerinin +1.5 ile -1.5 arasinda oldugundan normallik varsayimini yerine getirildigi ifade
edilebilir. Deney grubuna ait veriler igerisinde yer alan bilgi 6n test varsayiminin +1.5 ile-1.5
araliginda olmadigi goriilse de bazi1 kaynaklarin bu araligi -2.0 ile +2.0 olarak kabul ettigi
bilinmektedir (George, Mallery, 2010).

Tablo 14. Tutum Testi Son Test Normallik ve Homojenlik Dagilim Istatistikleri

Levene’s
Boyut Degisken Grup Shapiro- Skewness Kurtsosis Test for
Wilk (Basiklik) (Carpikhik) Equallity of
Variances
_ Kontrol 164 284 -1.206
llgi  SonTest oy 836 -075 598 066
. Kontrol .005 -.999 196
Onem  SonTest oy 002 -1.354 1.464 520
. Kontrol .015 -.785 .695
Bilgi  SonTest ey 005 -500 -1.006 606
Kontrol .002 -.1.082 375
Kaginma  Son Test Deney 000 1248 215 597

Tablo 14’teki tutum Olgegi son test verilerine bakildiginda basiklik ve carpiklik
verilerinin +1.5 ile -1.5 arasinda oldugundan normallik varsayimini yerine getirdigi

sOylenebilir.

Tablo 13 ve Tablo 14’teki tutum o6lgegi verileri incelendiginde homojenlik
varsayimiin saglandigi goriilmektedir. Bu varsayimin saglandigini gdsteren veri her bir
boyut i¢in Levene’s Test for Equallity of Variances boliimiinde yer alan degerin (p>.05)
olmasidir (Seger, 2015). (ilgi= .066 p>.05, Onem= .520 p>.05, Bilgi= .606 p>.05, Kaginma=
597 p>.05)

Arastirmanin nitel verileri ise arastirmaci tarafindan hazirlanmis “Dijital Hikaye

Uygulamas1 Ogrenci Goriisme Formu” ile elde edilmistir. Uygulama sonrasi deney grubu
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ogrencilerinden yar1 yapilandirilmis gériisme formu araciligiyla elde edilen veriler betimsel
analiz yapilarak degerlendirilmistir. “Betimsel analiz ile elde edilen veriler, daha 6nceden
belirlenen temalara gore 0zetlenir ve yorumlanir. Veriler arastirma sorularinin ortaya koydugu
temalara gore diizenlenebilecegi gibi, gorlisme ve gozlem siireclerinde kullanilan sorular ya
da boyutlar dikkate alinarak da sunulabilir.” (Yildirnm & Simsek, 2016, s. 239). Calismanin
betimsel analizinde temalar Tiirk Dili ve Edebiyati Ogretim Programi kazanimlar1 ve

arastirma problemleri esas alinarak hazirlanmistir.

Arastirmacinin Rolii

Arastirmaci, ¢alisma kapsaminda arastirmanin hazirlik, uygulama ve degerlendirme
kisminda gorev almistir. Uygulama dncesinde veri toplama araglarindan Tiirk dili ve edebiyati
basar1 testi gelistirme, Tirk dili ve edebiyati dersi Ogrenci goriisme formu hazirlama
gorevinde bulunmustur. Arastirmaci, uygulama sirasinda uygulayici 6gretmen sifatiyla goérev
almistir. Arastirmaci, arastirma sonrasinda ise arastirmadan elde edilen verileri degerlendirip

raporlama gorevini tistlenmistir.

Gegerlik ve Giivenirlik

Bu boliimde c¢aligmanin niteligini gostermek icin ¢alismada kullanilan veri toplama
araglarina ait gegerlik ve giivenirlik degerlerine ait bilgiler verilmistir. Gegerlik, testin bireyin
Olciilmek istenen Ozelligini diger ozelliklerle karsilastirmadan ne derece dogru olctiigiiyle
ilgilidir (Biyiikoztiirk vd., 2016). Bu dogrultuda tarafindan Roman Bilgisi Basar1 Testi
hazirlanirken alaninda uzman 3 Tiirk dili ve edebiyati 68retmenligi yapan ve 1 calisan

akademisyenden goriis alinmistir.

“Giivenirlik, bir testin 6lgmek istedigi 6zelligi ne derece dogru dl¢tiigi ile ilgilidir.”

(Biiyiikéztiirk vd., 2016)

Arastirmanin alt problemlerinden biri olan roman ogretiminde dijital hikaye
uygulamalarinin 6grencinin Tiirk dili ve edebiyat1 dersine yonelik akademik basarilarini tespit
edebilmek icin kullanilan ve aragtirmaci tarafindan gelistirilen Roman Bilgisi Bagar1 Testine

ait glivenirlik analizi yapilmistir.

Arastirmada giivenirlik analizi i¢in kullanilan testlerden biri olan Cronbach’s Alpha
testi verilerine gore calismanin analiz sonucu (p>0.7) olmasi beklenmektedir (Biiyiikoztiirk
vd., 2016). Basar testiyle yapilan giivenirlik analizi sonucunda Cronbach’s Alpha katsayisi
.941 bulunmustur. Yapilan tiim islemlerden sonra Basari testi kapsam gecerligini saglayacak

sekilde 30 soru olacak sekilde diizenlenmistir.
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DORDUNCU BOLUM
Bulgular

Dijital hikaye uygulamalarin 6grencilerin akademik basarisina etkisine yonelik
bulgular.

Dijital hikdye kullanarak ogretimin uygulandigi deney grubu ile normal 6gretimin
devam ettirildigi kontrol grubundaki 6grencilere ait basar1 6n test ve basari son test puanlari
arasinda istatistiksel bakimdan anlamli bir fark olusup olugsmadigini tespit etmek i¢in bagimli

orneklem t testi analizi uygulanmuistir.

Problemin ¢o6ziimiinde deney ve kontrol 6grencilerine ait basar1 6n test ve son test
sonucundan ortaya ¢ikan verilerin normallik ve homojenlik varsayimlarini sagladigi verilerin

analizi bolimiinde verildiginden bu bdliimde analize ait bulgular yer almistir.

Arastirmanin birinci alt probleminin ¢éziimiinde tercih edilen bagimli 6rneklem t testi

analizlerine iliskin sonuglar Tablo 15’te yer almistir.

Tablo 15. Basar: Testi Bagimli Orneklem t Testi Analizi Sonuclar

Grup Degisken n X SS t sd p
On Test 22 28.95 12.97
Kontol  sonTest 22 4968 19m:10 o4 200
Deney On Test 22 29.41 10.86 -10.79 91 00

Son Test 22 62.95 12.29

Tablo 15’e bakildiginda bagimli 6rneklem t testi verilerine gore kontrol grubundaki
Ogrencilerin On test basar1 puani ortalamalar (Y: 28.95) ile son test basar1 puani

ortalamalart (X = 49.68) arasinda son test yoniinde istatistik verilerinde anlamlilik

bulunmustur. [t(21)=-6.74, p<.05]. Deney grubunda bulunan 6grencilerin 6n test basari puani

ortalamalari (Y = 29.41) ile son test basar1 puani ortalamasi (Y: 62.95) arasinda son test

yoniinde istatistiksel olarak anlamlilik bulunmustur [t(21)=-10.79, p<.05].
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Arastirmada etkisi incelenen dijital hikdye uygulamalar1 verileri deney grubu ve kontrol grubu
icinde bulunan 6grencilere uygulamadan 6nce ve uygulama sonunda yapilan testler yoluyla
elde edilmistir. Bu testlere iliskin Ogrencilerin aldiklari puanlar Sekil 17 ve Sekil 18’de

gosterilmistir.
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Sekil 17. Kontrol grubu dgrencilerine ait basarr testi puanlari.
Sekil 17 incelendiginde kontrol grubu ogrencilerinin dijital hikdye uygulamasi

yapilmasa da basarilarinda artis goriilmektedir.
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Sekil 18. Deney grubu égrencilerine ait basart testi puanlari.

Sekil 18 incelendiginde deney grubunda yer alan Ggrencilere ait basar1 son test ve
basar1 On test verileri karsilastirildiginda basar1 puanlarinda artisin  yiiksek oldugu
goriilmektedir. ki grafik birlikte degerlendirildiginde basar1 puanlarindaki artisin deney grubu
lehine daha ¢ok oldugu sdylenebilir. Bu bulguyu destekleyen basar1 son test verilerinin yer

aldig1 bagimsiz 6rneklem t testi ait sonuglar Tablo 16°da verilmistir.
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Tablo 16. Basar: Testi Bagimsiz Orneklem t Testi Sonuglar

Grup Degisken n X SS t sd p
" Kontrol 22 28.95 19.52
On Test Deney 29 29 41 1229 -.126 42 .90
Kontrol 22 49.68 12.88
Son Test Deney 9 62 95 10.72 -2.69 42 .01

Tablo 16°daki veriler incelendiginde bagimsiz orneklemler t testi sonuglarina gore

kontrol grubunda bulunan 6grencilere iliskin 6n test basar1 ortalamalari (Y = 28.95) ile deney
grubunda yer alan 6grencilere iliskin 6n test basar1 ortalamasi (= 29.41) arasinda istatistiksel
bakimdan anlamlilik bulunmamustir. [t(42)=-.126, p>.05].

Tablo 16°daki veriler incelendiginde bagimsiz orneklem t testi sonuglarina gore

kontrol grubu son test basar1 ortalamasi (Y: 49.68) ile deney grubu son test basari

ortalamast (Y: 62.95) arasinda istatistiksel bakimdan anlamlilik bulunmustur. [t(s2)=-2.69,
p<.05].

Calismanin birinci problemine ait ortaya ¢ikan analiz sonuglarina gore dijital hikaye
kullanilarak 6gretim yapilan deney grubu 6grencileri ile normal 6gretimin yapildigi kontrol
grubunda bulunan 6grencilere ait basari testi 6n test ve basari testi son test puanlar1 arasinda
deney grubunun yoéniinde istatistiksel bakimdan anlamlilik oldugu goriilmektedir. Buna goére
roman Ogretiminde dijital hikaye kullanilmasinin Ogrencilerin basarisini artirmada etkili

oldugunu soyleyebiliriz.

Dijital hikaye uygulamalarin Tiirk dili ve edebiyat1 dersine yonelik tutumlarina
etkisine yonelik bulgular.

Dijital hikdye kullanilarak ogretimin gerceklestirildigi deney grubu ile normal
ogretimin devam ettirildigi kontrol grubu 6grencileri i¢in Tiirk dili ve edebiyat1 dersine iligkin
tutum OGlgegi On test puanlart ve son test puanlari arasinda istatistiksel bakimdan anlamli bir
farklilasma olusup olugmadigini ortaya koymak i¢in bagimli 6rneklem t testi ortaya c¢ikan

bulgular asagida verilmistir.

Problemin ¢odziimiinde deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerine ait tutum 6n
test ve tutum son test sonucundan elde edilen verilerin normallik ve homojenlik
varsayimlarini sagladigi verilerin analizi boliimiinde verildiginden bu boliimde analize ait

bulgular yer almistir.
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Ilgi alt boyutuna iliskin bulgular.

Tablo 17. figi Alt Olcegine Iliskin Kontrol Grubu Bagimli Orneklem t Testi Sonuclar

Degisken n X SS t p
Kontrol ilgi 6n test 22 36.45 8.15

-1.95 .064
Kontrol ilgi Son test 22 38.50 8.09

Tablo 17’ye bakildiginda bagimli 6rneklemler t testi verilerine gore kontrol grubunda
yer alan 6grencilerin tutum 6n test ilgi alt 6l¢egi 6n test puani ortalamasi (Y = 36.45) ile son

test ilgi alt Glgegi puani ortalamasi (Y: 38.50) arasinda yoniinde istatistiksel bakimdan
anlamlilik bulunmamustir. [t(21)=-1.95, p>.05].

Tablo 18. Jlgi Alt Olgegine Iliskin Deney Grubu Bagimli Orneklem t Testi Sonuglar

Degisken n X SS t p
Deney 0n test puani 22 34.50 3.94

-3.48 .002
Deney ilgi on test puani 22 39.45 5.68

Tablo 18’deki veriler incelendiginde bagimli 6rneklem t testi verilerine gore deney
grubundaki dgrencilerin tutum ilgi alt 6lgegi 6n test puan ortalamalari (Y = 34.50) ile ilgi alt

Olgegi son test puan ortalamasi (Y = 39.45) karsilastirmasinda son test yoniinde istatistiksel
bakimdan anlamlilik bulunmustur. [t(21)=-3.48, p<.05]. Buna goére roman &gretiminde dijital
hikdye uygulamalarinin kullanilmasinin 6grenci tutumlarinda ilgi boyutunu artirmada etkili
oldugunu, geleneksel yontemle yliriitilen roman oOgretiminde 6grenci tutumlarinda ilgi

boyutunu artirmada etkili olmadigini sdyleyebiliriz.

Onem boyutuna iligkin bulgular.

Tablo 19. Onem Alt Olcegine Iliskin Kontrol Grubu Bagimli Orneklemler t Testi Sonuglar

Degisken n X SS t p
On test puan 22 34.63  5.77

134 .895
Son test puani 22 34.54 5.79

Tablo 19’a bakildiginda bagimli t testi verilerine gore kontrol grubunda yer alan
Ogrencilerin tutum 6n test onem alt 6lgegi On test puani ortalamasi (Y = 34.63) ile tutum son

test 6nem alt Slgegi puani ortalamasi (Y: 34.54) arasinda yoniinde istatistiksel bakimdan

anlamlilik bulunmamustir. [t(21)=-1.34, p>.05].
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Tablo 20. Onem Alt Olcegine Iliskin Deney Grubu Bagimli Orneklem t Testi Sonuglar:

Degisken n X SS t p
On test puani 22 34.59 5.68

-.363 120
Son test puani 22 34.90 2.86

Tablo 20’ye bakildiginda bagimli 6rneklemler t testi verilerine gore deney gurubunda
yer alan 6grencilerin 6n test onem alt 6lgegine iliskin 6n test puani ortalamasi (Y =34.59) ile

son test 6nem alt 6lgegi puani ortalamasi ( X = 34.90) arasinda yoniinde istatistiksel bakimdan
anlaml1 bir fark bulunmamustir. [t(21)=-.363, p>.05].

Bagimli 6rneklem t testinden elde edilen verilere gore dijital hikaye kullanilarak
yapilan roman dgretiminin 6grenci tutumlarinda 6nem boyutunda etkili olmadig1 s6ylenebilir.
Bilgi boyutuna iliskin bulgular.

Tablo 21. Bilgi Alt Olgegine Iliskin Kontrol Grubu Bagimli Orneklem t Testi Sonuglart

Degisken n X SS t p
On test puani 22 16.09 2.30

-1.83 .082
Son test puant 22 17.09 3.68

Tablo 21’e bakildiginda bagimli 6rneklem t testi verilerine gore kontrol grubunda yer
alan 6grencilerin 6n test bilgi alt 6lgegi on test puani ortalamasi (Y = 16.09) ile son test bilgi

alt 0Ol¢egi puani ortalamasi (Y: 17.09) arasinda yoniinde istatistiksel anlamlilik
bulunmamustir. [t(21)=-1.83, p>.05].

Tablo 22. Bilgi Alt Olgegine Iliskin Deney Grubu Bagimli Orneklem t Testi Sonuclari

Degisken n X SS t p
On test puani 22 15.95 2.86

-1.49 151
Son test puani 22 17.00 3.02

Tablo 20’ye bakildiginda bagimli drneklem t testi verilerine gére deney grubundaki
Ogrencilerin 6n test bilgi alt 6lgegi On test puani ortalamasi (Y = 15.95) ile son test bilgi alt

Olcegi puani ortalamasi (Y= 17.00) arasinda yoniinde istatistiksel bakimdan anlamlilik
goriilmemistir. [t(21)=-1.49, p>.05].
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Bagimli 6rneklem t testinden elde edilen verilere gore dijital hikaye kullanilarak
yapilan roman dgretiminin 6grenci tutumlarinda bilgi boyutunda deney ve kontrol gruplarinda

etkili olmadig1 sdylenebilir.

Kag¢inma boyutuna iligkin bulgular.

Tablo 23. Kagcinma Alt Olgegine Iliskin Kontrol Grubu Bagimli Orneklem t Testi Sonuglar

Degisken n X SS t p
On test puan1 22 16.77 3.06

.106 917
Son test puani 22 17.72 3.61

Tablo 23’e bakildiginda bagimli 6rneklem t testi verilerine gore kontrol grubunda yer
alan 6grencilerin 6n test kaginma alt 6lgegi On test puani ortalamasi (Y = 16.77) ile son test

kaginma alt 6lgegi puani ortalamasi (Y: 17.72) arasinda yoniinde istatistiksel bakimdan
anlamlilik goriilmemistir. [t(21)=.106, p>.05].

Tablo 24. Kacinma Alt Olgegine Iliskin Deney Grubu Bagimli Orneklem t Testi Sonuclar

Degisken n X SS t p
On test puani 22 17.50 2.89

-.215 .837
Son test puani 22 17.63 3.07

Tablo 24’e bakildiginda bagimli 6rneklem t testi verilerine gore deney grubundaki
ogrencilerin On test kaginma alt Glgegi On test puani ortalamasi (Y: 17.50) ile son test

kaginma alt 6lgegi puani ortalamasi (Y: 17.63) arasinda yoniinde istatistiksel bakimdan
anlamlilik gorilmemistir. [t(21)=-.215, p>.05]. Bu bulgular dogrultusunda roman 6gretiminde
dijital hikdye kullanimiin 6grenci tutumlarinda kag¢inma boyutunda herhangi bir etkisi
olmadig1 soylenebilir. Arastirma bulgularma goére dijital hikaye kullanilarak yapilan roman
Ogretiminin Ogrencilerin tutumlarinda ilgi boyutunda anlamli farklilik olusturdugu, 6nem,

bilgi ve kaginma boyutlarinda ise anlamli farklilik olusturmadigi sonucuna varilmistir.

Deney grubunda yer alan 6grencilerin Tiirk dili ve edebiyati dersinde kullanilan
dijital hikayeler ile ilgili goriislerinden elde edilen bulgular.

Bu arastirmanin ig¢iincii alt problemi deney grubundaki ogrencilerin dijital hikaye
uygulamalariin Tiirk dili ve edebiyati dersi roman ogretiminde kullanilmasina yonelik
goriislerinin incelenmesini amaglamistir. Uygulama sonrasinda deney grubu &grencilerine
goriisme formlar1 dagitilmis ve 22 deney grubu 6grencisinden dijital hikdye uygulamasina

iliskin goriis alinmistir. Problemin ¢oziimiinde arastirma ¢ergevesinde ortaya c¢ikan veriler
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betimsel analiz yoluyla elde edilmistir. Bu kapsamda arastirmada yer alan deney grubu
Ogrencilerine uzman goriisii alinan “’Dijital Hikdye Uygulamasi Goriisme Formu’’

uygulanmistir. Betimsel yoluyla ¢oziimlenen veriler tablo 25’te Sunulmustur.

Tablo 25. Goriisme Formu Betimsel Analiz Sonuclar

Tema f | % | Toplam
Dijital hikayenin roman 6gretiminde kullanilmas1 avantajlhidir. 22 | 100 22
21132 ﬁarl hikaye metinlerin tema ve konusunun tespit edilmesine katk1 22 1100 29
Dijital hikaye metinlerdeki olay orgiisii, sahis kadrosu, mekan ve zaman
L . g 20 | 90 22

unsurlarinin tespit edilmesine katki saglar.
Dijital hikdye romanlarda bulunan “ulusal, manevi, evrensel degerler ile 19 | 86 99
sosyal, siyasi, tarihi ve mitolojik 6geleri” fark edebilmeye katki saglar.
Dijital hikdye romanlarin i¢inde bulundugu dénemi yansitip

: ) g 20 | 90 22
yansitmadigini anlayabilmeye katki saglar.
Tiirk dili ve edebiyatinin diger konularinda da dijital hikaye 22 1100 29

kullanilmalidir.

Arastirmanin  betimsel analizi de nicel verileri destekler niteliktedir. Ogrencilere
sorulan “Dijital hikdyelerin kullanilarak roman konusunun islendigi dersleriniz hakkinda ne
diistintiyorsunuz? Size gore varsa avantaj ve dezavantajlart nelerdir?” sorusuna

Ogrencilerden alinan asagidaki cevaplar elde edilen bulgular1 desteklemektedir.

O1: Bana gore gorsel uygulama ne kadar én planda olursa daha kalic1 olur. Dijital
hikayede seslendirme ve gorseller ezbere oranla daha kalic1 olur. En azindan kulaga ve goze

hitap etmis olur.

02: Normalde ben romanlar1 okuduktan bir hafta sonra o kitabmn &zetini okuyordum.

Ama dijital hikayeleri izledikten sonra bilgilerin daha kalic1 oldugunu gérdiim.

O3: Bana gore dersler c¢ok eglenceli ve verimli geciyor. Konulart hemen

kavrayabiliyorum. Derste gorsel oldugu i¢in daha iyi anliyorum.

O4: Bana gore derslerde dijital hikayelerin kullanilmas: akilda kalicilik bakimindan
daha iyi. Bu sayede romanlar hem gorsel hem de duyusal anlamda hafizaya daha iyi yerlesir.

Dezavantaj1 yok.

05: Bence cok yararli bir uygulama. Canli 6geleri goriip izleme romanlarin dénemini

daha iyi anlatiyor. Dezavantaji ise dijital hikdyelerin kisa siireli olmasi.

Ogrencilere sorulan “Derslerde okudugunuz metinlerin tema ve konusunu tespit
edebilmenize dijital hikayelerin katkisi oldugunu diistiniiyor musunuz? Nasil?” sorusuna

Ogrencilerden alinan asagidaki cevaplar elde edilen bulgular1 desteklemektedir.
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O1: Evet. Roman 6zetlerinden bir sey anlamiyorum. Dijital hikdye sayesinde tema ve

konuyu ara sira bulabiliyorum.

02: Evet diisiiniiyorum. Normalde okudugumuz zaman da anlariz ama dijital hikaye

sayesinde ikisini de yapabiliyoruz ve uygulama ¢ok basarili.

03: Bazi romanlarda agir bir dil, anlasilmayan bir konu oldugundan dijital hikaye

gorselleri ve dilinin sadeligi ile daha anlasilir geliyor.

O4: Evet ben smavda dijital hikdye sayesinde basarili oldum. Akilda kalic1 oldugunu

diistinliyorum c¢linkii ben gorsel hafizaliyim.

O5: Kesinlikle ¢cok verimli oluyor. Konuyu daha iyi kavriyorum ve ¢ok ¢abuk aklima
giriyor.

Ogrencilere sorulan “dijital hikdye uygulamalar ile derste ele alinan metinlerin olay
orglistinti, sahis kadrosunu, mekdan ve zaman unsurunu tespit edebilmenizde dijital hikayelerin

katkist oldugunu diisiiniiyor musunuz? Nasil?” sorusuna Ogrencilerden alinan asagidaki

cevaplar elde edilen bulgular1 desteklemektedir.

O1: Evet. Ciinkii gorselle anlatildig1 igin her bir unsurun farkli bir gorseli oluyor. Bu
gorsellerin kimisi basit kimisi ¢ok eglenceli oluyor. Buna bagl olarak ayirt edebilmek daha

kolay oluyor.

02: Diisiiniiyorum. Normal bir roman okurken olay orgiisii cok karistyor. Daha
ayrintili oldugu i¢in bir siire sonra olaylar kopuyor. Dijital hikayede ise 6zetleme oldugundan

daha faydali oluyor.
02: Evet. Gorseller ve yazilarin uyumlu olmasi bir de yiiz ifadeleri katk1 sagliyor.

03: Evet. Kisiler, mekan gosterildigi i¢in insanin aklinda daha kalic1 oluyor ve hemen

tespit ediliyor.

Ogrencilere sorulan “dijital hikdye uygulamalar: ile derste islenen romanlarda yer
alan milli, manevi ve evrensel degerler ile sosyal, siyasi, tarihi ve mitolojik égeleri fark
edebilmenizde dijital hikayelerin katkist oldugunu diistiniiyor musunuz? Nasil?” sorusuna

Ogrencilerden alinan asagidaki cevaplar soyledir:

O1: Evrensel degerleri fark edebiliyorum. Kiyafetler, yasayis bigimleri, déneme ait

ozellikler fark edilebiliyor.

02: Yeterince fark edemedigimi diisiiniiyorum. Ciinkii dijital hikdyelerde detaylara

girilmiyor.
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O3: Evet. Gorsel unsurlarin olmasi oradaki degerlerin fark edilmesini sagliyor.

Ogrencilere sorulan “dijital hikdye uygulamalari ile derste incelediginiz romanlarin
icinde bulundugu donemin ozelliklerini yansitip yansitmadigini tespit edebilmenizde dijital
hikdyelerin katkisi oldugunu diistiniiyor musunuz? Nasil?” sorusuna Ogrencilerden alinan

asagidaki cevaplar soyledir:

O1: Evet. O zamanin gelenekleri ve yasam tarz1 dijital hikdyelerde ¢ok net bir sekilde

gosteriliyor.

02: Evet. Ciinkii insan dinlerken o an1 yastyormus gibi hissediyor. Bu da o donemi

anlamamiza yardimci oluyor.
03: Bazen olmuyor. Bu konuda dijital hikayelerin daha ¢ok bilgi vermesi gerekiyor.

Ogrencilere sorulan “Tiirk dili ve edebiyati dersinin diger konularinda da dijital
hikdaye kullanilmasin ister misiniz? Neden?” sorusuna Ogrencilerden alinan asagidaki

cevaplar soyledir:

O1: Evet. Ciinkii daha etkileyici oluyor. Hafizada kalmas1 agisindan gérsellik faydali

oluyor.
02: Isterim. Ciinkii bana gére gdze ve kulaga hitap edenler daha kalicidir.

03: Daha 6nce hig diisiinmedim ama bence kullanilsa dersler daha saglikli ve verimli

gecer. Ogrenciler dijital hikaye ile derste daha aktif oluyor.

Diyjital hikdye uygulamasinin roman Ogretiminde kullanilmasi deney grubu
ogrencilerinde birbirini destekleyen goriislerin ortaya ¢ikmasini saglamistir. Deney grubunda
yer alan Ogrencilerin gorlislerinden elde edilen verilere gore dijital hikdyeler romanlar
anlamada, romanlarin akilda kalmasinda, Tiirk dili ve edebiyati dersinin islenisinde, donemi
ve yansittig1r oOzellikleri kavrayabilmede, olay Orgiisiinii anlayabilmede, dili agir olan
romanlar1 ¢oziimleyebilmede olumlu etkileri oldugu bulunmustur. Buna karsin dijital
hikayelerin kisa olmasi ve az bilgi i¢ermesiyle kimi deney grubu O6grencileri tarafindan

kazanimlara ulagsmada yeterince etkili olmadigi ifade edilmistir.
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BESINCI BOLUM
Tartisma ve Sonug¢

Bu arastirmada bir 6gretim yontemi olarak kullanilan dijital hikdye uygulamalarinin
roman tlirliniin 6gretimindeki etkileri incelenmistir. Aragtirma ii¢ alt problem iizerinden

yiirlitiilmiis, ulasilan sonuglar bu alt problemlere gore siralanmistir.

Roman Ogretiminde Dijital Hikdye Kullamlmasimin Deney ve Kontrol Grubundaki
Ogrencilerin Akademik Basarilaria Etkisine Iliskin Sonug

Aragtirmanin birinci alt problemine yonelik elde edilen analiz sonuglarina gore dijital
hikdye uygulamasimin yapildigr deney grubu ile dijital hikaye uygulamasinin yapilmadigi
kontrol grubundaki 6grencilerin bagari testi 6n test ve son test basar1 puanlari arasinda deney
grubunun lehine istatistiksel olarak anlamli farklilik oldugu goriilmektedir. Buna gore dijital
hikdyelerin roman tiiriiniin Ogretiminde kullanilmasi 6grencilerin akademik basarilarini
olumlu etkilemistir. Bu sonug dijital hikaye iizerine yapilan benzer arastirmalardaki sonuglarla
uyusmaktadir (Kahraman, 2013; Gogen, 2014; Baki, 2015; Torun, 2016; Biiyiikcengiz, 2017;
Akgiil, 2018; Cigek, 2018; Unlii, 2018).

Roman Ogretiminde Dijital Hikdye Kullamlmasinin Deney ve Kontrol Grubundaki
Ogrencilerin Derse Olan Tutum Algisina Iliskin Sonu¢

Aragtirmanin ikinci alt problemine iliskin verilere ulasabilmek i¢in Veyis (2015)
tarafindan hazirlanan Tiirk Edebiyati Tutum Olgegi kullanilmistir. Olgek dért boyuttan

olustugundan elde edilen sonuglar dort boliim halinde ele alinmistir.

Dijital hikdye uygulamalarinin 6grenci tutumunda ilgi boyutuna iliskin sonug.

Elde edilen veriler incelendiginde deney grubundaki dgrencilerin ilgi alt 6l¢egi 6n test
puan ortalamasi ile ilgi alt Olgegi son test puan ortalamasi arasinda son test yoniinde
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik goriilmistiir. Kontrol grubundaki 6grencilerde ise ilgi
alt 6lgegi On test ve son test puan ortalamalari arasinda anlamli bir farklilik bulunmamistir. Bu
veri ile gerceklestirilen dijital hikaye uygulamasinin dgrencilerin ilgi diizeylerini yiikseltmede

etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Dijital hikdye uygulamalarimin 6grenci tutumunda 6nem boyutuna iliskin sonuc.
Arasgtirmanin  6nem boyutuna iliskin verileri incelendiginde deney ve kontrol

grubundaki 6grencilerin énem alt dlgegi On test puan ortalamasi ile Gnem alt dlgegi son test
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puan ortalamasi arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmamistir. Bu veri ile
gergeklestirilen dijital hikaye uygulamasinin 6grencilerin 6nem tutumlarint degistirmede etkili

olmadig1 sonucuna ulasilmaistir.

Dijital hikdye uygulamalarinin 6grenci tutumunda bilgi boyutuna iliskin sonuc.

Aragtirmanin bilgi boyutuna iligkin verileri incelendiginde deney ve kontrol
grubundaki 6grencilerin bilgi alt 6lgegi 6n test puan ortalamasi ile bilgi alt dlgegi son test
puan ortalamasi arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmamastir. Bu veri ile
gerceklestirilen dijital hikdye uygulamasinin 6grencilerin bilgi tutumlarin1 degistirmede etkili

olmadig1 sonucuna ulagilmistir.

Dijital hikdye uygulamalarinin 6grenci tutumunda kaginma boyutuna iliskin sonug.

Arastirmanin kaginma boyutuna iliskin verileri incelendiginde deney ve kontrol
grubundaki 6grencilerin kaginma alt 6l¢egi On test puan ortalamasi ile kaginma alt dlgegi son
test puan ortalamasi arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmamaistir. Bu veri
ile gergeklestirilen dijital hikdye uygulamasinin &grencilerin  kaginma tutumlarin

degistirmede etkili olmadig1 sonucuna ulagilmistir.

Arastirmanin ikinci alt problemine iligkin sonuglar birlikte degerlendiginde 6lcege ait
dort boyuttan ilgi boyutunda dijital hikayelerin O6grencilerin tutumlarinda etkili oldugunu,
bilgi, 6nem ve kacinma tutumu boyutunda ise 6grencilerin fikirlerinde degisiklik olmadigini
gostermektedir. Kapsamli bir degerlendirme ile roman 6gretiminde dijital hikaye kullaniminin
ogrencilerin tutumlarinda ilgi boyutu disinda olumlu degisiklik olmadigi sonucuna

ulasilmistir.

Deney Grubundaki Ogrencilerin Roman Ogretiminde Dijital Hikaye Kullanimi Uzerine
Goriislerinden Elde Edilen Sonuc¢

Arastirmanin Ugiincii alt problemi olan “Deney grubu 6grencilerinin dijital hikaye
uygulamalarinin Tiirk dili ve edebiyati dersi roman Ogretiminde kullanilmasima yonelik
goriigleri nelerdir?” maddesinden elde edilen sonuglar betimsel analizi ile ortaya konulmustur.
Buna gore dijital hikayelerin roman 6gretiminde kullanilmasinin kalicilik yoniinden ¢ok etkili
oldugu ve donemin 6zelliklerinin daha iyi anlasildig1 sonucuna varilmistir. Dijital hikayelerin
gorsel ve isitsel yoniiniin roman tiiriine olan ilgiyi artirdigini ve derslerin daha eglenceli
gectigi sonucuna varilmistir. Buna karsin deney grubundaki 6grencilerin dijital hikayelerin

siirelerini kisa buldugu sonucuna ulasilmistir.

Arastirmada deney grubundaki 6grencilerin goriislerinden elde edilen verilere gore
sade bir dil kullanmasi ile roman tiiriindeki tema ve konu unsurlarini algilayabilmede dijital
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hikayelerin olumlu yonde etkisi oldugu tespit edilmistir. Bu dogrultuda roman tiiriinde yer
alan kisiler, mekan, zaman ve olay Orgiisiinden olusan yapi unsurlari da deney grubu
ogrencileri tarafindan daha kolay ortaya konulmus, tespit edilmesini zor gordiikleri bu

unsurlar1 kolaylikla bulduklari ve akilda tuttuklar1 sonucuna varilmistir.

Roman tiiriiniin igerisinde yer alan milli, manevi ve evrensel degerler ile sosyal, siyasi,
tarihi ve mitolojik Ogeleri fark edebilme kazanimi iizerine yapilan goriismede deney
grubundaki 6grencilerin dijital hikayelerdeki kiyafet, mekan, ses gibi 6zellikleri ile olumlu
sonug aldiklar1 ancak yeteri kadar detaylara girilmedigi i¢in eksiklerinin oldugu goriilmistiir.
Bu dogrultuda romanlarin ig¢inde bulunduklari donemi yansitma O6zelliklerini tespit
edebilmede de dijital hikayelerin olumlu katkilart oldugu, deney grubundaki Ogrencilere
eserdeki olaylar1 yasama izlenimi verdigi sonucuna varilmistir. Bununla beraber dijital

hikayelerde daha ¢ok bilgi yer almasi1 gerektigi de dile getirilmistir.

Arastirmada dijital hikdye uygulamasinin nitel verilerine ulasmak amaciyla deney
grubundaki o6grencilerin goriislerinden elde edilen verilere gore dijital hikayelerin Tiirk
edebiyati dersinin diger konularinda da kullanilmasinin kalicilik, derse katilim, eglenceli ders

ortami gibi yonlerden olumlu katki saglayabilecegi sonuglarina ulasilmistir.

Oneriler

Arastirmacilara Oneriler

e Arastirma roman 6gretiminde dijital hikayelerin kullanimi ile simnirlhidir. Hikaye, halk
hikayesi gibi benzer tiirlerde de ¢alisma yapilabilir.

e Bu arastirma Tiirk dili ve edebiyati dersinin roman iinitesindeki Tanzimat ve Servet-i
Fiinun dénemleri ile sinirhidir. Farkli tinitelerde ve donemlerde ¢alisma yapilabilir.

e Bu calismada etkisi incelenen dijital hikayeler deney ve kontrol grubundaki
ogrencilerin akademik basarilar1 ve tutum diizeyleri iizerinden arastirilmistir. Farkli
degiskenler lizerinden dijital hikayelerin etkileri incelenebilir.

e Etkisi incelenen dijital hikayeler EBA veri tabanindan elde edilmistir. Farkli uygulama
ve platformlar yoluyla dijital hikayeler kullanilabilir.

e Dijital hikdye {izerine yapilan ¢aligsmalarin biiyiikk cogunlugu ilkdgretim ve daha alt
basamaklar iizerinedir. Ortadgretimde bu ¢alismalar yayginlastirilabilir.

e Arastirma sonucunda dgrencilerin Tiirk dili ve edebiyat1 dersi 6nem, bilgi ve kaginma
tutumlarini etkilemedigi bulunmustur. Bu yonde ¢alismalar yapilip dijital hikayeler

gelistirilebilir.
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Ogretmenlere Oneriler

Arastirma dijital hikdye iiretmeyi degil var olan irlinlerin roman &gretiminde
kullanilmasinin etkisini incelemistir. Hem egiticiler hem de 6grenciler dijital hikaye
iiretmeye tesvik edilebilir ve bu ¢alismanin iizerine arastirma yapilabilir. S6z konusu
calisma benzer arastirilmalarda yapilmis olsa da Tirk dili ve edebiyati dersi
kazanimlaria yonelik yeterince ¢alisma bulunmamaktadir.

Okullarda 6grencilere bu uygulamalar hakkinda egitim verilebilir ve bu uygulama ile
ilgili projeler verilebilir.

Dijital hikayeler sozel ve sayisal derslerde Ogretim yontemi olarak kullanilabilir.
[Ikogretimde farkli derslerde etkisi incelenmis ancak ortadgretimde farkli branslarda
bu yontem iizerinde yeterince ¢aligma yapilmamistir. Ortadgretim seviyesinde farkli
derslerde dijital hikdye yontemi kullanilabilir ve etkisi incelenebilir.

Bu aragtirmada deney grubuna uygulanan goriisme formlarinda bazi Ogrenciler
uygulamanin siiresini az bulmustur. Dijital hikayelerin siireleri d6grenciler ile birlikte
uzatilabilir.

Aragtirma sonucunda bazi Ogrencilere gore dijital hikayelerin igerikleri romanlari
anlamada yeterli bulunmadigi tespit edilmistir. Dijital hikaye tiretiminde icerik analizi
yapilarak bu uygulama zenginlestirilebilir.

Dijital hikaye uygulamalari ile 6grencilere kendi hayatlarini hikayelestirmeleri tavsiye
edilebilir. Bu yolla 6grenciyi tamima ve gelecek planlari kurmasini saglama gibi
kazanimlar elde edilebilir.

EBA platformuna egiticiler iirlin yilikleyebilmektedir. Dijital hikdye uygulamalar ile
dersler bir arsiv halinde 6grenciye sunulabilir. Bu sekilde daha ¢ok 6grenciye farkli bir

yontem ile bilgi sunulmus olur.
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Igi onay geregince; Erzurum Atatiirk Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Tiirkce
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Ek-2: Tiirk Edebiyat1 Dersi Tutum Ol¢egi

Sevgili dgrenciler;

Bu 6lgekte Tiirk Edebiyati dersine yonelik tutumlarinizi dlgmek amactyla maddeler yer
almaktadir. Bu maddelerin karsisinda tamamen katiliyorum, katiliyorum, kararsizim,
katilmiyorum ve hig katiimiyorum olmak iizere bes segenek verilmistir. Her ciimleyi dikkatlice
okuduktan sonra size en uygun segenedi isaretleyiniz. Isaretlediginiz segenek sizin duygu ve
distincelerinizi yansitacaktir.

Tamamen katiliyorum

Katiliyorum

Kararsizim

Katilmiyorum

Hi¢ katilmiyorum

Ilgi Boyutu

Tiirk edebiyati dersini almak benim i¢in biiyiik bir zevk.

Tiirk edebiyatt dersine calismak benim igin kolaydir.

Tiirk edebiyat ile ilgili aragtirmalar yapmak hosuma gidiyor.

Proje ve ddev ¢alismalarimi, Tiirk edebiyati dersinden almayi tercih ederim.

Tiirk edebiyati dersi edebiyata yonelik bakis agimi gelistirdi.

Tiirk edebiyat: dersinin, ders saatinin daha fazla olmasi gerektigini diisiiniiriim.

Tiirk edebiyatt ile ilgili kitaplar okumaktan hoslanirim.

Tiirk dili ve edebiyati 6gretmeni olmays isterim.

Ol o Q|| | | W[N] —

Tiirk edebiyatr dersi konularina ¢alismaktan ¢ok zevk alirim.

—
[}

Tiirk edebiyatt dersini iple ¢ekerim.

o
i

Tiirk edebiyatr dersi segmeli ders de olsa segerlm fndd

| Onem Boyutu

| Her 0grencinin, Tiirk: edeblyatml ogrenme51 gere!\tlglmdusunurum

| Tiirk-edebiyati dersinin, bireye okuma zevki-kazandirdigin dusunurum

.| Tiirk-edebiyati dersine ait konulari 6grenmenin, onemh oldugunu dusunurum

« Tiirk edebiyati dersi benim igin:6nemlibir derstir..

Tiirk-edebiyati dersinin, okuma ahiskanligt kazandlrdlgml diiglindirtim. -

eSS P EEEEERIEEE

- Flirk edebiyatr dersinin, bxreym kendlm 1fade edebllme becerisini gellstxrdlgml :

diigtintiriim.

@ |o|o|e|o|o| oo o eooeee

118

‘Tirk edebiyati dersinin, bireye. giizel konusma becerisi kazandirdigini diigiiniiriim.

19

Tiirk edebiyati dersinin, bireyin yazma becerilerini gelistirdigini diisiiniiriim.

Ka¢inma Boyutu

20

Tiirk edebiyati dersinin oldugu saat sinifa girmek istemem.

21

Tiirk edebiyatt dersinin oldugu giin okula gitmek istemem.

22

Tiirk edebiyatr ile ilgili programlara katilmak istemem.

23

Tiirk edebiyatr dersinin miifredattan kaldirilmasi gerektigini diigiiniiriim.

Bilgi Boyutu

24

Tiirk edebiyatt dersi, dil ve edebiyat iliskisini 6grenmemi sagladi.

25

Tiirk edebiyatt dersi yeni diigiinceler iiretebilme yetenegimi gelistirdi.

26

Tiirk edebiyatr dersi Tiirk kiiltiir hayatini §grenmemde Snemli bir yere sahiptir.

27

Tiirk edebiyatt dersi bana estetik bakis agisi kazandirdi.

0000 0 0 @.-@@@@@;“@@@@@@@@@@@

ool (e e e

ololo|o| |ooe el e

SEEER EEEE R EEREIEEEEE  EEEEEEEEREEE
elelele| |oje/ele| |©e e e e eel oo eeeeeoeee
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Ek-3: Roman Bilgisi Basar: Testi

TURK DiLi VE EDEBIYATI DERSi ROMAN BiLGiSi BASARI TESTI

v

Bu  bir basari  testidir.  Derslerin
planlanmasinda  sizin  seviyeniz  esas
alinacaktir.

> Derslerin dogru planlanmast igin * liitfen
sorular1 _dikkatli okuyunuz ve sorulari
kendiniz cevaplayiniz.

1.2,3,4 ve 17 numarali sorular 5 puan; diger
sorular 3 puan degerindedir.

Siire bir ders saatidir. (40 dakika)
Degerlendirmede dort (4) yanhis cevap bir
(1) dogru cevabi gotiirecektir.

Y

AT

Asagida  verilen  belirtici  niteliklerden

hangisine Tanzimat romaninda rastlanmaz?

(A22)

A) Konular genellikle giinliik hayattan ya da
tarihten alinir.

B) Cariyelik  kurumunu ve alafrangalik
Ozentisini isler.

C) Kisiler genellikle tek yonlii ele alinit; iyiler.

miikafatlandirilir. g o «

D) Olaylann. akisinda - rastlantilara ¢ok yer
verilir. . - S

E) Romanin iginde bilgi ve 6giit vermekten

kaginilir.

Roman tiirii -ile -ilgili asagidaki. bilgilerden

hangisi yanhstir? (A2.2)

A) Bu tiir. edebiyatimiza Tanzimat ile birlikte
‘gelmigtir. G ; st

B) Devletin . batiya agilmasi  bu tiiriin
dgrenilmesinde etkili olmustur.

C) Ilk denemeler geviri olarak ortaya ¢ikmistir.

D) ilk yerli roman Felatun Bey ile Rakim
Efendi’dir.

E) Yazilan eserler Oncelikle tefrika olarak
yayinlanmistir.

Servet-i Fiiniin romani i¢in asagidakilerden

hangisi sdylenebilir? (A2.2)

A) Bu donem romanlarinda teknik agidan
olumlu gelismeler olmustur.

B) Donemin yazarlart huzurlu ve gelecekten
umutludurlar.

C) Donemin eserlerinde genellikle hikiimet
elestirisi 6n plandadir.

D) Bu donemin eserlerinde olaylar mutlu sonla
bitmektedir.

E) Donemin eserlerinde yazarlar araya girip
okuyucuya bilgi verir.

Servet-i Fiinin romam icin asagidakilerden

hangisi soylenemez? (A2.2)

A) Donemin bunalimli ruh hali yazarlar
tizerinden eserlere yansimistir.

ADI-SOYADI NO SINIF | SURE | TARiH | ALDIGINOT
40 DK
UYGULAMA YONERGESI B) Eserlerde  Realizm  ve  Natiiralizm

akimlarmin etkileri goriilmiistiir.

C) Yazarlar eserlerinde toplum elestirisini
acikga yapmaktadir.

D) Eserlerde baskahramanin iyi yetismis olmasi
yaygindir.

E) Bu doénem eserlerinde kahramanlarin
psikolojik yanlari daha baskindir.

“Taassuk-1 Talat ve Fitnat” adh eserin
konusu nedir? (A2.3)

A) Aile Igi Siddet

B) Karsiliksiz Sevgi

C) Zorla Yapilan Evlilik

D) Genglik Hayalleri

E) Oliimciil Hastalik

“Taassuk-1 Talat ve Fitnat” adh eserin temel

catismasi nedir? (A.2.4)

A) Talat’in babasini kaybetmesi

B) Fitnat’in istemedigi adamla evlendirilmesi
C) Talat’m kadin kiligina girmesi

D) Ali Bey’in Talat’1 kovmasi

E) Fitnat’in eve kapatiimasi

“Taassuk-1 Talat ve Fitnat” adli eserin olay

orgiisii ile ilgili asagidaki bilgilerden hangisi

vanlistir? (A.2.5)

A) Babasini kaybeden Talat’t Saliha Hanum
biiyiitiir.

B) Talat, Fitnat’t ugradig: ditkkanin iistiindeki
cumbada goriir.

C) Fitnat, Ali Bey ile evlendirilir.

D) Ali Bey carsaf giyerek kadin kiligina girer.

E) Ali Bey romanin sonunda oliir.

“Taassuk-1 Talat ve Fitnat” adli eserdeki

sahis kadrosu asagidakilerden hangisidir?
(A.2.6)

A) Talat, Ahmet Celal, Emine, Fitnat, Haci
Mustafa Bey

B) Talat, Fitnat, Zehra, Ali Bey, Naim Efendi

C) Saliha Hanim, Rakim Efendi, Fitnat,
Ramazan

D) Talat, Fitnat, Saliha Hanim, Servet Bey,
Mustafa

E) Saliha Hanim, Talat, Fitnat, Hact Mustafa
Bey, Ali Bey

“Taassuk-1 Talat ve Fitnat” adl eser ile ilgili
asagidakilerden hangisi soylenemez? (A.2.7-8-
9-10)

A) Eserde ilahi bakis agisi hakimdir.

B) Eserde yalin ve sade bir dil vardir.

C) Eserde bunalim psikolojisi vardir.



10.

11

12.

13.

14.

15.

TURK DILi VE EDEBIYATI DERSi ROMAN BiLGiSi BASARI TESTI

D) Eserde mekan olarak ev, diikkan, konak
secilmisgtir.

E) Eserde yorumu okuyucuya birakilan bir son
vardir.

“Taassuk-1 Talat ve Fitnat” adli eserde yer

alan milli, manevi ve evrensel degerler ile

sosyal, siyasi, tarih? 6geler hakkinda

asagidakilerden hangisi soylenemez? (A.2.11)

A) Fitnat’in eve kapatilmasi toplumsal bir
Srnektir.

B) Ilk goriiste ask donemi yansitan bir 5gedir.

C) Zorla evlendirmenin sonuglari iglenmistir.

D) Uvey babalik olgusu islenmistir.

E) Mutlu sonla biten bir olay islenmistir.

. “Intibah” adli eserin konusu nedir? (A2.3)

A) Koy agalari ve giftgiler arasindaki ¢ekisme

B) Kimsesiz biiyliyen bir gencin hayati

C) Yanlis kadnlarla beraber olmanin sonuglari

D) Anadolu’da bir gretmenin yasadigi
zorluklar

E) Esir ticaretinin sonuglari

“Intibah” adl eserin temel catismasi nedir?
(A2.4)

A) Ali Bey’in 6lmesi

B) Cariyenin eve gelmesi

C) Ali Bey’in as1k olmasi

D) Ali Bey’in hapse girmesi

E) ‘Ali Bey’in ise girmesi

“Intibah” adli eserin olay 6rgiisii ile ilgili

asagidaki bilgilerden hangisi yanhstir? (A.2.5)

A) Kotii bir kadina tutulan Ali Bey i¢in eve
cariye getirilmesi

B) Kaotii kadinin cariyeyi dldiirmesi

C) Ali Bey’in kotii kadint ldiirmesi

D) Ali Bey’in hapse girmesi

E) Ali Bey’in hapisten ¢ikip ise baglamasi

“intibah” adli eserdeki sahis kadrosu

asagidakilerden hangisidir? (A.2.6)

A) Ali Bey, Handan, Zehra

B) Mahpeyker, Dilasup, Ali Bey, Ali Bey’in
Annesi

C) Semiha Hanim, Servet Bey, Halide, Fehmi

D) Ali Bey, Servet Bey, Mahpeyker, Maide

E) Miimtaz, Dilasup, Ali Bey, Semiha Hanim

“Intibah” adli eser ile ilgili asagidakilerden

hangisi soylenemez? (A.2.7-8-9-10)

A) Eserde iyi yetistirilmis bir kahraman rol
almaktadir.

B) Eserde ilahi bakis agisi kullaniimistir.

C) Eserin dili yapt bakimindan siisliidiir.

16.

17.

18.

19.

20.
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D) Eserin tislup bakimindan akicidir.
E) Eserde mekan olarak Istanbul-Camlica
se¢ilmistir.

“Intibah” adl eserde yer alan milli, manevi

ve evrensel degerler ile sosyal, siyasi, tarihl

ogeler agisindan asagidakilerden hangisi

soylenemez? (A.2.11-12)

A) lyi yetistirilmis insanlar da hataya diisebilir.

B) Cariye kiiltiirii o dsnemde devam etmektedir

C) Bu ddnem eserlerinde asklarin sonu liim ve
hiiziinle biter.

D) Eserde Romantizm akiminin etkileri
hissedilmistir.

E) Donemin siyasi olaylar sevgiye engel
olmustur.

“Intibah” adh eser ile yazar1 (Namik Kemal)

arasindaki iliski icin asagidakilerden hangisi

soylenebilir? (A.2.14)

A) Kotii kadinin temsili yazarin yasadig bir
durumdur.

B) Ali Bey’in annesinin amaci oglundan
intikam almaktir.

C) Yazar eserinde cariyelik sisteminin bedelini
Odemistir.

D) Ali Bey caliskanligi ve vatansever olusu
Namik Kemal’e isaret etmektedir.

E) Eserin yazari halki 6nemsememektedir.

“Mai ve Siyah” adli eserin konusu nedir?
(A2.3)

A) Glizel hayaller ve kot gercekler

B) Askere giden bir gencin hatiralari

C) Bir Kaymakamin ilk gorevi

D) Bir ¢ocugun aile 6zlemi

E) Bir 6gretmenin yasadigi zorluklar

“Mai ve Siyah” adli eserin temel ¢catismasi
nedir? (A.2.4)

A) Ahmet Cemil’in Istanbul’dan ayrilmasi
B) Ahmet Cemil’in kitap yazmasi

C) Ahmet Cemil’in babasini kaybetmesi

D) Lamia’nin baskasi ile nisanlanmasi

E) Ahmet Cemil’in kitabini yakmasi

“Mai ve Siyah” adli eserin olay orgiisii ile

ilgili asagidaki bilgilerden hangisi yanhstir?

(A2.5)

A) Ahmet Cemil babasint kaybeder.

B) Ahmet Cemil’in kardesi kocasindan eziyet
goriir.

C) Ahmet Cemil eserini tamamlar ve bityiik ilgi
gorlr.

D) Lamia baskasi ile nisanlanir.

E) Ahmet Cemil annesi ile Istanbul’u terk eder.



21.

9
I~

23.

24.

25

TURK DILi VE EDEBiYATI DERSi ROMAN BiLGiSi BASARI TESTI

“Mai ve Siyah” adli1 eserdeki sahis kadrosu

asagidakilerden hangisidir? (A.2.6)

A) Lamia, Bihruz Bey, Naim Efendi, ikbal

B) Ahmet Cemil, Emine, Hiiseyin Nazmi,
Lamia

C) Feride, Emine, ikbal, Ahmet Cemil

D) Ahmet Cemil, Lamia, fkbal, Hiiseyin Nazmi

E) Bihruz Bey, Ahmet Cemil, Mustafa,
Hiiseyin

“Mai ve Siyah” adh eser ile ilgili

asagidakilerden hangisi sdylenemez? (a27-39-10)

A) Eserde anlatim canlidir.

B) Eserde kahramanlarin hayalleri sikga yer alir

C) Eserin dili yapi bakimindan kusurludur.

D) Eserde mekan olarak Tepebagi-Hali¢
se¢ilmistir.

E) Eser anlatim teknigi agisindan akicidir.

“Mai ve Siyah” adli eserde yer alan milli,
manevi ve evrensel degerler ile sosyal, siyasi,
tarihi 6geler agisindan asagidakilerden
hangisi s6ylenebilir? (A.2.11-12)

A) Eserde hayatin giizel yonleri kotii
yonlerinden daha ¢ok 6n plana ¢tkmistir.

B) Bagkahramammn babasini kaybetmesi-o - -
dénem ronaninda sikca goriiliir.

C) ‘Ahmet Cemil’e toplumda sevilen bir kisinin
kargi ¢ikmasiyla basarisi olusu mplum
yapisini-gosterir.

D) Eserde Realizm akiminin etkllen
gorilmektedir. : ;

E) Bu donem romaniart koti sonia biter ve 0

dénem insaninin Umutsuz 0[u§unu yanistiir. i

“Mai ve Siyah” adli eser ile yazar (Halit Ziya

Usakligil) arasindaki iliski i¢in

asagidakilerden hangisi séylenemez? (A.2.14)

A) Kahramanin ge¢imini yazarlikla saglamasi
yazari isaret etmektedir.

B) Donemin bunalimli ruh halini eser
kahramanlarina yansitmistir.

C) Yazarlarin giizel hayaller etrafinda
toplanmasi esere yansimistir.

D) Is hayat: dsnemin aile yapisini etkilemistir.

E) Ana kahraman yasananlardan dolay: eserde
suclanmaktadir.

“Eyliil” adl eserin konusu nedir? (A2.3)
A) Asiret hayati

B) Imkansiz goriilen ask

C) Cocukluk agki

D) Sonbaharin gelisi

E) Miitareke yillart Osmanli

26.

27.

28.

29.

30.
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“Eyliil” adli eserin temel ¢atismasi nedir?

(A2.4)

A) Konakta yasamanin ortaya ¢ikardigi sorunlar

B) Necip’in yanginda 6lmesi

C) Necip’in askina karstlik verilmemesi

D) Ailenin konaga taginmalari

E) Kahramanlarin arkadaslik ve ask arasinda
kalmalar

“Eyliil” adl eserin olay orgiisii ile ilgili
asagidaki bilgilerden hangisi yanhstir? (A.2.5)
A) Siireyya ve esi kiigiik bir ev kiralar.

B) Siireyya’nin arkadasi sik sik misafir gelir.
C) Siireyya’nin arkadasi hastalanir.

D) Siireyya’nin esi yanginda 6liir.

E) Siireyya’nin arkadasi yangindan kurtulur.

“Eyliil” adli eserdeki sahis kadrosu
asagidakilerden hangisidir? (A.2.6)
A) Siireyya, Suat, Necip

B) Lamia, Siireyya, Ayse

C) Suat, Miimtaz, Nuran

D) Necip, Ahmet, Siileyman

E) Siireyya, Emine, Dilasup

“Eyliil” adhi eser ile ilgili asagidakilerden

hangisi séylenemez? (A.2.7-8-9-10)

A) Eserde okuyucuyu ikileme gotiirecek
anlatim vardir.

B) Eserde i¢ ¢oziimleme anlatim teknigi
kullanilmistir. g

C) Eserin mekani Bogazigi dykiileme teknigi ile
sunulmustur.

D) Eserde merak unsurunu geri plana atilmistir.

E) Eserin iislubu batili teknige uygundur.

“Eyliil” adli eserde yer alan milll, manevi ve

evrensel degerler ile sosyal, siyasi, tarihi

ogeler acisindan asagidakilerden hangisi

soylenemez? (A.2.11-12)

A) Arkadaslik baginin 6nemi manevi 6ge olarak
verilmistir.

B) Ese olan sadakat eserde yiiceltilmistir.

C) Eserde Sembolizm ve Parnasizm akimlarinin
etkileri gorilmiigtiir.

D) Misafir agirlama eserde islenmistir.

E) Sevilen kisi igin canini hi¢e sayma
islenmistir.

BASARILAR DILERIM.

Fatih UYSAL
Tiirk Dili ve Edebiyatt Og*retmem



Ek-4: Dijital Hikiaye Uygulamas1 Ogrenci Goriisme Formu

DIJITAL HIKAYE UYGULAMASI OGRENCI GORUSME FORMU

Ogrencinin;

Sinfre e

1. Dijital hikdyeler kullanilarak roman konusunun islendigi dersleriniz hakkinda neler

ditgiiniiyorsunuz? Size gbre varsa avantaj ve dezavantajlari nelerdir?

2. Dijital hikéye uygulamalar ile dersie gbsterilen metinlerin tema ve konusunu tespit
edebilmenize dijital hilkdyelerin katkisi oldugunu ditsiintiyor musunuz? Nasi?

3. Dijital hikiye uygulamalar: ile derste ele alinan metinlerin olay 6rgiisiinii, sahis
kadrosunu, mekiin ve zaman unsurunu tespit edebilmenizde dijital hikayelerin katkisi

oldugunu diisiiniiyor musunuz? Nasy?

88



4. Dijital hikdye uygulamalar: ile derste islenen romanlarda yer alan milli, manevi ve
evrensel degerler ile sosyal, siyasi, tarihi ve mitolojik Ggeleri fark edebilmenizde dijital

hikyelerin katkisi oldugunu diisiiniiyor musunuz? Nasil?

5. Dijital hikdye uygulamalar: ile derste incelediginiz romanlarin icinde bulundugu
donemin dzelliklerini yansitip yansitmadigini tespit etmenizde dijital hikdyelerin katkisi

oldugunu diisiiniiyor musunuz? Nasil?

6. Tiirk dili ve edebiyat: dersinin diger konularinda da dijital hikiye kullanilmasini ister

misiniz? Neden?
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