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TESEKKUR

Calismam siiresince bana her tiirlii konuda yardime1 olan, yol gosteren, sevgisini
ve destegini esirgemeyen, her umutsuzluga kapildigimda arkamda olan tez
damismanim Saymn Prof. Dr. Sevil YESILPINAR’a minnetlerimi ve tesekkiirlerimi

sunarim.

Tez ¢alismam siiresince yazilimin olusturulmasinda ve her animda yardimini ve
bilgisini esirgemeyen Sayin Dog¢. Dr. Vecdi AYTAC’a, anket calismasinin
istatistiksel olarak degerlendirilmesinde Saym Yrd. Dog. Dr. Timur KOSE’ye ve
yazilimin olusturulmasi icin var giicliyle calisan bilgisayar miihendisleri Ahmet
NESELi’ye ve Duygu MENGIOGLU’na tesekkiir ederim. Calismamda
tecriibeleriyle ve bilgisiyle bana yardimci olan Farbe Tekstil Genel Midiirii Emre
Kizilgiinesler’e ve sanayi bilgilerinden yararlandigim Farbe Tekstil ¢alisanlarina

tesekkiir ederim.
Tez calismam sirasinda tanmistifim Giilsah Ekin  KARTAL’a ve Sinem
OZTURK ’e anket calismalarimda yardimci olduklar1 ve desteklerini esirgemedikleri

i¢in tesekkiir ederim.

Bu siire¢ igerisinde her animda yanimda olan ve en sikintili anlarda bana destek

veren anneme, babama ve kardesime sonsuz tesekkiirler ederim.

Go6zde AYDOGDU



GORSEL GIiYSI ARSIVi YAZILIMININ GELISTIRILMESI

0z

Hazir giyim ve konfeksiyon sektorii, tekstil sanayisi icerisinde katma degeri en
yiksek olan alandir ve iilke ekonomilerinde en fazla istihdam bu alanda
saglanmaktadir. Konfeksiyon sektorii tilkemizde ve 6zellikle Asya iilkelerinde genis
calisma alanlarindan biridir. Ulkemizdeki konfeksiyon firmalarinin isgiicii, enerji ve
hammadde giderleri bakimindan geri kalmis ve gelismekte olan iilkelerle rekabet
edebilmesi olduk¢a zordur. Bu nedenle rekabeti saglamak igin farklilagmalari
gerekmektedir. Markalagma, kendi koleksiyonlarini hazirlayip pazarlama, model
cesitliligini saglamak icin esnek, kaliteli, hatasiz ve hizli tiretim firmalarin rekabet

ortamini sirdirmelerinde 6nemli noktalardir.

Calismanin amaci1 kendi koleksiyonlarini hazirlayan ve miisterilerine sunan
konfeksiyon firmalar1 i¢in gorsel bir giysi arsivi olusturmaktir. Calismada kendi
tasarimlarin1 hazirlayan orta olgekli bir konfeksiyon firmasinin verilerinden ve
tasarimlarindan yararlanilmistir. Yazilimi hazirlamak i¢in firmanin en ¢ok calistigi
giysi tiirleri, model 6zellikleri, cinsiyetler, sezon bilgileri, tema isimleri, line isimleri
ve firmanin c¢alistigi miisteriler belirlenmistir. Bu veriler dogrultusunda hazirlanan
yazilima, g@iysi tasarimlari estetik ¢izimleri ile birlikte 6zelliklerine gore
kaydedilebilmektedir. Ayrica mevcut tasarimlar igerisinde kriterler belirlenerek
istenen giysi tasarimlari aranmaktadir. Yazilim yurt disindan da erisiminin

saglanmasi i¢in web tabanli olarak tasarlanmstir.

Calismada ayrica ii¢ boyutlu gorsel algiy1 o6lgmek i¢in 100 kisiye anket
uygulanmistir. Anket ¢alismasi i¢in ayni firmadan ti¢ farkli giysi numunesi ve bu
numunelerin estetik cizimleri temin edilmistir. Ug¢ boyutlu sanal giydirme
yazilimindan yararlanilarak numunelerin sanal manken iizerinde ii¢ boyutlu
gorselleri hazirlanmistir. Katilimcilardan giysinin gergek numunesi ile {i¢ boyutlu
sanal goriintiisii veya estetik ¢izimi arasinda karsilastirma yapmasi istenmistir. Anket

sonuglar1 SPSS 15 paket programinda degerlendirilmistir. Veriler istatistiksel olarak



degerlendirildiginde, giysilerin ii¢ boyutlu sanal goriintiilerinin ger¢cek numuneyi

estetik ¢izimlerden daha iyi yansitti§1 sonucuna varilmistir.

Anahtar kelimeler: Konfeksiyon, giysi tasarimi, yazilim, i¢ boyutlu

prototiplendirme



DEVELOPMENT A SOFTWARE FOR VISUAL GARMENT LIBRARY

ABSTRACT

Apparel industry has the highest added value in textile industry and maximum
employments in the national economies are provided in this area. Apparel sector is
one of the largest working sector in our country and especially in Asian countries.
Competition power of apparel companies in our country is weaker than developing
countries in labor, energy and raw material costs. For this reason, variations are
required to ensure competition. Branding, marketing their own collections, flexible,
high quality, accurate and fast production environment are important elements to

maintain the competitiveness of firms.

The aim of the study is that offering image garment archive for apparel
companies which create and market their collections to their customers. In the study,
the designs and datas of a medium-scale apparel firm, which create their own
designs, were utilized. To create software, garment types, model details, genders,
seasons, themes, lines and company’s customers which the company works mostly,
are determined. A garment design with its artwork can be saved according to its
features to this software. Also required designs are searched according to their

features. The software has been established as web-based to access from abroad.

Also a hundred people were surveyed to measure the three-dimensional visual
perception. Three different garment sample and their artworks were received for
survey from the same company. Three-dimensional virtual images of garments on
virtual body have been prepared in the three-dimensional virtual prototyping
software V-Stitcher. Participants were asked to compare between three-dimensional
virtual images and artworks. Results were analyzed using SPSS 15. When the datas
were analyzed according to statistical, three-dimensional virtual images of garments

represented the real samples better than artwork, was observed.

Keywords: Clothing, garment design, software, three-dimensional prototyping

Vi
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BOLUM BiR
GIRIS

Insanoglu var oldugundan beri beslenme, barmma ve giyinme ihtiyacini
kargilamak i¢in ugras vermistir. Giyinme ihtiyaci ise her donem iklimsel ve bolgesel
farklilik gostermistir. Bu farkliliklar ve gegmis yillardaki birikimler ile giiniimiiziin
tekstil ve hazir giyim alt yapis1 kurulmustur. Tekstil sanayi ve hazir giyim sektorii
her iilkede biiyiik ilgi uyandirmis ve belirli donemlerde biiylik bir is alani
olusturmustur. Sanayi devrimi ile birlikte makinelesmenin gelismesi ve iiretim
yontemlerinin artmasiyla tekstil sanayi baslarda Ingiltere, Almanya gibi Avrupa
tilkelerinde faaliyet gostermistir. Bu iilkelerde iplik, 6rme, dokuma ve konfeksiyon

yaygin olarak yapilmuistir.

Tekstil sanayinin bu kadar hizli yiikselmesi ve istihdam oraninin yiiksek olmasi
bu sektoriin once Tiirkiye’ye daha sonra da Cin, Banglades, Hindistan gibi Asya
tilkelerine kaymasina sebep olmustur. Bunun nedenleri olarak; Avrupa iilkelerinde
isglici maliyetlerinin artmasi, geleneksel tekstil iiretiminden ayrilarak teknik
tekstillere, AR-GE caligmalarina ve moda alanina yonelinmesi gosterilmektedir.
Avrupa daha fazla klasik tekstil tiriinii tiretmek istememistir. Klasik bir pantolon ya
da gomlekten elde edecegi kazang diisiiktiir ve maliyetlerini karsilayamamaktadir.
Bunun yerine gelismis iilkeler kendi markalarin1 yaratmak ve katma degeri ¢ok
yiiksek olan teknik tekstiller iiretmek istemislerdir. Teknik tekstiller birgok farkli
sektorde kullanim alan1 bulmaktadir. Ornegin; insaat, tip, ziraat, kozmetik, otomotiv
alanlarinda tekstil materyallerini kullanarak daha hafif, daha dayanikli, geri
doniistiiriilebilir triinler tiretmek miimkiindiir. Giintimiizde teknik tekstiller alaninda
cok genis bir know-how bilgisini ellerinde bulundurmaktadirlar. Ayrica
markalagsmaya yonelerek kendi markalarini yaratmisglardir. Cok basarili tasarimcilarla
calisarak kendi ¢izgilerini olusturmuslar ve kendilerini diinyaya kabul ettirmislerdir.
Ozellikle Paris, New York, Londra modanin baskentleri olmustur. Bu diinyaca

taninan markalar ise tiretimlerini Tiirkiye’ye veya Asya iilkelerine yaptirmaktadirlar.



Avrupa’da tiim bu gelismeler olurken iilkemizde bu iilkelerin yasadig: siireci en
basindan itibaren yasamistir. Avrupa markalasma ve teknik konulara egilirken
iilkemizde konvansiyonel tekstil iiretimi yapilmistir. Elyaf {retimi, klasik iplik
egirme, 6rme, dokuma, terbiye islemleri ve hazir giyim alaninda katma degeri
yiiksek olmayan iirlinler iiretilmesi icin ¢ok sayida tekstil firmasi agilarak biiyiik
miktarlarda iiretimler yapilmustir. Oyle ki Tiirkiye pamuk iiretiminde yillardir ilk on
icerisinde yer almistir. Hatta organik pamuk yetistirme alaninda diinya lideri
olmustur. Ancak yenilikleri takip etme ve gelecegi ongoriide yetersiz olunmasi
nedeniyle tekstil sanayi Asya iilkelerine kaymistir. Ozellikle Cin’de isgiicii maliyeti
cok diistiktiir. Ayrica devlet tesvikleri de daha caziptir. Bu nedenle gelismis tilkeler
siparislerinin biiyiik bir boliimiinii Asya iilkelerinde gergeklestirmektedir. Ulkemizin
pazara yakin olmasi ve kaliteli iirlin liretmesi Asya {lilkelerine karsi avantajh
olmamiza neden olmaktadir. Tekstil sektoriinde ve 6zellikle hazir giyim sektoriinde
hiz ¢ok 6nemlidir. Cok sik degisen ihtiyacglari karsilamak i¢in hizli iiretim yapmak ve
miisteriye sunmak gerekmektedir. Tiirkiye bu avantajin1 hala korumaktadir. Ancak
Asya iilkeleri de yeterli know- how bilgisine sahip olmus ve kaliteli iiriin {iretebilir

hale gelmistir.

Yukarida bahsedilen sebeplerden dolayr Tiirkiye’deki tekstil ve hazir giyim
firmalar1 her gegen giin rekabet ortamini kaybetmektedir. Asya tilkeleri ile rekabeti

saglayabilmek i¢in farklilagsmak gerekmektedir.

1.1 Tekstil ve Hazir Giyim Sektériiniin Tiirkiye’deki Yeri ve Onemi

Tiirkiye’de tekstilin 6nemli bir tarihi gelisimi bulunmaktadir. El dokumaciliginin
Selguklular’dan bile daha eski oldugu bilinmektedir. Bu bilgi ile Osmanl
Devleti’nde sanayi tekstil iizerine dayali olarak gelismistir. Cumhuriyetin ilanindan
sonra ise Atatiirk’lin destegi ve girisimi ile Stimerbank acilmistir. Stimerbank tekstil
sektorlil i¢in 6nemli bir adim olmustur. Siimerbank biinyesinde nitelikli personel
yetistirilmis ve bilgi birikimi elde edilmistir. Bu durum daha sonra 6zel sektoriin
gelismesine katkida bulunmustur. Tekstil sektorii her zaman sanayi yatirirmlarinda ve

kalkinma planlarinda dncelikli siray1 almistir (Proje ve Is Gelistirme Birimi Izmir



Atatiirk Organize Sanayi Bolgesi [IAOSB] Haber Dergisi, 2012). Tiirkiye
topraklarinin pamuk iiretimine ¢ok elverigli olmasi ve dokuma alaninda ge¢cmisten

gelen deneyim nedeniyle iiretim daha ¢ok pamuklu dokuma iizerine yapilmuistir.

Tiirkiye’de tekstil ve hazir giyim alaninda iiretim 1980 yilinda uygulamaya
konulan ihracata yonelik kalkinma politikasi ile birlikte artmaya baglamistir ve sektor
hizla bilyiimiistiir (Tiirkiye Cumhuriyeti Ekonomi Bakanlig1 Ihracat Genel
Midiirligii Tekstil ve Konfeksiyon Daire Baskanligi, 2014)

Tekstil ve hazir giyim sektorii birlikte degerlendirildiginde gayri safi yurt igi
hasila, imalat sanayi ve sanayi iliretimindeki pay, ihracat, ekonomiye sagladig: net
doviz girdisi, istihdam, yatirim gibi makro-ekonomik biiyiikliikler agisindan
Tiirkiye’nin 6nemli sektdrlerinden biridir (....) Bugiin Tiirk tekstil ve hazir giyim
sektorii biiyiik oranda ihracat agirhikli bir sektordiir (Tirkiye Cumbhuriyeti
Ekonomi Bakanligi Ihracat Genel Miidiirliigii Tekstil ve Konfeksiyon Daire
Bagkanligi, 2014, s.1).

1980 yilindan 1990 yilina kadar tekstil ve hazir giyim sektorii gesitli alanlarda
tretimler yaparak genislemistir. Sadece pamuk ve pamuklu dokuma ihracati yapan
bir iilke konumundayken Avrupa’nin her iirlin tipinde en biiylik ihracatgisi
konumuna yiikselmistir. Ancak Diinya Ticaret Orgiitii 1995 yilinda Tekstil ve Hazir
Giyim anlagmas1 geregi kotalarin kaldirilmasini kabul etmis ve 2005 yilinda bunu
uygulamaya gecirmistir (Proje ve Is Gelistirme Birimi IAOSB Haber Dergisi, 2012).
Bu kararin Tiirk tekstil ve hazir giyim sektorii i¢in hem olumlu hem olumsuz yanlari
olmustur. Rekabet ortami arttig1 i¢in Tiirkiye’nin en biiyiik miisterileri olan Avrupa
ilkeleri tekstil ve konfeksiyon iiretimlerini, iggiicii maliyetlerinin az oldugu Asya
iilkelerine kaydirmigtir. Bu durum tilkemizdeki standart {iriin iireten tekstil ve hazir
giyim ireticilerinin pek ¢ogunun yok olmasina neden olmustur. Sadece degisime
ayak uydurabilen, 6ngoriisii yiiksek biiyiik firmalar ayakta kalmigtir. Béylece Tiirk
ireticiler klasik iiriin liretmekten vazgegmislerdir. Tiirkiye’nin bdyle bir ortamdaki
tek avantaj1 pazara yakinligi, teknik ve idari bilgi birikimi ve genis iiriin yelpazesi

olmustur. Fakat Asya lilkeleri de kisa zamanda kendilerini gelistirmisler ve kaliteli,



hizli {rlin  iretmeyi basarmislardir. Boyle bir ortamda Tirk {reticilerin

farklilagmaktan bagka bir segenegi kalmamastir.

Gorildigi tzere tekstil ve hazir giyim sektorii Tiirk ekonomisi i¢in genis
istihdam ve kalkinma saglamasi ile her zaman Onemli bir sektér konumunda

olacaktir.

1.1.1 Tekstil ve Hazir Giyim Uriinlerinin Ihracat ve Ithalat Degerlendirmeleri

Tiirk tekstil ve hazir giyim sektorii ihracat alaninda diinya siralamasinda yer
almaktadir. Tablo 1.1 Tirkiye’nin 2011-2012 yillarinda tekstil iiriinleri ihracatinda
tedarikgiler igerisindeki yerini gostermektedir. Tiim tekstil {riinleri ihracatcilari
listesinde diinyada 11. sirada yer almaktadir. Bu listede en biiyiik ihracatci iilke Cin
iken, onu 28 iilkeden olusan Avrupa Birligi izlemektedir. 2011-2012 yillan
karsilastirildiginda; 2012 yilinda tiim iilkelerde negatif bir degisim olmus iken,
Tiirkiye’de % 0,6 biiyime meydana gelmistir. Bu da Tirkiye’de tekstil Griinleri
ihracatinda artis oldugunu gostermektedir. Tablo 1.2 ise 2011-2012 yillarinda diinya
hazir giyim ve konfeksiyon ihracati tedarik¢ilerini vermektedir. Bu listede Tiirkiye
dokuzuncu sirada yer almaktadir. 2011 yilindan 2012 yilina gecildiginde % 0,8” lik
biiylime oldugu goriilmektedir. Bu da Tiirkiye’de hazir giyim ve konfeksiyon
tirtinleri ihracatinda artis oldugunu gostermektedir. Cin ve AB iilkeleri bu listede de

ilk iki sirada yer almaktadir.

Tiirkiye Thracatgilar Meclisi’nin agikladig1 verilere gére ise 2013 yilinda hazir
giyim ve konfeksiyon ihracati, 2012°ye gore dolar bazinda % 8,3 oraninda artmistir.
2013 yilinda 203 iilkeye 17,4 milyar dolar degerinde hazir giyim ve konfeksiyon
ihracat1 yapilmistir (Istanbul Tekstil ve Konfeksiyon Thracatei Birlikleri [ITKIB],
2014).



Tablo 1.1 Diinya tekstil iiriinleri ihracatinda tedarikgiler (ITKIB, 2014)

1,000 ABD Dolari
2011 2012 Degisim % Pay %
1 | Cin 72,304,192 71,369,022 -1,3 27,2
2 | AB 28 Toplam 65,496,812 58,913,504 -10,1 22,4
3 | AB.D. 21,319,291 18,661,049 -12,5 71
4 | Hindistan 14,499,372 14,462,899 -0,3 55
5 | Almanya 14,637,106 13,038,620 -10,9 5,0
6 | Giiney Kore 13,400,457 12,939,232 -3,4 4,9
7 | italya 14,338,769 12,699,405 -11,4 4,8
8 | Tayvan 11,587,864 10,804,075 -6,8 4,1
9 | Hong Kong 10,989,345 10,260,587 -6,6 3,9
10 | Japonya 9,122,494 8,841,520 -3,1 3,4
11 | Turkiye 7,708,193 7,753,334 0,6 3,0
Diinya Toplam 277,774,462 262,620,011 -5,5 % 100

Tablo 1.2 Diinya hazir giyim ve konfeksiyon iiriinleri ihracatinda tedarikgiler (ITKIB, 2014)

1,000 ABD Dolar1
2011 2012 Degisim % Pay %
1 | Cin 165,911,728 172,285,438 3,8 37,3
2 | AB 28 Toplam 124,236,737 116,580,348 -6,2 25,3
3 | Banglades 22,987,083 23,601,149 2,7 51
4 | Hong Kong 23,530,800 21,606,785 -8,2 4,7
5 | Almanya 22,753,450 21,239,686 -6,7 4,6
6 | italya 22,240,407 21,137,115 -5,0 4,6
7 | Hindistan 17,595,197 16,869,364 -4,1 3,7
8 | Vietnam 13,655,046 16,241,301 18,9 3,5
9 | Turkiye 15,651,485 15,770,375 0,8 34
10 | Fransa 10,945,059 10,231,395 -6,5 2,2
11 | Ispanya 9,385,540 9,769,791 4,1 2,1
Diinya Toplam 465,636,234 461,456,747 --0,9 % 100

Tirkiye’nin yapmis oldugu hazir giyim ve konfeksiyon ihracatinin biiyiik
cogunlugunu pamuklu 6rme iriinler olusturmaktadir. 2013 yilinda 6rme, dokuma
konfeksiyon iiriinlerinin ve hazir esyalarin ihracat yiizdeleri sirasiyla % 54, % 33,
%13 (Sekil 1.1) olarak belirlenmistir (ITKIB, 2014). Tiirkiye; elyaf, iplik, kumas vb
hammadde ihtiyacint o6nemli bir diizeyde karsilamasina ragmen yeterli
olamamaktadir. Bu sebeple biiyiikk miktarlarda ithalatta yapilmaktadir. Ozellikle
pamuk tiretimi tiiketimi karsilayacak boyutta degildir. 2012 yili verilerine gore

Tirkiye; pamuk {iretiminde diinyada sekizinci sirada, pamuk tiiketiminde ise



dordiincii sirada, organik pamuk {retiminde ise {giincii sirada yer almaktadir
(Tiirkiye Cumhuriyeti Ekonomi Bakanligi ihracat Genel Miidiirliigii Tekstil ve
Konfeksiyon Daire Bagkanligi, 2014)

m Orme
m Dokuma

Hazir esya

Sekil 1.1 Tirkiye'nin hazir giyim ve konfeksiyon ihracati iiriin grubu

Tablo 1.3’te Tiirkiye’nin hazir giyim ve konfeksiyon tiriinleri ihracati yaptigr ilk
20 iilke ve yapilan ihracat degerleri goriilmektedir. Ilk 20 iilkenin toplam hazir giyim
ve konfeksiyon ihracatindaki payr % 84,1°dir. Almanya Tiirkiye’nin ihracat yaptigi
tilkeler arasinda ilk sirada yer almaktadir. Almanya’yr diger Avrupa diilkeleri
Ingiltere, Ispanya, Fransa ve Hollanda izlemektedir. 2012 yilindan 2013 yilina
gecildiginde; hem ilk 20 iilke bazinda, hem de toplam bazinda ihracat degeri
artmusgtir. 2013 yili, 2012 yili ile karsilastirildiginda ihracattaki degisim ¢ iilke

disinda tiim tlkeler i¢in olumlu olmustur.

Tablo 1.4 Avrupa Birligi iilkelerinin 2009-2011 yillar1 arasinda hazir giyim ve
konfeksiyon iirlinleri ithalat degerlerini gostermektedir. Avrupa Birligi kendi
iclerindeki ihracat oranlar1 dahil olmak iizere hazir giyim ve konfeksiyon ithalatinda
birinci siradadirlar. Bu degerler, Tiirkiye’nin konum olarak yakin oldugu da dikkate
alindiginda Avrupa Birligi iilkelerinin Tiirkiye i¢in biiyiik bir pazar oldugunun
kanitidir. 2009 yilindan 2011 yilina gidildik¢e Avrupa Birligi iilkelerinin hazir giyim



ve konfeksiyon {iriinleri ithalat degerleri artmistir. Avrupa Birligi'ni ABD ve

Japonya izlemektedir. Firmalarimiz i¢in bu dlkeler de ciddi bir pazar

olusturmaktadir.

Tablo 1.3 Tiirkiye'den en fazla hazir giyim ve konfeksiyon ihracati yapilan iilkeler (ITKIB, 2014)

$ Sirali i1k 20 Ulke
Birim: ABD $
2012 2013 2012/2013 Toplamda
Ulkeler Yilhik Yilik Degisim % Pay %
Almanya 3,400,554,858 3,675,845,608 8 21,4
Ingiltere 2,188,190,845 2,151,014,504 -2 12,5
Ispanya 1,413,231,442 1,498,356,362 6 8,7
Fransa 1,015,475,388 1,111,875,908 9 6,5
Hollanda 835,355,495 902,293,654 8 5,3
Italya 702,202,560 703,135,146 0 4,1
Irak 411,425,672 574,160,741 40 3,3
Danimarka 490,734,298 494,513,052 1 2,9
A.B.D. 448,516,894 443,274,519 -1 2,6
Belgika 375,371,987 406,908,789 8 2,4
Rusya 358,831,053 390,206,084 9 2,3
Ukrayna 179,424,065 323,767,788 80 1,9
Polonya 275,064,449 320,879,877 17 1,9
Isveg 282,621,113 290,856,556 3 1,7
Romanya 170,567,590 259,852,366 52 1,5
Suudi Arabistan 225,543,823 250,090,620 11 1,5
Israil 163,744,575 193,588,290 18 1,1
Cezayir 131,668,136 159,548,224 21 0,9
Isvicre 147,845,169 141,602,871 -4 0,8
Avusturya 120,718,332 139,856,381 16 0,8
i1k 20 Ulke Toplam 13,337,087,744 | 14,431,627,340 8 84,1
Tiirkiye Hazir Giyim
ve
Konfeksiyon ihracati 15,753,400,255 | 17,158,866,915 9 100.0
ilk 20 Ulkenin
Toplamda
Pay1 % 85 84

Tiirk tekstil ve hazir giyim sektoriiniin dig ticaretteki yeri de biiyilk Onem
tagimaktadir. 2008-2013 yillar1 arasindaki hazir giyim ve konfeksiyon iiriinlerinin
Tirk dis ticaretindeki yeri, ihracat ve ithalat degerleri Tablo 1.5’te verilmektedir.
Ithalat ve ihracat degerlerine bakildiginda; ihracatta siirekli bir artis oldugu, ithalatta
ise artis olmadig1 ve ihracatin ithalattan ciddi boyutta fazla oldugu gortilmektedir. Bu

ise hazir giyim ve konfeksiyon sektoriinlin onemli miktarda dis ticaret fazlasi



verdiginin kanitidir. Degerler ve dis ticaret fazlasi goz oniinde tutuldugunda, hazir
giyim ve konfeksiyon sektoriiniin iilkemiz ekonomisi i¢in 6nemli bir sektor oldugu

anlagilmaktadir.

Tablo 1.4 Diinya hazir giyim ve konfeksiyon iiriinleri ithalatinda tedarikgiler (ITKiB, 2014)

1,000 ABD Dolar: Degisim % Pay %
2009 2010 2011 2010- | 2011- | 2011
2009 2010
1 | AB27 162,953,523 | 168,983,538 | 194,273,927 3,7 15,0 43,7
2 | ABD 76,703,639 | 87,501,284 | 93,980,133 14,1 7,4 21,1
3 | Japonya 27,481,756 | 28,291,076 | 34,884,470 2,9 23,3 7.8
4 | Hong Kong 15,059,358 16,061,228 16,475,019 6,7 2,6 3,7
5 | Kanada 7,874,269 8,722,869 9,948,472 10,8 14,1 2,2
6 | Rusya 4,217,302 6,274,080 7,647,991 48,8 21,9 1,7
7 | Avustralya 4,452,272 5,342,558 6,477,607 20,0 21,2 1,5
8 | Isvicre 5,409,555 5,490,727 6,370,817 1,5 16,0 1,4
9 | Giiney Kore 3,485,966 4,535,365 6,269,776 30,1 38,2 1,4
Birlesik Arap
10 | Emirlikleri 5,475,101 5,646,731 5,569,581 3,1 -1,4 1,3
Diinya Toplam 351,948,289 | 388,078,779 | 444,964,859 10,3 14,7 | %100
Tablo 1.5 Tiirkiye'nin hazir giyim ve konfeksiyon dis ticareti (ITKiB, 2014)
2008-2013 Yillik (Fiili)
Birim: ABD $
Yillik Yilhik
Yillar Thracat Degisim % ithalat Degisim %

2008 15,234,868,195 2,117,836,346
2009 12,854,444,401 -15,6 2,016,595,151 -4,8
2010 14,205,917,174 10,5 2,704,270,671 34,1
2011 15,648,660,734 10,2 3,165,676,374 17,1
2012 15,753,400,255 0,7 2,502,472,382 -20,9
2013 17,158,866,915 8,9 2,971,390,815 18,7

1.2 Tiirk Hazir Giyim ve Konfeksiyon Ureticilerinin Farkhlasmasi

Ulkemizde hazir giyim ve konfeksiyon firmalar1 genellikle fason olarak iiretim
yapmaktadirlar. Bu tiir firmalar % 100 miisterilerine bagimhidirlar. Miisterilerden
gelecek siparis dogrultusunda iiretimlerini ve ihracatlarimi gergeklestirmektedirler.
Bu tiir firmalarin miisterilerini kendi biinyelerinde tutabilmeleri igin esnek iiretimi

saglayacak alt yapilarinin olmas1 gerekmektedir. Ayrica hatasiz, kaliteli, hizl1 iretim



yapmak zorundadirlar. Sevkiyat tam vaktinde ger¢eklesmelidir. Bu tiir firmalar ile
calisan yabanci miisteriler daha ucuz, daha hizli ve ayn1 kalitede iiretim yapan bir
bagka iiretici bulduklarinda kolaylikla o yone dogru kaymaktadirlar. Bu da fason
calisan firmalarin dretimlerini durdurma ve piyasadan yok olmalar1 riskini
dogurmaktadir. Bu durumu goren hazir giyim ve konfeksiyon firmalarimiz
farklilasma yoluna giderek kendi tasarimlarini yaratma ve miisterileri igin
koleksiyonlar hazirlama yoluna gitmislerdir. Tasarimlarini kendileri hazirlayan
firmalar; hem yeni misteriler edinebilirler, hem de mevcut miisterilerine farkli
secenekler sunarak onlari kendilerine baglayabilirler. Ayrica geleneksel {iretim yapan
Asya iilkeleri ile de rekabeti saglayabilirler. Ulkemizde bu sekilde kendi tasarimlarini

hazirlayan ve sunan bir¢ok konfeksiyon isletmesi bulunmaktadir.

Ulkemizdeki diger bir konfeksiyon isletmesi tiirii ise kendi markasini yaratan
firmalardir. Bu firmalar fason tliretimden tamamen ayrilmis ve bir bagka miisteri i¢in
de tasarim yapmamaktadirlar. Bu igletmeler tiim tasarim ve iiretim faaliyetlerini
kendi markalar1 icin yapmaktadirlar. Markalar1 ile hem Tiirkiye’de hem de
Avrupa’da yer edinmeye calismaktadirlar. Markali iirtinler katma degeri en yiiksek
grup olmasima ragmen, iilkemizde kendi markasi olan ve diinyaya agilan ¢ok az
sayida firma bulunmaktadir. Bu firmalara Mavi Jeans, Vakko, Ipekyol, Damat

Tween, Koton 6rnek verilebilir.

1.3 Giysi Tasariminda iki Boyutlu ve U¢ Boyutlu CAD Sistemleri

Giysi tasariminda CAD (Computer Aided Design/Bilgisayar Destekli Tasarim)
sistemleri tasarim ve {retim siirecini kolaylagtirmak i¢in konfeksiyon firmalari
tarafindan kullanilmaktadir. CAD sistemlerinin kullaniminin artmasiyla elle yapilan
tasarim ve tliretim islemleri otomatik olarak bilgisayar iizerinde ve 6zel cihazlar ile
yapilmaya baglanmistir. Ik baslarda ticari CAD sistemlerinin hepsi iki boyutlu
ortamda islem yapmaktaydilar. Iki boyutlu kaliplarin hazirlanmasi, fiziksel olarak
hazirlanmis kaliplarin dijitallestirilmesi, var olan kaliplarda degisiklikler yapilmasi,
serilendirme, otomatik pastal hazirlama kalip tasarimi islemini oldukc¢a

hizlandirmistir ve basitlestirmistir. Daha sonrada tasarimcilarin koleksiyonlarini



hazirlamalar igin ticari CAD sistemleri gelistirilmistir. Bu sistemlerde tasarimcilar
tasarimlarini  bilgisayar iizerinde hazirlayabilmektedirler. Istedikleri kumas
tekstiiresini ve aksesuarlari ekran {izerinde gorebilirler ve istedikleri detaylar
tasarimlarina ekleyebilirler ya da c¢ikarabilirler. Bu sekilde geleneksel tasarim
siirecine gore daha hizli numune iiretilmektedir. iki boyutlu kalip tasarim ve iiretim
sistemlerine Lectra, Gerber, Assyst Bulmer, Optitex, Pad Systems ornek olarak

verilebilir.

Son yillarda ise ii¢ boyutlu tasarim, giydirme ve simiilasyon programlari on plana
cikmustir. Ug boyutlu simiilasyon programlari ile fiziksel olarak numune iiretmeye
gerek kalmamaktadir. Giysinin uyumu, manken tizerindeki durusu, kumas tekstiiresi
ve dokiimliliigii sanal olarak degerlendirilmektedir. Ayrica bir giysinin tiim
bedenleri sanal olarak kontrol edilmekte ve ekstra maliyetler azaltilmaktadir. Tiim
tasarim, kalip, kumas ve aksesuar detaylar1 sanal prototipler ile
gorsellestirilmektedir. Kumasin fiziksel ve mekanik 6zellikleri ile tekstiiresi gercekei
bir sekilde canlandirilmaktir. Kumas 6zelliklerinin ve dokiimliiliigiiniin, kivrimlarin,
kinisikliklarin, gercekei bir sekilde simiile edilmesi i¢in bir¢ok calisma yapilmaktadir.
Kumas ve giysi modellemesinde geometrik ve fiziksel metotlar gelistirilmistir.
Cesitli integrasyon yontemleri uygulanmistir. Ayrica simiilasyon programlarindaki
sanal mankenlerin Olgiileri degistirilebilmektedir. Bu yontemle kisilerin viicut
Ol¢iilerinde mankenler olusturmak ve giysileri bu mankenler {lizerine giydirmek,
bitmis gercek giysinin kisi lizerinde nasil duracagi hakkinda tam bir fikir
verebilmektedir. Yukarida adi gecen ticari CAD sistemlerinin iki boyutlu kalip

tasarim ve lretim yontemlerine ek olarak ii¢ boyutlu simiilasyon sistemleri de vardir.
1.3.1 ki ve U¢ Boyutlu Ticari CAD Sistemleri

1.3.1.1 Lectra

Lectra yazilimlari, deri, kumas, teknik tekstiller, kompozit malzemeler ile ¢alisan

endistrilerde kullanilmaktadir. Her bir endiistriye 6zel olarak miisterilerinin {iriin

tasarimin1 otomatlastirmasina ve optimize etmesine yardim etmektedir. Moda
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enddistrisi i¢in iiriin geri doniligiimiinii ve koleksiyon yonetiminde etkinligi artirmak
icin PLM (Product Lifecycle and Collection Management/ Uriin Yasam Déngiisii
Yonetimi), akilli tasarimlar igin Kaledo, akilli tiriin gelistirme i¢in Modaris
yazilimlarmi gelistirmistir. PLM ile tiim bir moda ve koleksiyon siireci optimize
edilmektedir. Lectra Kaledo, tasarimcilarin yeni stiller yaratmasina izin vermektedir.
Kolay kullanim1 ve giysi 0zellestirme araclari ile yaraticiligr arttirmakta ve gelisim
siirecini azaltmaktadir. Kaledo’nun etkin ara¢ ¢ubugu ile 6l¢iim noktalari, diigmeler,
dikigler, stslemeler ve kivrimlar tasarimlar ile Dbirlestirilebilmekte ve
tasinabilmektedir. Bu sekilde iki boyutlu diiz ¢izimlerin 6tesine gegilmektedir. Lectra
Modaris ise iki boyutlu kalip ¢izimini, serilendirmeyi, {i¢ boyutlu simiilasyon
¢ozlimlerini ve sanal prototiplendirmeyi kombinleyerek akilli bir giysi gelisim araci
sunmaktadir. Tasarimdan tiretime etkin bir tedarik zinciri saglamaktadir. Modaris iki
boyutlu kaliplari, {i¢ boyutlu sanal mankenleri, kumaslari, renkleri, model detaylarini
ve sanal numuneleri bir araya getirerek simiile etmektedir. Modaris igerisinde ayrica
Sekil 1.2°de goriildiigii gibi sanal deneme odas1 da yer almaktadir. Bu oda yardimai ile
fiziksel ilk numune yapilmadan sanal manken etrafinda giysi kaliplar1 ii¢ boyutlu
olarak modellenmis olur. Genel goriintii, uyum, kumas, baski, motif, kaliplar, bolluk,
darlik, uzunluk gibi uyum elemanlar1 kontrol edilmektedir. Buna ek olarak tiim
bedenler icin numune yapmak yiiksek maliyetlere sebep olmaktadir. Ug boyutlu
simiilasyon ile tiim serilendirme kurallar1 kontrol edilmektedir. Kumas, giysi maliyeti
icerisinde en biiyilk paya sahiptir. Kumas giderlerinin minimize edilmesi ig¢in
Diamino yazilimi1 gelistirilmistir. Bu yazilimda, kaliplarin kumas iizerine en

ekonomik sekilde yerlesmesi saglanmaktadir (Lectra, b.t).

1.3.1.2 Gerber Technology

Gerber Technology’nin, hazir giyim firmalar1 i¢in iiretimi kolaylastiracak iki
boyutlu kalip tasarimi (Accumark), iiriin veri yonetimi, iirlin doniisim yoOnetimi,
otomatik pastal hazirlama, kumas serimi ve kesim tiiniteleri vardir. Gerber Accumark
iki boyutlu kalip tasarimi, serilendirme ve isaretleyici yazilimi ile kaliplarin
elektronik olarak hizlica hazirlanmasini saglamaktadir. Gerber moda stiidyosu ile de

tim moda ve tekstil tasarimi ihtiyaglari saglanmaktadir. Moda stiidyosu li¢ tane
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temel tasarim modili ile 6rme ve dokuma kumaslar icin iki tane ek modiilii
icermektedir. Moda stiidyosu i¢indeki araglar sayesinde motifler ve tekstiireler
kullanilarak yeni koleksiyonlar ve konseptler gelistirilmektedir (Gerber Technology,
b.t).

Sekil 1.2 Sanal deneme odasi (Lectra, b.t)

1.3.1.3 PAD System

PAD sistemlerinde iki boyutlu kalip tasarimi, serilendirme ve pastal plani
yapilmaktadir. Bu {initelere ek olarak otomatik pastal plan1 hazirlama modiilii de
bulunmaktadir. Karmasik giysilerin kaliplarinin hazirlanmasi1 ve endiistriyel kalip
tasarimi i¢in uygundur. Biizgii, pens, pli gibi model 6zelliklerinin kolayca kalip
tizerinde gosterilmesini saglamaktadir. Ayrica PAD sistemi etkili pastal planlarim
hizlica olusturabilmektedir. Bu yoOntemle kumas gideri etkili bir sekilde
hesaplanabilmektedir. Tek yonld, tiip, ¢izgili, ekoseli olmak tizere her tiirlii kumasg
tipiyle ¢alisilabilmektedir. Otomatik pastal plan1 hazirlama modiilii ile ¢alisilabildigi
gibi elle bilgisayarda pastal da hazirlanabilmektedir (PAD System, b.t).

1.3.1.4 Assyst Bullmer

Assyst Bullmer CAD/CAM (Computer Aided Manufacture/Bilgisayar Destekli

Uretim) yazilim sistemleri bircok alanda endiistriyel firmalara hizmet vermektedir.
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Giyim ve moda alaninda ise birgok liriin gelistirmistir. Kalip tasarimi sistemi,
otomatik pastal hazirlama programi, uluslararasi 6lgiilendirme, Automarker.com,
kisiye Ozel tretim (made to measure), misteri Ol¢iilendirmesi, otomatik serim ve
kesim makineleri bu tirtinlerdir. Assyst Bullmer ¢ok ¢esitli giysi tiirleri i¢in her ¢esit
uygulamaya izin veren kalip tasarim sistemi sunmaktadir. Serilendirme yazilimi ile
giysilerin olgiileri degistirilmektedir ve bedenleri olusturulmaktadir. Bu yazilim basit
ve sezgisel islemeye gore tasarlanmistir. Olgiiler Excel tablosuna gonderilerek
kontrolu saglanabilmektedir. Otomatik pastal hazirlama programi kumas giderini
fiyatlandirmak icin kullanilmaktadir. Etkili pastal hazirlama kabiliyeti ile kumas

giderini minimuma indirmektedir.

Gelistirilen yazilimlar bir¢ok iilkede kullanilmaktadir. Ancak demografik yapi
nedeniyle her iilkedeki viicut olgiileri farklidir. Bu yiizden yabanci miisterilerin
bedenlerine ulasmak pek miimkiin olamamaktadir. Dogru bedene karar vermek ve
satig yapmak i¢in Assyst Bullmer ayrica Human Solutions destegi ile iSize yazilimim
gelistirmistir. iSize ile uluslararasi viicut dlgiisii portali gelistirilmistir. Ulke, yas,
cinsiyet secimi sisteme girilerek uluslararas1 sonuglar standartlastirilmaktadir. Ozel
davetler ve diigiinler i¢in elbiseler ve gelinlikler, erkek takimlari, is¢i kiyafetleri gibi
fonksiyonel giysiler, dalis takimlari, askeri giysiler kisiye 6zel iiretimin gerektigi
alanlardir. Bu giysilerde terzilige benzer bir ¢aligma gerekmektedir. Kaliplar kisinin
Ol¢iilerine uygun olmalidir. Assyst Bullmer bu fonksiyonu saglamak i¢in kisiye 6zel
tretim yazilimi olan Intailor Shop ve Intailor Manufacturer’t gelistirmistir. Bu
yazilimlar, CAD 06l¢iim ve ¢izim siirecleri i¢ine entegre edilerek servis edilmektedir.
Bu yazilimlar igin de miisterilerin viicut dlgiileri klasik yontemle alinmaktadir. Daha
sonra bu 6l¢iim setleri Intailor yazilimina elle girilmektedir. Kaliplar ise bu 6lgiilere
gore serilendirilmekte ve dikilmektedir. Secilen kumasin optimal kullanimi da
saglanmaktadir. Ayrica ii¢ boyutlu viicut tarayicist ve gorsellestirme araglari ile
misteriler tamamlanmis bir giysiyi kendi {izerlerinde gorebilmektedirler.
Miisterilerin viicutlarinin taranmasi i¢gin Human Solutions {i¢ boyutlu viicut tarayicisi

kullanilmaktadir.
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Assyst Bullmer’in {i¢ boyutlu tasarim yazilimi ile kaliplardan {i¢ boyutlu gorseller
yaratilmaktadir. Bu islemi yaparken tekstillerin ozelliklerini, beden dlgiilerini,
kaliplar1 ve serili hallerini hesaba katmaktadir. Sekil 1.3’te Assyst Bullmer’in ii¢
boyutlu tasarim ekran1 goriilmektedir. Ayrica kalip tasarim sistemi ile entegre
edilebilmektedir. Bu sekilde ii¢ boyutlu tasarim yazilimini1 kullanmak daha kolaydir.
Kaliplarda bir degisiklik olursa o anda iic boyutluda bu degisiklikleri gérmek
mimkiindiir. Ayrica degisimler {i¢ boyutlu olarak ¢izilebilir ve daha sonra iki
boyutlu kaliplara uyarlanabilir. Bu yontemle miisteriler ve {ireticiler giysiyi her
acidan gorebilmektedirler. Ug boyutlu tasarim yazilimi gercek kumas simiilasyonu
saglamakta ve termin siiresini kisaltmaktadir. Giysi uyumu kontrol edilebildigi i¢in

yiiksek kalitede tirtinler iiretilebilmektedir (Assyst Bullmer, b.t).

- OXI-E1F 8 B = of
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Sekil 1.3 Assyst Bullmer ii¢ boyutlu tasarim ekran1 (Assyst Bullmer, b.t)

1.3.1.5 Optitex
Optitex kalip tasarim sistemi, iiretim zincirinin her adiminda kaliplarla ¢alisilacak

sekilde tasarlanmis sezgisel ve gliclii kalip tasarim araclar1 6nermektedir. Gelistirilen

yazilimlar; pensler, dikis paylari, 6zel koseler, ileri 6l¢tim teknikleri, pliler, karmasik
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egriler, boyut degisimleri, telalar gibi ¢ok ¢esitli detaylar kullanarak ¢alisan firmalar
icin kullanim kolayligi saglamaktadir. Serilendirme modiilii ise otomatik ve elle
serilendirme yazilimi ile karmagsik kaliplar i¢in her tiirlii bedende serilendirmeyi hizli
ve dogru yapabilmektedir. Otomatik pastal hazirlama programi Optitex Marker ile
materyali daha etkin kullanmak, en az atikla kesim plani hazirlamak miimkiin
olmaktadir. Farkli kumas renklerini ve tiplerini, farkli bedenleri kolaylikla
yonetmeye izin vermektedir. Kumas giderlerini, planlama giderlerini ve siireyi

azaltmaktadir.

Optitex’in kisiye Ozel lretimi gerceklestirmek i¢cin Modulate yazilimi vardir.
Burada parametrik bir model kullanilmaktadir. Her parametrik model kisiye ait
Olciim setlerine uyarlanmaktadir. Kaliplar bu sekilde dl¢iim setlerine uyarlandiginda
fazladan zaman ve c¢aba harcamaya gerek olmadan sinirsiz sayida farkli {iriin
tiretilebilmektedir. Sonraki kullanimlar i¢inde “Degisken Kiitiiphanesi” olusturularak
her degisken saklanabilmektedir. Ayrica parametrik model tanimlanirken
operasyonun her adimi gorsellestirilmektedir. Ornegin bir 6lcii degistirildiginde
Modulate tiim modeli buna gore tekrar hesaplamaktadir. Bu etki ise dogrudan ekran
lizerinde goriinmektedir. Eger sonug¢ istenen gibi degilse Olgiiler tekrar

degistirilebilmektedir.

Optitex 3D Suite yazilimi, li¢ boyutlu giysiler yaratan onlari miisteriye gore
uyarlanmig sanal mankenler {izerinde deneyen ve bunlart canlandiran bir
uygulamadir. Sekil 1.4’te goriildigli gibi iki boyutlu kaliplar birlestirilerek {ti¢
boyutlu giysiler yaratilmaktadir. Bu islem kesin olarak fiziksel numune i¢in harcanan
zamani, maliyeti, planlamay1 ve c¢ok sayidaki uyum faktOriinii azaltmaktadir. Bu
yazilim sadece sanal prototiplendirme igin degil {riinlerin pazarlanmasi ve
satilmasinda da kullanilabilecek bir aragtir. 3D Suite yazilimi; 3D Creator, 3D
Flattener, 3D Animator modiillerinden olusmaktadir. 3D Creator bir¢ok kullanim igin
kaydedilebilen ¢ok sayida durusu iceren 65 tane uyarlanabilir viicut Ol¢iislinii
barindiran olduk¢a fazla detaylandirilmis parametrik mankenleri igcermektedir. 3D

Flattener ti¢ boyutlu objeleri iki boyutlu kaliplara dontistiirmektedir. 3D Animator
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carpict gerceklik ve dogrulukta bitmis giysilerin tam hareketli videolarin

yaratmaktadir.
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Sekil 1.4 Optitex’in ii¢ boyutlu simiilasyonu ile kaliplarin giydirilmesi (Optitex, b.t)

Optitex Virtual Prototyping ile ger¢ek zamanli numune simiilasyonlarina hizlica
ulagilmaktadir (Sekil 1.5). Ug boyutlu prototiplendirme araglari, kullanicilara her

tiirlii tasarim elemanini simiile etmeye izin vermektedir. Bunlar:

e Diigme, fermuar, toka benzeri donanimlar
e Biye ve iist dikis gibi ¢esitli dikis tiirleri
e PIi, blizgii, pervaz, astar elemanlarinin tasarimi

e Desen tekrarlarin, logolarin, eslesen logolarin yerlesimi (Optitex, b.t).
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Sekil 1.5 Optitex’in sanal prototip uyum denemeleri (Optitex, b.t)

1.3.1.6 Browzwear

Browzwear firmasi giyim endiistrileri i¢in gercek zamanli li¢ boyutlu ¢ozliimler
sunmaktadir. Firmanin iriinleri V-Stitcher, V-Styler ve FTK (Fabric Test Kit/Kumasg
Test Kiti)’dur.

V-Stitcher canli giysi modellemesini dogrulamak icin gelistirilmis bir tasarim
aracidir. Gergek hayatta oldugu gibi ti¢ boyutlu giysi tasarimini sanal olarak
gergeklestirmektedir. Kalipgilarin ve tasarimcilarin, iki boyutlu kaliplari istege gore
uyarlanmig mankenler iizerinde i boyutlu gercek¢i dokiimliiliikkte giysilere
donistirmelerine  izin  vermektedir. Sistem ileri matematiksel ve fiziksel
algoritmalar1  kullanarak kumas fiziksel Ozelliklerini gercek¢i bir sekilde
yansitmaktadir. Ug boyutlu giysi tasarim sistemi tiim endiistriyel CAD sistemlerinin
ciktilari ile ¢alisabilmektedir. Oldukga detayli {i¢ boyutlu mankenler, genis dizilisteki
parametrelere, yastan cinsiyete, viicut ol¢iilerine ve durusa, ten rengine, sag stiline ve

hamilelik durumlarina gore bile kisiye 6zel olarak uyarlanmaktadir.
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V-Styler bir tasarimciya fiziksel numunelerini gelistirmesi icin gerekli olan
materyal ve zamandan kayip olmadan gercege benzer sonsuz ii¢ boyutlu
simiilasyonlarda kendi fikirlerini gérmek istedikleri 6zgiir ortami saglamaktadir. Bu
sistem ile tasarimcilarin ii¢ boyutlu grafik tasariminda ya da kalip tasariminda 6zel
bir uzmanliga sahip olmalarina gerek yoktur. VV-Styler iki boyutlu kalip tasarimlarina

kumas1 ekleyerek gergekei tic boyutlu giysi gorsellestirmesini saglamaktadir.

FTK, en gercek¢i kumas dokiimliiliik simiilasyonunu miimkiin kilmaktadir.
Kumag parametreleri (agirlik, esneme, egilme uzama gibi) girdi olarak V-Stitcher ve
V-Styler yazilimlarina eklenebilmektedir. Kumas test kiti kullanicinin gerekli tiim
Olgtimleri kolayca almasini saglamaktadir. Bu degerler V-Stitcher ya da V-Styler’da
kumas fiziksel 6zellikleri olarak girilmektedir. Tiim gerekli hesaplamalar daha sonra
kullanicilara moda endiistrisinin en dogru ve ger¢ekei simiilasyonunu sunmaktadir

(Browzwear, b.t).

1.3.2 Internet Ortamindaki Ug Boyutlu Programlar

1.3.2.1 My Virtual Model

Montreal tabanli My Virtual Model, online perakendecilerin online aligveris
tecriibelerini kisisellestirmelerine olanak saglamaktadir. Gergek zamanli envanter
verilerine dayali dinamik goriintiiler ve miisteri zihniyeti sunmaktadir. Tiim giysi
koleksiyonlarini etkili ve hizli bir sekilde online olarak bir araya getirmektedir.
Firmanin amaci, lojistik fiyatlarin1 azaltmak, online aligveris tecriibelerini
giiclendirmek, miisteri sadakatini gelistirmek i¢in online perakendecilere ¢oziimler

sunmaktir.

My Virtual Model’in sanal deneme odasi olan Virtual Fitting Room, firmalarin
koleksiyonlarini online moda aligveriscilerine baglamaktadir. Kisilerin kendilerine
uyarlanmis sanal mankenleri iizerinde giysileri, ayakkabilari, aksesuarlar1 sanal
olarak denemeleri saglanmaktadir. Ekran {izerinde miisterilerin kendilerini modeller

ile tanimlayabilme yetenegi, giysilerin onlarin kisisel viicut karakteristikleri ile nasil
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duracagini anlamalarini saglamaktadir. My Virtual Model ortalama siparis degerini
% 45 arttirmaktadir ve ziyaret basina geliri maksimize etmektedir. My Virtual Model
yazilimini kullanan firmalarin bazilar1 Enelle, OUIZ, Men at Work, Wo Moni Ducci,
Citizen of Humanity dir. QUIZ Clothing online aligveris sitesi Ingiltere’de
kurulmustur. Tasarimlarini  kendileri yapmaktadirlar. Sanal manken dlciileri
degistirilerek kisiye 0zel uyarlanmaktadir. Sekil 1.6 OUIZ Clothing firmasi igin
hazirlanmis sanal manken yaratma ekranini vermektedir. My Virtual Model
simiilasyon programini kullanan firmanin online aligveris siteSinde istege gore arama
yapmak ve sanal olarak giysileri denemek miimkiindiir. Sekil 1.7 ise OUIZ Clothing

firmasi i¢in yapilmis sanal deneme odasini gostermektedir (My Virtual Model, b.t).

PeNE

12»
Length » 58" ft|CM
Weight (<) 132 lbs
Bra size ) B
Under-bust (8 30 inch
Waist Average
Hips (e Average

Sekil 1.6 OUIZ Clothing sanal manken yaratma (Quiz Clothing, b.t)
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Sekil 1.7 OUIZ Clothing sanal deneme odas1 (Quiz Clothing, b.t)

1.3.2.2 Virtual Try-on

Virtual Try-on MIRALab arastirma laboratuvarinda gelistirilmis web tabanli bir
giysi simiilasyon programidir. MIRALab 1989 yilinda Geneva Universitesi’nde
bilimsel bir aragtirma laboratuvari olarak Nadia Magnenat-Thalmann tarafindan
kurulmustur. Bilgisayar grafikleri ve {i¢ boyutlu simiilasyon alanlarinda bitmis ve
devam eden bir¢ok projeleri vardir. Laboratuvarda bir¢ok arastirmaci ve doktora
Ogrencisi caligmaktadir. Giysi simiilasyonu alaninda Virtual Try-on haricinde
Fashionizer yazilimi ve MiraCloth gelistirilmistir. MiraCloth MIRALab tarafindan
gelistirilen bir sistem olup sanal mankenlerin {lizerinde giysilerin olusturulmasi ve
animasyonu i¢in kullanilmaktadir. Sekil 1.8 MiraCloth’ta gelistirilen sanal giysi
tasarimini gostermektedir. Farkli animasyon tiirlerinin birlestigi genel bir animasyon
cercevesi vardir. Giysilerin olusturulmasi metodolojisi ger¢ek hayattaki geleneksel
giysi tasarrmmna benzemektedir. Iki boyutlu kaliplar poligon editér aracilifi ile
yaratilmaktadir. Daha sonra {i¢ boyutlu simiilatére alinmaktadir ve sanal manken
etrafina yerlestirilmektedir. Dikis prosesi kaliplari bir araya getirmekte ve giysi

hareketli manken iizerine giydirilmektedir. Virtual Try-on sanal giydirme odasinda
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ise kullanicilar sanal bir modeli c¢ok sayida giysi ve aksesuar ile sayisiz
giydirebilmekte, modelleyebilmekte ve bedenlendirebilmektedirler. Daha sonra 6zel

moda sovlari ile modelleri goriintiileyebilmektedirler (MiraLab, b.t).

MIRALab’tan ayrilmig olan MIRALab SARL ise Geneva kokenli bir AR-GE
firmasidir. Nadia Magnenat-Thalmann ve Daniel Thalmann tarafindan kurulmustur.
Bilgisayar grafikleri, sanal gergeklik, bilgisayar gorselligi, etkili hesaplama ve yapay
zeka konularinda uzmanlasmis bir kurumdur. Ayrica kurum etkilesimli sanal
viicutlar, sanal moda simiilasyonu, duygu ve kisilik simiilasyonu, sanal sag
simiilasyonu, medikal simiilasyonlar, sanal kiiltiirel kalittimlar ve akilli sosyal robot

teknolojileri tizerine ¢alismaktadir (MiraLab AR-GE, b.t).

44
' 4t

Sekil 1.8 MiraCloth sanal giydirme (MiraLab, b.t)

Sanal Giydirme

'.’
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1.4 Onceki Calismalar

Zhong, Jiang, Wang ve Liu (2011) tasarimcilarin iki boyutlu ¢izimlerini
kullanarak ii¢ boyutlu sanal giysiler olusturmada yeni bir yaklasim benimsemislerdir.
Bunun i¢in tasarimcidan 6n ve arka goriiniise ait en az iki ¢izim vermesi istenmistir.
Alinan c¢izimlerin sanal olarak dikilebilmesi ve kumasla kaplanmas i¢in kiitle-yay
sistemine transfer edilmesi gerekmistir. Bunun i¢in once ¢izimlerdeki bitmis giysi,
kaliplarina ayrilmistir. Bu model eger bir {ist giysi ise 6n, arka ve kol; pantolon gibi
alt giysi ise 6n ve arka olarak ayrilmistir. Bolinme tamamlandiktan sonra her kalip
Deleaunay iiggensellestirme metodu ile ticggen gozeneklere —ayrilmistir.
Gozeneklestirilmis kaliplar bu sekilde kiitle-yay sistemine transfer edilmistir.
Gozeneklerin koseleri kiitle olarak kenarlari ise gergin yaylar olarak kabul edilmistir.
Sanal dikim i¢in fiziksel parcalara doniistiiriilen kaliplar afin doniistimii ile sanal
mankenin durusuna goére manken etrafina yerlestirilmistir. Afin donilisiimii kaliplar
dondiirmeyi, ¢evirmeyi ve Olgiilendirmeyi icermektedir. Manken etrafina
yerlestirilmis kaliplar Euler integrasyonu ile sanal olarak dikilmistir. Dikim
tamamlandiktan sonra kumas ile kaplama islemi Verlet integrasyonu ile yapilmistir.
Bu iki islem birbirlerine iki boyutlu integrasyon yontemi ile baglanmistir.
Arastirmacilar yaklagimlarini dogrulamak i¢in bir¢ok iki boyutlu giysi modelinin
cizimlerini kullanmiglar ve sanal {i¢ boyutlu prototiplerini olusturmuslardir. Elde

ettikleri sonuglar bu yaklasimin etkili oldugunu goéstermistir.

Zhong ve Xu (2009), calismalarinda iki boyutlu kaliplar1 {i¢ boyutlu sanal ortamda
manken Tlizerine giydirme tekniklerini ve bu alandaki gelismeleri ortaya
koymuslardir. U¢ boyutlu giydirme simiilasyonu karmasik bir islem oldugu igin
simiilasyonu ii¢ basamaga ayirmislardir. Bu adimlari, Sekil 1.9’da gosterildigi gibi
kaliplarin  baslangic konumlamasi, kaliplar1 birlestirme ve giydirme olarak
belirtmislerdir. Sanal manken etrafina kaliplar1 dikmek i¢in kaliplarin mankenin
durusuna uyum saglayacak sekilde yerlestirilmesi gerektigini ve kaliplarin
yerlestirilmesi isleminin ise afin dontsimii ile oldugunu vurgulamislardir. Sanal
manken etrafindaki kaliplar1 dikmek ve kumasla kaplamak i¢in kiitle-yay sisteminin

kullanilmasmin gerektigini belirtmiglerdir. Dikim islemi sirasinda kaliplara
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uygulanan yer ¢ekimi kuvvetinin kaldirilmasini, ii¢ boyutlu giysi olusturulduktan ve
giysi kumas ile kaplandiktan sonra ise yer ¢ekimi ve ylizey siirtiinmesinin eklenmesi
gerektigini vurgulamiglardir. Ayrica carpigsma algilamasi ve yanitlama isleminin
kalip boyutlarinin korunmast i¢in gerilim kontrolii uygulamasi gerektigini
belirtmiglerdir. Arastirmacilar ti¢ boyutlu giydirmenin gorsel etkilerini incelemek

icin farkli durustaki mankenler iizerinde farkli giysi stillerini giydirmislerdir.

\[1
v

Baslangig Kaliplarin
konumlamas: birlestirilmesi

Sekil 1.9 Sanal giydirme adimlart (Zhong ve Xu, 2009)

LaBat ve Kim (2012), yapmis olduklar1 ¢alismalarinda online aligveris durumunda
kullanilan ii¢ boyutlu giysi simiilasyon teknolojisinin uygunlugunu ve dogrulugunu
incelemiglerdir. Giysi simiilasyonunun dogrulugunu incelemek icin Ferwada
Fonksiyonel Gergekgilik Iskeleti’ni kullanmuslardir. Ferwada’ya gére fonksiyonel
gercekeiligi 6lgmek igin uyum ve dogruluk olmak iizere iki kriter belirlenmistir. Eger
sanal manken goriintiisii lizerindeki giysi sanal manken ile uyumlu ise, sunulan
goriintlinlin de gercekeiliginin dogru olacagi belirtilmistir. Calismada 37 bayan
katihimecr yer almistir ve 2-20 bedenleri arasinda klasik model pantolon

gelistirilmistir. Katilimcilar Vitus/Smart ti¢ boyutlu viicut tarayicisi ile taranmiglardir
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ve katilimcilarin sanal modelleri ¢ikarilmigtir. Klasik model bir pantolon igin temel
bir pantolonun kaliplari se¢ilmistir. Kaliplar iki boyutlu CAD sisteminde hazirlanmig
ve on farkli bedende serilendirilmistir. Fiziki ve ii¢ boyutlu sanal kaliplar
olusturulmustur. Akabinde farkli bedenlerde fiziksel prototipler dikilmistir ve fi¢
boyutlu giydirme programi kullanilarak sanal pantolonlar hazirlanmistir. Ug boyutlu
giydirme programinda katilimcilarin sanal manken goriintiileri kullanilmistir. Daha
sonra katilimcilara sanal manken goriintiileri iizerinde farkli bedenlerde sanal
pantolon denemeleri gosterilmistir. Katilimcilardan 6nce en uygun duran sanal
pantolonu se¢meleri ve takibinde ayni bedendeki fiziki pantolonu da giymeleri
istenmistir. Katilimcilardan her iki deneyimi de karsilastirmalarina yonelik sorular

sorulmustur.

Elde edilen sonuglar ii¢ temel durumu agiklamistir:

e Katilimecilar sanal manken goriintiileri lizerinde sanal pantolonlarin uyumunu
degerlendirmislerdir.

e Katilimcilar kendi bedenleri iizerinde ger¢ek pantolonlarin uyumunu
degerlendirmislerdir.

e Sanal pantolon uyumu ve gergek pantolon uyumu arasindaki benzerlikler ve

farkliliklar karsilastirilmistir.

Katilimcilara sanal ve gercek pantolon uyumunu degerlendirmeleri i¢in iki anket
tipi uygulanmistir. Anketlerde 7°li Likert 6lgegi (1 zayif uyum, 7 miikemmel uyum)
kullanilmigtir. Her iki ankette de 13 kritik bolgenin yerlesimi ile ilgili sorular
sorulmustur. Bu bolgeler; bel, karin, 6n baldir, arka baldir, kalca, 6n ag, arka ag, yan
dikisler, i¢ dikisler ve pacadir. Katilimcilardan bu iki anketten ayri olarak sanal
pantolon ve ger¢ek pantolon arasindaki benzerlikleri ve farkliliklar1 da belirtmeleri
istenmistir. Ayni Likert 0Olgekli skala kullanilarak neden begendikleri ve
begenmedikleri sorulmustur. Ger¢ek zamanli tecriibeyi yansitmasi agisindan

katilimcilara herhangi bir uyum elemani hakkinda bilgi verilmemistir.
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Calismanin sonucunda tiim katilimeilar kumas, giysinin durusu, beden dlgiileri ve
kritik bolgelerde uyumun eksik oldugunu belirtmislerdir. Ayrica kullanicilar giysi
uyumunun degerlendirilmesi i¢in gerekli olan beden karari, dogru satin alma karari
gibi online aligveris gorevlerini tam yapamadiklarindan dogruluk seviyesine karar
verilememistir. Kullanicilarin ~ goriiglerinden  iic  boyutlu giysi simiilasyon
teknolojisinin dogrulugunun kismen iyi oldugu fakat online aligverislerde uyumu

degerlendirmek i¢in yeterli boyutta olmadig1 sonucuna varilmstir.

Kim ve LaBat (2013), ii¢ boyutlu sanal giysi simiilasyon teknolojisinin kullanimi
ile ilgili musteri deneyimlerini tahmin etmek i¢in ii¢ boyutlu viicut taramalarini
kullanmiglardir. Ardindan katilimcilara anket uygulamislardir. Calismalarinda, online
aligveris i¢in ii¢ boyutlu sanal simiilasyon teknolojisinin kullanimu ile ilgili tiiketici
deneyimlerini ve tiiketicilerin teknolojiyi kullanma konusundaki istekliliklerini

incelemislerdir. Temel olarak ii¢ soru lizerine yogunlagilmistir:

e Ug boyutlu sanal simiilasyon ile uyumun degerlendirilmesinde katilimcilarin
goriisii ne olacaktir?

e Ug boyutlu sanal simiilasyon teknolojisi kullanarak katilimcilar nasil tatmin
olacaktir?

e Teknolojiyl bir kez denedikten sonra katilimcilar tekrar kullanma konusunda

istekli olacaklar midir?

Bu ¢alisma biiyiik bir projenin ikinci asamasidir ve birinci agamasinda katilimcilar
kendi viicut taramalari iizerinde sanal pantolonlarin uyumunu degerlendirmislerdir.
Daha sonra sanal pantolondaki beden ile ayni bedende gercek pantolonlar1 da
denemislerdir. Bu sekilde gercek pantolon uyumuna karar vermislerdir. Birinci
asama bu yoOnii ile online aligveris tecriibesini yansitmistir. Calismanin bu
asamasinda ise yukarida bahsedilen {i¢ arastirma sorusunu agiklamak i¢in ayr1 bir
anket uygulanmistir. Anket c¢alismasi ile sanal pantolonu ve gergek pantolonu
begenip begenmedikleri 7°li Likert olgegi ile degerlendirilmistir. Calisma sonunda
anket sonuclarindan alinan veriler sanal simiilasyon teknolojisinin nispeten 1yi bir

gorsel bilgi verdigini gostermistir. Katilimcilarin - olumlu  diisiincelerinden
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tiikketicilerin bu yeni teknolojiyi kabul edecekleri, memnun olacaklari dngoriilmiistiir.
Ancak ileride katilimcilarin bu teknolojiyi kullanip kullanmayacaklari hakkinda
stipheler kalmustir.

Hinds ve McCartney (2000), dogru olgiilerde ve kontrollii bir ortamda tasarim
slirecinin baglamasi ve devam etmesi i¢in bir dneri sunmuslardir. Sistem ii¢ boyutlu
ortamda kurulu olup ii¢ boyutlu viicut formu tizerinde giysi modelinin olusturulmasi
ile gelistirilmistir. Sekil 1.10 ii¢ boyutlu viicut formu iizerinde bir giysi modelinin

olusturulmasi adimlarin1 gostermektedir.

(b) Duzlestitmeden sonta

iki boyutlu kalsplar (9 Ug boyutls vicut

(2) Baglangi; kullatuct
tarumls G¢ boyutlu giysi uzerine giydirilmis kalip
pargalar

Sekil 1.10 CAD sistemi yapisindaki farkli adimlarin goriintiileri: (a) Baslangi¢ kullanici tanimlt ii¢
boyutlu giysi pargalari; (b) Diizlestirmeden sonra iki boyutlu kaliplar; (c) Ug boyutlu viicut {izerine
giydirilmis kaliplar (Hinds ve McCartney, 2000)

Bir kalip teknolojisti tarafindan viicut formu {izerinde giysiyi olusturacak giysi
parcalar1 belirlenmistir. Kalip sayisi, yeri, sekli ve baglanti yerleri bu asamada
kararlastirllmistir. Boylece kalip olgiileri, otomatik olarak tasarim siireci ile iliskili
olan viicut Olgiilerine uymustur. Sistemde standart {ic boyutlu viicut formu yerine
viicut tarayici ile elde edilen ayri bir viicut formu da kullanilabilmistir. Gerekli
bolluk paylarini yaratmak igin kaydirmalar kalip kenarlart boyunca degistirilmis ya

da sabitlenmistir. Bu yolla ii¢ boyutlu sekline karar verilen giysi iki boyutlu
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kaliplarima donistiiriilmiistiir. Buna kalip rasyonellestirme islemi de denilmistir.
Giysi bileseni olan kaliplar tanimlandiktan sonra giysinin nasil duracagini gérmek
icin kumasla kaplama algoritmalar1 uygulanmistir. Orijinal giyside kullanilacak
kumasin mekanik ozellikleri veri olarak girilmistir. Arastirmacilarin 6nerdikleri
sistemde sanal viicut lizerinde bolluk paylarini verme, sekli ve durusu gilizellestirme,
pens, diigme gibi yardimci parcalar1 ekleme serbest olmustur. Onerilen sistem ile

giysinin sekli ve 6zellikle kumag katlar1 olusturulmustur.

C. H. Kim, Sul, Park ve S. Kim (2010), ii¢ boyutlu viicut 6l¢iisii verilerini
kullanarak, temel giysi kaliplarini olusturmayr amaglamislardir. Caligmalarinda fig
boyutlu sanal viicut ylizeyini yapilandirmak igin temasli koordinat 6l¢iim sistemini
kullanmiglardir. Temasl koordinat Ol¢iim yonteminde diizgiin hatlar ve diizgiin
gozenek yapist elde edilmistir. Viicut modeli {iggensel gozeneklerden
olusturulmustur. Parametrik metot kullanilmasi ile viicut modeli istenen sekil ve
Olciiye gore deforme edilmistir. Parametrik metot olarak FFD(Free Form
Deformasyon/Serbest Sekil Deformasyonu) metodu kullanilmistir. Bu metot, Sekil
1.11°de goriildiigii gibi karmasik ii¢ boyutlu modelin seklini birkag kontrol noktasi
kullanarak deforme etmesinden dolay1 tercih edilmistir. Bu islem icin alt1 yiizli bir
FFD kafesi koordinat sisteminde tanmimlanmistir. Kafes ii¢ boyutlu modeli
cevreleyecek sekilde olusturulmustur. Istenen sayida kontrol noktasi kafes icinde
diizglin araliklarla yerlestirilmistir. Kontrol noktalar1 model iizerindeki diger
noktalarla baglanmistir. Bdylece deformasyon modelin her yerinde diizgiin
olusturulmustur. Istenen {i¢ boyutlu viicut modeli olusturulduktan sonra iki boyutlu
kaliplara doniistiiriilmiistiir. Uggen gdzeneklerden olusan bu iki boyutlu kaliplarin
etrafina sonraki kalip islemleri icin kapali bir dis hat ¢izilmistir. Arastirmacilar
yukaridaki adimlari igeren sistemlerinin dogrulugunu en karmasik sekle sahip bir iist
giysi ve ii¢ denek tizerinden test etmislerdir. Diizenli bir gézenek yapisina sahip
viicut modelini ti¢ boyutlu olarak olusturmuslardir. Kendinden algili test ile kalip
iretim siirecini dogrulamak i¢in deneklerin iist beden Sl¢iileri alinmistir. Bes tabakali
bir FFD kafesi viicut modelini her denegin Olgiilerine uyacak sekilde deforme
etmistir. Penslerin de kullanimiyla iki boyutlu kaliplar elde edilmistir. Cizdirilen

kaliplarin fiziksel prototipleri olusturulmustur. Deneklerden kendi olgiilerine ait
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giysileri giymeleri ve giysilerin duruslarini degerlendirmeleri istenmistir. Bunun i¢in
12 adet sorudan olusan bir anket uygulanmistir. Sonuglarda deformasyon sonrasinda
penslerin yerlesmemesi sonucu giysinin kritik bolgelerinde rahatsizlik hissedilmistir.
Aragtirmacilar sistemin yaygin kullanilabilmesi i¢in deformasyon kuralinin kapsamli

bir sekilde tanimlanmasi gerektigi goriistini bildirmislerdir.

FFD metodu kullamlarak ii¢
boyutlu viicut modelinin
deformasyonu
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Sekil 1.11 FFD metodu kullanilarak ii¢ boyutlu viicut formunun deforme edilmesi (C. H. Kim, Sul,
Park ve S. Kim, 2010)

Jiang, Zhong ve Wang (2011), ii¢ boyutlu bir sistemde istenen kivrim ve
kirigikliklart ¢izim yolu ile uygulamiglardir. Bu yaklagimlar: ile farkli bir giydirme
yapisina ulagmak i¢in tiim dikim ve giydirme siirecinin yeniden yapilmasini ortadan
kaldirmak istemislerdir. Yontemlerinin ¢alismasi i¢in kullanicidan/tasarimcidan iig¢
boyutlu sanal giysi iizerinde kirisikliklar1 ¢izmeleri istenmistir. Caligmalarinda ¢
boyutlu etek modelini kullanmislardir. Daha sonra etek modelini 6n ve arka
kaliplarina ayirmuglardir. Kaliplar ayrildiktan sonra kuadratik B spline ile
kirisikliklar iki boyutlu olarak ¢izmislerdir. Ug boyutlu etek modeli ile iki boyutlu
cizimler arasinda uygunluga karar vermislerdir. Uygunluk saglandiginda gézenek
deformasyonu uygulanarak ii¢ boyutlu kirigikliklar elde edilmistir. Son olarak
deforme olan {i¢ boyutlu etegin son seklini diizelten ve koordine eden Laplacian
gozenek optimizasyonunu uygulamislardir. Tatmin edici bir sonug¢ i¢in Laplacian
diizgiinlestirmeyi li¢ defa tekrarlamiglardir. Sekil 1.12 kirigik olusumunda izlenen bu
adimlar1 vermektedir. Yontemlerini elbise, pantolon, bluz gibi farkli giysiler i¢in de

denemislerdir. Ayrica modellere farkli kumas kivrim ve kirisiklik 6zellikleri
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vermiglerdir. Her 1ii¢ boyutlu giysi bes dakikadan daha kisa bir siirede

tamamlanmaigtir.

(@) (b) (c) (d) (€

Sekil 1.12 Dijitallestirilmis iki boyutlu ¢izimlerin olusumu a) Cizilmis etek modeli b) On ya da arka
cizim panellerine ait {icgenlerin tanimlanmasi ¢) Ortogonal acidan 6n ¢izim paneli d) Uniform
kuadratik B-spline egrileri ile olusturulmus etek kirisikliklart e) Bitmis dijital ¢izim (Jiang, Zhong ve
Wang, 2011)

Loker, Ashdown ve Cornrite (2008), calismalarinda dijital teknoloji ve internetin
nasil degistiginin ve tiiketicilerin giyim ve goriiniisle nasil mesgul oldugunun bir
analizini yapmuslardir. Sanal deneme, sanal uyum, sanal gercekgilik gibi ii¢ boyutlu
giydirme konularinda avantajlar1 ve dezavantajlari sorgulamiglardir. Caligmalarinda
viicut tarayicilart incelemigler ve bu alandaki gelismelerden bahsetmislerdir.
Aragtirmacilar ayrica viicut tarama sirasinda konfor konusuna dikkati ¢cekmislerdir.
Bu alanda daha once yaptiklari galismay1 agiklamiglardir. Viicut tarama sirasinda
taranan kisilerin herhangi bir rahatsizlik duymadigini ve yilda bir kez viicutlarinin
taranmasina goniillii olduklarini belirtmislerdir. Daha sonra sanal deneme, sanal
uyum, sanal gergek¢ilik kavramlarini agiklamiglardir. Bu alandaki ticari web
sitelerini ve programlari incelemislerdir. Ug boyutlu sanal giydirmenin tiiketiciler
icin yeni, heyecan verici, ilham verici ve profesyonel bir uygulama oldugu sonucuna
varmiglardir. Ayrica sanal olarak giydirme ve uyumu degerlendirme ile beraber
aligveris merkezlerinde harcanan zamanin azalacagmi diisiinmiislerdir. Giydirme
teknikleri ve internet alaninda uygulamalar gelistikce giyinmenin kisiliginin ve

sosyal anlaminin degisecegini belirtmislerdir.
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LiangZhi ve Qiao (2010), ozellikle kiiglik ve orta biiyiikliikte kendi tasarimlarini
yapan ve iireten hazir giyim firmalar icin tasarimlarina iligkin bilgi platformu
sunmuslardir. Bu bilgi platformu, firmalarin ge¢mis tasarimlarina bakarak pazar
trendlerini yakalayabilmeleri ve tecriibeli veya nitelikli olmayan tasarimcilarin bilgi
platformu ile gegmise bakarak tasarimlarini gelistirebilmeleri i¢in tasarlanmustir.
Arastirmacilar bilgi platformu olusturmak i¢in veri kiimelemesi ve giysi tasarimi
bilgi modeli {izerinde ¢aligmislardir. Sekil ve kalip tasarimini, dikim prosesini, son
islemleri, ticaret alanindaki giysi terimlerini ve giysi tasarimlarini kaydetmislerdir.
Bu verileri parametrelerle gostermislerdir. Her veriyi niimerik olarak tanimlamak
icin  Euclid adimiyla gosterilen bir fonksiyon tiiretmislerdir. Verilerin
toplanmasindan sonra giysi tasarimi bilgi modeli olusturmak i¢in ontoloji teorisini
uygulamiglar ve RDF (Resource Description Framework/Kaynak Tanimlama
Cergevesi) kullanmislardir. Boylelikle giysi tasarimina iligkin dort temel konuyu stil
tasarimini, kalip tasarimini, dikim ve son islemleri, ticareti igeren bir bilgi platformu

Onermislerdir.

Cordier, Seo ve Magnenat-Thalmann (2003), “virtual try-on” adini verdikleri bir
web uygulamasi olan sanal giyim magazasi kurmuslardir. Kurmus olduklari sistemin
simiilasyon siiresi oldukg¢a kisadir. Ciinkii istenilen {ic boyutlu goriintii miisteri
tarafindan olusturulmustur. Bunu saglamak i¢in bir¢ok veri tabani kurulmustur.
Viicut veri tabani ile kullanici kendi viicut olgiilerini girerek ii¢ boyutlu sanal
mankeni olusturabilir. Viicut veri tabani olusturmak igin {i¢ boyutlu tarayici ile 14
model taranmustir. Olgiimde sekiz temel Sl¢iim noktas1 esas almmistir. Giysi veri
tabaninda ise li¢ boyutlu giysi modellerinin koleksiyonu yer alir ve miisteriler
bunlara giysi katalog sayfalarindan ulasabilirler. Online giyim magazasinda
kullanilmast igin tasarimcilar iki boyutlu birgok giysi kalib1 ¢izmislerdir. Sekil 1.13
tasarimcilarin ¢izimleri ile olusturulan giysi katalog sayfasini gostermektedir. Daha
sonra bu kaliplar sisteme alinmistir. Sistem kaliplar1 {i¢ boyutlu manken etrafina
yerlestirmistir. Carpisma algilamasi aracilii ile de giysilerin sekli hesaplanmistir.
Viicut yiizeyi giysiye rehberlik ettigi i¢cin giysinin Ol¢iilendirmesi de online olur.
Baska deyis ile viicuda gore giysi de deforme olmaktadir. Giysiler ise gerekli

simiilasyon zamanini azaltmak i¢in {i¢ katmana ayrilmistir. Esnek giysiler viicuda
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yapisir ve viicutla hareket ederler. Bol giysiler viicut ylizeyine kesin bir mesafede
hareket ederler. Dokiimlii kumastan yapilan giysiler ise viicut etrafinda salinir ve
viicuttan bagimsiz hareket ederler. Sisteme girilen tim giysiler bu ii¢ kategoriye
ayrilmistir ve ilgili simiilasyon metodu her biri i¢in tanimlanmistir. Arastirmacilar bu
fikri carpigsma algilamasinin ve fiziksel deformasyonun agir hesaplarin1 6nlemek igin
gelistirmislerdir. Hareket veri tabanina ise bir kisinin dnceden yakalanmis hareketleri
yiiklenmistir. Boylece miisteri sistemden sectigi hareket verisini indirebilir. Arka
plan ekranin1 meydana getirmek i¢in ise grafik verilerinin yiiklendigi ekran veri
taban1 kurulmustur. Miisteriler bilgisayarlarima ActiveX kontroliinii yiikledikten
sonra program uygulamasi olusturulur. Sistemde viicut ve giysi bedenlendirme
modiilii ile simiilasyon modiilii olmak tizere iki ana modiil vardir. Viicut 6lgiileri
girilerek sanal manken olusturulduktan sonra sanal mankenin durusu
belirlenmektedir. Daha sonra istenen giysi secgilerek ii¢ boyutlu simiilasyon

baslatilmaktadir.

3 Welcome to E-Tailor Menswear Section - Microsoft Internet Explorer

* Trousers
Jeans
Denim Jesns

Dascription —H
100% cottan, yam-dyed
{d=pm — 2
Pre-washed for softness | |
Ringspun yarns ensure |
Pré-inssamed for better
fitting 4835 :

Price: 100 eurn

Sekil 1.13 Virtual Try-on giysi katalog sayfasi (Cordier, Seo ve Magnenat-Thalmann, 2003)

Kim (2012), ¢ok sayida giysi verilerinin yer aldigi dijital giysi tiretim yontemini
gelistirmistir. Moda Ozellikleri, beden ol¢iileri, kumas fiziksel 6zellikleri ve ylizey
tekstiirelerini kombinleyerek c¢esitli giysiler olusturmayr hedeflemistir. Sistemde

istenen Ol¢ii ve sekle gore deforme olabilen bir ii¢ boyutlu viicut modeli
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gelistirilmigtir. Viicut modelinin seklini degistirmek ic¢in ise FFD metodunu
kullanmistir. Kaliplarin kumasla kaplanmasi pargacik esasli simiilasyon metodu ile
yapilmistir. Sistem i¢inde kalip kombinasyon metodu gelistirilerek tek bir giysi
verisinden ¢esitli giysiler elde etmek amaglanmistir. Bunun i¢in temel tasarima sahip
benzer kaliplar gruplandirilmistir. Model detayr olarak kullanilan yaka, kol ve
benzeri parcalar ise bir arada gruplandirilmistir. Bu kaliplar istenen giysi stilini
olusturmak i¢in kombine edilmistirler. Elde edilen giysi stillerini farkli bedenlerde
olusturmak i¢in nokta degistirme tipli (point shift) serilendirme metodu
kullanilmistir. Stili ve bedeni belirlenen giysinin kumas yiizeyi ve fiziksel 6zellikleri
kullanic1 tarafindan belirlenebilecek sekilde ayarlanmustir. Kaliplarin sanal viicut
etrafina diizgiin bir sekilde yerlestirilmesi ile de tiim bir giysi dikilebilmistir.
Arastirmaci olusturdugu sistemde iki yaka formu, ii¢ farkli kol boyu, iki alt parca ile
calisarak bayan elbisesi hazirlamistir. Giysi verisi toplam 25 kalip igermektedir. Bu
sistem ile online moda ticaretinde olduk¢a hizli ve kolay bir sekilde dijital giysilerin

hazirlanabilecegi sonucuna varilmistir.

Meng, Mok ve Jin (2010), istenen sanal manken pozisyonlarinda giysi kaliplarini
yerlestirmeye olanak taniyan bir sistem gelistirmislerdir. Onermis olduklar1 sistem ve
gercek zamanli simiilasyon fiziksel tabanlhidir. Sistem insan modeli, giysi modeli ve
kullanic1 etkilesimi olmak {izere ii¢ ana modiilden olusmustur. insan modeli
modiiliinde {i¢ boyutlu taramalar ya da diger model yazilimlar1 kullanilarak farkli
bedenlerde sanal mankenler elde edilmistir. Giysi modeli modiiliinde ise iki boyutlu
olarak hazirlanan kaliplar kiitle-yay sisteminde gozeneklestirilmistir. Bir giysiyi
olusturan tiim kaliplar (kollar, cep, yaka, 6n ve arka beden vb) eksiksiz girilmistir ve
bunlar1 birlestiren kuvvetler dikisler, pensler, diigmeler ve kumas parametreleri sanal
giysiyi olusturmak i¢in hazirlanmistir. Kullanici etkilesimi modiiliinde ise manken
etrafina kalip parcalarin1 diizgiin sekilde yerlestirmek i¢in hareket, dondiirme,
stiriikleme, yerlestirme islemleri tanimlanmistir. Bu dort islem kullanict dostudur ve
fare ile kontrol noktalar1 lizerinden yapilabilir 6zellikte tasarlanmistir. Bu islemler ile
giysi yerlesimi tamamlandiktan sonra dikim operasyonu baslatilmistir. Arastirmacilar
gelistirdikleri sistemin dogrulugunu saglamak icin gercekte iiretilmis olan dort farkl

giysi stilini iki farkli sanal manken iizerinde simiile etmislerdir. Sekil 1.14 wava stil
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bir bluzun sanal olarak giydirilmesi asamalarin1 gostermektedir. Simiilasyon
sonuclar1 ger¢ek giysi modelleri ile karsilastirilmistir. Karmagik giysilerin bu yontem

ile sanal olarak yapilabildigi goriilmiistiir.

Sekil 1.14 Wava stil bir bluzun sanal olarak giydirilmesi (Meng, Mok ve Jin, 2010)

Bye ve McKinney (2010), uyumu gelistirmek i¢in geleneksel uyum analizlerine
alternatif olarak ti¢ boyutlu sanal mankenleri kullanmiglardir. Uyum analizi sirasinda
ger¢ek modeller ve onlarin {i¢ boyutlu taramalar1 karsilastirilmistir. Uyum analizinde
degerlendirilmek iizere temel modellerden olan elbise ve pantolon secilmistir.
Pantolon i¢in toplam 17 tane elbise i¢in ise toplam 24 tane kriter degerlendirilmistir.
Alt kisilik bir uzman grup bu giysileri giyen katilimcilar: ve bu giysiler i¢indeki ti¢
boyutlu taramalarini 5°1i Likert 6l¢egini kullanarak puanlamislardir. Analizde hem
her bir giysi i¢cin uyum puani hem de {i¢ boyutlu tarama ve canli modeller arasinda

karsilagtirilan kriterler i¢in uyum puani degerlendirilmistir. Analizde elbiseyi ve
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pantolonu denemesi i¢in 19 katilimci yer almistir. Modeller elbise ve pantolonu
giydikten sonra Vitus/Smart ii¢ boyutlu viicut tarayici ile taranmistir. Puanlarin
yeterligi ve glivenilirliginde alt1 farkli hipotez kurulmustur. Tiim hipotezler ¢ift yonlii
ANOVA ile degerlendirilmistir. Genel olarak uyum sonuglari, ii¢ boyutlu taramalar
kullanildiginda puanlarin daha diisiik oldugunu gostermistir. Canlt modeller ve ii¢
boyutlu tarama goriintiileri arasinda ciddi farklar ¢ikmistir. Ayrica uzman grubun fi¢

boyutlu taramalar1 degerlendirmesi i¢in egitime ihtiya¢ duydugu ortaya konmustur.

Magnenat-Thalmann ve Volino (2005), {inlii modac1 asistanlari olan Marc Bohan,
Sege Guerin ve Hubert de Gvenchy’nin ¢izimlerini alarak 18 tane Haute Couture
giysiyi sanal olarak canlandirmislar ve Robert Piguet gosterimi i¢in hazirlamislardir.
Fashionizer yazilimimi kullanarak sanal giysi olusumunu diizenlemislerdir. 1940’1
yillara ait olan bu ¢izimler, ti¢c boyutlu sanal giysileri dogru detaylandirmak igin
dikkatlice yorumlanmistir ve iki boyutlu ¢izimlerden iki boyutlu kaliplar
olusturulmustur. Robert Piguet gdsterimi i¢in beli ¢cok ince olan ve 1940’11 yillarin
feminen viicudunu temsil eden bir sanal manken kullanilmistir. Elde edilen kaliplar
bir kafes sistemi lizerinde Fashionizer ekranina getirilmistir. Diizlemsel kaliplar sanal
manken etrafina yerlestirilmistir. Manuel bir yerlesim ile kaliplar viicut yiizeyine
yakin bir pozisyona getirilmistir. Fashionizer ayrica tam otomatik bir yerlesim plani
da icermektedir. Daha dnce yapilmig benzer bir giysinin yerlesim dosyasina gore
calisabilir. Ancak bu ¢alismada Haute Couture giysiler i¢in 6nerilmemistir. Kaliplar
manken etrafina yerlestirildikten sonra dikis uygulanmistir. Dikis kuvvetleri kaliplari
¢ekmistir ve simiilasyon sirasinda kaliplar sinirlari tizerinden birlesmislerdir. Gosteri
icin secilen Haute Couture giysilerin drnek kumaglari 4*6 cm ebatlarinda olup,
Kawabata ya da benzer bir metotla kumaslarin parametrelerini ve ozelliklerini
O0lcmek miimkiin olmamistir. Bu sorunu gidermek ic¢in gercek kumaslara benzer
kumaslar se¢ilmis ve test edilmistir. 1940’lara ait kumas numuneleri 6zelliklerini
kaybettikleri i¢cin kumas rengi ve kalitesi ¢izimlerin yanindaki yazilardan alinmistir.
Yazilardaki bilgiye benzer kumaslar temin edilmis ve tekstiiresini kaydetmek i¢in
fotograflar1 ¢ekilmistir. Ayrica giysilere ait aksesuar ve diigmelerin de fotograflari
cekilmistir. Kumas tekstiiresi ve aksesuarlar tamamlandiginda dikis hatlar1 boyunca

giysiyi meydana getiren mekanik giysi simiilasyonu baslatilmistir. Sistemde iKki
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asamali simiilasyon yapilmistir. ilki hizi optimize etmek igin basitlestirilmis bir
simiilasyondur. Tiim fiziksel ve ¢evresel parametreler hesaplama dist birakilmistir.
Ilkinden hemen sonra viicut sekli ile uyumlu ve tiim parametreleri gdz 6niinde tutan
ikinci simiilasyon baslatilmistir. Giysileri gergekei canlandirmak igin simiilasyon
mankenin hareketine bagli olarak yapilmistir. Robert Piguet gosterimi igin ¢izimlere
gore manken duruslart kaydedilmistir. Arastirmacilar tanimlamis olduklar
Fashionizer sistemi ile 1940’1 yillara ait Haute Couture giysileri canlandirmislardir.
Sekil 1.15’te gorildiigii gibi sistem basarili bir sekilde giysileri sanal manken
tizerinde simiile etmistir. Bu da Fashionizer yazilimmin ¢ok yonlii ve dayanikli

oldugunu gostermistir.

Sekil 1.15 Serge Guarin ¢izimlerinden {i¢ boyutlu giysilerin yaratilmasi (Magnenat Thalmann ve
Volino, 2005)

Volino, Cordier ve Magnenat-Thalmann (2005), CAD tekniklerine yonelik sanal
giysi tasarim ve simiilasyon sistemlerini kapsamli bir sekilde incelemislerdir. Ayrica
sanal giysi tasarimi1 ve prototiplendirme i¢in giyim endiistrisinin ihtiyaclarina ayak
uyduracak sekilde bir iskelet kurmuslardir. Mevcut simiilasyon sistemlerinde,
yapilan herhangi bir tasarim degisikligi i¢in giysilerin sanal manken {izerinde tekrar
giydirildigini, yeniden birlestirildigini ve bu islemlerin simiilasyon zamaninm
uzattigint belirtmislerdir. Bu sorunu ortadan kaldirmak i¢in aragtirmacilar manken
Olctilerinin ya da durusunun degismesi ya da herhangi bir kalibin seklinin etkilesimli
olarak diizeltilmesini degerlendiren, {i¢ boyutlu giysi goriintiisii ile beraber iKi
boyutlu kalip diizelticisinin akilli bir entegrasyonunu saglayan bir yaklagim
onermiglerdir. Sistem temel olarak asagidaki durumlart detayli bir sekilde

¢Ozlimlemistir.
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e Kumasla kapli iki boyutlu kalip sekilleri ile sanal manken {izerine giydirilen
giysinin ti¢ boyutlu goriintiisiinii gercek zamanda birlestiren interaktif kalip
tasarim ortami saglamak.

e Hizli giysi birlestirme, istenen durus iizerine giydirme, interaktif diizenleme,
dogru simiilasyon ve canlandirma gibi giysi tasarim siirecinin tiim ihtiyaglarini
karsilayan genis aralikli simiilasyon teknikleri sunmak.

e Giysinin sadece elastik davraniglarini degil ayrica yiiksek kaliteli simiilasyon
i¢in giysinin asir1 davraniglarin1 da dogru simiile etmek.

e Gorsellestirme modiili ile hareketli sanal mankenler tizerinde giysiyi hizli ve
gercek zamanli canlandirmak. Buna ek olarak online aligverisler icin ii¢
boyutlu giysilerin web ortaminda canlandirilmasini saglamak.

o [Karmasik sekilli ve dikisli ¢cok sayida kaliptan olugsmus giysilerin iiretimi i¢in

cok yonliiliik 6nermektir.

Arastirmacilar {i¢ boyutlu giysilerin web {izerinde de canlandirilmasi amaci ile
virtual try-on web uygulamasimi gelistirmislerdir. Bu uygulama ile misteriler
begendikleri giysileri secebilirler ve kendi Olgiilerine gore ayarlanan mankenler
tizerinde deneyebilirler. Virtual try-on, Web Server ve Web Client olmak tizere iki
bilesenden olusmaktadir. Web Server, ii¢ boyutlu mankenleri igeren viicut veri tabani
ve giysilerin depolandigi giysi veri tabaninin birlesimidir. Web Client ise miisteri
bilgisayarina yiiklenmistir. Indirilen viicutlar1 ve giysileri gorsellestirmek ve simiile
etmek icin kullanilmistir. Arastirmacilarin gelistirdikleri simiilasyon sistemi, manken
Olctisii,  kalip sekil ve tasarim degisikliklerinde sanal giysilerin yeniden

yapilandirilmasi islemini elemine etmektedir.

Xu ve Huang (2003) tiiketicilerin begendikleri giysilerin iizerlerinde nasil
durdugunun ¢ok onemli bir kaygi oldugunu belirtmislerdir. Bir¢ok anket sonucunun
ise katilimeilarin yarisindan fazlasinin uygun bedende iyi duran bir giysi bulmada
zorlandiklarin1 gosterdigini belirtmislerdir. Son yillarda ise miisteriye goére giysi
dretiminin popliler olmasi nedeniyle giysilerin kisiye gore yapilmast ile
memnuniyetin artig1 goriisiinii desteklemislerdir. Ug boyutlu viicut tarama ve

modelleme teknolojisi ile tiiketicilerin kendi viicut Olgiilerine uygun giysiler
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buldugunu ve iireticilerin miisteri odakli giysiler iireterek miisteri memnuniyetini
arttirdigin1  belirtmiglerdir. Bu ylizden hazir giyim {retimi i¢in yapisal lazer
cizgilerini kullanan donen bir viicut tarayici gelistirmislerdir. Tasarladiklar1 bu yeni
tarayicinin mevcut tarayicilardaki zorluklara ve dezavantajlara alternatif oldugunu
ongormiglerdir. Bu yiizden olusturduklar1 yeni tarayici ile kolayligi artirmak i¢in hiz,
fiyat, tasmabilirlik ve diger gereksinimleri karsilamayr hedeflemislerdir.
Gelistirdikleri tarayici, verileri sanal olarak giydirme, beden c¢ikarimi ve viicut
modelleme gibi bir¢ok uygulamada direk olarak kullanilabilir o6zellikte

tasarlanmgtir.

Xu, Yu, Chen ve Huang (2003) ii¢ boyutlu viicut tarama sistemlerinden aldiklar
veriyi ve B-spline yiizey tahminleme algoritmasini kullanarak insan viicudu
modelleme metodu sunmuslardir. On ve arka olmak iizere viicut tarayicidan alinan
viicut verileri Deleunay tiggensellestirme ve lineer interpolasyon araciligr ile tekrar
diizenlenmistir. Taranan viicut alt1 boliime ayrilmistir. B-spline ylizey tahminlemesi
her bir boliime uygulanmistir. Daha sonra olusan her bir B-spline yiizeyi tiim bir
modeli yaratmak i¢in birlestirilmistir. Bu sekilde yiizey yeniden yapilandirilmigtir ve
gerekli verilerin blyiikliigli azaltilmistir. Ayrica diizgiinliikte saglanmustir.
Olusturulan viicut modelinin giysi simiilasyon sistemlerinde biiyiikk 6nem tasiyacagi

diistiniilmektedir.

Xu ve Zhong (2003), sanal bir manken etrafinda tasarlanmis bir giysinin iki
boyutlu kaliplarini, boyutlarinda bir degisiklik ve yiizey penetrasyonu olmadan ii¢
boyutlu olarak giydiren siiregleri incelemislerdir ve bu siirecleri kullanarak sanal
giydirmeyi test etmislerdir. Kumas modellemesinde kullanilan kiitle-yay sistemini
tanitmiglardir. Kendileri de bir dokuma kumasin fiziksel 6zellikleri ile ¢alismislardir.
Gozenek olusum metodu ile diizensiz sekle sahip iki boyutlu giysi kaliplarinin
tizerinde kiitle-yay baglantilarinin otomatik olarak olusturulmasini agiklamislardir.
Iki boyutluyu, ii¢ boyutluya déniistiiren metodu ise bir kalib1 eslesen diger kaliplarla
dikis kenarlarindaki partikiiller —aracilifiyla birlestiren bir siire¢ olarak
aciklamislardir. Bu iki boyutludan {i¢c boyutluya doniisiim, kalipla sarma olarak

adlandirilmigtir. Sekil 1.16 bir pantolonun iki boyutlu kaliplarinin sanal manken
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etrafinda sarilmasiyla li¢c boyutlu giysi formuna doniisiimiinii gostermektedir. Bu
sarma siirecinde asil Onemli olan orijinal tasarimin ve boyutlarin korunmasi
olmustur. Bahsetmis olduklar1 algoritmalari ve metotlar1 Pentium III ve Microsoft
Visual C** kullanarak uygulamislar ve dikilebilirlik ile {i¢ boyutlu giydirmeyi test
etmiglerdir. Bunun i¢in sanal manken etrafina bir jean pantolonun kaliplarini

giydirmislerdir.

Sekil 1.16 Kalipla sarma iglemi (Xu ve Zhong, 2003)

Apeagyei ve Otieno (2007), kaliplarin istege gore uyarlanmasi teknolojisinin
basartyla kullanilmasini incelemisler ve giysi uyumunu test etmislerdir. Uyum
denemelerini yapabilmek i¢in gergek uyumu degerlendirmede 12-14 beden
Olgiilerinde dokuz katilimci segilmistir. Sanal uyumu degerlendirmede iki
katilmcimin ii¢ boyutlu viicut verilerinden faydalanilmigtir. Uyum denemelerinde
giysi olarak iki etek ve iki ceket modeli se¢ilmistir. Etek ve ceketler baslangigta
tasarlanmistir. 12 bedendeki standart blok kaliplar tasarimlarin gelistirilmesi igin
kullanilmistir. Daha sonra gelistirilen bu kaliplar CAD sisteminde dijitallestirilmistir.
Iki boyutlu kaliplar 12-14 bedende serilendirilmistir ve etek ile ceketlerin fiziksel
prototipleri yapilmistir. Ug boyutlu sanal uyumu degerlendirmek igin ise kaliplar iig
boyutlu sisteme alinmig ve sanal manken iizerine giydirilmistir. Baglangi¢c sanal
uygunluk i¢in kaliplar modifiye edilmistir. Bu kismiyla kaliplar istege gore

uyarlanmigtir ve tekrar iki boyutlu sisteme alinarak serilendirilebilmistir. Fiziki
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giysinin uyumunu test etmek icin katilimcilarin temel Olciileri olan gogiis, bel ve
kalca g¢evreleri 6l¢iilmiistiir. Uyumun asil amacinin giysinin bedenini kontrol etmek
oldugunu vurgulamislardir. Ayrica kontrol etmek amaci ile arasgtirmacilar, 12-14
beden igin kontrol oOlgii degerleri de belirlemislerdir. Katilimcilardan kendi
bedenlerine uygun prototipleri giymeleri istenmistir. Katilimcilarin dordi 14
bedende, besi 12 bedende giysiler giymislerdir. Katilimcilara fiziksel prototiplerin
uyumunu degerlendirmeleri sorulmustur. Sanal uyum degerlendirmeleri i¢in ise sanal
manken Ol¢iileri, katilimcilardan iki tanesinin temel beden Olgiilerine gore
ayarlanmistir. Bu sekilde sanal manken iizerine tim modeller giydirilmistir.
Arastirmacilar iki katilimeinin viicut olgiileri ile hazirlanan sanal mankenler tizerinde
sanal giysilerin Kkilit Olgiilerdeki enine kesit goriintiilerini alarak darlik, bolluk,
kabariklik  problemleri iizerinde durmuslardir.  Ger¢cek giysi uyumunu
degerlendirmede ise katilimcilarin yorumlari sorulmus ve almman oOlgiiler ile

memnuniyetsizlikleri karsilastirtlmistir.

Hardaker ve Fozzard (1998), ii¢ boyutlu CAD sistemlerinin giysi tasarim
stirecinde kullanimlarini test etmisler ve bu sistemleri tanitmiglardir. Calismalarinda
kilit arastirmacilardan alinan yaklagimlar, gelisim vaat eden arastirma konulari
tanitilmustir. Inceledikleri tiim yaklasimlar ve sistemler, tasarimciya fiziksel bir
numune olmadan giysiyi gorsellestirmesine ve uyumuna karar vermesine olanak
saglayan bir prototiplendirme ortami sunmay1 hedeflemistir. Cogu sistemin objektif
Olglim verileri ve Ortme algoritmalart ile baglantili i¢ boyutlu giysiler gelistiren

araclar sundugunu belirtmislerdir.

Ashdown, Loker, Schoenfelder ve Lyman-Clarke (2004) uyum analizini
degerlendirmek icin katilimcilarin ii¢ boyutlu taramalarii kullanmislardir. Ug uzman
jiri test pantolonu stilini en uygun bedenlerde 155 bayan katilimci {izerinde
incelemislerdir. Calismada her katilimciyr taramak ig¢in Tecmath Vitus ii¢ boyutlu
viicut tarayiciyr kullanmiglardir. 34-55 yas aralifindaki katilmeilar iki kez
taranmistir. Ilk taramalarda katilimcilar iizerlerinde en az giysi ile taranmislardir.
Ikinci taramada ise arastirmacilar tarafindan secilen kalca ile uyumlu test pantolonu

ile taranmiglardir. Daha sonra her iki tarama goriintlisii uyum analizi yapilmasi igin
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birlestirilmistir. Sekil 1.17 iki katilimcinin sanal pantolonlarla tarama goriintiilerini
gostermektedir. Taramalar yatay ve dikey eksende dondiiriilebilir ve biiyiitiilebilir
ozellikte olusturulmustur. Ug jiiri iiyesi 13 kritik uyum bolgesi ile genel, 6n ve arka
durusu incelemislerdir. Uyum derecelendirilirken “Kabul edilebilir(+1), Marjinal(0),
Kabul edilemez(-1)” olarak puanlanmistir. Daha sonra dereceler siralanmistir ve ayni
alan i¢inde uzmanlar sorun yasadilarsa (bir jiiri (-1) verirken diger jiiri (+1) verirse)
bu alanlar ile ilgili ileri goriismeler yapilmistir. En son derecelendirmede puanlarin
toplamu (-3, -2) ise uyum kabul edilemez; (0, 1) ise marjinal; (2, 3) ise uyum kabul
edilebilir olarak hesaplanmistir. Tarama goriintiilerinin, test pantolonlarinin klasik
gerilim katlamalarini, viicudu sikistiran ve uyumsuz alanlari belirleyen siluetin
uygunsuz yerlerini gosterdigi gozlenmistir. Ug uzman jiiri gorsel uyum analizi
stirecini etkileyici bulmusglardir. Sonuglarda genel 6n uyumun, genel arka uyumdan
daha iyi oldugu goriilmiistiir. Ayrica taramalarin arka ag uyumu kabul edilemez
cikmigtir. Genel 6n uyum marjinal kategoriye diismiistiir. 13 kritik uyum bolgesi
icinde dereceler hesaplanmistir. Genel 6n ve arka uyum derecelendirildikten sonra
dereceler her bedende uyum kategorisine atanmistir. Buna ek olarak uyumun dort

elemani bolluk, hat, denge ve beden viicut taramalarinda goriilebilmistir.

Fontana, Rizzi ve Cugini (2005), ii¢ boyutlu giysi tasarimi i¢in fizik tabanli giysi
tasarim ve simiilasyon sistemi sunmuslardir. Yaklasimlarini dogrulamak i¢in farklh
tasarim karmasikliklarinda, giysi firmalarindan temin edilen bay/bayan giysi
modellerini simiile etmislerdir. Mevcut fiziksel tasarimi ve iiretim siirecini ti¢-iki-ii¢
boyutlu olarak analiz etmislerdir. Tasarimci ii¢ boyutlu bir objeden ya da zihnindeki
bir konseptten etkilenmekte ve tasarimi hazirlamaktadir. Sonra bu tasarimin iki
boyutlu kaliplar1 ¢ikarilmakta ve iki boyutlu kumaslar giysiyi olugturmak i¢in birlikte
dikilmektedirler. Bu prosediir arastirmacilarin yaklagimlarini tanimlamalarina yardim
etmistir. Arastirmacilarin  fizik tabanli modeli, SoftWorld 2.0 sisteminde
uyarlanmistir. SoftWorld, grafiksel kullanici ara yiizii saglayan veri doniistiirme
fonksiyonlarindan, geometrik modelleme, fizik tabanli modelleme ve dinamik
simiilasyon modiiliinden meydana gelmistir. Modiiller gruplandirildiginda iki temel
sistem ortaya ¢ikmistir. Bunlar iki boyutlu, ti¢ boyutlu modelleyici ve ii¢ boyutlu

simiilatordiir. Giysinin tiim tasarim siireclerini goriintiileyen operatorleri de
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icermektedir. SoftWorld ayrica ii¢ boyutlu geometrik giysi modelleyicisine entegre
edilmistir. Giysiler bu modelleyici de modifiye edilmistir ve iki boyutlu kaliplari

olusturulmustur.

Sekil 1.17 iki katilimcimin arastirma pantolonu ile tarama gériintiileri (Ashdown, Loker, Schonfelder

ve Lyman-Clarke, 2004)

Wang, Lu, Chen, Geng ve Deng (2010), kisiye 6zel iiretimi saglamak igin tiiketici
katiliml1 {i¢ boyutlu giysi tasarim metodunu sunmuslardir. U¢ boyutlu CAD tasarim
sistemlerinde iki boyutlu kaliplarin ii¢ boyutlu sanal bir manken etrafinda
dikildiginden ve giysi tasariminin bu sekilde test edildiginden bahsetmislerdir. Ancak
bu yontem sezgisel olarak yeterli degildir. Arastirmacilar sezgisel olarak daha
kuvvetli olan ii¢ boyutlu giysi tasarim siireci sunmuslardir. Arastirmacilarin
yaklasimlar1 {ic boyutlu giysi tasarim sistemi LookStailor X icinde uygulanmustir.
Sistemde giysi yiizey stilini tanimlamak i¢in GS (Garment Style/Giysi Stili)
Kiitiiphanesi olusturulmustur. Miisteriler istedikleri giysi stilini buradan segebilirler.
Daha sonra manken fiizerine giysiyi siiriiklerler ve tizerindeki kontur egrileri ile
istedikleri sekilde giysi stilini modelleyebilirler. Bu sekilde miisteriye gore
degistirilen giysi stillerinden kaliplar elde edilir. Bunlarin saklanmasi iginde PS
(Pattern Style/Kalip) Kiitiiphanesi gelistirilmistir. Tiiketiciler giysi tizerinde kontur
egrilerini modifiye ederek kaliplar1 elde edebilecekleri gibi kiitliphaneden istedikleri

bir kalib1 da segebilirler. Sekil 1.18 tiiketici katilimli giysi tasariminin yapilmasi i¢in
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sistemde izlenen adimlart gostermektedir. Bu yoOntemle kisiye Ozel {iretim

yapilabilecegini ortaya koymuslardir.
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Sekil 1.18 Kolay miisteri katilimi igin ii¢ boyutlu giysilerin hizli tasarim ¢dziimii a) Ug boyutlu
manken olusumu b) Ug boyutlu giysi yiizeyinin hizli yapilanmasi ¢) Ug boyutlu GS Kiitiiphanesi
olusumu ve tekrar kullanimi d) Ug boyutlu PS Kiitiiphanesi olusumu ve tekrar kullanim e) Tekstiire

haritalamasi ve giydirme simiilasyonu (Wang, Lu, Chen, Geng ve Deng, 2010)

Yesilpmar, Aytag, Khalilov ve Bozkurt (2009), konfeksiyon firmalar1 igin
giysilerin kumas giderini hesaplayan bir yazilim gelistirmeyi amaglamislardir.
Calismalarinda materyal olarak denim pantolonlari se¢gmisler ve denim pantolon
tireten bir firmanin verilerini kullanmiglardir. Firmadan farkli denim pantolon
modellerinin CAD sisteminde hazirlanmis pastal planlarini almislar ve analiz
etmislerdir. Ayrica denim pantolonlara ait lot numarasi, beden aralii, {riin tipi,
model tanimi, teknik ¢izim, kumas eni, serim uzunlugu ve pastaldan yararlanma
yiizdesi bilgileri toplanmistir. Calismalarinda, daha 6nce hazirlanmis pastal planlarini
kullanarak yeni bir modelin kumas giderini hizli bir sekilde hesaplayan yazilimi
olusturmuslardir. Microsoft Access 2003 VBA (Visual Basic for Application) ve
SQL (Structured Query Language) programla dillerini kullanarak yapmis olduklari

yazilim, tek bir beden i¢in birim metraj1 ve alan1 hesaplamaktadir.
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Yesilpmar ve Aytag (2009), tisort modelleri i¢in kumas giderini hesaplayan bir
yazilim gelistirmislerdir. Agirlikli olarak tigort iireten bir konfeksiyon isletmesinin
verilerinden yararlanilmis ve farkli tisért modelleri secilmistir. Bu isletmeden tigort
modellerine ait CAD sisteminde hazirlanmis pastal planlar1 alinmis ve analiz
edilmistir. Ayrica bu modellere ait siparis numarast, iiriin tipi, model tanimi, sezonu,
kumas tipi, kumas alt grubu, hammadde, beden dlgiileri, kumas ¢ekme yiizdesi,
beden dagilimi bilgileri toplanmustir. Yazilimin kurulmasi i¢in Borland Delphi
programlama dili ve Borland Paradox Database veri tabani kullanilmistir. Gelistirilen
yazilimin veri tabanma 100 adet tisért modelinin 1000 adet pastal plani veri olarak
girilmistir. Bir modele ait tiim pastal plan1 bilgileri girildikten sonra her bir pastal
planinin birim metrajt ve her beden i¢in kumas gideri otomatik olarak
hesaplanmaktadir. Bu yazilimla daha 6nce hazirlanan pastal planlar1 ve toplanan
tretim bilgileri ile yeni bir tisort modelinin kumas gideri hizlica

hesaplanabilmektedir.

Ak (2009), gelismis ve gelismekte olan iilkeler i¢in hazir giyim sektdriintin dnemli
oldugunu vurgulamustir. Ozellikle kendi markasina sahip olmayan firmalarin
misterilerine bagimli olduklarin1 ve bu firmalarin kar marjlarin1 yiiksek tutmak,
zamaninda {iretim yapmak, miisteri isteklerini karsilamak zorunda olduklarini
belirtmistir. Ayrica giysi maliyeti icerisinde kumas giderinin ¢ok biiylik bir paya
sahip oldugunun altin1 ¢izmis, kumas giderinin dogru bir sekilde hesaplanmasiyla
giysi maliyetinin en hizli sekilde miisteriye sunulmasinin 6nemini vurgulamistir.
Calismasinda farkli tisort modellerinin kumas giderini hesaplayan bir yazilim
gelistirmeyi amaglamistir. Bunun i¢in bir konfeksiyon firmasinin verilerinden
yaralanilmistir. Firmada daha oOnce fretilen tisért modellerine ait tiim detaylar
sisteme girilmistir. Yazilim, kumas giderini firmada daha once fretilen tisort
modellerinden yararlanarak hesaplamaktadir. Yeni bir tigort {iretimi s6z konusu
oldugunda sistemdeki benzer modeller ile karsilastirilmakta ve en uygun model
tizerinden kumas gideri hesaplanmaktadir. Yazilim firma disindan da ulasilabilir
olmast i¢in web ortaminda hazirlanmistir. Ayrica tisért modellerine ait tiim veriler

sisteme depolandigi i¢in yazilim bir arsiv niteligindedir.
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Vurugkan (2005), Tiirkiye’de fason iiretim ve ihracat yapan konfeksiyon
firmalarinin iiriin maliyetini hesaplamakta zorlandiklarin1 ve misterilerine yeni bir
iirlin icin fiyat teklifi vermede ¢ok fazla zaman ve kaynak tiikettiklerini belirtmistir.
Bu sorunlar1 gbz onilinde tutarak giysi iiretim siirecinde 6n maliyeti hesaplayan bir
program ve veri tabani olusturmustur. Program web tabanli olarak kurulmustur.
Kurulan 6n maliyet sistemi model detaylarin1 ve maliyet verilerini icermektedir.
Programin olusturulmasinda 13 farkli giysi modeli ile c¢alisilmistir. Ayrica 6n
maliyetin konfeksiyon firmalar1 tarafindan hazirlanmasi asamasini incelemek ve
eksiklikleri belirlemek i¢in firmalara anket c¢alismast da uygulamistir. Olusturulan
programin fason iiretim yapan ve kendi koleksiyonlarini hazirlayan firmalar igin ¢ok

uygun oldugu belirtilmistir.

1.5 Calismanin Amaci

Giyinmek artik giiniimiizde ihtiya¢ halinden ¢ikip zevk haline gelmistir. Insanlar
stres atmak, giizel goriinmek, kendilerini kabul ettirmek ve farkli goriinmek icin sik
stk giysi almaktadirlar. Giyinmek artik insanlar ig¢in sosyal bir statii olarak
goriinmektedir. Insanlarm giyinme ile ilgili davraniglarinin degismesi nedeniyle,
konfeksiyon firmalar1 ge¢cmiste yilda iki kez hazirladiklar1 koleksiyonlarini arttirarak
iki ayda bir koleksiyon hazirlar hale gelmislerdir. Bu durum firmalarin moday1 ¢ok

hizl1 takip etmelerini ve aktif ¢aligmalarini gerektirmektedir.

Ulkemizde kendi tasarimlarini yapan konfeksiyon firmalari koleksiyonlarini
hazirlamak i¢in tasarim ekipleri olusturmuslardir. Bu ekipler moda dergileri, moda
sovlari, uluslararas1 fuarlar, miisteri toplantilari, moda seminerleri araciligi ile o
sezonun trendlerini takip etmektedirler. Renk, kumas, tekstiire, motif, desen, baski
gibi detaylar belirlendikten sonra tasarim ekipleri miisterilerinin vizyonuna uygun ve
pazar trendlerini yakalayan giysi modellerini tasarlamaktadirlar. Bu sekilde 6zgiin,
kabul edilebilir, miisterilerin ¢izgisini yansitan modeller tasarlamak, katma degeri

arttirmakta ve miisteri sadakatini giiclendirmektedir.
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Tasarim siireci geleneksel olarak asagidaki gibi ilerlemektedir:

e Moda trendlerini Ogrenen tasarimcinin zihninde ii¢ boyutlu bir konsept
olusmaktadir.

e (Cesitli tasarim ve ¢izim araglariin (Corel Draw, Photoshop, Lectra Kaledo,
Gerber Artworks vb) kullanilmasiyla giysinin estetik ya da teknik c¢izimi
hazirlanmaktadir.

e Tasarimi yapilan giysilerin kaliplar1 iki boyutlu CAD sistemleri (Lectra,
Gerber, Assyst Bullmer, Optitex) kullanilarak olusturulmaktadir.

e Kaliplara uygun kesilen kumaglar dikis islemi ile birlestirilmektedir.

e Tasarimci olusan fiziksel numuneyi degerlendirmekte ve zihnindeki tasarim

ile uyumuna karar vermektedir.

Hazir giyim ve konfeksiyon firmalar1 i¢in model tasarim siireci kadar bu
tasarimlarin nasil pazarlanacagr da Onemli bir konu haline gelmistir. Firmalar
bilinyelerinde gelistirdikleri tasarimlari miisterilerini ziyaret ederek veya onlar
firmalarma davet ederek tanitmaktadir. Miisteri ziyaretleri sirasinda firma temsilcileri
giysi tasarimlarii bilgisayarda veya kagit tlizerinde ¢izilmis formda miisterilerine
gostermektedir. Eger tasarimlar kagit izerinde gosterilecekse ¢ok fazla giysi tasarimi
alarak miisteri ziyareti gerceklestirmek zor olmaktadir. Ayrica kisa siireli miisteri
ziyaretleri sirasinda tiim tasarimlar ayrintili bir sekilde gosterilememektedir.
Miisteriden bu kisa siire icerisinde tasarimlara karar vermesi ve siparis vermesi
istenmektedir. Miisteri ise bu kadar c¢ok tasarim igerisinden karar vermekte
zorlanmakta ve bazi tasarimlari g6z ardi edebilmektedir. Bu ise o tasarim igin
harcanan zamanin bosa gitmesine ve tasarimin atil kalmasma sebep olmaktadir.
Tasarimlarin  miusteride birakilmas1 ise tasarimin ¢alinma riskini ortaya
cikarmaktadir. Bu yiizden firmalar tasarimlarin1 sadece giivendikleri miisterilerine
birakabilmektedirler. Buna ek olarak miisteriler o anda gordiikleri bir tasarimi ¢esitli
sebeplerden dolayr (konsepte uymamasi, koleksiyona uymamasi vb) begenmeyip
daha sonra isteyebilmektedirler. Ancak tasarima dikkat etmedikleri i¢in ismini
hatirlayamamaktadirlar. Sadece akillarinda kalani tarif ederek firmalardan bu

tasarimi bulmalarin1 istemektedirler. Boyle durumlarda firmalar ¢ok fazla sayida
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tasarimin i¢inden istenileni aramak zorunda kalmaktadirlar. Cogu zaman tasarim
bulunamamakta ve miisterinin anlattiklarina gore tekrar tasarlanmaktadir. Bu ise
isglicli maliyetini ve zaman kaybini artirmaktadir. Bazen de miisterilere modellerin
fiziki prototipleri sunulmaktadir. Ancak prototiplerin yapilmasi ¢ok zahmetli ve
maliyetli bir yoldur. Ayrica bir firmanin bir giinde onlarca tasarim yaptig

diistiniiliirse her bir model i¢in prototip iiretmek imkansiz olmaktadir.

Bu c¢alismada konfeksiyon isletmeleri icin gorsel giysi arsivi yazilimi
gelistirilmesi amacglanmistir. Tasarlanacak web tabanli bir yazilimla isletmelerin
biitiin tasarimlarinin bir arada bulunacagi bir ortam yaratilacaktir. Bdylece
konfeksiyon firmalarinin iiriinlerini daha kolay pazarlayabilmesi ve tasarimlarinin
bilgisayar ortaminda saklanmasi hedeflenmistir. Gelistirilecek yazilim ile firma
calisanlar1 miisteriden gelen taleplere gore yazilimda kriterler belirleyerek sorgulama
yapabilecek ve istenen tasarimlara hizla ulasabilecektir. Boylece firma, tasarimlarina
yonelik yeniden kullanilabilirligi saglayacak ve dijital arsivleme sistemine sahip

uygulama ile mevcut tasarimlarin1 daha yiiksek oranda pazarlayabilecektir.

Calismanin bir diger amaci da, insanlarin gorsel algisini incelemektir. Bunun igin
ayni tasarimin fotograf, {i¢ boyutlu sanal manken ve gergek numuneleri
olusturulacaktir. insanlarm {i¢ farkli ydnteme gore hazirlanmis giysi tasarimlari igin

gorsel algilarinda bir farklilik olup olmadig istatistiksel olarak analiz edilecektir.
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BOLUM iKi
MATERYAL VE METOT

2.1 Materyal

Arastirmada gelistirilecek yazilimin verilerini olusturmak ic¢in farkli {iriin
gruplarina (tisort, sweatshirt, ceket vb) ait giysi tasarimlar1 materyal olarak
kullanilmistir. Bunun i¢in Izmir’de bulunan tasarim agirlikli galisan orta dlgekli bir
konfeksiyon igletmesi secilmistir. Tablo 2.1°de firmanin profili goriilmektedir. Firma
orme kumagtan yapilmis dig giyim liretmekte ve irlinlerinin tamamini yurt digina
pazarlamaktadir. Secilen isletme Onceleri fason olarak iiretim yaparken diinyadaki
yeni egilimlere bagl olarak kendini gelistirmis ve 2002 yilindan itibaren tasarim
agirlikll iiretime karar vermistir. Tasarim boliimii olusturularak kendi tasarimlarini
pazarlayan bir firma konumuna gelmistir. Firmanin kendi biinyesinde dokuz
tasarimci caligmaktadir. Toplam dokuz tasarimer ile yilda 1920 adet giysi tasarimi
yapilmaktadir. Isletmenin dzgiin tasarimlarmin iiretim i¢indeki pay1, toplam iiretimin
% 80’ini olusturmaktadir. Gelistirilen 6zgiin tasarimlarin degerlenme oranmi1 % 20°dir.

Aylik tiretim kapasitesi ise yaklasik 600,000 adettir.

Tablo 2.1 Aragtirma kapsaminda segilen firmanin profili

Orme kumas ile iiretilmis erkek dis giyim, bayan dis giyim,
Uriin tipi ¢ocuk giyim
Calisan kisi sayisi 120
Aylik ortalama liretim miktar1 600,000 adet
Yillik ortalama tretim miktari 8,000,000
Firmanin tiretim sekli ve orani % 100 ihracat
Yillik giysi tasarimu 1920 adet
Jack&Jones, Selected Homme, Selected Femme, We, Zara,
Caligilan miisteriler Bershka, Pull&Bear, Second Female, Just Female

Yazilimin verilerinin olusturulmasi i¢in, seg¢ilen konfeksiyon isletmesinin 6zgiin
tasarimlarindan yararlanilmistir. Firmadan 159 adet farkli giysi tasariminin estetik

¢izimi temin edilmistir.
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Yazilimi olusturmak amaciyla, Intel® Core™ i7 3610QM (2,3 GHz, 6 MB L3
Onbellek) islemcili, 1 TB sabit diski bulunan, 8 GB DDR3 bellekli ve 2 GB bellekli

ekran kart1 olan bir diziistii bilgisayar kullanilmistir.

2.2 Metot

Hazirlanan yazilimin miisteri temsilcileri tarafindan sadece firma i¢inde degil yurt
disinda da kullanilabilmesi ve giivenilir miisterilerin kendilerine verilen kullanic1 ad1
ve sifre ile arsive erisimini saglamak icin sistemin internet aracilifi ile kolay
ulagilabilir olmasi hedeflenmistir. Bu nedenle sistem web tabanli olarak kurulmustur.
Web programlama dili olarak PHP (Hypertext Preprocessor) kullanilmistir. PHP
internet i¢in yaratilmis, sunucu tarafli, ¢ok genis kullanimli, genel amagli, HTML
icerisine gomiilebilen betik ve programlama dilidir. Sisteme modellerin
artworklerinin yiiklenebilmesi i¢in yine PHP’den yararlanilmistir. Fotograflar
sunucuya dosya olarak yiliklenmektedir. Ara yiiz olarak HTML-CSS (Cascading
Style Sheets/ Basamakli Stil Sablonlar1) kullanilmigtir. CSS, HTML’ye ek olarak
metin ve format bicimlendirme alaninda fazladan olanaklar sunan bir web
teknolojisidir. Fotograflarin goriintillenmesi igin bir acik kaynak javascript
kiittiphanesi olan JQuery secilmistir. Sisteme bes milyondan fazla fotograf
yiiklenebilmektedir. Like-dislike dokiimii AJAX (Asynchronous JavaScript and
XML/ Eszamansiz JavaScript ve XML) kiitiphanesi kullanimi ile saglanmaktadir.
AJAX ise internet sayfalarinda JavaScript ve XML kullanimi ile etkilesimli
uygulamalar yaratan tekniktir. Yazilimin galisacag: tarayicilar ise Internet Explorer,
Google Chrome ve Mozilla FireFox’dur. Yazilimin olusturulmasinda kullanilan
sunucu ise smirsiz aylik bant genisligi ve smirsiz depolama alanina sahiptir.
Sistemde veritabani olarak ise, alti milyondan fazla sistemde yiiklii bulunan ¢oklu is
parcacikli, ¢ok kullanicili, hizli ve saglam bir veritaban1 yonetim sistemi olan

MySQL kullanilmaktadir.
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2.2.1 Sistem Analizi

Bu calismada konfeksiyon isletmelerinin 0zgiin giysi tasarimlarini, internet
tizerinden detaylar1 ile birlikte miisterilerine gdstermeyi amaglayan bir yazilimin
gelistirilmesi amaglanmistir. Sistemin tasarimi asamasinda, secilen konfeksiyon
isletmesinde toplantilar yapilmistir. Tasarim ekibi, miisteri temsilcileri ve firma
sahibi ile yapilan toplantilar sonucunda firmanin ¢alistig1 iiriin gruplari, bu {riinler
icin model tamimlar1 ve model alt tanimlar belirlenmistir. Ayrica firmanin galistigi
cinsiyetler belirlenmistir. Sistemin temel verileri bu gruplar olup daha detayli bir
saklama yapilabilmesi i¢in line, tema, sezon bilgileri de firmadan temin edilmistir.
Firma ile belirlenen iiriin gruplart Sekil 2.1°de goriilmektedir. Firmanin iiretiminin
biliylik bir boliimiinli tisért ve sweatshirt olusturmasina ragmen, nadiren ceket,

pantolon, sort, tayt, etek, elbise ve tunik modellerinin de iiretimi yapilmaktadir.

Tigort
= Sweatshirt
Elbise&Tunik .
. Ceket

Pantolon&S$ort&Tayt

Sekil 2.1 Belirlenen iiriin gruplari

Uriin gruplart belirlendikten sonra firmanin iiretim yaptigi cinsiyetler de
olusturulmustur. Cinsiyetlerin olusturulmasi tasarimi saklama sirasinda kendinden
sonra gelecek olan model tanim1 ve model alt tanimi1 seceneklerini dogru tanimlamak
i¢in onemlidir. Model tanimi1 ve alt tanimi cinsiyete gore degismektedir. Sekil 2.2°de

cinsiyet siniflandirmasi verilmektedir.
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Belirlenen iiriin gruplarinin gesitliligi fazla oldugundan ve firmada her cinsiyete
gore farkli giysi tiirleri calisildigindan sisteme veri girisini kolaylastirmak ve
sistemde aramalarin daha rahat yapilabilmesini saglamak amac1 ile model tanimi ve
model alt tanimi gruplari olusturulmustur. Sekil 2.3’te iiriin grubu, cinsiyet, model

tanimi ve model alt tanim1 gemasi tanitilmistir.

Kadm Erkelc

Cinsiyet

Kiz Colt™ ——® Erkek Cocuk

Unisex

Sekil 2.2 Cinsiyetlerin siniflandiriimasi

Cinsiyetler

Uriin Gruplan

_ Model Alt Tammlan

Model Tamimlar

Sekil 2.3 Uriin grubu alt tanimlamalar1

Sekil 2.4 ise sistemin akis semasmi gostermektedir. Bir giysi tasarimi,
olusturulacak yazilima kaydedilirken bu siray1 takip etmek zorunludur. Oncelikle
iriin grubu belirlenmekte ve ardindan hangi cinsiyet icin yapildig1 sec¢ilmektedir.
Daha sonra modelin detaylarina gore model tanimi ve model alt tanimi

belirlenmektedir.
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Uniin
Grubu

Cinsivet

Model
Tanmmi

‘Model Alt
Tanmmi

Sisteme giysi tasarimlarini kaydetme ve arama kisminin daha kolay ve saglikli
yapilabilmesi i¢in irlin gruplart indirgenerek sirasiyla model tanimi ve model alt
tanimi yapilmustir. Tigort, sweatshirt, ceket Uriin gruplari i¢in model tanimi
yapilirken yaka tipleri (V-yaka, O-yaka, polo yaka, balik¢1 yaka, kayik yaka, acik
path yaka, kapal1 path yaka, sal yaka ve kapsonlu) dikkate alinmistir. Alt giysiler i¢in
de pantolon, sort, tayt model tanimlar1 yapilmistir. Firma tarafindan nadir iiretilen
etek {irlin grubu i¢in model taniminin yapilmamasina karar verilmistir. Elbise ve

tunik tek {riin grubu olarak girilip model tanimlamasinda ayri1 olarak sisteme

Sekil 2.4 Sistemin akis semasi

tamitilmistir. Model tanimlar1 Sekil 2.5°te verilmektedir.
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Sekil 2.5 Model tanimi1

Model tanimi1 da bir alt gruba indirgenerek model alt tanimi olusturulmustur.
Model alt taniminda tisért igin kol tipleri dikkate alinmigtir. Firmada, sweatshirt ve
ceket modelleri genelde uzun kollu iretildikleri i¢in kol tipi tanimlamasi
yapitlmamistir. Pantolon, sort, tayt, elbise, tunik ve etek i¢in model alt tanimi
yapilmamistir. Sadece tisdrt modeli i¢in model alt tanim1 olusturulmustur. Tisgortte en
cok calisilan kol tipleri (uzun kollu, kisa kollu, % kol, takma kol vb) cinsiyetler goz
Oniine alinarak belirlenmistir. Sekil 2.6 belirlenen model alt tanimlarini

gostermektedir.
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Sekil 2.6 Model alt tanimi1

Tigort modeli her cinsiyet i¢in farkli model tanimi ve model alt tanimina sahiptir.
Erkek, kadin, kiz ¢cocuk ve erkek cocuk icin kullanilan yaka ve kol tipleri farklidir.
Bu sebeple tisdrt modelinde her cinsiyet i¢in ayri iiriin agaglart olusturulmustur.

Sekil 2.7, Sekil 2.8, Sekil 2.9 ve Sekil 2.10 sirasiyla erkek, kadin, kiz ¢ocuk ve erkek

cocuk i¢in tigort modeline ait tanimlamalar1 gostermektedir.
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Sekil 2.7 Erkek tisortlerine ait model tanim1 ve model alt tanimi1
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Sekil 2.8 Kadin tigortlerine ait model tanim1 ve model alt tanimi
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Uzmm Uzm

Eol Eol
Takma | Taskma
Eol Eol

Uzm
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Kol Kol S
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Sekil 2.9 Kiz ¢ocuk tigortlerine ait model tanimi ve model alt tanimi

Erkek

Uz Uzun
Kol Kol
Kiza Kizz
Kol Kol
Takma Takma

Kol Kol

Uzun
Kol

Takma
Kol

Uzun
Kol

Takma
Kol

V- O- Eayik- Polo-
Yaka Yaka | [Yaks Yaka i

Uzun Uzun

Kol Kol Kolzx
Kiza Kiza

Kol Kol

Takma  Takma

Kol Kol

Sekil 2.10 Erkek ¢ocuk tigortlerine ait model tanimi ve model alt tanimi

Sweatshirt ve ceket tiriin gruplari i¢in sadece model tanimi yapilmistir. Genelde
uzun kollu modeller olduklari i¢in model alt tanim1 yapilmamasina karar verilmistir.
Firmanin bu modelleri ¢alisma durumu analiz edildiginde ise her cinsiyet grubu i¢in

ayni model tanimina sahip oldugu goriilmiistiir. Sweatshirt ve cekette, yaka tipinden
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farkli olarak kapson detay1 da vardir. Firma yetkilileri, kapsonlu modeller i¢in yaka
tipi ayrimi yapilmadigimi belirtmislerdir. Bu sebeple ilk 6nce kapsonlu, kapsonsuz
se¢cimi yapma durumu ortadan kalkmistir. Kapsonsuz sweatshirtler ve ceketler i¢in
ise sadece sahip oldugu yaka tipi belirtilmektedir. Yaka tipi olarak V-yaka, O-yaka,
balik¢1 yaka, sal yaka, acik path yaka, kapali patli yaka, kapsonlu ayrimlari
yapilmistir. Tim cinsiyetler i¢in Sweatshirt ve ceket iiriin gruplarma yapilan
tanimlama Sekil 2.11°de ve Sekil 2.12’de verilmektedir.

Sweatshirt
Eckek | Kadin Kiz Eckek
V- V- V- V-
Yaka Yaka Yaka Yaka
0- 0- 0- 0-
Yaka Yaka Yakz Yaka
Kapgonlu Kapzonlu Kapszonlu Kapgonlu
Balkg- Bahkq- Bahkg- Balikg-
Yaka Yakz Yaks Yaka
Kapzh Kzpah Kzpah Kapzal
Path Path Path Path
Yaka Yaka Yaka Yaka
Agk Ank Apk Agk
Path Path Path Path
Yaka Yakz Yaka Yakz
Yaka YTakz Yaka Yaka

Sekil 2.11 Sweatshirt modellerine ait tanimlamalari
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Ceket
Eskak: Kadin Faz B
V- V- V- V-
Yaka Yaka Yaka Yaka
o- o- 0- o-

Yaka Yaka Yaka Yaka
Kapgonlu Kapgonlu Kapgonlu Kapzonlu
Bahkqa- Bahkq- Balikg- Bahkq-
Yaka Yaka Yaka Yaka

Sekil 2.12 Ceket modellerine ait tanimlamalar

Pantolon&Sort&Tayt
Erkek Kadn s e
Pantolon Pantolon Pantolon Pantolon 1
Sort Sort Sort i Sort
Tayt ’ Tayt

Sekil 2.13 Pantolon&Sort&Tayt modellerine ait tanimlamalar

Pantolon-sort-tayt tirlin grubu i¢in sadece model tanimi yapilmistir. Bu giysiler

model taniminda ayr1 yazilmistir. Boylece bu kategorideki her bir iiriin ilgili oldugu
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model tanimina gore eklenebilir ve aranabilir hale gelmistir. Kadin ve kiz ¢ocuklarda
pantolon, sort, tayt ayrimi yapilirken; erkeklerde ve erkek c¢ocuklarda tayt
kaldirilmistir (Sekil 2.13).

Elbise ve tunik modelleri i¢in de benzer bir model tanimina gidilmistir. Sadece
kadinlar ve kiz ¢ocuklari i¢in gecerli olan bu modellere ait tanimlama Sekil 2.14’de

verilmektedir. Etek modeli i¢in model tanimi ve model alt tanim1 yapilmamuistir.

Elbise&Tunik
Kadin Kiz
(_;ocuk
Elbise Elbise
Tumik Tunik

Sekil 2.14 Elbise& Tunik modellerine ait tanimlamalar

2.2.2 Anket Calismasi

Calismada tiiketicilerin gorsel algisini incelemek i¢in ayni tasarimin fotograf, ii¢
boyutlu sanal manken ve gercek numunelerinden yararlanilmistir. Bunun igin
calisma kapsaminda secgilen konfeksiyon isletmesinden ii¢ farkli giysi (tisort,
sweatshirt ve esofman alt1)) numunesi temin edilmistir. Firmadan alinan gercek
numunelerin resmi Sekil 2.15’te goriilmektedir. Ayrica numunelerin Assyst CAD
sisteminde hazirlanmis olan iki boyutlu kaliplari, estetik ¢izimleri ve kumaslari
alinmustir. Sekil 2.16, Sekil 2.17, Sekil 2.18 secilen tisort, sweatshirt ve esofman alt1

numunelerinin estetik ¢izimlerini gostermektedir.
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Sekil 2.15 Gergek numuneler
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Sekil 2.16 Tisort estetik ¢izimi (Farbe Textile, b.t)

i

ONCE TRIED ALWAYS USED

Sekil 2.17 Sweatshirt estetik ¢izimi (Farbe Textile b.t)

60



Sekil 2.18 Esofman alt1 estetik ¢izimi (Farbe Textile, b.t)

Uc boyutlu sanal giysiler hazirlanirken konfeksiyon firmasindan alinan gergek
numunelere ait kumaslarin fiziksel o6zelliklerinin Ol¢lilmesi i¢in  Browzwear
firmasinin kumas test aparati kullanilmistir (Sekil 2.19). Kumas test aparati ile
egilme ve uzama testleri yapilmaktadir. Olgiim yapmak igin {ic modele ait
kumaslardan enine, boyuna ve verev yonde 8*18 cm boyutlarinda numuneler
kesilmistir. Her bir test {i¢ tekrarli olarak gergeklestirilmistir. Tiim numuneler bir giin
boyunca standart atmosfer kosullarinda (% 65 +2 bagil nem, 20 +2 °C sicaklik)
kondisyonlanmiglardir. Egilme testi i¢in her {i¢ yonde kesilen kumas numuneleri
kumas test aparatinin egilme tablasi iizerine serilmis ve sabit bir hiz ile elle
cekilmistir (Sekil 2.20). Kumasin 6l¢lim tablasi ile en son temas noktasindaki deger
kaydedilmistir. Uzama testi i¢in aparatin uzama tablasi agilmistir. Her {ic yondeki
kumas pargalari, kenarlarindan tablanin mandallar1 arasinda tutturulmustur. Farkli
agirliklar  kullanilarak (50 gramdan 500 grama) kumasin uzama degerleri
kaydedilmistir (Sekil 2.21). Elde edilen verilerin ortalamasi, standart sapmasi ve

varyasyon katsayist hesaplanmistir. Varyasyon katsayisinin % 10’dan fazla olmasi
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durumunda tekrar sayis1 arttirilmistir. Olgiilen tiim degerler daha sonra V-Stitcher ii¢

boyutlu giysi tasarim yazilimina girilmistir.

Sekil 2.20 Kumas egilme testi yapilisi
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Sekil 2.21 Kumas uzama testi yapilist

Uc boyutlu sanal giysilerin hazirlanmasi icin, firmadan temin edilen gergek
numunelerin iki boyutlu kalip dosyalari Dokuz Eyliil Universitesi Tekstil
Miihendisligi Boliimii’nde bulunan Browzwear V-Stitcher ii¢ boyutlu giysi tasarimi
programina kaydedilmistir. U¢ boyutlu yazilimda ii¢ farkli giysiye ait kaliplar, sanal
manken iizerine yerlestirilerek, kumasla kaplanarak ve model detaylar1 eklenerek
bitmis bir giysi haline getirilmistir. Ger¢gek numunelere ait kumaslarin fiziksel
ozellikleri Ol¢iiliip yazilima girildigi i¢in veri tabanindan ilgili kumas seg¢ilmistir.
Boylece simiilasyon sirasinda ger¢ek kumasin  Ozellikleri sanal —giysiye
yansitilabilmistir. Ayrica kumaslarin dokulari, baski detaylar1 gibi 6zellikleri iyi
kalite bir tarayici ile taranarak yazilima kaydedilmistir. Giydirme esnasinda modelin
bu 6zellikleri se¢ilmistir. Bu sekilde ii¢ boyutlu sanal giysiler ger¢cek numunelere ¢ok

yakin bir sekilde hazirlanmastir.

Sekil 2.22°de V-Stitcher programinda, segilen tisort numunesinin ii¢ boyutlu sanal

giydirme Oncesi hazirlik asamalar1 goriilmektedir. Sekil 2.23 ve Sekil 2.24 ise
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V-Stitcher yaziliminda olusturulan giysilerin erkek ve kadin mankenler iizerinde

giydirilmis goriintiilerini gostermektedir.

|Z4 v-stitcher - MQ-TICKET-TEE-SS : railroad tee - Size: (M) - MQ-TICKET-TEE-SS.vsgx *
Dosya Goranim fletisim  Araclar Destek Giris Pencere Yardm

2 B8 - Qﬁﬁ@@‘ c @ e. . & & ’Tah\a\an@

Ag  Kaydet Temzle Zoom Yakmla Uzaklas Hepsii Yenile  Closet  Dress D GHait  Hareket

Y ESEL ‘e

Sekil 2.22 V-Stitcher yaziliminda tisért modeli hazirlama siireci

Calisma kapsaminda gorsel algiyr 6lgmek icin bir anket calismasi yapilmistir.
Anket sorulari Ek 1°de verilmistir. Anketin ilk bdlimiinde katilimcilara yaslari,
cinsiyetleri, egitim seviyeleri gibi sorular sorulmustur. Daha sonra tiiketicilerin
gorsel algisini inceleyebilmek i¢in bes tanesi bagimsiz, 12 tanesi iligkili olmak iizere
17 soru yoneltilmistir. Bu sorularda 5°1i Likert 6l¢egi ( 1: Kesinlikle katilmiyorum, 2:
Katilmiyorum, 3: Kismen katiliyorum, 4: Katiliyorum, 5: Kesinlikle katiliyorum)
kullanilmistir. Anket 100 kigiye uygulanmistir. Her bir katilimciya her ii¢ giysi tiirii
icin ayn1 anket ii¢ defa tekrarlanmistir. Katilimcilara anket uygulanirken giysilerin
gercek numuneleri, bilgisayarda olusturulmus sanal manken goriintiileri ve estetik
cizimleri gosterilerek sorular1 cevaplandirmalart istenmistir. Anketin tamami,
aragtirmacinin katilimcilarla yliz ylize goriisme yapmasiyla gerceklestirilmistir.
Anket sorularinda katilimcilarin kolay anlayabilmesi icin giysilerin estetik ¢izimi

yerine fotograf goriintiisii ifadesi kullanilmistir.

Anket sonuglarmin istatistiksel olarak degerlendirilebilmesi igin SPSS 15 paket

programindan yararlanilmistir. Tiim hipotez kontrolleri 0=0,05 6nem seviyesinde
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yapilmistir. Non-parametrik 6l¢lim yontemlerinden Mann Whitney U testi ve ikili

karsilagtirmalara Wilcoxon W testi uygulanmuistir.

)
i
|

Sekil 2.23 Erkek sanal manken tizerinde {i¢ boyutlu giysiler
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Sekil 2.24 Kadin sanal manken iizerinde {i¢ boyutlu giysiler
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BOLUM UC
ARASTIRMA SONUCLARI

3.1 Yazilimun fsleyisi

Bu ¢alismada miisterileri i¢in 0zgiin giysi tasarimi yapan ve tireten hazir giyim
firmalarinin tasarimlarini bir kiitiiphanede saklayabilecegi bir yazilimin gelistirilmesi
amagclanmistir. Yazilimin olusturulmasi i¢in bir hazir giyim firmasinin verilerinden
faydalanilmigtir. Yazilimin tanimlamalar1 olan Hesap Avyarlari, Istatistikler, Veri
Yonetimi, Temalar ve Tasarimlar ve bu tanimlamalar altindaki tiim alt tanimlar
detayli olarak agiklanacaktir. Sistem her tiirlii yetkiye sahip olan yonetici ve firma

sahibi tizerinden anlatilacaktir.

3.1.1 Giris Ekrant

Sisteme girig, yonetici ve diger kullanicilar (tasarimci, miisteri temsilcisi, firma
sahibi ve miisteri) tarafindan yapilabilmektedir. Kullanicilar
“www.giysikutuphanesi.com” internet adresine girdiklerinde karsilarina Sekil 3.1°de
goriilen giris ekran1 gelmektedir. Kullanicilarin  yetki alanlar1 ise farkli
tanimlanmustir. Her kullaniciya bir kullanici adi ve sifre verilmektedir. Sisteme kendi

sifresi ve adi ile girig yapan kullanicilarin karsilarina farkli ekranlar ¢ikmaktadir.

Yonetici ve firma sahibi sisteme girdiklerinde tiim tanimlamalari
goriintiilemektedirler. Bu tanimlamalarda silme, ekleme veya degistirme islemlerini
yapabilme yetkisine sahiptirler. Sekil 3.2 yoOnetici ve firma sahibinin sisteme giris

yaptiginda goriintiiledikleri tanimlamalar1 vermektedir.

Tasarimci, miisteri temsilcileri ve miisterilerin sisteme girdiklerinde karsilarina
gelen ekran Sekil 3.3’te goriilmektedir. Miisteri temsilcileri ve miisteriler sadece
tasarim goriintiileme ve tema ekleme yetkisine sahiptirler. Tasarimcilar ise
tasarimlar1 gorilintiileme ve tema ekleme yetkisine ek olarak sisteme tasarim da
eklemektedirler. Ayrica bu  kullanicilar, iletisim ve sifre  bilgilerini

diizenleyebilecekleri Hesap Ayarlar1 tanimlamasini da kullanabilmektedirler.
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Giysi Kiitiiphanesi

Kullania

Kullania Adi

Sifre

Her hakk sakly

Sekil 3.1 Sisteme giris ekrani

Giysi Kiitiiphanesi
e —

Ana Sayfa Veri Yonetimi ¥ istatistikler ¥ Hesap Ayarlan ¥ Hosgeldiniz

Ustteki mentide islem yapmak istediginiz sayfaya erisebilirsiniz.

Sekil 3.2 Yonetici ve firma sahibinin giris ekrani
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Giysi Kﬁtﬂphanesi

E—
Ana Sayfa Hesap Ayarlan » Hosgeldiniz

Ustteki meniide islem yapmak istediginiz sayfaya erisebilirsiniz.

Sekil 3.3 Tasarimeinin, miisteri temsilcisinin ve miisterinin giris ekrani

3.1.2 Hesap Ayarlar

Hesap Ayarlar1 tanimlamasinda kullanici islemleri yapilmaktadir. Sekil 3.4°te
Hesap Ayarlari alt tanimlar1 verilmektedir. Bu boliimde goriilen alt tanimlardan;
Sifre Degistirme ve Iletisim Bilgilerini Giincelleme islemleri tiim kullanicilar
tarafindan yapilabilmektedir. Kullanicilar ve Miisteri Temsilcileri alt tanimlar1 ise

yonetici ve firma sahibi tarafindan girilebilmekte ve degistirilebilmektedir.

Sifre Degistirme alt tanimina basildiginda, tiim kullanicilarin mevcut sifre
bilgilerini degistirebildikleri Sekil 3.5’te goriilen ekran karsilarina gelmektedir. Bu
boliimde mevcut sifre yenisi ile degistirilebilmektedir. Ancak bir karigiklik olmamasi

amaciyla kullanict adina miidahale edilmesine izin verilmemektedir.

Iletisim Bilgilerini Giincelleme alt tamimina basildiginda, tim kullanicilar
sisteme girilmis ise telefon numaralarin1 ve e-posta adreslerini gorebilmektedirler.
Bu bilgilerin bulunmamasi veya hatali olmas1 durumunda telefon numaralarini ve e-
posta adreslerini girme veya degistirme yetkisine sahiptirler. Sekil 3.6 iletisim

detaylarini glincelleme ekranin1 gostermektedir.
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Giysi Kiitiiphanesi

C s
Tasanmlar Temalar Veri Yonetimi istatistikler v Hesap Ayarlan v ‘ Cikis Hosgeldiniz

» Sifre Degistirme

Ustteki mentide islem yapmak istediginiz sa » iletisim Bilgilerini Giincelleme
» Kullamalar

» Miisteri Temsilcileri

Her hakki sak

Sekil 3.4 Hesap ayarlar1 alt tanimlari

Giysi Kiitiiphanesi
o

Temalar Veri Yonetimi v istatistikler Hesap Ayarlan v Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Sifre Degistirme

Kullama Adi 3 Gozde

Mevcut Sifre 3 *
Yeni Sifre g *
Tekrar Yeni Sifre 3 *

* isaretli alanlarin doldurulmasi zorunludur.

Sekil 3.5 Sifre degistirme ekrani

Kullanicilar alt tanimina basildiginda ise sistemdeki tiim kullanicilarin bilgileri
liste olarak ekranda goriilmektedir. Kullanicr tipi, kullanici adi, firma adi, telefon ve
e-posta bilgileri yan yana gelmektedir. Bu ekran sadece yonetici ve firma sahibi
tarafindan goriintiilenmektedir. Bu ekranda kullanici bilgilerinin yaninda bulunan

Gincelle veya Sil ikonlart secildiginde giincelleme veya silme islemleri
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yapilmaktadir. Giincelleme islemleri ekraninda her bilgi (kullanict tipi, kullanict ad,
firma adi, sifre, e-posta, telefon) degistirilebilmektedir. Sekil 3.7 kullanicilar alt
tanimina basildiginda ekrana gelen kullanici listesini, Sekil 3.8 ise gilincelle ikonuna

basildiginda ekrana gelen kullanici giincelleme sayfasini gostermektedir.

Giysi Kiitiiphanesi

Tasanmlar Temalar Veri Yonetimi v istatistikler ¥ Hesap Ayarlan ¥ Hosgeldiniz

Ana Sayfa » iletisim Bilgilerini Gincelleme

E-posta : g.aydogdu@farbetextile.com *

Telefon

(232) 3017794 ¥

T * isaretli alanlanin doldurulmasi zorunludur.

Her hakla saklidir © 2014

Sekil 3.6 iletisim bilgilerini giincelleme ekran

Giysi Kiitiiphanesi
= ==
Ana Sayfa Temalar Veri Yonetimi v istatistikler ¥ Hesap Ayarlan v Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Kullaniailar
0 Kullanici Ekle
Kullama Tipi Kullamia Adi E-posta Adresi Telefon Numarasi

1 Yonetici Gozde Farbe Textile g.aydogdu@farbetextile.com (232) 301-7794 &/ Gincelle 3 Sil
2 Tasarma Elif Farbe Textile ahmetneseli@gmail.com &1 Guncelle 3¢ Sil
3 Masteri Temsilcisi Gonca Farbe Textile ahmetneseli@gmail.com &1 Guncelle ¥ Sil
4 Musteri Mary H&M mary@hm.com o Guncelle ¥ Sil
5 Masteri Katrin Selected Homme katrin@selected.com & Guncelle 3 Sil
6 Tasarimal Canberk Farbe & Gincelle 3§ Sil
7 Msteri John We o1 Guncelle ¥ Sil
8 Magteri Jack Jack&Jones o1 Guncelle ¥ Sil
9 Masteri Zara Zara Boy o Guncelle ¥ Sil
10 Yonetici Emre Farbe Textile &1 Guncelle 3§ Sil

Sekil 3.7 Kullanici listesi ekrani
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Giysi Kiitiiphanesi

Veri Yonetimi ¥ Hesap Ayarlan v Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Kullamialar » Kullania Gincelleme

Kullaniai Tipi : Tasarimal E *

Kullania Adi : Elif >
Sifre : coee >
Sifre Tekrar : ooeo .
Firma Adi : Farbe Textile »

Telefon Numarasi

E-posta Adresi : elif@farbetextile.com|

* isaretli alanlarin doldurulmasi zorunludur.

Sekil 3.8 Kullanic1 bilgisi giincelleme ekrani

Ayrica kullanicr listesinin hemen {izerinde Kullanici Ekleme ikonu vardir. Bu
ikona basildiginda sisteme yeni bir kullanici eklenmektedir. Kullanic1 ekleme
ekraninda 6nce kullanicinin tipi secilmektedir. Yetki alanlarmin otomatik olarak
belirlenmesi ic¢in kullanict tipi 6nemlidir ve seg¢ilmesi zorunludur. Kullanici tipi
olarak yonetici, tasarimci, miisteri temsilcisi ve miisteri segenekleri vardir. Daha
sonra kullanici adi, sifre ve firma adi girilmektedir. Sistemde bu bdliimde e-posta ve
telefon bilgisi eklenmesi zorunlu degildir. Daha sonra kullanicilar istedikleri takdirde
lletisim Bilgilerini Giincelleme alt tanimindan bu bilgilerini girebilir ve

degistirebilirler. Sekil 3.9 kullanict ekleme ekranini gostermektedir.
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Giysi Kiitiip hanesi

B
Temalar Veri Yonetimi ¥ istatistikler v Hesap Ayarlan v Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Kullamalar » Kullania Ekle

Kullania Tipi Latfen secin |Z| *

Kullania adi : K
Sifre 5 =
Sifre Tekrar : Y
Firma Adi : *

Telefon Numarasi

E-posta Adresi

Kaydet

* isaretli alanlanin doldurulmasi zorunludur.

Sekil 3.9 Kullanici ekleme ekrani

Miisteri Temsilcisi alt tanimina basildiginda, ekrana sistemdeki mevcut
miisterilerin ilgili misteri temsilcilerine atandig1 liste gelmektedir (Sekil 3.10). Sekil
3.11°de ise miisteri-miisteri temsilcisi iliskisinin giincellendigi ekran goriilmektedir.
Ayrica listenin iizerindeki Miisteri Temsilcisi Atama ikonuna basildiginda, daha 6nce
iligkilendirme yapilmadiysa miisteri-miisteri temsilcisi iligkisi kurulmaktadir.

Giincelle ve Miisteri Temsilci Atama ikonlarina basildiginda ¢ikan ekranlar aynidir.

Giysi Kﬂtﬂphanesi

Tasanmlar Temalar Veri Yonetimi v istatistikler ¥ Hesap Ayarlan » Hosgeldiniz

Ana Sayfa » MUsteri Temsilcileri

o Misteri Temsilcisi Ata

1 Jack Gonca &1 Guncelle 3 Sil
2 Katrin Gonca & Guncelle 3 Sil
3 Mary Gonca o/ Guncelle ¥ Sil

Her hakk saklhidir ® 2014

Sekil 3.10 Miisteri-miisteri temsilcisi listesi ekrani
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Giysi Kiitiiphanesi

Veri Yonetimi ¥ istatistikler ¥ Hesap Ayarlan v Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Misteri Temsilcileri » MUgteri Temsilcisi Atama

Miisteri

Mary B -

Miisteri Temsilcisi : Gonca B ki

Kaydet

* isaretli alanlarin doldurulmasi zorunludur.

Her hakk saklidir 2014

Sekil 3.11 Miisteri-miisteri temsilcisi iliskisi glincelleme ekrani

3.1.3 Veri Yonetimi

Veri Yonetimi tanimlamasinda giysi tasarimlarinin detaylar ile ilgili veriler ve
bilgiler yer almaktadir. Veri yonetimi tanimlamasina basildiginda Sekil 3.12°de
verilen Sezonlar, Line, Uriin Gruplar, Cinsiyetler, Model Tanimlari, Model Alt
Tamimlari, Model Kurallari, Yorumlar, Begenilenler, Begenilmeyenler, Numune
Istekleri alt tamimlar1 ¢ikmaktadir. Veri Yonetimi tanimlamasindaki tim alt
tanimlar1 goriintiileme ve ekleme, silme ve degistirme islemleri yetkisi, sadece

yonetici ve firma sahibine tanimlanmastir.

Sezonlar alt tanimina basildiginda sisteme eklenmis sezon bilgileri liste halinde
ekrana gelmektedir (Sekil 3.13). Ortak ¢alisma yaptigimiz firma, tiim miisterileri i¢in
gecerli bir sezon ayrimi yapmak adma dort mevsimin yeterli olacagini belirtmistir.
Bu ekranda sezon adlarinin yaninda bulunan Giincelle veya Sil ikonlarina
basildiginda var olan sezon bilgisi gilincellenmekte veya silinmektedir (Sekil 3.14).
Sezon listenin iizerinde yer alan Sezon Ekle ikonuna basildiginda ise, kullanicinin

karsisina Sekil 3.15’te goriilen yeni sezon ekleme ekran1 gelmektedir.
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LUEREE Temalar Veri Yonetimi istatistikler Hesap Ayarlan ¥ Hosgeldiniz

» Sezonlar

» Line iniz sayfaya erigebilirsiniz.
» Uriin Gruplan

» Cinsiyetler

» Model Tammlari

» Model Alt Tanimlan

» Model Kurallan

» Yorumlar

» Begenilenler

» Begenilmeyenler

» Numune istekleri

Sekil 3.12 Veri yonetimi alt tanimlari ekrani

Giysi Kiitiiphanesi

Tasarmlar Temalar Veri Yonetimi ¥ istatistikler ¥ Hesap Ayarlan v Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Sezonlar
O Sezon Ekle
N

1 Kig &1 Gincelle ¥ Sil
2 ilkbahar & Guncelle ¥ Sil
3 Yaz & Guncelle ¥ Sil
4 Sonbahar & Gincelle ¥ Sil

Her hakk saklidir © 2014

Sekil 3.13 Sezon listesi ekrani
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Giysi Kiitiiphanesi

Tasarmlar Temalar Veri Yonetimi v istatistikler v Hesap Ayarlan v Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Sezonlar » Sezon Guncelle

Sezon Ad 3 Kis *

* isaretli alanlanin doldurulmasi zorunludur.

Sekil 3.14 Sezon bilgisi giincelleme ekram

Giysi Kﬂtﬁphanesi
o

Ana Sayfa Tasanmlar Temalar Veri Yonetimi ¥ istatistikler Hesap Ayarlan » Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Sezonlar » Sezon Ekle

Sezon Adi 2 *

* isaretli alanlann doldurulmasi zorunludur.

Sekil 3.15 Sezon ekleme ekrani

Line alt tanimina basildiginda giysi tasarimlarinin nerede ve ne igin
kullanilacagini niteleyen sifatlar liste halinde ekrana gelmektedir (Sekil 3.16). Ortak
calistigimiz firma line ad1 olarak giinliik, sik, parti ve temel sifatlarini miisterileri i¢in
uygun ve yeterli bulmustur. Bu sifatlarin yaninda bulunan Giincelle veya Sil

ikonlarina basildiginda ise var olan bir line adi giincellenebilmekte veya
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silinebilmektedir (Sekil 3.17). Liste tlizerindeki Line Ekle ikonuna basildiginda ise

Sekil 3.18’de verilen sisteme yeni line adinin eklendigi ekran gelmektedir.

Giysi Kiitiip hanesi

LUEREEY Tasanmlar Temalar Veri Yonetimi v istatistikler ¥ Hesap Ayarlan v S Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Line

o Line Ekle
Secenekler
1 Ganlok & Giuncelle 3 Sil
2 Sk & Guncelle 3 Sil
3 Parti o1 Guncelle ¥ Sil
4 Temel 1 Guncelle ¥ Sil

Her hakki sakhdir ® 2014

Sekil 3.16 Line listesi ekrani

Giysi Kiitiiphanesi

Ana Sayfa Temalar Veri Yonetimi ¥ istatistikler ¥ Hesap Ayarlan v Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Line » Line Glincelle

Line Adi : sik #

* isaretli alanlanin doldurulmasi zorunludur.

Her hakk saklidir © 2014

Sekil 3.17 Line gilincelleme ekrani

77



Giysi Kﬂtﬁphanesi

== =
Veri Yonetimi ¥ istatistikler ¥ Hesap Ayarlan » Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Line » Line Ekle

Line Adi c *

Kaydet

* isaretli alanlanin doldurulmasi zorunludur.

Her hakk sakldir © 2014

Sekil 3.18 Line ekleme ekrani

Giysi Kiitiiphanesi

. EmT=
Temalar Veri Yonetimi v istatistikler ¥ Hesap Ayarlan * Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Urtin Gruplan

o Uriin Grubu Ekle

# Uriin Grubu Adi Secenekler

1 Tisort &1 Guncelle ¥ Sil
2 Sweatshirt & Guncelle ¥ Sil
3 Ceket &1 Glncelle ¥ Sil
4 Pantolon&Sort&Tayt & Guncelle ¥ sil
5 Elbise&Tunik &1 Giincelle ¥ Sil
6 Etek & Guncelle ¥ Sil

Her hakia saklidir © 2014

Sekil 3.19 Uriin gruplar1 listesi ekrani

Uriin gruplan alt tammma basildiginda Sekil 3.19’da sisteme girilen iiriin
gruplart goriilmektedir. Firmanin en ¢ok c¢alistigr iirlin gruplarn (tisort, sweatshirt,
ceket, pantolon, sort, tayt, elbise, tunik ve etek) liste halinde ekranda ¢ikmaktadir. Bu
iiriin gruplar1 yanindaki Glincelle veya Sil ikonlarina basildiginda var olan iiriin

grubu giincellenebilmekte veya silinebilmektedir (Sekil 3.20). Liste {izerinde ise

78



Uriin Grubu Ekle ikonu yer almaktadir. Sekil 3.21°de gosterildigi gibi bu ikona

basildiginda sisteme yeni bir iiriin gurubu eklenmektedir.

Giysi Kﬂtﬁphanesi

Tasanmlar Temalar Veri Yonetimi v istatistikler ¥ Hesap Ayarlan ¥ Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Urtin Gruplan » Uriin Grubu Gincelle

Uriin Grubu Adi : Ceket %

Kaydet

* isaretli alanlanin doldurulmasi zorunludur.

Sekil 3.20 Uriin grubu giincelleme ekram

Giysi Kiitiip hanesi
T

Ana Sayfa Temalar Veri Yonetimi ¥ istatistikler * Hesap Ayarlan v Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Uriin Gruplar » Uriin Grubu Ekle

Uriin Grubu Adi : *

Kaydet

* isaretli alanlarin doldurulmasi zorunludur.

Her hakk: saklidir ® 2014

Sekil 3.21 Uriin grubu ekleme ekrani

Cinsiyetler alt tanimina basildiginda sisteme girilen cinsiyetler listesi ekrana
gelmektedir. Firmanin giysi tasarimlarini hangi cinsiyet gruplari igin tasarladigi ve

irettigi yapilan toplantilar sonucu belirlenmistir. Sekil 3.22°de erkek, kadin, kiz
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cocuk, erkek cocuk ve uniseks gruplarin yer aldigi ekran verilmektedir. Her bir
cinsiyetin yaninda Giincelle veya Sil ikonlarina basildiginda, cinsiyetler
giincellenebilmekte veya silinebilmektedir. Sekil 3.23 bir cinsiyet grubunun
giincellenmesi ekranini gostermektedir. Liste tizerinde yer alan Cinsiyet Ekle

ikonuna basildiginda ise sisteme yeni cinsiyet grubu kaydedilmektedir (Sekil 3.24).

Giysi Kiitiip hanesi

B
LUERT ] Temalar Veri Yonetimi v istatistikler ¥ Hesap Ayarlan v Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Cinsiyetler

0 Cinsiyet Ekle
1 Erkek & Guncelle 3¢ Sil
2 Kadin & Guncelle 3 Sil
3 Kiz Cocuk &1 Guncelle ¥ Sil
4 Erkek Cocuk o1 Guncelle ¥ Sil
5 Uniseks o1 Guncelle 3§ Sil

Her hakks saklidir © 2014

Sekil 3.22 Cinsiyet listesi ekrani

Giysi Kiitiiphanesi
o

Temalar Veri Yonetimi v istatistikler » Hesap Ayarlan r Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Cinsiyetler » Cinsiyet Giincelle

Cinsiyet Adi H Kadin *

* isaretli alanlarin doldurulmasi zorunludur.

Her hakki sakhdir © 2014

Sekil 3.23 Cinsiyet giincelleme ekrani
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Giysi Kﬁt&phanesi

.
Temalar Veri Yonetimi istatistikler v Hesap Ayarlan v Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Cinsiyetler » Cinsiyet Ekle

Cinsiyet Ad

Kaydet

* isaretli alanlanin doldurulmasi zorunludur.

Sekil 3.24 Cinsiyet ekleme ekrani

Model tanimu alt tanimina basildiginda sisteme girilen {iriin gruplarinin detaylari
ekrana gelmektedir. Firmanin irettigi liriin gruplarindan tisort, sweatshirt ve ceket
giysileri i¢in model tanimi olarak yine firmanin en ¢ok ¢alistigi yaka tipleri (V-yaka,
O-yaka, kayik yaka, polo yaka, balik¢1 yaka, agik patli yaka, kapali path yaka, sal
yaka, kapsonlu) dikkate alinmistir. Sisteme ayni baslik altinda beraber kaydedilen
iriin gruplart (pantolon&sort&tayt ve elbise&tunik) ise model taniminda ayri
yazilmistir.  Sekil 3.25’te model tanimlart ekran1 gosterilmektedir. Model
tanimlarinin yanindaki Giincelle veya Sil ikonlarina basildiginda mevcut model
tamim1 giincellenmekte veya silinmektedir. Sekil 3.26 model tanimi giincelleme
ekranmi gostermektedir. Model tanimlart listesi lizerinde bulunan Model Tanimi

Ekle ikonuna basildiginda sisteme yeni bir model tanimi1 eklenmektedir (Sekil 3.27).

Model alt tammm sekmesine basildiginda sisteme girilen iirlin gruplarinin bir alt
detay bilgileri ekrana gelmektedir (Sekil 3.28). Firma agirlikli olarak tisort
tasarlamakta ve liretmekte oldugundan; model alt tanimi sadece tigort iiriin grubu i¢in
yapilmistir. Model alt tanim1 olarak kol tipleri (kisa kol, uzun kol, takma kol, 2/4 kol,
% kol ve kolsuz) dikkate alinmistir. Sweatshirt ve ceket iiriin gruplart agirlikli olarak
uzun kollu oldugu i¢in bu iiriin gruplarinda kol ayrimina gidilmemistir. Diger {iriin

gruplar1 firmada az sayida tiretildikleri i¢in model alt tanimi1 yapilmamistir. Model alt
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tanimlarinin yaninda Giincelle veya Sil ikonlarina basildiginda mevcut model tanimi
giincellenmekte veya silinmektedir. Sekil 3.29 bir model alt tanimin giincellenmesi
ekranin1 gostermektedir. Model alt tanimi listesi {izerinde bulunan Model Alt Tanimi
Ekle ikonuna basildiginda da sisteme yeni bir model alt tanimi1 kaydedilmektedir
(Sekil 3.30).

Tasarmlar Temalar Veri Yonetimi ¥ istatistikler ¥ Hesap Ayarlan v Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Model Tanimlan

o Model Tanimi Ekle

Model Tammi Secenekler

*

V-Yaka &1 Guncelle ¥ Sil
O-Yaka & Guncelle ¥ Sil
Kayik Yaka o1 Gincelle ¥ Sil
Polo Yaka o] Guncelle 3¢ Sil

Agik Path Yaka
Kapal Path Yaka

7 Guncelle ¥ sil
7 Guncelle ¥ Sil

0

%

(- RN RN SV I N VU VI Y

Balikg Yaka & Guncelle ¥ Sil

Kapsonlu & Guncelle 3¢ sil

Sal Yaka & Gincelle ¥ Sil

10 Elbise & Guncelle ¥ Sil
1 Tunik o Gincelle ¥ Sil
2 Pantolon o] Guncelle ¥ Sil
13 Sort o Gincelle ¥ Sil
14 Tayt ] Guncelle 3¢ Sil

Sekil 3.25 Model tanimu listesi ekrani

Giysi Kﬂtﬁphanesi

Ana Sayfa Tasarimlar Temalar Veri Yonetimi ¥ istatistikler v Hesap Ayarlan v Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Model Tanimlan » Model Tanimi Gincelle

Model Tanimi : Kayik Yaka *

Kaydet

* isaretli alanlanin doldurulmasi zorunludur,

Sekil 3.26 Model tanim giincelleme ekrani
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Kﬂtﬂphanesi

Tasarnmlar i imi istatistikler ¥ Hesap Ayarlan v Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Model Tanimlan » Add Model Tanimi

Model Tanimi : »

* isaretli alanlanin doldurulmasi zorunludur.

Her hakki sakhdir ® 2014

Sekil 3.27 Model tanimi ekleme ekrani

Giysi Kﬂt&phanesi
(- —

Temalar Veri Yonetimi v istatistikler ¥ Hesap Ayarlan v Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Model Alt Tanimlan

0 Model Alt Tanimi Ekle

7 Giincelle 3¢ Sil

1 Uzun Kol

?

2 Kisa Kol &/ Guncelle ¥ Sil
3 Takma Kol &1 Gincelle ¥ Sil
4 % Kol &) Guncelle ¥ Sil
5 2/4 Kol & Guncelle ¥ Sil
6 Kolsuz & Guncelle ¥ Sil

Her hakki sakhdir ® 2014

Sekil 3.28 Model alt tanimu listesi ekrani
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Giysi Kﬁt&phanesi
—

Ana Sayfa Temalar Veri Yonetimi istatistikler v Hesap Ayarlan v Hosgeldiniz

Model Alt Tamimlar » Model Alt Tanimi Giincelle

Model Alt Tamimi : Kisa Kol *

* isaretli alanlann doldurulmasi zorunludur.

Sekil 3.29 Model alt tanimu giincelleme ekrani

Giysi Kiititphanesi
T omm—

Ana Sayfa Veri Yonetimi v istatistikler ¥ Hesap Ayarlan v Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Model Alt Tanimlar » Model Alt Tanimi Ekle

Model Alt Tanimi 3 *

Kaydet

* isaretli alanlann doldurulmasi zorunludur.

Her hakki sal

Sekil 3.30 Model alt tanimi1 ekleme ekrani

Model kurallarn alt tanimina basildiginda sistemde olan {iriin gruplari,
cinsiyetler, model tanimlar1 ve model alt tanimlar1 arasinda kurulan iliskiyi gosteren
bir liste ekrana gelmektedir (Sekil 3.31). Model kurallari, sistemde tasarimlarin
saglikli bir yiikleme, saklama ve arama yapilabilmesi i¢in 6nemli bir alt tanimdir.
Liste {iizerinde bulunan Model Kurali Ekle ikonuna basildiginda yeni bir

iligkilendirme yapilmaktadir. Model kurallarinda iligkilendirme yapilabilmesi igin
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oncelikle ¢alisilacak iirlin grubunun, cinsiyetin, model tanimin ve alt taniminin ilgili
yerlerde girilmesi gerekmektedir. Bu alanlara veri girisi yapildiktan sonra model
kurallar alt tanima gelerek istenilen giysi, detaylarina gére olusturulmaktadir. Sekil
3. 32 bir {iriin grubu i¢in yapilan iliskilendirmeyi gostermektedir. Yazilimda mevcut
iiriin grubu, cinsiyet, model tanim1 ve model alt tanimina bagli olarak 138 tane model
kurali yer almaktadir. Her model kuralinin yanindaki Giincelle veya Sil ikonlarina
basildiginda ise model kurali giincellenmekte veya silinmektedir. Sekil 3.33 mevcut

model kuralinin giincellenmesini gostermektedir.

Giysi Kiitiiphanesi

LS
Ana Sayfa Temalar Veri Yonetimi ¥ istatistikler ¥ Hesap Ayarlan v Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Model Kurallan

0 Model Kural Ekle
1 Tisort Erkek V-Yaka Uzun Kol & Guncelle ¥ sil
2 Tisort Erkek V-Yaka Kisa Kol & Guncelle ¥ Sil
3 Tigort Erkek V-Yaka Takma Kol &) Guncelle 3§ Sil
4 Tisort Erkek O-Yaka Uzun Kol &1 Gincelle ¥ Sil
5 Tisort Erkek 0O-Yaka Kisa Kol & Gincelle ¥ Sil
6 Tisort Erkek 0O-Yaka Takma Kol o Gincelle ¥ Sil
7 Tigort Erkek Kayik Yaka Uzun Kol &1 Giincelle ¥ Sil
8 Tisort Erkek Kayik Yaka Kisa Kol &/ Guncelle ¥ Sil
9 Tigort Erkek Kayik Yaka Takma Kol & Guncelle 3 Sil
10 Tisort Erkek Polo Yaka Uzun Kol & Gincelle ¥ sil
1 Tigort Erkek Polo Yaka Kisa Kol & Guncelle ¥ Sil
12 Tigort Erkek Polo Yaka Takma Kol &1 Giincelle ¥ Sil

Sekil 3.31 Model kurallar1 listesi ekrani
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Giysi Kiitiip hanesi

[ ——
Ana Sayfa Tasarimlar Temalar Veri Yonetimi v istatistikler v Hesap Ayarlan v Hosgeldiniz
Ana Sayfa » Model Kurallar » Model Kurali Ekle
Uriin Grubu Latfen Segin [=]
Cinsiyet Ldtfen Segin [=] *
Model Tanimi Litfen Secin B
Model Alt Tanimi Liitfen Segin E

* jsaretli alanlanin doldurulmasi zorunludur.

Her hakia saklidir © 2014

Sekil 3.32 Model kurali ekleme ekrani

Giysi Kiitiip hanesi
[ e —

Temalar Veri Yonetimi v istatistikler ¥ Hesap Ayarlari v Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Model Kurallar » Model Kurali Gincelle

Uriin Grubu : Tisort E R
Cinsiyet : Kadin B &
Model Tammu : V-Yaka E ¥
Model Alt Tanimi 2/4 Kol E *

Kaydet

* isaretli alanlarin doldurulmasi zorunludur.

Sekil 3.33 Model kural giincelleme ekrani

Yorumlar alt tanmimma Dbasildiginda eger miisteriler inceledikleri giysi
tasarimlarina yorum yapmis ise bu yorumlar liste olarak cikmaktadir. Miisteri
tarafindan yorum yapildiktan sonra yorumun yaninda; yapildigi zaman, miisteri
bilgisi ve giysi tasariminin adi yer almaktadir. Yorum bilgisinin yaninda Onayla veya
Sil ikonlar1 vardir. Yorumlarin ilgili giysinin altinda ¢ikmasi igin yonetici veya firma

sahibinin bu alt tanima gelerek, yapilan yorumlar:1 onaylamasi gerekmektedir. Sekil
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3.34 onay bekleyen ve kabul edilen yorumlarin listesini gostermektedir. Yorumlar
onaylandiktan sonra yapilan yorum ilgili giysi tasariminin altinda yer almaktadir.
Herkese acik bir giysi tasarimina birden fazla miisteri yorum yaparsa; sistem,
miisteriler ayn1 giysi i¢in diger miisterilerin yorumlarimi goremeyecek sekilde
olusturulmustur. Bu  sayede  misteriler  birbirlerinin  yorumlarindan
etkilenmemektedirler. Belli bir misteriye ait olarak kaydedilen giysi tasarimlarinda
ise, kendine ait olmayan giysileri baska miisteriler goremedikleri i¢in yorumlarin
herkes tarafindan goriintiilenmesi durumu olmamaktadir. Bir giysi tasarimina yorum
yapildiginda ilgili miisteri temsilcisine yorum yapild1 bilgisi gitmektedir. Bu isleyis
ile misteri temsilci siirekli olarak yazilima girip yiizlerce tasarim ic¢inde kontrol
yapmak zorunda kalmamaktadir. E-posta ile yorum yapilan giysi tasarimi, yapilan
yorum ve miisteri bilgisi iletilmektedir. Bu bilgi ile sisteme giren miisteri temsilcisi
giysi tasarimini aratarak ilgili iiriinii bulmaktadir. Sekil 3.35 bir giysi tasarimina
yorum yapildiktan sonra e-posta bilgisini gostermektedir. Sekil 3.36 ise yorum
onaylandiktan sonra yorumun giysi tasariminin altina geldigi ekran goriintiislinii

vermektedir.

Giysi Kiitiphanesi

T
Temalar Veri Yonetimi ¥ istatistikler v Hesap Ayarlan v Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Yorumlar

T T e e R

Daha derin bir yuvarlak yaka yapilmasini istiyoruz. -We- SAILTEE 2242;5;1 7 Onayla ¥ Sil

e i ‘ 2014-05-31 5 - ;

2 Bu model igin patin agilabilir olmasi gerekmektedir. We -We- | AZTECTEE 2220704 &7 Onayla ¥ Sil
SEEE 5 S AN WORDING 2014-05-31 =
3 Bu tigdrtl mint renginde de tasanimini da gérmek istiyorum. Zara Boy Zara TEE P X sil
o 2014-05-31 Z:
ki al k b k. ATTACK TEE Sil
4 Baski alani ¢ok byt Zara Boy Zara CK TE! oo X si
5 Oldukga giizel bir Griin. Belki kaplan temali da calsilabilir. Jack&Jones Jack WILDTEE | 2014-05-3121:51:01 ¥ Sil
6 Renk ¢ok koyu olmus. Jack&Jones Jack GLORY TEE  2014-05-3121:51:30 ¥ Sil
7 Bu mozaik deseni firmamiz tarafindan begenilmedi. Selected Katrin DAUDI TEE 2014-05:31 X sil

Homme 21:53:48
3 Yildizlar daha kiiglik ve daha asagida yer alacak sekilde tekrar Selected Katrin | CHAMPTEE |2014-05-3121:54119| % Sl
calismali. Homme

Sekil 3.34 Yorumlar listesi ekrani
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ai Outlook.com | v G—)Yeni Yantla|v Sil  Arsivie Gereksiz|v Sipir Surayatag:v Kategoriler v sss

E-postada ara »| Jack&ones firmasi bir tasarim hakkinda yorum yapti. ™ ox
Klasorler Giysi Kutiiphanesi (info@giysikutuphanesi.com)  Kisilere ekle 21:06
. Kime: g.aydogdu@windowslive.com ¥
Gereksiz
Jack&Jones firmasi bir tasarim hakkinda yorum yapti.
Taslaklar 14
Kod:
Génderilmig Model ismi: DENT SWEAT
e Kullanici Adi: Jack
Silinmig
Firma Adi: Jack&Jones
farbe tekstil Yorum Tarihi: 04.06.2014 21:06
halis erdogan Yorum: Bu modeli cepsiz galiginiz.

sevil yegilpinar
yazihm
y6k

Yeni klasor

Sekil 3.35 Yorumun e-posta olarak diismesi

Veri Yonetimi ¥ istatistikler » Hosgeldiniz

Model Kodu:

Modelismi:  GLORYTEE
Tema: Yolculuk, S6z
Uriin Grubu: ~ Tigort
Cinsiyet: Erkek

Model Tamimi:  O-Yzka
Model Alt Kisz Kol
Tammi:

s s
,

Yorum Ekle

1Yorum
Renk ¢ok koyu olmus.
Jack kullanicsss tarsfindan 2015-0531 2051230 tarhinde eidenmigt.

Sekil 3.36 Yorumun onaylandiktan sonra tasarimin altinda ¢ikmasi

Begenilenler alt tanimina basildiginda misterilerin  begendikleri  giysi
tasarimlarinin listesi ekrana gelmektedir (Sekil 3.37). Bu listede miisterinin firmasi,
kullanicinin adi, tasarimin adi, begenme tarihi bilgileri yer almaktadir. Sil ikonuna
basildiginda begeni listesinde yer alan giysi tasarimi bilgisi silinmektedir Sekil 3.38

ise bir giysi tasariminin begenilmesi durumunu géstermektedir. Miisteri, tasarimlar
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tanimlamasina gelerek bir giysi tasarimini segtiginde karsisina gelen ekranda
Begendim butonuna basarsa o giysiyi begenmis olmaktadir. Yorumlar alt taniminda
oldugu gibi bir miisteri bir giysi tasarimini begendiginde ilgili miisteri temsilcisine e-
posta gitmektedir. Posta bilgisinde miisteri adi, kullanici adi, giysi tasarimi adi ve

begenme tarihi yer almaktadir.

Giysi Kiitiiphanesi

B D
Veri Yonetimi ¥ Hesap Ayarlan v Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Begenilenler

1 We John AMERICAN SPIRIT 2014-06-0114:15:30 X sil
2 We John SKULLS TEE 2014-06-0114:13:56 X sil
3 Jack&Jones Jack ROPE TEE 2014-05-3122:51:56 X sil
4 Jack&Jones Jack WORKER SWEAT 2014-05-3122:51:40 X sil

Sekil 3.37 Begeniler listesi ekrant

Begenilmeyenler alt tanimina basildiginda, Sekil 3.39’da verilen miisterilerin
begenmedikleri giysi tasarimlarinin listesi ekrana gelmektedir. Bu listede de
begenilenler listesinde oldugu gibi miisterinin firmasi, kullanicinin adi, tasarimin adi,
begenmeme tarihi bilgileri yer almaktadir. Sil ikonuna basildiginda begenilmeyenler
listesinde yer alan giysi tasarimi bilgisi silinmektedir Sekil 3.40 ise bir giysi
tasarimmnin  begenilmemesi  durumunu  gostermektedir. Miisteri, tasarimlar
tanimlamasina gelerek bir giysi tasarimimi segtiginde karsisina gelen ekranda
Begenmedim butonuna basarsa o giysiyi begenmemis olmaktadir. . Yorumlar alt
taniminda oldugu gibi bir miisteri bir giysi tasarimin1 begenmediginde ilgili miisteri
temsilcisine e-posta gitmektedir. Posta bilgisinde miisteri, kullanici adi, giysi

tasarimi ad1 ve begenmeme tarihi yer almaktadir.
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Giysi Kiitiiphanesi

Hesap Ayarlan » Hosgeldiniz

rmlar»

rim Detaylar

Model Kodu:

Model ismi: SKULLS TEE
Tema: iskelet

Uriin Grubu: Tigért
Cinsiyet: Erkek

Model Tammi:  O-Yzka
Model Alt Tamimi:Kisz Kol

a Yorum Ekle

Sekil 3.38 Tasarimi begenme ekrani

Giysi Kﬂtﬁphanesi
o

Ana Sayfa Tasanmlar Temalar Veri Yonetimi v istatistikler ¥ Hesap Ayarlan v Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Begenilmeyenler

1 Jack&Jones Jack SLUBER TEE 2014-05-3122:52:06 * sil
2 Zara Boy Zara KENDRA SWEAT 2014-06-0114:27:37 X sil
3 We John POP ME TEE 2014-06-0114:15:38 X sil

Sekil 3.39 Begenilmeyenler listesi ekrani
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Giysi Kﬁﬁiphanesi

istatistikler ¥ Hesap Ayarlart ¥ Hosgeldiniz

Model Kodu:

Model ismi: HARLEY TEE
Tema: Sehir

Uriin Grubu: Tigdrt
Cinsiyet: Erkek
Model Tammi:  O-Yzka
Model Alt Tanimi:Kisz Kol

Numune istiyorum

mI

Yorum Ekle

Sekil 3.40 Tasarimi begenmeme ekrani

Numune istekleri alt tanimina basildiginda misterilerin giysi tasarimlari igin
istedikleri numune bilgileri liste halinde ekrana gelmektedir (Sekil 3.41). Listede
istek detay1, miisterinin firmasi, kullanici adi, giysi tasariminin adi, tasarimci adi ve
numune isteme tarihi bilgisi yer almaktadir. Bir miisteri, tasarimlar tanimlamasinda
begendigi bir giysi tasarimim segerek ekranda ¢ikan Numune Istiyorum ikonuna
basarsa o giysi tasariminin numunesini istemis olmaktadir. Eger birden fazla
Numune Istiyorum ikonuna basarsa istenen numunenin sayis1 da artmaktadr.
Numune Istiyorum ikonu {izerinde bulunan istek detayr penceresine miisteriler
numune isteme ile ilgili taleplerini yazabilmektedirler. Sekil 3.42 bir giysi
tasarimmin numunesinin istendigi ekrani vermektedir. Yorumlar, begenilenler ve
begenilmeyenler alt tanimlarinda oldugu gibi miisteri numune istediginde numune

istegi bilgisi ilgili miisteri temsilcisine e-posta olarak gitmektedir.
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Giysi Kﬁtﬂphanesi

Ana Sayfa Tasanmlar Temalar Veri Yonetimi ¥ istatistikler ¥ Hesap Ayarlan v

Ana Sayfa » Numune istekleri

Hosgeldiniz

istek Detaylan Kullamia Tasarm Tarih Segenekler

1 Jack&Jones Jack FOOL TEE

2 Jack8&Jones Jack ROCK TEE Ege
3 Selected Homme Katrin PLACE SWEAT Ege
4 4 adet Selected Homme Katrin NATURE TEE Ege
5 Jack&Jones Jack VILE SWEAT Ege

Her hakk: sakhidir © 2014

2014-06-0114:42:49
2014-06-0114:42:37
2014-06-0114:41:38
2014-06-0114:41:28
2014-05-3122:52:18

* sil
X sil
* sil
% sil
 sil

Sekil 3.41 Numune istekleri listesi ekrani

i

sznmlar» Tasanm Detaylan

BASARILI

Bzsarylz numune istediniz,

Model Kodu:

Model ismi:  POPMETEE

Tema: Palmiye, Yaz, Yolculuk, Yol
Uriin Grubu: ~ Tigért

Cinsiyet: Erkek

Model Tammi:  O-Yzka

Model Alt Kisz Kol

Tammi:

Numune istiyorum

Yorum Ekle

Sekil 3.42 Bir giysi tasariminin numunesinin istenmesi ekrani

3.1.4 Temalar

Temalar tanimlamasina basildiginda, sistemde giysi tasarimlariin ait olduklari

ilham kaynaklarinin listesi gelmektedir. Sekil 3.43’te temalar listesi ekrani
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verilmektedir. Bir sayfada 20 tema adi goriintiilenmektedir. Yazilimda firmayla
beraber kararlagtirilan 92 tema adi bulunmaktadir. Miisteriler veya tasarimcilar bir
giysinin tasarlanmasi siirecinde c¢evrelerinde, dogada bulunan bir¢ok objeden,
renkten ve desenden etkilenmektedirler. Boylece tasarlanmasini istedikleri bir giysiyi
bu tema adlar ile nitelemektedirler. Bu siniflandirma hem kaydetme, hem de arama
islemini kolaylagtirmaktadir. Cok ¢esitli tema isimleri (¢izgili, hayvan, kus, agac,
kumsal, tatil vb) olabilmektedir. Tema ekleme islemi tiim kullanicilar tarafindan
yapilmaktadir. Liste iizerinde bulunan Tema Ekle ikonuna basildiginda gelen ekran
Sekil 3.44’te verilmektedir. Ayrica listede bulunan tema adlarinin yanindaki
Glincelle veya Sil ikonlarina basilmasiyla mevcut tema adi giincellenmekte veya

silinmektedir (Sekil 3.45).

Giysi Kiitiiphanesi

- T
Veri Yonetimi ¥ istatistikler v Hesap Ayarlan * Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Tema Adlari

0 Tema Ekle
1 Ziyaret o1 Guncelle ¥ Sil
2 Kamuflaj & Giincelle ¥ Sil
3 Yildizlar o] Guncelle ¥ Sil
4 Geometrik Sekiller &1 Guncelle ¥ Sil
5 Sehir Isiklan & Guncelle 3 Sil
6 Dag & Guncelle ¥ Sil
7 Sablimasyon Baski &1 Guncelle ¥ Sil
8 Adrenalin & Gincelle ¥ Sil
9 Zebra &1 Guncelle ¥ Sil
10 Sessizlik & Giincelle ¥ Sil
1 Yalnizlik o Guncelle ¥ Sil
12 Uzay &1 Guncelle ¥ Sil

Sekil 3.43 Tema listesi ekrani
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Giysi Kiitiip hanesi

Ana Sayfa Tasanmlar Temalar Veri Yonetimi v istatistikler ¥ Hesap Ayarlan v Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Tema Adlan » Tema Ekleme

Tema Adi 3 *

Kaydet

* isaretli alanlanin doldurulmasi zorunludur,

Her hakki saklidn

Sekil 3.44 Tema ekleme ekrant

Giysi Kiitiiphanesi
T

Ana Sayfa Temalar Veri Yonetimi v istatistikler v Hesap Ayarlan v Hosgeldiniz

Ana Sayfa » Tema Adlan » Tema Adi Guncelleme

Tema Adi Kumsal *

Kaydet

* isaretli alanlanin doldurulmasi zorunludur.

kki saklidir © 2014

Sekil 3.45 Tema giincelleme ekran

3.1.5 Tasarimlar

Tasarimlar tanimlamasina miisteri ve miisteri temsilcisi tarafindan basildiginda,
sag tarafta sisteme kaydedilen giysi tasarimlarinin kiigiik resimleri, sol tarafta ise
tasarim arama motoru ekrana gelmektedir (Sekil 3.46). Boylece miisteriler ve miisteri

temsilcileri  tasarim arama ve  gorintileme islemlerini aym1  ekranda
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yapabilmektedirler. Bir sayfada 16 tane giysi tasariminin kiiglik resmi ¢ikmaktadir.
Test etmek amaciyla sisteme 350 adet giysi tasarimi kaydedilmis ve resimleri
yiiklenmistir. Arama motorunda artikel numarasi, model ismi, sezon, line, tema, {iriin
grubu, cinsiyet, model tanimi ve model alt tanimi alt tanimlar1 yer almaktadir.
Miisteriler daha Once sisteme yiiklenen bu alt tanimlardan bir veya birkagini segerek
Arama ikonuna bastiklarinda, istedikleri ozellikte giysi tasarimini aramakta ve
ekrana cagirmaktadir. Sekil 3.47 Kizilderili temasinda O-yakali, kisa kollu erkek
tisort giysi tasarimlari sorgulamasini gostermektedir. Yapilan arama sonucunda bu
ozelliklere sahip iki giysi tasarimi ekrana gelmistir. Aramada artikel numarasi, model

ismi, line ve sezon bilgileri se¢ilmemistir.

Ana Sayfa » Tasanmlar

Artikel Numaras! : WORKER SWEAT WORKER SWEAT WORK SWEAT WORK SWEAT

uLA4

Model ismi :

Sezon :

Tuma [~] |
Line : \ }
Tuma [~] e ; 4'»,4
Tema :
Tama [~]
OrariGiubu WORK SWEAT WORDING TEE WORDING TEE WORDING TEE
Toma [~]
Cinsiyet :
Toma [~]
Model Tarimi :
Tama [~]
Model Alt Tanimi :
Tuma [~]
WORDING TEE WOLER TEE WOLER TEE WISH SS O NECK TE...

Sekil 3.46 Miisteri ve miisteri temsilcisi tarafindan arama ve goriintiileme ekrant
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Ana Sayfa » Tasarimlar

Artikel Numarasi :

SOUTH TEE SOUTH TEE

="

Model Ismi :

Sezon :

Tama
Line :

TUma

Tema :

B E =

Kizilderili
Urdn Grubu :

Tisort

|

Cinsiyet :
Erkek

Model Tanimi :

B E

O-Yaka
Model Alt Tanimi :

Kisa Kol

]

Sekil 3.47 Istenen kriterler girilerek giysi tasarimi arama

Segilen bir giysi tasarimi resminin iizerine basildiginda o giysi tasarimi tiim
detaylar1 ile ekrana gelmektedir. Sekil 3.48 yazi temali, kapsonlu bir sweatshirt
modeli arandiginda ¢ikan giysi tasarimlari i¢inden bir tanesinin detayli ekranini
gostermektedir. Bu ekranda giysi tasariminin varsa artikel numarasi, model ismi,
iriin gurubu, cinsiyeti, model tanimi ve model alt tanimi bilgileri yazmaktadir.
Ayrica Begendim ve Begenmedim ikonlari, numune isteme detay alan1 ile Numune
Istiyorum ikonu ve Yorum alam yer almaktadir. Miisteri sectigi bir giysi tasarimini
begenirse Begendim ikonuna, begenmezse Begenmedim ikonuna basabilmekte veya
her iki ikona da basmadan sayfadan ayrilabilmektedir. Giysi tasariminin numunesini
istiyorsa ve numune istemeyle ilgili detay verecekse; ilgili alana istegini yazip
numune istiyorum ikonuna bastiginda islem baslatilmaktadir. Yorum alanina ise;
tasarim ile ilgili bir istek, elestiri, Oneri vb yazarak Gonder ikonuna basabilir.
Yapilan yorum giysi tasariminin altina, yOnetici onaymdan sonra gelmektedir.
Miisteri tarafindan giysi tasarimina yonelik yapilan tiim bu islemlerin bilgisi e-posta
olarak ilgili miisteri temsilcisine iletilmektedir. Bu ikonlarin islevi ve e-posta

detaylar1 Veri YOnetiminde anlatilmistir.

Detayli tasarim ekraninda sol tarafta yer alan giysi tasarimi resminin {izerine

basildiginda giysi tasarimi biiylimektedir. Sekil 3.49 giysi tasarimi resminin iizerine
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basildiginda, resmin ekranin ortasinda biiyiimiis halini gostermektedir. Bu sekilde

miisteriler giysiyi daha iyi inceleyebilmektedirler.

Giysi Kiitiip hanesi

[
Hosgeldiniz

Model Kodu:

Model ismi: WADE SWEAT
Tema: Yaz

Uriin Grubu: Swesatshirt
Cinsiyet: Erkek

Model Tammi:  Kapsonlu

E Yorum Ekle

Sekil 3.48 Bir giysi tasarimina basildiginda ¢ikan ekran goriintiisii

Sekil 3.49 Bir giysi tasarimi resminin biiyiitiilmiis ekran goriintiisii
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Tasarimlar tanimlamasina tasarimei, yoOnetici ve firma sahibi tarafindan
basildiginda ekrana gelen arama motoru iizerinde Tasarim Ekle ikonu ile giysi
tasarimi resimlerinin altinda Gtincelle veya Sil ikonlar1 yer almaktadir (Sekil 3.50).
Tasarimcilar, yonetici ve firma sahibi bu Giincelle veya Sil ikonlara bastiklarinda
mevcut bir giysi tasarimini giincelleyebilmekte veya silebilmektedirler. Tasarim Ekle
ikonuna bastiklarinda ise tasarimcilarin, yoneticinin ve firma sahibinin tasarim
ekleyebildigi ekran gelmektedir. Sekil 3.51 yeni bir giysi tasariminin eklenecegi
ekran goriintiisiinlin ilk bolimiinii vermektedir. Bu boliimde giysi tasariminin varsa
artikel numarasi, model ismi, sezon, line, tema, {irlin grubu, cinsiyet, model tanimi,
model alt tanimi alt tanimlari yer almaktadir. Eklenecek giysi tasariminin
ozelliklerine gore bu alt tanimlardan uygun olani se¢ilmektedir. Daha sonra giysi
hangi miisteri icin tasarlanmis ise kimlere goriiniir alanindan miisteri se¢ilmektedir.
Bu béliimde, giysi tasarimlarinin artikel numarasi, model ismi, sezon, line ve tema
bilgisi her zaman olmayacagi géz 6niinde tutuldugundan bu bilgileri girmek istege
birakilmigtir. Ancak saglikli bir saklama yapilabilmesi i¢in triin grubu, cinsiyet,

model tanimi1, model alt tanimi1 ve miisteri se¢gmek zorunlu tutulmaktadir.

o Tasanm Ekle
Artkel Nomarssi: WORKER SWEAT WORKER SWEAT WORK SWEAT WORK SWEAT
Model ismi :
/

Sezon : 2 LA%

Toma (=] |

Line : 'V /

Tuma [~] & 4

Tema :

Timu E] &) Guncelle ¥ Sil &1 Guncelle ¥ Sil o Guncelle ¥ Sil & Guncelle ¥ Sil
Uriin Grubu :

Tumad E WORK SWEAT WORDING TEE WORDING TEE WORDING TEE
Cinsiyet :

Tama [=] N
Model Tanimi : 0 E
Tima [~]

Model Alt Tarimi :

Tama [+]

Arama

&1 Guncelle ¥ Sil & Guncelle ¥ Sil &1 Guncelle ¥ Sil o Guncelle ¥ Sil

Sekil 3.50 Tasarimci, yonetici ve firma sahibinin arama ve goriintiileme ekrani
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Bu szyfaya yeni tasanmlan ekleyebilirsiniz.

Artikel Numarasi

2134567814

Model ismi Summer Tee

Sezon 2 ilkbahar [+]

Line A Giinlik B

Tema T ecilitemalz

=l > -
Amerika
<

Amerikan Ruhu
Ask x

Oriin Grubu Tigort [+]

Cinsiyet : Erkek B

M | T. 3

odel Tanimu Polo Yaka E]
| T

Model Alt Tanimi LS E]

Kimlere Gérinir Bazi Misteriler E] ¥
H&M S Jonas
Selected Homme |

= ..<

We [
Zara Boy Y

Sekil 3.51 Giysi tasarimi detaylarinin eklendigi ekran goriintiisii

Bu bilgiler girildikten sonra hemen alt tarafta yer alan giysi tasariminin
resimlerinin yiiklendigi ikinci boliim gelmektedir. Burada tasarima ait bes adet resim
yiiklenebilmektedir. Ayrica firmada yapilmis ise giysinin ii¢ boyutlu sanal
goriintlisiintin yiiklendigi bir alanda vardir. Sekil 3.52 gorsellerin yiliklendigi alanlari
gostermektedir. Sekil 3.53 ise {i¢ boyutlu sanal giysinin yazilimda gériintiilenmesini

vermektedir.
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Tasanim Gériintiileri

Goriintii 1 : Gozat...
Goriintd 1 Tamm

Gériintii 2 : Gozat...
Gorlnti 2 Tanim

Gorintii 3 3 Gozat...
Goriintd 3 Tanimu

Goriintii 4 : Gozat...
Gorintid 4 Tammi

Goriinti 5 : Gozat...

Gorintd 5 Tanimi

Tasarim Dosyalan

3D Dosya : Gozat...

* igarethi slaniann dolduruimas: zoruniudur,

Sekil 3.53 Bir sweatshirt modeline ait li¢ boyutlu giysi goriintiisii
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3.1.6 Istatistikler

Istatistikler tanimlamasina basildiginda En Iyi Tasarimlar, En lyi Miisteriler ve En
Iyi Tasarimcilar olmak iizere ii¢ alt tanim gelmektedir (Sekil 3.54). Tiim bu alt
tanimlar sadece yonetici ve firma sahibi tarafindan goriintiilenmektedir. Her ii¢ alt
tanim da numunesi istenen giysi tasarimlaria gore hazirlanmaktadir. Olusturulan bu
listeler ile firma sahibine geri bildirim yapilmaktadir. Firma sahibi boylece hangi tarz
giysi tasarimlarinin daha ¢ok istendigi, hangi miisterilerin daha ¢ok numune istedigi
ve hangi tasarimciin tasarimlarinin  daha ¢ok tercih edildigi bilgilerine
ulagsabilmektedir. Bu da daha saglikli ve dogru bir takip ve iicretlendirme anlamina

gelmektedir.

Giysi Kﬁtﬁphanesi
[ —

Temalar Veri Yonetimi v istatistikler * Hesap Ayarlan ¥ Hosgeldiniz

» En iyi Tasanmlar
Ustteki mentide islem y R NI

» En lyi Tasanmalar

Sekil 3.54 Istatistikler alt tanimlar1

En lyi Tasarimlar alt tanimma basildiginda Sekil 3.55’te goriildiigi gibi
numunesi istenen giysi tasarimlarinin listesi ekrana gelmektedir. En ¢ok numunesi
istenen giysi tasarimlari listede {ist siralarda yer almaktadir. Listede tasarimin varsa
kodu, ismi, tasarimcist ve tasarimcisi tarafindan sisteme girilis tarihi ve istenen

numune sayisi bilgileri yer almaktadir.
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Giysi Kﬂﬁiphanesi

Ana Sayfa Tasanmlar Temalar Veri Yonetimi » istatistikler ¥ Hesap Ayarlan v Hosgeldiniz

Ana Sayfa » En Iyi Tasarimlar

1 POP ME TEE Ege 03.05.2014 20:46 2
2 VILE SWEAT Ege 04.05.2014 17:05 1
3 NATURE TEE Ege 03.05.2014 18:17 1
4 PLACE SWEAT Ege 03.05.2014 18:53 1
5 ROCK TEE Ege 03.05.2014 21:02 1
6 FOOL TEE Ege 03.05.2014 16:11 1
7 WORKER SWEAT Ege 04.05.2014 17:46 1

Her hakki sakhidir ® 2014

Sekil 3.55 En iyi tasarimlar listesi ekrant

En Iyi Miisteriler alt tanimima basildiginda; sistemi kullanarak numune isteyen
miisterilerin Sekil 3.56°da verilen listesi ekrana gelmektedir. Bu listede miisterinin

firmasi, kullanici ad1 ve istedigi toplam numune sayist bilgileri yer almaktadir.

Giysi Kiitiiphanesi

Tasanmmlar Temalar Veri Yonetimi v istatistikler v Hesap Ayarlan » Hosgeldiniz

Ana Sayfa » En iy Msteriler

1 Jack Jack8Jones 3
2 Katrin Selected Homme 2
3 John We 2
4 Ege Farbe Textile 1

Her hakk sakdir © 2014

Sekil 3.56 En iyi miisteriler listesi ekrani

En Iyi Tasarimecilar alt tanimma basildiginda ise tasarimlarindan en fazla
numunesi istenen tasarimcilarin listesi ekrana gelmektedir (Sekil 3.57). Bu listede

tasarimcinin firmasi, kullanici ad1 ve toplam numune istegi bilgileri yer almaktadir.
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Giysi Kﬂtﬁphanesi

. W
Temalar Veri Yonetimi istatistikler Hesap Ayarlan v Hosgeldiniz

Ana Sayfa » En lyi Tasanmailar

1 Ege 8

Farbe Textile

Sekil 3.57 En iyi tasarimcilar listesi ekrani

3.2 Gorsel Alginin Degerlendirilmesi

Anket ¢alismasinda kisilerin gorsel algisin1 6l¢gmek igin gergek giysi modellerine
ait ic boyutlu sanal giysi goriintiileri ve fotograf goriintiileri karsilastirilmistir. Bu
boliimde anket sorulari istatistiksel olarak degerlendirilmistir. 100 katilimcr ile
yiriitilen anket calismasinda karsilastirmali sorular degerlendirilmeden Once
katilimcilarin demografik yapilart ortaya konmugstur. Daha sonra iligkili sorular ve

bagimsiz sorular degerlendirilmistir.
3.2.1 Katilimcilarin Demografik Yapilart

Katilimeilarin demografik yapilarini tanimak ve gorsel algiya kisisel 6zelliklerin
etkisi olup olmadigini incelemek i¢in katilimcilara; yas, cinsiyet, egitim durumu,
mesleki durum, internet iizerinden aligveris yapma durumu ile ilgili sorular

yoneltilmistir.

Sekil 3.58de katilimcilarin yas dagilimi goriilmektedir. Sekil 3.58 incelendiginde,
katilimeilarin % 76’sinin 21-27 yas grubunda oldugu anlasilmaktadir. Katilimcilarin
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% 24°Uni olusturan grupta ise; 17-20 yas grubunda iki katilimci, 28-55 yas
gurubunda 22 katilimc1 bulunmaktadir.

m21 Yas
m22 Yas
=23 Yas
24 Yas
25 Yas
m26 Yas
m27 Yas
= Diger

Sekil 3.58 Katilimcilarin yas dagilimi

Sekil 3.59’da katilimcilarin cinsiyet dagilimi verilmektedir. Katilimeilarin
%50’sinin kadin % 50’sinin erkek oldugu goriilmektedir. Calismada cinsiyete gore
katilmcilar ozellikle esit alinmistir. Bunun nedeni cinsiyete gore gorsel alginin

degisip degismedigini sorgulayabilmektedir.

Sekil 3.60°da katilimcilarin egitim durumu goriilmektedir. 100 katilimcinin egitim
durumu incelendiginde; ti¢ katilimci lise mezunu veya lise egitimi gormekte, 45
katilimer {iniversite mezunu veya {iiniversite egitimi gérmekte ve 52 katilimci ise

lisansiistii mezunu veya lisansiistii egitim gérmektedir.
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m Kadin
m Erkek

Sekil 3.59 Katilimcilarin cinsiyet dagilimi

mLijse
m Universite
m Lisansusti

Sekil 3.60 Katilimcilarin egitim durumu dagilimi

Sekil 3.61°de katilimcilarin aligveris i¢in interneti kullanma orani goriilmektedir.
Katilimcilarin  internet {izerinden aligveris yapma durumlart incelendiginde,
%74 liniin internet iizerinden aligveris yaptigi, % 26’sinin internet iizerinden aligveris

yapmadig1 anlasilmaktadir.
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m Evet
® Hayir

Sekil 3.61 Katilimcilarin aligveris yaparken interneti kullanma oran

Katilmeilarin mesleki durumlart da incelenmistir. Ozellikle katilimcilarin
mesleklerinin tekstil ile ilgili olup olmadigi sorgulanmistir. Bunun nedeni, tekstil
sektoriinde bulunan kisilerin gorsel algisinin diger sektdrlerde bulunanlardan farkl
olup olmadigini incelemektir. Mesleki durum olarak tekstil alaninda ¢aligsmakta veya
okumakta olanlar birlikte degerlendirilmistir. Sekil 3.62’de katilimcilarin mesleki
durumlarinin dagilimi goriillmektedir. Anket sonuglarina gére 100 katilime1 igerisinde
53 katilimer tekstil alaninda ¢alismakta veya okumakta iken, 47 katilimcinin tekstil

alani ile ilgisinin olmadig1 saptanmaistir.

Mesleki durum ve cinsiyet birlikte de degerlendirilmistir. Sekil 3.63’te
katilimcilarin mesleki durum ve cinsiyet iligkisi goriilmektedir. Mesleki durumlari
tekstil alani ile ilgili olan 53 katilimcinin; 38’1 kadin, 15’1 erkek katilimcilardan
olugmaktadir. Mesleki durumu tekstil alani ile ilgili olmayan 47 katilimcinin ise;
12’si kadin, 35’1 erkek katilimcilardan olusmaktadir. Baska bir deyis ile meslegi
tekstille ilgili olan kadin katilimcilarin oran1 % 76 iken, erkek katilimcilarin orani ise

% 24°tlr.

106



m Tekstil alan1
® Diger alanlar

Sekil 3.62 Katilimcilarin mesleki durumlarinin dagilimi

50
45
40
35
30
25
20
15
10

E Kadin
m Erkek

Tekstil alan1 Diger alanlar

Sekil 3.63 Katilimcilarin mesleki durumlari ve cinsiyetleri arasindaki iligki

3.2.2 Sanal Manken Gériintiisii ile Fotograf Goriintiisiiniin Karsilastirilmast

Tiiketicilerin  gorsel algisin1  degerlendirmek amaciyla sorulan sorular,
katilimcilarin bu sorulara verdikleri yanitlarin frekanslari ve ortalamalar1 sirasiyla
tisort, sweatshirt ve esofman alt1 i¢in Tablo 3.1, Tablo 3.2 ve Tablo 3.3’te verilmistir.

Katilimecilara gercek numuneler gosterilerek bu  sorulart cevaplandirmalari
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istenmistir. Bu sorularin bes tanesi bagimsiz sorular olup ii¢ boyutlu sanal giysi
goriintlisiinlin tercih edilmesi durumunu ortaya koymaktadir. Geri kalan 12 soru
iliskili sorular olup, her bir giysinin ii¢ boyutlu goriintiisii ve fotograf goriintiisi
arasinda karsilastirma yapilmasi amaciyla olusturulmustur. Bu bolimde iliskili

sorular ve bagimsiz sorular kendi iclerinde ayr1 ayr1 degerlendirilmistir.

Her ii¢ giysinin ii¢ boyutlu gorsellerine yonelik sorularin yanitlarinin ortalamalari
incelendiginde; en kiiciik degerin 5 iizerinden 2,86, en biiyiik degerin ise 4,29 oldugu
goriilmektedir. Fotograf goriintiilerine (estetik ¢izim) yonelik sorularin yanitlarinin
ortalamalar1 incelendiginde; en kiigiik degerin 5 {lizerinden 1,88, en biiyiik degerin ise
3,24 oldugu gozlenmistir. Ayrica katilimcilarin her li¢ giysi i¢in anket sorularina
verdigi yanitlarin frekanslarinin {i¢ boyutlu gorsellerle ilgili sorularda “kesinlikle
katiliyorum” ve “katiliyorum”, fotograf goriintiilerinde ise “kismen katiliyorum” ve
“katilmiyorum” segeneklerinde yogun oldugu saptanmistir. Buna ek olarak tisort,
sweatshirt ve esofman alt1 yanitlarinin ortalamalarinin her bir soru igin benzerlik
gosterdigi goriilmektedir. Ornegdin; “giysi alimma karar verirken {i¢ boyutlu sanal
manken goriintiislinii fotograf goriintiisiine tercih ederim” sorusuna verilen yanitlarin
ortalamalar1 incelendiginde tisort, sweatshirt ve esofman alti i¢in bu degerlerin
sirastyla 4,21, 4,25 ve 4,08 oldugu goriilmektedir. Bu durum diger sorularda da

benzerlik gostermektedir.

Buradan da tiiketicilerin gorsel algisinin farkli giysi tiirline gore degismedigi

anlagilmaktadir.
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Tablo 3.1 Tigort modeli igin verilen cevaplarin frekanslari ve ortalama degerleri

: 5, E
Soru o E g =

Soru < 2 E|. 8 5|8 ¢ ¢
No E 2|2 2 E|E E S

£ 5 5|:353|387% ¢
X 3 M N M ¥ 4 O

1 Giysi alimina karar verirken ii¢ boyutlu sanal manken goriintiisiinii fotograf goriintiisiine tercih ederim. 42 42 | 11 5 - 4,21
2 Ug boyutlu sanal giysi, dikili numuneyi gergekgi bir sekilde yansitmaktadir. 10 52 | 31 7 - 3,65
3 Fotograf goriintiisii, dikili numuneyi gercekei bir sekilde yansitmaktadir. 2 17 | 33 38 | 10 2,63
4 Ug boyutlu sanal giysinin manken iizerindeki durusu giysinin tiiketici iizerinde nasil duracagi hakkinda fikir verebilir. 21 45 | 23 10 |1 3,75
5 Ug boyutlu sanal giysi, dikili numunede kullanilan kumasin rengini gercekei bir sekilde yansitmaktadir. 6 33 | 33 26 | 2 3,15
6 Fotograf goriintiisii, dikili numunede kullanilan kumasin rengini gergekei bir sekilde yansitmaktadir. - 24 | 37 33 |6 2,79
7 Ug boyutlu sanal giysi, dikili numunede kullanilan kumasin dokusunu gercekgi bir sekilde yansitmaktadir. 7 31 | 36 25 |1 3,18
8 Fotograf goriintiisii, dikili numunede kullanilan kumagin dokusunu gergekgi bir sekilde yansitmaktadir. - 9 16 51 | 24 2,10
9 Ug boyutlu sanal giysi, dikili numunede kullanilan kumagin dokiimliiliigiinii gercekci bir sekilde yansitmaktadr. 4 42 | 32 21 |1 3,27
10 Fotograf goriintiisi, dikili numunede kullanilan kumagin dokiimliiliigiini gergekei bir sekilde yansitmaktadir. - 7 21 48 | 24 2,11
11 Ug boyutlu sanal giysi, dikili numunede kullanilan model detaylarini(yaka, kol, cep, pli, pens vs.) gercekei bir sekilde yansitmaktadr. 16 62 | 17 5 - 3,89
12 Fotograf goriintiisii, dikili numunede kullanilan model detaylarini(yaka, kol, cep, pli, pens vs.) gergekgi bir sekilde yansitmaktadir. 4 23 | 30 36 |7 2,81

Ug boyutlu sanal giysi, dikili numunede kullanilan aksesuar detaylarini(dikis, diigme, baski, fermuar, etiket, kordon vs.) gercekei bir sekilde
13 yansitmaktadir. 11 |70 [16 |3 |- 3,89

Fotograf goriintiisii, dikili numunede kullanilan aksesuar detaylarmi(dikis, diigme, baski, fermuar, etiket, kordon vs.) ger¢ekei bir sekilde
14 yansitmaktadr. 5 36 |27 |31|1 3,13
15 Ug boyutu sanal giysinin uyumu, fotograf goriintiisiindeki giysi uyumundan daha iyidir. 28 62 | 8 2 - 4,16
16 Giysinin tig¢ boyut sanal giysi formunda hazirlanmis olmasi, dikili numune olmadan giysiyi satin almanizda karar vermenizi kolaylastirir. 18 53 | 27 2 - 3,87
17 Ug boyutlu sanal giysi formu dikili numune olmadan o giysiyi canlandirmak igin yeterlidir. 4 39 | 43 12 | 2 3,31
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Tablo 3.2 Sweatshirt modeli i¢in verilen cevaplarin frekanslar1 ve ortalama degerleri

: 5, E
Soru = g 2
Soru < 2 E|. 8 5|8 ¢ ¢
No S =22 E|<S E =
35535 |8¢¢
¥ S & |2 § ¥ | x 50O
1 Giysi alimina karar verirken ii¢ boyutlu sanal manken goriintiisiinii fotograf goriintiisiine tercih ederim. 40 50 | 6 3 1 4,25
2 Ug boyutlu sanal giysi, dikili numuneyi gergekgi bir sekilde yansitmaktadir. 16 68 | 15 1 - 3,99
3 Fotograf goriintiisii, dikili numuneyi gercekei bir sekilde yansitmaktadir. 3 26 | 50 20 | 1 31
4 Ug boyutlu sanal giysinin manken iizerindeki durusu giysinin tiiketici iizerinde nasil duracag hakkinda fikir verebilir. 22 61 | 14 3 - 4,02
5 Ug boyutlu sanal giysi, dikili numunede kullanilan kumasin rengini gercekgi bir sekilde yansitmaktadir. 11 42 | 37 9 1 3,53
6 Fotograf goriintiisi, dikili numunede kullanilan kumagin rengini gergekgei bir sekilde yansitmaktadir. - 15 | 37 43 |5 2,62
7 Ug boyutlu sanal giysi, dikili numunede kullanilan kumagin dokusunu gercekei bir sekilde yansitmaktadir. 18 56 | 18 7 1 3,83
8 Fotograf goriintiisi, dikili numunede kullanilan kumagin dokusunu gergekgi bir sekilde yansitmaktadir. 2 15 | 39 32 |12 2,63
9 Ug boyutlu sanal giysi, dikili numunede kullanilan kumasin dokiimliiliigiinii gercekci bir sekilde yansitmaktadir. 21 52 | 22 4 1 3,88
10 Fotograf goriintiisi, dikili numunede kullanilan kumagm dokiimliliigiinii gercekgi bir sekilde yansitmaktadir. - 8 28 51 113 2,31
11 Ug boyutlu sanal giysi, dikili numunede kullanilan model detaylarini(yaka, kol, cep, pli, pens vs.) gercekei bir sekilde yansitmaktadir. 14 57 | 24 4 1 3,79
12 Fotograf goriintiisi, dikili numunede kullanilan model detaylarini(yaka, kol, cep, pli, pens vs.) ger¢ekei bir sekilde yansitmaktadir. 9 27 | 42 20 | 2 3,21
Ug boyutlu sanal giysi, dikili numunede kullanilan aksesuar detaylarini(dikis, diigme, baski, fermuar, etiket, kordon vs.) gercekei bir sekilde
13 yansitmaktadir. 20 61 | 14 S - 3,96
Fotograf goriintiisi, dikili numunede kullanilan aksesuar detaylarini(dikis, diigme, baski, fermuar, etiket, kordon vs.) gercekgi bir sekilde
14 yansitmaktadir. 3 31| 42 22 | 2 3,11
15 Ucg boyutu sanal giysinin uyumu, fotograf goriintiisiindeki giysi uyumundan daha iyidir. 42 48 | 7 3 - 4,29
16 Giysinin ti¢ boyut sanal giysi formunda hazirlanmig olmasi, dikili numune olmadan giysiyi satin almamzda karar vermenizi kolaylagtirir. 18 61 | 21 - - 3,97
17 Ug boyutlu sanal giysi formu dikili numune olmadan o giysiyi canlandirmak igin yeterlidir. 5 56 | 32 6 1 3,58
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Tablo 3.3 Esofman alt1 modeli i¢in verilen cevaplarin frekanslari ve ortalama degerleri

: 5, E
Soru £ £ =

Soru < 2 E|. 8 5|8 ¢ ¢
No S 3=z 8 5 E|E § =

g 5353|5538 g¢
¥ S & |2 § ¥ | x 50O

1 Giysi alimina karar verirken ii¢ boyutlu sanal manken goriintiisiinii fotograf gériintiisiine tercih ederim. 34 50 | 7 8 1 4,08
2 Ug boyutlu sanal giysi, dikili numuneyi gergekgi bir sekilde yansitmaktadir. 13 49 | 33 5 - 3,70
3 Fotograf goriintiisii, dikili numuneyi gercekei bir sekilde yansitmaktadir. 2 20 | 44 28 | 6 2,84
4 Ug boyutlu sanal giysinin manken iizerindeki durusu giysinin tiiketici iizerinde nasil duracag hakkinda fikir verebilir. 15 53 | 28 4 - 3,79
5 Ug boyutlu sanal giysi, dikili numunede kullanilan kumasin rengini gercekgi bir sekilde yansitmaktadir. 1 24 | 38 3413 2,86
6 Fotograf goriintiisi, dikili numunede kullanilan kumagin rengini gergekgei bir sekilde yansitmaktadir. - 3 27 51119 2,14
7 Ug boyutlu sanal giysi, dikili numunede kullanilan kumasin dokusunu gercekgi bir sekilde yansitmaktadir. 20 54 | 22 4 - 3,90
8 Fotograf goriintiisi, dikili numunede kullanilan kumagin dokusunu gergekgi bir sekilde yansitmaktadir. - 4 9 58 | 29 1,88
9 Ug boyutlu sanal giysi, dikili numunede kullanilan kumagin dokiimliiliigiinii gercekci bir sekilde yansitmaktadr. 13 57 | 23 7 - 3,76
10 Fotograf goriintiisi, dikili numunede kullanilan kumagm dokiimliliigiinii gercekgi bir sekilde yansitmaktadir. - 11 |25 49 | 15 2,32
11 Ug boyutlu sanal giysi, dikili numunede kullanilan model detaylarini(yaka, kol, cep, pli, pens vs.) gercekei bir sekilde yansitmaktadir. 10 53|32 S - 3,68
12 Fotograf goriintiisi, dikili numunede kullanilan model detaylarini(yaka, kol, cep, pli, pens vs.) gercekei bir sekilde yansitmaktadir. S 29 | 41 20 |5 3,09

Ug boyutlu sanal giysi, dikili numunede kullanilan aksesuar detaylarini(dikis, diigme, baski, fermuar, etiket, kordon vs.) gergekei bir sekilde
13 yansitmaktadir. 12 62 | 22 4 - 3,82

Fotograf goriintiisii, dikili numunede kullanilan aksesuar detaylarini(dikis, digme, baski, fermuar, etiket, kordon vs.) gergekei bir sekilde
14 yansitmaktadir. 3 44 | 31 18 | 4 3,24
15 Ucg boyutu sanal giysinin uyumu, fotograf goriintiisiindeki giysi uyumundan daha iyidir. 31 58 | 8 2 1 4,16
16 Giysinin tig¢ boyut sanal giysi formunda hazirlanmis olmasi, dikili numune olmadan giysiyi satin almanizda karar vermenizi kolaylastirir. 20 52 | 26 1 1 3,89
17 Ug boyutlu sanal giysi formu dikili numune olmadan o giysiyi canlandirmak igin yeterlidir. 4 55 | 29 11 3,50




Uc model igin hazirlanan anket sorularindan bir, dort, onbes, onalt1 ve onyedi
numarali sorular bagimsiz sorulardir. Iki-iic, bes-alt, yedi-sekiz, dokuz-on, onbir-
oniki, oniig-onddrt numarali sorular ise iligkili sorular olup; giysinin ii¢ boyutlu

gorlntiisii ve fotograf goriintiisii arasinda karsilastirma yapilmasi i¢in sorulmustur.

Sekil 3.64, tiim iligkili sorular i¢in giysilerin li¢ boyutlu goriintiileri ve fotograf
goriintiilerine verilen olumlu, olumsuz ve kararsiz cevaplart gostermektedir. Ug
boyutlu ve fotograf goriintiilerinin ikili karsilastirmalarin1 yapabilmek i¢in Wilcoxon
testi yapilmustir. Tablo 3.4’°te tiim iliskili sorularin her biri ve tiimii i¢in hesaplanan
olasilik degerleri verilmistir. Tablo 3.4 incelendiginde p degerlerinin tiimiiniin
0,05’ten kii¢lik oldugu goriilmektedir. Genel olarak tiim iliskili sorular her bir model
icin beraber degerlendirildiginde, giysinin ii¢c boyutlu goriintiisliniin fotograf
goriintlisiinden daha ¢ok begenildigi ve katilimcilarin ¢ogu tarafindan olumlu cevap
verildigi goriilmektedir. Buradan da gercek numuneyi ii¢ boyutlu gorsellerin fotograf

goriintlilerinden daha iyi yansittig1 anlasilmaktadir.

Sekil 3.64’te goriildiigli gibi her ii¢ giysi tiiri i¢in de, ger¢ek numuneyi
yansitmada fotograf goriintlisliniin li¢ boyutlu goriintiiden daha basarisiz (foto<tic
boyutlu) oldugunu diisiinen katilimer sayisi oldukea fazladir. 100 kisi iginde tisOrtte
fotograf goriintiistinii i boyutlu goriintiiden daha basarisiz bulan 86 kisi,
sweatshirtte 90 kisi ve esofman altinda 93 kisi vardir. Fotograf goriintiisiiniin {i¢
boyutlu goriintiiden daha basarili (foto>li¢ boyutlu) oldugunu diisiinen kisi sayis1 her
iic giyside de olduk¢a azdir. Ayrica gercek numuneyi yansitmasi bakimindan
fotograf goriintiisii ile ili¢ boyutlu goriintiiyii esdeger tutan kisi sayisi da oldukca

azdir.
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Sweatshirt
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Sekil 3.64 Tiim iligkili sorular i¢in giysinin ii¢ boyutlu goriintiisii ve fotograf goriintiisiine verilen

olumlu, olumsuz ve kararsiz cevaplar

Tablo 3.4 Tisort, sweatshirt ve esofman alt1 igin iligkili sorular arasindaki olasilik degerleri

Tisort Sweatshirt Esofman alt1
Z p Z p Z p
soru3-soru2 -6,435 | 0,000 | -6,811 | 0,000 | -5,957 | 0,000
soru6-sorub -2,739 | 0,006 | -6,765 | 0,000 | -5,598 | 0,000
soru8-soru? -6,951 | 0,000 | -7,315 | 0,000 | -8,425 | 0,000
sorul0-soru9 -7,151 | 0,000 | -7,971 | 0,000 | -7,526 | 0,000
sorul2-sorull -6,729 | 0,000 | -4,429 | 0,000 | -4,950 | 0,000
sorul4-sorul3 -6,260 | 0,000 | -5,945 | 0,000 | -5,249 | 0,000
Fotograf-ii¢ boyutlu | -7,908 | 0,000 | -8,286 | 0,000 | -8,401 | 0,000

Mliskili soru ciftleri kendi aralarinda degerlendirildiginde de katilimcilarin hangi

goriintliyli daha cok begendikleri ve kac¢ kisinin bu goriintiiyii tercih ettigi

saptanmigtir. Sekil 3.65 soru iki ve ii¢ i¢in verilen olumlu, olumsuz ve kararsiz

cevaplar1 gostermektedir. Bu sorular ile ii¢ boyutlu sanal giysinin veya fotograf

gorlntiisiinlin dikili numuneyi gercekei bir sekilde yansitmasi sorgulanmaktadir. Her

li¢ giysi tiirll i¢in de, katilimcilarin verdigi yanitlar benzerdir. Katilimcilar fotograf

goriintiilerini giysinin ii¢ boyutlu goriintiilerinden daha basarisiz (soru3<soru2)

bulmuglardir. Fotograf goriintiistinii basarisiz  bulanlarin
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sweatshirtte 71 ve esofman altinda 60 kisidir. Fotograf goriintiilerini giysinin {i¢
boyutlu goriintiilerinden daha basarili bulan (soru3>soru2) katilimci sayisi her ii¢
giysi icinde oldukca azdir ve onun altinda kalmistir. Her ii¢ giysi tiirii icin de,

fotograf goriintiisiinii ti¢ boyutlu goriintiiye esdeger tutan kisi sayis1 25 civarindadir.

100
90
80
70
60
50
40
30
20
10

m soru lig<soru iki

W soru li¢>soru iki

soru tig=soru iki

Tigort Sweatshirt Esofman alt1

Sekil 3.65 Soru iki ve ii¢ i¢in giysinin {i¢ boyutlu goriintiisii ve fotograf goriintiisiine verilen olumlu,

olumsuz ve kararsiz cevaplar

Soru bes ve alt1 ¢ifti i¢in verilen olumlu, olumsuz ve kararsiz cevaplar Sekil
3.66’da goriilmektedir. Bu sorular ile ii¢ boyutlu sanal giysinin veya fotograf
gorlntiisiinlin  dikili numunede kullanilan kumasin rengini gergekci bir sekilde
yansitmasi sorgulanmaktadir. Soru bes ve alt1 ¢ifti karsilastirildiginda giysilerin ii¢
boyutlu goriintiileri yine fotograf goriintiilerinden daha fazla begenilmistir. Tigort
modeli i¢in fotograf goriintiisiinii ti¢ boyutlu goriintiiye gore basarili (soru6>sorub)
bulan 25 kisi ve her iki goriintiiyii esdeger (soru6=soru5) tutan 26 kisi vardir.
Fotograf gorlintiisiinii iic boyutlu goriintiiye gore basarisiz (soru6<soru5) bulan 49
kisi vardir. Sweatshirt modelinde fotograf goriintiisiinii i¢ boyutlu goriintiiye gore
basarili bulan sadece iki kisi vardir. Fotograf goriintiisiinii i boyutlu goriintiiye
esdeger tutan 35 kisi vardir. 63 kisi ise fotograf goriintiisiinii ii¢ boyutlu goriintiiye
gore basarisiz bulmustur. Esofman altt modelinde ise fotograf goriintiisiinii ii¢
boyutlu goriintiiye gére basarili bulan on kisi vardir. 42 kisi fotograf goriintiisiinii ii¢

boyutlu goriintiiye esdeger tutmustur. Fotograf goriintiislinii {i¢ boyutlu goriintiiye
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gore basarisiz bulanlarin sayisi ise 48’°dir. Bu sonuglara bakarak giysilerin {i¢ boyutlu

goriintlilerinin kumasin rengini yansitmada daha gercek¢i oldugu sdylenebilmektedir.

100
90
80

B soru alti<soru bes

m soru altr>soru bes

soru alti=soru bes

Tisort Sweatshirt Esofman alt1

Sekil 3.66 Soru bes ve alti i¢in giysinin ti¢ boyutlu goriintiisii ve fotograf goriintiisiine verilen olumlu,

olumsuz ve kararsiz cevaplar

Sekil 3.67, soru yedi ve sekiz ¢ifti i¢in verilen olumlu, olumsuz ve kararsiz
cevaplar1 gostermektedir. Bu sorular ile li¢ boyutlu sanal giysinin veya fotograf
gorlntiisiinlin dikili numunede kullanilan kumasin dokusunu gergekc¢i bir sekilde
yansitmasi sorgulanmaktadir. Soru yedi ve sekiz c¢ifti karsilastirildiginda ise
giysilerin {i¢ boyutlu goriintiilerinin fotograf goriintiilerinden daha gok begenildigi
goriilmektedir. Sonuglara bakildiginda her {i¢ giysi tiirii igin de, giysinin ii¢ boyutlu
goriintiistiniin, kumasin dokusunu yansitmada daha iyi oldugu agikga goriilmektedir.
Tigort modelinde giysinin fotograf goriintiislinii {i¢ boyutlu goriintiiye gore basarisiz
bulanlarin sayist 63 iken; basarili bulanlarin sayis1 ikide kalmistir. Fotograf
goriintiistinii ii¢ boyutlu goriintiiye esdeger tutanlarin sayis1 ise 35°tir. Sweatshirt
modelinde ise 72 kisi, giysinin fotograf goriintiisiinii i¢ boyutlu goriintiiye goére
basarisiz bulmugstur. Dort kisi fotograf goriintiisiinii ii¢ boyutlu goriintiiye gore
basarili bulmusken; 24 kisi iki goriintiiyii birbirine esdeger tutmustur. Esofman
altinda modelinde de 92 kisi giysinin fotograf goriintiisiinii {i¢ boyutlu goriintiiye

gore basarisiz bulmusken; sadece bir kisi fotograf goriintiisiinii basarili bulmustur.
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Geri kalan yedi kisi ise iki gOriintiiyli esdeger tutmustur. Bu sonuglara bakilarak,
giysinin ii¢ boyutlu goriintiisiiniin  kumasin dokusunu yansitmada fotograf

gorlntiisiinden ¢ok daha iyi oldugu sdylenebilir.
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70
60 m soru sekiz>soru yedi
50 soru sekiz=soru yedi
40
30
20
10
0

TisoOrt Sweatshirt Esofman alt1

Sekil 3.67 Soru yedi ve sekiz igin giysinin ii¢ boyutlu goriintiisii ve fotograf goriintiisiine verilen

olumlu, olumsuz ve kararsiz cevaplar

Sekil 3.68 soru dokuz ve on ¢ifti icin verilen olumlu, olumsuz ve kararsiz
cevaplart gostermektedir. Bu sorular ile {i¢ boyutlu sanal giysinin veya fotograf
gorlntiisiinin  dikili numunede kullanilan kumagin doékiimliliigiinii gergekci bir
sekilde yansitmasi sorgulanmaktadir. Soru dokuz ve on ¢ifti karsilastirildiginda, ¢ok
yiiksek bir oranda her ii¢ giysi tiirii i¢in de, giysilerin {i¢ boyutlu goriintiisii fotograf
goriintiistinden daha ¢ok begenilmistir. Sekil 3.68’de giysilerin {i¢ boyutlu
goriintlilerinin kumagin dokiimliiliigiini fotograf goriintiilerinden daha 1yi1 yansittigi
acikca goriilmektedir. Tisort i¢in fotograf goriintiisiinii ic boyutlu goriintiiye gore
basarisiz bulan 68 kisi vardir. Fotograf goriintiisiinii {i¢ boyutlu goriintiiye esdeger
tutan ise 29 kisidir. Ozellikle sweatshirt ve esofman alt1 igin giysinin fotograf
gorlintiisiinii  i¢ boyutlu goriintliye gore basarisiz bulanlarin  sayis1  80’nin
tizerindedir. Yine bu modeller igin fotograf goriintiisiinii ii¢ boyutlu goriintiiye

esdeger tutan katilimcilarin sayisi 15 olarak ¢ikmustir. Her {i¢ giysi tiirli igin de,
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giysinin fotograf goriintiisiinii i¢ boyutlu goriintiiye gore basarili bulanlarin sayisi

¢ok azdir ve bes kisinin altindadir.

100
90
80
70

60
50 soru on=soru dokuz

m soru on<soru dokuz

B soru on>soru dokuz

40
30
20
10 —

Tigort Sweatshirt Esofman alt1

Sekil 3.68 Soru dokuz ve on icin giysinin {i¢ boyutlu goriintiisii ve fotograf goriintiisiine verilen

olumlu, olumsuz ve kararsiz cevaplar

Sekil 3.69’da soru onbir ve oniki ¢ifti i¢in verilen olumlu, olumsuz ve kararsiz
cevaplar1 gostermektedir. Bu sorular ile {i¢ boyutlu sanal giysinin veya fotograf
goriintiistiniin dikili numunedeki model detaylarini (yaka, kol, cep, pli, pens, kapson
vb) gercek¢i bir sekilde yansitmasi sorgulanmaktadir. Soru onbir ve oniki cifti
karsilastirlldiginda da giysinin fotograf goriintlisiinii ii¢ boyutlu goriintiiye gore
basarisiz (soru 12<soru 11) bulanlarin sayis1 yiiksektir. Ancak bu iliskili soru ¢iftinde
iki gorlintiiyli esdeger (soru 12=soru 11) tutanlarin sayis1 da yiiksek ¢ikmistir. Anket
sonuglarina bakildiginda giysinin fotograf goriintiisiinii ii¢ boyutlu goriintiiye gore
basarisiz bulanlarin sayisi tisortte 67, sweatshirtte 53 ve esofman altinda 46 kisidir.
Giysinin fotograf goriintiisiinii ti¢ boyutlu goriintiiye gore basarili (soru 12>soru 11)
bulanlar ise her ii¢ giysi tiiri igin de 15’in altinda kalmigtir. Her iki goriintiiyii
esdeger tutan kisi sayisi ise tisortte 24, sweatshirtte 34 ve esofman altinda 46 kisidir.
Tisort temel bir giysi tiirii oldugu i¢in V-Stitcher yaziliminda gercege yakin olarak
hazirlamak daha miimkiin olmaktadir. Modellerin detaylar1 arttikca (kapson, pli,
kivrim, biizgii ve farkli yaka ile kol detaylarina sahip modellerde), ii¢ boyutlu

giydirme programlarinda hazirlamak daha karmasik hale gelmektedir. Gergekei ii¢
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boyutlu giysiler hazirlamak i¢in bu programlarin siirekli olarak giincellenmeleri ve

her tiirlii model detayini canlandirma yeteneklerinin olmasi gerekmektedir.

100
90
80

msoru 12<soru 11

msoru 12>soru 11

soru 12=soru 11

Tisort Sweatshirt Esofman alt1

Sekil 3.69 Soru onbir ve oniki i¢in giysinin ii¢ boyutlu goriintiisii ve fotograf goriintiisiine verilen

olumlu, olumsuz ve kararsiz cevaplar

Sekil 3.70 soru onii¢ ve ondort cifti i¢cin verilen olumlu, olumsuz ve kararsiz
cevaplart gostermektedir. Bu sorular ile ii¢ boyutlu sanal giysinin veya fotograf
goriintlistinlin dikili numunedeki aksesuar detaylarini (dikis, diigme, baski, fermuar,
etiket, kordon vb) gercekei bir sekilde yansitmasi sorgulanmaktadir. Soru onii¢ ve
ondort ¢ifti karsilagtirildiginda ise soru onbir ve oniki giftinden alinan sonuglar ile
benzer sonuglar elde edilmistir. Her ii¢ giysi tiirii i¢in de giysilerin ii¢ boyutlu
goriintiilerinin aksesuar detaylarini fotograf goriintiilerinden daha iyi yansittig
acikca goriilmektedir. Giysilerin fotograf goriintiilerini ii¢ boyutlu goriintiilere gore
basarisiz (soru 14<soru 13) bulanlarin sayis1 tisortte 52, sweatshirtte 61 ve esofman
altinda 47 kisidir. Fotograf goriintiilerini basarili (soru 14>soru 13) bulanlarin sayisi
ise diisiik ctkmistir ve on kisinin altindadir. 1ki gériintiiyii esdeger (soru 14=soru 13)
tutanlarin sayisi ise tisortte 45, sweatshirt 30 ve esofman altinda 46’dir. Bu sonuglara
bakilarak giysilerin {i¢ boyutlu sanal goriintiilerinin aksesuar detaylarin1 yansitmada

fotograf gortintiilerine gore daha 1yi oldugu sdylenebilir.

118



100
90

80
70 m soru 14>soru 13

m soru 14<soru 13

60 soru 14=soru 13
50

40 —
30 —
20 —
10 —

Tisort Sweatshirt Esofman alt1

Sekil 3.70 Soru onii¢ ve ondort igin giysinin ii¢ boyutlu goriintiisii ve fotograf goriintiisiine verilen

olumlu, olumsuz ve kararsiz cevaplar

Mliskili sorular ve bagimsiz sorular katilimcilarin demografik yapilaria gore de
degerlendirilmistir. Yapilan Wilcoxon W testleriyle her giysi tirii igin iliskili
sorularin tiimiiniin ve bagimsiz sorularin p olasilik degeri hesaplanmistir. p olasilik
degerleri, a=0,05 degerinin altinda olmas1 durumunda istatistiksel olarak anlamlidir.
Katilimeilarin demografik yapilariin, (cinsiyetlerinin, aligveris yaparken interneti
kullanma oranlarinin ve mesleki durumlarmin) her li¢ giysi tlri icin iligkili ve
bagimsiz sorular1 yanitlamada gorsel algida fark yaratip yaratmadigi incelenmistir.
Tablo 3.5, Tablo 3.6 ve Tablo 3.7 sirasiyla cinsiyet, alisveris yaparken interneti
kullanma durumu ve mesleki durum ile ilgili istatistiksel analiz sonuglarin
gostermektedir. Her li¢ tablodaki p degerleri incelendiginde ¢ok az sorunun onem
seviyesinin altinda kaldig1 goriilmektedir. Bu degerler katilimcilarin demografik
yapilariin anket sorularini yanitlamada gorsel algida fark yaratmadigini ortaya
koymustur. Demografik yapiin gorsel algiya etkisi iligkili sorular ve bagimsiz

sorular i¢in ayr1 ayr1 ve daha detayl1 olarak asagida incelenmistir.
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Tablo 3.5 Cinsiyet ile bagimsiz sorularin ve iligkili sorularin timiiniin degerlendirilmesi

Sorular/Test Istatistikleri | Mann-Whitney U | Wilcoxon W z Asymp. Sig.(p)
Tisort 3D
(2,5,7,9,11,13 957,500 2232,500 -2,027 0,043
sorularinin tiimii)

Tisort Foto
(3,6,8,10,12,14 1213,000 2488,000 -0,256 0,798

[ sorularmin tiimii)

&%

g} Tisort 1 1196,500 2471,500 -0,400 0,689

=
Tisort 4 988,500 2263,500 -1,915 0,056
Tisort 15 1000,000 2275,000 -2,004 0,045
Tisort 16 1244,500 2519,500 -0,042 0,967
Tisort 17 1214,000 2489,000 -0,268 0,789
Sweatshirt_3D
(2,5,7,9,11,13 1027,000 2302,000 -1,552 0,121
sorularinin tiimii)

Sweatshirt_Foto

- (3,6,8,10,12,14 1228,500 2503,500 -0,149 0,882

% sorularinin tiimii)

n

'E Sweatshirt_1 1103,500 2378,500 -1,122 0,789

wi

% Sweatshirt_4 1065,000 2340,000 -1,463 0,143
Sweatshirt_15 1085,000 2360,000 -1,260 0,208
Sweatshirt_16 1070,000 2345,000 -1,425 0,154
Sweatshirt_17 1207,000 2482,000 -0,333 0,739
Esofman Alti_3D
(2,5,7,9,11,13 1197,500 2472,500 -0,364 0,716
sorularmin tiimii)

Esofman Alti_Foto

= (3,6,8,10,12,14 1210,500 2485,500 -0,273 0,784

j sorularmin tiimii)

V4

§ Esofman Alti_1 1196,000 2471,000 -0,407 0,684

[

% Esofman Alt_4 1126,500 2401500 | -0,937 0,349
Esofman Alti_15 1147,000 2422,000 -0,807 0,420
Esofman Alti_16 1174,500 2449,500 -0,570 0,569
Esofman Alti_17 1164,000 2439,000 -0,660 0,510
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Tablo 3.6 Aligveris yaparken interneti kullanma durumu ile bagimsiz sorularin ve iliskili sorularin
tiimiiniin degerlendirilmesi

Sorular/Test Istatistikleri | Mann-Whitney U | Wilcoxon W z Asymp. Sig.(p)
Tisort 3D
(2,5,7,9,11,13 893,000 3668,000 -0,545 0,586
sorularinin tiimii)

Tisort Foto
(3,6,8,10,12,14 927,500 3702,500 -0,272 0,785

[ sorularmin tiimii)

[-4

g} Tisort 1 899,000 3674,000 -0,537 0,591

[

Tisort 4 783,500 3558,500 -1,490 1,136
Tigort 15 781,000 3556,000 -1,654 0,098
Tisort 16 945,000 3720,000 -0,147 0,883
Tisort 17 912,500 1263,500 -0,420 0,675
Sweatshirt_3D

(2,5,7,9,11,13 873,000 1224,000 -0,706 0,480
sorularinin tiimii)

Sweatshirt_Foto

— (3,6,8,10,12,14 892,500 3667,500 -0,549 0,583

% sorularinin tiimii)

n

'E Sweatshirt_1 854,000 1205,000 -0,943 0,346

wi

% Sweatshirt_4 940,500 3715,500 -0,194 0,846
Sweatshirt_15 953,500 1304,500 -0,074 0,941
Sweatshirt_16 709,500 1060,500 -2,279 0,023
Sweatshirt_17 788,000 1139,000 -1,537 0,124
Esofman Alt1_3D
(2,5,7,9,11,13 891,500 3666,500 -0,557 0,577
sorularmin tiimii)

Esofman Alti_Foto

= (3,6,8,10,12,14 912,000 3687,000 -0,395 0,693

j sorularmin tiimii)

V4

S | Esofian Alu_I 921,500 1272500 | -0,348 0,728

[

% Esofman Alt1 4 907,500 1258,500 -0,471 0,637
Esofman Alti_15 925,500 3700,500 -0,326 0,745
Esofman Alti_16 957,000 3732,000 -0,043 0,966
Esofman Alt1_17 879,000 1230,000 -0,726 0,468
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Tablo 3.7 Mesleki durum ile bagimsiz sorularin ve iligkili sorularin tiimiiniin degerlendirilmesi

Sorular/Test Istatistikleri | Mann-Whitney U | Wilcoxon W z Asymp. Sig.(p)
Tisort 3D
(2,5,7,9,11,13 1065,500 2193,500 -1,250 0,211
sorularinin tiimii)

Tisort Foto
(3,6,8,10,12,14 1204,500 2332,500 -0,284 0,776

[ sorularmin tiimii)

&%

g} Tisort 1 1242,500 2370,500 -0,022 0,982

=
Tisort 4 1082,000 2210,000 -1,119 0,230
Tisort 15 932,500 2060,500 -2,514 0,012
Tisort 16 1232,000 2663,000 -0,103 0,918
Tisort 17 1131,500 2259,500 -0,849 0,396
Sweatshirt_3D
(2,5,7,9,11,13 1200,000 2631,000 -0,317 0,751
sorularmin tiimii)

Sweatshirt_Foto

- (3,6,8,10,12,14 1133,500 2261,500 -0,777 0,437

% sorularinin tiimii)

n

'E Sweatshirt_1 1151,500 2582,500 -0,721 0,471

wi

% Sweatshirt_4 1201,000 2329,000 -0,353 0,724
Sweatshirt_15 1150,000 2581,000 -0,731 0,465
Sweatshirt_16 1231,000 2662,000 -0,115 0,908
Sweatshirt_17 1207,500 2638,500 -0,295 0,768
Esofman Alt1_3D
(2,5,7,9,11,13 1015,500 2143,500 -1,598 0,110
sorularmin tiimii)

Esofman Alti_Foto

= (3,6,8,10,12,14 1206,500 2637,500 -0,270 0,787

j sorularmin tiimii)

V4

§ Esofman Alt1 1 1142,000 2270,000 -0,782 0,434

[

% Esofman Alt1 4 1146,500 2274,500 -0,752 0,452
Esofman Alti_15 1102,500 2533,500 -1,122 0,262
Esofman Alti_16 1221,000 2652,000 -0,185 0,853
Esofman Alt1 17 1040,000 2168,000 -1,579 0,114
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Her giysi tiirlinde iligkili sorularin timii i¢in katilimeilarin giysilerin {i¢ boyutlu
goriintlilerine ve fotograf goriintiilerine verdigi puanlarin ortalama degerleri Sekil
3.71°de verilmektedir. Sonuglara bakildiginda ii¢ boyutlu sanal giysiler fotograf
goriintlilerine gore daha ¢ok begenilmistir. Her bir model icin giysilerin {i¢ boyutlu
goriintiilerine verilen ortalama puanlar 3,5 {lizerinde iken fotograf goriintiilerine

verilen puanlar 2,5 seviyesinde kalmistir.

4,5

3,5

B Giysinin li¢ boyutlu
2,5 goruntisu
B Giysinin fotograf

15 goruntiisii

0,5

Tisort Sweatshirt Esofman alt1

Sekil 3.71 Tiim katilimeilarin iligkili sorulara verdigi puanlarin ortalama degerleri

Miskili sorularm tiimii esas alnarak cinsiyetin gorsel algiya etkisi incelendiginde
sonuglar, kadin ve erkek katilimcilarin giysilerin ii¢ boyutlu goriintiilerine verdikleri
ortalama puanlarin fotograf goriintiilerine verdikleri ortalama puanlara gore daha
yiikksek oldugunu gostermektedir. Sekil 3.72 her ii¢ giysi i¢in kadin katilimcilarin
iliskili sorularin tiimiine verdikleri puanlarin ortalama degerini, Sekil 3.73 ise erkek
katilimcilarin  iligkili sorularin tiimiine verdikleri puanlarin ortalama degerini
gostermektedir. Sonuclar hem kadin hem de erkek katilimcilarda benzer olup,
giysilerin ii¢ boyutlu goriintiilerine verilen puanlarin 3,5 iizerinde oldugunu fotograf
goriintiilerine verilen puanlarin ise 2,5 civarinda oldugunu ortaya koymaktadir. Bu
sonuglar genel ortalama sonuglar1 ile de benzerdir. Her ti¢ giysi igin ortalamalara ve
p olasilik degerlerine bakildiginda cinsiyetin gorsel algiya bir etkisi olmadigi

acgiklanmaktadir.
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Sekil 3.72 Bayan katilimeilarin iligkili sorulara verdigi puanlarin ortalama degerleri
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Sekil 3.73 Erkek katilimcilarin iligkili sorulara verdigi puanlarin ortalama degerleri

Internet iizerinden alisveris yapan ve yapmayan katilimcilarin giysilerin iic
boyutlu goriintiilerine ve fotograf goriintiilerine verdikleri ortalama puanlar da
incelenmistir. Internet iizerinden sadece giyim esyas: satin alinmiyor olmasina
ragmen giyim esyast alindiginda tiiketiciler giysileri ekran iizerinde
goriintiileyebilmektedir. Bazi internet sitelerinde giysinin Oniine ve arkasina

dondiiriilmekte, giysi yakinlastirilmakta ve farkli renk segenekleri varsa o renkler
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ekrana getirilmektedir. Boyle bir ortamda tiiketici giysiye dokunamayip,
deneyemiyor olsa bile giysiyi sanal olarak degerlendirebilmektedir. Bu tecriibeye
sahip olmanin gorsel algiya etkisi olup olmadig1 incelenmek istenmistir. internet
lizerinden aligveris yapan ve yapmayan katilimcilarin {i¢ boyutlu sanal giysilere ve
fotograf goriintiilerine verdikleri puanlar karsilagtirilmistir. Sekil 3.74 ve Sekil 3.75
internet tlizerinden aligveris yapan ve yapmayan katilimcilarin iligkili sorulara
verdikleri ortalama puanlar1 gostermektedir. Her iki grupta giysilerin iic boyutlu
gorlntiisiinli daha ¢ok begenmistir. Giysilerin {i¢ boyutlu goriintiilerine verilen
ortalama puanlar her iki grupta da 3,5 {izerinde iken, fotograf goriintiilerine verilen
puanlar 2,5 civarinda kalmistir. Bu sonuglar giysinin ii¢ boyutlu goriintiisii ve
fotograf goriintiisiine verilen genel ortalama degerleri ile de benzerdir. Her ii¢ giysi
icin ortalama puanlara ve p olasilik degerlerine bakildiginda, katilimcilarin internet
lizerinden aligveris yapmasit veya yapmamasinin gorsel algi iizerine bir etkisi
olmadig ortaya konmaktadir. Ayrica giysilerin sanal goriintiilerine verilen puanlarin
yiiksek olmasi1 ve fotograf goriintiilerine gore tercih edilmesi ii¢ boyutlu sanal
giysilerin internet iizerindeki aligverislerde kullanilabileceklerini gdstermektedir.
Boylece tiiketiciler kendi bedenlerindeki sanal mankenler {izerinde orijinal kumasi ve
detaylar1 ile bitmis bir giysiyi deneyebilecekler ve giysinin durusuna, uyumuna karar
verebileceklerdir. Bu sekilde satin aldiklar1 bir giysi ellerine ulastiginda ise

memnuniyet artacak, giysi iade ve sikayet oranlar1 azalacaktir.
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Sekil 3.74 Internet iizerinden alisveris yapan katilimeilarm iliskili sorulara verdigi puanlarin ortalama

degerleri
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Sekil 3.75 Internet {izerinden alisveris yapmayan katilimcilarin iligkili sorulara verdigi puanlarin

ortalama degerleri

Mesleki durumunda gorsel algiya etkisi olup olmadigi incelenmistir. Tekstil
alaninda okumakta veya c¢alismakta olmanin iligkili sorulara verilen yanitlar1 nasil
degistirdigi incelenmistir. Her bir giysi tiiri i¢in, giysinin {i¢ boyutlu goriintiisii ve

fotograf goriintiisii ile ilgili yoneltilen iligkili sorularin tiimiine katilimcilarin verdigi
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puanlar degerlendirilmistir. Her iki grup da giysilerin ii¢ boyutlu goriintiilerini
fotograf goriintiilerinden daha ¢ok begenmislerdir. Sekil 3.76 ve Sekil 3.77 sirastyla
tekstil alan1 ile ilgili olan ve olmayan katilimeilarin her bir giysi i¢in iligkili sorulara
verdigi ortalama puanlar1 gostermektedir. Her iki grupta da giysilerin ii¢c boyutlu
goriintlilerine verilen ortalama puanlar 3,5 iizerindeyken, fotograf goriintiilerine
verilen ortalama puanlar 2,5 seviyesinde kalmistir. Bu ortalama degerler tiim
katilimcilarin iligkili sorularin tiimiine verdigi ortalamalar ile benzerdir. Ortalamalara
ve p olasilik degerlerine bakildiginda mesleki durumun gorsel algiya etkisi olmadigi

ortaya konmustur.
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Sekil 3.76 Mesleki durumu tekstil ile ilgili olan katilimcilarin iligkili sorulara verdigi puanlarin

ortalama degerleri

Giysilerin {i¢ boyutlu goriintiilerini ve fotograf goriintiilerini karsilastirmak i¢in
sorulan iligkili sorularmn yas ile ilgileri de incelenmistir. Yapilan korelasyon
analizinde ¢ikan sonuglarda yasin anlamli bir etkisi olmadigi goriilmektedir. Tablo
3.8 her bir giysi i¢in {i¢ boyutlu goriintii ve fotograf goriintiisii i¢in ¢ikarilmis
korelasyon degerlerini gostermektedir. Korelasyon katsayist -1 ve +1 arasinda
degisen bir degerdir. 0-0,49 arasindaki bir deger zayif korelasyonu; 0,5-0,74 orta
derece korelasyonu ve 0,75-1,0 kuvvetli korelasyonu gostermektedir. Ancak tabloda
da goriildiigii tizere yas ile iligkili sorular arasinda kuvvetli bir korelasyon yoktur. Bu

sonuglar bakimindan yasin gorsel algiya etkisi olmadigi ortaya konmaktadir.
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Sekil 3.77 Mesleki durumu tekstil ile ilgili olmayan katilimcilarin iligkili sorulara verdigi puanlarin

ortalama degerleri

Tablo 3.8 Yas ve iligkili sorular arasindaki korelasyon

Iliskili Sorular Korelasyonlar
Pearson Correlations 0,031
Tisort 3D Sig.(2-tailed) 0,756
N 100
Pearson Correlations 0,020
Tisort Foto Sig.(2-tailed) 0,840
N 100
Pearson Correlations 0,100
Sweatshirt 3D Sig.(2-tailed) 0,321
N 100
Pearson Correlations -0,087
Sweatshirt Foto Sig.(2-tailed) 0,389
N 100
Pearson Correlations 0,112
Esofman alt1 3D Sig.(2-tailed) 0,268
N 100
Pearson Correlations -0,072
Esofman alt1 Foto Sig.(2-tailed) 0,474
N 100
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Tiim katilimcilarin her bir giysi i¢in bagimsiz sorulara verdigi ortalama puanlar
Tablo 3.9’da goriilmektedir. Tabloya bakildiginda en kiigiik degerin 3,31 oldugu, en
biiyiikk degerin ise 4,29 oldugu goriilmektedir. Bagimsiz sorulara verilen ortalama
puanlar oldukga yiiksektir. Bu da ti¢ boyutlu sanal giysilerin fotograf goriintiilerine
tercih edildigi, li¢ boyutlu sanal giysilerin; dikili numune olmadan tek baslarina
giysiyi canlandirmak ig¢in yeterli olduklart ve giysilerin uyumunu fotograf

gorlntiilerinden daha iyi yansittiklar1 anlamina gelmektedir.

Tablo 3.9 100 katilimcinin bagimsiz sorulara verdigi ortalama puanlar

Her Model I¢in Verilen Ortalama Puanlar
Soru No | Tisort Sweatshirt | Esofman alt1
1 4,21 4,25 4,08
4 3,75 4,02 3,79
15 4,16 4,29 4,16
16 3,87 3,97 3,89
17 3,31 3,58 3,50
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BOLUM DORT
SONUCLAR

Ulkemiz ekonomisi igin vazgecilmez sektdrlerden biri olan hazir giyim ve
konfeksiyon sektoriinde son yillarda gelisen ve degisen trendlere bagli olarak, fason
tiretimden ayrilarak, 6zgiin giysi tasarimi yapan konfeksiyon firmalarinin sayisi
artmistir. Ozgiin giysi tasarimi yapan firmalar, miisterilerinin vizyonlarina uygun
koleksiyonlar hazirlayarak giysi tasarimi yapmakta ve iliretmektedirler. Bu durum
katma degeri arttirarak miisterinin firmaya sadik kalmasina sebep olmaktadir.
Miisteri kendi vizyonunu bilen ve onun perspektifine uygun giysi tasarimi yapan bu
firmalardan kolayca vazgecememektedir. Bu tiir firmalar tasarlamis olduklar1 giysi
tasarimlarini miisteri ziyaretleri ile miisterilerine sunmaktadirlar. Bu ziyaretler
sirasinda tasarimlarin kagit veya bilgisayar iizerindeki estetik cizimlerinden ve
gercek numunelerinden faydalanmaktadirlar. Cok kisa siiren bu ziyaretlerde
miisteriler onlarca tasarimi begenmekte zorlanmaktadir. Bazi tasarimlar o an
degerlendirilmemekte ve atil kalmaktadir. Ancak miisteriler bu tasarimlar1 daha
sonra firmadan talep edebilmektedirler. Eger firmada sistemli bir saklama islemi
yapilmadiysa bu tasarimlara ulagsmak zor olmaktadir. Bu ylizden miisterinin hatirinda
kalan bilgiler ile giysi yeniden tasarlanmaktadir. Buna ek olarak firma yetkililerinin
miisteriyi ziyaret etmesi durumunda ¢ok fazla sayida tasarim dosyasinin ve
numunesinin taginmast zor olmaktadir. Calismada, 6zgiin giysi tasarimi yapan
konfeksiyon firmalar1 i¢in tasarimlarini saklayabilecekleri ve bu tasarimlari arama
yaparak miisterilerine gosterebilecekleri gorsel giysi arsivi yazilimi gelistirilmistir.
Ayrica kisilerin gorsel algisin1 6lgmek icin gercek giysi numuneleri ve onlarin ii¢
boyutlu gorselleriyle estetik cizimleri kullanilarak bir anket ¢alismasi yapilmistir.

Arastirma sonucunda elde edilen bulgular maddeler halinde verilmistir.
e (Calisma kapsaminda giysi tasarimlarinin kaydedilecegi bir giysi kiitliphanesi

yazilimi gelistirilmistir. Giysi tasarimi yapan firmalar tasarimlarini giysinin

ozelliklerine gore bu yazilima kaydedebilecektir.
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Yazilim giysi tasarimlarini saklama ve arama iizerine kurgulandigl icin
yonetici, tasarimcilar, miisteri temsilcileri, firma sahibi ve miisteriler kullanici
olarak belirlenmistir. Hazirlanan yazilimda her kullanicinin yetki alanmi farkli

tanimlanmustir.

Yazilim, sadece firma igerisinde degil yurt disindan da erigimin saglanmasi
amaciyla web tabanl olarak tasarlanmistir. Yazilima

“www.giysikutuphanesi.com” adresinden ulagilmaktadir.

Yazilim hesap ayarlari, istatistikler, veri yoOnetimi, temalar ve tasarimlar
tanimlamalarindan olusmaktadir. Her bir tanimlamanin alt tanimlar1 vardir. Bu
tanimlamalari tam olarak goriintiilleme yetkisi sadece yonetici ve firma
sahibine  verilmistir. Ayrica giincelleme ve silme islemlerini de

yapabilmektedirler.

Hesap ayarlar1 tanimlamasinda dort alt tanim mevcuttur. Bu alt tanimlar sifre
degistirme, iletisim bilgilerini gilincelleme, kullanicilar ve miisteri
temsilcileridir. Tim kullanicilara sifre degistirme, iletisim bilgilerini
giincelleme alt tanimlarina girme ve degisiklik yapma yetkisi verilmistir.
Ancak kullanicilar ve miisteri temsilcileri alt tanimlar1 sadece yoOnetici ve

firma sahibi tarafindan goriintiilenmektedir.

Istatistikler tanimlamasinda en iyi tasarimlar, en iyi miisteriler ve en iyi
tasarimcilar olmak tizere {i¢ alt tanim yer almaktadir. Bu tanimlamalara sadece
firma sahibi ve yonetici erisebilmektedir. Numune isteme sayisina bagli olarak
bu alt tanimlarda listeler olugsmaktadir. Boylece firma sahibi bu listelerden en
cok numunesi istenen tasarimeiyi, en ¢ok numunesi istenen giysi tasarimlarini

ve en ¢ok numune isteyen miisterileri takip edebilmektedir.
Veri yonetimi tanimlamasinda sezon, line, iirlin grubu, cinsiyet, model tanimu,

model alt tanimi, model kurallari, yorumlar, begenilenler, begenilmeyenler,

numune istekleri alt tanimlart yer almaktadir. Bu tanimlamalara sadece firma
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sahibi ve yonetici erisebilmektedir. Sistemde var olmayan yeni bir giysi tiiri,
model Ozelligi, cinsiyet, sezon veya line bilgisi ekleneceginde ilgili alt
tanimlar segilerek giysinin Ozellikleri girilmektedir. Ayrica yorumlar,
begenilenler, begenilmeyenler ve numune istekleri alt tanimlarinda

miisterilerin tasarimlar i¢in yaptigi yorumlar ve islemler listesi gériinmektedir.

Temalar tanimlamasi tiim kullanicilar tarafindan goriintiillenmektedir. Bu
tanimlama se¢ilerek tiim kullanicilar yeni bir tema adi ekleme, giincelleme ve

silme yetkisine sahiptirler.

Tasarimlar tanimlamasi her kullaniciya aciktir. Ancak kullanicilarin tasarimlar
tanimlamasinda yetki alanlar farklidir. Tasarimcilar, firma sahibi ve yonetici,
tasarim arama ve ekleme yetkisine, miisteri temsilcileri ve misteriler ise

sadece tasarim arama yetkisine sahiptirler.

Yazilimda her miisteri sadece kendi adina kaydedilen ve herkese agik olan
giysi tasarimlarini goriintiileyebilmektedir. Boylece belirli bir miisteriye
hazirlanan tasarimlarin diger miisteriler tarafindan goriintiilenmesinin Oniine

gecilmektedir.

Arastirmada kisilerin gorsel algisin1 O6lgmek i¢in bir anket calismasi
yapilmistir. Ankette katilimcilara cinsiyet, mesleki durum gibi kisisel sorular
ve gercek numuneler ile estetik ¢izim veya ii¢ boyutlu gorsellerin
karsilastirilmast igin sorular sorulmustur. Anket li¢ farkli giysi tiirli i¢in ayr1
ayr1 uygulanmistir. Anket sonuclarn istatistiksel olarak degerlendirildiginde,
katilimcilarin demografik yapisinin (egitim, yas, cinsiyet, aligveris yaparken
interneti kullanma durumu, mesleki durum) gorsel algi iizerinde -etkisi
olmadigini ve her ii¢ giysi tlirii i¢in ii¢ boyutlu gorsellerin ger¢gek numuneyi
yansitmada estetik cizimlerden daha i1yi oldugunu ortaya koymustur. Ayrica
tigort, sweatshirt ve esofman alt1 arasinda giysiye bagh olarak degisen bir algi

farklilig1 olmadig1 goriilmistiir.
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Aragtirmada 6zgiin model tasarimi yapan bir firmanin verilerinden yaralanilarak
tasarim saklama ve arama siirecini kolaylastiran bir yazilim gelistirilmistir. Bu
yazilimin tilkemizde 6zgiin giysi tasarimi1 yapan tiim konfeksiyon firmalar tarafindan

rahatlikla kullanilabilmesi i¢in asagida 6nerilerde bulunulmustur.

e Tiim firmalar tarafindan kullanilabilmesi ¢ok genis ¢apl bir ¢alisma yapilarak
firmalarin tasarladigi ve irettigi giysi tiirleri, cinsiyet gruplari, model

detaylari, sezon bilgileri, temalar belirlenebilir.

e Elde edilen bu bilgiler dogrultusunda yazilimda olmasi gereken ve her firmaya

yapisina hitap eden tanimlamalar ve alt tanimlar ¢ikarilabilir.

e Firmalar tarafindan talep edilmesi durumunda yazilimda bulunan mevcut

tanimlamalara ek olarak kumas, aksesuar, bask1 vb detaylar eklenebilir.

e Her firmanin kullanabilecegi web tabanli bir yazilim olusturulmast ile firmalar
arasindaki rekabet ortami degerlendirilebilir. Ayrica miisterilerin iilkemiz

firmalarinin tasarimlarini tercih etme orani saptanabilir.

e Giiniimiiz rekabet kosullarinda firmalarin maliyetlerini diisiirebilmeleri ve
verimliliklerini arttirabilmelerinde bilisim teknolojileri ¢ok ©nemli rol
oynamaktadir. Bu nedenle ¢alisma kapsaminda gelistirilen yazilim gibi,
firmalarin farkli ihtiyaglarina (fason takibi, yardimci malzeme takibi, liretim

planlama vb) cevap verecek yazilimlarin gelistirilmesi 6nerilmistir.
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EKLER

DOKUZ EYLUL UNIiVERSITESI FEN BILIMLERI ENSTITUSU
YUKSEK LiSANS TEZi ANKET CALISMASI

Bu anket calismas1 Dokuz Eyliil Universitesi Tekstil Miihendisligi boliimiinde
yiiriitillen “Gorsel Giysi Arsivi Yazilimmin Gelistirilmesi” isimli yiliksek lisans tezi
kapsaminda yapilmaktadir. Anket ¢alismasinin amaci, giysi alimlarinda tiiketicilerin
gorsel algilarii incelemektir. Asagidaki sorulari cevaplamanizi rica eder, zaman

ayirdiginiz igin tesekkiir ederiz.

Prof.Dr. Sevil YESILPINAR Tekstil Miih. Gézde AYDOGDU

a) Yasmiz:

b) Cinsiyetiniz:

c¢) Egitim seviyeniz nedir?

a) Tlkokul

b) Ortaokul

C) Lise

d) Universite
e) Lisans tistii

d) Internet iizerinden aligveris yapryor musunuz?

O Evet O Hayrr
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e) Tekstil alaninda ¢alisiyor veya okuyor musunuz?
O Evet O Hayrr

1) Giysi alimina karar verirken, li¢ boyutlu sanal manken goriintiisiinii fotograf

goriintiisiine tercih ederim.

O Kesinlikle Katiliyorum 0 Katiliyorum 0 Kismen katiliyorum

0 Katilmiyorum 0 Kesinlikle Katilmiyorum
2) Ug boyutlu sanal giysi, dikili numuneyi gergekgi bir sekilde yansitmaktadir.

O Kesinlikle Katiliyorum 0 Katiliyorum O Kismen katiliyorum

0 Katilmiyorum 0 Kesinlikle Katilmiyorum
3) Fotograf goriintiisii, dikili numuneyi gergekgei bir sekilde yansitmaktadir.

O Kesinlikle Katiliyorum 0 Katiliyorum 0 Kismen katiliyorum

0 Katilmiyorum 0 Kesinlikle Katilmiyorum

4) Ug boyutlu sanal giysilerin manken iizerindeki durusu, giysinin tiiketici iizerinde

nasil duracagi hakkinda fikir verebilir.

0 Kesinlikle Katiliyorum 0 Katiliyorum 0 Kismen katiliyorum

0 Katilmiyorum 0 Kesinlikle Katilmiyorum

5) Ug boyutlu sanal giysi, dikili numunede kullanilan kumasin rengini gercek¢i bir

sekilde yansitmaktadir.

O Kesinlikle Katiliyorum 0 Katiliyorum 0 Kismen katiliyorum

0 Katilmiyorum 0 Kesinlikle Katilmiyorum
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6) Fotograf goriintlisli, dikili numunede kullanilan kumasin rengini gercek¢i bir

sekilde yansitmaktadir.

O Kesinlikle Katiliyorum 0 Katiliyorum 0 Kismen katiliyorum

0 Katilmiyorum 0 Kesinlikle Katilmiyorum

7) Ug boyutlu sanal giysi, dikili numunede kullanilan kumasin dokusunu gercekgi bir

sekilde yansitmaktadir.

O Kesinlikle Katiliyorum 0 Katiliyorum 0 Kismen katiliyorum

0 Katilmiyorum 0 Kesinlikle Katilmiyorum

8) Fotograf goriintiisli, dikili numunede kullanilan kumasin dokusunu gergekei bir

sekilde yansitmaktadir.

0 Kesinlikle Katiliyorum 0 Katiliyorum 0 Kismen katiliyorum

0 Katilmiyorum 0 Kesinlikle Katilmiyorum

9) Ug boyutlu sanal giysi, dikili numunede kullanilan kumasin dokiimliiliigiinii

gercekei bir sekilde yansitmaktadir.

O Kesinlikle Katiliyorum 0 Katiliyorum 0 Kismen katiliyorum

0 Katilmiyorum 0 Kesinlikle Katilmiyorum

10) Fotograf goriintiisii, dikili numunede kullanilan kumasin dokiimliliiglini

gercekei bir sekilde yansitmaktadir.

O Kesinlikle Katiliyorum 0 Katiliyorum 0 Kismen katiliyorum

0 Katilmiyorum 0 Kesinlikle Katilmiyorum
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11) Ug¢ boyutlu sanal giysi, dikili numunedeki model detaylarmi (cep, pli, pens,
kapson vs.) gercekei bir sekilde yansitmaktadir.

O Kesinlikle Katiliyorum 0 Katiliyorum 0 Kismen katiliyorum

0 Katilmiyorum 0 Kesinlikle Katilmiyorum

12) Fotograf gorintiisii, dikili numunedeki model detaylarini(cep, pli, pens, kapson

vs.) gercekei bir sekilde yansitmaktadir.

0 Kesinlikle Katiliyorum 0 Katiliyorum 0 Kismen katiliyorum

0 Katilmiyorum 0 Kesinlikle Katilmiyorum

13) Ug boyutlu sanal giysi, dikili numunedeki aksesuar detaylarmi (dikis, diigme,

baski, fermuar, etiket, kordon vs.) gercekei bir sekilde yansitmaktadir.

0 Kesinlikle Katiliyorum 0 Katiliyorum 0 Kismen katiliyorum

0 Katilmiyorum 0 Kesinlikle Katilmiyorum

14) Fotograf goriintiisii, dikili numunedeki aksesuar detaylarini (dikis, diigme, baski,

fermuar, etiket, kordon vs.) gercekei bir sekilde yansitmaktadir.

O Kesinlikle Katiliyorum 0 Katiliyorum 0 Kismen katiliyorum

0 Katilmiyorum 0 Kesinlikle Katilmiyorum

15) Ug boyutlu sanal giysinin uyumu, fotograf goriintiisiindeki giysi uyumundan
daha iyidir.

O Kesinlikle Katiliyorum 0 Katiliyorum 0 Kismen katiliyorum
0 Katilmiyorum 0 Kesinlikle Katilmiyorum
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16) Giysinin ii¢ boyutlu sanal giysi formunda hazirlanmis olmasi, dikili numune

olmadan giysiyi satin almanizda karar vermenizi kolaylastirir.

O Kesinlikle Katiliyorum 0 Katiliyorum 0 Kismen katiliyorum

0 Katilmiyorum 0 Kesinlikle Katilmiyorum

17) Ug boyutlu sanal giysi formu dikili numune olmadan, o giysiyi canlandirmak i¢in

yeterlidir.

0 Kesinlikle Katiliyorum 0 Katiliyorum 0 Kismen katiliyorum

0 Katilmiyorum 0 Kesinlikle Katilmiyorum
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