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OZET

BILiSIM TEKNOLOJILERININ TEMELLERI EGITIMININ OLCME DEGERLENDIRME
SISTEMININ GELISTIRILMESI

KOC Alpay

Bilgi Teknolojileri Boliimii
Tez Danismani: Dog¢.Dr. Adem KARAHOCA

Temmuz,2008, 69 sayfa

Egitimin 6nemli bir asamasi olan 6lgme ve degerlendirme, kendi i¢inde bazi evrelere
ayrilmaktadir. Bu evreler, egitimin hedeflerine gére dogru dlgmeler yapabilecek sinavlarin
hazirlanmasi, uygulanmasi, kayitlarinin ayrintili  sekilde tutulmasit ve sonuglarin
degerlendirilmesidir. Teknoloji ve internetin hayatimiza girmesi ile egitimde, dlgme araci
(smav) hazirlama, 6l¢me (sinavi uygulama ve sonuglari elde etme) ve Ol¢lim sonuglarini
degerlendirmede geleneksel yontem ve ortamlar degismektedir. Egitimin iletisim, zaman ve
mekan sinir1 sorunlarina ¢oziimler getirilmektedir.

Bu arastirma, 2007-2008 ogretim yili Orfi Cetinkaya Endiistri Meslek Lisesi Bilisim
Teknolojileri Alam1 10.sinif 6grencilerinden olusan ve Bilisim Teknolojilerinin Temelleri
dersini alan 60 denek iizerinde yiiriitiilmiistiir. Arastirma kapsaminda yer alan deneklerin
belirlenmesinde ve deney gruplarmin eslestirilmesinde 9.smif dersi olan Bilgi ve Iletisim
Teknolojisi dersinden basarili olmalar1 ve 6grencilerin bu dersteki not ortalamalari, cinsiyet
degiskenleri dikkate alinmistir. Bu degiskenlere goére her biri 30 denekten olusan iki deney
grubu olusturulmustur.

Bu ¢alismanin amact; hazirlanan bir egitim yaziliminin, Bilisim Teknolojilerinin Temelleri
egitiminde 6grenciler tarafindan kullanilmasi sonucu, ortaya koydugu katkiy1 tespit etmektir.
Bunun i¢in egitim yazilimimiz uygun 6lgme degerlendirme sistemini gelistirerek, Orgiin
Egitim Sistemi ile Bilgisayar Destekli Egitim Sisteminin karsilagtirmasini yapmaktir.
Anahtar Kelimeler: Egitim, Geleneksel Yontem, Bilgisayar Destekli Egitim

v



SUMMARY

IMPROVE MEASUREMENT AND EVALUATION SYSTEM FOR
THE BASIC OF INFORMATION TECHNOLOGIES

KOC, Alpay

Informatics Technologies Programing
Supervisor: Do¢.Dr. Adem KARAHOCA

July,2008, 69 pages

Measurement and evaluation having an important effect on education, are divided into various
stages. These stages are preparing exams, practicing the exams, keeping detailed records,
evaluating results of the exams and preparing evaluation reports related to objectives of
education for making correct measurements. Developments in technology especially Internet
Technologies forces education environments and traditional methods to change for effective
and usable methods in preparing the exam, in practicing the exam and in evaluating results of
exam. Time problems and problems related with educational environment can be solved.

In this research, 60 subjects attended to “The Basic of Informatics Technologies” lesson in the
first semester of 2007-2008 at Orfi Cetinkaya Industry Vocational High School, Primary
School Teaching Program. Identifying the subjects included in the research and matching the
control and experimental groups; the lesson of 9.class which is Information and
Communication Technologies grades, grade point averages and gender are considered.
According to these variables, two experimental groups, each included 30 subjects, are created.

In this study, Tutorial Software was prepared evaluate parts of system after experimental
study conducted to students in The Basics of Informatics Technologies. For this status
feasible measurement and evaluation system was upgraded for Tutorial Software and then
compare Classic Education System and Computer Based Education System each other.
Keywords: Education, Traditional Methods, Computer Based Education
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1. GIRIS

Bu béliimde, arastirmanin problemi, amaci, 6nemi, sinirliliklart verilmekte ve aragtirma

raporunda kullanilan temel kavramlarin tanimlar1 yer almaktadir.

1.1 PROBLEM

Bilgi ¢ag1 olarak ifade edilen yiizyilimizin en 6nemli unsuru artik bilgi teknolojilerinin
yaygin olarak kullanilmasi olmustur. Bu baglamda yasanan biitiin gelismeler egitim

teknolojilerinin de teknik ve yontem olarak gelismesine sebebiyet vermektedir.

Bu gelismelerden etkilenen toplumlarda bireyler, yasam tarzlarimi bu paralelde
degistirmek, yeni teknolojilerin getirecegi degisime uyum saglamak zorundadir.
Zamanin en Onemli unsur olarak karsimiza c¢iktigi yilizyilimizda bireyler, ¢agi ve
teknolojiyi yakalamakta ge¢ kalmamalidir. Bu uyum silirecinin ¢abuk ve kolay
gecirilmesi ise bireylerin alacaklar1 egitimlerle miimkiindiir. Bu da gergeklestirilecek
egitimlerde, egitim teknolojisinin sundugu olanaklardan yararlanilmasi ve egitimde yeni

teknolojilerin ise kosulmasi ile saglanabilir (Hotomaroglu 2002).

Bilginin en 6nemli deger oldugu yasadigimiz bilgi ¢aginda yapilan ¢alismalar, 6rnek bir
toplum olusturmak icin egitimin ne kadar énemli oldugunu ortaya ¢ikarmistir. Ilerleyen
zaman ve gelisen teknoloji ile birlikte, 6gretmenin aktif oldugu geleneksel Ogretim
yontemleri yerini, teknolojik araglarla desteklenmis, 6grenciyi diisiinmeye, yeni bilgiler
liretmeye sevk eden yontemlere birakmistir. Bilgilerin aktarilmasinda 6grenilenlerin
kavranmas1 kadar uygulama yapilmasi da o6nemlidir. Ozellikle son zamanlarda

teknolojik araclar1 da kapsayarak gelisen Ogretim yontemleri ve buna bagli olan



uygulamalar egitimcilere ve dgreticilere biiylik olanaklar saglamaktadir ( Morgil vdig.,

2004).

Egitim alaninda, 6grenci sayisinin hizla artmasi, 6gretmen/dgrenci oranlamasinda ortaya
cikan O0gretmen yetersizligi, bireylere 6gretilmesi gereken bilgi miktarinin hizla artmasi
sonucu igerigin daha karmasik bir hale gelmesi gibi sorunlar ortaya ¢ikmistir. Buna
karsin egitime olan talep siirekli olarak artmus, bireylerin egitim olanaklarindan daha
fazla yararlanma istekleri bireysel ogretimi ©onemli hale getirmistir. Iste gerek
bilgisayara, gerekse egitime iligkin olarak belirtilen bu gibi nedenlerden dolayi,

bilgisayarin egitimde kullanimi zorunlu hale gelmistir (Alkan 1998, Usun 2000).

Geleneksel olarak 6grenme; 68retimin bir neticesi olarak goriilmekte, 6gretmende hem
bilginin kaynagi hem de onu aktaracak olan kaynak olarak algilanmaktadir. Giiniimiizde
teknolojiyi kullanmadaki gelismeler Ogretmenin roliinii degistirmeye basladi. Artik
Ogretmenlerin, Ogrencilere bilgi aktarma rolleri; yerini bilgiye ulagsmak icin yol

gosterme roliine birakti (Halis 2002).

Bilimsel ve teknolojik alandaki son gelismeler karsisinda egitim ve toplum arasindaki
karsilikli iligkiler de biiyiik 6lclide etkilenmektedir. Diinya Oylesine hizla degismektedir
ki, gerek egitimin gerekse sosyal diizenin ayni tempo ile bu degismelere uydurulmasi
gerekmektedir. Birey bu degisen ortam i¢inde yeni uyum yontemleri, tutumlar, yetisme
ve ¢alisma bicimleri gelistirmek zorunda kalmaktadir. Egitimciler daha ¢ok dgrenciye,
daha az zamanda, daha fazla bilgi 6grenme olanagi saglamak zorunda kalmaktadirlar.
Bu nedenle, 6grenimin daha verimli olmasini saglayacak yeni egitsel teknik ve

yontemlerin gelistirilmesi gerekmektedir (Alkan1998).

Gelisen teknolojilerle beraber egitim sisteminin i¢ dinamiklerine uygun egitim-6gretim
ortamlar1 tasarlanmasi, geleneksel 6gretim yontemlerinin yerine bilgisayar destekli

egitim ¢aligmalarinin hizlandirilmasini saglamaktadir.

Tirk Milli Egitiminde de bu noktada, nitelikli insanlar yetistirmek ve teknolojik
gelismelere ayak uydurmak isteniyorsa yeni ¢aligmalarin yapilmasi gerekmektedir.
Zaten egitimin asil amact bireyi etkili bir sekilde yetistirmek ve zihinsel gelisimini

saglamaktir.



Ulkemiz uzun zamandir is giictiniin niteligini yiikseltmek ve ekonominin tiim sektérlerinde istihdam imkanlarini artirabilmek igin mesleki

egitim sistemini gelistirmeye ¢alismaktadir. Bu ¢aba, Tiirkiye'nin diinyanin 6nde gelen ekonomileri arasinda rekabet edebilirligi ve Avrupa

Birligi'e giris baglaminda daha da anlamli hale gelmektedir. Bunun sonucunda Tiirkiye, ekonomisinin is giicii
ihtiyaciyla, mesleki ve teknik okullarinin ¢iktilar1 arasindaki boslugu kapatabilmek
amaciyla baz1 proje fikirleri gelistirmistir. Bu yondeki ilk adim olarak, Tiirkiye
Cumhuriyeti Hiikiimeti ile Avrupa Birligi arasinda Tiirkiye'deki Mesleki Egitim ve

Ogretim Sisteminin Giiglendirilmesi Projesinin (MEGEP) anlagmas1 imzalanmustir.

Bu projeyle birlikte Meslek Liseleri’ndeki uzun yillardan beri takip edilen miifredat
programlari yeniden diizenlenmistir. Bunun sonucunda modiiler egitim sistemine
gecilmis, islenecek konular giliniimiiz teknolojisine uygun ve paralel olacak sekilde
uygun hale getirilmistir. Derslere gore konu igeriklerinin giincellenebilir hale gelmesi

saglanmistir.

Ayrica son yillarda egitim teknolojilerinden yararlanma adina 6zellikle Milli Egitim
Bakanlig1 tarafindan okullarda bilgisayar kullanilabilmesi i¢in olduk¢a genis biitgeler
ayrilmis, okullara bakanlik projeleri kapsaminda bilgisayarlar gonderilmistir. Okullar alt
yap1 ve donanimsal problemlere ¢6ziim iireterek gerek idari islerde gerekse 6gretimde
bilgisayar kullanilmasin1 saglamislardir. Biitiin bunlarin 6nemli gelismeler oldugu
kesindir, ancak asil onemlisi bilginin karsi tarafa yani 6grenciye ulagmasi ve egitim-
ogretim verimin artmasinda beklentilere ulasiimasidir. iste bu noktada Bilgisayar
Destekli Egitim (BDE) yazilimlarinin hazirlanmasinin egitim-6gretim agisindan énemi

ortaya ¢ikmaktadir.

Ozellikle MEGEP kapsaminda hazirlanan ders modiilleri incelendiginde, igerik olarak
cok dolu fakat ogrenciler tarafindan anlasilma noktasinda problemler yasandigi tespit
edilmistir. Bu modiillerin, BDE yazilimi niteliginde tekrar ele alinip bir interaktif olarak

hazirlanip 6grencilere sunulmasi saglanmalidir.

Gerek Orgiin Egitim Sistemi’nde (OES) gerekse Bilgisayar Destekli Egitim Sistemi’nde
(BDES) 6grenme-0gretme etkinlikleri sonucunda 6grencilerin belirlenen hedeflere ne
Olclide ulastiklarini bilmek 6nemli bir egitsel Ozelliktir. Clinkli yeni egitim-0gretim

programlarinin  gelistirilmesi, Ogrencilerin  basarilarinin ~ bilinmesiyle dogrudan



iliskilidir. Olgme-degerlendirme etkinlikleri OES’deki geleneksel bigimde yapildig
gibi, hazirlanabilecek bir egitim yazilimiyla konu anlatimiyla beraber olusturulabilir. Bu
sekilde ¢cogu 6gretmene gore hem zaman alici, hem de sikici gelen bu konu da 6gretmen

ve egitimcilere onemli kolayliklar saglanabilir.

Bilgisayar destekli egitimin basarisinin ders yaziliminin etkililigi ile dogrudan orantili
oldugu ileri siiriilmektedir. Buradan yola ¢ikarak gore egitim yazilimi; Ogretilecek
konularin bilgisayar programlama dil ve sistemlerinden yararlanilarak 6gretim amaciyla
bilgisayara uygulanmasi sonucu olusturulan ders programi olarak tanimlanabilir (Keser

1991).

Yukaridaki hususlar kapsaminda bu arastirmanin problemini; Bilisim Teknolojilerin
Temelleri egitiminde; BDES uyarinca igerik ve Olgme-degerlendirme adimlariyla
beraber hazirlanan bir egitim yazilim ile yapilan egitim-6gretimle, OES’ne gore
yapilan egitim-0gretimin Ogrenci basarisina etkisinin ne oldugu ve karsilastirilmasi

olusturmaktadir.

1.2 ARASTIRMANIN AMACI

Bu caligmanin genel amaci; Bilisim Teknolojilerinin Temellerinin egitiminde; icerik ve
uygun Olgme degerlendirme sistemiyle beraber hazirlanan bir egitim yazilimindan
interaktif bir sekilde 6grenim goren Ogrenciler ile Orgilin egitime gore dgretim goren
Ogrencilerin basarilarin1 incelemek ve karsilastirip degerlendirmektir. Bunun igin

asagidaki hipotezden yola ¢ikilmistir.

Bilisim Teknolojilerinin Temelleri egitiminde, BDES’e gore hazirlanmis bir egitim
yazihmindan 6grenim goren oOgrenciler ile OES’ne 6grenim goren ogrencilerin

basarilar1 arasinda fark vardir.



1.3 ARASTIRMANIN ONEMI

BDES’de egitim yazilimlar1 6nemli bir yere sahiptir. Tiirk Milli Egitimi agisindan
Ogrenci sayilarinin fazlahifi, egitim o6gretim ortamlarinin yetersizligi, 6gretmen ve
Ogrencinin zaman kisithg1 géz oOnlinde bulundurulursa bu hususa giderek Onem

verilmesi gerekliligi anlagilmaktadir.

Olgme-degerlendirme adimini da icerecek sekilde, miifredata uygun hazirlanabilecek
bir egitim yazilimi ile egitimci ve O0grenciler i¢in zaman ve mekan sinirlari ortadan
kalkabilir. Ozellikle MEGEP kapsamindaki derslerin iceriklerinin modiiler olarak
olusturulmas1 bu konunun Onemini ortaya koymaktadir. BoOyle bir uygulamaya

gecilmesinin son derece uygun oldugu diisiiniilebilir.

Tirk Milli Egitimi’nde bu alanda yeterli calisma yapilmadiginin goriilmesi bu
calismanin gerekliligini ortaya c¢ikarmistir. Bu nedenle gercgeklestirilen arastirma
neticesinde elde edilen sonucglarin, diger arastirmacilara, egitim yazilimi
hazirlayacaklara ve bu egitim yazilimlarini kullanabilecek olan 6gretmenlere katkilar

saglayacagi umulmaktadir.

1.4 VARSAYIMLAR

Bu arastirma asagidaki varsayima dayali olarak planlanmig ve gerceklestirilmistir:
Deneysel islem 0ncesinde her iki deney grubunun;
i.  Cinsiyet,
ii.  9.smif Bilgi Iletisim Teknolojileri Dersi Not Ortalamalari,
iii.  Kisisel Bilgisayara sahip olma,

acisindan eslestirilmesi durumunda; bagimli degiskenlerde goézlemlenen degisimler,
deneysel islem siiresince kullanilan egitim ogretim yontemlerimiz olan; OES ve

BDES’den kaynaklanmig sayilabilir.



1.5 ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI

Asagida arastirmamizdaki sinirliliklarimiz belirtilmistir. Buna gore arastirma;

i.  2007-2008 ogretim yilinda Orfi Cetinkaya Endiistri Meslek Lisesi'ne devam
eden Bilisim Teknolojileri Alan1 10.siif 6grencilerinden belirlenen, deney ve

kontrol gruplarinda 30’ar kisi olmak iizere toplam 60 6grenci ile,

ii.  Bilisim Teknolojileri Alan1 10. smif Bilisim Teknolojilerinin Temelleri dersi,
Anakartlar ve Kasalar modiilii ile uygulama siiresi, modiiler programda belirtilen

sure olan 8 saat ile sinirlidir.

1.6 TANIMLAR

Bu arastirmada kullanilan kavramlarin anlamlari, asagida verilen tanimlamalar ile

sinirlidir.

Bilgisayar Destekli Egitim (BDE): Bilgisayarlarin sistem i¢ine programlanan dersler
yoluyla Ogrencilere bir konu ya da kavrami 6gretmek ya da onceden kazandirilan

davranislar1 pekistirmek amaciyla kullanilmasidir (Yalin 2005).

Bilgisayar Destekli Egitim Sistemi (BDES): Bilgisayar Destekli Egitim kapsaminda
egitimsel yazilimlar, alistirma-uygulama yazilimlari, interaktif egitim yazilimlari,

simiilasyonlar, 6gretim yonetimine gore diger uygulama yazilimlarini igeren sistemdir.

Orgiin Egitim Sistemi (OES): Ogrencilerin egitim Ogretim siiresince ders ve

uygulamalara devam etme zorunlulugunda olduklar1 bir egitim-6gretim sistemidir.

Egitim Yazihmi: Ogretilecek konularin bilgisayar programlama dil ve sistemlerinden
yararlanilarak 6gretim amaciyla bilgisayara uygulanmasi sonucu internet, Cd-Rom veya

bilgisayar ortaminda olusturulan gorsel egitim yazilimidir.



Esit Ogrenme Deneyimleri: Kodlanma bigimi ve sagladig1 katilimin niteligi (gorme,
duyma, okuma, yazma, yapma, hissetme) agisindan ve belli bir 6grenme hedefi i¢in,
BDES egitim o6grencisi ile OES &grencisine sunulan 6grenme etkinliklerinin,

sagladiklar1 deneyimler agisindan birbirine esit olmasi.

Ogrenme Sonucu: Ogrenme deneyimleri sonunda, dgrenci davranislarinda meydana

gelen acik, ol¢iilebilir ve kalict degisimler.



2. GENEL KISIMLAR VE LITERATUR TARAMASI

2.1 GENEL KAVRAMLAR

Bu kisimda aragtirmamiz kapsaminda sik¢a vurgulanan egitim, 6gretim ve Ogrenme

kavramlar1 bu alanda uzman egitimci goriislerine de deginilerek kisaca aciklanacaktir.

2.1.1 Egitim

Egitim kavrami, tek tanim altinda toplanmasinin gii¢ olmasina ragmen, genel anlamiyla,
insanlar1 belli amaclara gore yetistirme (Fidan 1996) ve bireyin davranislarinda kendi
yasantisi yoluyla degisim siireci (Ertiirk 1994) olarak bilinmektedir. Buna gore, egitim
siirecinden gecen bireyin davranislarinda bir degisiklik olmasi1 beklenmektedir. Ornegin,
egitim yoluyla kisinin amaclarinin, bilgilerinin, davraniglarinin ve ahlak ol¢iilerinin
degistigini ifade eden egitim bilimcilerinin goriislerine gore (Varis 1995) egitim, bireyin
davranislarinda kendi yasantis1 yoluyla ve kasith olarak istendik degisimler meydana
getirme siireci olarak tanimlanmaktadir. Diger bir ifadeyle egitim, bireyde kendi
yasantis1 ve kasith kiiltiirlenme yoluyla istenilen davranis desikligini meydana getirme

stirecidir (Demirel 1999).

Aragtirmacilar, egitim ile ilgili kat1 tanimlar yerine, ona ¢esitli agilardan bakarak, ¢esitli
boyutlarin1 kesfetme ve o boyutlar1 birlikte tanimlama yoluna gitmislerdir. Egitimle

ilgili yapilan tanimlarin ortak noktalar1 sunlardir:
i.  Egitim bir siirectir.
ii.  Egitim sonunda bireyde bir degisme olmalidir.

iii.  Bu degisme istendik yonde olmalidir.



iv.  Egitimde bir amag ya da kazanim vardir.
v.  Egitim bireyi gelistirir, hayata hazirlar.
vi.  Igsel ya da dissal bir yasant1 sonucu olusur ve kalict olmalidir.

vii.  Egitim bireye bilissel, duyugsal ve devinissel beceriler kazandirir.

Egitimin birey i¢in hayat boyu devam eden bir siirectir. Bireyin zihinsel, bedensel,
duygusal ve sosyal davranislarinin istenilen dogrultuda gelistirilmesi, bireye bazi
amaglara yonelik yeni yetenekler, davraniglar ve bilgiler kazandirilmasi yolundaki

caligmalarin tiimii egitimin ilgi alan1 i¢cindedir de denebilir.

2.1.2 Ogretim

Ogretim; teskilatli ve diizenli olarak genellikle bir dgretim kurumunda &gretmenler
tarafindan, Ogrencilere, arag-gere¢ kullanilarak bilgi aktarilmasi ve &gretilmesi
calismalarmin tiimiidiir (Akyiiz 1997). Ogretimin zihinsel ve bedensel yetenekleri
kazandirma, ders verme isi oldugu ve belirlenmis amac¢ ve yoOntemleri icerdigi;

planlanmis ve kurumsallasmis yasantilardan olustugu sdylenebilir.

2.1.3 Ogrenme

Egitimin amacinin hedeflenen ogrenmeleri saglamak oldugu ve insanoglunun
davranislarinin biiylik ¢cogunlugunun 6grenilmis davranislardan olustugu (Senemoglu
2003) goz oniinde tutuldugunda, bu davranislarin nasil olustugunu aydinlatabilmek i¢in
ogrenmenin tanimlanmas: ve nasil olustugunun bilinmesi ¢ok &nemlidir. Ogrenme
kavramini her bakimdan karsilayan bir tanimin yapilmasi olduk¢a zordur. Bu yiizden,
o0grenmenin ¢esitli 6zelliklerine dayanilarak ¢esitli arastirmacilar tarafindan asagidakiler

gibi degisik tanimlar ileri stirilmustiir.

i.  Ogrenme; bir etkinlie, bir yasantiya dayanan davramis olusturma siirecidir
(Basaran 1992).

ii.  Ogrenme; cevresi ile etkilesimi sonucu bireyde olusan diisiince, duyus ve
davranis degisikligidir (Koktas 2003).

iii.  Ogrenme; yasantilar aracihigiyla davranislarin degismesidir (Tiirkoglu 1996).



iv.  Ogrenme; biiyiime ve viicuttaki degisik etkilerle olusan gecici degismelere
atfedilmeyecek, yasanti iirlinii olarak meydana gelen, davramistaki nispeten
kalict izli degismedir (Senemoglu 2003).

v.  Ogrenme; yasant1 iiriinii ve nispeten kalici izli davrams degisikligidir (Ertiirk

1994).

Ogrenme, uyaric1 ve davramislar arasinda kurulan bag sonucu olusmaktadir. Bu nedenle,
gozlenemeyen ve Olgiilemeyen degisiklikler 6grenme olarak kabul edilmemektedir.
Genel olarak Ogrenme; kesfetme ve deneyim sonucunda bireyde uyariciya Kkarsi
istenilen tepkinin gosterilmesi ve gozlenebilir davranis degisikligidir ve Olciilebilir

olmasi gerekir.

2.2 EGITIM-OGRETIM YONTEMLERI

2.2.1 Geleneksel Yontem

Egitim diinyasinda {ilkeler, karsilastiklar1 sorunlara etkili ¢6ziimler bulmak iizere kendi
egitim sistemlerini sorgulamakta ve nasil bir yeniden yapilanmayla bu sorunlar
cozebilecegini tartismaktadir. Ozellikle okullarda gergeklestirilen 6rgiin  egitim
kapsaminda karsilasilan sorunlardan ¢ogunun geleneksel olarak nitelenen yontemlerden

kaynaklandig1 gézlenmektedir.

Geleneksel 6gretim yontemine gore egitim sistemimizi inceledigimizde genel olarak;
sadece bilgi aktarmaya agirlik veren bir O6gretim anlayisi, ders kitaplart disina
cikamama, 6grencileri aragtirmaya yoneltmeyip tek yonlii bir sekilde yalnizca dinleyen,
kisisel gortisleri agiklamaya pek miisait olmayan sinif ortami ve §gretmen merkezli bir

yap1 aklimiza gelmektedir.

Bu oOgretim yonteminin sakincalarinin basinda ezbercilikten dolayr bilgilerin kalici
olamamas1 ve hizla unutulmasi, 6grencilerin 6grendikleri bilgi ve becerileri gelecek

yasamlarinda etkin bicimde kullanamiyor olmalar1 gelmektedir. Bu tiir sorunlar
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egitimcileri daha etkili ve verimli 6gretim uygulamalarini gelistirmek iizere calismaya

yoneltmistir.

2.2.1.1 Geleneksel yontemin kapsami

Anlatim, Ogretmen merkezli bir &gretim ydntemi olup bilgileri, pasif bir sekilde
oturarak dinleyen 6grencilere iletildigi eski bir geleneksel bir yontemdir. Bu durum
ogrencilerin genellikle Ogretim sirasinda soru sorma ve diisiincelerini agiklama

imkanina sahip olmadiklari i¢in etkin bir yontem sayilmaz.

Gilinlimiiziin modern egitim-0gretim anlayisi anlatima pek fazla yer vermemekle birlikte
O0gretmen hemen her konuda bu yontemden belli bir Slgiide yararlanma geregini
duymaktadir. Onemli olan husus anlatimin yerinin ve siiresinin iyi seg¢imidir.
Anlatimdaki agiklik, dikkat ¢ekicilik ve 6gretmenin konusmasi, hareketleri bu yontemde

son derece dnemli oldugu bilinmelidir.
2.2.1.2 Geleneksel yontemin yararlar

Eski bir 0gretim yontemi olan geleneksel yonteminin yararlarii asagidaki sekilde

belirtebiliriz ( www.egitim.aku.edu.tr 2006).

i.  Uygulamasi kolay ve ekonomiktir.
ii.  Ogrencilerin galisma yapabilmeleri igin gerekli temel materyallerin sunumu
ya da yeni bir ¢caligmaya baslangig¢ icin faydali yoldur.
iii.  Bilgileri kalabalik gruplara iletmek i¢in yararhdir.
iv.  Islenecek konu diizenli bir bicimde sunulursa zamanin iyi kullanimini saglar.

v.  Anlatim 6gretmen kontroliinde oldugu i¢in 6gretmene giiven duygusu verir.
2.2.1.3 Geleneksel yontemin simirhiliklar:
Egitim 6gretimde kullanilan geleneksel yonteminin bazi sinirliliklart da vardir. Bunlar

asagidaki sekilde belirtebiliriz ( www.egitim.aku.edu.tr 2006).

i.  Ogrenciler aktif olarak &grenmeye katilmadigi icin yiiksek seviyeli biligsel
O6grenme olamaz.
ii.  Dinleyiciler genellikle pasiftir ve bu yiizden onlar1 tanimak giiclesir.

iii.  Duygusal tutumlar ve psikomotor 6grenme ¢ok ender olusur.
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iv.  Uzun ve sik sik tekrar edilen bir anlatim kolayca sikici hale gelir.

v.  Dinleyicilerin ilgi ve ihtiyaclarmin karsilanip karsilanmadigini belirlemek
guctur.

vi.  Ogretim sirasinda dgrencilere soru sorma izni verilmedigi icin déniitii ortadan
kaldirir, eksik iletisime neden olur.

vii.  Uzun miiddette bilgi aktarimi olduk¢a zordur.

2.2.2 Bilgisayar Destekli Egitim Yontemi

Diinya genelinde yasanan hizli teknolojik gelismeler, egitim sisteminde de g¢esitli
calismalarin ve diizenlemelerin yapilmasini, teknolojiden yararlanilmasini zorunlu
kilmistir. Bunun sonucunda da O6zellikle son yillarda bilgisayarlarin egitim sistemi
icinde bir egitim—O6gretim ortami olarak kullanilmasi yoniinde c¢alismalar giderek

yogunlagmustir.

Teknolojide yasanan bu hizli gelisim egitim sistemimizi de etkileyerek, sistemde bir
takim degisikliklerin yapilmast mecburiyetini dogurmustur. Diinya iilkelerinde
goriildiigii gibi egitimde yeni teknolojileri kullanmak, 6grenme ortaminda geleneksel
yonteme gore daha fazla duyu organi ile etkilesimde bulunmasi sonucu 6grenci ilgisini
arttirdigindan dolay1 egitim Ogretim kolaylastirilmakta, 6grenmeyi zevkli hale
getirmektedir. Ogrenci sayisinin ve egitime olan talebin hizla artmasi, bilgi hacminin
genislemesi, icerigin karmasik hale gelmesi, bireysel farkliliklar ve yeteneklerin giderek
daha fazla 6nem kazanmasi, 6gretmen yetersizligi gibi nedenlerden dolayr egitimde

bilgisayarin kullanilmasi zorunlu hale getirilmistir.

Bilgisayar Destekli Egitim’in (BDE) 6grenci basarisindaki etkisini aragtirmak iizere
yapilan caligsmalar, genellikle 6grenci basarisini yiikselttigini géstermektedir diyebiliriz.
Cinkii BDE 0Ogrencinin kendi hiziyla ilerlemesine olanak vermekte ve Ogretimi
bireysellestirerek ~ 0grencinin  diizeyine uygun segenekli  Ogrenme  yollar
sunabilmektedir. Bu da dogal olarak o6grenme kalitesini yiikseltmektedir. Ayrica
egitimin her evresinde anlamli etkileri oldugu halde ilkokul ve ortaokul diizeylerinde

daha etkili oldugu sdylenebilir.
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2.2.2.1 Bilgisayar destekli egitim yonteminin kapsami

Bilgisayarlarin 6gretimde kullanilmasimnin en zor fakat en ¢ok iimit vaat edeni olarak
kabul edilen BDE kendi kendine o6grenme ilkelerinin bilgisayar teknolojisi ile
birlesmesinden olugmusg bir Ogretim yontemi olup Ggretim siirecinde bilgisayarin
secenek olarak degil, sistemi tamamlayici, sistemi giiclendirici bir 6ge olarak
kullanilmasidir. BDE’de bilgisayar; 6grenmenin meydana geldigi bir ortam olarak
kullanildig, 6gretim siirecini ve 6grenme motivasyonunu giiglendiren, 6grencinin kendi
O0grenme hizina goére yararlanabilecegi, kendi kendine 6grenme ilkelerinin bilgisayar
teknolojisiyle birlesmesinden olusmus bir 6gretim yontemidir. Bu yontemin dgrenme
Ogretme slireglerindeki basarisi g¢esitli degiskenlere bagli olmakla birlikte, yontemin
basarisinda 6gretim hedef ve davraniglarina uygun ders yazilimlarinin saglanmasi
olduk¢a onemlidir. BDE yonteminde, bilgisayar teknolojisi 0gretim siirecine degil de,
geleneksel Ogretim yontemlerine bir secenek olarak girmekte nitelik ve nicelik
acilarindan egitimde verimi yiikseltmede onemli bir rol oynamaktadir (Usun 2000, s.50-

52).

BDE aninda pekistirme, doniit saglayarak, dikkat ¢ekici, heyecanli gosterilerle oyun
ortami yaratarak dgrenciyi 6grenmeye gilidiilenmektedir. BDE’in 6grenmeyi, geleneksel

yontemden ¢ok daha kisa stirede sagladigina iligskin bir¢ok arastirma bulgusu vardir.

BDE’de ¢esitli 6gretim modelleri kullanilmaktadir. Ancak Bayraktar, Keser ve Giirol

tarafindan Onerilen ve yaygin kabul géren modeller sunlardir (Usun 2000, s.54).

i.  Ogretimsel Model
ii.  Hipotezci Model
iii.  Aciklayict Model
iv.  Arindirilmis Model

Bu modellerin her birisi 6grenme Ogretme siirecine katkisi yoniinden bilgisayarin
degisik ozelliklerini ortaya koymaktadir. Ornegin Ogretimsel Model temelde programl
Ogretime dayanmakta ve bilgisayar sabirli bir yardimci gibi kullanilmaktadir. Hipotezci
Modelde 6grenciye hipotez formiile etmeye yardimci olunmakta ve bu model bilginin,

Ogrencilerin yasantilar1 yoluyla yaratilmasi gerektigi diislincesine dayanmaktadir.
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Aciklayic1 Modelde bilgisayar, 6grenci ile ger¢ek yasamin gizli modeli ya da benzesimi

olarak, ilerledikce konuyu kesfederek Ogrenmesi esas alinmaktadir. Arindirilmis

Modelde ise bilgisayar, 6grencinin ¢aligsma yiikiinii azaltma araci olarak kullanilmakta

ve 0grenciye hesaplama, bilgi islem vb. olanaklar saglamakta ve onu desteklemektedir.

Bu modellerin ortak 6zelligi, 6grenciye dgrenmesinde etkin bir yardimci olmalart ve

ogrenciyi merkeze almalaridir (Usun 2000, s.54).

2.2.2.2 Bilgisayar destekli egitim yonteminin yararlar

BDE yonteminin yararlar1 ilgili literatiirde su sekilde siralanmistir (Usun 2000,
$s57,58).

1.

ii.

1il.

1v.

vi.

Vii.

Bilgisayar, 6grencileri siirekli aktif tutar; 6grenci bilgisayarin {iretecegi sorulara
yanit vermesi gerektigi ve ancak konu lizerinde diisiinerek bir sonraki adima
gecebilecegi igin siirekli aktif olmak zorundadir.

Her oOgrenciye kendi oOgrenme hizinda bir &grenim saglar. Ogrenciler
kendilerinden daha hizli 68renen Ggrencilerle yarismak zorunda kalmazlar.
Ogretmenler geriden gelenleri beklemek igin hizli gidenleri yavaslatmak
zorunda kalmaz veya yavag 6grenen dgrencileri bir yana birakarak hizli 6grenen
Ogrencilere gore ders islemek zorunda degildir.

Bu yontemde her 6grenci, 6grendigi konu ile ilgili olarak sordugu sorulara yanit
alabilir; siniflarin kalabalik olmasi, zamanin sinirli olmasi ve bireysel farkliliklar
nedeniyle 6grencilere soru sorulmayabilir. Bilgisayar Destekli Egitimde, 6grenci
bilgisayarla etkilesim kurarak, istedigi anda konu ile ilgili sorular sorarak
yanitlarini alabilmekte ve istedigi kadar tekrarlayabilmektedir.

Laboratuar ortaminda yapilmasi tehlikeli ve pahali olan deneyler benzetisim
yontemi ile kolayca yapilabilmekte, zaman ve para yoniinden kar edilmektedir.
BDE ile konular 6grencilere daha kisa stirede ve sistemli bir sekilde 6gretilebilir.
Ogrenci kendisine ait bir kisisel dgrenme ortaminda rahatlikla ¢alisabilmektedir.
Ogrenci bilgisayariyla bas basa ve kendi 6grenme hizina uygun bir ortamda daha
rahat olmakta ve 6grenmenin kalicilig1 daha fazla olmaktadir.

Ogretim programi  Ogrencinin  6grenme ile ilgili gereksinimine gdre
hazirlanabilir.  Ogretim  amaglarinin ~ siralanis1  dgrencinin  6grenme

davranislariyla belirlenir.
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Viil.

IX.

Xi.

2.2.2.3

Ogrenim kiiciik birimlere indirildigi i¢in, basar1 bu birimler {izerinde siralanarak
gerceklestirilir.

Ogrenci kendi ¢aligmasina ragmen, gretmen tarafindan siirekli denetlenebilir ve
gerektiginde miidahale edilebilir. BDE’de o6grenciler Ogretmenin kontrolii
altindadir. Bireysel caligmalarda basa ¢ikamadigi sorunlar oldugunda 6gretmen
ogrencilerine yardimci olabilir.

Bedensel ya da zihinsel oziirlii 6grenciler, 6zel olarak diizenlenen Bilgisayar
Destekli Ogretim ortaminda bireysel 6grenme hizlarina gore ilerleyebilirler.
Bedensel veya zihinsel 6ziirli 6grenciler 6grenme hizi agisindan diger 6grenciler
nazaran daha geride kalabilmektedirler. BDE’de bilgisayar, bu tip 6grencilerin
kendi 6grenme hizlarina uygun bir 6grenme ortami saglayarak yardimci olur.
Ogretmene dersi tekrar etme, ddev diizeltme vb. gérevlerden kurtararak ona
ogrencilerle daha yakindan ilgilenme ve verimli ¢alisma zamani ve olanagi tanir.
Bilgisayar, egitim zamanimin etkili bir sekilde kullanilmasin1 saglar. Ogrenci kit
olan zamani etkili faaliyetler yaparak gecirir. Ikincisi, 6grenci her yaptigi
ogrenme icin kendiliginden 6diillendirilir. Ogrenci kendi yaptig1 {iriinleri
gorerek Ogrenmesini  hizlandirabilir. Son olarak 6grencinin yaraticilik

yeteneklerini gelistirebilir (Isman 2000).

Bilgisayar destekli egitim yonteminin stmirhiliklar

llgili literatiire gore BDE’in smirliliklar1 su sekilde siralanabilir (Sahin ve Yildirim

1999, ss.64, 66).

1.

ii.

Bazi uzmanlara gore, bilgisayarlarin Ogretimi bireysellestirebilmesi,
Ogrencinin siif i¢inde arkadaslari ve Ogretmenleriyle olan etkilesimini
azaltmaktadir. Ogrenci bilgisayar ile bas basa kalmakta diger arkadaslariyla
etkilesimde bulunamamaktadir. Bu da bireyselligi koriikleyici bencillige yol
acict  olabilir ve Ogrencilerin sosyal ve psikolojik gelismelerini
engelleyebilir.

Her seyden Once bir egitim yazilimim kullanilabilmesi i¢in mutlaka gerekli
donanimin bulunmasi gerekir. Siniflarin ya da okullarin Bilgisayar Destekli
Egitim i¢in gerekli donanima erisimi bazen zor ya da pahali bir siireg

olabilir. Yazilimlarin siirekli yenilenmesi ek bir maliyettir.
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iii.  Ogretimde kullanilan her materyalin, egitim programini destekleyici ve
programda belirlenen ama¢ ve hedefleri 6grenciye kazandirici nitelikte
olmas1 gerekir. Bu tip yazilim ve programlarin siirekli yenilenmesi
gelistirilmesi gerekebilir.

iv.  Program uygunlugunun yaninda, egitim yazilimlarinin dgretimsel olarak da
etkin 6grenme ortamlarini 6grenciye sunabilmesi gerekir. Yazilimlar ise
genellikle egitimciler tarafindan yapilmadigindan sorunlarla

karsilagilabilmektedir.

Eger bilgisayarlarin kullanimi etkili bir sekilde planlanmamis ise bir takim olumsuz
yonler ortaya ¢ikabilir. Bunlardan birincisi, 6grenciler arast sosyal iligkiler
gelismeyebilir. Ikincisi, bazen ¢ok paralar harcayarak alinan bilgisayarlar kullanilmadan
kenarda durabilir ve harcanan paralarin israf olmasina neden olur. Son olarak bazen bir
bilgisayarda yapilan caligmalar diger bir bilgisayarda agilmayabilir. Bunun ig¢in
okuldaki tiim bilgisayarlarda ayni yazilim programi kullanilmasia dikkat edilmelidir

(Isman 2000).

2.3 OLCME VE DEGERLENDIRME

Biitlin bir amaca yonelik uygulamalarda, ne oranda hedefe ulasilip ulagiimadigini tespit
edebilmek i¢in dncelikle 6lgme ve ¢ikan sonuglardan yararlanarak da degerlendirmenin
yapilmast ¢alisilir. Bunun i¢in 6lgme ve degerlendirme konusundaki ilkelerin ve
yaklagimlarin iyi bilinmesi gereklidir. Egitim ve dgretim siirecinin ayrilmaz bir pargasi
olan 6lgme ve degerlendirme, belirlenen egitim hedeflerine ulasilip ulagilmadigina karar

vermede kullanilir.

Egitim siirecinin ¢iktilar1 hakkinda bilgi elde edebilmek amaciyla egitim siirecinin her
asamasinda kullanilabilecek 6l¢me ve degerlendirme sadece bireyin belirlenen hedeflere
ulasip ulasmadigini degil ayrica bunun ne diizeyde gerceklestigini gostermesi agisindan
onemlidir. Bununla birlikte, 6lgme ve degerlendirme yoluyla elde edilen bilgiler sadece

Ogrencinin kazanimlarini yansitmakla kalmaz, 6gretimin verimliligine ve etkililigine
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yonelik bilgiler de saglar. Boylelikle en genel anlamda siirecin aksayan ve eksik
yonlerini tespit etme olanagi elde edilir. Egitimin aksayan ve eksik yonlerinin
belirlenmesi ise, dgretimin gelecege doniik hedeflerini ve en genel anlamda 6gretimi
gelistirmeye yoOnelik dnlemler alinabilmesi ve diizenlemeler yapilabilmesi agilarindan

da 6nemlidir (Tekin 2000).

Olgme ve degerlendirme kavramlari, birbirlerine yakindan iliskilidirler. Olg¢me,
herhangi bir niteligi gozlemlemek ve gozlem sonucunu sayilar ile ya da baska
sembollerle ifade etmektir (Turgut 1984). Egitim siireci icerisinde kullanilacak olan
Olcmeler yoluyla daha kesin, daha objektif, daha giivenilir ve say1 tiiriinden ifade
edilebilen verilere ulagilir. Toplanan verilerin say1 cinsinden ifade edilmis olmasi,
istatistiksel ¢coziimleme ve yorumlamay1 kolaylastirmasi yaninda yargilarda daha kesin
ve agik olmayi da saglar (Yildirim 1999). Olgmede s6z konusu olan sey 6zelliktir. Belli
bir 6zellige sahip olup olmama noktasinda derece bakimindan bireyler arasinda farklar
olabilir. Iste bu fark kavramm &lgmenin temelini olusturur. Ciinkii &lgme islemi
farklardan dolay1 dogmustur. Ornegin biitiin dgrenciler aymi notu alabilselerdi not

kavrami olmazda.

Degerlendirme ise, anlami daha genis bir kavramdir. Degerlendirme, temelde bir
yargilama islemidir ve iki seyin karsilastirilmasina dayanir. Karsilastirmada amag,
Olciimlerden bir anlam ¢ikarmak ve Olciilen nesneler hakkinda bir deger yargisina
ulagmaktir. Elde edilen dlglimlerden bir anlam ¢ikarmak icin s6z konusu ol¢limlerin bir

ol¢iit ile karsilagtirilmasi gerekir (Tekin 2000).

Kisacast Olgme, verileri degerlendirme ile anlam kazanmaktadir. Bdylelikle 6lgme
yoluyla betimlenen bir durum, degerlendirme yoluyla karsilastiriimaktadir. Boylelikle
bu iki islem birbirinin tamamlayicis1 olmaktadir. Olgme ve degerlendirme
kavramlarinin farkl islevleri olsa da birbirine bagli iki siirectir ve 6gretmenin gorevleri
arasinda vazgecilmez bir yani vardir. Ayni1 zamanda teknik bir takim sayisal iglemler
gerektirir. Dolayisiyla dlgme ve degerlendirme etkinliklerinde bilgisayardan etkin
olarak yararlanmak gerekir. Ozellikle degerlendirme yaklasimlarinda bilgisayar,

Ogretmene sayisiz olanak saglayacaktir.
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2.3.1 Orgiin Egitimde Olcme Degerlendirme Siirecleri

Orgiin egitimde dl¢gme 6grencilerde amaglanan hedeflere uygun davranis degisikliginin
ne Olclide meydana geldiginin degisik tekniklerle, sayilarla veya sembollerle
belirlenmesidir. Egitimde basarinin 6l¢iilmesi §gretme-6grenme siirecinin ayrilmaz bir
parcasidir. Bu Olgme isinde, egitim-6gretimin biitiin kademelerinde, ilkokuldan
tiniversiteye kadar cesitli yontemler kullanilmaktadir. Bu yontemleri kisaca su sekilde
anlatabiliriz.

a) A¢itk Uglu Soru Tiirii : Bu sinavlarda 6grencilere duruma gore bir ya da birka¢ soru
sorulur. Ogrenciden sorunun cevabmm diisiiniip hatirlamasi ve buldugu cevabi yazili
olarak ifade etmesi beklenir. Klasik ve kompozisyon tiirli sorular agik u¢ludur. Kisinin
0zgiin ve yaratici diislinme giliciinii, yazili anlatim becerisini, belli konulardaki
goriistint, ilgi ve tutumunu Olgmede agik uclu soru tiirleri kullanmighdir. Ayrica
arastirmalar, bu tiirde hazirlanmig simavlarin 6grencileri stirekli ve anlayarak ¢alismaya

yonelttigini gostermektedir (www.kastamonu.meb.gov.tr 2008).

Acik uclu sorularin faydalarinin yanmi sira bazi smirliliklart da bulunmaktadir.
Cevaplama islemi cevaplayicinin, puanlama islemi ise puanlayanin ¢ok zamanini
alacagindan sorulabilecek soru sayist sinirhdir. Cevaplart tamamen dogru ya da
tamamen yanlig olarak siniflamak miimkiin olmadigindan, bunlarin dogruluk derecesini
tayin etmek puanlayiciya diiser. Puanlamada puanlayici kanaati, puanlama isleminde
hataya neden olur. Cevabi1 yazili olarak ifade etmek zorunlu oldugundan hiz vb.
degiskenler de puana karisir. Ayrica acik uclu sorularin giicliik derecesini tayin etmek
de zordur. Bu smirliliklart en aza indirgemek ic¢in, agik uglu sorular hazirlanirken
asagidaki esaslara dikkat edilmelidir (www.kastamonu.meb.gov.tr 2008).
1. Sorular sinirlandirilmali, genel sorular sorulmamalidir.

ii.  Sorular agik ve anlagilir olmalidir.

iii.  Smavdaki sorular birbirinden bagimsiz olmalidir.

iv.  Sorular mutlaka belli davranisi yoklayan nitelikte olmali, kitabin belli

yerlerinden aynen alinmis ifadeleri igermemelidir.
v.  Uzun ve az sayida soru yerine, kisa ve ¢ok sayida soru tercih edilmelidir.

vi.  Ifade ve yazim hatalar1 olmamalidir.
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b) Dogru-Yanhs Tiirii Sorular : Dogru-yanlhs tirii sorularda verilen bir ciimlenin,
mevcut bilgilere bagli olarak dogru mu yanlis m1 oldugunun belirlenmesi istenir
(Haladyna 1997). Bu testlerde yalniz iki se¢enek oldugundan cevaplayicinin dogru
cevab1 bulma olasilig1 % 50’dir. Bu durum, dogru-yanlis testlerinden alinan puanlarin
gecerliligini ve giivenirligini diisiiriir (Tekin 1992). Ancak hem cevaplama hem de
puanlama kolaydir ve az zaman alir. Puanlama aym1 zamanda objektiftir. Tanilayici
dallanmis agac¢ tekniginde temelden ayrintiya giden bir siraya gére dogru-yanhs ifadeler
secilerek 6grenciden dogru se¢imi yapmasi istenir. Bu bakimdan bir tiir dogru-yanlis

testidir.

¢) Eslestirmeli Soru Tiirleri : 1ki grup halinde verilen ve birbirleriyle ilgili olan bilgi
Ogelerinin, belli bir agiklamaya gore eslestirilmesini gerektirir. “Kim?, Ne?, Nerede?”
gibi sorularin cevabini olusturan olgusal bilgilerin 6l¢iilmesinde daha kullanighdir.
Asagidaki esaslara dikkat edilmelidir (www.kastamonu.meb.gov.tr 2008).
i.  Eslestirme soru grubunda yer alan onctiller listesi ile cevaplar listesinin her biri
benzer nitelikte hazirlanmalidir.
ii.  Bir esleme takiminda onciillerle cevaplar esit sayida olmamalidir.
iii.  Cevap listesi, bir kelime listesi ise alfabetik olarak rakam, sayi, tarihten
olusuyorsa biiyiikliik sirasina gore diizenlenmelidir.

iv.  Eslestirme i¢in iyi bir yonerge yazilmalhdir.

d) Kisa Cevapli Soru Tiirii : Bir kelime, bir sembol ya da en ¢ok birka¢ kelime ile
cevaplanabilen soru tiiriine denir. Bu tiir sorular bilgi basamagini 6l¢gmek i¢in uygundur.
Ogrenci sorunun cevabini kendisi yazar. Kisa cevapl sorular iki tiirliidiir. Birisi “soru
ctimlesi”, digeri “eksik climle” tiirlindedir.Kisa cevapl sorular hazirlanirken asagidaki
esaslara dikkat edilmelidir (www.kastamonu.meb.gov.tr 2008).
i.  Sorunun ifadesi belirsiz olmamalidir.
ii.  Her soru, dlgiilmesi planlanan bir kazanimi yoklamalidir.
iii.  Sorunun cevabi kesin olmalidir.
iv.  Sinavdaki sorular bagka sorulara ipucu olmamalidir.
v.  Soru climlesi, cevaplayanin tanidig1 bir kaynaktan aynen alinmamalidir.

vi.  Her soru i¢in birakilan bosluk ayni uzunlukta olmalidir.
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vil.  Bir sorunun ifadesinde, sorunun cevabinin bulunmasinda ise yarayacak ipuglari

verilmemelidir.

e) Coktan Se¢cmeli Soru Tiirii : Coktan se¢meli testler bir sorunun cevabini, verilen
secenekler arasindan cevaplamayi1 gerektiren test tliriidiir. Coktan se¢meli sorulara
“madde” de denir. Bir soru, “kok” ve “secenckler” olmak iizere iki kisimdan olusur.
Kok, sorunun soruldugu kisimdir. Segenekler ise soru kokiinde sorulan soruya verilen
muhtemel cevaplardir. Segeneklerden sadece bir tanesi en dogru cevaptir. Dogru cevap
disinda kalan sec¢eneklere ise ¢eldirici denir. Coktan se¢meli test sorular1 hazirlanirken
asagidaki esaslara dikkat edilmelidir (www.kastamonu.meb.gov.tr 2008).
i.  Sorular simnav kapsamina uygun olmalidir.
ii.  Kiyida kosede kalmig bilgilerden kaginilmalidir.
iii.  Her bir soru, Ogrencilerin 6grenmeleri agisindan Onemli bilgi ve
becerileri yoklamalidir.
iv. Cok ayrntili veya ¢ok kapsamli bilgileri iceren sorulardan
kagimilmalidir.
v.  Her bir soru, tek bir kazanima yonelik olmalidir.
vi.  Ogrencinin sorunun cevabini baska bir sorudan bulmasi engellenmelidir.
vii.  Cevabi kisiye gore degisen sorulardan kagiilmalidir.
viii.  Sasirtmaca i¢eren sorulardan kaginilmalidir.
ix.  Tamamlatma yerine soru tiirii kullanilmalidir.
X.  Yas diizeyine uygun kelime kullanilmalidir.
xi.  Dil bilgisi ve yazim kurallarina uyulmalidir.
xii.  Miimkiin olan en kisa anlatim kullanilmalidur.
xiil.  Ana fikir se¢eneklerde degil, madde kokiinde verilmelidir.
xiv.  Olumsuz ifadelerden kaginilmalidir.
xv.  Parantez acilmamalidir.
xvi.  Tek bir dogru segenek olmalidir.
xvil.  Dogru cevaplar seceneklere esit dagilmalidir.
xviil.  Segenekler, belli bir mantiga veya sayisal siralamaya gore dizilmis
olmalidir.
xix.  Secenekler anlamca birbirini kapsamamali, bir secenek digerini

igermemelidir.
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xx.  Igerik homojen olmalidir.
xxi.  Seceneklerin uzunluklar esit olmalidir.
xxii.  Seceneklerde “hi¢biri”, “hepsi” ifadeleri kullanilmamalidir.
xxiii.  Dogru cevaba ipucu verilmemelidir.
xxiv.  Tim geldiriciler mantikli olmalidir.
xxv.  Celdiriciler, 6grencileri yapmalart muhtemel hatalara yoneltici nitelikte

hazirlanmalidir.

Coktan se¢meli testler ile kisa siirede ¢ok sayida davranis ve beceri Olgiilebilir. Test
sorularinin tekrar kullanilabildigi diisiiniiliirse ¢oktan se¢meli testler daha ekonomiktir.
Coktan se¢meli testlerin puanlanmasi kolay ve objektiftir (Haladyna 1997). Ancak
coktan se¢meli testlerin hazirlanmasinin uzun zaman ve uzmanlik gerektirmesi,
Ogrencinin dogru cevabi tahminle de bulabilecek olmasi bu testlerin olumsuz yonleridir.
Secenek sayisiin arttirilmas: ve giiglii ¢eldiriciler kullanilmasiyla bu tahminle dogru
cevab1 bulma olasilig1 en aza indirgenebilir. Ayrica, ¢coktan se¢meli sorular yazma ve
yaratict diisiinme gibi becerileri 6l¢gmek i¢in uygun degildir; daha ¢ok bilgi, zihinsel

beceriler ve yeteneklerin 6l¢lilmesinde kullanilir.

2.3.2 Degerlendirme Yaklasimlar

Olgme ydntemlerini aciklayinca degerlendirmenin 6nemi ortaya cikmaktadir.
Degerlendirme egitimde Ogrencinin basar1 diizeyini belirlemek i¢in kullanilan bir
terimdir. Baska bir deyisle, degerlendirme 6grencinin 6grenme seviyesinin dgretmen
veya bagka uzman kisilerce belirlenmesi siirecidir. Degerlendirme ayni zamanda 6lgme
sonuglarinin  bir yorumudur. Bu yorum d&grencileri basarili veya basarisiz diye

siiflandirma yaninda 6gretmenin performansinin da bir gostergesidir.

Degerlendirme sonuglari, herhangi bir ders miifredatinin Onceden belirlenmis
amaglarma ne 6l¢iide ulasilabildigi konusunda bir fikir elde edilmesinde en Snemli

gostergelerden birisidir.

Genel olarak literatiirde iic degerlendirme yaklasimindan so6z edilmektedir. Bu
yaklagimlar egitim-0gretim siirecinin degisik asamalarinda uygulanir. Bu ii¢ yaklasim

ve temel 6zellikleri asagida incelenmistir (Tekin 1996).
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a) Eksikleri belirleyici degerlendirme: Bu degerlendirme sekli bir iinitenin 6gretimine
baslamadan once Ogrencilerin o iinite hakkindaki bilgilerini ve anlama seviyelerini
tespit etmek amaciyla yapilir. Bu degerlendirmenin baska bir adi da oOn-test
yaklasimidir. Bu yolla ogrencilerin seviyesini ve yanlis anlamalarini belirleyen
Ogretmen, ilgili linitenin 6gretimini ona gore planlar. Eger {initenin baglangicinda boyle
bir test uygulanmamis ise, konu ilerledikce herhangi bir asamada 6gretmen bu
yaklagim1 kullanarak ogrencilerinin ihtiyaclarini belirler. Bu belirlenen ihtiyaglar

karsilama yontemleri 6gretmen tarafindan diisiiniilerek gelistirilir ve uygulanr.

b) Sekillendirici degerlendirme: Bu yaklagim egitim ve Ogretim siireci ilerlerken
ogrencilerin  dgrenmelerini ve gelisimlerini degerlendirmeyi amaglar. Ogretmen
ogrencilerinin 6grendikleri ve 6grenemedikleri konu ve kavramlar1 onlara giidiileyici bir
sekilde ileterek motivasyonlarini artirir. Bu degerlendirme stirekli olmali ve bireysel
olarak Ogrencilerin izlenmelerine dayanmalidir. Boylece istenilen davranis

degisikliklerini gelistirmek amacina ulagilmis olur.

¢) Tamamlayic1 degerlendirme: Bu yaklasim degerlendirmedeki en son asamadir. Bu
yaklagimla 6grenci egitim-68retim siireci sonunda bir biitiin olarak degerlendirilir. Yani,
ogrenme etkinlikleri sonucunda Ogrencinin neleri kazanip neleri kazanamadigr bu
yaklagimla belirlenir. Bu degerlendirmede, 6grencilerin bilgileri, becerileri ve davranis
degisikleri kapsamli bir sekilde ol¢iiliir. Bu yaklasimla, bir 6grencinin bir donem veya
bir akademik yilsonunda bir dersten gecme veya kalma durumu belirlenir. Bu
belirlemede, 6grencinin donem boyunca aldig1 sozlii, yazili veya diger sekillerdeki

notlart dikkate alinir.

Biitlin bu yukaridakileri agikladiktan sonra Olgme ve degerlendirmenin yapilma
nedenleri su sekilde karsimiza ¢ikmaktadir.
i.  Ogrencilerin egitim ile kazandiklar bilgi, yetkinlik ve gelisimlerini izlemelerini
saglamak,
ii.  Ogrencilerin egitim dncesinde ve sonrasindaki durumlarmi gérmek ve gelismeyi

izlemek,
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iii.  Ogrencilere 6nemli olan bilgiyi diisiindiirmek ve bu noktaya odaklanmalarini
saglamak,

iv.  Egitim iceriklerinin etkinligini takip etmek ve sonuclara gore egitim iceriklerini
diizenlemek,

v.  Ogrencileri bilgi ve yetkinlikleri konusunda yénlendirmek (www.enocta.com.tr

2006).

2.3.3 Ol¢me Degerlendirme Araclarinda Bulunmasi Gereken Nitelikler

Olgme ve degerlendirme sisteminde kullanilacak 6l¢iim araglarmin belli niteliklerinin
bulunmasi gerekmektedir. Bir 6l¢cme aracinda bu niteliklerin bulunmasi hatasiz ve dogru

Ol¢timler i¢in ¢ok dnemlidir.

a) Giivenirlik: Olgme ve degerlendirme sisteminde dl¢iimler, egitim alan dgrencilerin
dlgmelerini hatasiz ve dogru olarak gergeklestirmelidir. Olgme islemlerinin hatadan
armdirilmis veya hatasi en aza indirgenmis olmasi gerekmektedir (Isman 1998).
Hatalar1 en aza indirmek igin soru analizleri yapilmalidir. Olgme ve degerlendirme
sisteminde, Ol¢iim iglemlerinin sonunda degerlendirme islemlerini sistem yapacak ise
islemleri hatasiz yapacak sekilde tasarlanmalidir. . Ancak, en duyarl araglarla yapilan
Olciimlerde bile bir miktar hata vardir. Bu hatalar 6lgme sonuglarina c¢esitli yollardan
karismaktadir. Olgme hatalari, 6lgmede kullanilan aragtan, dlgme yonteminden, dlgmeyi
yapan kisiden, 6lgmenin yapildig1 ortamdan ya da iizerinde 6lgme yapilan bireyden
kaynaklanabilir. Olgme sonuglarinda sabit, sistematik ve tesadiifi hatalara rastlanabilir
(Tekin 1996 ): Bu hatalar1 asagidaki sekilde aciklayabiliriz (www.iogm.meb.gov.tr
2008).

i.  Sabit hata; bir dlgmeden digerine miktar1 degismeyen hata tiiriidiir. Ornegin
toplam puani 100 olan bir sinavda 15 puanlik bir soru, verilen zamanin yeterli
olmamasi nedeniyle higbir 6grenci tarafindan yanitlanmamis olsun. Ogretmen,
bu soru i¢in dogru cevaplanmig gibi tiim 6grencilere 15 puan verirse bu tiirden
bir hata yapmis olur. Bdylece, bu soruyu dogru cevaplayamayacak bir 6grenci

de 15 puan almis olur.
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1.  Sistematik hata; Slgiilen biiylikliige, 6l¢meyi yapan kisiye, 6l¢gme kosullarina
gore miktar1 degisen hatalardir. Kisacasi sistematik hatalar, tim Olgiimlerde
degil, belli bir 6zelligi tasiyan Olgiimlerde s6z konusudur. Ornegin yazi
giizelliginin puana karistirilmamasi gereken bir sinavda, gretmenin yazisi giizel
Ogrencilere daha yiiksek puan vermesi, ilk yazili kagitlarint ¢ok ince ayrintilarla
okuyup sona kalan kagitlar1 gelisigiizel puanlamasi, kiz Ogrencilere erkek

ogrencilerden daha yiiksek puan vermesi bu tiirden bir hatadir.

iii.  Tesadiifi hata; Olgme sonuglarina nasil karistigi bilinmeyen hatalardir. Bu
hatalarm yonii, biiyiikliigii ve kaynagi kestirilemez. Ornegin cevabi atip
tutturma, sinav giinii 6grencinin hastalanmasi, simav kosullarinin elverissizligi
veya tlim Ogrenciler igin esit olmayisi, Ogretmenin cevaplart puanlarken

dikkatsizlik yapmasi gibi etkenler bu tiirde hatalara yol agar.

b) Gegerlik: Olgiim araci olusturulurken dlgmeyi amagladig: 6zelligin baska herhangi
bir Ozellikle karismadan dogru olarak Olgmesidir. Bir 6lglim aracinin bu niteliginin
gecerli olabilmesi i¢in 6l¢lim i¢in diizenlendigi 6zelligi 6lgmesi gerekmektedir (Tekin
1996). Planlamada yapilan yanl tavirlar, sorularin ders kapsami disindan secilmesi,

sinavda kopya ¢ekilmesi v.b. durumlar gegerligi azaltir (isman 1998).

Gegerlik i¢in bir ornek verilecek olursa; bir sinifin Bilisim Teknolojilerinin Temelleri
dersindeki bagarisinin Olgiilmesi i¢in bir sinav yapilacaksa, bu sinavda basariy1
tanimlayan tim degiskenlerin Olgiilmesi, bu degiskenler disindaki degiskenlerin
Olclilmemesi gerekir. Smav bu nitelikteyse, verdigi puanlar gegerlidir. Bir 6lgme araci
olarak testin giivenirligini etkileyen biitiin etkenler dogrudan ya da dolayl1 olarak testin
gecerligini de etkiler. Bir testin ya da testten alinan puanlarin gegerligi yukarida
aciklanmis olan sabit, sistematik ve tesadiifi hatalarin tamamindan etkilenir. Olgme
sonuclarinin gecgerligini artirmak i¢in asagidaki hususlar hatirda tutulmalidir (Tekin

1996, Turgut 1997):

i.  Bir o0lgme araci kapsadigi sorularin gegerligi oraninda gecerli olabilir. Bu
nedenle, her bir sorunun o aragla 6l¢iilmek istenen bilgi, beceri ve yeteneklerden

en az bir tanesini 6lgmesi saglanmalidir.

24



ii.  Her soru, o soruyla olciilmek istenen bilgi ve becerilere sahip Grgencilerin
tereddiitsiiz olarak dogru cevaplandirabilecegi; bu bilgi ve becerilere sahip
olmayanlarin dogru cevaplandiramayacagi nitelikte olmalidir.

iii.  Test, belli bir siirede kazandirilmasi hedeflenen biitiin konulari, bilgi, beceri ve
yetenekleri temsil etmelidir.

iv.  Bunlarin yam sira, giivenirligi artirmaya yonelik tim onlemler gegerligi de

artirir.

¢) Kullamishik: Olgme islemlerinde kullanilacak &lgiim araclart kullanisli olmalidir.
Gelistirilmesi, ¢ogaltilmasi, uygulanmasi ve puanlanmasinin kolay ve ekonomik olmasi

gerekir (Tekin 1996).

Olgme ve degerlendirme sistemi tasarlanirken bu 6zelliklere dikkat edilmelidir.
Ciinkii 6lgme ve degerlendirme yapilirken bunlarin dikkate alinmasi degerlendirmenin
objektif ve amacina uygun olarak yapilmasina imkan saglayacaktir. Bizim egitim
gelenegimizde not ¢cok onemli bir kavramdir ve 6grencilerin hem okula hem de ilgili
derse kars1 tutum ve ilgisini etkileyen temel faktdrlerden biridir. Iyi bir dlgme ve

degerlendirme mekanizmasi 6grenmenin her kademesini i¢cermelidir.

Milli egitim bakanligimizin lise 6grencilerinin basarilarinin degerlendirilmesi igin
onerdigi sudur. Haftalik ders saati ikiden fazla olan derslerde her donemde ii¢ yazil
yoklama yapilmasi ve en az bir sézIii notunun dgrencinin genel durumu dikkate alinarak
verilmesi ve haftalik ders saati iki ve daha az olan derslerde ise, iki yazili yoklama ve
bir sozlii notu verilmesi gerektigi seklindedir (Tebligler dergisi 1992). Degerlendirme
konusunda daha ayrintili bilgi yoktur. Liselere teftise gelen bakanlik miifettisleri ise
sorularin kisa cevapli secilmesini ve her konudan soru sorulmaya ¢alisiimasini

Ogretmenlere onermektedirler.

2.3.4 Bilgisayar Destekli Egitimde Olcme Degerlendirme Siirecleri

Yukarida 6lgme degerlendirme ile ilgili belirtilen bilgilerde bu isin o kadar da kolay
olmadig1 ortaya gikmaktadir. Olgme degerlendirmenin sahip olmasi gereken nitelikleri
olusturmak, ol¢me yontemlerini kullanabilmek ve asil Onemlisi ¢ikan sonuglari

Ogrencilere gore degerlendirebilmek gibi isler ¢ok zaman alict olabilmektedir. Ayrica
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ogretmen igin gerekli olabilecek bir onemde zaman harcanmasi gerekir. Ogretmenin
i¢in harcanan bu zaman egitim-dgretimin baska asamalar1 i¢in kullanilabilir. Ulkemizde
egitim problemlerini asabilmek icin zamani olan ve bu zamani egitim Ogretim icin

kullanabilecek 6gretmenlere ihtiyacimiz vardir.

Ogretmen yeterligi egitim kalitesini dogrudan etkileyen énemli bir faktordiir. Ogretmen,
alan bilgisi, genel kiiltiir ve pedagoji bilgiye sahip olmalidir. Ogretmenlerin sahip
olmasi gereken mesleki niteliklerinden biri, onlarin yeterli diizeyde Olgme ve
degerlendirme bilgi ve becerileriyle donamimli olmasidir. Olgme ve degerlendirme
yontem ve tekniklerini kullanarak 6grencilerini, programlari ve kendi 6gretme giiciinii
degerlendirerek, eksiklerini gidermelidir (Zhicheng ve Judith 2003, Yetim ve Goktas
2004).

Yapilan ¢alismalarin 6nemli bir boliimii 6gretmenlerin sinif i¢i 6lgme ve degerlendirme
bilgi ve becerilerinin istenen ve olmasi gereken diizeyin altinda oldugunu
gostermektedir. Ogretmenlerin bilgi ve beceri sahibi olmasi gereken &lgme ve
degerlendirme konular1 su sekilde siralanmaktadir (Cakan 2004).
i.  Farkli amaglarla yapilmasi planlanan 6lgmeler i¢in hangi test tiirlerinin uygun
oldugu,
ii.  Dersin yoklanmasi gereken hedeflerinin neler oldugunu dogru ve zamaninda
tespit edebilme,
iii.  Yazil yoklama tiirii testlerin nasil gelistirilmesi gerektigi bilgi ve becerisi,
iv.  Testlerin giivenirlik ve gecerliginin nasil saglanacagi,
v.  Temel test istatistikleri,
vi.  Test puanlarinin nasil kullanilmasi gerektigi,
vii.  Ogrenci basarilarmin ya da notlarmin etkili bir iletisim teknigi kullanarak

ailelere etkili ve yararli olacak sekilde nasil iletilmesi gerektigidir.

Yapilan arastirmalara gore, geleneksel egitimde 6lgme ve degerlendirme islemlerinde
karsilagilan giicliikler, 6lgme ve degerlendirme islemlerinin iyi bilinmemesi, 6gretim
elemanlarinin etkin sinav sistemi olusturmak i¢in yeterli zamanlarinin olmamasi ve

boliimlerde 6lgme ve degerlendirme birimlerinin bulunmamasidir (Calli vd., 2003).
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Ayrica 6lgme-degerlendirme etkinliklerinin geleneksel bicimde yapilmasi, fazla zaman
almasinin yaninda giivenirlik ve gegerlikleri her zaman dogru degildir. Bilgisayar
teknolojisi egitimcilere Olgme ve degerlendirme islerinde Onemli kolayliklar
saglayabilecek Ozelliklere sahiptir. Bu kolayliklar1 su sekilde siralanabilir
(www.aof.anadolu.edu.tr 1998);
i.  Elle yapilacak bir¢ok etkinligi daha kisa siirede yapilmasini saglar ve zamandan
kazandirr,
it.  Gegerli ve glivenilir 6lgme araglarinin gelistirilmesinde yardimci olur,
iii.  Soru bankasi olusturularak 6gretmenin her sinavda yeniden soru hazirlamasina
gerek kalmaz,
iv.  Ogrencinin akademik basarisim siirekli izleme imkan saglar,
v.  Ogrencinin anlamakta zorluk cektigi konularin tespitinde kolaylik saglayarak
Ogrenciyi yonlendirme imkani saglar,
vi.  Dersin hedefledigi davraniglar1 kazandirabilmek i¢in 6grencinin daha dnceden
sahip olmasi gereken giris davranislar1 dersin basinda belirlenerek, 6grencinin

eksik bilgilerinin tespitini kolaylastirir.

2.3.4.1 Olcme ve degerlendirme siirecinde bilgisayarin yeri

Olgme ve degerlendirme dnce dgrenilenlerin gosterilmesi ve ne seviyede oldugunun
tespiti ile baglar. Bu tespitten sonra bir karsilastirma yapilir ve degerlendirme islemi
gergeklestirilir. Ogretmen tarafindan dgretimin hedefine ulasip ulasmadigini anlamak ve
istenilen davraniglara ulasmasini saglamak Olgme araglar1 Ogretmen tarafindan

olusturulur.

Geleneksel egitim uygulamalarinda o6gretmenin Ogretim programindaki hedef
davraniglar1 6grencinin ne derecede kazanip kazanmadigini gosteren 6lgme araglarim

olusturmasinda yasanan sorunlar asagida sunulmustur (www.aof.edu.tr 2006).

i.  Her smav icin her seferinde yeniden soru hazirlamasi ve bunlar1 yeniden
yazdirarak veya kendisi yazarak hazirlamasi bir sorun olmaktadir. Ciinkii bu
durum oOgretmene gereksiz bir yiik vermektedir. Oysa bilgisayar ortaminda

olusturulacak bir soru bankasi ile 6gretmen her sinav i¢in gereksiz tekrarlardan
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kurtulabilir. Ayn1 zamanda bu soru bankasi yardimiyla her donem ayn1 sorulari
kullanmak zorunda kalmaz, bunun yerine olusturulmus alternatif sorulardan
yararlanabilir.

ii.  Sorunlardan bir digeri ise 6gretmenin gelistirdigi her bir 6lgme araci i¢in gerekli
gegerlik, giivenirlik ve kullanighlik niteliklerin olup olmadigini1 sinamaya ortam
ve zaman bulamamasidir. Olgme arac1 dyle kolay hazirlanan bir etkinlik
degildir. Ogretmen bilgisayar yardimiyla gelistirdigi 6lgme aracinin gegerlik ve
giivenirlik ¢aligmalarin1 yapabilmektedir.

iii.  Geleneksel egitim uygulamalarinda Ogretmen oOlgme araci gelistirmede ¢ok
alternatife sahip degildir.

iv.  Test tiirlinde bir dlgme araci gelistirmek icin testin hazirlanmasi, yazilmasi ve
cogaltilmas1 hem okul olanaklarina, hem de 6gretmenin bu aracit hazirlamada

ihtiyaci olan zamanin olup olmamasina baglhdir.

2.3.4.2 Bilgisayar destekli 6lcme ve degerlendirmede temel boyutlar

Egitimde Olgcme ve degerlendirme etkinliginin bilgisayar destekli olarak
gergeklestirilmesinde temel boyutlar; soru bankasi olusturma, 6grenciyi izleme ve

ogrenciyi degerlendirmedir (www.aof.edu.tr 2006).

a) Soru Bankas: Olusturma: Bu asamada 6lgme araci gelistirirken hazirlanan belirtke
tablosu soru bankasi olusturmada da ilk asamada gerceklestirilmesi gereken bir
etkinliktir. Olgiilmek istenen davramisin dzelligine uygun soru tipi ve sorunun giigliik
derecelerine gore alternatif sorulardan olugsmus dosyaya soru bankasi denilebilir.
Bilgisayar ortaminda soru bankasi hazirlanirken oncellikle her bir soru iki yonden
tanimlanmalidir. Birinci yonii; sorunun 6l¢tiigli davranis veya davranisin kazandirildigi
tinite/konu, ikinci yonii ise sorunun tiirii ve giicliik derecesidir. Bu anlamda her bir soru
oncelikle bu iki yonden tanimlanarak bir tablo olusturulur. Tanimlanan sorulardan

olusturulabilecek sayida ¢ok soru hazirlanmalidir.
b) Ogrenciyi IzZleme: Ogrencileri bireysel niteliklerine gére ve dogru bigimde

yonlendirmenin 6n kosulu basarili bir izlemedir. Geleneksel egitim anlayigsinda

ogrencilerin izlenmesi ozellikle kalabalik smiflarda son derece giictiir. Ogrenmelerin
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izlenmesinde ilk is, ogrencilerin dgrenme eksiklerinin belirlenmesidir. Ogretme-
O0grenme slirecinde siirekli olarak 6gretmenler 6grencilerle ilgilenir; onlarin eksiklerini
gorerek gidermeye calisirlar. Ancak, bir 6gretmenin bir grup 6grencinin 6grenmesinden
sorumlu oldugu grupla 6grenme durumlarinda, her 6grencinin 6grenme eksiklerinin ayri
ayr1 belirlenerek giderilmesi icin geleneksel sistem yeterli degildir. Bilgisayar,
ogrencileri izleme konusunda dnemli bir potansiyele sahiptir. Ornegin ders saati i¢inde
Ogrencinin karsilastigi ¢ok sayida soruya verdigi cevaplar ve bu sorular1 cevaplamak

icin harcadigi siireler, bilgisayar tarafindan kaydedilebilir.

c) Ogrenciyi Degerlendirme: Degerlendirmede, 6lgme sonuglart bir olgiit ile
karsilagtirilir. Bu yolla, 6lgme sonucunun dlgiitle belirlenen kosulu karsilayip
karsilamadigina bakilir. Ornegin, X dersinden A &grenci 75, B dgrenci 65 puan almig
olsun. Bu bir betimleme iglemidir. Bu noktaya kadar yapilan is, bir 6l¢me isidir. Ancak
bu 6grencilerin bu dersten gecip gegmediklerini sdylemek olanaksizdir. Eger bu dersten
gecebilmeleri i¢in gegme puani 70 olarak belirlenmis ise, A dersi gececek, B ise dersten
kalacaktir. Burada Olgilit 70 puandir. Eger 0grenci ortalamalar1 6lgiit aliniyorsa, bu
durumda da her iki 6grencinin puan ortalamasi olan 50 puan 0l¢iit olacaktir ve her iki

Ogrenci de dersi ge¢mis olacaktir.

Degerlendirmenin bilindigi gibi mutlak ve bagil olmak iizere iki bi¢imi vardir. Mutlak
degerlendirmede Ol¢iit bellidir. Bagil degerlendirmede ise yapilan 6l¢lim sonucunda
siifin aldig1 puanlarin birbirine goére goreceli olarak degerlendirilmesi s6z konusudur.
Her iki degerlendirme bi¢iminde de; Ogretmenin hem kendisini yani uyguladigi
Ogretme-0grenme yontemlerinin hem de 6grencilerin ulastigi noktay1 belirleyebilmesi
icin grup degerlendirmesi yapmasi gerekmektedir. Bu islem geleneksel egitim
uygulamalarinda hayli zordur. Ciinkii simiftaki tiim Ogrencilerin yapilan 6l¢iim
sonucunda alinan puanlariin aritmetik ortalamasi, standart sapmasi, ranji ve minimum,
maksimum puanlarinin listelenmesi gerekir. Bir 6gretmen, eger elinde bir bilgi islem
yapabilecegi bir ara¢ yoksa bunlar1 elle yapmasi gerekir ki, bu ¢ok zaman ve zahmet

gerektirir.

Iste bilgisayar bu noktada 6gretmen icin bulunmaz bir yardimcidir. Ciinkii 6grencinin

elde ettigi puanlarn veri olarak eger bilgisayara bir sekilde girilmigse bilgisayar i¢in,
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puanlara iligkin aritmetik ortalama, standart sapma, vb. sonuclara ulasma sadece bir
komut verme islemi hiziyla sinirlidir. Elde edilen bu veriler 6gretmene egitim niteligini
yiikseltme, Ogrencinin 6grenme siirecinde diizeyini tespit etme ve takildigi zorluk
cektigi konulart dnemli ipuglart verecektir. Ornegin, yapilan bir 6lgme sonucunda
simifin aldig1 aritmetik ortalama ve standart sapma puanlan diisiik ise 6gretmen
Ogrencilerin basarilarinin  diisiikliiglinden ziyade uyguladigi 6gretim metodundaki
aksamalara bakabilecektir. Dolayisiyla oOgretmene oOgretim metoduyla ilgili bir

geribildirim saglamasi agisindan 6nemli bir hizmet sunulmus olacaktir.

2.4 ILGILIi CALISMALAR

2.4.1 E-6grenme Ve Olcme-Degerlendirme Sistemleri

Olgiim arac1 olan smnavlar ve benzeri dlgme ve degerlendirme sistemleri, egitim alan
kisilere Ogrendiklerini, edindikleri yetkinlikleri/davranis big¢imlerini uygulama sansi
sunmaktadir. Bu smavlarin dogru o6lgme kriterlerine gore hazirlanmalari egitimle
kazanilan gelismenin en dogru ve giivenilir sekilde takip edilmesini saglar

(www.enocta.com 2006).

Egitimde yeni yapilanmalar meydana getiren teknoloji ve internet Olgme ve
degerlendirme islemlerine de yeni bir boyut kazandirmistir. Artik geleneksel 6lgme ve
degerlendirme yontemleri ile uzun zaman harcayarak ulasilan sonuglarin ¢ok daha
fazlas1 bilgisayar ve internet kullanilarak kisa zamanda elde edilebilmektedir. E-
O6grenme uygulamalarinda, gerek internet ve gerekse intranet lizerinden yapilan siavlar
bilgiyi, yetkinlikleri ve davranis degisikliklerini 6lgmede son derece etkin ve maliyeti
diisiik bir yol sunmaktadir. Yapilan arastirmalar, kisinin geleneksel sinif ortami ile
internet ortamindaki smav sonuglar1 arasinda fark olmadigmi gostermektedir. Ustelik

kisiler internet ortamindaki sinavi tercih etmektedirler (www.enocta.com 2006).

E-6grenme uygulamalarinda O6lgme aract olan simavlar, 6l¢giim sonuglar1 ve bu

sonuclarin degerlendirilmesi; 6lgme ve degerlendirme sistemi ile yapilmaktadir.
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Simavlar ve sonuglari takip edilerek kisilere sunulmakta ve rapor haline getirilmektedir.
Bununla birlikte web tabanli egitim igerikleri hazirlanirken kisilere sunulan kiiclik
sinavlar ve yonlendirici diger O0lgme unsurlari, egitim icerik tasarimlari sirasinda
iiretilmektedir. Olgme ve degerlendirme sonuglarma gére dgrencinin gelisim takibi ve
raporlama iglemleri birbirini tamamlayarak calisan 6lgme degerlendirme yazilimi
tarafindan takip edilerek raporlanmaktadir. E-6grenme uygulamalarinda kullanilan

sinavlarda genel olarak asagidaki soru tiirleri kullanilmaktadir.

e (Coktan se¢meli sorular,

e Bosluk doldurma seklinde sorular,
e Dogru/yanlis sorulari,

e Yorum, arastirma sorulari,

e Resim veya grafik segcme sorulari,
e Siiriikle-birak sorulari,

e Vaka calismasi ve benzetim sorularidir.

Simavlarin kapsamina gore, degerlendirme asamasinda BDES’den faydalanilmasinin
yaninda egitmenlerin geleneksel yontemlerle degerlendirmesine de imkan verilmektedir

(www.enocta.com 2006, http://ei.cs.vt.edu 2006).

2.4.2 Internet Temelli Olcme

Internete bagli yeterli bilgisayar1 olan egitim kurumlarinda simavlar internet iizerinden
gerceklestirilebilir. Bilgisayar ve internet teknolojilerindeki gelismeler, gelecekte, gerek
egitimde, gerek egitimin smav boyutunda, bilgisayar ve internetin kullanilmasini
vazgecilmez bir duruma getirecektir (Ozmen 2006). Egitimde yapilan 6lgmelerin
internet ortamima aktarilmasiyla 6neminin daha da arttig1 gdzlenmektedir. Internet
temelli 6lgme (ITO), herhangi bir 6lgme sisteminde ortam araci olarak internetin

kullanilmast anlamina gelmektedir.

ITO ile internet ortaminda smav sorusu hazirlanabilmekte, smav sorulari
cevaplanabilmekte, sinav degerlendirmelerine temel teskil edebilmekte, sinav sonuglari

ilan edilebilmekte, sonuclar 6grenilebilmektedir. ITO’ler sadece &gretim siirecinin
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sonunda yer alan bir asama degil o siirecle paralel gelismesi gereken bir temel 6gedir.
Yiiz yiize egitimin gergeklestigi bir fiziksel ortamda ogretmen ders esnasinda
Ogrencilerin derse olan ilgileri ve katilimlarina gore istemli ya da istemsiz olarak bir
dlgme yapabilmektedir. Yiiz yiize egitimde gergeklesebilen bu olgu, iITO’lerin bir siireg
olarak ele alinmasi ve gecerliginin saglanmasi ile internet temelli 6grenmelerde de

saglanabilecektir (Semerci ve Bektas, 2005).

2.4.2.1 Internet ortaminda 6lcme ve degerlendirmenin giivenilirligi

E-0grenme uygulamalarinda kullanilan smavlarin  giivenirligi ve degerlendirme
sonuglarina gore alinacak kararlarin dogrulugu akillarda soru isareti olusturmaktadir.
Ogrencinin zaman simirlamasi olmasina ragmen farkli kaynaklardan soruyu cevapliyor
olmas1 miimkiindiir. Bu noktada e-6grenme uygulamalarina bir biitiin olarak bakilarak
egitim etkinligini 6l¢mek icin tek bir ara¢ yerine kullanilabilecek farkli yontemler

asagidaki sekilde belirtilmektedir (www.enocta.com.tr 2006).

i.  Internet ortaminda yapilan smavlar,
il.  Zaman zaman kisiden istenecek arastirma veya yazi tipi sinavlar,
iii.  Diizenlenecek sinif egitimi veya egitim toplantilarinda yapilan degerlendirmeler,
iv.  Kurumsal e-68renme uygulamasinda yer almasi Onerilen sanal siniflarda
gerceklestirilecek degerlendirmeler,

v.  Periyodik olarak yapilacak performans degerlendirmeleri.

Ayrica internet ortaminda uygulanan simavlarin giivenilirligini artirmak i¢in farklhi
teknikleri ve opsiyonlar1 da siirekli planliyor ve uyguluyor olmak gerekmektedir.
Geleneksel egitim modellerinde oldugu gibi, e-6grenme uygulamalarinda da, 6lgme ve
degerlendirme sistemleri, etkin birer egitim unsuru olarak yer almakta ve
kullanilmaktadir. Olgme ve degerlendirme sistemlerinin internet ortaminda kullaniliyor
olmasi, kurumsal e-6grenme sistemlerine egitim etkinligi acisindan dnemli avantajlar

sunmaktadir (www.enocta.com.tr 2006).

2.4.2.2 internet temelli 6l¢cmelerin gecerligi ve yaklasimlar
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Olgiilmek istenen degiskenin dlgiilebilme derecesine gecerlik denilmektedir. ITO’lerin

gecerligini saglamada oncelikle asagidaki dort ana gegerlik tiiriiniin g6z oniine alinmasi

gerekmektedir (Turgut 1989, Yilmaz 1996):

1.

il.

1il.

1v.

Kapsam gecerligi: Simav sorularmin dagilim dengesinin ders konularinin
onemine gore belirlenmesidir. Kapsam gecerliginde ipucu kelime Olgme
matrisidir.

Yapr gecerligi: Sorularin ve maddelerin anlatim ve imla ydniiyle uygun
olmasidir. Burada 6nemli olan Ogrencilerin soru ve maddeleri farkli sekilde
anlamalarin1 6nleyecek derecede agikliktir.

Goriintis  gegerligi: Smavda sorulan bir maddenin hangi alanla ilgili
goriindiigiidiir.

Yordama gegerligi: Ogrencilerin test puanlarma gore belli bir programdaki veya

isteki basarilarin1 dnceden tahmin edebilme isidir.

ITO’lerde gegerligin saglanabilmesi i¢in mutlaka saglanmasi gereken bazi sartlar vardir

(Semerci 2002, Varol ve Karabatak, 2002, Tekin 1993, Tan ve Erdogan, 2001):

1.

il.

iil.

1v.

V.

Vil.

Olgmelerde gegerligin saglanmasi igin temel sart olarak giivenirligin bulunmasi
gerekmektedir,

Ogrencinin kopya ¢ekmesi énlenmelidir,

Sinava giren kisinin, girmesi gereken kisi oldugundan emin olunmalidir,
Kapsam gecerliginin yani madde-konu dengesinin saglanmasi gerekmektedir,
Smav sorularinin siirekli madde analizi yapilarak giincellenebilir olmasi
gerekmektedir,

Ogrenciye giiriiltii, asir1 sicak-soguk gibi olumsuzluklardan arindirilmis uygun
bir ortam olusturulmalidir,

Istemci bilgisayarlarda kesintisiz gii¢ kaynaklar1 olusturulmalidir.

Internet temelli dlgmelerde gecerligin saglanmasi icin yukarida bahsedilen etkenlerin

olusturulmasinin gerekliligi herkes tarafindan ne kadar acgik sekilde biliniyorsa da

bunlarin nasil olusturulabilecegi konusunda ¢ok fazla fikir ortaya atilamamistir.

ITO’lerin gegerligini saglayabilmek icin yeni yaklagimlarm ortaya konulmasi ve

gelistirilmesi gerekmektedir.
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ITO’lerde gecerligini saglamada mevcut yaklagimlarin bir tanesi olarak; Yiiksek
Ogretim Kurumu (YOK) ara smavin %20’sini kabul ettigi goriilmektedir. %80°lik kistm
i¢in ise ddev ve projeler olusturmaktadir. Bunun yaninda YOK genel sinavi okulda yiiz
ylize yapilmasim1 ongdrmektedir. Bu yaklasima, “yiiz ylize yapilan 6lgmeye yakin

yaklagim” ad1 verilmektedir.

ITO’lerde gecerligini saglamada yeni yaklasimlarda ise; mevcut sistem, teknolojik alt
yapt ve modernizasyon icin gerekli zaman 06geleri goz Oniinde bulundurularak
tasarlanmaktadir. Asagidaki yeni yaklasim modelleri mevcut imkanlarin degistirilmesi

veya gelistirilmesi ile kolaylikla gergeklesebilecek olan dnerilerden olugmaktadir:

a) Ogretirken Ol¢me Yaklagimi: Bir degerlendirme asamasinda dgrencilerin gelisimi,
sorulara verdikleri beklenen ve beklenmeyen yanitlar kaydedilerek izlenmelidir. Bu bir
dersin her boliimiiniin ardindan sorulacak siirpriz sorularla gergeklestirilebilir. Bu
notlarin, 6grenciler i¢in olusturulmus kisisel ver tabanlarinda kaydedilmesi ve gecme

notuna etki etmesi olumlu etkiler olusturacaktir.

Boylelikle 6grenciler dersi mutlaka O6grenmeye c¢alisacak ve kopya cekerek dersi
gecebilecekleri diisiincesinden uzaklasacaklardir. Cilinkii bu sekilde 6lgme tiim egitim
stirecini kapsar ve 6grencinin kendi yerine bir baskasini sinava dahil etmesi hemen

hemen olanaksizlasir.

b) Arastirma ve Proje Gelistirmeye Tesvik Yaklasimi: Ogrencilerin hedeflenen teorik
bilgi seviyesine ulagmalarmin yam1 sira pratik yetenekler de kazanmalarini
saglayabilmek amaciyla proje ve ddevler verilmelidir. Ornegin bir 6grencinin Pascal
programlama dersini 6grendigi bir dersin sonunda tiim komutlarin ne ise yaradigini
bilmesi ve bu komutlar1 yan yana getirerek yeni bir program yazma yetenegine ulagsmasi
gerekir. Bu amaglarin ikincisi en gecerli sekilde proje gelistirmeye tesvik ve ev ddevleri
ile gerceklestirilebilir. Bu projelerin 6grencilerin ders ge¢melerine mutlak katkilarinin
olmas1 da gerekmektedir.

Tiirkiye’ de internet temelli e§itim veren tiim iiniversitelerde benzer bir uygulama

mevcuttur fakat Microsoft ve CISCO gibi sertifikasyon programlarinda 6grencilerin
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pratik yeteneklerine hi¢ dikkat edilmemektedir. Ev 6devleri ve proje calismalarini
teslim eden Ogrencilere mutlaka s6zIii miilakat da gerceklestirilmelidir. Boylelikle
Ogrencinin ¢alismalarini bagkasina yaptirmasi gibi gecerligi olumsuz yonde etkileyecek

bir faktoriin 6niine gecilmis olunur.

¢) Dijital Kimlik Yaklasimi: Son donemlerde bu kavram bir¢ok alanda duyulmaya
baslandi. Dijital kimlik elektronik ortamda iletilen bilgilerin kesinlikle bunlar1 génderen
kuruma veya kisiye ait oldugunu dogrulayacak, verinin bagskas1 tarafindan

yollanmadigini garanti edecek teknolojik uygulamanin adidir.

Egitim alaminda dijital kimligin kullanilmasi ITO’lerin gegerlik ve giivenirligini
saglama amagl olarak kullanilabilir. Bu 6l¢meye tabi tutulan kisinin hedeflenen kisi
oldugundan emin olmak anlamina gelmektedir. Kendi evinde smava giren bir
Ogrencinin yaninda kimlerin oldugu, kimlerden ve hangi kaynaklardan illegal olarak
yararlandig1 bilinememektedir. Dijital kimlik yaklagiminin alt basamaklarinda bununla

ilgili ¢oziimler sunulmaya ¢aligilmaktadir:

ya da sozlii sinava alindigim1 varsayilan bir modelde boyle bir kimlige ihtiyag
duyulmaktadir. Bu su anda mevcut olan bir teknolojinin amaca uygun olarak
diizenlenmesi ile gergeklestirilebilir. Birgok mobil telefonda bulunan sesli arama
ozelliginin yan1 sira Microsoft Office XP’ nin Ingilizce (ABD), Basit Cince ve
Japonca stirlimlerinde bu 6zellik kullanilmaktadir.

ii.  Parmak izi kimligi; 0grencilerin parmak izleri ve tuslara basma sekilleri de
dijital  bir  kimlik  olusturabilmektedir.  Ingiltere'deki ~ Southampton
Universitesi'nde gérevli bilim adami Neil White ve ekibi, kisilerin tuslara basma
seklini algilayan bir sistem gelistirmistir. Bu sistemin, bir tusa basildiginda
olusan hareket bigimini algilayarak, hafizasindaki bilgiyle karsilastirdigini
belirten White, her insanin kendine 0zgii tuslara basma seklinin oldugunu

kaydetmektedir.

d) Video Konferans Yaklasimi: 2 veya daha fazla noktada bulunan insanlarin gesitli

cihazlar kullanarak sesli ve goriintii olarak, gercek zamanli haberlesme yontemine
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video konferans denmektedir. Video konferans, farkli noktalardaki Ogretmen ve
Ogrencinin bir araya gelerek yliz yilize goriismek icin bir siiri soruna katlanmasi yerine,
ev ortamindaki 6grencinin okuldaki 6gretmenle gercek zamanli olarak toplanti, egitim,

rehberlik, konferans yapabilmesine imkan saglamaktadir.

e) Merkezi Stnav-Sinav Merkezi Yaklasimi: Su anda 6zellikle profesyonel sertifikasyon
programlarinda uygulanan bu gecerlik yaklasimi sertifika 6grencilerini tiim diinya ile
ayni anda sinava tabi tutabilme olanagi saglayabilmektedir. Diinyadaki teknik
sertifikasyon sinavlari, teknoloji gelistiren ve sertifikasyon programlar1 diizenleyen
firmalardan bagimsiz olarak merkezi sistemle yapilmaktadir. Bu nedenle diinyanin
neresinde sinava girilirse girilsin, hep ayni standartlarla karsilagilmaktadir. Diinya
capinda teknoloji tabanli siavlar1 ve yeterlilik testlerini saglayan sayili firma vardir.
Bunlardan en bilinenleri ise VUE ve Prometric’ dir. 2001 Yili itibariyle VUE ve
Prometric sirketleri 2.400 farkli sinavi, 141 iilkede 25 dilde gerceklestirebilmistir.
Sinavlarda ¢oktan segmeli ve bosluk doldurmali sorular bulunmaktadir. Bunun disinda
Ingilizce olarak bir érnek durum anlatilip bu durum iizerinde de sorular sorulmaktadir.
Sesten ve giiriiltiiden izole edilmis bir sinav odasinda, kamera veya gézetmen esliginde
en yalitilmis 6zel sinav merkezlerinde bilgisayar basinda yapilmaktadir. Sinav programi
ve bilgisayar1 6zeldir ve sinavin yapildig1 bilgisayarlara miidahale edilmesine izin
vermemektedir. Sinav sorular1 s6z konusu firmalardan ¢evrimigi baglanti ile kisiye 6zel

olarak simavin yapildig: bilgisayara gelir.

) I¢ Disiplin Yaklagtimi: Ogrencilerde okuloncesinden itibaren i¢ disiplin olaymin
gelistirilmesi gereklidir. I¢ disiplini gelistirilmis bir 6grenci her ne sebeple olursa olsun
kopya ¢ekmeye yonelmez. Bu konuda, veli, 6gretmen ve yoneticilere biiyiik gorevler

diismektedir (Semerci ve Bektas, 2005).

2.4.3 Web Tabanh Uzaktan Egitim Modeli

Internet’e Dayali Uzaktan Egitim, Internet altyapisini kullanan tiim egitim modellerini
kapsayan genel bir yaklasim olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Internet agini kullanan tele—
konferans goriismeleri, geleneksel postanin yerini alan elektronik postalar, basili

kaynaklara alternatif olusturan elektronik kitap ve siireli yayinlar, Internet’e Dayali
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Uzaktan Egitimin birer pargasi olarak kullanilmis modellerdir. Bu modeller igerisinde
glinlimiizde en yaygin olarak kullanilan model ise Web Tabanli Uzaktan Egitim

(WTUE) modelidir.

Web Tabanli Uzaktan Egitim Modeli’nde, Internet’e Dayali Uzaktan Egitim ad1 altinda
kullanilan farkli tekniklerin hemen hemen tamamindan yararlanilmaktadir. Igerige
erismek icin HTML sayfa yapilar1 diizenlenmekte, iletisimin saglanmasi1 ve saglikli
olarak yiiriitiilmesi icin elektronik posta listelerinden faydalanilmakta, etkilesimin

artirilabilmesi i¢in tartisma listeleri ve sohbet programlari kullanilmaktadir.

WTUE’nin en Onemli avantajlari arasinda sanal bir kampiis yaratilabilmesi ve
eszamansiz egitime olanak vermesi yer almaktadir. Ogrenciler sistem dahilindeki
icerige istedikleri zaman ulasabilmekte ve kaynaklardan istedikleri Olcilide
faydalanabilmektedirler. Saglanan bu esneklik, maliyet avantajlar ile birlestiginde ideal
bir model olusmasina olanak tanimaktadir (Carswell ve Venkatesh, 2002, s. 477; Maly
ve digerleri, 1998, s. 660).

WTUE’nin glinimiizde kabul goérmesinin ve popiilaritesinin giderek artmasinin en
temel nedeni egitimin zamandan ve mekandan bagimsiz olusudur. WTUE’ nin bu esnek
ve bagimsiz yapist is hayati nedeniyle zaman sikintist ¢eken ya da egitimin verildigi
yerde fiziki olarak bulunamayan kisiler i¢in onemli bir tercih nedeni olusturmustur

(Aslantiirk 2002, s. 5).

WTUE’nin 6n plana ¢ikan zaman ve mekan avantajlar1 diger 6nemli istlinliiklerini kimi
zaman golgede birakmustir. Bu istiinliikler sistemin tercih edilmesinde 6nemli roller
oynayabilecek niteliktedir (Aslantiirk 2002, s. 5). Bu nitelikler kisisellestirilebilir
egitim, 0grenci merkezli egitim, 6grenci yonetimli egitim ve diisiik maliyetli egitim
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Kisisellestirilebilir egitimde, verilen egitimin sirket,

boliim, grup hatta kisiye gore dzellestirilmesi saglanmaktadir.

Ogrenciye verilecek egitimin, &greticinin kapasitesine gore degil, &grencinin
gereksinimlerine gore belirlenebilmesini 6grenci merkezli egitim saglamaktadir.
Ogrenci yonetimli egitimin getirisi ise dgrencinin ¢evrimici topluluklar olusturmasina

olanak tantyarak, 6grencinin kendisi i¢in icerik ya da program olusturabilecegi bir ortam
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hazirlayabilmesidir. Maliyet agisindan bakildiginda WTUE’ nin maliyetinin geleneksel
orgiin egitim maliyetinin ortalama yaris1 kadar oldugu goriilmektedir. Ote yandan
WTUE’nin etkilesimli egitim 06zelligi ve giincel igerik sunmasi da goz ardi

edilmemelidir (Docent Inc 2002).

2.4.3.1 Web tabanh uzaktan egitim sistemleri

Zamandan ve mekandan bagimsiz egitim fikrinin ilk ortaya c¢ikisindan bugiine dek,
bir¢ok farkli yontem ve arag, insanlara daha etkin bir 6grenme ortami saglayabilmek
amactyla degisik kombinasyonlar i¢inde kullanilmistir. Bu kombinasyonlardan
giinimiiz teknolojileri 151¢inda en etkin olant Web tabanli uzaktan egitim sistemi
(WTUES)’dir. Cok sayida fonksiyona sahip bir egitim yonetim sistemi WTUE’nin

temel yapitasini olusturur.

Egitim Yonetim Sistemi, ders igeriklerinin hazirlanmasindan 6grenci kayitlarinin
tutulmasina, sistemin kullanim saatleri ve sikliklar1 gibi istatistiki bilgilerden,
ogrencilerin basar1 durumuna kadar egitimdeki bir¢ok yonetimsel ve 6gretimsel bilginin
sistem iizerinden alinmasina ya da web ortamina aktarilmasina olanak saglamalidir.
WTUE, smif egitimi olarak da adlandirabilecegimiz 6rgiin egitime hi¢ bir zaman rakip
olmamakta aksine destekleyecek bir yapr olusturmaktadir. Orgiin egitimi destekleyici ya
da bagimsiz olarak WTUE’nin gelecegi, egitim igeriginin kalitesine ve sistemin

genelinin standartlara uygun olusuna baglhidir (Al ve Mardan, 2004).

2.4.3.2 WTUES’de 6l¢cme degerlendirme sisteminin gelistirilmesi

WTUES’lerin Web iizerindeki basit egitim iceriklerinden ayrilabilmesi icin smav
sisteminin sahip olmasi gereken temel Ozellikler vardir. Bu Ozelikler Glgme
degerlendirme sisteminin amacina ve hedef kitlesine gore kimi zaman degisiklikler
gosterse de genel hatlariyla asagidaki fonksiyonlari igermelidir (Aslantiirk 2002, ss. 11-
13; Carr ve Farley, 2003, ss. 408-413; Ozen ve Kahraman 2001, ss. 94-97).

i.  Smav ve testlerin hazirlanmasi ve uygulanmasi: WTUE uygulamalarinda dénem
icinde aktarilan bilginin Ogrenci tarafindan ne derecede alinabildigi ortaya
konmalidir. Biitiin egitim sistemlerinde oldugu gibi WTUE’de de bu ¢aligma

siav ve testler yoluyla yapilmaktadir. Bu ¢aligmalarda iki farkli yontem genel
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ii.

1il.

olarak tercih edilmektedir. Bunlardan biri donem/egitim sonunda &grencilerin
bir merkezde toplanarak sinava tabi tutulmalaridir. Bu sistem farkli iilkelerden
sisteme dahil olan kullanicilar i¢in uygun bir yontem degildir. Bu durumda
cevrimici smavlar devreye girmektedir. Orgenciler terminaller yardimiyla
merkezden gelen sorular1 yanitlamaktadirlar. Iki ydntemin beraber kullanildig
sistemler de mevcuttur. Her iki yontemde egitim siiresince Ogrencinin kendi
bilgi diizeyini test etmesi gerekmektedir. Genel degerlendirmede kullanilacak
testlerin yani sira, sadece deneme amagcl olarak testlerin olusturulabilmesi ve bu

testlerin egitim sistemi tizerinden 6grenciye sunulabilmesi de gerekmektedir.

Ogrenci davraniglarinin  izlenmesi ve incelenmesi: WTUES’leri basariya
tagtyacak en Onemli caligmalardan biri siiphesiz sistemin ne derece etkin
kullanildiginin goézlenebilmesidir. Bunun yolu kullanicilarin sistem igerisinde
davranislarinin izlenebilmesinden geger. Ogrencilerin giiniin hangi saatinde
sistemden ne Olglide yararlandiklari, hangi ders igeriklerinde ne kadar vakit
gecirdikleri gibi bilgilerin sistem {izerinden takip edilebilmesi gerekmektedir.
Elde edilen wverilerin belirli istatistiki bilgiler halinde sorumlu kisilere

aktarilmas1 yine sistemin sorumlulugunda olmalidir.

Ogrencilerin basar1 durumlarmin degerlendirilmesi: Egitimin sonunda hem
sistemin basarisini, hem de O&grencinin basarisini 6grenci basari durum
degerlendirmesi ortaya koyacaktir. Bu degerlendirme ayn1 zamanda, diploma,
sertifikasyon ya da bagar1 belgesine 6grencinin hak sahibi olup olmadigin1 da
belirleyecektir. Basar1 durumlarinin degerlendirilmesi egitim programinda daha
sonraki asamalarda 6n kosulun yerine getirilip getirilmediginin de bir gostergesi

olacaktir. Tiim bu ¢aligmalar sistemin sorumluluklari arasinda yer almaktadir.
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3. MATERYAL VE YONTEM

Bu boliimde arastirmanin deseni ve arastirmaya katilan denekler aciklanmis,
yararlanilan veri toplama araglar1 ve deneysel islemin uygulanmasi, ulasilan verilerin

cozlimlenmesi ve yorumlanmasi ile ilgili bilgi verilmistir.

3.1 ARASTIRMA DESENi

Bu arasgtirmanin deneysel islem siirecinde, BDES ve OES’de saglanan &6grenme
deneyimleri esitliginin, 6grencilerin basarilarina olan etkisi aragtirilmigtir. Bunun igin
islem gruplar1 ve tekrarli 6l¢ctimler sayis1 dikkate alinarak, arastirmada; 2 faktorlii desen
kullanilmistir. Bu iki faktorden bir tanesi yansiz gruplarin olusturdugu farkli deneysel
islem kosullarini, digeri ise deneklerin farkli zamanlardaki tekrarli Olgiimlerini

gostermektedir (Bliytlikoztiirk 2001; Hovardaoglu 1994).

Tablo 3.1: Arastirma deseninin goriiniimii

Ontest Sontest
Deney 1 0O, X OES 0;
Deney 2 0O, X BDES O,

OES: Orgiin Egitim Sistemi

BDES: Bilgisayar destekli Egitim Sistemi

O: Orgiin Egitim Sistemi i¢in yapilan 6ntest

O,: Bilgisayar Destekli Egitim Sistemi i¢in yapilan dntest
O;: Orgiin Egitim Sistemi i¢in yapilan sontest

O,: Bilgisayar Destekli Egitim Sistemi i¢in yapilan sontest
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Tablo 3.1°e goriildiigii gibi arastirmanin bagimsiz degiskeni; BDES ve OES seklinde iki

alt diizeyi olan 6grenme sistemidir. Bagimli degiskeni ise Ontest ve sontest puanlaridir.

3.2 DENEY VE KONTROL GRUBUNUN SECILMESI

Aragtirma 2007-2008 Egitim Ogretim Yili Orfi Cetinkaya Teknik ve Endiistri Meslek
Lisesi Bilisim Teknolojileri Alan1 10. simif 6grencilerinden olusan; bilgisayarli atdlye
ortaminda uygulamali olarak goriilen Bilisim Teknolojilerinin Temelleri dersini alan 60

denek tizerinde yiiriitilmiistiir.

Aragtirma kapsaminda yer alan deneklerin belirlenmesinde 9.sinif dersi olan Bilgi ve
Iletisim Teknolojisi dersinden basarili olmalar1 ve &grencilerin bu dersteki not
ortalamalari, cinsiyet degiskenleri dikkate alinmistir. Bu degiskenlere gore her biri 30
denekten olusan deney ve kontrol gruplart olusturulmustur. Deneklerin degiskenlerin
durumlar1 bakimindan eslestirilmesinde; ders basar1 durumu, not ortalamalar1 ve

cinsiyet bilgilerinin okul idaresinden temin edilmesi yolu izlenmistir.

Katilmcilarm Bilgi lletisim Teknolojileri dersinden tamamimin basarili oldugu
Ogrenildikten sonra cinsiyet, not ortalamalarina gore dagilimlar1 Tablo 3.2°de
verilmektedir. Gerek BDES’ne tabi deney grubuna gerekse OES’ne tabi kontrol

grubuna 18 erkek, 12 kiz 6grenci olmak tizere toplam 30 denek katilmistir.

Tablo 3.2: Not Ortalamasi, cinsiyet degiskenlerine gore 6grencilerin dagilimi

Not Ortalamasi
Toplam
2-3 arast | 3-4 aras1 | 4-5 arasi

i o o Erkek 10 7 1 18
Orgtin Egitim Sistemi (OES)

Kiz 7 4 1 12

Toplam 17 12 2 30

Bilgisayar Destek Erkek 10 7 1 18

Egitim Sistemi (BDES) Kiz 7 4 1 12

Toplam 17 12 2 30
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Tablo 3.2 incelendiginde, her iki grupta yer alan 30’ar denegin cinsiyet ve not
ortalamalar1 dagilimlar1 sayisal olarak esittir. Ayrica sonucu etkileyebilecegi
diisiiniilerek kisisel bilgisayara sahip oldugu tespit edilen 10 kisi gruplara esit sekilde
dagitilmistir.

3.3 VERI TOPLAMA ARACLARININ GELISTIRILMESI VE UYGULANMASI

Aragtirma kapsaminda yer alacak denekler hakkinda bilgi almak i¢in bir bilgi formu
diizenlenmistir. Daha sonra, Milli Egitim Bakanligi’nin Mesleki Egitimi Geligtirme
Projesi (MEGEP) diye adlandirilan yeni uygulamalarina gore; tiim meslek lisesi tiirleri
icin yeniden diizenlenen modiiler egitimli miifredat kapsaminda, Bilisim
Teknolojilerinin Temelleri dersinin modiilleri igerisinden deneyimiz i¢in Anakartlar ve
Kasalar modiili belirlenmistir. Bu modiil icin Ontest ve sontest olmak lizere basari

testleri hazirlanmistir.

3.3.1 Bilgi Formu

Deneysel c¢alisma oOncesi kontrol grubu ve deney grubu o6grencileri hakkinda bilgi
edinme amagcli olarak cinsiyet, not durumu, kisisel bilgisayara sahip olup olmama
durumu, arastirmaya goniillii katilma gibi ¢esitli sorularin soruldugu bir bilgi formu
olusturulmustur. Bu form 6grenciler tarafindan, 6gretmen gozetiminde sinif ortaminda

doldurulmustur.

3.3.2 Basari Testleri (Ontest-Sontest)

Deneysel isleme katilan 6grencilerin deneysel isleme baslamadan 6nceki Anakartlar ve
Kasalar modiilii hakkinda basar1 diizeylerini belirlemek amaciyla 20 sorudan olusan
coktan se¢meli bir test hazirlanmistir. Hazirlanan ¢oktan se¢meli test, deneysel islem
oncesinde dersi veren okuldaki diger 5 bilgisayar 6gretmenine incelettirilerek kapsam

gecerliligine bakilmistir. Ogretmenlerin &nerileri dogrultusunda dlgme ve degerlendirme
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Olclitlerine gore gerekli diizenlemeler yapilmistir. Bu test formu Ontest olarak

kullanilmustir.

Deneysel calisma sonunda hazirlanan sontestte soru sayisi 25°e¢ cikarilmistir.
BDES’deki deney grubu i¢in sontest, Anakartlar ve Kasalar modiilii i¢in hazirlanan
egitim yazilimimin igerigine dlgme degerlendirme sistemine uygun bir sekilde ilave
edilmistir. Basar1 testlerimiz olan ontest ve sontestte her soru 100 iizerinden esit puanla
degerlendirilmistir. Ayrica yanlis yapilan sorularin dogrular {izerinde bir etkisi

olmayacagi agiklanmustir.

Deneysel egitim siirecinde denekler icin bagart testi olarak hazirlanan Ontest ve
sontestler yine Ogretmenlerin gozetiminde bilgisayar laboratuarlarinda yapilmstir.
Deney grubu sontesti hazirlanan bilgisayar destekli egitim kapsaminda hazirlanan

egitim yazilimimdan olmustur.

3.4. DENEYSEL CALISMANIN UYGULANMASI

Aragtirmada, kontrol grubunu olusturan denekler, Anakartlar ve Kasalar modiiliiniin
egitimini bilgisayar laboratuarinda oOrglin egitim sistemi kapsaminda bir bilgisayar
Ogretmeni tarafindan almislardir. Deney grubundakilerse hedeflenen BDES’e gore
onceden hazirlanan egitim yazilimindan konunun egitimini almiglardir. Bunun igin
deney grubunu olusturan 06grencilerin bilgisayar laboratuarlarin1 kullanabilmeleri
saglanmigtir. Ayrica Ogrenciler Internet’e bagl bilgisayarlar1 kullanarak da derslere
ulagabilmektedir. Deney grubuna verilen bilgisayar destekli egitim yontemi kapsaminda
hazirlanan egitim yazilimi1 uygulamasinin yapiminda gorsellik 6n planda tutuldugu i¢in

Macromedia Flash programi secilmistir.

Uygulama baslamadan Once deney grubunu olusturan Ogrencilere hazirlanan egitim
yazilimi hakkinda kullanimina yonelik bilgi verilmistir. Bdylelikle deney grubu
Ogrencilerinin bu Bilgisayar Destekli Egitim uygulamasint kullanirken zorluk

cekmemesi saglanmaya calisilmigtir.
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3.4.1 Egitim Yazihminin Hazirlanmasi

Egitim yaziliminin hazirlanmasinda 6ncelikle Anakartlar ve Kasalar modiilii hakkinda
Ogretilmesi gereken konular kontrol grubundaki ile ayni olacak sekilde belirlenmis ve
konuyla ilgili gerekli resim ve dokiimanlar hazirlanmistir. Toplanan bu dokiimanlar ve
resimler dersin en iyi anlasilacagi gibi Macromedia Flash programinda diizenlenmistir.
Ayrica Anakartlar1 anlatan kisa bir video hazirlanarak, yine Macromedia Flash
programiyla diizenlenip egitim yazilimimizin igerigine kaydedilmistir. Konular arasinda

gecisleri saglamak i¢in sayfalar arasinda gerektigi kadar linkler verilmistir.

Konunun BDES’e uygun hazirlanmasinda, uzman goriislerden ve Bilisim

Teknolojilerinin Temelleri dersine giren 6gretmenlerden yararlanilmistir.

Egitim yaziliminin tamamlanmasindan sonra kontrol ve degerlendirme amaciyla
bilgisayar 6gretmenleri tarafindan denenmistir. Bu inceleme siiresince gerekli goriilen

yerler diizeltilmistir. Boylece hazirlanan egitim yazilimimiz son halini almustir.

3.4.2 Egitim Yazihhminin Uygulanmasi

Meslek liselerindeki yeni sistem olan MEGEP’e gore dersler modiillere boliinmiis
durumdadir. Bu modiillerin de her birinin kag¢ saat oldugu belirtilmistir. Buna gore,
Bilisim Teknolojileri Dersi’ndeki deney i¢in belirledigimiz Anakartlar ve Kasalar
modiiliiniin 8 saat oldugu goriilmektedir. Dolayisiyla bu modiiliin egitimi deney ve
kontrol gruplarina 8 saate gore verilecektir. Egitim yazilimi deney grubundaki denek

sayisinca Cd-Rom olarak ¢ogaltilip deneklere egitimleri i¢in dagitilmustir.

3.4.3 Ogrenme Ortamlarinin Hazirlanmasi

Aragtirmamizdaki kontrol ve deney gruplarimiz i¢in hazirlanan uygun egitim 6gretim

ortamlarinin olusturulmasi gerekmektedir. Bunlar asagida aciklanmistir.

3.4.3.1 Orgiin egitim sistemi (OES)

OES’nin uygulanacag kontrol grubu, Bilgi Teknolojileri smifina alinarak dgretmen

tarafindan egitime tabi tutulmuglardir.
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3.4.3.2 Bilgisayar destekli egitim sistemi (BDES)

BDES’e gore hazirlanan egitim yazilimi igin 2 bilgisayar laboratuari 6grencilerin
kullanimina agilmistir. Yetistirme egitimi ile Ontest, sontest uygulanirken denekler bu

laboratuarlarda toplanmustir.

Deneysel islemin gerceklestirilecegi BDES’de kullanilacak olan egitim yaziliminin
olusturulmasinda gorsellik géz oniinde bulundurulmus ve OES’de olusacak &grenme
deneyimleri esitlenmeye calisilmistir. Baska bir ifade ile orglin egitim grubu igin
sunulan tiim O6grenme deneyimlerinin, egitim yazilimimiz ortaminda da,

kullanilabilecek tasarimi icermeleri saglanmustir.

3.5. DENEY VERILERININ COZUMLENMESINDE KULLANILAN
ISTATISTIKSEL iSLEMLER

Deney ve Kontrol gruplarinin; basar1 testi Ontest puanlari arasinda bir fark olup
olmadigini belirlemeye yonelik iliskisiz t-testi kullanilmustir. Iliskisiz gruplar icin t-testi,
iki iliskisiz 6rneklem ortalamalar1 arasinda farkin anlamli olup olmadigini test etmek
icin kullanilir (Biiytlikoztirk 2003). Baslangic seviyeleri arasinda anlamli bir fark
olmayan deney ve kontrol gruplarinin aldiklar1 modiil egitimi sonundaki basarilarinin
arasindaki anlamliligi belirlemeye yonelik olarak karisik Olglimler i¢in iki yonlii
ANOVA analiz teknigi kullanilmigtir. Tiim Analiz iglemlerinde SPSS istatistik paket

programi kullanilmistir.
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4. BULGULAR ve YORUM

Aragtirmanin  bu boéliimiinde hipotezler dogrultusunda elde edilen bulgular
¢coziimlenerek yorumlanmistir. Bulgular, bilgi formu, basar1 testleri ve elde edilen

verilerin analizi sonucunda olusturulmustur.

Deneysel calismada 6ncelikle deney ve kontrol gruplarinin basari testi ontest puanlari
arasinda, anlamli fark olup olmadigini belirlemek amaciyla yapilan bagimsiz gruplar t-

testi analizi sonucunda anlamli fark bulunmamistir. Bulgular Tablo 4.1°de verilmistir.

Tablo 4.1 : Deney ve kontrol gruplari 6ntest puan ortalamalarina gore t-testi sonuclari

Deney Gruplari n bT4 Ss Sd t P
Kontrol (OES) 30 22,66 9,97

58 0.21 0.83
Deney (BDES) 30 22,16 8,27

Tablo 4.1°de goriildiigii gibi; analiz sonuglart; t=0.21 ve p>0.05 oldugundan deney ve
kontrol gruplart basar1 testi Ontest puanlari arasinda anlamli bir fark bulunmamustir.
Deney ve kontrol grubunu olusturan 6grencilerin bagari testi ontest puanlar1 sonucunda
anlamli bir fark olmamasi, deney ve kontrol grubunu olusturan 6grencilerin boyle bir

konuyu gérmedigi ve baslangi¢ seviyelerinin ayni oldugunu gosterir.

Tablo 4.2 : Kontrol grubunun ontest ile sontest puan ortalamalarina gore t-testi sonuclar

Deney Gruplar: n > Ss Sd t P
Kontrol (OES) Ontest 30 | 22,66 9,97
29 -18.588 0.000
Kontrol (OES) Sontest 30 | 60,66 | 14,85
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Tablo 4.2°de gorildiigii gibi; analiz sonuglari; t=-18.588 ve p<0.05 oldugundan kontrol
grubunun deney sonunda basarisinin arttigini gostermektedir. Deney sonunda kontrol

grubunun puaninin 38 puan arttig1 goriilmektedir.

Tablo 4.3 : Deney grubunun ontest ile sontest puan ortalamalarina gore t-testi sonuclari

Deney Gruplar n b7 Ss Sd t P
Deney (BDES

"y ( % 30 22,16 8,27

Ontest

29 -20.647 0.000
Deney (BDES)
30 67,73 11,88
Sontest

Tablo 4.3’te goriildiigii gibi; analiz sonuglari; t=-20.647 ve p<0.05 oldugundan deney
grubunun deney sonunda basarisinin arttigini gostermektedir. Deney sonunda deney

grubunun puaninin 45,57 puan arttig1 goriilmektedir.

Aragtirmanin modiil basar testi olarak ilk hipotezi “Bilisim Teknolojilerinin Temelleri
dersinin Anakartlar ve Kasalar modiiliiniin egitimini; BDES’ ne gére 6nceden hazirlanan
egitim yazilmindan alan dgrencilerle, OES ile alan &grenciler arasinda fark vardir”
seklinde belirtilmistir. Bu hipotezi test etmek amaciyla deneysel ¢alisma baglamadan bir
Ontest yapilmis, deneysel calisma sonunda bir de sontest yapilmistir. Gruplar arasinda
anlaml fark olup olmadigini belirlemek amaciyla yapilan iki yonlii ANOVA analizi
yapilmustir. Yapilan iki yonli ANOVA analizi sonucunda anlamli fark bulunmustur.
Bulgular Tablo 4.5 ve Tablo 4.6’da verilmistir. Oncelikle gruplarin modiil basarilarina

iliskin ortalama ve standart sapma degerleri i¢in Tablo 4.4’e bir g6z atalim.

Tablo 4.4 : Gruplarin modiil basarilarina iliskin ortalama ve standart sapma degerleri

* Ss n

On Test OES Grubu 22,66 9,97 30
BDES Grubu 22,16 8,27 30

SonTest OES Grubu 60,66 14,85 30
BDES Grubu 67,73 11,88 30
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Tablo 4.4’te goriildiigii gibi, OES’e tabi tutulan deneklerin; Anakartlar ve Kasalar
modiiliiniin egitimini almadan Once Ontestten aldiklari puanlarin ortalamalar 22,66
iken, egitim aldiktan sonra sontestten elde ettikleri puanlarin ortalamalar1 60,66’ya
yiikselmigtir. BDES kapsaminda egitim yazilimimizdan egitim alan deneklerin ise;
egitim almadan Once Ontestten aldiklar1 puanlarin ortalamalar1 22,16 iken, egitim
aldiktan sonra sontestten elde ettikleri puanlarin ortalamalar1 artarak 67,73’ya

yiikselmistir.

Buna gore hem oOrgiin egitim alan 6grenciler hem de bilgisayar destekli egitim alan
deneklerde, Anakartlar ve Kasalar modiiliindeki ders basarilarinda artis gozlendigi
sdylenebilir. Iki farkli egitim yontemine maruz kalan deneklerin Anakartlar ve Kasalar
modiliindeki ders bagarilari, aldiklar1 egitim Oncesi ve sonrasinda s6z konusu
degismelerin anlamli bir fark gosterip gostermedigine iliskin iki faktorli ANOVA
sonuclar1 Tablo 4.5 ve Tablo 4.6’da verilmistir.

Tablo 4.5 : Gruplar arasi dntest puan ortalamalarimin farkhgi icin ANOVA sonuclari

Varyans Kaynag1 | Kareler Toplami | Sd | Kareler Ortalamasi F p
Gruplar Arasi 3,750 1 |3,750

Grup 4870,833 58 | 83,980 0.045 | 0.833
Toplam 4874,583 59

Yukaridaki tabloda verilen kontrol ve deney gruplarina ait Ontest puanlarini
degerlendirilip ANOVA analizi kullanmilmistir. F= 0.045, p>0.05 oldugu i¢in bu
degerlendirme sonucunda, Ontestten elde ettikleri puanlar arasinda anlamli bir fark
olmadig1 goriilmiistiir. Bu da her iki grubun konu hakkindaki 6n bilgilerinin esit

oldugunu dolayisiyla gruplarin denk oldugunu gdstermektedir.

Tablo 4.6 : Gruplar arasi sontest puan ortalamalarinin farkhigi ANOVA sonuglari

Varyans Kaynag1 | Kareler Toplami | Sd | Kareler Ortalamasi F p
Gruplar Arasi 749,067 1 | 749,067

Grup 10496,533 58 | 180,975 4,139 | 0.046
Toplam 11245,600 59
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Tablo 4.6’da goriilen degerlerde kontrol ve deney gruplarina ait sontest puanlarini
degerlendirilip karsilastirilmistir. Bu degerlendirme sonucunda, sontestten elde ettikleri
puanlara gére ANOVA analizi yapilip, gruplar arasinda deney grubu lehine F= 4,139 ve
p<.05 oldugundan anlamli bir fark oldugu goriilmistiir. Bu da 6grenme uyarinca
hazirlanmis BDES kapsaminda hazirlanan egitim yazilimmmizin; OES’e gore yapilan

geleneksel yonteme gore daha etkili oldugunu ortaya koymaktadir.

Gruplarin Ontest, sontest modiil basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir fark vardir. F=4,139
ve p<0.05 bu sonug, grup ayirimi yapilmadiginda gruplarin modiil basarisinin egitim

yontemine bagli olarak degistigi sdylenebilir.

Deney ve kontrol grubunun egitim 6ncesi ve egitim sonrasi, ontest ve sontest puanlari
arasinda anlamli bir fark vardir. Bu bulgu gruplar arasinda ayirim yapmaksizin deneysel
calismanin Oncesi ve sonrasi arasinda Ogrencilerinin ders basarilarinin farklilastigi

sOylenebilir.

Deney ve kontrol gruplarinda yapilan ontest ve sontest ders basar1 puanlarina gore ortak
etkisinin anlamli bir fark oldugu bulunmustur. Bir baska ifade ile BDES’e gore egitim
yazilimimizdan egitim alan deneklerin modiil basarilari, deney 6ncesine gore gozlenen
degisme, kontrol grubundaki deneklerin modiil basarilarinda gdzlenen degismelerden

farklidir. Yani uygulanan deneysel islemin sonucu olarak basarilar1 degismektedir.

Deneklerin modiil basarilarindaki bu fark egitim yazilimiyla yapilan egitim
yonteminden kaynaklandigi sdylenebilir. Deney grubu ile kontrol grubunun Ontest ve
sontest puanlarina gore basarilarini puansal olarak gosteren grafik Sekil 4.1°de

verilmektedir.

Bu grafikte BDES ve OES’ne uygulanan egitim yontemlerinin deney dncesi Ontestten
aldiklar1 puanlarin ve deney sonrasi sontestten aldiklar1 puanlarin  degisimi
goriilmektedir. Grafige yansiyan bu durumdan da iki yontem arasi karsilagtirma

rahatlikla yapilabilir.
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Sekil 4.1 Deney ve kontrol gruplarinin 6ntest ve son test basari testi puanlari

Arastirmadan elde edilen sonuglara gore; Bilisim Teknolojilerinin Temelleri Dersi
miifredati igerisinde yer alan ve deneysel islem i¢in 6rnek olarak belirlenen Anakartlar
ve Kasalar modiiliiniin egitimini, BDES’ne uygun olarak hazirlanan egitim
yazilimindan alan &grenciler, OES gore egitim alan 6grencilerden daha basarili oldugu
goriilmiistiir. Bu sonucglar aragtirmanin birinci hipotezini desteklemektedir. Egitim
yazilimi uygulamasinin devamli olarak interaktif bir sekilde bilgisayar iizerinde
yapilmasi, bilgisayari daha cok kullanarak bilgilerin daha kalict kalmasi saglanmis

oldugu soylenebilir.

Her iki 6grenme sisteminde 0grenim goren 6grencilerin Ontest ile sontest ve Ontest
puanlarinin ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark bulunmustur. Bu bulgu, her iki

Ogrenme sisteminin de anlamli diizeyde bir basar1 sagladigin1 géstermektedir.

Elde edilen bulgulardan, bilgisayar destekli egitim sisteminde Ogrenen Ogrencilerin
ogrendiklerinin daha fazla oldugu sdylenebilir. Ancak yinede 6rgiin egitim sisteminde
Ogrenen Ogrencilerin bilgileri de artmistir. Gerek bilgisayar destekli egitim 0grenme

sisteminin gerekse Orgilin egitim sisteminin bir digerinden daha {istiin ya da daha zayif
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oldugunu sodylemek yanlis olacaktir. Ciinkii her ikisi de bilissel alanin farkl

diizeylerinde artis ya da azalis gostermis ya da esit cikmustir.

Bununla birlikte, her iki 6grenme sisteminde de basarinin artmis olmasi ilgi ¢ekicidir.
Bunun sebebi, her iki 6grenme sisteminin de 6grencilerin farkli 6grenme deneyimleri
yasamalarint saglamak iizere diizenlenmis olmasindan kaynaklaniyor olabilir.
Ogrencilerin ders sona erdikten sonra bile 6grenmek icin caba sarf ettikleri ve bundan

keyif aldiklar1 gozlenmistir.
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5. TARTISMA VE SONUC

Bu boliimde yapilan aragtirmanin bulgularina ve yorumlarina dayanilarak varilan

sonuclara ve dnerilere yer verilmistir.

Bu c¢alisma, uygun icerik ve Olgme degerlendirme sisteminin gelistirilmesiyle

tasarlanmis egitim yaziliminin kullanildigi BDES ve geleneksel 6gretim ve Olgme

yontemlerinin kullanildigi OES yéntemlerini ele almustir. Degerlendirme boyutlart

asagida verilmistir.

1.

ii.

1il.

1v.

vi.

Kontrol ve deney gruplarinin Bilisim Teknolojilerinin Temelleri dersinin
Anakartlar ve Kasalar modiilii hakkindaki bilgi diizeylerinin belirlenmesi:
Her iki gruba uygulanan Ontest sonucglarina gore bilgi diizeylerinin
Ogretimden once ayni seviyede oldugu anlasilmistir.

OES kapsaminda geleneksel yonteme gore ve BDES kapsaminda hazirlanan
egitim yazilimima gore iki ayr1 deney grubuna yapilan iki ayr1 6gretimden
sonra, deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin akademik basarilarinin
degerlendirilmesi:

Her iki gruba uygulanan sontest sonuglarina gore bilgi diizeylerinin
Ogretimden sonra iki grupta da arttig1 anlagilmistir.

Ogretim siiresinden sonra her iki grubun basar1 diizeylerinin karsilastirilmasi
ve dgretim yonteminin yorumlanmast:

Sontest puanlarina gére, BDES’ne 0gretim gdéren deney grubunun basari
diizeyinin OES ne 6gretim géren kontrol grubundan anlamli bir sekilde daha
fazla oldugu goriilmiistiir. Bu durum BDES’ne gore hazirlanan egitim
yazilimma gore uygulanan Ogretim yonteminin, OES’de uygulanan

geleneksel yontemden daha basarili oldugu anlagilmistir.
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vil.  Bu sonuca gore arastirmamizin hipotezi dogrulanmis olmaktadir. Yani basari
acisindan iki egitim 6gretim yonteminde BDES lehine anlamli bir fark

vardir.

Bu yukarida sunulan degerlendirme ve sonuglar dogrultusunda gelistirilen Oneriler su
sekilde siralanabilir:

i.  Ogrenme iiriinleri iizerinde, bilgisayar destekli 6gretim yonteminin, geleneksel
Ogretim yontemine gore dgrencilerin basari diizeyi lizerinde daha olumlu etkilere
sahip olmasit nedeniyle, 6gretme-6grenme siireglerinde bilgisayar destekli
O0gretim yontemine daha fazla yer verilmelidir.

il.  Arastirmanin kisa siirede etkinligi goriilmiistiir; ancak uzun siirede etkisinin
nasil degisecegi bilinmemektedir. Bu nedenle aragtirmanin uzun siirede etkisi
arastirilmalidir.

iii.  Aragtirmada kullanilan 6gretim programi, Flash programinda Bilisim
Teknolojilerinin Temelleri dersinin Anakartlar ve Kasalar modiilii i¢in, Endiistri
Meslek Lisesi 6grencilerinin diizeyine uygun olarak hazirlanmistir. Arastirma
farkli dersler ve diizeyler i¢in yapilmalidir.

iv.  Ogretmenlere ve 6gretmen adaylarma, iiniversite diizeyinde, bilgisayar destekli
Ogretim uygulamalar1 ve 6lgme degerlendirme yazilimlar1 yapabilmeleri igin,
bilgisayar okuryazarligi, bilgisayar donanimi, gorsel programlama dersleri
okutulmalidir.

v.  Okullarda, bilgisayar laboratuarinda olas1 arizalar1 ve sorunlar1 giderecek teknik
personel bulundurulmalidir.

vi. BDES konusunda 6grenci velileri aydmlatilmali, 6grenmenin sadece okulla
siirli kalmamasi gerektigi ve uygun yazilimlar ile 6grenmenin okul disinda da
gerceklesebilecegi anlatilmalidir.

vii. MEGEP kapsaminda egitim yazilimlar1 gelistirilmesine 6nem verilmeli, bu
konuda tiim yetkililer bilgilendirilmeli ve gerekli islemler yapilmalidir.

viii.  Ogretim seviyesinin artig1 tespit edildigine gore olgme ve degerlendirme
konusunda ogretmenler bu tiir yazilimlar1 kullanmay1 gelistirmelidirler ve

ogrenciler lizerinde daha ¢ok kullanmalidir.
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EK A.1 - Deney ve Kontrol Grubu i¢in Ontest

Ogrencinin
Ad1 Soyada: Sinif: No:

Aciklama: Bu test 20 sorudan olusmaktadir. 1-14 arasi sorular ¢oktan se¢meli
sorulardir. 15-20 arast sorular Dogru/Yanlis sorularidir. Her bir soru 5 puan
degerindedir. Siire 35 dakikadir.

Basarilar dilerim.

Alpay KOC Bilgisayar Ogretmeni

1. Asagidakilerden hangisi ana kart iizerinde yer almaz?
A) Bellek B) islemci
C) Genisleme yuvalari D) Gii¢ kaynag1

2. Asagidakilerden hangisi yonga setinin gorevidir?

A) Biitiin bilesenleri iizerinde bulundurarak haberlestirmek.
B) Veri akisini denetlemek.

C) Verileri depolamak.

D) Islemci hizin1 belirlemek.

3. Asagidakilerden hangisi bir veri yolu degildir?
A) ISA B) PCI
C) VGA D) AGP

4. Paralel porta asagidaki birimlerden hangisi takilabilir?
A) Tarayici B) Monitor

C) Fare D) Klavye

5. Asagidakilerden hangisi BIOS’un gorevidir?

E) Tiim donanim birimlerini iizerinde bulundurmak
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F) Donanimlarin birbirleri arasindaki bagi kurar ve onlarin ¢alismasina olanak saglar.
G) Bilgisayara girilen verileri lizerine kaydeder, istenildiginde ilgili birime ulastirir.

H) Aritmetiksel ve matematiksel islemleri yapar.

6. BIOS hangi tiir bellekten olusmustur?
A) RAM B) Statik RAM
C) ROM D) RDRAM

7. BIOS’ta yapilan degisiklikler nereye kaydedilir?
A) CMOS B) RAM
C) Hard disk D) CPU

8. BIOS acilis esnasinda asagidaki donanim birimlerinden hangisini kontrol eder?
A) Grafik kart1 B) Klavye
C) Bellek D) Fare

9. POST ekraninda asagidaki bilgilerden hangisi goriiliir?
A) Islemcinin hiz1

B) Bellek miktar1

C) Veri saklama cihazlar1

D) Hepsti

10. Asagidaki firmalardan hangisi chipset iiretmez?
A) Asus B) Via
C) Intel D) AMD

11. Asagidakilerden hangisi form factor degildir?
A) ATX B) AGP
C) Mini-ATX D) BTX
12. Anakartin beynini olusturan entegre devre asagidakilerden hangisidir?

A) Yonga seti B) Veri yolu
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C) ISA D) PCI

13. Siirtiinme ile olusan elektrik tiirii hangisidir.

A) Statik B) Dinamik

C) AC D) DC

14. Asagidakilerden hangisi bir kasa tiirii degildir?

A) Tower B) Mini-Tower

C) Desktop D) LTX

Asagidaki dogru/yanhs sorularim bosluklara D veya T koyarak cevaplandirimz?

15. (....) AGP slotu, ekran karti i¢in 6zel olarak tasarlanmistir.

16. (....) USB portlar, seri ve paralel portlara gore daha hizli calismaktadir.

17. (....) LAN portu, aga baglanmak i¢in kullanilmaktadir.

18. (....) BIOS’ un bilgisayar1 sinadig1 ekrana POST ekrani denir.

19. (....) Power switch ile gii¢ kaynagi caligtirilir.

20. (....) Bazi1 anakartlarda dahili bir hoparlor olabilir.
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EK A.2 - Kontrol Grubu i¢in Sontest

Ogrencinin
Ad1 Soyada: Sinif: No:

Aciklama: Bu test 25 sorudan olugsmaktadir. 1-8 arasi sorular Dogru/Yanlis sorularidir.
9-25 arasi sorular ¢oktan se¢meli sorulardir. Her bir soru 4 puan degerindedir. Siire 40
dakikadir.

Basarilar dilerim. Alpay KOC Bilgisayar Ogretmeni

Asagidaki dogru/yanhs sorularim bosluklara D veya T koyarak cevaplandiriniz?

1. (....) 450 W bir ATX gii¢ kaynag1 standart bir bilgisayar sistemi i¢in yetersizdir.

2. (....) Harddiske baglanan gii¢ kablosu disket siiriicliye de baglanabilir.

3.(....) ATX gii¢ kaynaklarinin ¢ikig giicii en az 200 W olmalidir.

4. (....) Kasa i¢indeki bilesenler, veri yollar1 aracilidi ile iletisim kurarlar.

5. (....) PClIe x16 veri yolu ile bir¢ok farkl: tiirde kart ana karta baglanabilir.

6. (....) BIOS ile on-board ses kartini1 pasif yapabiliriz.

7.(....) SATA gii¢ konnektorii ATX gii¢c kaynaginda bulunmaz.

8. (....) SATA gii¢ konnektorii tizerinde -12 Volt yoktur.

9. Asagidakilerden hangisi bir veri yolu tiiriidiir?

A) Konnektor B) LAN
C) ISA D) Port
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10. Bir PC’nin calismasi icin temel isletim sistemi olarak tamimlanan birim
asagidakilerden hangisidir?

A) Chipset B) Anakart

C) CpPU D) BIOS

11. Asagidaki anakart bilesenlerinden hangisi CPU ile iletisim kurmaya yarar?
A) Gliney Kopriisii B) Kuzey Kopriisii
C) Portlar D) Higbiri

12. Asagidakilerden hangisi bir chipset tiirii degildir?
A) SiS662 B) Asus9xt Chipset
C) Intel 925X Chipset D) SiS761GX

13. Asagidakilerden hangisi ATX gii¢c kaynaklar: standartlarindan degildir?
A) ATX12V+ B) AMD ATX/GES
C) EPS12V+ D) BTXW

14. Asagidaki birimlerden hangisi gii¢ baglantisi istemez?
A) Disket siiriicii B) CPU
C) Anakart D) Harddisk

15. Hard diskte veri okuma veya yazma islemi oldugunu hangisinden anlariz?
A) HDD LED B) RESET LED
C) POWER LED D) Hepsi

16. Monitor anakartta hangi porta takilir?

A) VGA B) Seri

C) Paralel D) PS/2

17. Yerel ag baglantisi icin anakart iizerindeki hangi port kullanilir?

A) PCI B) PS/2
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C) LAN D) Harddisk Girisi

18. Ekran karti icin tasarlanmis veri yolu asagidakilerden hangisidir?
A) PCI B) PCle x16
C)ISA D) Port

19. Asagidakilerden hangisi bir BIOS tiiriidiir?

A) Chipset B) Phoenix

C) Via D) Intel

20. BIOS’ta yapilan ayarlar degistiginde hangi bellek tiiriine kaydedilir?
A) ROM B) CMOS

C) EPROM D) EEPROM

21. Asagidakilerden hangisi bir kasa tiirii degildir?
A) AT B) Tower
C) ATX D) SiS761GX

22. Asagidakilerden hangisi kasa iizerinde degildir?
A) Portlar B) ISA
C) Islemci Yuvasi D) Higbiri

23. BIOS pili zayifsa asagidaki hatalardan hangisi ekrana gelir?
A) Floppy Disk Fail B) Boot Sector Failure
C) CMOS Checksum Error D) Higbiri

24. Asagidakilerden hangisi ana kart iizerinde yer alir?

A) Port B) Yazici

C) Hoparlor D) Klavye

25. Asagidakilerden hangisi anakart iizerinde baglanti yuvalarindan birisi

degildir?
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A) Bellek Yuvasi B) islemci Yuvasi
C) Floppy Disk Siirticti Yuvasi D) TV-Kart1 Yuvasi

EK A.3 - Deney Grubu I¢in Sontest (Egitsel Yazihmdan Gériintiiler)
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